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Programovaci a skriptovaci jazyky v prostredi WWW
Programming and scripting languages for WWW

Anotace

Bakalarska prace se zabyva popisem vybranych oblibenych programovacich a
skriptovacich jazyku urcenych pro webové prezentace, jejich historii a planovanym
vyvojem. Pokousi se shrnout jejich vyhody a nevyhody pro uziti na firemni pre-
zentaci tvorenou vlastnim IT (informacni technologie) tymem. Srovnava vybrané
programovaci a skriptovaci jazyky. Porovnava dobu potrebnou k jejich vytvoreni

programatorem a dobu jejich béhu na PC.

Anotation

Presented thesis deals with description of various popular programing and scrip-
ting languages intended for web presentation, theirs history and planes for further
development. Attempts to sumarize their disavantages and benefits for usage on
corporate presentation created by own IT (information technologies) team. Com-
pare selected programing and scripting languages. Compare time needed for their

creation by programmer and runtime on PC.
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0 Uvod

Internetové sluzby kazdym rokem stavaji stéle vice protézované a kazda firma
musi Tesit problém, jak se na tomto médiu prezentovat. V dnesnich dnech jiz dle pru-
zkumu mé 95% firem pripojeni k internetu, tedy moznosti sebe-prezentovani jsou
jim plné k dispozici. Zatimco obycejni uzivatelé sahnou vzdy pri své soukromé pre-
zentaci po co nejlehéim zpusobu jak se na internetu prezentovat, vétsina firem musi
vzhledem ke svym potrebam sahnout po sofistikovaneéjsich resenich. Firma proto
muze v zasadé zvolit mezi dvémi resenimi. Pouzit redakéni systém, ¢i zvolit software

vyrobeny primo dle jejich potreb.

Prezentace pomoci jiz existujicich redakénich systému zpusobuje jistou jedno-
tvarnost v jednotlivych prezentacich a také snadné siteni chyb. Tvorba vlastnich
aplikaci proti tomu znamend unikatni prezentaci, to z toho duvodu ze kod je primo
tvoren na navrzeny design, a také vétsinou vyssi zaruky bezpecnosti z duvodu odlis-
nosti zdrojovych koédu. Z téchto duvodu by se mély firmy vétsinou rozhodnout pro

reseni aplikaci své prezentace aplikaci vytvorenou uplné od zakladu.

Kazda firma si také zaklada na tom aby jejich prezentace byla ta nejlepsi vuci

jejich konkurenci. Zde je treba mit stale na zreteli, ze kvalitu prezentace ovliviuje
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nejen vzhled, ale i jak vypada jeji pozadi, tedy jeji zdrojovy kéd. Protoze kvalita
kodu ovlivnuje nejen rychlost prezentace a jeji velikost kterou musi cilova osoba
stahnou, ale i moznost jak se budou provadét jeji aktualizace, tedy usnadnéni admi-

nistrace a pridavani novych funkei na které nebylo mysleno v pocatcich prezentace.

Rozhodovani firem je také o tom zda se prace zadd vlastnimu IT (informacni
technologie) tymu, ¢i se prace zadd kontraktorum, tedy firméam které které se primo
specializuji na vyvoj WWW prezentaci. U téchto moznosti muze vzniknout mnoho
problému, protoze firma musi vyresit zda bude platit externi firmé za podporu dané
aplikace, nebo zaplati pouze vyskoleni vlastnich lidi a tedy jestli by nebylo levnéjsi
zda by se celd aplikace neméla vytvorit firmou. Zde musi firma prihlédnout jak zku-

sené lidi v I'T ma a jak kvalitni by byl vysledny kod.

Prave o kvalité a obtiznosti prace s jednotlivymi programovacimi jazyky pojed-

nava predlozend bakalarska prace.



1 Cil prace a metodika

Cilem bakalarské prace je popsat a zhodnotit vlastnosti jednotlivych skripto-
vacich a programovacich jazyku. Vypsat jejich silné i slabé stranky a pokusit se

rozhodnout zda se hodi pro firemni prezentaci na WWW.

Programovaci a skriptovaci jazyky byly vybrany tak aby bylo prezentovano co
nejlépe spektrum dnes pouzivanych jazyku pro tvorbu WWW prezentaci. Vybrané
jazyky byly poté omezeny pouze na ty co jsou snadno provozovatelné na ruznych OS
a jsou otevreny a zdarma k pouziti. Veskeré testovani bude probihat na OS Gentoo

Linux.

K porovnani jazyku slouzi jak vycet a srovnani jejich funkci, tak v kapitole
Porovnani programovacich a skriptovacich jazyku srovnani ti¢innosti jednoduchych
testovacich skriptu. Skripty byly zvoleny co nejjednoduseji a prezentuji ¢asto uzitou
funkci. Nacteni dat z vystupu od uzivatele a jejich validaci a kontrolu proti pode-
zrelym a Spatnym vstupum. Vzhledem ke slozitosti nastaveni a zjednoduseni méreni
byla zvolena varianta kdy je vynechdn webovy server a pouziva se primé zadavani

vstupu z konzole.
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Porovnéva se cas potrebny k vytvoreni kédu pokrocilym programatorem (au-
tor bakalarské prace) a programatorem-zacatecnikem (slecna Anna Janackovd), tak
doba trvani tvorby koédu mezi jednotlivymi jazyky. Srovnani casu psani kodu mezi
jednotlivymi jazyky nelze prikladat velky vyznam, protoze pri nékolikdtém opako-
vani bude napsani stejného, ¢i podobného kédu trvat méné casu, i kdyz je treba
dodrzovat syntaxi jiného jazyka. Dalsi subjektivni charakteristikou je citelnost a

srozumitelnost daného kodu a moznosti jeho udrzby.

Popsana budou déle pracovni prostredi, kde aplikace budou pravdépodobné pra-
covat pri svém pouziti a vyvojova prostredi, ve kterych lze dané programy pséat.
Tento popis bude slouzit jako informativni a pri zohlednéni v porovnavani nan ne-

bude bran zretel.

Prace popisuje stav k prvnimu ctvrtleti roku 2008 a veskeré zmény v jazycich po

tomto datu nezohlednuje.



2 Programovaci jazyky pro WWW

Programovaci jazyk je néastroj pro prepis algoritmu pro PC. Tento prepis al-
goritmu se nazyva program. Je urcen pro prevod konstrukei od programatora do

strojového kodu pochopitelného samotnym pocitacem.

Programovaci jazyky se rozdeéluji dle nékolika kritérii do nékolika kategorii.

Dle postupu pri prekladu:

e Kompilované programovaci jazyky: zdrojovy kod se prevadi primo do strojo-

vého kédu (C, C++).

e Interpretované programovaci jazyky (Java, Perl, PHP, Python, Ruby). V za-

sadé existuji tri moznosti interpretace:
1. Neprevadi se primo do strojového kddu, ale zdrojovy kod se vzdy spousti
pres interpretr, ktery ho zpracovava (BASH).
2. Prevédi se do tzv. bytecode (mezik6du) a ne do strojového kodu (Python).

3. Prevadi se do strojového kddu po spusténi programu (Javal).

17 tohoto diivodu neni Java umisténa mezi skriptovaci jazyky.
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Dle trovné abstrakcéniho rozhrani:
e Nizsi programovaci jazyky (Assembler a jemu podobné).

e Vyssi programovaci jazyky (vétsina dnes pouzivanych jazyku).

2.1 C, C++

C je univerzélni proceduralni, imperativni programovaci jazyk pro PC (osobni
pocitac) vyvinuty pro uziti s OS (operacni systém) Unix. Jednd se o nizkotrovnovy
jazyk, ve kterém je diky své univerzalnosti napsan interpretr vetsiny dalsich vyso-

kourovnovych jazyku, kterym se vénuji dalsi kapitoly.

Z jazyka C vychazi vétsina dnesnich programovacich jazyku, at uz se jedna o PHP
¢i o Javu. Lze to snadno dokazat na ukazkovych prikladech, které budou obsahovat
kod algoritmu ,,Ahoj svéte! «.

Jazyk C++:

Zdrojovy kod 2.1: Program ,Hello World! “ v C++

#include <iostream>
using namespace std;
int main(int argc, char xx argv) {
cout << "Hello World!" << endl;

return 0;

10
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Jazyk C:

Zdrojovy kod 2.2: Program ,Hello World!“ v C

#include <stdio.h>
int main(int argc, char xx argv) {
printf ("Hello,World!\n");

return 0;

Samozrejmé zdrojovy kod muze vypadat i velice chaoticky:

Zdrojovy kod 2.3: Zdrojovy kod v C

#include <stdio .h>

main(t, ,a)

char xa;

{return!0<t?t<3?main(—79,—13,a+main(—87,1—_,

main(—86, 0, a+l )+a)):1,t< ?main(t+1, , a ):3,main ( —94, —27+t, a
W&ot = 2 7_<13 ?main ( 2, 41, "%s %d Ad\n" ):9:16:t<07t<—727main(_,
t,"@n 4, # [« { twt/wHednr /4, { }r /xde b+, /x{x+, /w{ %+, /vttaFn+, /#{] .+, /n{n+\
JA#nt [ H#FG A, [tk #F et /T rn T3 {wHKOw K T+ Fe# i dg# Log## +d TK#L
+k#;q# 1 eKK# w1 }eKK{nl]"/#;# a#n ) () #}w ) {) { nl]’/+#n ";d}rw Li#0) {n)
Ut/ nfndt s g rone{nd] /#4014 K {rw UK G [{ 1] /s

n’wk nw’ iwk{KK{nl ]! /w{% 1##w#"1; :{nl]’/«{q# 1d;r ' }{nlwb!/«xde} ¢\
{0l = (Jrw] /e ne ]/ kd e )4

#rrdagil onr /L) b H T 0 L) F ()

1t <—507 ==xa Tputchar(a[31]):main(—65, ,a+1):main((xa = ’/’)+t, ,a\
+1 ):0<t?main ( 2, 2 , "%s"):xa=—"/’ || main(0,main(—61,xa, "lek;dc,\
iQbK ' (q) — [w]*%n+r3#]1 ,{}:\ nuwloca—O;m, . vpbks, fxntdCeghiry ") ,a+1);}

Tento kéd je naprosto validni a po zkompilovani vraci anglicky text, ktery se

zabyva tim, co osoba dostavala od své pritelkyné v prubéhu dvanacti dni od Vanoc.

11




2. Programovaci jazyky pro WWW Tomas Chvatal

2.1.1 Shrnuti fundamentalnich vlastnosti jazyka C

e Deklarace: Kazda proménnd, ¢i funkce, musi byt vytvorena pred svym pou-
zitim. Kazda funkce/proménnd musi mit také predem definovany typ. Jedna
se o identifikaci navratové hodnoty/obsahu. Napr.: int_soucet; vytvori pro-

mennou soucet, do které lze ulozit pouze cela cisla o velikosti integer.

e Kazdy jednotlivy blok kédu, at jiz se jedna o funkci, ¢i podminku, musi byt
uzavien do slozenych zavorek ({}), timto postupem se inspirovalo mnoho
jazyku, vyjimkou v jazycich které zde popisujeme je Ruby a Python. Vy-
jimkou z tohoto pravidla je blok, ve kterém se nachazi pouze jeden prikaz:
for(int,i=0;i<lines;i++) print, i; je to samé jako

for(int,i=0;i<1lines;i++) { print, i; }.

e Pointery (ukazatele): V podstaté to nejlepsi, co nam jazyk C muze nabidnout.
Jedna se o ukazatel do paméti na jinou proménnou. Timto muzeme v programu

ruzné predavat pouze ukazatel a ne cely obsah pameéti.

e Pole jsou v jazyce C vetsinou povazovana za statickd, tedy je treba predem

definovat jejich velikost, kterou neni mozno pozdéji presahnout.

Vyhodou jazyka C je prevazné prenositelnost na jakoukoliv platformu. Lze jej
wvecpat “ do vsech moznych zarizeni od sédlovych pocitacu po mikrovinku. Vucéi ostat-
nim jazykum ma nizkou spotrebu zdroju. Nevyhodou jazyka C pro nasazeni ve vy-
voji webovych aplikaci je bohuzel neexistence jednoduchého interpretru, pro webovy

server.

Diky tomuto vychdzi jazyk C nejlépe vzhledem k nérokim na HW (hardware).

Oproti tomu ma nejvyssi naroky na odbornost programatora, vzhledem k ostatnim

12
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jazykum zahrnutym v bakalarské praci. Lze jej spoustét pouze prevodnikem jako
CGI Skript. Tato metoda je nevyhodna v tom, ze vytvari nové vldkno, ve kterém

spousti vlastni aplikaci, coz zpusobuje jeji znacné zpomaleni spousténi.

2.1.2 Historie

Jazyk C byl vytvoren v Bellovych laboratorich AT&T Denisem Ritchie v roz-
mezi let 1966 az 1973. Jeho pojmenovani bylo zvoleno vzhledem k tomu, ze mnoho
vlastnosti bylo prevzato z jazyka, ktery se jednoduse jmenoval B. Cilem bylo napsat
jazyk pro snadnou a prenositelnou implementaci Unixu. Na tomto prenosu (Unixu jiz

existujictho pro PDP-7) se jako dalsi podileli Brian Kernighan a Ken Thompson.[2]

Jazyk C vznikl jako systémovy jazyk pro systémové programéatory. Po radu let
byla faktickou normou jazyka C kniha Programovaci jazyk C autoru K&R (Ker-
nighan and Ritchie), jednoduse byl tento typ programovani nazyval ,K&R C“. V
tomto C bylo mozno provadét nejruznéjsi triky, které ovsem cinily zdrojovy text
velice necitelnym. Nicméné s postupem casu se C diky studentum, kteri se v ném
ucili na vysokych skolach, zapocalo dostavat do praxe i v jinych nez systémovych
oblastech. Programatori prirozene pozadovali, aby C bylo nejen mocnym prostred-
kem, ale i bezpecnym a prehlednym jazykem. Vznikl trend vedouci k normalizaci

jazyka. Teprve diky normalizaci se jazyk mohl rozsirit.[1]

ANSI norma (Americky narodni standardizacni institut) jazyka C jej definuje
jako moderni vyssi programovaci jazyk vseobecného pouziti. Shodny standard defi-
nuje ISO (Mezindrodni standardizacni organizace). Proto se nékdy uvadi toto spojeni

jako ANSI/ISO norma. ANSI/ISO specifikace jazyka C je bezpecnéjsi nezli K&R C.

13



2. Programovaci jazyky pro WWW Tomas Chvatal

Prekladace, diky normalizaci jazyka, nabizi rada nezavislych producenti programo-
vého vybaveni, véetné GNU (rekurzivni akronym pro Gnu’s Not Unix, znamenajici
v tomto pripadé plnohodnotnou alternativu s dostupnymi zdrojovymi kédy). Pod-
statné je, ze C je dostupné na prakticky vsech platforméach. Bude-1i ANSI/ISO norma
C dodrzovana pri tvorbé programu, existuje vysoka pravdépodobnost, ze zdrojovy
kéd bude prenositelny na jiné PC (s jinym procesorem i OS) a program bude mozno

jak prelozit, tak i spojit s knihovnami a spustit.|2]

ANSI/ISO C je navrzeno tak, ze kodifikuje existujici praktiky. Vétsina zdro-
jovych textu, napsanych pred vydanim normy, je novymi prekladaci akceptovana.

Presto je ANSI/ISO C témé novym jazykem vzhledem k K&R C :

e Pridava nekteré vlastnosti (prototypy funkei,...). Opravuje tim nékteré nedo-

statky K&R definice jazyka C.

e Prehodnocuje konfliktni praktiky, jako napriklad rozdilnd pravidla pro rede-
klaraci datovych objektu.

e Vyjasnuje dvojznacnosti. Napriklad zakaz prekryti datovych objektu zpraco-

vavanych knihovni funkei.

S postupem doby se nezastavila ani teorie programovani. Jestlize C umoznuje
psat programy modularné, pak dnesni trend vyzaduje i podporu objektového pri-
stupu, kterou prinasi C+4. V roce 1986 publikoval Stroustrup knihu The C++
Programming Language. Pocatkem 90. let pak byl i tento jazyk normalizovan. Jedna
se o objektové rozsireni jazyka C. Jazyk C++ je v soucasné dobe jeden z nejrozsi-

renéjsich programovacich jazyku.

14
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Po standardizaci v roce 1989 se vyvoj zameéril hlavné na jazyk C++4-, presto byl
pocatkem roku 2000 prijat jako standart ISO 9899:1999 (Zkracene C99) vztahujici

se k jazyku C. Tato ,novelizace“ prinesla mnoho vylepseni. Jen namatkou:
e Moznost deklarovat proménné kdekoliv v kodu.
e Nové datové typy: 64B integer, logicky typ boolean a jiné.

e Pole s nekonstantni velikosti.

2.2 Java

Java je dnes druhym nejrozsitenéjsim programovacim jazykem svéta. Diky své
platformni nezavislosti, jednoduchosti a nizkym narokum na programdtora je vy-
uzivana v mnoha projektech jak v prostredi WWW tak i pro klasické desktopové

bézici primo na pc) programy.
gramy.

»Ahoj svéte! “ v jazyce Java:

Zdrojovy kod 2.4: Program ,Hello World! “ v Javé

public class hello_world {
public static void main(String args|[]) {
System.out.println("Hello World!");

15
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2.2.1 Shrnuti vyhod jazyka Java

e Jednoduchost: Toto znamend, ze Sun vytvoril Javu co nejvice podobnou ja-
zyku C++ s tim, ze odstranil vétsinu véci, které byly matouci, nepouzivané, ¢i
Spatné pochopitelné. Mezi né patri zejména pretézovani operatoru a nékolika-
nasobnou dédic¢nost. Nejvétsim zjednodusenim je vsak nepouzivani pointeru a

uzivani garbage collectoru (sbéra¢ odpadu) pro automatickou préci s pameéti.

e Objektova orientace: Znamena, ze programator se zameéruje pouze na data
a pristup k témto datum v aplikaci. Java je velice prisna co se tyce objek-
tové orientovaného programovani. Vse musi byt naprogramované jako volani

metody v objektu (je mozno vidét na ukazkovém prikladu 2.4).

e Distribuovatelnost: Java je navrzena pro podporu sitovych aplikaci. Tedy

obsahuje spoustu internich funkei pro praci se siti, od nejjednodussich az po

vvvvvv

e Robustnost: Jazyk obsahuje spoustu zpuisobu jak véas odhalit chybu v kédu a
upozornit na ni programatora. Odstranéni pointeru sejmulo z beder programa-
tora starost o pamét a zabranilo nechténému prepisovani pameéti. Prace s vy-
jimkami usnadnila zpracovani moznych chyb, které mohou pri béhu programu

nastat. Ackoliv Java neprovadi kontrolu kvality kodu, velice ji usnadnuje.

e Bezpecnost: Jakozto jazyk navrzeny pro praci v siti implementuje mnoho
bezpecnostnich mechanismu tak, aby nedoslo ke spusténi podezrelého kodu.
Nema pointery a neumoznuje porusovani paméti. Kazda trida je uzaviena ve

svém jmenném prostoru, ze kterého nemuze nic ,rozbit “.

16
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e Prenositelnost: Vychazi z platformni nezavislosti a programy psané v Javé

1ze tedy spoustét vsude, kde je mozno spustit JVM (Java virtudlni stroj).

e Vykon: Rychlost aplikaci je vyssi nezli rychlost aplikaci psanych v plné inter-
pretovanych jazycich a témér dosahuje rychlosti C/C++.

Java je jednoduchy a zaroven mocny jazyk, ktery byl primo navrzen pro sitové
aplikace. Jedinou nevyhodou vuci ostatnim jazykum, kterou je nutno zduraznit, je
vysoka narocnost na systémové zdroje. Vétsinu této narocnosti lze odstranit durazem
na kvalitu a cistotu kodu, ale k uskutecnéni takové veci je treba mit k dispozici
zkuseného (a drahého) profesiondla. Java je vhodnd pro nasazeni do tzv. Enterprise

reseni, kde nezalezi na vysoké spotrebé zdroju a je snadné navysit kapacitu HW.

2.2.2 Historie

Vyvoj programovaciho jazyka Java zapocal v roce 1990 vytvorenim Green Te-
amu, vedenym Jamesem Goslingem. Tento tym byl sestaven pro vytvoreni strucného
a jednoduchého jazyka pro zapis programu na podnét tehdejsiho viceprezidenta Sun

Microsystems Billa Joye. Cilovym urcenim pro Javu méla byt spotrebni elektronika.

2.2.2.1 Oak

Nejprve pro svou praci pouzival Green Team jazyk C++4-. Tento jazyk nebyl diky
svym rozsitenim shledan vhodnym. Poté néasledoval pokus s jazykem Pascal, ktery
byl také shleddn nevhodnym. Nakonec Green Team névrh jazyk Oak (anglicky dub),
podle stromu, ktery rostl pred jejich kancelaremi. Za predchudce tohoto jazyka lze
povazovat jazyk C++. Jazyk byl vytvoren jako interpretovany, aby byl naprosto

nezavisly na platforme. V této dobé byly pozadavky Oaku na zdroje velice nizké.[3]
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2.2.2.2 Star 7

Po roce vyvoje bylo predstaveno zarizeni Star 7. Jednalo se o prototyp zarizeni,
spojujici PDA (osobni digitalni asistent) a dalkové ovlddani. Byl vybaven proce-
sorem architektury RISC, dotykovym displejem a umoznoval praci s aplikacemi v
jazyce Oak. Bohuzel neexistovala velka poptavka po zarizeni tohoto typu, proto se

nikdy nezacalo masovée vyrabeét.

Pri zverejnéni tohoto zarizeni Patrik Naughton prohlasil ,in 18 months, we did
the equivalent of what 75-people organizations at Sun took three years to do — an
operating system, a language, a toolkit, an interface, a new hardware platform,... “,
coz ve volném prekladu znamenda ,za 18 meésicu jsme udélali stejnou praci, ktera

by tymu 75ti lidi ze Sunu trvala tri roky. Vytvorit operacni systém, jazyk, toolkit,

rozhrani a novou HW platformu,. .. “.[3]

2.2.2.3 FirstPerson

V listopadu roku 1992 se Green Project prejmenoval na FirstPerson. Diky neu-
spéchu Javy v oblasti spotrebni elektroniky byl Sun na vazkach kam se bude dél s
Javou ubirat. V roce 1993 Sun zacal jednani s 3DO o dodévani OS do jejich set-top-
boxtu. Jednani ovsem selhala a dohoda nebyla nikdy uzaviena. Z dnesniho pohledu
se da tici, ze to bylo stésti vzhledem k problémum, které pozdéji melo 3DO. Dalsi
pokus byl v prosazeni Oaku jako prostredi interaktivni TV, ktery taky selhal pocat-
kem roku 1994.[3]

Vzhledem k netspéchum Sun vétsinu zameéstnancu prefadil do jinych projektu.

Neékolik zaméstnancu zustalo a pracovalo na prosazeni Javy v sitovych aplikacich.
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2.2.2.4 Java a WWW

V puli roku 1994 byl zahdjen projekt ,Liveoak*, ktery byl urcen pro praci s
aplikacemi na internetu, tento napad dostal jeden z vyvojaru, kdyz programoval
webovy prohlizec. Toto byl okamzik kdy se Java dostala ze svych neispéchu a za-
cala se prosazovat. Pozdéji MS (Microsoft) oznamil, ze jejich prohlize¢ bude Javu

podporovat, coz potvrdilo roli Javy v prostredi WWW.
Ac¢ dnes neslouzi svému puvodnimu navrhu, spousty véci zakomponovanych v

Jave je vyuzito. At se jednd o navrh platformni nezavislosti, ¢i vysokou bezpecnost

kodu.
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3 Skriptovaci jazyky pro WWW

Skriptovaci jazyk je takovy programovaci jazyk u kterého se neprovadi kompilace,
ale interpretace zdrojového kodu. Coz znamenad, ze kod se neprevadi do strojového,
ale zustava ve své puvodni podobé a do kddu srozumitelného pro pocitac je preveden

az pri svém spusténi pomoci interpretru.

Vhodnym vyuzitim skriptovacich jazyku je napr. rozsiteni libovolného projektu
o parametrickou cast, kdy odpadd nutnost prekompilovani programu pri zméndach v
parametrické c¢asti. Také je vhodnym néastrojem pro tvorbu dynamickych interneto-

vych stranek. Tento aspekt je dale probiran v nasledujicich kapitolach.
Vyhody:
e Neni treba rekompilovat po kazdé zmeénée ve zdrojovych kodu.
e Snadnéjsi udrzba kodu.

e Abstraktni pole: prvky v poli nejsou indexovany, ale pristupuje se k nim po-

moci klice.
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Nevyhody:

e Programy se prevadéji do kédu srozumitelného pro PC az pri spusténi pro-
gramu a rychlost je tedy mnohem nizsi nezli programu optimalizovanych a

kompilovanych.
e Vyssi pamétova narocnost.

Hlavni a klicovou vlastnosti vlastni témer vsem skriptovacim jazykum je netypo-
vost proménnych. Coz znamena, ze neni treba predem definovat jakého typu bude

promeénna.

3.1 Perl

Perl jakozto jazyk, ktery v sobé primo implementuje awk, sed a grep (mocné
*NIXové utility pro praci s textem), umoznuje dokonalou a snadnou praci s libovol-

nym textem diky regularnim vyrazium.

Diky objektové orientaci umoznuje snadnou praci s kédem (ackoliv umoznuje
programatorovi objekty naprosto nevyuzit) a rychlé preneseni objektového navrhu

do praxe.
Pozoruhodnou vlastnosti vétsiny programatoru jazyka Perl je inklinace k psani

kodu jako oneliner, tedy tak, aby se veskery kod vesel na jednu radku, nebo se

tomuto stavu velice blizil (viz 3.1).
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Zdrojovy kod 3.1: Resitel sudoku v jazyce Perl

#l/bin/perl
$ =$.8 .8 .<>;split//;${/[Q [map{$i—($i="C—")%9+$_ ,9x$ +8$i%;
9,9%%_ %26+%$1—931%27+3%1%9—$1 %3}0..8]]/o||do$0}for /O/|| print..9;

Jako kazdy skriptovaci programovaci jazyk ma velice jednoduchy vystup na ter-

minal. Program ,,Ahoj svéte! “ je diky tomu velice kratky a jednoduchy:

Zdrojovy kod 3.2: Program ,Hello World! “ v Perlu

#!/usr/bin/perl
say “Hello World! ’;

3.1.1 Klicové znaky jazyka Perl

e Perl obsahuje rozhrani pro integraci databézi (DBI), které umoznuje snadné

propojeni se vsemi znamymi databazemi napt. Oracle, Postgres, MySQL.

e Perl spolupracuje s HTML (jazyk popisu stranek) i dalsimi znackovacimi ja-

zyky (XML).

e Perl plné podporuje UNICODE (standard pro kédovani znaki), tedy lze do

néj psat znaky v jakémkoliv jazyce (véetné Klingonstiny).

e Perl podporuje jak procedurélni, tak objektove orientované programovani, za-

lezi tedy na programatorovi jaky pristup zvoli pro svou aplikaci.

e Interpretr Perlu je mozno zabudovat do mnoha zarizeni. Coz umoznuje velkou

platformni nezavislost.
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e Perl je, diky preciznim moznostem pro manipulaci s texty, nejpopularnéjsi
programovaci jazyk pro WWW a diky CPAN databézi (viz Historie jazyka

Perl) umoznuje snadnou a rychlou tvorbu aplikaci.

Diky témto vlastnostem je Perl velice vhodnym kandidatem pro nasazeni ve vsech
projektech, které se na WWW vytvareji. Diky své jednoduchosti a CPAN databazi

usnadnuje programatorovi zacatky, a poté zrychluje tvorbu aplikaci.

3.1.2 Historie

Poprvé predstaven v zimeé roku 1987 Larrym Wallem. Jazyk se stal velice oblibe-
nym a zacal se velice rozsirovat. S rocnim odstupem poté vysly verze 2.0 a 3.0, které

prinesly lepsi podporu regularnich vyrazu a podporu pro binarni datové proudy.

Do roku 1991 byla jedinou existujici dokumentaci manudlova stranka (man_perl),
ktera byla neustéle zvétsovana. V roce 1991 byla vydana kniha ,Programming in
perl ¢ ktera se stala ve své podstaté referencni priruckou k jazyku Perl. U prilezi-
tosti vydani této knihy bylo navyseno cislo verze jazyka na 4.0 a logo bylo prevzato

z obalu knihy (Krécejici velbloud).

V roce 1994 byl vydéan Perl 5.0. Interpretr byl s touto verzi prepsan od zakladu.
Jazyk jiz zvladal objekty, lokalni proménné a moduly. Modularita umoznila pod-
statné rozsirovani schopnosti jazyka bez nutnosti tprav interpretru. To usnadnilo

stabilizaci jadra interpretru a umoznilo pridavani rozsireni komukoliv.

Velice vyznamnym okamzikem pro rozsireni jazyka byl rok 1995, kdy byl vytvo-

ren CPAN (Comprehensive Perl Archive Network) repositar, ve kterém je mozno
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najit spousty ukazkovych zdrojovych kodu. Tento repositar usnadnuje a zrychluje

vyvoj aplikaci.

3.1.2.1 Nazev

.....

programovaci jazyk a z toho divodu bylo jedno pismenko z ndzvu odstranéno.

Dnes se povazuje za nejvhodnéjsi ,Practical Extraction and Report Language “,
ackoliv dle autoru se zkratka PERL nema rozepisovat a je to opravdu pouze PEARL
ochuzené o jedno pismenko. Dalsi z mnoha vtipnych rozepsani, které je mozno nalézt

v emailovych konferencich je Pathologically Eclectic Rubbish Lister.[4]

3.2 PHP

PHP je dnes jednim z nejpouzivanéjsich programovacich jazyku pro tvorbu dy-
namickych webovych stranek. PHP funguje na mnoha platforméch, operacnich sys-
témech a webovych serverech. Je nabizeno zdarma. Je ovsem umoznéno pres placeny
ZEND kompiler prevést kod do binarni formy, kterd je rychlejsi nezli forma inter-

pretovana.

Hlavnim smérem pusobeni PHP je tvorba WWW, i kdyz umoznuje i tvoreni
zcela samostatnych skriptu. Vétsina navodu k programovani v PHP je na internetu
psana pro zacatecniky a zdkladni pochopeni jazyka je tudiz velice snadné. Bohuzel
obliba mezi zacatecniky vedla k velkému mnozstvi spatné napsanych navodu z nichz

nekteré postupy mohou vést k velkym bezpecnostnim riziktm.
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V puli roku 2007 bylo PHP uzito na vice nezli 20 milionech WWW stranek a to
z néj dela velice casty cil crackeru, kteri se snazi do aplikaci ,nabourat “ pomoci at
uz chyb v PHP, ¢i pomoci XSS (umoznéni spousténi kodu jiné stranky). Diky témto
nevyhodam neni dnes vhodné prilis pouzivat PHP pro kritické nasazeni, pokud pro-

gramatori pisici aplikaci nejsou jiz zkusSeni a dokazi vétsiné problému zabranit.

Program ,,Ahoj svéte!“ v jazyce PHP:

Zdrojovy kod 3.3: Program Hello World! v PHP

<?php
echo "Hello World!";

7>

3.2.1 Historie

PHP /FI (Personal Home Page/Form Interpreter) zacinal jako soubor CGI skriptu
v jazyce Perl, pozdéji prepsanych do jazyka C, napsanych Rasmusem Lerdofem v
roce 1995. Puvodnim cilem bylo pouze usnadnit tomuto programatoru jednoduchy

pristup k ruznym statistikdm jeho webovych stranek.

Jazyk jiz tou dobou obsahoval véci, které se pouzivaji jesté dnes. Napr. zapis
proménnych stejné jako v jazyce Perl, ¢i zabudovanou podporu pro HTML syntaxi.
V roce 1997 vyslo PHP/FT 2.0 a doslo k prepsani jadra do jazyka C. Touto dobou
se jazyk pouzival jiz na 1% WWW. Ackoliv mnoho lidi prispivalo do projektu stale
to byl projekt, ktery kontroloval pouze Ramus Lerdof.[9]
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V roce 1998 vychazi PHP 3.0, které se jiz v mnoha ohledech podoba dnesnimu
PHP. Bylo napsdno Andi Gutmansem a Zeev Suraskem jako kompletni prepsani pu-
vodniho PHP/FI. Doslo k prejmenovani programovaciho jazyka, kde PHP znamend
nyni rekurzivni akronym ,PHP: Hypertext Preprocessor “. Ackoliv PHP bylo znac¢né

popularni stéle neobsahovalo objektovy model a dalo se psét nejvyse proceduralneé.[9]

Kratce po ozndmeni PHP 3.0 byly zahajeny prace na PHP 4.0, které si kladlo
za cil zvyseni vykonu jazyka, modularity a objektového modelu. Tato verze v roce
1999 presla pod nove stvoreny Zend Engine a v roce 2000 vysla jako pokracovatel
PHP 3.0. Tato verze jiz obsahovala snadnou prei se sezenimi (sessions), podporu pro
ruzné web-servery a spousty bezpecnostnich vylepseni. Hlavni novinkou u této verze

bylo vyuzivani lokalnich proménnych.[9]

Od roku 2004 je k dispozici PHP 5.0, které vylepsilo objektovy model do pou-
zitelné roviny a opravuje spoustu bezpecnostnich chyb. Tato verze je rizena Zend

Enginem verze 2.0.

3.3 Python

Python byl vyvinut jako jazyk pro neprogramatory, tedy jeho syntaxe je velice
jednoducha a snadno pochopitelnd. Prebira spoustu vlastnosti jak s funkciondlniho

programovani, tak plné implementuje objektovy model.

Diky své jednoduchosti umoznuje tento jazyk aby se programéator naucil zakladni

struktury a postupy velice snadno. Python se tedy da naucit i do dvou dnu.
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Ukazka programu ,,Ahoj svéte! “:

Zdrojovy kod 3.4: Program ,Hello World! “ v jazyce Python

#!/usr/bin/python
print "Hello, World!"

Zapis veskerého kodu je rozdilny vuci vsem ostatnim programovacim jazykum.
Radky nejsou zakoncovany strednikem a bloky koédu se neuzaviraji do slozenych

zavorek. Prislusnost do bloku kddu se rozlisuje tabuldtorem.

Zdrojovy kod 3.5: Ukazka ruznych bloku k6du v Pythonu

#!/usr/bin/python

def zmenVelikost (nazevSouboru, rozliseni):
dirname = "zmenseno'
try:
os . mkdir (dirname)
except:
pass
novyNazev=os.path.join (dirname , nazevSouboru)
try:
os.path. getsize (novyNazev)
except :

print "Prevadim %s_na %s" %(nazevSouboru, novyNazev)

Jazyk Python obsahuje diky své modularité spoustu rozsireni, které umoznuji na-
programovat vse velice jednoduse. Diky jednotnému zapisu programu zdrojovy kod
zustava velice podobny a je snadno udrzovatelny jinymi programaéatory. Je to idealni
jazyk jak pro zacatecniky, tak pro programatory, kteri se chtéji pozdéji presunout k
funkcionalnimu programovani. Vysoka bezpecnost vystupniho kédu umoznuje vyu-

ziti tohoto jazyka pro vsechny projekty bez rozdilu.
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3.3.1 Historie

Prace na Pythonu zapocala v roce 1989, kdy tehdejsi zaméestnanec CWI Guido
Van Rossum zacal pracovat na distribuovaném OS Amoeba, ktery vychazi z pro-
gramovaciho jazyka ABC. Jazyk ABC byl vytvoren v 80. letech jako programovaci
jazyk pro neprogramatory, z duvodu naprosté nevhodnosti BASICU a standardnich

programovacich jazyku pro tyto tcely.[8]

V roce 1991 byla vydana prvni verejna verze Pythonu s ¢islem 0.9, ktera ob-
sahovala tridy, praci s vyjimkami ¢i zakladni datové typy. Na tuto verzi navazala
v roce 1994 verze 1.0, ve které byly pridany funkce z funkciondlniho programovani

inspirované jazykem Lisp.

Python 2.0, ktery vysel v roce 2000, obsahoval dalsi klicové funkciondlni vlast-
nosti prevzaté z jazyka SETL a Haskell. Konstrukce téchto prevzatych funkci je
velice podobnd konstrukei z téchto jazyku. Déle obsahoval garbage collector (sys-

tém pro automatickou praci s paméti).

Nyni se vyviji Python 3.0, jinak také znamy jako Python 3000, ktery odstranuje
chyby v navrhu puvodniho jazyka Python, diky ¢emuz ztraci zpétnou kompatibilitu.
Hlavnim principem vsech zmén v této verzi je odstranéni redundance vlastnosti tak,

aby zustala pouze jedind cesta tvorby daného algoritmu.
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3.4 Ruby

Ruby je moderni programovaci jazyk plné implementujici objektovy model a
snazici se o co nejvetsi jednoduchost v narocich kladenych na programatora. V po-
slednich letech oslabuje pozici PHP jako hlavniho jazyka pro tvorbu dynamickych

webovych stranek.

Diky svému integrovanému frameworku RoR (Ruby on Rails) a repositari Gemu
(moduldrni rozsireni) je tvorba programu v Ruby velice jednoduchd a rychld. Vy-
tvoreni blogovaciho rozhrani autoru této bakalarské prace trvalo priblizné 3 hodiny

c¢istého casu bez predchozich zkusenosti s timto jazykem.

Jazyk je rozumné bezpecny a snazi se programatora ucit pouzivat spravné po-
stupy pri zapisu kodu. Bohuzel nepodporuje UNICODE a tedy je opravdu nevhodny

pro tvorbu projektu s vice jazykovymi mutacemi.[5]

»Ahoj svéte! “ v jazyce Ruby:

Zdrojovy kod 3.6: Program ,Hello World! “ v jazyce Ruby

#!/usr/bin/ruby
puts "Hello, World!"

Jazyk Ruby je vhodny pro programatory prechazejici z jazyka PHP, kteri se
nechtéji ucit prilis novych véci. Prinasi silny typovy model a plnou podporu objektu.
Bohuzel kvuli nepodpore UNICODE se nemuze uvazovat o jeho nasazeni na velké

projekty s mezinarodnim vyuzitim.
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3.4.1 Historie

Jazyk byl vytvoren panem Yukihiro Matsumoto. Prace na ném zapocaly v roce
1993 a po dvou letech byla zverejnéna prvni verze. Ruby byl zamérné pojmenovan

jako drahokam k protikladu vici programovacimu jazyku Perl.[5]

Dnes je ve vyvoji verze 1.9, kterd prindsi podporu kompilace kédu do bitecode,

coz vyrazné urychli spousténi aplikaci.
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4 Pracovni a vyvojova prostredi

Pod pojmem pracovni prostredi je pro potreby bakaldrské prace povazovano
prostredi behu danych skripti, ¢i programiu. Pro WWW prezentace je nejcastéjsim
prostredim webovy server a tedy bude nasledovat jejich stru¢ny popis. V popisu jsou
zohlednény pouze open source (programy s otevienym, volné dostupnym zdrojovym

kédem) varianty, z duvodu nizsich ndkladu na jejich porizeni a provoz.

Pod pojmem vyvojového prostredi se mysli prostredek pro zapis kodu. Od kom-
plexniho IDE (integrované vyvojové prostredi) po jednoduchy editor. Pro potreby
bakalarské prace budou popsany jednoduchd prostredi, ktera jsou dostupna pod OS

Gentoo Linux.

4.1 Web-servery

Webovy server je pocitacovy program, ktery se stard o zpracovani HT'TP (hyper-
text) dotazti od webovych prohlizect, ¢i jinych klientt a preddva zpracovany vystup

zpét.
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4.1.1 Apache

Apache byl prvni webovy server, ktery bylo mozno snadno nastavovat a pouzivat.
Umoznuje spravu virtualnich hostt, tedy ze na jedné IP adrese (¢iselné oznaceni pe)
je mozno provozovat vice domén (napr. www.seznam.cz a www.centrum.cz lze mit

na 1 PC).

Déle umoznuje pres modularni rozsireni pro integraci jazykovych interpretru je-
jich vélenéni primo do webového serveru. Tato vlastnost umoznuje vyrazné zrych-
leni spousténi skripti. Modularni rozsireni nejsou soucasti serveru implicitné, ale je
mozno jejich stazeni z WWW. Moderni linuxové distribuce se pri instalaci zeptaji

administratora zda a jakd rozsiteni si preje instalovat.|7]

Tento server je povazovan za jeden z hlavnich duvodu pocatku rozsitrovani OS
zalozenych na jadru Linux, ale dnes je jiz portovan (tzn. lze jej spoustet) i na dalsich

platformach véetné MS Windows.

Nejvetsi vyhodou Apache je interakce s dynamickymi prostredky a nevyhodou
pretézovani pri vysokém mnozstvi dotazu (1000 dotazii/s) na staticky obsah. Nej-
vyhodnéjsi moznosti se jevi kombinace zde zminénych serveru, kde Lighttpd slouzi

jako pristup ke statickému obsahu a Apache se stard o dynamiku.

4.1.2 Lighttpd

Lighttpd je odlehceny webovy server se snahou o co nejmensi zatéz systému.
Cilem projektu je vytvorit provozuschopny server na velice zatizené webové pre-

zentace, Ci server na zpracovani statického obsahu. Na serveru je mozno spoustét
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vsechny zde popsané jazyky jako CGI skripty a pouze PHP pres specidlni rozhrani

s podobnym vykonem jako na serveru Apache.

Lighttpd se hodi pro provoz na velice zatizené prezentace, ale jeho absence pod-
pory skriptu a jazyku z néj déla nevhodné reseni pro samostatné pouziti. V kombi-

naci se serverem Apache je to vsak vhodnd volba.|[6]

4.2 Vyvojova prostredi

Vyvojové prostredi je software, ktery se snazi usnadnit programatorum vyvoj
a tvorbu aplikace. Vetsinou obsahuje editor a dédle i napr. kompilator ¢i debugger

(prohlize¢ zdrojového kédu za béhu pro snadné odhalovani chyb).

4.2.1 Vim

Vim je textovy editor vychazejici z popularniho editoru VI. Obsahuje 3 rezimy
béhu: prikazovy, vkladaci a rezim prikazové radky. Tento editor je na prvni pohled

velice nepratelsky, na druhou stranu mé velice promyslené rozsireni a moznosti.

e Prikazovy rezim: v tomto rezimu se nachdazi editor po svém spusténi. Oce-

kava prikazy ve formeé jednoklavesovych zkratek.
e Vkladaci rezim: v tomto rezimu bude vse chapano jako vkladany text.

e Rezim prikazové radky: tento rezim je prezentovan dvojteckou v levém
dolnim rohu. Jednd se o jednorazovy rezim, kdy se editor po zadani prikazu

neprodlené vraci do predchoziho rezimu.
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Editor Vim umoznuje praci stejné pohodlné jako bézna IDE, napr. zvlada do-
plnovani kodu i kontrolu pravopisu. Po nastaveni tohoto editoru je rychlost prace
vyssi, nez v grafickych editorech vzhledem k nepotrebé uzivani mysi (viz priloha
Al).

Vybrané vlastnosti editoru Vim:

e Logické ovladani

e Podpora regularnich vyrazu

e Podpora obnovy textu

e Funkce undo

e Zvyraznovani syntaxe

e Sloupcové bloky

e Doplnovani prikazu

e Kontrola parovych zavorek

e Makra
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4.2.2 Kate

Editor Kate je implicitni rozsiteny editor pro desktopové prostredi KDE a vyu-
ziva vysoké provazanosti se systémem. Zvlada vsechny funkce klasickych IDE, véetné

téch zminénych u editoru ViM.
Diky grafickému rozhrani (viz priloha A.2), je editor uzivatelsky prijatelnéjsi nez

Vim a lze jej vyuzit pro snadnou tvorbu jak velkych projektu, tak jednoduchych
skripti.
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5 Porovnani programovacich a

skriptovacich jazyku

Porovnanim jazyku je myslena doba potrebna pro vytvoreni jednotlivych alo-

gritmu a cas potrebny k jejich ispésnému probéhnuti..

Za algoritmus k implementaci bylo vzato validovani vstupnich dat. Validuji se

predem definovana data a je tedy pouze treba implementovat algoritmus a poté ho

prevést pod vsechny zvolené jazyky.

Zdrojovy kod 5.1: Ocekavany vystup k validovanym datum - odchylky zpusobuji

regularni vyrazy

u

u

S

Hodnota:
Hodnota:
Hodnota:
Hodnota:

Hodnota:

http://www. gmail .com/ je validni!
htk://wwa.se;znam.cz/ neni validni!
Toto je prosty text. je validni!
pepa.jozef@hornidolni.ltd je validni!

pepa.karel@dolni@horni.net neni validni!

Z duvodu omezeni bylo limitem pro vytvoreni téchto skriptu hranice 3 hodin.

Timto sitem neprosel programovaci jazyk C z duvodu vysoké slozitosti. Jazyk C

umoznuje napsani této jednoduché aplikace s vyuzitim knihovny regex.h z baliku
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GNU GCC, ktera implementuje regularni vyrazy presnée dle POSIX. Pokud by byla

Vv

dalone (samostatnd) aplikace, ale pri spusténi pres webovy server by méla drobné

ztraty z duvodu spousténi jako CGI skript.

Dalsi skript ktery nebyl napsan je Perl ze strany zacatecnika. Taktéz pro presa-

zeni limitu tr{ hodin.

7 vyse zminénych duvodu jsou tyto dva jazyky vynechany ve srovnani.

5.1 Java

Zdrojovy kod 5.2: Vystup skriptu zacatecnika v jazyce Java

*+ Toto je prosty text. => spravne
% pepa.jozef@hornidolni.ltd => spravne
* pepa.karel@dolni@horni.net => spatne
* htk://wwa. se;znam.cz/ => spatne

 http: //www. gmail.com/ => spravne

Zdrojovy kod 5.3: Vystup skriptu pokrocilého programatora v jazyce Java

S Hodnota Toto je prosty text. je validni!

e Hodnota pepa.jozef@hornidolni.ltd je validni!

e Hodnota pepa.karel@dolni@horni.net neni validni!
u Hodnota http: //www. gmail.com/ je wvalidni!

u Hodnota htk://wwa.se;znam.cz/ je wvalidni!
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Doba tvorby pogramu je vyrazneé vyssi z duvodu neprilisné znalosti jazyka java
pokrocilym programétorem. Tvorba tedy trvala 1 hodinu a doba béehu je také vyssi
nezli u ostatnich jazyku 0,147 s a zdrojovy kod lze nalézt v priloze A.1. Pro zaca-
tecnika byla doba tvorby 1 hodinu 50 minut a doba béhu 0.138 s a zdrojovy kod lze

nalézt v priloze A.2.

5.2 PHP

Zdrojovy kod 5.4: Vystup skriptu zacatecnika v jazyce PHP

text:

x* Toto je prosty text. wvalid
email :

* pepa.jozef@hornidolni.ltd wvalid

x pepa.karel@dolni@horni.net valid
url:

« http://www. gmail.com/ invalid

« htk://wwa.se;znam. cz/ invalid

Zdrojovy kod 5.5: Vystup skriptu pokrocilého programatora v jazyce PHP

S Hodnota: "Totoje_ prosty_ text." je validni.

e Hodnota: "pepa.jozef@hornidolni.ltd" je validni.
e Hodnota: "pepa.karel@dolni@Qhorni.net" je validni.
u Hodnota: "http://www.gmail.com/" je validni.

u Hodnota: "htk://se;znam.cz/" neni validni!

Doba trvani tvorby programu byla pro zacatecnika 1 hodina a pro pokrocilého

32 minut. Jak je mozno vidét u zdojovych kédu v priloze A.3 a A.4. Oba algoritmy
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jsou si podobné a tedy i jejich doba trvani je podobna, pro zacatecnika 0,041s a pro
pokrocilého 0,037s. Jediny problém je s vystupem validaci u zacatecnika, coz muze

byt odstraneno nahrazenim regulernich vyrazu.

5.3 Python

Zdrojovy kod 5.6: Vystup skriptu zacatecnika v jazyce Python

url:
« http://gmail .com/ [ invalid |
« htk://wwa.se;znam.cz/ [ invalid |
text:
« Toto je prosty text. [ invalid |
email :
* pepa.jozef@hornidolni.ltd [ invalid |
* pepa.karel@dolni@horni . net [ invalid ]

Zdrojovy kod 5.7: Vystup skriptu pokrocilého programatora v jazyce Python

u Hodnota: http://www.gmail.com/ je validni!

u Hodnota: htk://wwa.se;znam.cz/ neni validni!

S Hodnota: Toto je prosty text. je validni!

e Hodnota: pepa.jozef@hornidolni.ltd je validni!

e Hodnota: pepa.karel@dolni@horni.net neni validni!

Validace v Pythonu vraci spravné hodnoty u pokrocilého programatora, ovsem
u zacatecnika vse oznaci za chybné hodnoty, lze Tesit nahrazenim regularnich vy-
razu. Doba tvorby téchto skriptu je podobna jak pro zacatecnika 2 hodiny, tak pro
pokrocilého 42 minut. Doba béhu skriptu je taktéz podobna 0.048 s pro zacatecnika
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a 0.050 s pro pokrocilého. Zdrojové kddy zle nalézt pro pokrocilého v priloze A.5 a

pro zacatecnika v priloze A.6.

5.4 Ruby

Zdrojovy kod 5.8: Vystup skriptu zacatecnika v jazyce Ruby

text :

* Toto je prosty text. => spravne
url:

* http://www.gmail .com/ => spatne

* htk://wwa.se;znam.cz/ => spatne
email :

* pepa.jozef@hornidolni.ltd => spravne

x pepa.karel@dolni@horni.net => spravne

Zdrojovy kod 5.9: Vystup skriptu pokrocilého programatora v jazyce Ruby

e Hodnota: pepa.jozef@hornidolni.ltd neni validni!
e Hodnota: pepa.karel@dolni@horni.net neni validni!
S Hodnota: Toto je prosty text. je validni!

u Hodnota: http://www.gmail.com/ neni validni!

u Hodnota: htk://wwa.se;znam.cz/ neni validni!

Zdrojovy kod je mozno nalézt v prilohdch A.7 a A.8 a ani jeden kod nevratil
spravny vysledek. Toho by bylo mozno dosahnout tipravou regularnich vyrazi. Ruby
ma nejvyssi rychlost zpracovani regulernich vyrazu, kolem 0.015s coz je 4x rychlejsi
nezli jazyk PHP a 5x rychlejsi nezli jazyk Python. Vychazi tedy nejlépe co do casu

béehu programu.
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5.5 Tabulka casu

Jazyk éasy zacatecnika éasy pokrocilého
Doba tvorby | Doba béhu | Doba tvorby | Doba béhu
Java | 1 h 50 min 0.138 s 1 hod 0.147 s
PHP 1h 0.041 s 32 min 0.037 s
Python 2h 0.048 s 19 min 0.050 s
Ruby 1,5 h 0.015 s 30 min 0.010 s

Tabulka 5.1: éasy potrebné pro tvorbu a ¢asy béhu jednotlivych algoritmu ve vy-
branych jazycich
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6 Zaver

Zaverem prace lze konstatovat, ze vsechny vyse zminéné programovaci jazyky
jsou si velice podobné a tudiz kvalitni. Umoznuji programatorum velikou volnost a
snazi se usnadnovat odhalovani chyb. Diky modularnosti jazyku je snadné prida-
vat a odebirat potrebné komponenty, ¢i vytvorit komponentu vlastni, coz usnadnuje

tvorbu dalsich projektu.

Vytvorit WWW prezentaci, kterda bude kvalitni, umoznuji vsechny jazyky a lze
ocekavat, ze s rozvojem jazyku se rychlost a kvalita bude nadale zvysovat. Z téchto
duvodu se vyplati vytvaret prehledné a snadno udrzovatelné aplikace, které bude

mozné snadno rozsirit o nové vlastnosti bez nutnosti tiplného prepsani.

Testované jazyky lze rozdelit dle jejich kvalit na dvé kategorie. Kategorii vhod-
nou pro nasazeni na velké firemni prezentace, kde je treba zohlednit bezpec¢nostni
rizika a dodrzeni vysoké kvality vystupniho kédu. A kategorii vhodnou pro osobni
prezentace, kde prilis nezdlezi na zabezpeceni a kvalité kédu na vystupu, a neni
tudiz treba slozitych a riskantnich konstrukei, které jsou v téchto jazycich obtizneé

uskutecnitelné.
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V soucasné dobé je v Ceské republice podporovan hromadné pouze jazyk PHP
a jen v nékterych pripadech jazyk Ruby. Je tedy nutno pro nasazeni jiného jazyka
vytvoreni vlastniho serveru, ¢i zaplaceni podpory, které bude zajisté drazsi nezli
vyuziti jazyku, které jsou jiz podporovany. Jisté se tato situace zlepsi pokud vice

velkych zakaznikt bude pozadovat podporu i pro jiné a kvalitnéjsi jazyky.

Klicovym bodem této prace je predpoklad kvalitnich programatoru a jejich chut
ucit se novym vécem. Pokud programéator neni dobry, vysledny koéd muze pracovat
dle pozadavku, ale jeho udrzba muze byt v konecném dusledku mnohem drazsi, nezli
zaplaceni profesionalt k prvotnimu vytvoreni dané aplikace. Pokud se programatori
naudci s libovolnym programovacim jazykem, ktery je zde zminény, budou schopni

své znalosti vyuzivat i v jinych oblastech I'T, ve kterych firma operuje.
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A Piflohy

Zdrojovy kod A.1: Zdrojovy kod v jazyce Java psany zkusenym programatorem

import java.util.regex.x;

public class tomas_ validace {
private static boolean testInput(String sType, String sInput) {
Pattern re__email = Pattern.compile(" [ _A—Za—z0—9—]+(\\.[ _A—Za—2z0—9—]4+)*Q[A—Za—2z0—9—]+(\\.[A—Za—
20—9—]+)x(\\._A—Za—70—9—]+)");
Pattern re_url = Pattern.compile("(([a—zA—Z][0—9a—zA —Z+\\—\\.]*:)?/{0,2}[0—9a—2zA—Z;/7:Q&=+8\\.\\—_
w0 O%]-4)? (#[0—9a—2A—Z3/7:@&=+8\\.\\ —_I"+ 0 %]+)?");
boolean navrat;
navrat = false;
sInput = sInput.trim();
if (sInput != null) {
if (sType=="s") {
navrat = true;
¥
if (sType=="e") {
Matcher m = re__email.matcher(sInput);
boolean shoda = m.matches();
if (shoda)
navrat = true;
}
if (sType=="u") {
Matcher m = re__url.matcher(sInput);
boolean shoda = m.matches();
if (shoda)

navrat = true;

}

return navrat;
¥
private static void validate(String[][] data) {
int x,y;
x = data.length;
for (int i=0; i<x; i++) {
String typ;
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typ=datali][0];
y = datali].length;
for (int j=1; j<y; j++) {
boolean vysledek;
String status;
String value;
value=datali] [j];
if (value != null) {
vysledek = testInput(typ,value);
if (vysledek)
status = "_je_validni!";
else
status = "_neni_validni!";

System.out.println(typ + "\tHodnota "+ value + status);

}

private static String[][] readInput(String[][] data) {
data[0][0]="s";data[1][0]="e";data[2][0]="u";
//validni
data[0][1]="Toto_je prosty text.";
data[1][1]="pepa.jozef@hornidolni.ltd";
data[2][1]="http://www.gmail.com/";
//nevalidni
data[1][2]="pepa.karel@dolni@horni.net";
data[2][2]="htk://wwa.se;znam.cz/";
return data;

¥

public static void main(String[] args) {
String[][] data = new String[3][3];
data = readInput(data);
validate(data);
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Zdrojovy kod A.2: Zdrojovy kod v jazyce Java psany zacatecnikem

/* oink x/

import java.util.regex.x;

class Pole {
String retezec;

String typ;

Pole(String retezec, String typ){
this.retezec = retezec;

this.typ = typ;

public String typ() { return this.typ; }

public String retezec() { return this.retezec; }

class Formular {
Pole [] arr;
int lastIndex = 0;
String text = "<(\\/|\\?)*[A—Za—z0—9 ]x(\\/[\\?)*>";
String email = "[A—Za—2z0—9\\—_\\.] F\\@Q[A—Za—z0—9\\—_]+\\.[a—zA—Z]+8";
String url = "(http://)?(www\\.)?[A—Za—z]+\\.[a—z]+/78";

Formular(int pocet_ poli) {

this.arr = new Pole[pocet_ poli];

public void add(String prvek, String typ) {
Pole oink = new Pole(prvek, typ);
this.arr[this.lastIndex] = oink;
this.lastIndex++;

public void validovat() {
for (int i = 0; i < this.arr.length; i++) {

System.out.print("+_"+this.arr[i].retezec()+".=>_");

String type = this.arr[i].typ();

if (type == "t") {
if ( Pattern.matches(this.text, this.arr[i].retezec) ) {

System.out.println("spatne");

} else {

System.out.println("spravne");

¥
if (type == "e") {
if ( Pattern.matches(this.email, this.arr[i].retezec) ) {
System.out.println("spravne");
} else {
System.out.println("spatne");
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}
if (type == "u") {
if ( Pattern.matches(this.url, this.arr[i].retezec) ) {
System.out.println("spravne");
} else {

System.out.println("spatne");

class Validace {

public static void main(String args[]){

Formular form = new Formular(5);

form.add("Toto_je_prosty text.", "t");

form.add("pepa.jozef@hornidolni.ltd", "e");
form.add("pepa.karel@dolni@horni.net", "e");

form.add("htk://wwa.se;znam.cz/", "u");

form.add("http://www.gmail.com/", "u");

form.validovat();
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Zdrojovy kod A.3: Zdrojovy kod v jazyce PHP psany zkusenym programétorem

#!/usr/bin/php —Cq
<?php
#konstanty
define("URL_REGEXP"," /" ((https?|ftps?|filelnews|gopher):\\ /\\/)?((?:(?:25[0—5]|2[0—4]\d|(7:(?:1\d)?|[1—9]?)\d)\.)
{3}1(7:25(0—5] 20— 4]\d| (?:(7:1\d)?|[1-9]7)\d) | ([0—9a—z] { 1 }[0—9a—z\\ ] ¥\\. ) ([0—9a—7] {1 }[0—9a—2\\ ] {0,56})\\ . ([la—7
1{2,6}[a—2] {21\ [a= 2] {2,6 ) (:[0—-9]{1,41)2) (\\ /7|8 /i");
define("EMAIL_REGEXP","/[—a—z0—91#8%&\\"x+\/=7"_{|}".]+@([.]?[a—2A—Z0—9_\/—])*/");
#funkce
function append($array, $typ, $value) {
$array [$typ][sizeof($array[$typ])] = $value;
return $array;
}
function ClearHTML($sInput) {
$sInput = preg__replace(’/</’,’ <’,$sInput);
$sInput = preg_ replace(’/>/’,">’,$sInput);
$sInput = strip__tags($sInput,$AllowedTags);
if($sTyp=="s") $sInput=HTMLSpecialChars($sInput);
$sInput = preg__replace(’/[\n\r\t\f]/’,"’,$sInput);
if($sTyp=="s") $sInput = str_replace(’"’,’&quot;’,$sInput);
$sInput = Trim(preg_ replace(’/. ./, ’,$sInput));
return $sInput;
}
function testInput($sTyp,$sInput) {
$navrat=false;
$sInput=Trim($sInput);
if(!(Empty($sInput) and !$iPovinne)) {
switch ($sTyp) {
case "e":
if(preg__match(EMAIL_REGEXP,$sInput))
$navrat=true;
break;
case "u":
if(preg__match(URL_REGEXP,$sInput))
$navrat=true;
break;
case "s":
$x=ClearHTML(8$sTyp,$sInput);
if(!Empty($x)) $navrat=true;
break;

¥
return $navrat;
}
function validate($data) {
$typy = array(0 => "s","e","u");
for ($k=0; $k<sizeof($typy); $k++) {
$type=$typy[$k];
for ($i=0; $i<sizeof($data[$type]); $i++) {
$vstup=8data[$type][$i];
echo $type;
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echo "\t";
echo "Hodnota: \"".$vstup."\"";
//vsechny vstupy bereme jako povinne
if (testInput($type,$vstup)) {

echo " je validni.\n";
telse{

echo

"_neni_validnil\n";

}

#vlozeni hodnot

// wvalidni data

$data = array(’s’ => array(), '’e’ => array(), 'u’ => array());
$data = append($data, "s", "Toto_je prosty text.");

$data = append($data, "e", "pepa.jozef@hornidolni.ltd");
$data = append($data, "u", "http://www.gmail.com/");
//invalidi data

$data = append($data, "e", "pepa.karel@dolni@h\orni.net");
$data = append($data, "u", "htk://seznam.cz/");
validate($data);

7>

Zdrojovy kod A.4: Zdrojovy kod v jazyce PHP psany zacatecnikem

#!/usr/bin/php —Cq
<?php

# zakladni struktury
$data = array(’text’ => array(), ’email’ => array(), 'url’ => array());

$messages = array(’valid’, ’invalid’);

# fce

function append($pole, $typ, $val) {
$index = count($pole[$typ]);
$pole[$typ][$index] = $val;

return $pole;

function validovat($typ, $val) {
if ($val == "") { return 1; }

switch ($typ) {
case "text":
return preg__match(’/<(\/|\?)*[A—Za—2z0—9 ]x(\/|\?)*>/’, $val);
break;
case "email":
return !preg__match(’/[A—Za—2z0—9\—_|+\Q[A—Za—2z0—9\—_]+\.[a—z]+$/’, $val);
break;

case "url":

return !preg__match(’/(http:\/\/)?(www\.)?[A—Za—z]+\.[a—z]+8$/’, $val);
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break;

#nacist data
// wvalidni data
$data = append($data, 'text’, "Toto je prosty text.");
$data = append($data, ’email’, "pepa.jozef@hornidolni.ltd");
$data = append($data, 'url’, "http://www.gmail.com/");
//invalidi data
$data = append($data, ’email’, "pepa.karel@dolni@horni.net");
$data = append($data, 'url’, "htk://wwa.se;znam.cz/");
#projedem pole
foreach ($data as $key => $oink) {

echo "$key:\n";

foreach ($data[$key] as $val) {

echo "\tx $val,"; echo $messages|validovat($key, $val)]; echo "\n";

7>
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Zdrojovy kod A.5: Zdrojovy kod v jazyce Python psany zkusenym programatorem

#!/usr/bin/env python

import re

class Form:

data = {’s’: [],’e’: [], u’: []}

def validate(self):

def testInput(sTyp,sInput):
re_url=re.compile(""((ht[)tp(s?)\:\/\/|7/I/)?(\W]+:\w+@)?([a=2A = Z[{ 1} (\w\—=]+\)+([\W]{2,5})) :[\d
HLEH?2((/A\wW+/)+1/D) AW\ \W{3,4 D7 (\?\wH(=\w+)7) (&\w+(=\w+)?)*)?")

re_email=re.compile(" [a—zA—Z0—-9._%—]+Q[a—zA—Z0—9._ % —]+\.[a—zA—Z]{2,6}$")
navrat=0

sInput.strip()

if sInput:
if sTyp=="u":
if re__url.match(sInput) != None:
navrat=1
if sTyp=="e":
if re_ email.match(sInput) != None:
navrat=1
if sTyp=="s":

navrat=1
return navrat
for typ in self.data.keys():
for value in self.data[typ]:
vysledek=testInput(typ,value)
if vysledek:
status="_je_validni!"
else:
status="_neni_ validni!"
print typ 4+ "\tHodnota: " 4+ value + status
def readInput(self):
#wvalidi data
self.data["s"].append("Toto_je prosty text.");
self.data["e"].append("pepa.jozef@hornidolni.ltd");
self.data["u"].append("http://www.gmail.com/");
#invalidi data
self.data["e"].append("pepa.karel@dolni@horni.net");
self.data["u"].append("htk://wwa.se;znam.cz/");
if _ name_ == "__ main__ ":
formular= Form()
formular.readInput()

formular.validate()
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Zdrojovy kod A.6: Zdrojovy kod v jazyce Python psany zacateénikem

#!/usr/bin/env python

# wvalidace.py — walidace vstupu z cli
# by Tilya Elerrama
# under GNU GPL v2

import re

class Formular:

# struktury

data = {’text’: [|,’email’: [], "url’: []}

# 0 — neplatne, 1 — v poradku, pripadne dalst

odpovedi = [’[Linvalid ], ’[Lok.]’]

def validovat__text(self,val):
if val !="" and re.search(r’<(\/|\?)*[A—Za—2z0—9 ]*(\/|\?)*>’, val): return 1
else: return 0

def validovat__email(self,val):
if re.match(r’'[A—Za—2z0—9\—_]+\Q[A—Za—2z0—9\—_]+\.[a—2]+$’, val): return 1
else: return 0
return 0

def validovat__url(self,val):
# [http://][www.]neco.com|/]
#reg = re.compile(r’(http://)?(www\.) ?[A—Za—z]+\.[a—z]$’)
if re.match(r’(http://)?(www\.)?[A—Za—z]+\.[a—z]+$ ,val): return 1
else: return 0

def __ init___ (self):
# hlavicka upravit

if name == main

print ""'===========
VALIDACE,v0.1
by Tilya Elerrama
under, GNU_ GPL_v2
pouziti: validace.py
(ano,_zadne_dalsi_parametry)

def nacist(self):
#validni data
self.data[ text’].append("Toto_je_prosty text.");
self.data[’email’].append("pepa.jozef@hornidolni.ltd");
self.data[ url’].append("http://www.gmail.com/");
#invalidi data
self.data[’email’].append("pepa.karel@dolni@horni.net");
self.data['url’].append("htk://wwa.se;znam.cz/");

def validovat(self):
# projdeme slovnik a pro kazdy typ zavolame jeho funkci (getattr)
# vypisujeme
# zjistime klice a jdeme podle nich

for klic in self.data.keys():
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if name "

form = Formular()

form.nacist()

form.validovat()

main :

print klic + ":"

for val in self.datalklic]:

# walidace

a = getattr(self, "validovat__" + klic)
print "\tx " 4+ val 4+ "\t",

print self.odpovedi[a(val)]
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Zdrojovy kod A.7: Zdrojovy kod v jazyce Ruby psany zkusenym programatorem

#!/usr/bin/env ruby

class Form

@@data = {"s" => [], "e" => [, "u' => [|}

def testInput(sTyp, sInput)
re_url=/("8)|("(http|https):\/\/[a—20—9]+([\=\.[{1}[a—20—9]+)=\.[a—2]{2,5} (([0-9]{1,5})?\/.*)?$) /ix
re_email=/\A([\w\.\ - \+]+)@((7:[~a—20—9]+\.)+la—z]{2,})\2/i
navrat=0
sInput.strip

if sInput !'=

"

regexp = re_ url if sTyp== "u
regexp = re__email if sTyp=="e"
return 1 if sTyp=="s"
if sInput = ~ regexp
navrat=1
end
end
return navrat

end

def validate
@@data.keys.each do |sTyp| # mame list
@@data[sTyp].each do |sInput|

vysledek=testInput(sTyp, sInput)

if vysledek ==
status="_je_validni!"

else
status="_neni_ validni!"

end

print sTyp + "\tHodnota:." + sInput + status + "\n"

end
end

def readInput
#wvalidi data
@@data["s"].push("Toto_je prosty text.");
@@data["e"].push("pepa.jozef@hornidolni.ltd");
@@data["u"].push("http://www.gmail.com/");
#invalidi data
@@data["e"].push("pepa.karel@dolni@horni.net");
@@data["u"].push("htk://wwa.se;znam.cz/");

end

formular = Form.new
formular.readInput

formular.validate
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Zdrojovy kod A.8: Zdrojovy kod v jazyce Ruby psany zacateénikem

#!/usr/bin/env ruby

# walidace.rb — wvalidace vstupu z cli
# by Tilya Elerrama
# under GNU GPL v2

# trida

class Formular
def initialize
#promenne
@data = {’url’ => [], ’email’ => [], 'text’ => [|} # kontejner na data

@message = [’spravne’, 'spatne’] # popelnice na vysledek

#regexpy

@text = %r{<(\/\?)*[A—Za—z0—9 ]*(\/|\7)*>}
Losouooouoououon@email = %r{[A —Za—20—9\ — _]+\Q@Q[A—Za—2z0—9\—_]+\.[a—z]+8$}
Lovoooosooooooos@urlo= %r{ (http:/ /)7 (www\.)?[A—Za—z]+\.[a—z]+$}

Loceeoooooeooooo #ohlavicka

LuLLLLLLULLLLLULLPUutsy" ====
VALIDACE

by Tilya_ Elerrama

under, GNU_ GPL_v2

pouziti: validace.rb

(ano,_zadne_dalsi_parametry)

,,,,,, \n\n"

LuLLLLULLLLULLLLLUDLUDLLL FF validip data

Lotoooosoooooooooooooooo @datal"text "] push (" Toto, je prosty text.");
Luooooouoooouoououoooo s @data["email"] . push("pepa.jozef@hornidolni.ltd");
Leooooooooooooouooooooos @data["url "] push("http: //www.gmail.com /");
LULLLLLLLLULLLLLLOLOLUoL FEInvalididata
Leoeooonooooooouoooooo s @data["email"] . push("pepa.karel@dolni@horni.net");
Looeoooooooonooooooooooo @data["url "] push("htk: / /wwa.se;znam.cz/");

Luuuuuuuend

Luouoeuodef print_dict

Loooooooooooueoo @data.keys.each do | key |
LuLLLLLLLLLLLULLUULLUUUU PutsUkey " "

Luuouooueooououuououooos @datalkey] .each i doy [item |
LUooLoLsLonLoooooooonooU soooooooPrint "\ ey O 4oitem L => 0"

LU LU LOUUUL LG DODUDUG LosoooL Puts @message [validovat (item, key )]
R R R R R A oL

LusuuuuuLuuLLLuUend

Looeooooend

Luuoououdef validovat (string, typ)

Loooooousooooooo Ftest na prazdny, string, vzdycky spatne
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Luuuououuoooououreturn  1Gifostring ==

LusuLuouLooLuoun FFEpriradime

LoooououuoooooooPat, = Q@textif typo=="text"
LusLLLLLLLLLLLLLPaty =1 @email Lif typo==_"email"
LoouououuoooooooPat,=g@urlif typo==,"url"

Looooooooooooouooink =g string.scan(pat).length
LuLLLuLuLLLLLLLUifLtypLl =0 " text"

LLLLLLLLLLLLLLLLLOLDUUDL Teturnoink > (00,7001

Lunoonoououoonooelse

LULLLLLLLLLLLLLLLLLOLDDL Teturnoink >0, 70 1:0,0
Loscoooouoooonooend

Luuuuuuuend

end

form = Formular.new

form.print__dict
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Obréazek A.1: Ukazka zdrojového kbédu bakalarské prace v editoru ViM

B Shell [&]
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Obrazek A.2: Ukazka zdrojového kodu bakalarské prace v editoru Kate

Soubor Upravy Dokument Pohled Python Zéloky Nastroje Relace Nastaveni Okno Népovéda

co_ma_java_proti_cpp.
Nepojmenovany
Nepojmenovany
Nepojmenovany
Nepojmenovany
Nepojmenovany
Nepojmenovany ¢
Nepojmenovany 10
Nepojmenovany 11
Nepojmenovany 12
Nepojmenovany T

B
-
&
¢

izeé

sitex is
3 by

5 Seznam symboli | () Python prokhli

52

Aol [F) @ RIR)

| documentcl asstadpaper, 12pt, noti tlepage] treport}
\linespread(1,5) % nebo treba 1 s 14 pismem %
\usepackage { fancyhdr)

\usepackagelczech] (habel}
\usepackagel utfBx] {inputenc)

\usepackagel tmargin=48nm, bmargin=48mm, Imargin=48mn, rmargin=26mm, foot=18mm, includefoot]igeometry) 7 okraj
\pagestylefancy}

\usepackage{float)

\usepackage (aduided
\usepackage(listings) % sazba zdrojaku
\frenchspacing

\headheight 15mm

\headsep 16mm

\usepackage{indentfirst)
\usepackage{subfigurel
\usepackage{calor

\setcounter{tocdepth) (3)
\setcounter (secrundepth (33
\setcounter(chapter} (-1} % nastavent Eislovani kapito
\newcommand (\kapi tola)[11¢
\refstepcounter (chapter)
\fancuhead[LO,LE] € \thechapter. #1
\fancghead(£0, CE] €
\fancghead(RO, RED € Tomé: 13
\typeout {\chaptername\ space\ thechapter . }
\chapters{\protect\thechapter\hspace (8, 75em) #13
. \addcontentslineftoc) (chapterd €
\protect\numberlinef\thechapterl#1

3
ZArenewcommand 1 stname) (2dro jovi kod)
\titleProgramovaci a skriptovaci jazuky v prostiedi WM} 7 zkortrolovat! %
\author (Tomag Chvatal) % dopsat %
\datet}
\begintdocunent
\thispagestyletempty)
\beginttitlepage}
\begintcenter}
\
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