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Souhrn

Tato prace se zabyva problematikou www prezewstacientskych aktivit. Jejim cilem
je nastinit nalezitosti¢thto prezentaci a na jejich zaktadytvorit navrh studentské

www prezentace. Prace je r@eha do Xasti.

V prvni ¢asti jsou vysutleny teoretické principy www prezentaci. Je zdpgamo, jak
funguje http protokol, co je http server, rozdilyeazn vykonavanim kédu na stran
klienta a na stranserveru, v neposledriiadct také charakteristiky skriptovacich a

znakovacich jazyk. Dale je rozebrana problematika grafiky a barev.

V dalSi ¢asti jsou zhodnoceny studentské wel#katika ceskych univerzit a také
weby, které se vyslo¥n nevazi k univerz#, ale slouzi vSem vysokoskolskym
studentm. Na zaklad tohoto zhodnoceni jsou nasiity nalezitosti www prezentaci

studentskych aktivit.

Posledni praktickdast seznamujei®Senim konkrétniho navrhu takovéto prezentace,
ktery se snaZzi vychazet z nastipch nalezitosti a p@it se z nedostatkzhodnocenych

studentskych www prezentaci.
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Summary

Thi thesis is about www presentations of studextvities. It's goal is to serve
essentials of that presentations and in termseyhtto make a concept of students www

presentation. The thesis is divided into 3 parts.

In the first part, there are described teoretraicipals of www presentations. There
is described how a http protocol works, what ip lgerver and differencies between
doing a programm code on a side of client and si@ of server and last but not least
features of scripting and markup languages. A4 tieare is described matters of

graphics and colors.

In the next part, there is evaluation of studevebsites on a several czech universities
and websites, which are not in a connection of @amyersity and serve to all students.
On the basis of that evaluation there are servedndials of www presentations of

students aktivities.

The last practical part informs about solutionaofeal concept, which is trying to
apear from served essentials and enlighten itsati eficiencies of evaluated students

WwWww presentations.
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javascript, flash, bitmap graphics, vector graphics
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1 Uvod

viN s

Zivota. Lidé jejcim dal¢astji vyuZivaji, a to nejen ke sdileni informaci a,ddée i jako
prostedek komunikace, zdroj informagi, jako nahradu za televizi nebo radio. T&m

kazdyclovek méa dnes k internetuigtup.

TiStné publikace postugrustupuji do pozadi. Stale vice se prosazuje poNdiRi a
prezentovani na internetu prigstnictvim www stranek. Mnoho lidi dnes davéagnost
¢teni zprav na internetugd koupi klasickych ti8hych novin. To mze byt zafpi¢inéno
stale ¥tSi dostupnosti internetovéhdigmjeni. Internet se dostava stale do menSich a
mensSich zézeni viz napiklad kapesni pitace PDA, mobilni telefony, nebo v posledni
doke stéle vice popularmietbooky Internet tak mzeme mit stale ,po ruce*.

Prostednictvim internetu izeme nejen vyhledavat informacést zpravy, prohlizet
prezentace, ale také poslouchat radio nebo se davdelevizi. Objevuji se dokonce
teorie, kdy internet pohlti veSkera média a telekoikecni sit. VeSkerd komunikace

pak bude probihat pouze pr@stnictvim internetu.

Na za&atku této prace byla mysSlenka vyteai studentského webu, ktery by
informoval o @&ni naCeské zerddské univerzit a ugitym zpisobem prohluboval
vztah studerit ke Skole. Webu, ktery by se reoval studijnim zalezZitostem studént
ale naopak jim pomahal odigh od kazdodennich povinnosti. Webu, ktery by
informoval o studentskych aktivitach v arealleské zermddélské univerzity na

Suchdole, ale i mimodp

2 Cil prace a metodika

2.1 Cil prace

Cilem pgedkladané prace je popsat principy www prezengaizivanych technologii
a vymezit nalezitosti a vyvojové trendy v probleimaistudentskych www prezentaci.

V praktické ¢asti prace seznamuje s vyfeaim navrhu studentské www prezentace

pro Ceskou Zemdglskou Univerzitu, ktery by @ suplovat univerzitni noviny v




odleltené podob. Mél by informovat o dni spojeném s univerzitou a o akcich
poraddanych v aredlu i mimo¢p zejména akci pro zajmové a vodasové aktivity
student.

2.2 Metodika

P¥i psani této prace bylo pro ziskavani informacizigukniznich publikaci a online
zdroji. Vyvoj v oblasti internetu a vygetni techniky obecnje velmi rychly a

nejnojSi informace jsou online k dispozidiide nez v ti&né podob.

V praktickécasti bylo vyuZzito pedevsim textoveho editoru Pspad ke psani zdrojového
kodu. VesSkera grafika byla vytiena v programech Adobe Photoshop a Gimp.
Prezentace dZi na serveru Apache 2 a vyuziva php 5 a MySQL také&erzi 5. K
administraci databaze slouzi php aplikace PhpMyadMiebhosting zajifije firma
BCV solutions, s. r. o (klenot.cz) a reg¢ dostupna je prezentace na adrese

WWW.izun.eu.




3 Objasn éte teoretické principy www prezentaci

3.1 Protokol HTTP

Zakladni funkce internetu zajife HTTPhyper text transfer protocol). Jde o
aplikatni protokol, ktery se stard agnaseni dat mezi serverem a klientem. Funkci
klienta zaji$uje internetovy prohliZze& Funkci serveru zajisije aplikacehttp server ta
bézi na pdaitaci, ktery se taktéz nazyva server. ZjednoddSsn da komunikace popsat
tak, Ze prohliz& poSle pozadavek(volani) http serveru, ten pozidapracuje a zaSle

odpowd zpst prohlizei. Toto chovani znazéuje nasledujici obrazek.

" ad povEd

obrazek¢. 1 — komunikace mezi serverem a webovym prohligem®!

HTTP existuje ve 3 verzich ato 0.9, 1.0 a 1.&vnPz nich, ozn&ovana za HTTP/0.9,
existovala jako jednoduchy protokol, ktery &nv omezené podabprenaset data na
internetu. Verzi HTTP/1.0 nabyl protokol mozZnostemaseni informaci ve formatu
MIME, takZe mohl obsahovat i metainformaceifenasenych datech. Nejpodstgdim
vylepSenim protokolu verzi HTTP/1.1, coz je zatopesledni, aktualni verze, bylo to,
Ze vSechna spojeni se stala trvalymi. To znamenée Zpojeni uzéw, az kdyz jeden z
dvojice klient-server odeSle hl&kiu pro uzaveni. Oxive HTTP uzaviralo spojeni po




kazdé odpogdi serveru. Timto vylepSenim se také nesrovnateiysSila rychlost
pienosu, protoZze server uz pro kazdy obrazek, ranppéetanemusi otevirat nové

spojeni. [5]

3.2 HTTP server

Jak jiz byloteteno, o zpracovani pozadavku se stara aplikace 2@n#® server. Je
dulezité rozliSovat pojmy server jako fyzicky @tac(popripact virtualni), na kterém
béZzi serverovy opetmi systém a server jako jiz zmdima aplikace. Http server tedy
zaji¥uje zpracovani pozadavku od prohtidea odeslani vysledku &p pticemz se
nemusi jednat o prosté odeslani html kodu. ¥&ine pripadi probiha komunikace
mnohem sloz#ji. Jako http server se r@sgji pouziva Apache a Microsoft IIS.
Existuji ale i dalSi, nap IBM HTTP server, Light HTTP¢i Sun Java System Web
Server a mnoho jinych. V lednu letoSniho roku byashe nasazen na 52,26 % a
Microsoft 1IS na 32,91% servieaktivhich domeén. [6]

3.3 Apache

Apache je softwarovy HTTP server. Je distribuojeo open-source pod vlastni
licenci Apache License, Version 2.0. [5] Diky tétewenosti ho |ze provozovat téin
pod kterymkoli operénim systéemem. Ne&psgji vSak kEZzi pod operénim systémem

GNU/Linux, Unix, ¢ Microsoft server.

Apache mé& modularni architekturu. BBgtji se pouziva ve spojeni s moduly pro php
a databazi MySQL, pajpact Postgre-SQL nebo SQLite. Spojeni Apache php a
MySQL bylo vyuzito i v této praci.

3.4 1IS — Internet Information Service

IIS je kolekce prografh od spolénosti Microsoft umo#ujicich realizovat HTTP,
FTP a GOPHER servery. IIS je integrovan do serwgvoperanich systér
Microsoft Server. Je taktéZ modularni a umgé provozovat ASP, n@jsi ASP.NET a
samozejm¢ php. Jeho zdrojovy kod vsak jiz neni amw. IS kZi pouze pod

oper&nimi systémy od Microsoftu.




3.5 Skripty na stran €& serveru

3.5.1 PHP

Php je skriptovaci jazyk pro tvorbu dynamickych wngtranek. Jeho kéd se nijak
nekompiluje a provadi se na stéaserveru(server-side). Skriptovani na straarveru
ma své vyhody, ale i nevyhody. Mezi vyhody ipainadna interakce s ostatnimi
aplikacemi na serveru, nenédnost na hardware klienta — vystupem je obvyliké
html, s ¢imz souvisi i mensi objemignaSenych dat, vySSi ochrana zdrojovychitext
programi. [1] Na druhou stranu vSakirbe @i vykonavani slozifjSich skripti dochazet
k za€Zovani serveru a tim ke zpomaleni nejen poZzadopeggentace, ale i ostatnich,

béZicich na stejném serveru.

PHP je jazyk interpretovany, coZ znamena, Ze adkdmziku svého pouZiti(spasi)
je uchovavano ve zdrojovém tvaru. Interpret jazig@o kdéd vezme aipklada jej do
strojového kodu pro gitac, na kterém PHPdii. [1] To je samazjme pomalejSi nez v
piipadt predkompilovaného kodu. Vyhodou kompilovanych jakyk jejich vySsi
rychlost, neb6 pro své spushi nevyZadujitluma’nika Na druhou stranu tyto
programy nejsou ignositelné mezi tznymi operanimi systémy. Vyhodou
interpretovanych jazyk je téZz snazSi moznost Uprav — c¢gtgprovest Upravu ve
zdrojovém souboru, ktery iwie byt neustale k dispozici. V prvnintigad je pro
provedeni zrény jeS€ treba program znovu felozit, aby byla zrna skuténé
provedena. [1]

Oproti ASP, ¢i ASP.NET je nesporna vyhoda v otemosti zdrojového kodu
samotného interpretu PHP. To umoje jeho snadné pouziti na mnoha opeieh

systémech. Diky tomu je PHP velmi Siroce rtad a existuje mnoho hotového kédu.

3.5.2 ASP

ASP(Active Server Pages) je stejako PHP skriptovaci jazyk, vykonavany na stran
serveru. Byl vyvijen spotmosti Microsoft a &i pouze pod IIS na opeirEch
systémech Microsoft Windows. Dnes je klasické A8Rrazeno technologii ASP.NET.
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3.5.3 ASP.NET

ASP.NET je sotasti .NET frameworku od spdieosti Microsoftu. A&koliv nazev
ASP.NET je odvozen od starSi technologie pro viywepi ASP, ok technologie jsou
velmi odlisné. ASP.NET je zaloZzen na CLR (Commomdwmage Runtime), ktery je
sdilen vSemi aplikacemi postavenymi na .NET FramkwoProgramati tak mohou
realizovat své projekty v jakémkoliv jazyce podptoum CLR, nap. Visual
Basic.NET, JScript.NET, C#, Managed C++, ale i roet&erlu, Pythonu a dalsi.
Aplikace zaloZzené na ASP.NET jsou také rychlejgébal jsou gedkompilovany do
jednoho¢i nekolika malo DLL soubal, na rozdil od ryze skriptovacich jaziykkde

jsou stranky fi kazdém pistupu znovu a znovu parsovany. [8]

3.6 Databaze

Pri tvorbé dynamickych web je nutno ®kde uchovavat izné druhy dat. U
dynamicky generovanych stranek’, @& pomoci PHRi ASP, jecasto ve zdrojovych
kodech uloZzena pouze kostra &alik zakladnich informaci. Texty, které se velmi
¢asto néni, jsou uloZeny v databazi. Databazgibstejrié jako webové servery jako
aplikace a nazyvaji sdatabazové serverfNegastji se vyuzivaji databaze relho

typu, Ize se ale setkat i s objektovymi databazemaigiklad Gemstone.

3.6.1 MySQL

v s

webovym serverem Apache a interpretem PHP.

Jde o releni databazi vyuzivajici ke komunikaci jazyk SQL(Btured Query
Language). Jeji moznosti nejsou tak Siroké jakoéktemych jinych databazovych

systénii, na druhou stranu to vyrovnava svou cenou(je radpa rychlosti.

Databazova ulozi§tvori srdce serveru MySQL, protoZe jsou zodmna za ukladani
a na&itani informaci. MySQL nabizi, pokud jde o ¥ylspecializovaného ulozi&nebo
druhu tabulky, navrbidm a spravém databaze spoustu moZznosti.[2] ¢dsEji se
VyuzZiva ulozist MylISAM. To je také nastaveno jako implicitni. MedalSi pat
nagiklad InnoDB, MERGE, MEMORY, ARCHIVESi CSV.
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3.6.2 PostgreSQL

PostgreSQL je plnohodnotnym r&tém databdzovym systémem s d@wm
zdrojovym kédem. Ma za sebou vice nez patnactKiegrdaho vyvoje a ma vynikajici
powst pro svou spolehlivost a bezpest. BZi na vSech rozfnych operénich
systémech &etns Linuxu, UNIXa (AIX, BSD, HP-UX, SGI-IRIX, Mac OS X, Solaris,
Tru64) a Windows. Stoprocerdrsphuje podminky ACID, pla podporuje cizi kiie,
operace JOIN, pohledy, spotisa uloZené procedury. ObsahujétSinu SQL92 a
SQL99 datovych tyfp, nag. INTEGER, NUMERIC, BOOLEAN, CHAR, VARCHAR,
DATE, INTERVAL a TIMESTAMP. Vyvoj&i PostgreSQL se snaZi o respektovani a
implementaci standardu ANSI SQL. Vykonndstmezaostava za srovnatelnymi

komegnimi systémy &astokrat je i pecti. [14]

3.6.3 SQLite

SQLite je odlebena implementace SQL. Nejedna se o samostatny&datap server,
ale pouze o relativchmalou knihovnu napsanou v jazyce C. Cela datajgdazena v

souboru.dbm

3.6.4 Microsoft SQL Server

Microsoft SQL Server je databazowésSeni nachazejici upl&mi predevSim v

podnikové sfée.

3.6.5 Gemstone

Gemstone je databazovy systém zaloZeny na obgktowodelu. Je napsan v jazyce
Smalltalk. VyuzZiva Smalltalk DB, ktery je databayov rozstenim klasického
Smalltalk-80. Nejedna se tedy o r@ladatabazi, ale o objektovou. Databazovy systém
Gemstone Ize popsat pomoci nasledujich vlastridéti:

» Viceuzivatelsky objektovy serveGGemstone podporuje az 1000 &mare
piipojenych uzivatél a az 100 transakci za sekundu. Jedna baze idad byt

kvuli zvySeni vykonu distribuovana mezi vicecfiacu.
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» Programovatelny systérZakladnim jazykem je smalltalk DB. Jedn& se nejen
jazyk pro definici a manipulaci databazovych ddg #&aké o univerzalni

objektow orientovany programovaci jazyk.

» Klient-server systémGemstone obsahuje rozhrani na jazyky Smalltaka, JC
a C++. Kron¢ toho je na serveripojitelny jakykoliv dalSi systém podle
standardu CORBA.

» Transparentni systémRozhrani Gemstone pomoci tzv. konektq@ropojuje
objekty na serveru s jejich reprezentanty na s8tidienta tak, aby aplikani
programator pracoval ve svém programovacim jazyegysn zpisobem s
objekty, které jsou jen lokalni v jeho aplikacikgas objekty uloZzenymi v
databazi. V kodu databazové aplikace proto nibat objekty #jak n&itat,

konvertovat do lokalni podoby, paké&pe konvertovat a ukladat do databaze.

» Pripojitelnost na externi zdroje daGemstone ma rozhrani na tgladatabaze
podle standardu SQL, které dovoluje¢oia snéry synchronizovat objektovou
bazi dat s externi ralai databazi. Krostoho podporuje standard CORBA a do

serveru lze pidavat uzivatelské moduly nanpsané v jazyce C.

3.7 Znackovaci jazyky

Webovy server odesila prohlées naprosté #tSiné kod html nebo xhtml, dopémy
piipadré o javascript, objekty flashii dalSi dophky. Jde o zné&ovaci jazyk(Hyper
Text Markup Language), tzn., Ze veSkeré informaseu johraniené tzv.tagy.
Napiklad cela stranka je ohra@eina tagem <html> </html>. Jaké tagy je mozno pouZzit

uréuji specifikace, které vytv¥akonsorcium W3C.

Dnes se néastji pouzivaji verze HTML 4.01, XHTML 1.0, ffpadré¢ XHTML 1.1
nebo XHTML Basic. Pouzitd specifikace se deklajef pired tagem <html>, a to
uzitim <IDOCTYPE. V pipadt xhtml jeSt predchazi XML deklarace. Ve vyvoji jsou
dale specifikace XHTML 2.0 a HTML 5.

13



3.7.1 HTML

Jazyk html provazi web jiz od jeho gatki. Prvni neoficialni verze se &y
objevovat v roce 1989. Stasna specifikace(4.01) byla uvéha v roce 1999. Ve
vyvoji je verze 5. Dle wikipedie by tato specifilkacla byt hotova v letech 2010-
2012. Stéle vice se ve webovych prezentacichiypamodergjSi XHTML.

HTML je jazyk zaloZzeny na SGML, coZz je univerzalmhakovaci metajazyk
definovany normoudSO 8879:1986 Information processing—Text and effigstems—

Standard Generalized Markup Language

3.7.2 XHTML

Extensible HyperText Markup Language (XHTML™) jedma sodasnych a
budoucich dokumefita moduii, které roz&uji HTML. VyuzZiva gitom XML namisto
SGML. VSechny typy dokumeintz rodiny XHTML jsou zalozeny na XML a jsou
navrzeny tak, aby pracovaly ve spojeni s ,na-XMlezanymi* interprety XHTML .
XHTML je nastupce HTML a pro XML byla vyvinutéada specifikaci. [9]

3.7.2.1Modularizace XHTML

O modularizaci se zalo mluvit v souvislosti s trendem prohliZeni ohsatternetu
pomoci jinych z#Ezeni nez tradniho PC. Modularizace je procesazeni jednotlivych
elemend do fiktivnich moduli dle jejich funkce. Zde uvadimtghled rkolika
zakladnich moduit[11]

» strukturdini modul — kolekce elemefitdefinujicich zékladni strukturu xhtml
dokumentubody, head, html, title

» textovy modul — definuje zakladni elementy slouzici jako korgejpro text a
elementy zarrené na obsaltiv, p, em, div, hl az h6, samp, spadalsi

» prezentatni modul — obsahuje elementy z&fené na vzhled, které jsou v
XHTML 1.0 Strict zakdzany, ale zbylé verze XHTML povoluji: b, i, big,
small a dalSi

» hypertextovy modul — modul s jedinym elementera:
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» modul seznanii — obsahuje elementydané k vytvéeni seznaii dl, dt, dd, ul,
ol, li
» formulai¥ovy modul — elementy pro tvorbu formui& form, input, label,

option...

Moduli je pochopiteld mnohem vice a pokryvaji celé spektrum povolenyementi
dané verze jazyka. Jejich kompletni seznai@ete najit na serveru w3c.org.[11]

3.7.2.2XHTML 1.0

XHTML 1.0 je nastupce HTML. Vyuziva vyhod HTML aNMNL a je zgtné
kompatibilni s HTML 4.01, tzn. Ze stranky vytemé v XHTML by se rély korektng

zobrazit i v prohlizé&, ktery tento standard nepodporuje.

Obecr XHTML klade wtSi diraz na pouzivani stylovychrgrpisi CSS(tak jako v
XML). Hlavni zmeny oproti HTML jsou pedevsim ve strikiSi syntaxi. Zde jsou

uvedeny gkteré rozdily:
» Tagy se nesmiikzit:
« Spatr: <span class="styl“>Néjaky <strong> text</span></strong>
e Spravr: <span class="styl“>N¢jaky <strong> text</strong></span>
» Ukorcovani tag:

« vSechny tagy musi byt ukdeny jako parové<br></br> ) nebo alespd
lomitkem br/>).

» Uvozovky:
* Hodnoty atribut musi byt v uvozovkach
» Mal4 pismena:
* V XHTML musi byt samotné tagy i jejich atributy pgamalymi pismeny

Tagem se zde nazyva pouzedkagnap.: <p>). Dale se fiveme setkat s vyrazem
elementten oznduje sekvenci oteviraci tag, obsah a uzaviraci tag.
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Tato specifikace v s@tzahrnuje 3 varianty. Vyn varianty na strance &uje zvoleny
tag <IDOCTYPE v Gvodu dokumentu. Takto je fiklad uvozen dokument varianty
strict: <!IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 10 Strict/EN"
"DTD/xhtml1-strict.dtd">. 3 varianty XHTML 1.0:[10]

XHTML 1.0 Transitional je patré nejpouzitelgjSi standard rodiny XHTML. Stale
zachovava &které atributy zagiené na vzhled (atribadign,..), bez kterych se bohuzel
n¢kdy neobejdeme. Transitional verze podporuje atribrget stejré atribut nameu
n¢kterych konkrétnich elemeantProto se domnivam, ze XHTML 1.0 Transitional se
nejlépe hodi do praosdi internetu. Ziskate tak jasmstrukturovany dokument (coz
zarwtuje XML), ktery bude zarowekompatibilni i se starSimi verzemi prohkéze

XHTML 1.0 Frameset je docela zajimavyifpad, je totozny s Transitional verzi, ale
navic dovoluje uziti frames (raric Je také poslednim standardem XHTML, ktery tuto
technologii podporuje. Mohu vam tedy dop&ituramce nadéle nepouzivat a
formétovaniresSit jinym zmisobem. Resto existuji sluzby, ip kterych se asi pouziti
ramai nevyhnete. Typickym fikladem jsou izné chaty, kde se v jednom ramci
neustale reloaduje vypis diskuze a v jiném jeiikdgd formul& pro odesilani zprav,
ktery se z pochopitelnychtdodi reloadovat nesmi. Bohuzel v tomtoigac mam
pocit, Zze W3C zde bojuje proti technologii, kteeayj ugitych pripadech nezbytna a

zaroveé nenabizi adekvatni nahradu.

XHTML 1.0 Strict je nejgisrgjSi verze XHTML 1.0. Zakazuje pouZitickterych
element zantrenych na vzhledfdnt,..) a podobg zantienych atribui (nagiklad
atribut align z predchoziho fikladu). Také nepodporujeskteré postupy, které jsou u
klienti a predevsim zadavatebktale oblibené. Rozho&mohu tento standard dopéitu
do prostedi intranetu s jagndanym typem prohlize (nejlépe co nejmodefSim,
pochopitel®). Myslim si, Zze psani dokumentu v takto definovangrostedi v még
piisném standardu jefipejmensSim zpatmictvi. Co se tye internetu, tam se proém
jevi Strict verze jako trochu problematicka a iuziti bych zvazoval.i@sto je vice

nez jasne, Ze zajpakou dobu budou tytoifsné verze tibec nejpouzivaijsi.
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3.7.2.3XHTML Basic

XHTML Basic obsahuje minimalni mnozstvi komponetfiTML a je uken pro
interprety, které nedokazou zobrazit kompletni XHIMako napiklad mobilni

telefony, PDA nebo settop boxy.[9]

3.7.2.4XHTML 1.1

Standard XHTML 1.1 je postaven nd&egchozim XHTML 1.0 Strict, z &noz
odstraiuje vSechny prvky, které byly ozteny jako deprecated figkonané). Nesetkate
se napklad s atributername jehoz funkci ma& nyni pthnahrazovat atribui d s
unikatni hodnotou. Do XHTML 1.1 pochopitélmebyl zahrnut Zadny z eleména
atributi, které opustil jiz XHTML 1.0 Strict, takZe néklad zcela chybi definice rd&m
a vSechny atributy zattené na definici vzhledu elementalign, width..). Prekvapiw
zustava zachovana nejstarSi skupina eletnerientovanych na vzhled(i..), zatimco
tieba atributstyle je now ozna&en jako pekonany (deprecated),ckali toto je
pochopitelné, protoZze tento atribut popira mysleokigtleni obsahu dokumentu od
vzhledu. [11]

3.8 Skripty na stran é klienta
Provaeni skripti na stras klienta ma gkolik vyhod:[1]

» MenSi z&Z serveru. Server pouze dostane poZzadavek a catefhiu, zatimco
v pripact serverovych technologii musi je&pustit interpret jazykafedat mu

stranku a klientovi zasila az vysledek.

» MozZnost interakce s objekty na webové strance.ndied technologie vznikaji
piedevsim z tohototdvodu. Jen u klienta je mozné reagovat na stiskedav

pohyb¢i klepnuti mysSi apod.

3.8.1 JavaScript

JavaScript je skriptovaci jazyk, kteryibe byt odeslan webovym serverem protdize
Tento kdd je zdenén do html a vykonava ho internetovy prohlizelde tedy o

skriptovani na stranklienta(client-side). Existuje jeSjavascript vykonavany na stran
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serveru(server-side). Ten se aldli$ nevyuzivd. Z pedchoziho textu vyplyva, ze
JavaScript je, stefnjako PHP, jazyk interpretovany, tzn. neni nutegkpmpilovat.

Pomoci javaskriptu je mozn&igtupovat k dznym prvikim stranky jako najklad
obrazky, formulée, odkazy a jiné. Tyto prvky ideme pomoci skriptraizné menit a
ovliviiovat. JavaScript téZ dovoluje reagovat fiang udalosti (event handling) rfap
Klinknuti mysi, stl&eni kldvesy a dalSi, co umafe reagovat na akce uZivatele
spusénim dalSich skrigi. [12]

Samotny kéd je mozno vkladat do stranky v podsiiebjim zmisobem. Bd’ muze
byt priloZzen jako odkaz na externi soubor, napsan kNmihl tagem script, nebo jako
fadkovy zapis jako atribut tagu.

» Odkaz na externi soubor tagem script

e <script language="JavaScript" src="skript.js" typetext/javascript” />
» Kod uzaveny v tagu script

e <script language="JavaScript" type="text/javascript..</script>
> Radkovy, neboli in-line zapis

* <a href="http://www" onmouseover="alert('Hello watl)">odkaz</a>

3.9 Adobe flash

Flash je graficky vektorovy program, momentaire vlastnictvi spoknosti Adobe
(diive Macromedia). Pouziva seredevSim pro tvorbu {pvazi internetovych)
interaktivnich animaci, prezentaci a her. Riez8i Flashe na internetu pomohla mala
velikost vyslednych soubty protoZe se uchovavaji ve vektorovém formatu,cdopye
vétSine pripadh vytlacily flashové bannery ty klasické tfide pouzivané ve formatu
GIF.[13]

Flash ma také vlastni implementovany programojaayik ActionScript, ktery slouzi
k rozvinuti vS8ech moznosti interaktivni animace woji robustnich aplikaci, v
aktualnich verzich je ActionScript pemé¢ vysply objektow orientovany

programovaci jazyk. [13]
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Flash tedy v sabspojuje programovani aplikaci s tvorbou webovéfikya Jeho
nevyhodou je, Ze jde o proprietarni produkt sprdesti Adobe a pro jeho zobrazeni je

nutné mit v prohlizgch nainstalovan zvlastntghrava.

3.10 Grafika ve www prezentacich

Na pdatku byli webové stranky pouze textové a neobsdiick@dné obrazky ani
jinou grafiku. S postupnym rozvijeni www prezentaei zé&inaji objevovat dzné
grafické prvky. S tim také souvisi rozvoj grafickyiormat, které jsou ufeny pro web.
Zobrazovéani grafiky na webu je limitovano rychlggfipojeni uzivatele, a tak musi byt

grafické soubory co nejmensi.

To, co dnegloveéka zaujme na www prezentaci, jgedevsim graficka Uprava. Mohlo
by se zdat, Ze samotny obsah a fimust ustupuji do pozadi, ale neni tomu tak. Vzhled
déla predevdim prvni dojem. Veliceti®Zita je v tomto ohledu volba barev. Spgatn

zvolené barvy mohou vést riddad k neitelnosti text.

3.10.1 CSS

K definici vzhledu jednotlivych entit html se pfiuaji tzvkaskadoveé styly(Cascading
Style Sheets Kaskadové proto, Ze se na sebe moliawervrstvit. Plati vzdy posledni
styl(nejblizSi k dané ent}. CSS styly se tedy vazi k jednotlivym html entitaStylovy

piedpis niize byt vepsanifmo do html kédu neborpojen jako externi soubor.

Stylové pedpisy CSS wwuji barvu, ohrarieni, zarovnani, odsazeni, ale i pozadi
prvka. Existuji zde i omezené nastroje jak reagovat siups uZivatele — jednd se
piedevsim o zrnu stylu @i najeti mySi nad fislusny prvek. K tomu se vyuZzivaji tzv.

selektory.

Jak jiz byloreceno, styly se vazi k entitam html. Mohou byt navdzaa vSechny tagy
jednoho druhu(nap div {...), nebo mohou byt navazany kiédém tzv. class. To je
vhodné pokud ndiklad chceme obarvit pozadtkolika jinych entit stejnou barvou.

Nemusime tak psat styl pro kazdou entitu zulas

NejwetSi nevyhodou stylovych ipdpisi je jejich nestejnd interpretace viznych
prohlizetich, a tudiz nutnost ladit vyti€né stranky virznych prohlize&ich.
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V sowasné dob existuje CSS ve verzi 2. Ve vyvoji je nyni verzek8ra by ndla
piinést mnoho novinek, jako ndklad kulaté rohy nebo stiny. Tuto verzi tak nyhi¢p
podporuje pouze prohlizeOpera. Nejno&Si verze Mozzila Firefoxu ani Windows

Internet Explorer 8 ji pl&nepodporuiji.

3.10.2 Barvy

Pro weboveé stranky se dopounje vybirat gt barev, které jsou navzajem odliSné,
piicemz dohromady davaji zajimavé kombinaceétSwha autol si tento vylr vSak
usnaduje volbou neutralnich barev — bilécarné pro text a pozadi, coZ neni zcela
optimalni. Pro zatim nenavstivené odkazy@ba vybirat barvy vyrazné (nejlépe syté),
které na sebe hned upozorni uzivatelgimgi jej k navstiveni. Row¥ je dopordeno,
aby po aktivaci odkaz znil svoji barvu v barvu harmonizujici s okolim. Jieodné,
aby pozadi strAnky a prosty text nebylijlip barevné. mDlezité v3ak je vybrat takové
barvy, které jsou vzajerdrv dostaténém kontrastu. Naieteli je nutno rovéZ i mit to,

Ze lidé girozere povaZuji steji barevné ¥ci za spiznéné ¢i souvisejici, picemz utité
barvy maji pifazeny konkrétni vyznamcrvena ,automaticky” znamena varovani).
Tyto aspekty lze vyuzit na vytiénych strankach k tvokbtakové struktury, ktera
svému uzivateli usnadni orientaciti Rvorbé stranek se kladeudaz na vytvéeni
vhodnych barevnych kombinaci.éM by se gedevsim vybirat barvy harmonické, tzn.
takové, které spolu ladi a vyigi priznivy dojem. Rovez tak je teba vyuZivat i
barevného kontrastu, ktery unioge zvyrazeni uritych prvki. Obeci plati, Ze
podobrjsi barvy se ,snaseji“ 1épe. Ke kazné kapxistuje barva analogicka ktera
vhodre dophuje a roz&iuje barevny prostor. Obvykle se jedna o barvy uméswvedle

sebe na ose barevného spektra. Nighk@me:néreSeni zavisi na barvocitutince. [3]

Z tohoto divodu je mozné nalézt na internetzmé generatory barevnych kombinaci,
které napiklad po zadani jedné barvy vygeneruji vhodné itlgadi barvy. Jeden je k

nalezeni najfklad na adreadettp://colorschemedesigner.com/:
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Lorem ipsum Lorem ipsum Lorem ipsum

Lorem ipsum w:-_._-- E] Lorem ipsum

obréazek¢. 2 — generétor barevnych kombinad®

Dle [3] Ize definovat utita dopordeni pro elektronické publikovani:
» Navsevnik nesmi stranku lustit

barva textu a pozadi musi byt v dostatam kontrastu

mére barev — vice rychlosti

vyuZivat barvu pozadi v tabulkach

lépe efekty s minimalnim gem barev

YV V VvV V V

pravouhlé poloZky vytw mensi soubory nez barevné

3.10.3 Bitmapova grafika

Na rozdil od vektorové grafiky je u bitmapové gkafobraz definovan pomoci
zpravidla ¢tvercového rastru pixél nebo bod, z nichz kazdy nese svou vlastni
informaci o vzhledu. U obraskv obrazovém prostoru RGB ma kazdy pixel al@ésgpb
bajty — pro kazdou z barev (R — red, G — green, lBue) je definovana jeji intenzita.

Cim hlubsi barevny prostotim vice moznych barevnych ti tim datoé objemrjsi
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informace o kazdém bodu. NejmenSi barevnou hloub&uernobila grafika, kde pro
vyjadieni stavu bila g@erné staéi kazdému pixelu pouze jeden bit. Kazda bitmapaimus
mit definovanu svou vysku (pet pixeli vertikalrg), Siku (patet pixeli horizontalg) a

barevnou hloubku (gt bith na pixel). [15]

Bitmapova(oznéovana také jako rastrova) grafika ma velkou nevyheodom, Zedim
vétSi je obraz, tim &Si je také soubor. Tento nedostatek odsijeagrafika vektorova.
Vyhoda bitmapové grafiky sgova v jeji bezproblémové podfe{az na podporu
formatu png v Internet exploreru 6). Oblasti, kd& itmapova grafika nezastupitelnou

roli, je digitalni fotografie.

3.10.3.1GIF

GIF(Graphics Interchange Format) je graficky fornm&a webu hojé vyuZivany.
Vznikl jiz v roce 1987. V gifu mé kazdy bod pevetanovenu svou pozici a barvu.
Vyuziti nachazi zejména pro tvorbu jednoduchychfigkgch prvki. S vyjimkou
animaci je v posledni débnahrazovan formatem GIF. Vyuziti také nacha#i p
optimalizaci stranek pro prohliénteret Explorer 6, ktery nepodporujeiplednost u
formétu PNG.

Format GIF podporujeosmibitovou grafiky coz znamena, Ze obrazekize mit
maximalré 256 barev (kazdy z 8 litmize nabyvat hodnot O nebo 1, pokud uvazime
vSechny mozné kombinace nul a jeghki v osmici bit, dostaneme celkem 256
moznosti). Format GIF sami@me¢ podporuje i mensi barevnou hloubku, fiklad 64
nebo 32 barev. Je zndmo, Ze format GIF utopZjednu barvu v obrazku nastavit jako
prasvitnou fransparen). Tuto vlastnost ale najdete az ve vylepSené ermatu GIF,
ozna&ované jako GIF89a. Kroéntohoto oznéeni se niZete setkat jeSts interlaced
GIF89a Prokladany GIF se vyuZiva pgapii zobrazovani webové grafiky, protoze
umoZiuje postupné zobrazovani obrazku uz ubphu stahovani (obrazek se zobrazi

cely, v horsi kvalit, a postupé se zaostije).[16]

Format GIF vyuziva takzvané bezztratové kompresezoamena, Ze ulozite-li obrazek
GIF znovu jako GIF a tak dal, kvalita obrazkistane p#ad stejnd a Zzadna data se z
obradzku neztrati. NejlepSi komprese je dosahov@okud obrazek obsahuje hadn
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jednobarevnychradki. Protoze soubor formatu GlFuide obsahovat&kolik obrazki,
lze vytv&et takéanimované gifyPripona grafického souboru ve forméatu GIF.g& a
MIME typ je image/qif.[16]

3.10.3.2PNG

PNG (Portable Network Graphics) byvasto ozn&van jako nastupce formatu GIF.
Jeho specifikaci vydalo konsorcium W3C v roce 198& lepSi podporu barev —
umoziuje uklddat v az 48 bitové barevné hloubce a lépada pfihlednost. Taktéz

vyuziva bezztrdtovou kompresi, ale na rozdil od géumo#uje tvorbu animaci.
Jak je uvedeno v [17], PNG podporuje celkéntypy rastrovych obrak

» Prvnim podporovanym typem jsou obrazky uloZzenétuprdéch Sedidrayscale
imagesnebo takégreyscale images Pro tento typ obrazkplati, Ze hodnota
kazdého pixelu vyjadije procentualni s#lost mezi 0% (zcel&erna) a 100%
(Cist¢ bila). Pro ¥tSinu pipadi dost&uje osmibitova barevna hloubkayi p
jejimz pouziti je mozné rozeznat 256 odstidedi; specializované aplikace
(medicina apod.) vS8ak mohou vyuZzit i Sestnactilitobarevnou hloubku, kdy
se rozliSuje celych 65536 oddtiBedi (lidské oko pry za vhodnychéseinych
podminek rozliSi cca 9000 odsiinSedi, ale vzhledem k dalSim ztratdm
dynamiky barev, ki#di chybgjici ¢i Spat aplikované gamma korekci, je
mnohdy nutné pouzit vSech 65536 odstirPro obrazky uloZzené ve stupnich
Sedi neni zapétbi specifikovat barvovou palettimz se uSét cca 780 byt
Vv pripadt 256 odstii.

» Druhym podporovanym typem obrdzkjsou obrazky nazyvanéruecolor
images Jak jiz z ndzvuéchto obrazk vyplyva, je mozné kazdému pixelu
pritadit prakticky libovolnou barvu. Vzhledem k tomwe PNG je zalozeno na
barvovém modelu RGB, je kazda barva specifikovamaqzi ti koeficienti —
podili zakladnich barev R (Red), G (Green) a B (Blue)tePditi, které
v kazdém pixelu slouZzi pro uloZegthto koeficiend, uréuje i celkovou bitovou
hloubku obrazu. Br¢ se pouziva 24bitova hloubkaij pteré je mozné rozlisit
16777216 barev (cca 16 milidp PNG vSak podporuje i 48bitovou hloubku, ve
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které se rozliSuje dokonce 2814749767106&ych barev, coZ ipdstavuje
neskuténych 280000 miliard barevnych odstirTato bitova hloubka se uplatni
zejména fi Upravach obrazu, sam@g za gedpokladu, Ze stejnou bitovou
hloubku podporuje i graficky editor, coz stale §a$¢ni obvyklé.

» Tretim a sotiasré i poslednim podporovanym typem obrazjsou obrazky
s barvovou paletoucélormapped imagesesp. indexed color images ve
kterych neni kazdému pixelu uloZzenému v rastitapena fimo rejaka barva,
ale "pouze" index do barvové palety. Teprve tatetpaobsahuje seznam vSech
barev, ze kterych se obrazekize sklddat. Krom jednotlivych barvovych
slozek RGB niZe byt v barvové paléuloZena i pthlednost, coZz znamena, Ze u
obrazki s 256 barvami je mozné pouzit piny alfa kandl. Rideré &ely jsou
obrazky s barvovou paletou vhaghi nez obrazky ve stupnich Sedliobrazky

plnobarevné — jedna se rtigbad o grafy, pérovky, loga apod.

3.10.3.3JPEG

Poslednim bitmapovym forméatem, ktery se na weljtassji pouziva, je JPEG. Na
rozdil od gifu nebo png vyuZziva ztratovou kompiesiepodporuje ghlednost.

Format JPEG proto podporujdyiiadvacetibitovou grafiku, obrazek tedyube
obsahovat az 16 777 216 barev. Format JPEG ukEetzhay informace o jednotlivych
barvach v takzvanycRGB slozkachkdy kazda barva je vyjéeha jako trojkombinace
tiéi zakladnich barev éervené (Red), zelené (Green) a modré (Blue). Zpstilkazdé
barvy mizeme vyjatit ¢islem 0 az 255, coz je 8 bjtbarvy jsou i, tedy celkem

potrebujeme 24 bit pro vyjadeni libovolné ze 16 miliGhmoznych barev. [16]

Soubory ve formatu JPEG majiiponu.jpg, piipadre .jpeg.Jeho najasegjSi uziti je
pro ukladani fotografii.

3.10.3.4Volba formatu

Volba grafického formatu vychazi ze specifik kadale nich. Kazdy format se hodi k
nécemu jinému. Akoliv PNG bylo vytvdeno jako nastupce GIF, je tento format stale
vyuzivan. Formét PNG stéle nepodporuje animacewditiyanimaci ve flashi ma sva

uskali. Pro jeho zobrazeni jéeba specialniho iphrav&e, ktery neni standardni
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souasti internetovych prohlizé. Flash proprietarnim produktem sp#iesti adobe a
oficialni editor neni zdarma dostupny. DalSifvadem stalé popularity formatu gif je

obrovské mnozstvi jiz vytwenych a na internetu zdarma dostupnych animaci.

3.10.4 Vektorova grafika

Na rozdil od rastrové grafiky neni vektorovaima siti bodl. Zakladem vektorové
grafiky je matematika. V sedmdesatych letech framsky matematik a konstruktér
Pierr Béziere vyvinul matematickou metodu, jiz lsghopen popsat libovolny Usek
kiivky pouze za pomodityi bodi. St&i tak znat dva krajni tzv. kotevni body, které
definuji danou usd&ku a dva tzv. kontrolni body &wjici vlastni tvar kivky. Spojnice
mezi kontrolnim a kotevnim bodem je&neu k vysledné ikvce. Timto zisobem Ize
popsat i tu nejsloiSi kiivku jakou jsme schopni nakreslitiigka nam vytvéi cestu,

ktera miZze byt otevena nebo zaena, s vyplinéi bez vyplrg. [18]

Vektorova grafika je tedy zaloZzena na popisu jéldneh tvari. Diky tomuto
muzeme vektorové obrazky libovarewtSovat, aniz bychom ztraceli kvalitu. Ta je
stale stejna. Nesmirnou vyhodou je také staloskasi souboru. Na druhou stranu je

velmi obtizné nakreslit slosi tvary.

3.10.4.1SVG

SVG je jazyk, ktery popisuje dvojrozmmou grafiku pomoci XML. SVG definujgit
z&kladni typy grafickych objekt a to vektorove tvary (vector graphic shapes)roaé
obrazy (raster images) a textové objekty. Tyto kigjenohou byt samdejme razné
seskupeny, formatovany pomoci atribubhebo styh CSS a polohovany pomoci

obecnych prostorovych transformaci. [19]

SVG disponuje Sirokou Skalou grafickych shopnestiagiklad flexibilni bitmapové

efekty jako jsou stiny.

SVG napiklad exakt® definuje zpisob, jak ulozit tvary &kterych pismen (font
subset) nebo vSech znialanéhaezu pisma (bdi odcleng, nebo uvnit souboru SVG)
a pak je pouzit pro zobrazeni natpasi, kde originalni pismo nemusi byt dostupné.
[19]
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SVG je jediny standard pro vektorovou grafiku, rigtgpodporuji ténst vSechny
prohlize&ée. Nativre jej zvladaji prohliz&e Opera, Firefox, Safari nebo Google Chrome.
Pro Internet Explorer je vSak nutny zvlastni zaguviodul. To znéné znemoauje SirSi

rozSfeni formatu SVG.

3.10.4.2VML

VML(Vector Markup Language) je podobnako SVG xml jazyk pro vektorovou
grafiku. Jde o proprietarieSeni spoknosti Microsoft, a je tudiZ podporovan pouze v
prohlizetich Internet Explorer.

3.11Optimalizace pro vyhledava ¢e

Optimalizace pro vyhledave, neboli SEO je velice rozsahlé téma a byla &a n
napsana nejedna bakaka nebo diplomova prace. V této kapitole budouspop

pouze teoretické zaklady této oblasti.

Zakladnim faktorem v SEO optimalizaci jsou vyhlea®. V sasaé se dli na 2
zakladni druhy: [20]

» katalogové — stranku pidate po jednoduché registraci &38inoucekate tyden
(n¢kdy také ngsic, nebo setbec nedokate), nez vam ji editor schvali. V
Cechéach naigklad katalog Seznamu, Centra a Atlasu. Ze zatméoh jsou
nejznandjSi DMOZ a Yahoo.

> fulltextové — web do nich nelze "normalni" cestotidat. Kazdy fulltextovy
vyhledavé& ma svého robota, ktery prochazi vSechny strankyntexnetu a
pridava si je do indexu. To znamend, Ze kdyz na saénku nevede zadny
odkaz, tak ji robot (8Sinou) nenajde. &Sina fulltextovych vyhledavd
obsahuje fikaz "Ridat stranku”, ktery by #t urychlit indexaci. U nas jsou
nejvyznamgjsi Jyxo a Morfeo, v zahrami pak nejlepSi a nejkvaligsi
fulltext vibec — Google.

e

NejdulezitejSim faktorem pro vyhleda¢agoogle, je pdet odkas které vedou na
stranku a zarowekvalita stranek, na kterych jsou tyto odkazy. Geoly hodnoceni

vyuZiva vlastni systém tzv. PageRank.
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Faktoii, které ovliviuji vyhledavani, je samégimé mnoho a v této praci neni misto
pro podrobgjSi zkoumani. Obeeénse darici, Ze je dlezitgjSi kvalita webu, jako je
validita kdédu, sémanticka struktura(nadpisy, zvgeatr rekterych termid, atd.),

vhodné pouziti meta tag tagu title.
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4 Specifikujte nalezitosti WWW prezentaci

studentskych aktivit

Na internetu je k nalezeni spousta studentskyditiwkteré jsou kvalitni, jiné zase
mére. Obecrk bychom mohli studentské servery rétiddo dvou hlavnich skupin.
Prvni skupinu tvli weby snazici se pomoci stud@&mt pi vlastnim studiu, nap
sdilenim studijnich material ndzofi na pedagogy, ipdnméty atd. V této praci se
budeme zabyvat tou druhou skupinou. To jsou weksrékse zabyvaji studentskymi
aktivitami, které pimo nesouvisi se studiem, jako js@zmé kulturni a sportovni akce,
Zivot na univerzit, ale i mimo ni. Je8texistuji weby, kterétzné spojuji ol dwe

skupiny, ty ale nedosahujfips velké kvality.

4.1 Vymezeni pojmu studentské aktivity

Studentskymi aktivitami by se teoreticky dalo r&zvSe, co studentlh. Tedy i cesta
autobusem do Skoly. Procely této prace jsou mySleny studentskymi aktivitami
zdmoveé a volntasové aktivity, které studentiéldji ve svém volnémcase a
bezprostedre nesouvisi s vyukou. Mohou to vSak byt i aktivikseré student vyviji pro
rozSieni nebo pochopeni viyované latky, avSak nevyplyvaji z povinnosti soyuiseh

S vyukou.

4.2 Zhodnoceni vybranych studentskych www prezentac i

Nyni zhodnotime vybrané studentské servery #kolika c¢eskych univerzitach.
Pokusime se pdit z jejich nedostatk a chyb a formulovat nalezitosti, které by www
prezentace studentskych aktiviélgjnsphovat.

Nejprve si stanovme ¢&ita kritéria, ve kterych budeme hodnotit. Hodnockuoite
pouze slovni a nebude vybirat Zzadnéhozeit jelikoz se fedevSim jedna o subjektivni

nézory autora této prace. Hodnotit budeme v n4gledin kategoriich:
» Prvni dojem
» Vzhled

> Funkénost a obsah
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4.2.1 www.ukacko.cz

Ukacko.cz je informeéni server Karlovy univerzity. Najdete zdéepazrié ¢lanky z

déni na univerzit, ale i kalendéakci nebotzné ankety.
Prvni dojem

Na prvni pohled se jedna o profesionalni web. $tinakvypada vcelku jednoduse. Na

levé straf je seznam rubrik, pod nim odkazy na komanginforméni banner.
Vzhled

Po zhlédnuti celé Gvodni stranky je to s jednodstiteoehlednosti horsi. Neni to ale
Zadna katastrofa a pakolika zhlédnuti vdm struktura webucne dévat smysl. Po
rozkliknuti rekteré z rubrik se objevi jednoduchiepled¢lanki. Jedina vytka by mohla
byt v oblasti barev. Zde jsem jich ndjtal celkem 8. To je ha www prezentaddip.

Cela stranka je vSak velmi digbsla@dna.
Funkénost a obsah

Web funguje tak, jak ma. Nikde nebyla nalezena d@acdmyba. Zarove neni web
zahlcen pilis mnoho funkcemi. Najdete zd&anky, jejich hodnoceni, komeri&g

vyhledavani, ankety nebo kaletid#ci.

Ukacko.cz se zabyvéedevSim &nim na univerzi nebo dnim, které s univerzitou
bezprostedre souvisi. Co se g obsahu bych vytkl jakoukoliv absenci humoru. J&e
zde gilis vazné. Chybi zde n#glad fejetony nebo povidky.

4.2.2 www.ilist.cz

llist je informa:ni a zpravodajsky server pro studenty Vysoké Skkbynomickeé.
Prvni dojem

Na prvni pohled se nejedna o nijak vyjiing web. Nic na prvni pohled nezaujme.
Vzhled

Vzhled tohoto webu neni nijak poutavyad®bi iliS standardé Neni na 8m nic
originalniho ani vyjimeéného. Jediné plus je snad ve ¥b patu barev. Web vSak

celkow pasobi jednotvar&
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Funkénost a obsah

Zda se, Ze redahi systém jestneni plt funkeni. V pravém hornim rohu je umist
modul pro pihlaseni. Chybi zde ale jakykoli odkaz na vyhodgistrace. Velice
nevhodné je taktéZz umésti modulu pro aktuality az pod rubriky. Aktualitstkt nejsou

vidét hned pi otevieni stranek a nav&nik si jich téndt nevSimne.

Co je zde zanedbano vzhledem, to je bokgtovnano samotnym obsahem. Najdete
zde mnohoclanki. Mnoho rubrik pokryva snad vesSkeré oblasthidna univerzit i

mimo ni. Nechybi humor, ani seri6zni informace oljp¢mech studeiit

4.2.3 www.student.cvut.cz

NaCVUT tento web funguje jako komplexni studentsky wate miZete nalézt nejen
¢lanky o d&ni na univerzg, ale i izné informace o studiu, fakultach, kolejich nebo

menze. Zarovefunguje jako rozcestnik na&kolik dalSich studentskych wéb
Prvni dojem

Na prvni pohled se nejedna o nijaktgzlivy web. Velké mnozstvi informaci a malo

pritaZliva grafika nikoho neosini.
Vzhled

Az na rekolik obrazki je zde pouzito ke grafické Uprawyhradré styli CSS.

Grafické ztvargni neni ilis poutavé, ale tento web méedevsim fungovat.
Funké&nost a obsah

Web je vcelku nemhledny. Chvili, potrva nez se ve struietuzorientujeme. Pro
chytré hlavy zCVUT to v3ak jist neni velky problém. Bkteré polozky v hlavnim
menu vas fesneruji na upli jinou stranku, jiné vas nechaji na aktualni steaozsah

webu je opravdu veliky. AZ toigobi velmi nefehledr.

4.2.4 dione.zcu.cz

Nezavisly studentsky inforniai server Zapad®ské univerzity v Plzni.
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Prvni dojem
Celkem zajimavy web s jednoduchym rozloZenim. Jéd®$® se zde zorientujeme.
Vzhled

Grafika sice neni nijak napadna, ale je vcelku Beglely web je lath do gFijemné
modré barvy na bilém podkladu. Celkge graficka Uprava fmérna. V levém dolnim
rohu Ize nalézt vy vzhledu. K dispozici jsou celkem 3, ale krbtoho originalniho

nejsou pilis vyuzitelné.
Funkénost a obsah

Zde je nutno vyzdvihnout celkovoughlednost a jednoduchost webu. Na levé &tran
jsou situovany moduly jako jsou aktuality, nebo reem nejtengjSich clanki.
Navsevnik ma také moznost registrace, al€étgmle postradam informaci anebdech,

pro¢ by se ndl uzivatel na strankach registrovat.

Na webu jsou k nalezenilanky o cni na univerzit, prehledny kalendéakci,
novinky a ankety. Celkavzde neni mnoho driifobsahu, ale oproti tomu je kvalitni.
4.2.5 info.muni.cz
On-line verze mssicniku Masarykovy univerzity.

Prvni dojem

Na prvni pohled se jedna o kompaktni web, ktet@geén do modré barvy. V souhrnu
je prehledny, hlavni menu s rubrikami a higka v celkovém rozloZeni agobi

dominantsg.
Vzhled

Modré ladni webu prolina oranzovy motiv zaviieéa Grafika fisobi gehledr, i
kdyz kron& motivu zavinée zde chybi vyrazfsi graficky prvek. Vytknout by se dala
velikost celé prezentace, kterdize byt na ¥tSich monitorechiie viditelna.

Funkénost a obsah

Co se tye funkci, tady je hlavni doménoudebled¢lanka. To je vSak kroré jedné

ankety pod hlavnim menu a vyhledavani vSe, co ltrarabizi. Neni zde moznost
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komentovat, ani hodnotiélanky. Jsou zde&lanky okolo @&ni na celé univerz od
sportovnich aktivit az poédu a vyzkum. Za zminku stoji takéigpmnost aktualit v

anglickém jazyce.

4.2.6 HELENA v krabici

Helena v krabici je studentskifrnactidennik vydavany na UnivergiPalackého v

Olomouci.
Prvni dojem

Zpocatku se layout stranek zda mepledny, ale po letmém projeti stranky segmn

rychle zorientujeme.
Vzhled

Ve vzhledu je mozno vytknoutfitis mnoho bilé barvyReSenim by mohlo byt
napiklad pouZiti jiné neZervené barvy okolo hlaviasti stranky. Hlawviku webu jako
by néasilrt odcEluje hlavni nabidka od zbytku stranky. Z psychotkgho hlediska se
naviccervena barva povaZuje za vystraznou, coz u tohetsuweni zrovna na mdst
Ve vypisu prvnichilanki je nevhodg zvolena Seda barva pisma, ktera splyva s datem

vlozZeni.
Funkénost a obsah

Web je Zejm¢ zaloZen na redg&kim systému Joomla. Funguje sprévmechybi
moznost komentovat ani hodnotitanky. Ot je zde absence jakékoli motivace k
registraci. Web byl zaloZen studenty Zurnalisti¢kkulty a tomu odpovid4 i kvalita
obsahu. Na strankach naleznete spoutdnki nejen ze Zivota univerzity, dale se

objevuji souwtZze a nechybi ani diskuzni forum.

4.2.7 vsliga.cz

VS liga je multiuniverzitni liga ve squashi. Nejgdse o projekt pouze pro jednu

univerzitu, ale snazi se rogpo vech univerzitach @eské republice.
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Prvni dojem

Po zadani adresy do prohkgevas upouta velmi dob graficky zpracované uvodni
stranka s logem VS ligy, sttmym popisem a rozcestnikem pro Prahu, Brno aiPlze
Velice vhodi byla zvolena zelena barva. Jediné, co kazi prejgend po vstupu na

stranky, je animovany reklamni bannetipm pod hlawikou a hlavnim menu stranky.
Vzhled

Na vzhledu snad neni co vytknout, stranky jsaehfedné, jednoduché a bez
priliSnych grafickych kudrlinek. Celkovy dojem kaziyze jiz zmigny vSudygitomny

reklamni banner, ktery znggnmniuje prohlizeni.
Funkénost a obsah

Funkci webu je f&devsim informovat o&mhi okolo ligy, informovat o tom, co je
vlastré VS liga a nabirat tak nowdeny. Vyhody registrace jsodgimé a po kliknuti na

odkaz k registraci jsou tyto informacgepledré sctleny.
Web je jednozna¢ zameien na informace o squashové lize. Nechybi zdermdoe o
akci(minulych i budoucich§lanky, diskuzni férum a fotogalerie.
4.2.8 unipoker.cz

Unipoker je podobny projekt jako VS liga, tentdierée jedné o ligu pokerovou.
Prvni dojem

Vzhled neni nijak vyrazny, ale na druhou stranu @$klivy. Menu ogt jakoby

rozbijelo a nasila odctlovalo hlaviku od zbytku stranky.
Vzhled

Velice nevhodné je uziti formatu jpeg pro obrazékvigky stranky, kterd obsahuje
pouze modrou a bilou barvu. Obrazek kazi kompnesg, jnavic je mighrozmazany.
Vertikalni zarovnani textu v hlavni nabidoispbi jako nepovedené. Vhagjsi by bylo
zarovnani na gd. Taktéz je maloiejmé oddleni hlavniho obsahu strdnky od zbytku

obrazovky, zejména na levé st¥afo se tye zvolenych barev, neni co vytknout.
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Funkénost a obsah

Obdobr jako u VS ligy, jde o web jednostrarzansieny na pokerovou. Tomu

odpovida i pislusny obsah a funkce webu.

4.2.9 studentskaleta.cz

Web informuje pedevSim oiznych zabavnych akcich pro studenty jako jsou party
mejdany a diskotéky.

Prvni dojem

Na prvni pohled graficky velmi vydany a netradn¢ pojaty web. Taktéz netraghi

rozloZeni je velmi poutavé.
Vzhled

Grafika je jednoducha a netradi. OvSem je velmi natma na prohlize a jeji
naitani je velmi pomalé. TaktéZ navigace na stram&e je skrolovani je pomalé a

¢asto trhané. Ojedéite se objevuji chyby v rozlozeni gkteré informace nejsou witl
Funkénost a obsah

Web nabizi primaminformace o budoucich i jiz préblych akcich. Okrajo¥ nabizi
také informace o oblibenych napojich nebo &dl funknosti je to vSak horSi.iP
tvorbé bylo hojre vyuZito javascriptu, coz Zgobuje problémy a ne Uginstejné

zobrazeni ve vSech prohliéeh.
4.3 Nalezitosti studentskych www prezentaci

4.3.1 Grafika

Pro spravnou grafickou podobu plati stejné zasglo pro ostatni webové
prezentace. Grafika by v3akéla néjak korespondovat s obsahem a zanpyedna-li se
0 web spojeny s dakou univerzitou, o by byt Zejmé, Ze se prezentace s touto
univerzitou poji. Zarovie se défici, Ze graficka podoba www prezentace neni pnorit
zalezitosti. Existuje mnoho webgraficky nijak povedenycki vyjimeénych, avSak

piekypujicich obsahem a naséhosti.
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4.3.2 Funkce a obsah

Obsah by rél byt zangfen na své uzivatele, tj. studenty. Tomu b§l mdpovidat i
pouzity jazyk a humor. Na webu by se na humor aawabnendlo zapominat. Je

vSeobec# znamo, Ze studenti se radi bavi. Jsowtdimou mladi lidé.

Pokud stranka nabizi registracélmby byt Zejmé, pré se ma student zaregistrovat a
jaké mu to pinese vyhody. V dneSni débkdy je ténd na kazdé webové strance
moznost gjaké registrace, ztraci student motivaci se vSedgstrovat. Nabizi se tedy
moznost propojeni sékterou socialni siti jako je n#klad Facebook ktery je u
student velmi populérni.

4.3.3 Dostupnost

Dostupnosti je mySleno snadné nalezeni webu. Yaemeru je dilezita optimalizace
pro vyhledavae. Nas weby by &l byt vidét pii zadani nazvu univerzity do prohliéae
nebo hesla s ni Uzce spjatého. Jina optimalizace& malného vyznamu nebge jedna
0 weby zamsiené pimo na uéity okruh lidi a ne Siroké wejnosti. Vyjimku tvdi
multiuniverzitni projekty, kde je nutné oslovit Sirstudentskou wejnost. DuleZitou se
zda byt pedevsSim lokalni fyzicka propagace tafad pomoci letak, plakati a v

piipadt internetovychtasopisi, vydavani jejich tignych verzi.
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5 Navrhn éte konkrétni podobu www prezentace
studentskych aktivit a vymezte p  finosy tohoto

navrhu
Na paéatku byl ndpad dvou studénprvniho r@niku vytvait informacni web, ktery
by suploval univerzitni noviny n@eské zersdlské univerzit. Cilem bylo vytvdit

informani server, ktery byijnasel¢lanky a informace oahi naCzU a nel by staly
tym redaktod.

7EMEDELSKE UNIVERZITNI NoviNy
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Tretakim dnes konéi ] . Fejetony a Povidky |
semestr a od pondélka i rubriky se nam iu
aZ do 15. kvétna =i 3 = : =
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Agrofest - Jaké to bylo?

**t*t (Ja

obrazek¢. 3 — Vysledny navrif’
5.1 Technické aspekty realizace

5.1.1 Hosting

Pro hosting byl vybran klenot.cz.idtlevSim diky jeho cenovéipstivosti. Jako

hostingovy program byl zvolen BASIC hosting. Paramgsou: 1GB prostoru pro
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prezentaci, 1GB pro emaily, nechybi PHP ve verzb4a MySQL. Jako velké plus je

mMoZno uvést zabezgené istupy k emailovym &um a FTP pomoci SSL.

Klenot.cz podporuje opensource technologie. Vradtych navodech nechybi navod

k instalaci pouzittho CMS Joomla!.

5.1.2 Redakéni systém

K zabezpeéeni chodu www prezentace byl pouzit CMS (conteragament systém,
cesky Redagni systém) Joomla! verze 1.5.10. Ten jesipod licenci GNU/GPL a
jeho nasazeni tedy nic nebrani. DalSiivatlem pro jeho uZziti je jeho velikéa

rozStenost, a tudiz existence mnoha hotovych fem$ia navodl.

Redakni systém Joomla! je napsan v PHP. Vyyiojg¢ dopordeno nasazeni na
webovy server Apache spote s databazovym serverem MySQL. Mozné je vSak
nasazeni na webovém serveru Microsoft 1IS. Vystupersamorejmé kod XHTML,

¢asto obohaceny o JavaScript.

5.1.2.1Pouzita rozSireni

Jak jiz bylo uvedeno vysSe, pro Redaksystém Joomla! existujada roz&eni. Nize
je uveden seznam vSech pouzitych nadstandardriéiienni s uvedenim jejichimosdi:

» VOTltaly
o modul pro hodnocenélanki, nahrazuje zakladni modul, je graficky
pritazlivejsi
o k pridavani hodnoceni vyuziva JavaScript, strdnka d& t@i pridani
hodnoceni znovu nediga

> mavikThumbnails

o0 bot pro vytvdeni nédhled obrdzki pouZitych v ¢lancich a jejich
zvétSovani po kliknuti

o jeho vyhoda je vtom, Zefipvypisu ¢lanka v kategorii nebo na hlavni
strance zmenSené obrazky po kliknuti riézwje, ale zobrazuje je jako

odkazy na celg¢lanek
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» Jcomments
0 modul pro pidavani komentd k ¢lankim

o0 je jednoduchy, coZz umanje snadnou Upravu kédu prégani vliastnich
specifickych funkci (konkréth Slo o gidani obrazku korunky pro

uzivatele, ktéi maji VIP status)
» JCE

o WYSIWYG editor pro vkladani a editactlanki, je zaloZen na
zakladnim editoru TinyMCE

o jeho velkym pinosem je tlaitko, které zajiSuje spravné viozerdlanku
z klasickych textovych editar jako je Microsoft Office Word

» Simplest forum

o velmi jednoduché arphledné uzivatelské diskuzni féorum
» JoomlaWatch

o modul pro shromaPovani informaci o fistupech na stranku

o ma Sirokou Skalu moznosti, jako je n&tad identifikace bat,
ignorovani nebo blokovani dle IP adres, nebo za@miazpolohy

navsevnickych IP na mapach google
» Xmap
o slouzi pro dynamické vytvéni mapy stranek, coz je uZite& zejména pro

vyhledavée

5.1.2.2Graficka podoba

V RS Joomla! je grafickd podoh@Sena tzv. Sablonami(angl. templates). Ty jsou
kompletrg oddileny od programovéasti RS. Na internetu je &pk nalezeni velmi
mnoho jiz vytvdenych Sablon. V naSentipadct vSak bylo pistoupeno k tvor® viastni
Sablony.
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5.2 PFinosy navrhu

Jako hlavni finos je mozno uvést to, ze R@ské zemdslské univerzit nepisobi
Z&dné univerzitni noviny, ani zadny inforéna webovy portal podobného zarani.
Tento projekt tedyifinasi na akademickouigu CZU néco nového.

P¥i vytvéareni tohoto navrhu se vychazeldegevSim z fedchozi kapitoly, tj.
zhodnoceni studentskych weha jinych univerzitach a nasledné formulaci natesti

studentskych www prezentaci.

Pri grafickém navrhu bylo pouZitorevazié zelené a Zluté Zluté barvyigulevsim pro
jejich blizkost k zerédélstvi. V hlavicce stranky se 8tlaji fotografie ptizené v arealu
CZU na Suchdole a fotografie ze z&gského prosedi.

Na webu je mozZno se &ist o netradinim dni naCZU, déle jsou zdelanky o
klubech studentské unie, pozvanky a reporty z gktadanych nebo propagovanych

timto webem, fejetony a povidky z priesti univerzity, nebo oblasti ze&nflstvi.
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6 Zaveér
Cilem této prace bylo popsat principy fungovani ewslth prezentaci, vymezit

nélezitosti studentskych www prezentaci a navrhn&abkrétni podobu www

prezentace, ktera by tyto nalezitostirgpala.

Na zaklad zhodnoceni ¢&kolika studentskych web bylo vymezeno &kolik
nélezitosti. V prvniac je to grafika, kterd by #ha korespondovat s tématikou webu.
Zaroveh se ale déici, Ze grafickd podoba www prezentace neni priodglezitosti. Co
se ty¥e obsahu, ten by ¢hbyt zangéten na své uzivatele, tj. studenty. Ngrhy také
chykét humor. Oilezita je dostupnost www prezentacéegevsim prosednictvim
vyhledava&ui, zejména zobrazeni odkazu v prvnich vysledcicHeddvanu po zadani
nazvu univerzity, jako hledanéhi@tzce. OilezZitou se zda byt ipdevSim lokalni
fyzicka propagace néixlad pomoci letak, plakafi a v gipad internetovychtasopisi
vydavani jejich tidtnych verzi.

V posledni¢ésti prace je popsan konkrétni navrh www prezentBoeni napady na
vytvoreni takového névrhu byly jiz v roce 2007 koncemiled semestru. Shodou
okolnosti ale skutay vyvoj za&al pred z&atkem zimniho semestru v roce 2008.
Zpocatku byl web plg dilem autora této prace, tzn. Ze bylo pouzitevpzié vliastniho
kodu. Casem, diky roZrstajicim se aktivitam, bylo od tohoto konceptu ugnd. Bylo
potreba robustjSiho feSeni. Web byl tudiZzippracovan a pouzit byl velmi rogsiny

redakni systém Joomlal.

Od za&atku bylo jasné, Ze tento projekt nebude klasickymiverzitnimi novinami.
Cilem je zan¥tit se gredevsim na nestudijni, voltasové a zabavové aktivity studignt
jako je napiklad paadani tiznych akci pro studenty.

Vysledny navrh www prezentace byl navrzen s ohledenvySe zmigné nalezitosti,
které se snazi gpivat. Cely projekt je nazvan Zentlské Univerzitni Noviny,

zkracer iZUN. Vyslednd www prezentace je ungish na adrese www.izun.eu.
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