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UvoD

Umeénim kreslit nové mapy a plany se lidstvo zabyvaloepangti. UZ primitivni lidé
v dobéch davno minulych ¢ urcité, prevazre zkreslené fedstavy o prostoru a vnimani
swta. Prvni lidé pdebovali zachytit prostor, ve kterém Zili, jejichragegicka mista i
piistupove cesty k nim. Z patku se jednalo o primitivni nakresy, které se yosicasu
vice a vice zdokonalovali, sgiovali a tim giblizovali skut&nosti. Prvotni ,mapy* byly
vytvarené na kamenech, kostechiati mamutich klech nebo héinych destikach.

S rozvojem geoinforntmich technologii v poslednich desetiletich se kpetficka
tvorba map posunula o velky krok fegl. Z riénich postup pii tvorbé map se feslo
k modernim automatickym postiup vyuZivajici geoinformai technologie. Festo
kartografie pead Zistdva samotnouddni disciplinou.

Na trhu se objevuje celdada GIS prograf které disponuji nejzngjsi
kartografickou funkcionalitou a napomahaji tak &rte automatickych kartografickych
mapovych vystup.

V poslednich letech nasta stale #Si obliba o mobilni Zdzeni, gevazi se jedna o
oblibené tablety, chytré mobilni telefotiyPDA z&izeni a tim i poptavka o dostupnosti
GIS prograni pro tato z&zeni.

Vzhledem k postupnému zdokonalovaiivyvoji novych GIS aplikaci dochazi i
k vySSi nabidce funkcionality ¥dhto aplikacich. Kazdy program disponuje odliSnou
kartografickou i nekartografickou funkcionalitoutekou je mozné pro kazdy program
otestovat a vytviit tak uceleny pohled na futiki robustnost jednotlivych aplikaci.

Kazdy GIS program je vyvijen jinak (az uz jde o le®ni programéi volné Sireny
dil¢i funkce, kterymi program disponuje.

Také proreSeni jednotlivych ulohiptvorbé map je uzivatelem vyzadovanazna
funkcionalita GIS progratn Pro usnadini uZivatelského rozhodovani, ktery GIS
program pouzit pro pifdgby své prace je vhodné dat hodnoceni funkcionality
dostupnych GIS prograim Uzivatel nasledhbude mit pehled vSech dostupnych funkci
a nebude muset dlouho vybirat, ktery program vyl tuto patebu je tématem této
prace otestovani dostupnych GIS aplikaci pro mohéizeni.



1 CILE PRACE

Cilem magisterské prace je upraveni existujici dikyohodnoceni CartoEvaluation
pro poteby hodnoceni mobilnich GIS aplikaci z hlediska mosti kartografickych
funkci. Podle této upravené metodiky s novym pojovénim CartoEvaluationM (M
jako metoda pro hodnoceni mobilnich GIS aplikaei)psovede hodnoceni vybranych
mobilnich GIS aplikaci.

Aplikace budou vybirany jak z komsichieSeni, tak voladostupnych Open Source
softwarfi. Za druhé budou vybirany jak plnohodnotné progrataly i GIS prohliz&ky
s predpokladanou omezenou funkcionalitou.

Vysledky ohodnocené funkcionality pro kazdou mob@®iS aplikaci budou shrnuty
do za¥recného porovnani ve forértabulek.

V metodice hodnoceni budé¢eSena kartograficka funkcionalita obohacena o
libovolné navrzenou dalSi oblast hodnocetiieditou pro mobilni GIS programy.

VSechny Udaje o datovych sadach, které budou ¥gtwo v ramci prace budou
vypinény do Metainforméniho systému Katedry geoinformatiky spmié se zalohou ve
formé validovaného XML souboru. Cela prace (textjlghy, vystupy, zdrojova a
vytvoirena data, XML soubor) také bude odevzdana v digiffddols na CD (DVD).

O diplomové praci bude vytvena webova stranka v souladu s pravidly dostupnymi
na strankéch katedry.



2 POUZITE METODY A POSTUPY ZPRACOVANI

Tématem prace je ohodnoceni kartografické funkditynaro GIS aplikace &ici na
mobilnich zg&izenich. Pod pojmem mobilni izzeni si Ize pestavit vesSkereé ifstroje,
které jsou snadnorenositelné a umaitiji tak uzivatehm pracovat i v terénu. Konkretn
se jedné o PDAViistroje, tabletyi chytré mobilni telefony.

2.1 Mobilni GIS aplikace
Mobilni geograficky informani systém je technologie, ktera rdz§e svoji pisobnost
za hranice tradniho kanceléského GIS a je dena pro vyuZziti vterénu. Dovoluje
organizacim vykonavatiesna, okamzita rozhodnuti a spolupracovat s kaiségia
prostedim (GIS Desktop). Mobilni GIS také pomaha snigitundanci dat a uchovavat
aktualni data.
Vyhody mobilniho GIS:
- zlepSuje efektivitu aigsnost prace,
- poskytuje rychly sér dat v terénu,
- pomaha namdat véasna rozhodnuti [3].
Testované GIS aplikace pro mobilni fizeni jsou podrokii popsané spolu
z kartografickou funkcionalitou v kapitole 4.

2.2 Pouzita zatizeni

K mé diplomové praci byla vyuzita dvmobilni z&izeni zafjcena na Kateg
geoinformatiky Univerzity Palackého v Olomouci. GEplikace byly testované na
mobilnim PDA istroji (Fujitsu Siemens Pocket LOOX N560) a tabléSamsung
Galaxy Tab 10.1).

Fujitsu Siemens Pocket LOOX N560

Pocket LOOX N560 je kapesni gita¢ typu PDA od spolénosti Fujistu Siemens.
Tento model byl uveden na trh uz v roce 20G6stPj pracuje pod opetaim systémem
Windows Mobile 5.0.

Pristroj disponuje velkym dotykovym displejem o veliti 3.5" (Uhlopicka 8.9 cm),
ktery dokaze zobrazit az 65536 barev. Dotykovy ldjspmoziuje ovladat Pocket PC
pomoci stylusu (malé tuzky se zaoblenym hrotem) [4]

DuleZitou funkci je samdejm¢ integrovany GPS fjima¢ SiRF Star Ill, ktery
uzivateli umoauje zobrazovat aktualni polohu a navigovat v teféhu



Tab. 2.1 Technické parametriigiroje Fujitsu Siemens Pocket LOOX N560

Procesor Intel® PXA2T0
Rozliseni G40 x 480 pixli
Operacni systém  [Windows Mobile 5.0
Pamét ROM 128 MB

Pamét RAM 64 MB

Dislej 3,57 (65 536 barev)
Rozméry 71 %116 x 14 mm
Hmotnost 160 g

Ostatni GPS, Bluetooth

Obr. 2.1 Ristroj Fujitsu Siemens Pocket LOOX N560 [6]

Samsung Galaxy Tab 10.1

Samsung Galaxy Tab 10.1 jediacovy tablet od spolaosti Samsung. Tablet byl
uveden na trh v roce 2011 a velmi rychle si ziskdibu u uzivatel. Pristroj pracuje pod
oper&nim systémem Android 3.1.

Tablet se ovlada pomoci dotykového displeje o wslik10.1” a k ovladani stajen
prsty samotného uzivatele. Displej je schopny zzibe& 16 miliori barev [5].

Na rozdil od pedeSlého PDA ifistroje je tablet daleko vykogj§im z&izenim. Pro
praci v terénu je zde také podpora GRifrpace a nema problém séiojit k internetu
pomoci Wi-Fi [5].

Tab. 2.2 Technické parametriigiroje Samsung Galaxy Tab 10.1

Procesor 1 GHz dual-core, WVidia Tegra 2
Rozliseni 1280 x 800 pixli

Operatni systém |Android 3.1

Pamét ROM 16/32/64 5B

Pamét RAM 1GB

Dislej 10.17 (16 miliont barev)
Rozméry 2567 x 1753 % 8.6 mm
Hmotnost 565 g

Ostatni GPS, Bluetooth
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Obr. 2.2 Ristroj Samsung Galaxy Tab 10.1 [7]

2.3 Metoda Goal-Question-Metric

Metoda Goal-Question-Metric (cil-otdzkastitelna hodnota) byla vyvinuta Victorem
Basili na Univerzié v Maryland, College Park, a v Software Engineeriraboratory
v Goddard Space Flight Center NASA [8]. Tato meta#a pouziva pro hodnoceni
softwarfi. Zakladni idea hodnoceni softwaru je postavenhaumoceni cil, kterych ma
byt dosazeno pomoci daného programu. Metod&ispos hodnoceni stavu moZznosti
programu pomoci sady definovanych otazek. Otazkgh&yeji z definovaného cile a
mély by vést k napléni cile. Na otdzku se odpovida ¥fm z nabizenych odpé&di,
které jsou koncipovany tak, aby bylo mozné kazddposed’ zneiit v rdmci definované
Skaly [9].

2.4 Postup zpracovani
Metodika hodnoceni kartografické funkcionality proobilni GIS aplikace byla
rozcklena do Sesti dilch kroki:
1. krok: Postupna instalace vSech testovanych sofitwarmobilni z&zeni.

2. krok: Osvojeni si prace s vybranou mobilni aplikaci ndam dokumentace
a praktickych zkuSenosttimo v aplikaci.

3. krok: Popis kartografickych funkci pro kazdou aplika@adok textu.
4. krok: Uprava hodnoticich tabulek.

5. krok: Provedeni celkového zhodnoceni funkcionality precthéy aplikace
podle upravenych tabulek.

6. krok: Zawrecné porovnani vysledkhodnoceni.
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3 METODIKA HODNOCENI

Pri testovani a hodnoceni kartografické funkcionall®S aplikaci pro mobilni
zaizeni se vychazelo z existujici meto@artoEvaluation, ktera byla zpracovana a
publikovana Ing. Zdenou DobeSovou v kniZzce Hodnbdemtografické funkcionality
geografickych informénich systému v roce 2009.

Metoda hodnocenCartoEvaluation vychazi z metody Goal-Question-Metric, ktera
byla popsana v kapitole 2.2. Podle obecné teonenmtodu Goal-Question-Metric bylo
nutné navrhnout ucelenou hierarchiiicilKe splni dikich cili bylo nutné dale
formulovat otazky a jim odpovidajici odpa@lr a na za¥r navrhnout jednotlivé vahy, tj.
metriku pro ohodnoceni sgni cild.

Pti hodnoceni kartografické funkcionality pro mobili@IS aplikace je nutné
postupovat podle nasledujicich kéok

1. krok: Prizkum dostupnych mobilnich GIS aplikacizicich na mobilnich
zaizenich.

2. krok: Osvojeni si prace s vybranou mobilni GIS aplikezizdklad nastudovani
potrebné dokumentace (manualu) a praktickym vyzkouSduaitkcionality gimo
v aplikaci.

3. krok: Upraveni existujici metody CartoEvaluation na met@rtoEvaluationM
pro poteby hodnoceni mobilnich GIS aplikaci.

4. krok: Aplikace metody CartoEvaluationM.
5. krok: Vyhodnoceni vysledkziskanych metodou CartoEvaluationM.

3.1 Priazkum mobilnich GIS aplikaci

Dostupné GIS aplikace pro mobilni fizeni byly vybirany pro vSechnyiit
nejvyznamgjsi oper&ni systémy Bzici na mobilnich zézenich (tfj. Windows Mobile,
Android, i0S). Celkem bylo otestovano deIS aplikaci, z toho dvkomegni, ¢ctyfi
programy volg Siené a i oznaené jako ,free aplikace”, které jsou sice dostupné
zdarma, ale vyzaduji pro praci mit zaloZzenyetapro ArcGIS Online. Jedna se o
internetovou aplikaci ArcGIS Online a pak cégwohlize&ky zaloZzené na prohlizeni map
z ArcGIS Online (GeoMobile pro ArcGIS Online a Ad&5pro Android). Hodnocenymi
komeknimi programy byly: ArcPad a TopoL Mobile. Z vélgirenych to byly aplikace:
QGIS pro Android, Enebro, gvSIG Mobile a prohtike gvSIG Mini. Rehled
hodnocenych prograirje v tabulkach 3.1 a 3.2.

Vzhledem k tomu, Ze aplikace GeoMobile pro ArcGl8li@e jako jedina &i pod
oper&nich systéemem iOS a zaravepod Android, tak tato aplikace byla otestovama n
tabletu s Android a Z&eni pro iOS nebylo pi#ba pro testovani.

Aplikace ArcGIS Online je od vSech ostatnich teatoxch prograri odliSna tim, Ze
je to internetova aplikace, na které jsou zaloZelwy vySe zmigné prohlizeky
(GeoMobile pro ArcGIS Online a ArcGIS pro Androidteré jsoucasto pouzivany na
mobilnich za&izenich. Proto tato aplikace byla vybrana do hodnoc
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3.2 Osvojeni si prace s mobilnimi GIS aplikacemi

Seznameni a osvojeni si prace s vybranymi mobilr@$ aplikacemi bylo na
zaklad studia patebné dokumentace a naslédoraktické ¢innosti @imo v aplikaci.
Dokumentace byla také velmi peba pro spravné nainstalovani aplikace do mobilniho
zaizeni. Praktick&innost gimo v mobilni aplikaci byla nasledrzantiena na testovani
a vyzkousSeni si vSech kartografickych funkci.

PodrobgjSimu sezndmeni se s vybranymi mobilnimi GIS apkkaa pehledu
kartografické funkcionality jegnovana kapitola 5.

3.3 Uprava metody CartoEvaluation na CartoEvaluationM

V praci se vychazelo z existujici metody Cartobatibn, ktera byla navrzena pro
desktopové aplikace. Tato metoda hodnoti desktopapikace podle sad otazek
tykajicich seitytr zakladnich cil, které se provagi pii tvorbé map. Hlavnimi cili jsou:

A — Konstrukce mapy,

B — Mapové znaky,

C — Kartografické vyjaigbvaci metody,

D — Mapova syntaxe: stratigraficka, komponentkd@pozEni.

Uprava této metody na metodu s amwm CartoEvalutionM (pro rozliSeni obou
metod gidano pismeno M jako Mobilni aplikace) byla réteha do gkolika kroki:

1. krok:  Ohodnoceni vS8ech mobilnich GIS aplikaciavpdni metodou

CartoEvaluation.
2. krok: Modifikace metody CartoEvaluation Fgavani a odebirani otazek.
3. krok: Prepaet skore a vah u vSech otazek.
4. krok: Navrzena nova metoda CartoEvaluationM.
5. krok:  Ohodnocené mobilni GIS aplikace podle upravené dyeto

CartoEvaluationM.

V prvni fazi apravy metody bylo pi@ba ohodnotit vSechny mobilni GIS aplikace
podle pivodni metody CartoEvaluation pro ziskani celkovéptehledu stavu
funkcionality mobilnich aplikaci.

V néasledujicim kroku bylagwodni metoda komplethmodifikovana pidavanim a
odebiranim otazek. Vzhledem k tomu, Ze mobilni gi8kace maji nizSi funkcionalitu
nez robust§Si desktopové GIS aplikace, tak bylo vyraarice otazek odebrano nez
piidano. Z mivodni metody byly odebirany n&mjSi specifické funkce, kterymi
nedisponovala ani jedna mobilni GIS aplikace. Té&kovazky byly vymazany (nap
otazky tykajici se slozijSich kartografickych metod, tvorby viceparametvy
kartogranii a kartodiagrari, morfografie znak ¢i anamorféznich metod). Na druhou
stranu byly gkteré otazky fidany¢i rozpracovany do vice otazek (iaptazky tykajici
se kartometrie - gfeni objekl a znak v mapovém polEi otazky o dalSich parametrech
mapovych znak). Taktéz byl vytvéen Upl novy hlavni cil (List E) sad otazek
Formaty, podpora GPS a ostatni, ktery se dipietyka kartografickych funkci, ale
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obsahuji dlezitou funkcionalitu vyskytujici se v mobilnich &laplikaci. Fehled paétu
pridanych¢i odebranych otazek roZiénych podle hlavnich cilpii Upraw metody je
znazorgn v tabulce 3.3.

Tab. 3.3 Fehled pdétu pridanychei odebranych otazekipipraw metody CartoEvaluation

; Pocetotazek - yoion &no pfidano e

Cil puavodni hodno_cenl otazek otazek | NOve hodnoc_enl -

CartoEvaluation CartoEvaluationM
A - Konstrukce mapy 32 18 4 18
B - Mapové znaky 96 42 4 58
C - Kartografické metody 143 92 0 51
D - Mapova syntaxe 49 11 4 42
E - Formaty, GPS a ostatni 0 0 38 38
F - skore celkem 320 163 50 207

V konené fazi byly v nové metadCartoEvaluationM fepcitany vSechny vahy
podle dilezitosti dané funkce. U né\pridanych otdzek bylo navic navrzeno odpovidajici
skore vychazejici zifslusné vahy. Nakonec byly vSechny mobilni GIS kaue
ohodnoceny podle néwavrzené metody CartoEvaluationM.

3.4 Metoda CartoEvaluationM

Metoda CartoEvaluationM byla navrZzena pro kompiesnodnoceni funkcionality
pro mobilni GIS aplikace. Metoda CartoEvaluation& modifikaci existujici metody
CartoEvaluation a rowZ vychazi z metody Goal-Question-Metric, kterd lpydalrobrji
popséana v kapitole 2.3. Ob&cmetoda vychazi ze sady nadefinovanych otazek,avah
skore. Metoda CartoEvaluationM kompléxhodnoti kartografickou funkcionalitu pro
mobilni GIS aplikace silanymi doptikovymi otazkami.

Navrzena metoda hodnoceni se skladétizigavnich citi. Prvni étyti cile hodnoti
kartografickou funkcionalitu a posledni cil se tyki@pkhkovych nekartografickych
funkci.

Hlavnimi cily jsou:

A — Konstrukce mapy,

B — Mapové znaky,

C — Kartografické vyjadrovaci pros¥edky,

D — Mapova syntaxe: stratigraficka, komponentni &ompoziéni,

E — Formaty, podpora GPS a dopikové otazky.

V ramci kazdéhocile byly definovanypodcile Tyto podcile tvé druhou Urove
v hierarchii citi. Treti Grove v hierarchii pedstavujidiléi cile, které jsou v ramci
podcili. Dilci cile jsou reprezentovany jednou nebo vat&zkami. Na arovni hlavnich
cila a podcili byly navrzenyahy podle dilezitosti. Celkova vaha hlavnich ise rovna
100 %. Sotet vah podcil tvoii celkovou vahu kazdého podcile (hapro cil A —
Konstrukce mapy je sdat vah podcil: 4 % + 1 % + 1 % + 4 % = 10 %)idhled
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hlavnich citi, podcili a jejich vah Ize nalézt v tabulce 3.4. ditile nejsou v tabulce

zobrazeny. Detailni struktura kamg/ch tabulek je viét v priloze prace.

Tab. 3.4 Pehled hlavnich cil, podcil a jejich vah metody CartoEvaluationM

Hlavni cil \égzﬁe Vaha
Podcil i o] | St
A - Konstrukce mapy 10
1. Referenéni systém mapového pole 4.0
2. Transformace mapové osnovy 1.0
3. Metadata o konstrukci mapy 1.0
4. Kartometrie 4.0
B - Mapové znaky 35
1. Zasoba znaku - mapova signika 25
2. Bodové znaky 8.0
3. Liniové (€arové) znaky 8.0
4. Aredlové znaky 8.0
5. Nastaveni barev 8.0
6. Metadatova informace o konstrukci a skladbé mapovych znaki 0.5
C - Kartografické vyjad Fovaci metody 20
1. Zakladni metody 3.5
2. Kartodiagramy 3.5
3. Stupnice 2.0
4. Popis 10.0
5. Specifické metody 1.0
D - Mapova syntaxe (stratigraficka, komponentniak  ompozi €ni) 15
1. Intrakompozice - celkové uspofadani a rozmisténi znakd v mapovém poli 2.0
2. Mapoveé vrstvy 4.0
3. Extrakompozice - celkova graficka Uprava mapy 15
4. Zakladni kompoziéni prvky - nadpis a tirdz 0.5
5. Zakladni kompoziéni prvek - legenda 4.0
6. Zakladni kompoziéni prvky 1.0
7. Nadstavbové kompozi¢ni prvky 2.0
E - Formaty, podpora GPS a dopl nkové otazky 20
1. Podporované formaty - Off-line sluzby 5.5
2. Podporované forméaty - On-line sluzby 15
3. Podpora GPS pfijimace 9.0
4. Atributy 0.5
5. Editace 1.0
6. Vyhledavani 1.0
7. Doplrikové funkce 15
Celkem 100 100
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Vzhledem k tomu, Ze se vychazelo uz z existujicioohg tak byla snaha co nejvice
zachovat prop@né jednotlivé vahy. Samaejme, Zze vahy byly upravované podle
obtiznosti a dlezitosti jednotlivych funkci peebnych pro mobilni GIS aplikace. Vahy
hlavnich cii a podcili je nutno chapat tak, Ze nevyiaf jen dilezitost cile, ale spiSe
obtiznost tvorby a naroky na nejen kartografickartu.

Pro jednoduSsi nazornost je na obr. 3.1 zn&mografem stromu tzvstrom cili.
Celkové hodnoceni Fedstavuje kien stromu, pismena A-E ozigi hlavni cile &isly
1-7 jsou znazowrmny podcile.

Hlavni cile a véhy

5éob 5! é o0 @Sd (55 FEhODDD 58 s>oé?>\@

Podcile

Obr. 3.1 Znazorni hlavnich cih a podcih ve forme stromu

3.5 Struktura hodnoticich tabulek

VSechny hodnotici tabulky byly vytyeny ve formatu seSitu aplikace Microsoft
Office Excel 2003. Hodnotici tabulky jsou r@kehy do Sesti samostatnych tistkde
prvnich @t listi se ¥nuje hodnoceni i hlavnich citi a na poslednim Sestém listu je
souhrnné hodnoceni s vyfitanym skorem za kazdy cil a celkoveé skore za wseche.

Microsoft Office Excel byl zvolen zivodu snadného automatického vyho
jednotlivych vah a jemuifslusejicimu skore. VSe je ve fakrhodnoticich tabulek, takze
i ptipadné upravy sippatem vah byly snadno proveditelné. Vypp vysledného skore
za kazdou otazku byly spitané podle nadefinovaného vzorce, podigibnkapitole 3.6.
Tabulky jsou rozdlené a oznéné nésledovn Dilci cile jsou ozné&ené pismenem G
- Goal (sloupec B), jednotlivé otazky maji zkrat®u- Question (sloupec C) a nabidnuté
varianty odpowdi M — Metric (sloupec B).

3.6 Vypocet vah

Sloupec D slouzi ke zvoleni spravné odfmbwa danou otazku. Je mozné vybirat
z moznosti 0,1 nebo 2 (jen wkberych otazek), kde 1 a 2 jsou nastavené jako azjich
hodnoty a v fipad zaporné odpaidi je odpoed znmenéna na O (fipadre 1). Toto je
nastaveno zidzodu viditelnosti a kontroly spravného vygho skoére.

V sloupci E je pro kazdou otazku sjitdna vaha odpa@di. Vaha odpovdi zavisi na
vaze konkrétniho podcile (modegslo ve sloupci E u nazvu podcile). Vaha VQ se
vypccita podle nasledujiciho vzorce:

VQ=VGIP /100/PQLK (1)
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kde
VQ je vaha odpaidi na diti otazku,
VG e vaha konkrétniho podcile,
p Je paet procent ddiho podcile,
PQ je paet otazek v déiim podcili,
K je konstanta vyznamnosti otazky vzhledem k otazkéoaném ddim
podcili.

Vzorec je dopléin o konstantu K zivodu toho, Ze bylo p&tba u gkterého podcile
dat WtSi vyznam nkteré z otazek. U &Siny otazek je hodnota K rovna 1. Pokud je
nektera otazka vyznamdjsi, tak nabyva hodnotyétsi nez 1, naopak mé&rvyznamna
otazka nabyva hodnoty mensi nez 1.

Na obrazku 3.2sou znazorény promenneé, které vstupuji do vyptu. Ve vstupnim
fadku buiky E6 je vidt nadefinovany vzorec, ktery odkazuje absaiuta buiku $SE$4,
kde je vaha VG podcile 1. Zasoba zihakmapova signika. Odi cil Disponibilita typ
znali se podili 80 % procenty (pr@mna P ve vzorci) na celkovém hodnoceni tohoto
podcile. V tomto ddim cili jsou ti otazky (Q1, Q2 a Q3) — praimna PQ. Vysledna vaha
odpowdi nafadku 6 se vypeta: 2.50 * 80/ 100/ 3 = 0.67.

E6 - A =5E54*80/100/3*1 |
A B | C | D] E| F
1 |B Mapoveé znaky
. . Qo . .
P CIL OTAZKA & o | VAHA |SKORE
2 o~
3 35.00
4 |1. Zasoba znaku - mapova signika %50
5 1|G: Disponibilita typl znaki [max. 80 %}
| 6 | M1-3:0-ne Q1:|Lze vkladat do mapy bodové znaky? f *671l  0.67
L7 1-ano Q| zeddadat-de-napy tmiove znaky? 1 0.67] 0.67
B Q3JLze vkladat do mapy arealové znaky? 1 0.67] 067

Obr. 3.2 Princip vyp&tu vahy u otazky v tabulce MS Excel
3.7 Definice hlavnich cili hodnoceni

Cil A — Konstrukce mapy

Prvnim hlavnim cilem v tabulkovém hodnoceni je Karge mapy. Tento cil se
podili 10 % na celkovém hodnoceni z celkového makitho hodnoceni 100 %. Tento
cil se sklada zetyt podcili. Hodnoti se nastaveni refetaiho systému, ta uz
mezinarodnihai moznost volby narodniho refer@riho systému. DalSimi podcili jsou
otazky tykajici se transformace mapoveé osnovy, da¢tao konstrukci mapy a
kartometrie. Podcil kartometrie se zabyva moznogfieni mapovych objelt znaki
v mapovém poli. Na obrazku 3.3 je zobrazena ukdamstaveni referéniho systému
v programu QGIS pro Android.
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Recently used coordinate references systems

|Coordinate Reference System |Authority ID
|was 84 EPSG:4326
AGD66 EPSG:4202
| S4TSK EPSG:4156
| Reunion 1947 IGNF.REUN47GEO
[ [9]¢]
Coordinate reference systems of the world | Hide deprecated CRSs
Coordinate Reference System IAuthority D =
Reunion 1947 IGNF.REUN47GEO
Reykjavik 1900 EPSG:4657
TSK. EPSG:4156
S-JTSK (Ferro) EPSG:4818
SADE9 EPSG:4291 =
. SADE9 EPSG:4618 i
31 v

Obr. 3.3 Ukazka nastaveni refetaiho systému v programu QGIS pro Android

Cil B — Mapové znaky

Druhym hlavnim cilem v tabulkovém hodnoceni jsoupowe znaky. Tento cil se
podili 35 % na celkovém hodnoceni z celkového makitho skére 100 %. Z pohledu
poctu bodi, které Ize v tomto cily ziskat, gatento cil za nejvyznandjsi cast hodnoceni.
Cil mapovych znakse sklada ze Sesti podcil

Cely cil se tyka celkové vybavenosti zasoby mapbvyonaki, preddefinovanymi
vzorniky mapovych znak¢i ohodnocenim nastaveni paranmiero mapoveé znaky (tj.
nastaveni barvy, velikosti, vypgirapod.). Prvni podcil Zasoba ziiak mapova signika
ieSi obec# se kterymi typy znaklze v aplikaci pracovat a jestli Ize daplat vzornik
mapovych znak uzivatelem.

DalSi # podcile jsou rozéleny podle tyd znaki na bodové znaky, liniov&drove)
znaky a arealové znaky. Kazdy tento podcil se padihodnoceni 8 % z celkovych 35 %
a hodnoti se zdergddefinované vzorniky mapovych ziaksociativnost zndk graficka
a atributova variantnost znakVariantnost znak je podrobgji popsana v kapitole 4 u
jednotlivych testovanych program

& Circle 1 (3] Star 5 I School 1 #h Circle 15 &y Pentagon 7

[ ] Square 1 %) Star 6 g Schoal 2 Fis Circle 16 ' Hexagon 4
A Triangle 1 & Diamond 1 -+ Airplane FiS Circle 17 o Hexagon 5
- Pentagon 1 ) Diameond 2 -+ Pirfield ] Circle 18 &= Hexagon &
& Hexagon 1 ) Diamond 3 Airport fa)) Circle 15 & Hexagon 7
& Octagon 1 & Ciamond 4 &l Handicapped 1 )] Circle 20 '@ Octagon 4

[ ] Rnd Square 1 O Diamond 5 Handicapped 2 - Circle 21 O] Octagon 5
) Circle 2 b4 X H Hospital 1 @ Circle 22 = Octagon 6
(I Square 2 -+ Cross 1 [H Hospital 2 ™ Circle 23 (= Octagon 7
Y Triangle 2 wf Cross 2 ] Interstate HWY [ Circle 24 M Rnd Square 4
I Pentagon 2 oh Cross 3 - Interstate HWY I Sguare & a1 Rnd Square &
fas Hexagon 2 ] Cross 4 s U.5. Route 1 =] Sguare 7 = Rnd Square 6
(@) Octagon 2 | | Pushpin 1 n U.5. Route 2 = Sguare 8 = Rnd Square 7
m Rnd Square 2 h 3 Pushpin 2 &) Trans Canada HWY =l Square 9 1 Dam Lock
= Circle 3 L 8 Pushpin 3 ' Circle 4 [5] Sguare 10

= Square 3 ¥ Bolt 1 Circle 5 [l Sguare 11

ry Triangle 3 [i ] Identify = Circle & = Square 12

@ Pentagon 3 2 Question = Circle 7 ra Triangle 4

& Hexagon 3 (2] Inquiry s Circle 8 o Trangle 5

= Octagon 3 v Checle 1 & Circle 3 s Triangle &

= Rnd Square 3 [l Check 2 (D Circle 10 rx Triangle 7

-+ Star 1 ) Asterisk 1 4 ] Circle 11 s Triangle 8

-+ Star 2 & Asterisk 2 [$%] Circle 12 7y Pertagon 4

' Star 3 & Asterisk 3 & Circle 13 e Pentagon 5

-+ Star 4 2% Asterisk 4 th Circle 14 i) Pentagon &

Obr. 3.4 Ukazka vzorniku bodovych ziiakprogramu ArcPad
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Podcil 5 se cely dnuje nastaveni barev a podili se na hodnoceni 8cétkavych
35%. Davodem zahrnuti barvy do tohoto cile je to, Ze bgevgednim z parameir
bodového, liniového, arealového znaku a textu. letidse peddefinované palety barev,
barevné modely, ghlednosti a nastaveni ,bez barvy" a barevné st@pnic

Poslednim podcil jeénovan metadém o konstrukci a skladtmapovych znak

Cil C — Kartografické vyjad rovaci metody

Tretim hlavnim cilem hodnoceni jsou kartografickéadgvaci metody. Tento cil se
podili 20 % na celkovém hodnoceni z celkového méakitho skére 100 %. Vzhledem
tomu, Ze mobilni aplikace nejsou moc silné v tétdasti, tak vtomto cily doSlo
k nejwtSi redukci otazek (ztwodniho skére 35 % na 20 %). Tento cil je ked na @t
podcil.

Prvni podcil zakladni metodSi kvalitativni metody pro bodové, liniové a aosél
znaky. Druhy podcil je &anovan hodnoceni kartodiagréanrozliSené steja jako u
zéakladnich metod na bodové, liniové a plosnétiTpodcil hodnotitizné metody tvorby
intervalovych stupnic pro kartografické vyjagaci metody.

‘ [Enetans| %> add ~ | BE Basemap | Hl save v 2 chare & print | 4@ Measure () Bookmarks |[F

B @ ‘E ; 502m \;_‘:— 7-"-‘ Ebersbath 583 m

Legend
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orp_liberec

D Frydlant
D Jablonec nad Nisou
D Jilemnice
D Liberec
D Novy Bor
D Samily
D Tanvald
D Turnov R g Sl
530m
D Eeskd Lipa L
@
D Zelezny Brod

Mimon

; 3
_~ Tlrnov--—-+2a

B

" Mnichovo
Hradisté

Obr. 3.5 Metoda kvalitativnich arealovych zfiakaplikace ArcGIS Online

Velmi dilezitou ¢asti v tomto hlavnim cile je podcil popisu. Kompéeje rozebrano
nastaveni jednotlivych paramitpopisu (tj. rod,fez, velikost, barva pisma, atd.) pro
bodové, liniové a ploSné znakyizné moznosti umishi popisu Wi svému prvku a dalsi
vlastnosti.

Posledni podcilieSi specifické metody vkladani obrazovych zaznatalkového
prizkumu Zend¢ do mapového pole &8inou se v mobilnich aplikacich jednalo o
moZnost n&itani rastrovych obrazi.
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Cil D — Mapova syntaxe

Predposlednim hlavnim cilem je hodnoceni mapové ggni@il D se podili 15 % na
celkovém hodnoceni z celkového maximalniho skér@ %) Tento cil je rozflen na
sedm podcil. Mapova syntaxe sleduje nastaveni vlastnosti ggglanapové kompozice
(znamé z ArcMap jako Layout), kde se zabyva nastavezakladnich a nadstavbovych
kompozinich prvki [2].

Prvni podcil je ozngen jako intrakompozice mapového pole. Druhy poseizabyva
mapovymi vrstvami a sleduje moznosti zakladat nowépoveé vrstvy, libovol#
zapinat/vypinat vrstvy, #émit vertikalni uspéadani vrstev v mapoveém poli atd. Celkovou
kompozici a pouzitim Sablon kompozic se zabyweétit podcil nazvany jako
extrakompozice.

Ctvrty az Sesty podcil jedmovan hodnoceni zakladnich kompwdch prviki mapy:
nadpisu a podnadpisu, tirdzi aititku.

Posledni sedmy podcieSi umisini nadstavbovych kompaziich prvki do mapy:
smerovku, text, tabulku, obrdzek nebo vedlejSi mapu.

File View Layout

A deFecAAQOoen~rRuedE@p\NI|pelfack

Composition | Item Properties
Item Properties &
Liberec B
General opti_ons
Frame color...
“:“’“ | Background color...
siinice | Opacity
— i | pr—
Outline width |0.30 —
orp
- | Position and size...
1%/ Show frame
ItemID |
0 10000 20000
) Martin Pasto
Olomauc 2013 l
=
i | [4]v] f‘
Close || Help

Obr. 3.6 Ukazka nastaveni vysledné kompozice vrarag QGIS pro Android

Cil E — Formaty, GPS a dopiikové otazky

Posledni hlavni cil jako jediny hodnoti nekartomgie& funkce. Tento cil bylian
do hodnoceni zivodu toho, Ze ne vSechny hodnocené aplikace majiowsi
kartografickou funkcionalitu (zejména prohlkikg ji maji velmi slabou), a proto bylo
potreba se zastit na funkce typické pro aplikace&Xici na mobilnim zazeni. Cil E se

20



podili 20 % na celkovém hodnoceni z celkového makirho skére 100 % a&ll se na
sedm podcidi.

Prvni podcil se zabyva hodnoceni podporovanych dtirmkteré lze né&tat do
aplikace a dale s nimi pracovat (rélmho na vektoroveé, rastrové a ostatni formaty).
Druhy podcil je ¥novany hodnoceni GPS funkci. GPS funkce jsou velahezitou
soutasti mobilnich GIS aplikaci. Hodnoti se informagaipmaném signalu, informace o
dostupnych satelitech nebo také zaznamenavariii dtas pomoci GPS.

Poslednictyti podcile hodnoti fidavné doplkové funkce sledujici praci s atributy,
editaci, vyhledavani atd.

Topol CE 1.14 Profi & o€ 12:44 € Tupd_cEpmﬁ O T+ s16 €3

Port (s ko *| ~ €OM8, 4300 Foloha platng kdy?
Baud STOP [] pocet dhusc =

3 e -
Zem. Bifka Zem. délka
S04, 98 W 14 2465 58 E |:|I-DCF‘<
¥itka WESE4 Rychlost {m's) 7 -~ -
7597
¥yska n.m. {m} Druioe |:| YOOE <
E15,7 74
Azimut/Magny.  HDOF / POOP ! “ll™

2 +.0
! [ ] ien 30 daka

A IENE AR IR A IENEA LR
Mapa | S | MEFEn’| Mawigace | TopoL | Mapa | S | MEFEﬁ| Mavigace | TopoL |

Obr. 3.7 Nastavenitipojeni GPS a definice polohy v programu TopoL Mebi

Souhrnné hodnoceni

Souhrnné hodnoceni ukazuje dosazené skére za kagtihlavnich citi a celkové
souhrnné skore. Vysledné souhrnné hodnoceni jaraiicky sp@itané na poslednim
Sestém listu hodnotici tabulky v seSitu MS Exceb burek ve sloupci D jsou
automaticky penesena vysledna dosazena skoére za kazdy hlavddribceni a v hice
D8 je vicktt celkové dosazené skore. Ukazka souhrnného hodhgeezobrazena na
obrazku 3.8.

A B | ¢ [ b |

- Celkoveé hodnoceni

9 Cil % Skore
3 A Konstrukce mapy 10 4.60
4 B Mapové znaky 35 8.07
5 c Kartograficke vyjadiovaci metody 20 3.55
G D Mapova syntaxe (stratigraficka, komponentni a kempoziéni) 15 2.65
7 E Formaty, podpora GPS a doplikove otazky 20 10.82
g | Celkem 100 29.69

Obr. 3.8 Souhrnné hodnoceni v seSitu MS Excel
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4 HODNOCENE MOBILNIi APLIKACE

Kapitola 4 je cela &ovana podrobf)Simu pedstaveni vSech hodnocenych
mobilnich aplikaci. Ke kazdé mobilni aplikaci je Gaod popis zakladnich obecnych
Gdaji, poté je vdalSich podkapitolach rozebrana hodnhofiinkcionalita daného
programu. Pozornost je zejména obracena nachost nastaveni mapovych zriak
popisu, barev, GPSyipadré kartografickym vyja#bvacim metodam.

4.1 ArcPad

ArcPad je jednim ¥ady programi vyvijeny firmou Esri. Jedna se . .
jednoduchy GIS software, ktery je#gwazie urcen pro aktualizaci a $b pApcPad’
geografickych dat v terénu. Testovana aktualni ezékecPad
10.0 R2 (Build 30) &i pod oper&nim systémem Windows OPr-4.1.1Logo ArcPad [10]
Mobile. FrestoZe je to komeéni aplikace, umatuje volrg pracovat v evalugaim rezimu
v intervalech po 20 minutach s veSkerou funkcidaali Po uplynuti této doby je nutné
aplikaci znovu zapnout [11].

ArcPad je velmi snadné nainstalovat na mobiltiizzmi (nap. PDA gistroj) a vzit do
terénu. Primaré je uen pro vizualizaci mapovych vrstev (vykresleni mapom, pan,
méfici nastroje), ale obsahuje také palieSi funkce pro praci s daty (editaci dat,
vyhledani v datech, z¢nu atribufi atd.). V neposledniact je prace sfijimacem GPS
pro zobrazeni aktuélni polohy, moznosti 2&trpiesné sotadnice zajmovych bddnebo
zaznamenavani tras [12].

Mapové znaky

Program ArcPad umd#je pracovat se vSemieimi zakladnimi typy geometrie
geoprvki (tj. bod, linie a polygon). Funkcionalita mapovyezhaki je na velmi dobré
arovni. Nabizi rozsahlé vzorniky znakmoznosti iénit parametry mapovych znak

Bodové znaky

ArcPad mé& peddefinovany vzornik pro 1l4iaznych mapovych znd@k Vzornik
obsahuje tvary geometrické (konvexni i nekonvexai)symbolické. Chybi znaky
alfanumerické a obrazkové. Cely vzornik je&ida obradzku 3.4 vipdchozi kapitole.

Parametry bodového znaku [2]:

e Typ znaku: ArcPad obsahuje vzornik bodovych zfakle zn&na ostatnich
parametit Ize nenit jen u Sesti zakladnich typ

o kruh (circle), @
0 c¢tverec (square), [ |
o trojuhelnik (triangle), &
0 kiiz (cross), +
o0 hwzda (star), e

o diamant (diamond).
+ Velikost: velikost zadana celtselrg,

e Barva vyplné: barva se nastavuje v modelu RGB,
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» Barva obrysu: viz barva vypls.

Stly ™ Sbibodu | eo MaFitio |

-

Typ bodu |circle

Styly ™ Styl bodu |=.=. Méfﬂkul

=~

Typ bodu [circle

Barva obrysu

Vipl _|

Velikost |3

Mastavit jako vychozi styl bodu |

v Velikost

Velkost [5 M

Mastavit jako vychozi sty bodu |

Obr. 4.1.2, 4.1.3 Nastaveni paranidiodovych znak v programu ArcPad

Liniové znaky

Vzornik pro liniové znaky obsahuje 8@Gznych mapovych zndk UZivatel ma
moznost vybirat z jedno-liniovych znakpreruSovanych linii, linii strznou tlougkou,
vzorkovanych linii, lemovky i dvou-liniovych znak Kompletni vzornik je na obrazku

4.1.4.

Highway
Highway Ramp
Expressway
Expressway Ramp
Major Road
Arterial Street
Collector Strest
Residential Street
Railroad

River

== Boundary, National
= Boundary, State
= Boundary, County

—“+—t—

-— Boundary, Military Installation
- Boundary, Meighborhood
e e Boundary, Township
e Freeway
Freeway Ramp
e s s Freeway, Under Construction
e=pemse=sees Freeway, Proposed
Stacked Multi Roadway
Stacked Multi Roadway Ramp
Toll Road
s High Cccupancy Lane
High Occupancy Lane Ramp
I I Bus Route
I I Bicycle Route
——r—— Mass Transit
==s==e=r=a=e=: Wew Road, Under Construction

=: Existing Road Under

Road, Unpaved
Road, Undefined
Road, Proposed
Automobile Tunnel
=== Railroad, Multi-Track

Construction

== BExigting Road Meeds Repair

-~ —t-+—++— Railroad, Under Construction
~+——+—~+—+—- Railroad, Abandoned

Railroad, In Street

L+t Railroad, Namow Gauge
Lt o v Railroad, Namow Gauge Multi-Track

=== =] =] Railmad, TI'LII'Ik“I'IE

bl — el = | —|:|—FBI'I')r

Contour, Topographic, Intermediate
Contour, Topographic, Index

Contour, Topographic, Supplemertany

1 Contour, Topographic, Depression

Contour, Bathymetric
Cortour, Bathymetric
Contour, Bathymetric
Contour, Bathymetric
Contour, Bathymetric
Coastline

River, Mavigable
Stream or Creek
Stream, Intermittent
Canal

Aqueduct

Contour, Topographic, Cut

, Intermediate

. Index

. Primary

, Index Primary

. Supplementarny

Single, Mamow
Single, Wide
e wwwwm Single, Nautical Dashed
Double, Plain
— [lpuble, Graded
e Double, Mautical Dashed
Triple, Plain
Triple, Wide Center
Triple, Graded
Dashed &:1
--- Dashed 4:1
Dashed 2:1
Dashed 6:6
Dashed 4.4
Dashed 2:2
Dashed 1 Long 1 Short
—m s Dashed 1 Long 2 Short
—e e Dashed 1 Long 3 Short
Dashed with 1 Dot
= = = == = — = Dashed with 2 Dots
Dashed with 3 Dots
——— Amow at End
——— Amow at Start
+———— Amows at Start and End
—— Dam
wwwww Single, Mautical Dashed 2

Obr. 4.1.4 Vzornik liniovych zndkv programu ArcPad

Parametry liniového znaku:

* Typ linie: zména parametr liniového znaku je mozna jen étpzakladnich typ
liniovych znaki a tocary:

o plné,
o darkované,
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0 teckované, NERERE
o cerchované, _——
0 dvojit¢ cerchovane. S —

« Siika ¢ary: velikost zadana cetselrs,
» Barva: barva se nastavuje v modelu RGB.

Styly -+ Stilnie | e Mtk | Stly v Styllinie | e MaFitko |
Styl Iu:l'-.-'n:nj'rté Eerchovans j Styl Iplné cara j
Sitk |
e carkovana Sifica [1 M
Barva |teckovand Barva !
cerchovana ; :
dvaijité Serchovana
Mastavit jako vychozi sty linie | Mastavit jako vichozi styl linie |

Obr. 4.1.5 Nastaveni parametimiovych znaki v programu ArcPad

Arealové znaky

Pro areélové znaky je také dostuprigduefinovany vzornik 53iznych mapovych
znalki. Vybrat lze z areél vymezenych barvou, Srafandi jinou strukturou vypls.
Objevuji se zde i asociativni znaky, které symhgilizobrazovany objekt nebo jev.
Prehled ploSnych zndkje na Obr. 4.1.6.

Green [C——"" lt Orange Water Intermittent

Blue [C——"""1 Med Green FFz=7777] Reservoir

Sun [C——"1 Med Yellow [P 7] Wetlands
[——— 1 Hollow o7 100 Year Food Oveday Swamp
[ Lake 7] 500 Year Food Oveday Mangrove

[C———1Rose F2rzzr 77 Potential lood Oveday [F—org7= | Glacier
[C~——1 Eeige Foremwrm@ A Bichazard Oveday Snowfield/lce
[ Yellow Eremrmmrrl] Chemical Overay P77 10 Simple hatch
[——1 Olive FFrew77777 Radiation Overay Esoroorm] 107 Crosshatch

[C———1Grmeen Fz=——=771] Poison Overday 10% Ordered Stipple
[ Jade Frz——"""1 Moise Overay [C~———1 Linear Gradiert
[Co——"1Ble [[-m————"""1 Historic Site [C~———1 Rectangular Gradient
[C——""1 Med Blue Cropland [——— Circular Gradient
[C——1 lilac Open Pasture

"] Violet Orchard or Mursery

" Grey e v \ineyard

[C=——"""] Orange Scrub 1

] Coral (Grassland

[CC=———] Fink Scattered Trees 1

Co———1Tan Sand

Obr. 4.1.6 Vzornik arealovych znak programu ArcPad

Parametry arealového znaku:

Parametry areélovych znakze nastavit jen u jednoduchych zhakbarevnou vypini.
» Struktura ohrani ¢eni: vybér z piti preddefinovanych tyfpcar:

0 plna: @. areal s plnodarou obrysu: [ ————
0 céarkovand: p areal garkovanowéarou obrysu: CIoozcozilin
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0 teckovana: p. aredl s t&kovanoucarou obrysu: T———— :
o cerchovand: p aredl gerchovanowarou obrysu: Lo .

L

o dvoijité ¢erchovana: p areal s dvojit cerchovanowarou obrysu: il K
« Siika obrysu: Sitka zadana cetdselrs,

pi. arealy siznou Sikou obrysu: ] —1]
» Barva ohraniéeni: barva se nastavuje v modelu RGB,
pi. aredly sitznou barvou ohradéni: [—= ] = |

* Barva vyplné: viz barva ohrargeni,
pi. arealy siznou barvou vyplé [
Jednotlivé parametry arealovych zidke mezi sebou libovotnkombinovat.
Na ukazku slozSi aredlové znaky: St | = |

Sty S Sty polygonu | em MaFitko | Styly =1 Stylpolygonu | em MFitko |
=l Styl obrysu |pina Gara =l

S ifka obrysu IE- j_rl
Barva obrysu - |

Styl abrysu IEE’urku:n'-.-'ané
Sifca obrysy fel ]
carkovana

Barva obrysu |tedkovana

cerchovana
Wpli [dvojité Eerchovana Wl -l
V¥ Viypinit potygory sl prbynensy

Mastavit jako vywchozi sty polygonu Mastavit jako vychozi styl polygonu

Obr. 4.1.7, 4.1.8 Nastaveni paranetreélovych znakv programu ArcPad

Popis

Software ArcPad umakije vytv&et automatické popisy pnikz atributovych dat
podle jednoho konkrétniho atributu, na druhou straelze manuathpopisovat pomoci
ukazovatka (mysi). i? zmeéné hodnoty atributu je tato z¥na automaticky aktualizovana
v popisu. Vzdy lze popisovat prvky jen hodnotamirjeho atributu, neni moZnost
popisovat kombinaci z vice atriliusoltasre.

Program nabizi 40fpddefinovanych stylpisma.
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A aBh X %Y Courtry 1 E@F Map Title A-Size

A aBh XY Country 2 Subtitle E-Size

AaBbXxYy Courtry 3 Subtitle D-Size
AaBh

AaBbXxYy 123 Capital Y Subtitle C-Size

AaBhxxyy 123 ¢ County A aBR R Y Subtitle B-Size
AaBbxxyy 123 ¢ Large City AaBbxxYy  Subtitle A-Size
AaBbxy 123 City AaBbiyy 123 Data Source
ABENYy 123 Sample T TOWN AaBbixy 123 Projection
AmEmYy 123 Samae 1 Street AaBbXxyy 123 ! Cartographer

AaBbXxYv 1 Physical Region  AaBbXxYy Subject Tile
AaBbXxYy 123 Historic Region  AaBbXxYy 12 Nomal Text
AaBbhXxYy 12 Coastal Region  AaBbXxYy 123 .5, Route HWY

AaBhXyY Ocean L5, Interstate HWY
AaBh¥xYy - Sea AaBbXxYy 123 State Route HWY
AaBbXxTy 123 5 River AaBbXocYy 123 | County Route HWY
A=EEXE Ty 173 Samplz 1 StrEEM AaBbXxYy 123 : Cther Route HWY

‘. Map Title E-Size  AaBbXxYy 123 : Block Number
Map Title D-Size  AaBbxxYy 12 Banner Text
Map Title C-5ize  AaBb¥xYy 12 Banner Text, Rounded
Map Title B-Size  AaBbixYy 12 Bullet Leader

Obr. 4.1.9 Vzornik feddefinovanych stylpisma v programu ArcPad

Parametry popisu [1]:

 Font,
s Rez,
* Velikost,

* Barva pisma,

* Barva pozadi,

» DalSi parametry — podtrZzeniigdkrtnuti.

Uzivatel nemusi volit jen zipddefinovanych styl ale miZze si nastavit vlastni pismo
dle poteby. Na vylr je 270 fonk a 19 narodnich kdédovacich systérftode page)
podléhajicich mezinarodnim standarg které pirazuji kazdému znakdiselny kod.
Vychozi kddovani (code page) pro shapefile je 18524padoevropské kdédovani ANSI.
Velikost popisu se udava célselrt a barva modelem RGB.

[ visstrostisymbos x

Sty | e Barva A Fort | ne Umisténi | oo Maitko Stly e Bava | 4 Fort| e Umisténi | oo M&Fitko

AngsanallPC a | felikost |6 il
Arabic Transparent J I J_l

Arabic Typesetting —J ™ Tuéné
A [ e

Arial Baltic PadiFeni
Arial Black F Ff LE"L'“
Aral CE - rESHnLL
Aial CE

Arial CYR d|

ANSI =]

Obr. 4.1.10, 4.1.11 Nastaveni pararmgtopisu v programu ArcPad
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Umisg&ni popisu [1]:

Umis€ni popisu Ize nastavovat jen u bodovych a liniovyhiki. U arealovych
prvki neni moznostizného umisini popisu. Bodové znaky maji na wbdewt
moznosti umighi popisu, liniové i moznosti pro horizontalni atyii moznosti pro
vertikalni snér viz obrazky 4.1.12, 4.1.13.

x

Sty | e Barva | A Fort e Umisténi | eo MgFitko
Umisténi popisku relativné k
Mad
[

Veve © " Vpravo
o

Pod

i

Styly | R Barva| A Fort *+ Umisténi | e MFitko

Pozice ve Pozice ve svislém

" Konec " Nad

{% Stfed * Na

" Zatatek " Vodici linie
" Pod

Obr. 4.1.12, 4.1.13 Nastaveni unsfstpopisu pro bodovy (vlevo) a liniovy (vpravo) kna
v programu ArcPad

Barva

Barva se nastavuje kédem v modelu RGBinaprna (0, 0, 0), zelena (0, 255, 0).
Mame tedy na vy vice neZ 16 milioh riznych barev (256= 16 777 216) a moZnost

nenastavovat zadnou barvu.

B
Cervend +|_| o
Zelend +|_| o
Modrd_+] | i

RS oo | oc

Obr. 4.1.14 Nastaveni barvy v programu ArcPad

GPS

Program ArcPad nabizi nastroje pro podporurigerp signalu GPS. Nastroje pro
samotné ppojeni k GPS fijimaci, moznosti nastaveni pro &bdat, nastaveni kvality
signalu DOP (Dilution of Precision — ukazuje kualijeometrie rozloZeni druzic na
obloze, ndtené pro dili DOP (PDOP - prostorova, HDOP - horizontalni, VDOP
vertikalni gesnost atd.) [31], nastaveni vySky ant&fiyhlaseni chybovych zprav.
Samotné zakreslovani biods terénu se provadirgs editédni nastrojovou liStu a je
moZnost zaznamenavat jak aktualni poziceibtak i prochazenou trasu.
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/. GPS Preferences @I /< GPS Preferences g|

& GRS ]5&3 Capture | % Qualiy | % GPS Height| < » # GPs| & Capue 5 Qually ]5&_’_’ GPS Height| 4| »
Frotocol| [SIGI Ee] + No'Mamnings
" Won-Compulsorny Warnings

Porl|CDM1:Communications Port j o lsor Warri
armplzon W arnings

Baud| 4300 -~ # —

[ Automatically Activate r hd
¥ Show GPS Activity in Spstem Tray r |EPE ﬂ
¥ Automatically Pan Yiew r |DGPS Only j
[ Laog r

oo 00

Obr. 4.1.15, 4.1.16 Podpora GPgimace v aplikaci ArcPad

4.2 gvSIG Mobile

gvSIG Mobile je geograficky inforngai systém (GIS) weny pro
mobilni z&izeni vyvijeny ve Spaittsku gvSIG Asociaci. Software je napséa
Vv programovacim jazyce JAVA a jecen pgedevSim pro

prohlizeni a spravu geografickych informaci v mioiaih Obr. 4.2.1 Logo gvSIG Mobile [12]

viv 7

formaty a Sirokou Skalu GIS a GPS nasiyditeré jsou idealni pro spravu geografickych
informaci [13, 14].

gvSIG je open source softwareiegiy pod GNU GPL licenci (General Public
Licence). Aplikace v aktualni verzi gvSIG Mobile30Rilot kEZi na operénim systému
Windows Mobile a byla testovana naiizani PDA. Vzhledem k tomu, Ze aplikace je
vyvijena v jazyce JAVA, tak také pro chod aplikgeewutna podpora JAVY, ktera se do
mobilniho z#izeni musela nainstalovat je§fed samotnou GIS aplikaci.

Aplikace gvSIG nam nabizi cela@adu funkci patbnou pro spravu a vizualizaci
geografickych dat. Absenci je moznost nastavovapiso u prvk, jinak disponuje
Sirokoufadou funkci tykajici se mapovych ziiakastaveni barev, podporou GPS apod.

Mapové znaky

Program gvSIG umadaillje pracovat se vSemiemi zakladnimi typy geometrie
geoprvki (tj. bod, linie a polygon). Chybi zdéqudefinované vzorniky mapovych ziiiak
prvky jsou v map vyobrazeny jen jednoduchymi znaky. Zajimavostivgafu je, Ze se
prolina anglické nazvoslovi se Spkkym (viz obrazky nastaveni mapovych ziak
Bodové znaky

Bodové jevy jsou v mapznazorgny jen jedinym znakem ve tvarétverce bez
moznosti zniny na jiny tvar. Ukazka bodového znalfil:
Parametry bodového znaku:

» Velikost: zadana celiiselnou hodnotou v rozmezi od 0-9 pra @we moznosti
(viz nize)
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NejnowjSi verze gvSIG 0.3.0. rozliSuje 2 moznosti vykeeslbodového znaku:

» Jednoduchy symbol (Simbolo simple):vykresleni vSech bodovych privk
jednotnym znakem.

Parametr:
o Barva: udana modelem RGB
* Rozsah hodnot (Rango de valores)vykreslené prvky maji odliSné znaky
definované pechodem dvou barev na zakiar/olenéhaiiselného atributu.

Parametry:

o0 Atribut: vybeér ¢iselného atributu podlethoz se maji prvky vykreslovat,
Minimalni hodnota atributu pro vykresleni ziiak
Maximalni hodnota atributu pro vykresleni zaak
Pcatet intervati,
Patateini barva: barva prvniho intervalu n&ftana ze vstupnich hodnot
atributi v modelu RGB,
Konetna barva: barva posledniho intervalu nafama ze vstupnich
hodnot atribui v modelu RGB,

Liniové znaky

o O OO0

o

Liniové jevy jsou v map znazorgny jen znakem pinéary.
Parametry liniového znaku:
NejnowjSi verze gvSIG 0.3.0. rozliSuje 2 moznosti vykeeslliniového znaku:

» Jednoduchy symbol (Simbolo simple):vykresleni vSech liniovych pnik
jednotnym znakem

Parametry:

o Sikacary: cel@iselnou hodnotou v rozmezi od 0-9
o0 Barva: udana modelem RGB

* Rozsah hodnot (Rango de valores)vykreslené prvky maji odliSné znaky
definované pechodem dvou barev na zakdadvolenéhociselného atributu.
Parametry shodné jako u bodového znaku.

Arealové znaky

PlosSné jevy jsou v ma&pznazorgny barevnou vyplni a barvou obrysu arealového
znaku.

Parametry aredlového znaku:

NejnowjSi verze gvSIG 0.3.0. rozliSuje 2 moznosti vykeeslliniového znaku:

» Jednoduchy symbol (Simbolo simple):vykresleni vSech liniovych prik
jednotnym znakem

Parametry:
o Sitka ohranieni: cel@iselnou hodnotou v rozmezi od 0-9
0 Barva ohranieni: udana modelem RGB
o Barva vyplrg: udana modelem RGB
o zaSkrtavaci tkitko pro volbu s vyplini / bez vypin
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* Rozsah hodnot (Rango de valores)vykreslené prvky maji odliSné znaky
definované pechodem dvou barev na zaldadvolenéhociselného atributu.
Parametry shodné jako u bodového znaku.

! | GVSIG Mobile 0.3.0 <%, ofx 8:39

' | 9vSIG Mobile0.3.0 dx8:44 X . | gvSIG Mobile 0.3.0 &% ofx 8:47 X

Lave Y DOI10Q —=
Layer symbology Layer symbology =
| @ Simbolo simple: |
Size: 1 4 |||| simbolo simple: -
© @ Lnewidth: 1 | 4]l
Simbolo simple: it
P Line width: 1 [« ] [ B er color: =
Color | Color: =i} Filled:
O Rango de valores: = O Rango de valores: 5’ Fill color: ]
Campo nimenco Campo nimerico: E H « O Rango de valores:
l
Valor mimimo { Valor minimo | campo nimerico: FID .
Valor maximo Valor maximo 1992 Valor minimo: 00
e e ; ) ) ‘
Numero de intervalos i Numero de intervalos L Valor maximo: 00 =i
Color imicial O Color inicial [ | Nimero de intervalos: 5 t
Color final O Color final E Colorimicial O |
— I 1
- ~ _Color final ||
<1 1l T <] i [T ] EiE i

Obr. 4.2.2-4.2.4 Nastaveni paranigtro bodovy (vlevo), liniovy ($ed) a arealovy znak
(vpravo) v programu gvSIG Mobile

Barva

Aplikace gvSIG pracuje s barevnym modelem RGB. abhdrevné slozce modelu
Red, Green a Blue Ize nastavit barevny siupe 0-255. Nelze zadétselnou hodnotou,
ale je poateba totocislo odhadnout z posuvniku (viz Obr. 4.2.5). K didpi je vice nez
16 miliébni riznych tori barev.

.| gvSIG Mobile 0,3.0 &, #x 8:51 X

Color chooser =

Red [« [l ;fl;

cen [ N !
e [4] ] EI

-e
(v %) I
| 7 [ [» E

Obr. 4.2.5 Nastaveni barev v programu gvSIG Mobile
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GPS

gvSIG Mobile poskytuje sadu nastigpro praci s GPSipimacem. Nejdilezit¢jSimi
funkcemi jsou zobrazeni aktualni polohygrsbodi zajmi (waypoints) a zaznamenani
trasy (tracklogs).

NastrojView GPS Activityposkytuje gkolik informaci o GPS signalu a jeho kvalit
Nastroj je rozdlen do ti sekci — Satelity, Data a Konzole. Sekce o sat#itukazuje
pocet sateliti, které jsou viditelné a kvalitufifimaného signélu. Oddil data zobrazuje
parametry o GPS pozici a kvalitu signalu na aktugbeici (PDOP, HDOP, VDOP) a
posledni¢ast konzole zobrazuje popis NMEA GPS signalu.

/4| ovsicmobilen2 2 o7 [k W /| ovsiGHoblen2 @ ¢ zias (X [/ |oveIcMobilen2 R | 2131 X
GRS Activity GRS Activity PS Activity
| Satellites | Dita | Corsok | Satellites | Daa | Censale | Saelites | Data | Cansole |
ey _ =
1 54.13507000N » 09 e
13.76740833W $GPGGS, 103838,801,5412 2324,M,0
30.90 m 1346,3763 € 1,06,2.0,38, 7.M,,M,*7 ]
f
2.64 km/h 4GPRMC, 103828801, A,5412 2324 N
12:35:38 ===.= ® 9 ,01346.3703 E 4 651697, 3 626220,
6rs / Op e 200EC4, ,*0E
PDOP: 1.40 W
HDOP: 1.40 \

I|| 1
; YDORE—.—- : |
04 | i GPSDataCanvas. 17-—. 4 i

Obr. 4.2.6-4.2.8 Informace o kvalisignalu v programu gvSIG Mobile

4.3 TopoL Mobile

TopoL Mobile je c¢eskym zastupcem v hodnoceni mobilnic
aplikaci vyvijeny ¢eskou softwarovou spaieosti TopoL Software.

_ | _ Software
Pracuje pod opetaim systémem Windows Mobile

na pa&itatich typu Pocket PC. TopoL Mobile j¢ Obr.4.3.1 Logo TopoL Software [17]
naprogramovan pomoci technologie .NET Compact Fnare v prostedi Microsoft
Visual Studio .NET. Tato technologie z&nje nezavislost na verzi Windows Mobile.
Jednd se o kom@ni software, ale pro hodnoceni funkcionality¢gtapracovat s volé
stazitelnou demo verzi TopoL Mobile 3.09, kterdimblSechny dostupné funkce krém
ukladani no¥ porizenych dat [16].

Program TopoL Mobile je Gl$eSeni pro navigaci a ziskavani dainmp v terénu
pomoci GPS. UZivatel tize vykreslovat rastrova i vektorova datacé@ovrstev neni
omezen. Pracuje s vektorovym formatem ArcView Skdpe Pro rastry se pouziva
format MapLib, ktery je mozno vytv¥i v TopoLu xT. Jedna se o jeden soubor, ktery
muze obsahovat libovolny get jinych rasti jako jednotlivé vrstvy [15].
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Aplikace nabizi celodiadu dostupnych funkci tykajici se kartografickékitionality.
Lze nastavovat parametry mapovych Znaktaké vkladat popis ke geopitwk. Chybi
vétSi  podpora dostupnosti barev (popbarevného modelu). Lze vybirat jen
z preddefinovani 12 barev, coz je velmi malo.

Mapové znaky

TopoL Mobile umo#uje pracovat se vSemieimi zakladnimi typy geometrie
geoprvki (tj. s body, liniemi i polygony). Slabinou je abse geddefinovanych vzornik
znaki a mald variabilita v nastaveni paranmetrapovych znak

Bodové znaky
Bodové jevy jsou v mapovém akrznazorgny jednoduchym znakem kruhu. Lze
nastavit jen barvu ohrar@ni kruhu, vypi kruhu je ptihledna.

Parametry bodového znaku:

» Barva ohraniéeni: moznost vybru ze 12-ti peddefinovanych barev,

* Velikost (v programu ozngeno jako silacary): udana celiselnou hodnotou
v rozsahu od 1-5.

Liniové znaky

Liniové prvky jsou vyobrazeny v mapovém ¢kmnakem pin&ary. DalSi funkci je
moznost zobrazeni vSech lomovych tdohie (v mapovem ok# je kazdy lomovy bod
znazorgny cervenymctvercem).

Parametry liniového znaku:

e Barva: moznost vybru ze 12-ti peddefinovanych barev,

 Sitka linie (v programu ozn#eno jako silasary): udana celiselnou hodnotou
v rozsahu od 1-5.

Arealoveé znaky

Arealy jsou vykreslovany jen barevnou vypini a agen ohranienim, neni mozné
vykresleni v podob rasth ¢i jinych styli vyplné. Stejré jako u linii je zde moZnost
zobrazeni lomovych bddhranic polygoi (¢ervenymctvercem).
Parametry arealového znaku:

* Barva vyplné: moznost vybru ze 12-ti peddefinovanych barev s dopirou
moznosti bez vypkh

» Barva ohraniéeni: paleta stejnych 12-ti barev jako u vygin

« Sitka ohrani¢eni (v programu ozn#no jako silatary): udana celdselnou
hodnotou v rozsahu od 1-5.
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Obr. 4.3.2-4.3.4 Nastaveni paranigiro bodové (vlevo), liniové (&d) a ploSné znaky (vpravo)

Popis
Popis v programu TopoL Mobile je pouze na zakladoleného atributu (pdppopis
Gdajem o délce linie nebo udajem o délce obvodalamebo rozlohy arealu). Popis ma

prednastavenou jednotnou podobu bez moznastitrdalSi parametry pisma.

Popis bodovych znak
Bodové znaky jsou popsany na zaklavoleného atributu dopiné o moznost

vybéru prihlednosti pozadi popisu.

m o 4é6:a5 D m & 4éeas D Pupis & 4 6:15
[] obved [ obvad
[JPiocha

[nic

|nic

[] Transparent

|nic

[ Transparent

[] Transparent

| Storno | | OK ‘ | Storno |

[ |

Obr. 4.3.5-4.3.7 Nastaveni popisu pro bodové (Vldiudové (sted) a aredlové znaky (vpravo)

Popis liniovych znaki
Popis liniovych znak rozSfen navic o moznost popisu o délce linie, kterou si
program umi sam spitat. V gipac, Ze je vybrana tato moznost (v programu ¢zna

jako Obvod), tak tato volba méequinost ped popisem podle atributu.
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Popis arealovych znak

Popis aredl piebira vSechnyiedchozi moznosti popisu dopiré o volbwiselného
popisu rozlohy arealu (ozéené jako Plocha).iPzvoleni moznosti Obvod jsou polygony
popsanyciselnou hodnotou délky obvodu aredlu. Kazda vySstgwena moznost ma
prednost ped niZe postavenou, hierarchie od nejvySe posthegreénasledujici: Obvod-
Plocha-Atribut.

GPS

TopoL Mobile obsahuje nastroje profigmjeni GPS. Umaluje zpracovat a
zobrazovat veSkeré dostupné parametry¢dpca rozlozeni satelif kvalita signalu
jednotlivych satelii, azimut pohybu, HDOP, PDOP atd.). TopoL Mobile dmge
navigaci na bod, automatickygsun mapy dle polohy GPS a GP&eni.

V pIné verzi |ze sbirat a zaznamenavat nové bofigwzaa zaklad presné sotadnice
nebo zaznamenavat a ukladat trasu.

T|:||:||:|L CE 114 Frofi 3 WS 17244 €3 Tupul_l:Epruﬁ H Y516 @

Port |sto ¥|  COME 4300 Poloha platnd kdy
gaud 7o - STOP [ poéer druzic

3 e L 4
Z#em. 5ifka #em. délka
SOa4,98 W 14 245 58 E |:|I-DCF‘<
¥¥ska WES54 Rychlest {m;'s) T - -
£59,7
¥¥ska n.m. {m}) Drugice []vooe =
z13,7 7i4
Azimut/Magn.y. HDOP / POOP 1 el

z +,0
! [ ] ien 30 data

A IR S EE R A IREIEHEALNIE-
Mapa | G5 | MEFen'| Mavidace | Topol | Mapa | F3 | MEFEﬁ| Mavidace | Topol |

Obr. 4.3.8, 4.3.9 Nastaveniipojeni GPS a definice polohy v programu TopoL Mebi

4.4 Enebro
Software Enebro je po gvSIG Mobile druhou hodnocene—~" S &
aplikaci vyvijenou ve Spalsku tentokrat institutem Obr. 4.4.1 Logo Enebro [18]

Junta de Andalucia. VairSireny open source prograr
Enebro je napsan v programovacim jazyce C++ proadpiesystemy Windows Mobile.
Dostupny a funé&ni by mel byt pro vSechny verze opeérdho systému Windows Mobile,
ale @i testovani verze Enebro V2 2.0.37 na PDAizenim s verzi Windows Mobile 5
byla nedostupna moznost vykreslovani mapovych (pk mapového okna. VSechna
ostatni funkcionalita byla dostupna. [19]

Hlavnimi funkcemi aplikace jsou &bdat v terénu, vizualizace geografickych dat ve
formatech (shapefile, ECW, JPEG 2000, MrSID a Tafpodpora GPS. Kartograficka
funkcionalita programu nabizi 2mu jednotlivych parameirpro mapové znaky nebo
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také moznost nahravani vlastni knihovny mapovyakiznEnebro je silny v nastavovani
barev, ale bohuzel chybi moznost popisu prvk

Mapové znaky

Program Enebro umagje pracovat se vSemiemi zakladnimi typy geometrie
geoprvki (tj. bod, linie a polygon). Ke kazdé vrstize nastavit parametry mapovych
znalki a omezeni ®ftitka, ve kterém se budou vrstvy zobrazovat. Lzanimporadi
mapovych vrstev mezi sebou.

Bodové znaky

DuleZitou funkci v nastaveni bodovych zfige moZnost vybirat znaky z knihovny
znaki. Program Enebro vlastni jednu knihovnu, ale uBlvai miZze nahrat vlastni
knihovnu bodovych znak kterd musi byt ve forméatu truetype a umriétve stromové
struktire CMA/Enebro/Lib/.

CRoan
® |~ (& AN OO DD
[al olRIR Alwhal
adhmEN sl
ST <L 8@ —
e b AL L6 6
A A& O b (s (T

O CCEGRYE N

Obr. 4.4.2, 4.4.3 Knihovny bodovych zriaklastni knihovna programu Enebro (vpravo),
knihovna doplgna uZivatelem (vlevo)

oT

Parametry bodového znaku:

* Typ znaku: moznost vybru ze ti moznosti:
o ikona (ikono) — dostupny znak kdlea (circulo) a trojuhelniku
(triangulo) v nastaveni parametru styl,
o knihovna (libreria) — mozZnost v§tu znaku z knihovny,
0 jednoduchy znak (simple)— stejné jako u ikony (rgatfny rozdil),
Barva: barva se nastavuje kédem v modelu RGB nebo HSV,

Velikost: udana celdiselnou hodnotou v rozmezi od 1-20,

Styl: zalezi na vybraném typu znaku

0 utypu znaku ikony a jednoduchého znaku: nawyibak koléka nebo
trojuhelniku
0 u typu knihovny: na vyr dostupné knihovny znaék
Ikona: vybér znaku z knihovny, tento parametr je dostupny\jgitipact volby
typu znaku knihovny.

Liniové znaky
Nastaveni u liniovych zn&kumoziuje menit zakladni parametry znakbez moznosti
vybirat znaky z knihoven znak
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Parametry liniového znaku:

e Typ linie: na vykEr jedind moznost jednoduché linie,
e Barva: barva se nastavuje kédem v modelu RGB nebo HSV,
« Siika ¢ary: udana celdiselnou hodnotou v rozmezi od 1-20,
o Styl ¢ary: dvé moznostiar:
o] souvisla (continua)
o] nesouvisla (discontinua).

Arealové znaky

Nastaveni u aredlovych znakkmoziuje menit stejré jako u linii zakladni parametry
znaki bez moznosti vybirat znaky z knihoven ziak

Parametry aredlového znaku:

* Typ arealu: na vyker jedind moznost jednoduché vyplarealu,
» Barva vyplné: barva se nastavuje kddem v modelu RGB nebo HSV,
» Barva ohrani¢eni: viz barva vypli,

« Sitka ohrani&eni: udana celdiselnou hodnotou v rozmezi od 1-20,
e Prahlednost: udana v % od 1-100.

f,.}, I Enebro - Nuevo proy +3 #x g:os ok

Simbologia |Ecalasi |Simbolrogi7ar|| Escalas SImboIogiaH Escalas |
TIPO |Libreria ~| TIPO  [Linea simple 7] | Tr0
COLOR DE RELLENO -
COLOR - + ‘ COLOR (
- = COLOR DE LINEA -
Grosor [2 [ GROSOR [ |3 GROSORDELINEA [2— |
TRANSPARENCIA  [J—s—
ESTILO  [SimbolosINVIEM | ESTILO Y on v eadd
0 100
Aplicar Cancelar | Aplicar Cancelar

Obr. 4.4.4 - 4.4.6 Nastaveni paramgiro bodové (vlevo), liniové (&d) a ploSné znaky
(vpravo) v programu Enebro

Barva

Aplikace Enebro pracuje sbarevnymi modely RGB aVHS.ze vybirat
z preddefinovanych zakladnich barev nebo si nadefinodastni barvu. Barvu lze
definovat ¢iselnym kdédem fisluSejici danému modeldi jednoduSe kliknout do
barevného prostoru na konkrétni barvu. Vlastni fiageanou barvu Ize nasledmpridat
do prehledu barev [1].
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| Enebro - Nuevo proy <7 «x 9:06

Color
: Basic colors:

.
.
.
N
f i
O .

Custom colors: Define >>

iR T

Custom colors: Color |Salid ~ riEs sl T
iErire et e

I_I_l_l_- —

Obr. 4.4.7, 4.4.8 Nastaveni barev v programu Enebro

GPS

Enebro disponuje silnymi nastroji pro praci s GR§irpacem. UZivatel si mze
nastavit port, rychlost spojeni, interval aktuateanebo interval sibu bodi. Kromé toho
program poskytuje informace o kvalipripojeni, dostupnych satelitech, informace o
aktualni polozei rychlosti pohybu.

Nasbirané body je mozné ukladat a nasiedditasnimi funkcemi zpracovavat do
pozadované formy bdgd linii nebo polygofi. Body jsou ukladany v intervalu, kdy
dochézi k aktualizaci GPS pozice.

f i 3 _‘_‘“»‘;_" il 9
fiy ' Enel_:ro - Nuevo proy

| Enebro - Nuevo pro + ok {x 9:16 ok

*Satélites conectadqa At
PRN: 00, SNR: 00 [—] =
PRN: 00, SNR: 00 _ Eralars
PRN: 00, SNR: 00 3

| | PRN: 00, SNR: 00
| | PRN: 00, SNR: 00
| PRN: 00, SNR: 00
" | PRN: 00, SNR: 00
PRN: 00, SNR: 00
PRN: 00, SNR: 00
I | PRN: 00, SNR: 00
| | PRN: 00, SNR: 00

*Estado de la conexior]
COM: 3 ‘
BaudRate: 4800

GPS OK!

Obr. 4.4.9, 4.4.10 Nastaveni GPS a dostupné satgtogramu Enebro
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4.5 QGIS pro Android ¥
Quantum GIS (QGIS) je fgemny uzZivatelsky geograficky ﬁ
Q

informatni systéem (GIS) s otéenym zdrojovym kdédem (Open source

software) kzici pod licenci GNU. QGIS je oficialni projekt naeni

neziskove organizace OSGeo, coZ znamena, Z o 451 Logo QGIS pro Android [20]
vyvijen dobrovolniky. QGIS podporuje velke

mnoZstvi vektorovych, rastrovych a databazovycimédk a disponuje opravdu velkym

mnozZstvi kartografickych i nekartografickych funk¥ielmi znaméa a oblibena je verze
QGIS pro desktopy [21].

Od z&i roku 2011 je dostupny QGIS pro mobilnitizeani kZici pod operénim
systémem Android. Hlavnim vyvdgm tohoto projektu je Marco Bernasocchi. Projekt
od svého spu&hi doznal gkolika zmén a vylepSeni. Tim nejvyznagjgim je gidanim
funkcionality na podporu prace s GPS dostupné @éthwoku 2012.

V moji praci byla testovana nejaktu§i verze QGIS pro Android 1.9.90-Alpha
publikovana v lednu roku 2013.

Ze vSech testovanych prograrma QGIS pro Android nejvysSi funkcionalitu. Je to
také dano tim, Zeipbird velké mnozstvi funkci dostupnych na QGIS gesktop.
V aktualni podob je to velmi silny nastroj, ktery dokdze konkurovaomegnim GIS
feSeni pro mobilni z2&eni.

QGIS pro Android nabizi funkce tykajici se nastanemapovych znak popisu,
kartografickych vyjatbvacich metod, barev i GPS. Také kgoformati umoziuje
nastavenitznych refereénich systém.

Mapové znaky

QGIS podporuje vSechnyitzakladni typy geometrie geoprivk(tj. bod, linii a
polygon). Mapové znaky je mozné definovat novouonstarou ,symbologii“, fcemz
na tabletu je k dispozici jen stara verze, kterZdie popsana.

Bodové znaky

QGIS obsahuje knihovnu 354iznych bodovych znak Knihovna obsahuje 11
zakladnich geometrickych tugru kterych lze rénit dalSi parametry. Dale se jedna
pievazre o znaky obrazkove. Chybi znaky alfanumericke.

O+ xALAX QOO INEEEEOBRANEEAAEE0NNPERAAEAEEED
ERHCARNCEORMOENRANANUENCOREHPADARE++ X X XBEEAOD
EEEREDLEEAENGINRNRE X X xBS HANEGERRNPREEEEE0DGE
EEREMEE0ACERCEENEEASHEORENEEHRHNECEER
EEHOHUEBEICHOEEHMUBABE® < L 4 ¢ ¢ - [ T 1jr 141 . {9810
ATEZIO00OOOTHEHEDNEENSOCREDNR0D .MEBEDEOERL S ~a-E
ENENSe HHRLOGPPBE 4L - At H2FALR HOEEEmM
OOoE4AP RENECDRAACEEEENRAGDSEANEARADAZEED

Obr. 4.5.2 Knihovna bodovych znak programu QGIS pro Android

Parametry bodového znaku:

* Typ znaku: vybér z knihovny znak,
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- 11 zakladnich znak O LI O O+ XA A Fr

* Pruhlednost: udana v % od 0-100,

* Velikost: udanaciselnou hodnotou od 0-1000000 v milimetrech (powale
desetinn&isla), Ize zatrhnout i moznost vykreslovat v mapmwvjednotkéch,

» Styl vyplné: moznost nastaveni plné, prazdné vgplriznych druti Sraf nebo

volba jakéhokoliv obrazku z externiho Ulo#jst
= fpey:

=
* Barva vyplné: barva se nastavuje kddem v modelu RGB nebo HSV,
« Siika ohrani¢eni: udanasiselnou hodnotou v rozmezi od 0-99,99,

» Popisek:jednoduchy popisek viditelny ¥ghledu vrstev,

e Parametry nastavené pomoci atributu z tabulky:

0 Rotace znaku:rotace na zakladkiselné hodnoty Uhlu z tabulky,
o0 PloSny rozsah:velikost znaku na zaklgdiselné hodnoty z tabulky,
o0 Symbol: typ bodového znaku na zaktadefinice znaku z tabulky.

« Style Labels | [ Fields | “. General =} Metadata | ¢ Actions | *<Joins | || Diagrams |
Legend type |Single Symbol i-‘Transparency: 0% G New symbology
COENNEREADLAMEENGNHNDNAE XX xES [0 FHRARNCRSEEEEE0E 2|
SAESERANMEROEEIORENECRCHNEOREEEE ORREalEs
ODEERHEHUEREICHOBEHWHBEED « L ¢ ¢ & & [Ajeasid i .19910
TT0ATEFFIOOROOIEENODEOGCOGEBO20M - M NOEBL S ~a~@
o0 - BHANSS I HRLOGPPE 4+ - FluiM=mAdr HOEED=EEMm
ODCEAPIEENCUOAAQREGEREENRAEDSMRMAE [Al=]ad=] =11
Size [6.00000 2 C1n map units
Label
-Fill options
-Outline options
— ~| [l width 026 Ei
Drawing by field
Rotation | <off> 1B+
Area scale |<off> 1=
| Symbol | <off> 7] | ]
Restore Default Style \ Save As Default ‘ | Load Style ... Save Style ...
0K Cancel Apply Help

Obr. 4.5.3 Nastaveni paramebodovych znak v QGIS pro Android

Liniové znaky

Ve staré verzi nastaveni mapovych zhakni k dispozici knihovna liniovych znak
Lze menit jen parametry liniovych znak
Parametry liniového znaku:

Prahlednost: udana v % od 0-100,
Styl ¢ary:
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0 Bez ohranieni,
o Plnacara,

o Céarkovana,

o Tetkovana,

o Cerchovana,
o Dvojité ¢cerchovana, ==~

e Barva: barva se nastavuje kédem v modelu RGB nebo HSV,

« Siika ¢ary: udanasiselnou hodnotou v rozmezi od 0-99,99,
* Popisek:jednoduchy popisek viditelny ¥ghledu vrstev,
» Styl vyplné: viz bodové znaky,
e Barva vyplné: viz bodové znaky.
Arealové znaky

Ve staré verzi nastaveni mapovych zinaleni k dispozici feddefinovana knihovna
arealovych znak Lze nenit jen jednotlivé parametry aredlovych zfiak

Parametry aredlového znaku:
e Prahlednost: udana v % od 0-100,

» Styl vyplné: moznost nastaveni plné, prazdné vgplriznych drute Sraf nebo

volba jakéhokoliv obrazku z externiho Ulo#jst
= fpey:

* Barva vyplné: barva se nastavuje kodem v modelu RGB nebo HSV,
» Styl ohraniéeni:

0 Bez ohranieni,

o PlInacéra, i

o Carkovana, p—

o Tetkovana, e

o Cerchovana, -
o Dvoijité cerchovang, ==

e Barva ohraniéeni: barva se nastavuje kbdem v modelu RGB nebo HSV,
« Siika ohrani¢eni: udanasiselnou hodnotou v rozmezi od 0-99,99,
» Popisek:jednoduchy popisek viditelny ¥@hledu vrstev,

«’ Style Labels | Fields | . General | @} Metadata \ & Actions \ *€)Joins | I+ Diagramsi
Legend type Single Symbol |~ Transparency: 0% 7 New symbology
Label
Fill options
INone |~ -
Outline options
= | I wigth [2.00 E

Obr. 4.5.4 Nastaveni parametiniovych a plosnych znakv programu QGIS pro Android

40



Popis

Aplikace QGIS pro Android umaiije popisovat prvky na zaklagybraného atributu
z atributové tabulky nebo pomoci jednotného stadmlhp popisu (Default label)
stejného pro vSechny prvky.

Parametry popisu:

Atribut: atribut na zaklag kterého se ma popisovat,
Standardni popis: moZnost popsat znaky stejnym popisdimpzvoleni atributu,
Velikost pisma: moznost volby v bodech nebo mapovych jednotkédselrs
v rozmezi od 0-1000000,
Font: 21 preddefinovanych foritpisma,
Rez pisma:
o Normalni
o Kurziva
o Tucné
0 Tucné s kurzivou
Efekty:
o PreSkrtnuti
o Podtrzeni
Systém pismarazné druhy pisma (Latinka, Arabskecké pismo atd.),
Barva: barva se nastavuje kédem v modelu RGB nebo HSV,
Znacky multi ¢ar: v pipadct, Ze popis je viagadkovy, tak pidava navic mezeru
mezifadky,
Popis pro vybrané prvky: zaskrtavaji tléitko pro popis jen vybranych prik
Umisténi popisu: 9 riznych poloh umighi pro body, linie i polygony,
Nalevo nad
Nalevo
Nalevo pod
Nad
Pres
Pod
Napravo nad
Napravo
Napravo pod
Vykreslovani v zavislosti na méritku: zadava se minimalni a maximalni
hodnota nititka,

Podbarveni popisu:

o Velikost obalové zény popisu: udatiaelnou hodnotou v rozmezi
od 0-99,99 (v bodech nebo mapovych jednotkach),

0 Barva podbarveni: barva se nastavuje kdédem v mdRieBB nebo
HSV,

o Prihlednost podbarveni,

OO O0OO0OO0OO0O0oOO0o

(@)
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» Odsazeni popisu:odsazeni pro osu x a y udatiselnou hodnotou od 0-99,99
(v bodech nebo v mapovych jednotkach).
«’ Style Labels | [ Fields | “ General | @ Metadata | o Actions | *€Joins | [* Diagrams |
% Display labels
| Label Properties | Advanced |
Basic label options
Field containing label NAZOB Y
Default label [
Font size |12.000000 = |In points Font
Angle (deg) |0° = Color -‘
— Multiline labels? [l Label only selected features
Placement
 Above Left Above Above Right
Left ® Over © Right
Below Left ' Below ) Below Right

~_| Use scale dependent rendering

Minimum ‘ Maximum

~x% Buffer labels

Buffer size 2.00 |2 [Inpoints +|| color | &l
- Offset
X offset 0.00 2 [¥ offset 0.00 12/ [1n points -

Obr. 4.5.5 Nastaveni popisu v QGIS pro Android

Pokraiilé nastaveni popisu

Parametry popisu ke kazdému prvku se berou zuadii@ tabulky z konkrétniho
nadefinovaného atributu. Lze nastavovat parametnisini, uhel otdeni, pismojtez
pisma, podtrzeni,ipSkrtnuti, velikost, jednotky velikost pisma, bampadbarveni popisu

nebo pesnou pozici pisma.

Barva

Aplikace QGIS pro Android pracuje s barevnym model®GB a HSV. Kazdé
barevné slozce modelu Red, Green a Blue Ize nastarevny stupe od 0-255.
K dispozici je vice nez 16 mili@dnraznych tém barev. Lze vybirat ze zékladnich
preddefinovanych barev nebo definovat vlastni bamterou lze posléze fjgat do

prehledu barev. Basic colors
f A 0 0 0 1 I
TI T e i
T T T . X
| § 0 0 3 Il
4 0 0 1 I
EEEENCCOC

Hue: (171 | Red:[68 &
sat:[153 3| Green: [170 2|
val:[170 2| Blue:[155 %

| Cancel

Add to Custom Colors

Obr. 4.5.6 Nastaveni barev v programu QGIS pro giadr
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%_Singie Symbol |'

Kartograficke vyjad Fovaci metody 5aeb0|

Stara verze nastaveni mapovych Znalavic rozlisujectyri -continuous Color

‘Unique Value
moznosti vykreslovani znakpro body, linie i polygony :  opr. 4.5.7 Nastaveni kartografickych

* Jednoduchy symbol (Simple symbol)vSechny metod v QGIS pro Android [18]
prvky maji stejny znak,

* Odstupiovany symbol (Graduated symbol): prvky maji odliSny znak na
zakladt klasifikace hodnot z atributoveé tabulky,

Parametry:

0 Atribut
o Klasifikaéni mod: klasifikace na zakladtejnych intervadl, kvantili
nebo prazdného moédu
0 Poatet tid: udanasiselnou hodnotou v rozmezi od 0-99,
» Spojita barva (Continunous Color): prvky maji odliSny znak definovany
barevnym pechodem dvou barev na zakiddasifikovanych hodnot z atributovée
tabulky,

Parametry:

o Atribut

o Barva minimalni hodnoty: barva se nastavuje kodemodelu RGB
nebo HSV,

o0 Barva maximalni hodnoty: barva se nastavuje kodenogelu RGB
nebo HSV,

o0 Velikost znaku: udansiselnou hodnotou v rozmezi od 0-99,
» Jedine’na hodnota (Unique Value): prvky jsou klasifikované na zaklad
vybraného atributu z atributové tabulky, kde kaliddnota ma jediriay znak,

Parametr:

0 Atribut

1 aEad i RERPPRFSEUR 203 - - w- v- - «-
T

% Control rendering order

Ready [®][coordinate: [ |[Scale /83816154 =[] % Render |[USER:100000 @l 2]

Obr. 4.5.8 Ukazka metody kartogramu v programu Q@tSAndroid
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GPS

QGIS pro Android v posledni verzi ma dostupné funkwo praci s GPS (panel
nastrofi GPS Information). Lze nastavovat jednotlivé parmyngripojeni signalu GPS,
zobrazovat aktualni polohu v magi sbirat namtené body a trasyifmo v terénu, které
pak Ize snadno editovat.

File Edit View Layer Settings Plugins Raster Help

BEd s RRPELPIUR 18, »0r DHr #r Ve for @
Layers B N o
* % cr_wms2 \ o}
\
|
\\ |
% 1
4433 { |
- ‘\“‘“‘ =
* Control rendering order ) @ ‘
= NEREDIN \\
GPS Information 81X A\ ‘
o N\ \ oLomouc
Tionert N
aways *
© when leaving -
50% of map extent \ \
never \\ N
o ~

i a0 \\
102346 of 102346 bytes of map downloaded. ®| Coordinate: || 6546465490329 Scale 08390758 |~|[%/] * Render

Obr. 4.5.9 GPS panel v QGIS pro Android se zobrazexktualni polohou

Mapova kompozice

QGIS pro Android jako jediny z hodnocenych progiianmoziuje tvorbu vysledné
mapové kompozice diky nastrdfomposer managefnastroj je dostupnyips menu
File-Composer managgr Composer manageje plnohodnotny nastroj pro tvorbu
vysledné mapy se vSemi zakladnimi i nadstavbovyompozEnimi prvky. Ukazka
mapové kompozice je na obrazku 3.6r@qrhazejici kapitole.

4.6 gvSIG Mini ' w

gvSIG Mini je mapova prohliz&a pro mobilni z#zeni. #_| _;J 101
Aplikace je dostupna pro opeérd systém Android od verze 1.57?
Windows Mobile a také pro mobilni aeni s podporou Obr. Logo gvSIG Mini [23]
JAVA. gvSIG Mini je sesterskym projektem k aplikaci
gvSIG Mobile vyvinuty ve Spattsku gvSIG Asociaci. Jedna se o vbliostupny open
source programdiici pod GNU GPL (General Public License). Aplikaeeverzi gvSIG
Mini Maps for 1.5 byla testovana na tabletu s ofi@ira systémem Android [22].

Prohlizeéka gvSIG Mini je postavena na prohlizeni mapovytlvedh ve fornd
mapovych dlazdic (Open Street Map, Google Maps,rddcft Map, Yahoo Maps a
dalsi). Aplikace dokaze pracovat ve dvou pracovmubdech (on-line nebo offline
piistupu). Bi praci von-line médu se mapové dlazdictitgi piimo z mapového
serveru. Fistup on-line tedy vyZzaduje dobr&'®ié gipojeni. Zatimco off-line rezim
pracuje s ,nakeSovanymi* dlazdicemi uloZzenymi nengzové karé mobilniho zéizeni a
tudiz nevyZaduje Zadné serverovipgjeni [22].
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Z dalSich dostupnych funkci je to di@ni map pomoci sluzby WMS, vyhledavani
trasy z poateniho do koncoveho bodu, odkazovani se na virtysdhiedy StreetView
nebo sdileni aktualni polohy zaznamenané pomocir@P8cialnich siti.

Vzhledem k tomu, Ze jdéisté¢ o prohlizeku bez moznosti riétat vlastni data, tak
kartograficka funkcionalita je té&finulova.

- - ’ T
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Obr. 4.6.1 Trasovani z patesniho do cilového bodu v programu gvSIG Mini

4.7 GeoMobile pro ArcGIS Online

GeoMobile pro ArcGIS Online je druhou testovanoahpize:kou
pro mobilni z#izeni. DalSi z aplikaci vyvijena firmou Esri je dgma

pro operani systémy Android a iOS oc
Apple. Aktuélni verze GeoMobile for
ArcGIS Online 1.3.2 byla testovana na tabletu gajpém systémem Android [25].

Obr. 4.7.1 Logo GeoMobile for ArcGIS Online [24]

Aplikace je cela postavena na prohlizeni map JWgngch ges webové rozhrani v
ArcGIS Online. Pro praci a prohlizeni map v pro&ice je poteba mit zaloZzenyd@t u
ArcGIS Online na weboveé strance http://www.arcgisitabout/. GeoMobile pro ArcGIS
Online je sama o sebzdarma dostupna podnéimd registraci toho au pro gistup
k mapam. ProhliZeni jinych projékhez z ArcGIS Online neni mozné [25].

Kartograficka funkcionalita je velmi slaba diky tamZe nelze fidavat a pracovat
s vlastnimi daty. Jako podkladovou mapu je mozrditzjednu zectyt moznosti Topo
(topograficky podklad), Street (ahi st’), Aerial (satelitni pohled) nebo vychozi podklad
(Default). Dale je mozné prohlizet prvky tématickébsahu nadefinovanégs ArcGIS
Online s moznosti zji8hi atributi a g'ehledné legendy.

Z dalSich funkci to je mozZnost zobrazeni aktualoiolpy, geokdédovani, otésni
piehledové mapy nebo odkazu na StreetView.
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4.8 ArcGIS pro Android

ArcGIS pro Android je dalSi prohlizka od Esri pro mobilni Z&eni
bézici na opergnim systému Android. Aplikaci v aktualni verzi AriSs
pro Android 2.0.5 Ize bezplatrstdhnout fes Android Market a umazje
sdileni a pistup k mapam, které jsou dostupné z ArcC
Online nebo z ArcGIS Serveru [28].

Nevyhodou této aplikace je geba &ziciho ArcGIS
Serveru sdilejiciho sluzbu Feature Service. BezGAcServeru je aplikace obsjnou

Iy N

prohlize&kou dat. Zamfuje se na prohlizeni map z ArcGIS Online stejako u

piedchozi prohlizgky GeoMobile pro ArcGIS Online. Uzivatel musi mialazeny
uzivatelsky @et, ktery je patba k pihlaSeni se do aplikace a préaci v ni [27].

ArcGIS pro Android nabizi verzi Runtime Softwarevelpment Kit (SDK), ktera
umoziuje vyvojaum JAVA vystawt si svou vlastni aplikaci podle svych pozadavk
[28].

Svou funkcionalitou diky tomu, Ze také spolupracsijaplikaci ArcGIS Online se
velmi blizi gedchozi prohlizece GeoMobile. Hlavnimi funkcemi jsou prohlizeni map
vytvoienych v ArcGIS Online, zobrazeni atribua grehledu mapovych vrstev. Oproti
GeoMobile ma fidavné kartometrické funkce proéreni délek a ploch. Bohuzel &p
nelze gidavat vliastni dataipmo do aplikace a pracovat s nimi. Kartografickekite jsou
velmi malé.

Obr. 4.8.1 Logo ArcGIS pro
Android [26]
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Obr. 4.8.2 Mteni ploch v aplikaci ArcGIS pro Android

4.9 ArcGIS Online

ArcGIS Online je GIS v cloudu, ktery poskytuje riemejSi GIS sluzby v progedi
internetu [29]. Aplikace je dostupna na adrese:titp/w.arcgis.com/about/index.html.

Nabizi jednoduchou a rychlou tvorbu map s podperdmi kvalitnich podkladovych
map (nap. topografickd mapa byla pro Gze@R odvozena z dat ZABAGED®), ale také
moznost pracovat s vlastnimi daty ve formatu (shil@p&PX nebo textové formaty TXT
a CSV). Dale je mozné digat sluzby WMS nebo sluzby publikované z ArcGISv8eu.

ArcGIS Online Ize pro osobnicély vyuzivat zdarma nebo s placenou verzi ArcGIS
Online Subscription, ktera poskytuje také kotnmérvyuziti afadu dalSich fsdavnych
funkci oproti osobnimu du. Ve své praci jsem se zabyval zakladni verzi ggobni
Gcely [30].

ArcGIS Online byl vybran pro hodnoceni avdddu toho, Ze fistup na internet ma
cela fada mobilnich z@zeni a bylo zajimavé porovnat jeji funkcionalitwstatnimi
testovanymi programy. Vhodna pro testovani bylgpohkledu toho, Ze na ArcGIS Online
jsou postavené @ldvé hodnocené prohliZky od firmy Esri.

Diky tomu, Ze umaiuje n&itat a pracovat s vlastnimi daty, tak nabizi celadu
kartografickych funkci: nastaveni mapovych zZindkarev, kartografickych metod apod. i
nekartografickych (nap edita&ni funkci) s moznosti publikovani a izgtupréni map
Siroké véejnosti.
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Mapové znaky

Aplikace ArcGIS Online dovoluje pracovat se vSefainti zakladnimi typy geometrie
geoprvki (tj. bod, linie a polygon). Podporovanymi formgspu shapefile (v kompresi
ZIP), textové formaty CSV a TXT nebo format GPS @G&X.

Bodové znaky

ArcGIS Online obsahuje hned deset obsahlych vzémi&povych znak rozlisenych
do tematickych kategorii (Basic, Animated, Busine€artographic, National Park
Service, Outdoor Recreation, People Places, S&feslth, Shapes a Transportation).
Celkem lIze vybirat z 1245iznych znak. Také lze pidavat vlastni znaky Zgobem
nahranim URL adresy obrazku.

ORE ¢+ Xe®npdnomo a []
o SR R I IO IS O
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Obr. 4.9.1Céast vzorniku bodovych znak aplikaci ArcGIS Online

Parametry bodového znaku:

* Velikost: udana celdiselre od 1-120 v jednotkach px pro vSechny znaky,

 Typ znaku: vybér ze vzorniku, ale ostatni parametry lze&nih jen u pti
zakladnich typ:

o0 Kruh, ©
o Ctverec, |
o0 Kosatverec, o

o Kiiz ve tvaru plus, -+
0 Kiiz ve tvaru krat, X

» Barva vyplné: vybér ze vzorniku barev,

* Pruhlednost vyplné: udana v % od 1-100,

» Barva ohraniéeni: vybér ze vzorniku barev,

« Siika ohrani¢eni: udana celdiselrt od 1-18 v jednotkach px.
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Liniové znaky

Preddefinovany vzornik liniovych znakobsahuje 53 igvazrié jednoduchych znak

Na vyker jsou plnégarkované, t&kované nebderchované liniové znaky.

Obr. 4.9.2Cast vzorniku liniovych znakv aplikaci ArcGIS Online

Parametry liniového znaku:

» Barva: vybér ze vzorniku barev,

o Styl &ary:
o plna,
0 teéko\/ané_’ .........
o carkovana, =0 0m=m=m—-
o cerchovana, ——
0 dvojit¢ cerchovana, mauem=- -

¢ Prihlednost:udana v % od 1-100,
« Sitka: udana celdiselrt od 1-18 v jednotkach px.

PloSné znaky

Vzornik pro plosné znaky obsahuje 53 zihakiliSujici se od sebe barevnou vyplni a

raznym barevnym ohra&énim.

hEhbbhbhbbhan »
EEbhbhbhbhDhD D
™ h b h b
EhODEREDhDODDDODD
Db

Obr. 4.9.3 Vzornik ploSnych znék aplikaci ArcGIS Online
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Parametry ploSného znaku:

» Barva vyplné: vybér ze vzorniku barev,

e Priahlednost:udana v % od 1-100,

» Barva ohranié¢eni: vybér ze vzorniku barev,

« Siika ohrani¢eni: udana celdiselrt od 1-18 v jednotkach px.
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Popis

ArcGIS Online neumaiuje vytvdet a zobrazovat popis pro jednotlivé prvky.
Alternativou pro popisy v ArcGIS Online jsou tzvoprup neboli vyskakovani okna.
Tyto okna jsou k dispozici po kliknuti na dany ge\ezobrazuji atributy o daném prvku.
Je zde také moznost vypnout a nezobrazovat Pog«o@. dlimo zobrazeni atribiutje
moznost vytvit rizné druhy graf na zéklad atributovych dat.

Barva

ArcGIS Online mé& pouzeipddefinovany vzornik 70 barevnych odstlarev. Neni
mozné nastaveni barev v zadném barevném modelu.

N 5 11
[ ] ] o
(I AN )] O (Y
() ) ) N O

(NN T O

Obr. 4.9.4 Nastaveni barev v aplikaci ArcGIS Online

Kartografické vyjad rovaci metody
ArcGIS Online rozliSuje ¢tyii moznosti vykreslovani znék pro body, linie i
polygony:
* Jednoduchy symbol (Simple symbol)vSechny prvky maji stejny znak,
* Jedinetnd hodnota (Unique value): prvky jsou Kklasifikované na zaklad
vybraného atributu z atributoveé tabulky, kde kakiddnota ma jediri@y znak
Parametry:

0 Atribut,
0 Barva: vylgr z preddefinovanych barevnych stupnic,

Obr. 4.9.5 Kvalitativni barevné stupnice v aplikActGIS Online

50



e Spojitd barva (Continunous Color): prvky maji odliSny znak definovany
barevnym pechodem dvou barev na zakiddasifikovanych hodnot z atributovée
tabulky,

Parametry:
0 Atribut
o Kilasifika¢ni mod: rozdleni na zaklad prirozenych zlond (natural

breaks), stejnych internva{equal intervals), standardni odchylky
(standart deviation) a kvariti{quantile),

0 Podet tid: maximalg 10 #id,
0 Barva: k dispozici jsouiieddefinované barevné stupnice.
- B 1 -
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Obr. 4.9.6 Kvantitativni barevné stupnice v Arc@S8line

* Velikost (size): dostupné jen pro bodové znaky, které se liSi swelkosti na
zakladt atributovych dat (metoda kartodiagramu),

Parametry:
0 Atribut
o Kilasifika¢ni mod: viz klasifikace u spojitych barev,
o0 Pcet fid — maximalg 10 #id,
o0 Velikost znaku prvnitfdy: udano celéiselre od 1-120 px,
o Velikost znaku poslednfitly: udano celéiselrg od 1-120 px.
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Obr. 4.9.7 Ukazka metody bodoveho kartodlagrampllkam ArcGIS Onllne
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5 VYSLEDKY

Metoda CartoEvaluationM navrzend pro hodnoceni M aplikaci byla
aplikovana na vSech d&wybranych GIS progratn Cilem prace bylo ohodnotit vybrané
aplikace a zjistit rozdilnosti ve funkcionaliz pohledu kartografickych (list A-D), pép
nekartografickych funkci (list E).

Vybér hodnocenych prograimbyl na zaklad dostupnosti, kde i u komarich
progranti byly uvolnéné instaléni verze s omezenimi, které n&ynvliv na testovanou
funkcionalitu. U prograrin Open Source nebyl zadny problém s dostupnostlaisich
soubofi. Hodnocen rél byt i program Cadcorp mSIS Mobile od Britské firr@adcorp,
ale i p'es pozadani instalaiho souboru mi byléeceno, Ze neni dostupny, igsto Ze na
svych strankach psali, Ze poskytuji evéhiaverzi na vyzkouseni.

Vysledky celkového hodnoceni byly shrnuty do dvdahpednych tabulek (tabulky
5.1 a 5.2)Tabulka 5.1 zobrazuje celkové vysledné skore sgiiggmi dil¢imi skory za
kazdy hlavni cil (listy A-E), kde se hodnoti vegkefunkcionalita. Programy lze
porovnavat nejen podle celkového skore, ale Izeggmtosrovnani v jednotlivych hlavnich
cilech (nap. vcili B — Mapové znaky). Srovnani je mozné podianovenéeho
maximalniho skére pro kazdy hlavni cil (hagro vySe zmiegny hlavni cil B —
Mapovych znak je to 35 %). V tabulce 5.1 jsou prograrfgzeny podle dosazeného

e

Tab. 5.1: Celkové vysledky hodnocenych mobilnicB @plikaci

- 2 £ D K Skore
Konstruk- | Mapové| Kartografic-| Mapova |Formaty, GPS
GIS program pro mobilni zafizeni | ce mapy | znaky | ké metody | syntaxe a ostatni celkem
(10 %) (35 %) (20 %) (15 %) (20 %) (100 %)
QGIS pro Android verze 1.9.90 - Alpha §.60 2410 17.90 14.00 17.70 82.50
ArcPad 10.0 R2 7.20 22 80 8.53 3.05 13.92 55.50
ArcGIS Online 270 23.61 6.35 4 68 5.27 42.62
gvSIG Mobile 0.3 Pilot 5.10 12.07 3.78 265 13.26 36.86
Enebro V2 2.0.37 270 13.53 1.35 2.65 10.58 30.82
Topol Mobile 3.09 4.60 8.07 3.55 2.65 10.52 29.69
ArcGIS pro Android verze 2.0.5 2.70 2.00 0.00 2.70 3.13 10.53
GeolMobile pro ArcGlS Online 1.3.2 0.00 2.00 0.00 2.70 4.13 8.83
gvSIG Mini Maps for 1.5 0.00 0.00 0.00 0.40 429 4.69

Nadpoloviéniho skdre dosahly dva programy (QGIS pro AndroidraPad). QGIS
dosahl nejvyssiho skore avbdu toho, Ze febira funkce z desktopové verze a je to
velmi robustni program i na mobilnimizeeni. Druhé nejvysSi skore ziskala koenér
aplikace ArcPad, ktera je vyvijena vyznamnou firnkesri jiz delSi dobu a mé tak d@b
propracované funkce. Na dalSich mistech se umfstilgramy, které uz postradagjaké
funkce, & uz se jedna o funkcionalitu knihovny ziiakpopisu, nastaveni barev apod.
Posledniii mista obsadily prohlizé&y, kde kartograficka funkcionalita je témnulova.
To je také ovlivino tim, Ze aplikace nepodporuji nahravani vlastdatha praci s nimi.

Tabulka 5.2 srovnava hodnocené programy jen z dattartografické funkcionality,
kde se berou v Gvahu jen prutyii hlavni cile A-D. Steja jako u prvni celkové tabulky
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¢tyii cile dosahuje 80%. To znamend, Ze kartografické&dionali€ prislusi 80% podil

z celkové hodnocené funkcionality a v tomto hodmége mozné dosahnout maximaln
80 bodi. Testované programy dopadly Uplne stejném p@di jako u pedchoziho
celkového hodnoceni. Vysledné ifpdi ukazuje, Ze kartograficka funkcionalita ma
rozhodujici podil na celkovém hodnoceniiad@avné nekartografické funkce uz maji jen
doplikovy charakter v fipact pouziti metody CartoEvaluationM.

Tab. 5.2 Vysledky hodnoceni kartografické funkcidpgro mobilni GIS aplikace

A B C D
.. .. . |Konstruk| Mapové | Kartografic{ Mapova
GIS program pro mobilni zafizeni | ce mapy| znaky |ké metody| syntaxe

Skore
celkem

10%) | 35%) | 0% | (15%) | (80%)

QGIS pro Android verze 1.9.90 - Alpha 8.80 2410 17.90 14.00 64.80
ArcPad 10.0 R2 7.20 22 80 8.53 3.05 41.58
ArcGlS Online 270 23.61 6.35 4 68 37.35
gvSIG Mobile 0.3 Pilot 5.10 12.07 3.78 2 .65 23.60
Enebro V2 2.0.37 270 13.63 1.35 2 65 20.23
Topol Mobile 3.09 4 60 8.07 3.55 2 .65 18.87
ArcGlS pro Android verze 2.0.5 270 2.00 0.00 270 7.40
Geolobile pro ArcGIS Online 1.3.2 0.00 2.00 0.00 270 4.70
gvSIG Mini Maps for 1.5 0.00 0.00 0.00 0.40 0.40

Srovnavat hodnocené programy lze také vzafepodle jednotlivych hlavnich dil
V tabulce 5.3 jsou uvedeny vysledky pro druhy hlasihB — Mapové znaky. Maximalni
dosazena hodnota, které bylo mozné dosahnout, 3fyl&o. | tady byly programy
sdazené sestugnpodle dosazeného skére argudi se trochu odliSuje odiqresSlych
tabulek. Velmi silny je ve funkcionatitmapovych znak ArcGIS Online, ktery jako
piidavna webova aplikace se umistila na 2. inSpolu s programy QGIS pro Android a
ArcPad tvdi silnou prvni trojku, kteraigvySuje ostatni hodnocené aplikace. Program
umistnym na 4.-6. mistuz rgjaka funkce tykajici se mapovych ziaghybi a posledni

Iy

mista pati prohlize&kam.

Ohodnocené tabulky metody CartoEvaluationM pro kgiatgram jsou dostupné na
CD prilozeném k préaci spobe¢ s anglickou verzi hodnoticich tabulek.

Tab. 5.3 Vysledky hodnoceni pro cil B — Mapové znak

o B Mapové znaky

GIS program pro mobilni zafizeni (35 %)
QGIS pro Android verze 1.9.90 - Alpha 24.10
ArcGIS Online 23.61
ArcPad 10.0 R2 22.80
Enebro V2 2.0.37 13.53
gvSIG Mobile 0.3 Pilot 12.07
Topol Mobile 3.09 8.07
ArcGIS pro Android verze 2.0.5 2.00
GeoMobile pro ArcGIS Online 1.3.2 2.00
gvSIG Mini Maps for 1.5 0.00
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6 DISKUZE

Pro zhodnoceni kartografické c@st&né nekartografické funkcionality byl v prvni
fad® nutny rozsahly pgizkum dostupnych aplikaci¢hicich na mobilnich Z&enich.
Programy byly vyhledavany jak z kondaf sféry, tak i z volé dostupnych Open Source
softwai. DalSim kritériem byl vyt jak plnohodnotnych prograim tak také
jednoduchych prohlizek. Ol tyto kritéria se podédo splnit. Nakonec bylo otestovano
celkem de¥t aplikaci. V Gvahu fichazely otestovat jeSaplikace Cadcorp mSIS Mobile
popr. Mapinfo MapXtreme od firmy Pitney Bowes, ale anjedné se mi nepoti
ziskat instaléni soubor, i kdyZ firmy nabizely volné evataaverze na svych webovych
strankach. Negativni odp&/ e-mailem mi pisla jen na program Cadcorp mSIS Mobile,
Ze je delSi dobu nedostupny.

Problém byl s instalaci programu gvSIG Mobile, koo poteba doinstalovat
podporu JAVY pro chod aplikace. Tento problém senakionec zdagnpoddilo vyiesit.

S instalaci ostatnich progréamebyl Zadny problém.

Velkou nevyhodou tohoto hodnoceni je neustaly vynvayych verzi u jednotlivych
programii. Vyvojari prichazeji s dalSimi novymi a novymi vylepSenimi a pyto verze
by bylo nutné uélat dalSi nové hodnoceni. Moje hodnoceni je vkgno pro aktualni
verze prograri dostupnych po dobu vypracovani této prace. U jdidgoh progrant,
predevsSim vold Sitenych Open Source softwiarje také riziko, Ze vyvoj &kterych
aplikaci se mize Uplré pozastavit nebo naopak nové aplikace vzniknou.

Z hlediska testovani funkcionality GIS aplikaci pnobilni z&izeni se poddo také
odhalit rekteré nedostatky program Metoda z pohledu teorie testovani neodhaluje
piimo chyby v programech. Chyba znamena, Ze je kémkignkce implementovand, ale
nefunguje vzdy Upkitak sprava podle @ekavani, jak ma. iitkladem chyby mize byt
zmeéna parametru velikosti mapovych zihak aplikace gvSIG Mobile, kde se znaky
vykreslovaly p#ad ve stejné velikostitpzmeéné tohoto parametru. Nalezené chyby byly
uvedeny v poznamkach v navrzenych hodnoticich kalhl u cile nebo otazky, ktera
souvisi s chybou.

Dulezitym krokem v sestaveni katrg/ch tabulek byla také samotna Uprava existujici
metody CartoEvaluation na CartoEvalualionM. Otaakyly vypoustny na zaklad
testovani jednotlivymi aplikacemi a naslédpodle subjektivniho nazoru. Specifické
funkce, které byly velmi malého vyznamu pro testdvanobilnich aplikaci, byly
vypuseny (nag. otazky o animovanych znacich nebo anamorfoznietodach).

Namétem na pokréovani prace je sledovani vydavanych novych veragnami,
pop. dostupnych upknovych GIS aplikaci vyti@nych pro mobilni Zdzeni a nasledné
ohodnoceni &hto aplikaci podle navrzené metody CartoEvaludica porovnani se
stavajicimi verzemi.

Upozornil bych je& na snizenou kvalitu ékterych obrazik v textu, které nebylo
mozné ziskat jinak nez prostym vyfocenim displegbitmiho z&izeni.
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7 ZAVER

Cilem prace bylo upravit existujici metodiku Canakiation, fivodré navrZzenou
pro desktopové GIS aplikaci, pro fety hodnoceni mobilnich GIS aplikaci. Hla¢ast
prace byla rozéglena do ®kolika kroki: Uprava tabulkové metody CartoEvaluation na
metodu CartoEvaluationM, ohodnoceni mobilnich Gf#ikaci podle no¥ navrzené
metody a zarecné porovnani skore kazdé aplikace v tabulkovéshlpdu.

Metoda CartoEvaluationM byla navrzena pro kompieximodnoceni funkcionality
pro mobilni GIS aplikace a vychazi z metody Goak§ion-Metric, ktera byla
podrobrji popsana v kapitole 2.3. Obecmmetoda vychazi ze sady nadefinovanych
otazek, vah a skore. Metoda CartoEvaluationM kowmm@ehodnoti kartografickou
funkcionalitu pro mobilni GIS aplikace giganymi dophkovymi otdzkami. Metoda
CartoEvaluationM se odtpodni metody CartoEvaluation lisi gem gidanych i
odebranych otazek (viz tabulka 3.3 v kapitole 3yio byla v nové met@dnavrzena
nova oblast hodnoceni nekartografické funkciondlitiist¢ E).

Tim jak dochazelo ke z&n¢ otazek, tak musely byt nasledprepaitavany vahy u
jednotlivych citi, podcifi i samotnych otazek.

NavrZzena hodnotici metoda CartoEvaluationM se gklagti hlavnich citi. Prvni
Ctyfi cile hodnoti kartografickou funkcionalitu - kongtci mapy (list A), mapové znaky
(list B), kartografické vyjatbvaci metody (list C) a Mapovou syntax (list D).skalni
hlavni cil E se tyka dopkovych nekartografickych funkci hodnotici formatyPS a
dalSi dophkové funkce.

Celkem bylo ohodnoceno d&vGIS aplikaci, z toho dvkomeeni, étyti programy
voln¢ Sirené a it ozna&ené jako ,free aplikace”, které jsou sice dostupdérma, ale
vyZaduji pro praci mit zaloZzenyét pro ArcGIS Online. Jedné se o internetovou aplik
ArcGIS Online a pak o dvprohlizeky zaloZené na prohlizeni map z ArcGIS Online
(GeoMobile pro ArcGIS Online a ArcGIS pro Androiddodnocenymi komenimi
programy byly: ArcPad a TopoL Mobile. Z vélsitenych to byly aplikace: QGIS pro
Android, Enebro, gvSIG Mobile a prohli#@a gvSIG Mini. Rehled hodnocenych
programni je v tabulkach 3.1 a 3.2 v kapitole 3.

Vysledky byly na z&r shrnuty do pehlednych tabulek zobrazujici celkova skoére za
jednotlivé hlavni cile (listy A-E) a kokiré celkové skore za vSechny cile. Dale je mozné
z vysledki hodnoceni porovnavat jednotlivé programy za jedréothlavni cile (nap cil
B — Mapové znaky). Z testovanych progfadosahl nejvyssiho skore program QGIS pro
Android, naopak nejire se umistily vSechny testované prohikie

V praci byly vSechny cile zcela naphy. Prace by wla poslouzit budoucim
uzivatehm pro usnadéni vybéru nejvhodsjSiho GIS programu pi#bného pro svou
praci.
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SUMMARY

The aim of this thesis is to modify the existingtG&valuation method for evaluation
of cartographic functionality in mobile GIS prodsicMain part of thesis was divided into
several steps: to modify the CartoEvaluation metiodthe CartoEvaluationM method, to
evaluate mobile GIS products according to new ntetmal finally to compare results for
all of evaluated products.

The CartoEvaluationM method is a new approach ¢oavaluation functionality in
mobile GIS products which is based on the Goal-Quedvietric method. In general the
method is based on definition of questions, weiginits scores.

The CartoEvaluationM method consists of five magalg. First four main goals
evaluate the cartographic functionality — Map cangton (sheet A), Map symbols (sheet
B), Cartographic expression methods (sheet C) aapp Byntax (sheet D). Last goal
(sheet E) evaluates non-cartographic functionalityormats, GPS and other additional
functions.

In total nine mobile GIS products was evaluatedve tommercial products, four
Open Source softwares and three ,free applicatjomkich are free but they require user
account in ArcGIS Online for work with them. Evaled products are ArcPad a TopoL
Mobile, QGIS for Android, Enebro, gvSIG Mobile ardree viewers gvSIG Mini,
GeoMobile for ArcGIS Online and ArcGIS for Androiflurvey of all evaluated products
is available in tables 3.1 and 3.2 in chapter 3.

Finally results of CartoEvaluationM method are esented in tables 5.1, 5.2 and 5.3
in chapter 5. Tables display final scores in eachain goal and total score. Also it is
possible to compare scores for each main goale@mple in main goal Map symbols).

Software QGIS for Android achieved the highest ltataore (82.50) from all
evaluated products. Other all viewers achieveddhest total score from all evaluated
products.

All of the main aims of thesis were absolutely anpbshed. Results of evaluation of
the identified cartographic functionality can helpuser in the choice of mobile GIS
application where a user require a higher cartdgcafoinctionality.

Evaluation tables are available in Czech versionthé supplement of this thesis and
evaluated tables for each program are availabta f£® added to thesis.
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SEZNAM PRILOH

Vazané pilohy:
Priloha 1: Hodnotici tabulka CartoEvaluationM (liskyavnich cii A-E a celkové
hodnoceni)

Popis struktury CD
Adresée:
Text_Prace

Hodnotici_tabulky CartoEvaluationM
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1. Referen €ni systém mapového pole 4.00
1|G: Standardnost referen €éniho systému (max. 10 %)
M: 0 - ne Q: Lze nastavit referenéni mezinarodni/narodni systémy (DATUMS) 1 0.40 0.40 DATUM - specificka vlastnost referenéniho systému (model geoidu véetné soufadnicového,
1-ano mapového pole libovolné? vySkového, tihového/geodetického systému a dalSich charakteristik)
Parametr nebo sada parametr(, které slouzi jako reference nebo zaklad pro vypocet jinych
parametra.
2|G: Soutadnicovy systém (max. 50 %)
M1: 0 - ne Q1: Lze nastavit referenéni soufadnicovy systém mapového pole rdzné? 1 0.50 0.50 Geograficky, pravouhly prostorovy, kartograficky souradnicovy systém
1-ano
M2:0-1 Q2: Kolik typu soufadnicovych systéml Ize nastavit? 2 0.50 1.00
1-2 avice systému
M3: 0 - ne Q3: Lze nastavit narodni soufadnicovy systém? 1 0.50 0.50 Vztahnout k zemi uZivatele-hodnotitele.
1-ano
3|G: Souradnicova si t' (max. 20 %)
M1-2: 0 - ne Q1: Lze nastavit souradnicova sit mapového pole rizné? 1 0.40 0.40 Geografickd, kartograficka.
1-ano Q2: Lze nastavit pomocna orientacni sit mapového pole? 1 0.40 0.40 Pomocna (kilometrova, ...).
4|G: VySkovy systém (max. 20 %)
M1-2: 0 - ne Q1: Lze nastavit rizny referencéni vyskovy systém mapového pole? 1 0.40 0.40 Mezinarodni a narodni.
1-ano Q2: Lze nastavit narodni vySkovy systém mapového pole? 1 0.40 0.40
Celkem 4.00
2. Transformace mapové osnovy 1.00
1|G: Numerické transformace (max. 100 %)
M1-3: 0 - ne Q1: Lze pouzit nepfimé numerické transformace? 1 0.33 0.33 NepFimé numerické transformace - podobnostni vypocet na zakladé souradnic
1-ano referenénich (identickych) bodl v zdrojové a cilové soustavé (plose)
Q2: Lze pouzit nepfimé numerické linearni transformace? 1 0.33 0.33
Q3: Lze pouzit afinni (podobnostni) polynomicka transformace prvniho 1 0.33 0.33 Napf. Helmertova podobnostni konformni transformace
fadu?
Celkem 1.00
3. Metadata o konstrukci mapy 1.00
1|G: Standardizace generovani metadat (max. 100 %)
M1-2: 0 - ne Q1: Lze generovat standardizované informace o postupech, metodach, 1 0.50 0.50 Metainformace o: referenénim a souradnicovém systému, referenénim télese (plose),
zdrojich a jinych vlastnostech konstrukce mapy? vysSkovém systému, casovém systému, rozsahu mapového pole, metodach sbéru dat a o
prabéhu a chybach transformaci, ...
1-ano Q2: Je pouzit metadatovy standard (ISO/CEN/jiny)? 1 0.50 0.50 ISO- celosvétovy, CEN - evropsky, jiny - Open Source, narodni,...
Celkem 1.00
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4. Kartometrie 4.00 Nastroje pro méfeni na mapach - pfes soufadnice, vzdalenosti, plochy, thly ...
1|G: Méfici nastroje (max. 90 %)
M1-4:0 - ne Q1: Lze libovolné zobrazit pfesnou soufadnicovou polohu (x,y) mapovych 1 0.90 0.90
1-ano objektt/znakd v mapovém poli?
Q2: Lze libovolné méfit délku mapovych objektd/znakt v mapovém poli? 1 0.90 0.90
Q3: Lze libovolné méfit plochu mapovych objektt/znakd v mapovém poli? 1 0.90 0.90
Q4: Lze libovolné méfit Ghly objektt/znakl v mapovém poli? 1 0.90 0.90
2|G: Ramovani mapového pole (max. 10 %)
M: 0 - ne Q: Lze automaticky generovat ram mapového pole? 1 0.40 0.40
1-ano
Celkem 4.00
CELKEM - A Konstrukce mapy 10.00




B Mapové znaky
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35.00 Tvorba, pouZiti a umistovani mapovych znakd do mapového pole.
1. Zasoba znak 0 - mapova signika 2.50
1|G: Disponibilita typ @ znaka (max. 80 %)
M1-3:0-ne Q1: Lze vkladat do mapy bodové znaky? 1 0.67 | 0.67
1-ano Q2: Lze vkladat do mapy liniové znaky? 1 0.67 | 0.67
Q3: Lze vkladat do mapy areélové znaky? 1 0.67 | 0.67
2|G: Vzornik znak G (max. 20 %)
M: 0 - ne Q: Lze vzornik znakt dopliiovat uzivatelem? 1 0.50 | 0.50
1-ano
Celkem 2.50
2. Bodové znaky 8.00
1|G: Vzornik bodovych znak @ (max. 5 %)
M: 0 - ne Q: Lze vybrat bodovy znak libovolné z pfeddefinovanych vzornik(? 1 0.40 | 0.40
1-ano
2|G: Asociativnost znak G (max. 35 %)
M1-4:0 - ne Q1: Obsahuje vzornik nemotivované bodové znaky - geometrické 1 0.50 | 0.50
konvexni? .. A . ®
1-ano Q2: Obsahuije vzornik nemotivované bodové znaky - geometrické 1 0.50 | 0.50
nekonvexni? * + L*
Q3: Obsahuje vzornik alfanumerické znaky (pismena, nazvy, ¢islice)? 1 0.50 | 0.50 Prague 752 A.3.b
Q4: Obsahuje vzornik motivované bodové znaky (tj. symbolické, 1 1.30 | 1.30 Znaky s asociaci tvaru, barvy a dalSich vlastnosti, _(_(
piktogramové, ikonické, obrazkové)? které symbolizuji zobrazovany jev nebo objekt. JL @ % o
3|G: Graficka variantnost znak 0 (max. 25 %)
M1-4:0 - ne Q1: Lze zménit barvu bodovych znaku? 1 0.50 [ 0.50
1-ano Q2: Lze zménit velikost bodovych znak(? 1 0.50 [ 0.50
Q3: Lze zménit barevnou nebo rastrovou vypli bodovych znakd? 1 0.50 | 0.50 Vypl i (barva, struktura, textura, rastr) - grafické elementy rGzného tvaru, velikosti, barvy,
usporadani a orientace.
Pozn.: Ukazka rastru je u cile 4. Aredlové znaky. DO £ B W . : ﬁ
Q4: Lze zménit Uhel nato¢eni bodovych znak(? 1 0.50 | 0.50
4|G: Graficka variantnost znak @ - ohrani éeni bodovych znak @ (max. 15 %)
M1-3:0 - ne Q1: Lze zménit tloustku ohranicujici linie bodového znaku? 1 0.40 | 0.40 000
1-ano Q2: Lze zménit barvu linie ohrani¢eni bodového znaku? 1 0.40 0.40 O o
Q3: Lze zménit strukturu linie ohrani¢eni bodového znaku? 1 0.40 | 0.40 OO
5|G: Atributova variantnost znak @ (max. 20 %)
M1-2: 0 - ne Q1: Lze zménit parametry bodovych znak( na zakladé hodnot atributd 1 0.80 | 0.80 Parametry : velikost, orientace, vyplfi (barva, rastr), struktura.
zobrazovaného jevu/objektu?
1-ano Q2: Lze stupriovité (spojité, intervaloveé) ménit (stupfiovat) parametry znaku| 1 0.80 0.80
na zékladé statistického zpracovani atributovych hodnot zobrazovaného e @ . . . O O O . .
jevu?
Celkem 8.00
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3. Liniové ( €arové) znaky 8.00
1|G: Vzornik liniovych znak G (max. 45 %)
M1-7:0 - ne Q1: Lze vybrat liniové znaky z preddefinovanych vzorniku? 1 0.18 | 0.18 Vzorniky: pocet linii (jedno a viceliniové), barevnost - achromatické, chromatické, barevné
1-ano kombinované; s vyplni - (i prazdné, bez vypInéni prostoru mezi liniemi), s barevnou vypini,
vzorkem.
Q2: Obsahuije vzornik jednoliniové znaky? 1 0.54 | 0.54 Souvislé i nesouvislé linie, véetné vzorkovanych.
Q3: Obsahuje vzornik pferuSované (nesouvislé) linie? 1 0.54 | 054 PreruSované linie pravidelné a nepravidelné: teckované, ¢arkované, te¢ko-carkované
——————— I AERRERNRNNNR]] - - -
Q4: Obsahuije vzornik linie s riznou tloustkou? 1 0.72 | 0.72 RUzné tloustky - zesileni postupné nebo intervalové.
Q5: Obsahuije vzornik vzorkované linie? 1 0.54 | 0.54 Z geometrickych aj. znakl, smérové, zvinéné linie.
HeNeN® [TTTTTTT “asassa T e
Q6: Obsahuije vzornik lemovky? 1 0.54 | 0.54 Lemovky se pouZivaji k vyznaceni hranic apod.
Q7: Obsahuije vzornik dvou a viceliniové znaky a jejich varianty? 1 0.54 | 054 Obrysové, pIné, s rliznou (barevnou, vzorkovou) vyplni, ¢lenéné, s ochrannym okolim, s
nastavenim pozadi a popredi znaku, jiné.
e e )
2|G: Asociativnost znak G (max. 10 %)
M: 0 - ne Q: Obsahuje vzornik motivované liniové znaky? 1 0.80 | 0.80 Znaky s asociaci tvaru, barvy a dalSich vlastnosti, které symbolizuji zobrazovany jev nebo
1-ano objekt.
[x) oxS) oxS)
3|G: Graficka variantnost znak u (max. 25%)
M 1-3:0-ne Q1: Lze zménit tloustku liniovych znaka? 1 0.67 | 0.67
1-ano Q2: Lze zménit barva liniovych znaku? 1 0.67 | 0.67 Libovolné pouzit (konstruovat) barevny tén, jas, sytost nebo pouZit barvu z palety barev.
Q3: Lze zménit vyplr liniovych znaka? 1 0.67 | 0.67 Vypl i (struktura, textura, rastr) - grafické elementy razného tvaru, velikosti, barvy,
usporadani a orientace.
TR e
4|G: Atributova variantnost znak 0 (max. 20 %)
M1-2: 0 - ne Q1: Lze zménit parametry liniovych znakd na zakladé hodnot atributd 1 0.80 | 0.80 Parametry: tloustka, orientace, vyplf (barva, rastr), struktura, délka.
1- ano zobrazovaného jevu/objektu?
Q2: Lze stupriovité (spojité, intervalové) ménit (stupriovat) parametry znaku| 1 0.80 | 0.80
na zakladé statistického zpracovani atributovych hodnot zobrazovaného
jevu?
Celkem 8.00
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4. Arealové znaky 8.00
1|G: Vzornik aredlovych znak G (max. 17,5 %)
M1-3: 0 - ne Q1: Lze vybrat aredlové znaky z preddefinovanych vzornikd? 1 0.18 | 0.18
1-ano Q2: Obsahuije vzornik jen jednoduché arealové znaky? 1 0.53 | 0.53 Jeden ze dvou typu:
1. zieteln & a jednozna €né vymezené aredly
(ohrani¢enim, barvou, vzorkem, bodovym znakem)
2. nezieteln & vymezené, prazdné nebo vypln éné aredly
(barvou, vzorkem/strukturou, bodovym znakem).
Q3: Obsahuije vzornik sloZzené arealové znaky? 1 0.70 | 0.70 Aredly obrysové, pIné, s riznou strukturou vyplné, ¢lenéné, s ochrannym
okolim. Tj. zaroven prvni a druhy typ uvedeny vyse. @
2|G: Asociativnost znak @ (max. 7,5 %)
M: 0 - ne Q: Obsahuje vzornik i motivované arealové znaky? 1 0.60 | 0.60 Znaky s asociaci tvaru, barvy a dalSich vlastnosti, které symbolizuji zobrazovany jev nebo
1-ano objekt. @
3|G: Graficka variantnost znak @ - ohrani €eni areélu (max. 25 %)
M 1-4:0 - ne Q1: Lze zménit tloustku ohranicujici linie aredlového znaku? 1 0.67 | 0.67
1-ano Q2: Lze zménit barvu linie ohrani¢eni arealového znaku? 1 0.67 0.67
Q3: Lze zménit strukturu linie ohrani¢eni aredlového znaku? 1 0.67 | 0.67 | Struktura - pferuSované linie, vzorkové linie, viceliniové linie, slozené linie.
4|G: Graficka variantnost znak t - vypln & arealu (max. 30 %)
M 1-3:0-ne Q1: Lze zménit barva vypIné arealového znaku? 1 0.80 | 0.80
1-ano Q2: Lze nastavit liniovou strukturu rastrové vypiné aredlového znaku? 1 0.80 | 0.80
Q3: Lze nastavit bodovou strukturu rastrové vyplné aredlového znaku? 1 0.80 | 0.80
5[G: Atributova variantnost znak 0 (max. 20 %)
M1-2: 0 - ne Q1: Lze zménit grafiku aredlovych znakl na zakladé hodnot atributd 1 0.80 | 0.80
1-ano zobrazovaného jevu/objektu?
Q2: Lze stupriovité (spojité, intervaloveé) ménit (stupfiovat) parametry znaku| 1 0.80 0.80
na zékladé statistického zpracovani atributovych hodnot zobrazovaného
jevu?
Celkem 8.00
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5. Nastaveni barev 8.00
1|G: Paleta barev (max. 30%)
M1-3:0 - ne Q1: Jsou pfeddefinované palety barev ? 1 0.80 | 0.80
1-ano Q2: Lze vybrat barvu interaktivné ze souvislé barevné stupnice barev? 1 0.80 | 0.80
Q3: Lze do palety barev pfidavat vlastni barvy k opakovanému pouZiti? 1 0.80 | 0.80
2|G: Barevné modely (max. 30%) .
M1-4: 0 - ne Q1: Lze nastavit barvu kédem v modelu RGB? 1 0.80 0.80 Cervena, zelena, modra.
1-ano Q2: Lze nastavit barvu kédem v modelu HSV? 1 0.80 | 0.80 Ton, jas, sytost.
Q3: Lze nastavit barvu kédem v modelu CMYK? 1 0.80 | 0.80 Azurova, purpurova, Zluta
3|G: Pruhlednost (transparentnost) (max. 5%)
M1-2: 0 - ne Q1: Lze nastavit prihlednost barvy? 1 0.20 0.20
1-ano Q2: Lze nastavit prihlednost znaku nebo vrstvy? 1 0.20 0.20
4|G: Nastaveni "Bez barvy" (max. 10%)
M: 0 - ne Q: Lze nastavit volbu "bez barvy" pro znak, jeho vyplf, ohrani¢ent,... ? 1 0.80 | 0.80
1-ano
5|G: Barevné stupnice (max. 25%)
M1-3: 0 - ne Q1: Je predefinovana kvalitativni barevna stupnice (rdzné barvy)? 1 0.67 | 0.67 [DT. -j
1-ano Q2: Je preddefinovana barevna ténova (gradacéni) stupnice? 1 0.67 | 0.67 D:-
Q3: Je preddefinovana bipolarni barevna stupnice? 1 0.67 | 0.67 .]j:.
Celkem 8.00
6. Metadatovéa informace o konstrukci a skladb & mapovych znak G 0.50
G: Metadata
1| M1-2: 0 - ne Q1: Lze generovat standardizovana informace o postupech, metodach, 1 0.25 | 0.25 Napf.: typ mapového znaku, identifikator znaku (zpGsob generovani jedine¢ného
zdrojich a dalSich vlastnostech konstrukce mapovych znaku a jejich identifikacniho oznaceni na propojeni s atributovou slozkou znaku), charakteristika znaku
skladbé? (geometricka, grafickd, topologickd, atributova, ¢asova), rozliSovaci troven znaku (méfitko
max. detailu), anotace/popis znaku, zpusob a presnost lokalizace znaku (polohova a
vyskova presnost,...), digitaliza¢ni metoda a postup tvorby znaku, statika a dynamika znaku,
kartografické metody zpracovani znaku, atd.
1-ano Q2: Jednda se 0 mezinarodni metadatovy standard (ISO/CENJ/jiny)? 1 0.25 | 0.25 Jiny - narodni, open source, ...
Celkem 0.50
CELKEM - B Mapové znaky 35.00
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1. Zékladni metody 3.50
1|G: Bodova kvalitativni (metoda bodovych znak &) (max. 30 %)
M: 0 - ne Q: Lze pouzit metodu kvalitativnich bodovych znaka? 1 0.70 0.70 Tvorba a lokalizace bodovych znaku na zakladé statistického zpracovani kvalitativnich
1- ano atributovych hodnot zobrazovanych objektd/jevu.
2|G: Liniova ( éarova) kvalitativni (max. 30 %)
M: 0 - ne Q: Lze pouzit metodu kvalitativnich topografickych liniovych znaka ? 1 0.70 0.70 Tvorba a lokalizace liniovych znakl v mapovém poli na zakladé kvalitativnich
1- ano atributovych hodnot. Topograficky pribéh zahrnuje pfirozeny prabéh objektu (feky,
silnice, hranic).
3|G: Aredlova kvalitativni (diskrétni aredly) (max. 40 %) Oznacovana jako metoda: chorochromaticka, barevnych odstind, barevného pozadi.
M1-5: 0 - ne Q1: Lze pouZit metodu kvalitativnich arealovych znaka? 1 0.70 0.70 Tvorba nespojitych arealovych znakd na zékladé kvalitativni atributovych hodnot.
1- ano
Q2: Lze aredly oznagit barvou? 1 0.35 0.35
1 0.35 0.35 e
Q3: Lze aredly oznacit rastrem? aial=
) ) 1 0.35 0.35 e
Q4: Lze arealy oznacit popisem? Lty
1 0.35 0.35
Q5: Lze aredly oznacit bodovym znakem? @
Celkem 3.50
2. Kartodiagramy | 3.50 Diagramové metody
1|G: Bodovy kartodiagram (max. 20 %) Zobrazovani jen kvantitativnich absolutnich hodnot atributt bodovych objektt/jevi.
M: 0 - ne Q: Lze vytvofit bodové lokalizovany jednoduchy (jednoparametrovy) 1 0.70 0.70 {“““:j
1- ano kartodiagram z atributovych hodnot bodového objektu/jevu? ) [ W I ,l
s & .
2 G: Liniovy kartodiagram (stuhovy) (max. 20 %)
M: 0 - ne Q: Lze vytvorit jednoduchy liniovy kartodiagram z atributovych hodnot? 1 0.70 0.70 Vyjadreni kvantity tloustkou linie.
1- ano «
3|G: Plosny kartodiagram (max. 20 %)
M: 0 - ne Q: Lze vytvorit ploSné (arealové) lokalizovany jednoduchy kartodiagram z 1 0.70 0.70 D O
1- ano atributovych hodnot arealového objektu/jevu? np&
4|G: Druhy viceparametrovych bodovych a ploSnych kart odiagram 0 (max. 20 %)
M1-3: 0 - ne Q1: Lze vytvofit strukturni kartodiagram? 1 0.23 0.23 Zobrazeni vice parametrt diagramem stejné velikosti,
1- ano vyjadreni podilu v % (i jednoduché vydéleni) @ 0 ﬂ
Q2: Lze viceparametrovy diagram lokalizovat k bodu?presne lokalizovat 1 0.23 0.23 Bodovy kartodiagram.
Q3: Lze viceparametrovy diagram lokalizovat do plochy? 1 0.23 0.23 PloSny kartodiagram. s H #
5|G: Lokalizace a vlastnosti bodového a ploSného kar  todiagramu (max. 20 %)
M1-3:0 - ne Q1: Lze automaticky zamezit prekryvani ploSnych kartodiagramu? 1 0.23 0.23
1- ano
Q2: Prekresli se automaticky kartodiagram pfi zméné hodnot atributd? 1 0.23 0.23
Q3: Jsou dostupné stejné typy diagram@ pro bodové i plosné 1 0.23 0.23
kartodiagramy?
Celkem 3.50
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3. Stupnice 2.00 't:‘\)/g‘r)t\)la} rl‘]zn')'/f:h §tupnic pro klvantitativani hqdnoty, podle kten’fch se ur¢i parametry
ych, liniovych, arealovych znaku (velikost, barva, vypln ..).
1|G: Intervalové stupnice (max. 100 %)
M1-6: 0 - ne Q1: Lze nadefinovat meze interval( stupnice ruéné? 1 0.33 0.33 Libovolné uréeni mezi intervald dle rozhodnuti uzivatele.
1-ano Q2: Lze automaticky vytvorit stupnici, ktera je tvofena z konstantnich 1 0.33 0.33 Konstantni (stejné) souvislé intervaly r ] [ ] I I
interval(l hodnot? ; . ; ; 40
Q3: Lze vytvorit stupnici metodou pfirozenych zlomu? 1 0.33 0.33 Nepravidelna stupnice - Natural breaks - Jenks. Seskupeni blizkych hodnot do jednoho
intervalu.
Q4: Lze vytvofit stupnici metodou kvantilu? 1 0.33 0.33 Kazdy interval obsahuije stejny pocet prvkd. Metoda je vhodna pro linearné distribuovana
data.
Q5: Lze vytvofit stupnici metodou podle standardni odchylky? 1 0.33 0.33 Vhodné pro normalni rozdéleni dat.
Q6: Lze definovat nespojitou intervalovou stupnici, ktera obsahuje skok 1 0.33 0.33 Skokova stupnice - s hiatem. e 10-30
mezi hodnotami?
@ s0-90
Celkem 2.00
4. Popis 10.00
1|G: Manudlni tvorba popisu (max. 5 %)
M: 0 - ne Q: Lze vytvaret manudlné jednotlivé popisy prvka? 1 0.50 0.50 Pomoci ukazovéatka (mysi).
1-ano
2|G: Automaticka tvorba popis 0 (max. 15 %)
M: 0 - ne Q: Lze vytvofit popisy prvkl automaticky z atributovych dat? 1 1.50 1.50
1-ano
3|G: Propojeni popisu s atributem (max. 2 %)
M: 0 - ne Q: Nastane automaticky zména popisu pfi zméné hodnoty atributu? 1 0.20 0.20
1- ano
4|G: Podmin ény vyb ér prvk & pro popis (max. 2 %)
M: 0 - ne Q: Lze sestavit podminku pro popis jen vybranych prvki 1 0.20 0.20
1-ano podle hodnoty atributu?
5|G: Parametry popisu automaticky vytvd  feného (max. 40 %)
M1-7: 0-ne Q1: Lze nastavit rod (typ) pisma? 1 0.57 0.57
1-ano Q2: Lze nastavit fez pisma? 1 0.57 0.57
Q3: Lze nastavit velikost popisu? 1 0.57 0.57
Q4: Lze nastavit barvu popisu? 1 0.57 0.57
Q5: Lze nastavit libovolny sklon pismen? 1 0.57 0.57
Q6: Lze nastavit dalSi parametry pisma (podtrzeni, kapitéalky)? 1 0.57 0.57
Q7: Lze otocit popis o uréity uhel podle hodnoty atributu? 1 0.57 0.57
6|G: Znakova funkce popisu (max. 5 %)
M: 0 - ne Q: Lze nastavit parametry popisu v zavislosti na hodnoté atributu 1 0.50 0.50
1-ano (napf. velikost pisma)?
7|G: Popis bodového prvku (max. 5 %)
M1-3: O0-ne Q1: Lze nastavit volitelné umisténi popisu vzhledem k bodovému prvku? 1 0.10 0.10
1-ano Q2: Lze umistit popis pfimo na bod? 1 0.10 0.10
Q3: Jsou predefinovana umisténi popisu? 1 0.10 0.10
M4: 0 - jen 1 umisténi  |Q4: Kolik je predefinovanych umisténi popisu? 2 0.10 0.20
1-1 az 4 umisténi
2 - 5 a vice umisténi
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8|G: Popis liniového prvku (max. 5 %)
M1-4:0 - ne Q1: Lze nastavit volitelné umisténi vzhledem k liniovému prvku? 1 0.13 0.13
1-ano Q2: Lze umistit popis na linii? 1 0.13 0.13
Q3: Lze umistit popis nad linii? 1 0.13 0.13
Q4: Lze umistit popis pod linii? 1 0.13 0.13
9|G: Popis aredlového prvku (max. 5 %)
M1:0-ne, 1-yes Q1: Lze nastavit volitelné umisténi vzhledem k arealovému prvku? 1 0.17 0.17
M2: 0 - jen 1 umisténi |Q2: Kolik je pfedefinovanych umisténi popisu? 2 0.17 0.33
1-1az 4 umisténi
2 - 5 a vice umisténi
10|G: Odsazeni popisu od prvku (max. 2 %)
M1-2: 0-ne Q1: Lze nastavit ¢iselnou hodnotou odsazeni popisu od bodového prvku? 1 0.10 0.10
1-ano Q2: Lze nastavit ¢iselnou hodnotou odsazeni popisu od liniového prvku? 1 0.10 0.10
11|G: Maskovani pozadi pod popisem (max. 5 %)
M: 0 - ne Q: Lze kolem textu vytvofit masku pozadi typu halo? 1 0.50 0.50 Hodolany
1-ano
12|G: Zobrazeni popisu v zavislosti na m  éfitku (max. 2 %)
M: 0 - ne Q: Lze nastavit, aby se popis zobrazoval pouze v ur¢itych méfitcich? 1 0.20 0.20
1-ano
13|G: Vice radkovy popis (max. 2 %)
M: 0 - ne Q: Lze vytvofit vice fadkovy popis? 1 0.20 0.20
1-ano
14|G: Hypertext (max. 5 %)
M: 0 - ne Q: Lze vloZit hypertextovy odkaz? 1 0.50 0.50
1-ano
Celkem 10.00
5. Specifické metody 1.00
1|G: Satelitni metoda (max. 100 %)
M: 0 - ne Q: Lze vlozit do mapového pole obrazové zaznamy (letecké a druzicové 1 1.00 1.00
snimky) dalkového prizkumu Zemé?
1-ano
Celkem 1.00
CELKEM - C Kartografické vyjad Fovaci metody 20.00
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1. Intrakompozice - celkové uspo Fadani a rozmist &ni znak @ v mapovém poli 2.0
1|G: Editor mapového pole (max. 100 %)
M1-7:0-ne Q1: Existuji nastroje na editaci/spravu mapového pole a jeho obsahu nebo 1 0.25 0.25
vrstev?
1-ano Q2: Lze vytvorit kopie/klon/repliku mapového pole? 1 0.50 0.50
Q3: Lze "ukotvit" polohu mapového pole? 1 0.25 0.25
Q4: Lze "ukotvit" velikost mapového pole? 1 0.25 0.25 Nastaveni rozmért mapového pole.
Q5: Lze "ukotvit"méfFitko mapového pole? 1 0.25 0.25
Q6: Lze vytvorit vyfez pole, "nadokno" nebo "podokno"” pole? 1 0.25 0.25 Vedlejsi prehledova nebo detailni mapa
Q7: Lze exportovat mapové pole? 1 0.25 0.25
Celkem 2.00
2. Mapoveé vrstvy 4.0
1|G: Pocéet mapovych vrstev (max. 20 %)
M: O - Z&dna vrstva Q: S kolika mapovymi vrstvami Ize pracovat? 2 0.40 0.80
1-jen 1 vrstva
2 - 2 avic vrstev
2|G: ZaloZeni nové vrstvy (max. 10 %)
M: 0 - ne Q: Lze zaloZit novou prazdnou mapovou vrstvu? 1 0.40 0.40
1-ano
3|G: Komponentnost mapy (max. 10 %) Syntaxe mapy: horizontalni a vertikalni uspofadani obsahu mapového pole
M: 0 - ne Q: Lze rdzné ménit obsah (syntaktické komponenty a elementy) mapového | 1 0.40 0.40 Syntakticky element - mnozina objektd/jevi nebo jejich atribut( v poli mapy ozna¢ené
1-ano pole? jedingym mapovym znakem v legendé mapy. Syntaktickd komponenta - seskupeni
syntaktickych elementt mapy
4|G: VertikaIni stratigrafie vrstev (max. 30 %) Vertikalni naloZeni jednotlivych sloZek obsahu mapy - popfedi a pozadi mapy, poradi
M1-3:0-ne Q1: Lze rGzné ménit vertikalni usporadani (vrstev) mapového pole? 1 0.40 0.40 vrstev, vrstveni obsahu mapového pole.
1-ano Q2: Lze libovolné zapinat nebo vypinat zobrazeni vrstev mapového pole? 1 0.40 0.40
Q3: Lze zménit obsah/prvky jednotlivych vrstev mapového pole v zavislosti 1 0.40 0.40 MozZnost zmény vlastnosti znakud (skupin znakd, vybranych znakut) v jedné vrstvé v zavislosti
na jejich vertikalnim usporadani? na vertikalnim usporadani vrstev.
5[G: Komponentnost vrstvy (max. 30 %) Syntaxe mapy, uspofadani obsahu mapového pole.
M1-3: 0 - ne Q1: Lze rizné ménit obsah (komponenty a elementy) jedné mapové 1 0.40 0.40 Vybeér jen nékterych elementt vrstvy do zobrazeni v mapovém poli.
vrstvv?
1-ano Q2: Lze rizné ménit poradi znakl ve vrstvé? 1 0.40 0.40
Q3: Lze ménit parametry vybranych znakd a skupin znakd ve vrstvé? 1 0.40 0.40 Vice rdznych znakud v rdmci jedné vrstvy.
Celkem 4.00
3. Extrakompozice - celkova graficka Gprava mapy 15
1|G: Moznosti kompozice (max. 100%)
M: O - nelze vytvorit Q1: Kolik typt grafickych kompozici mapy se da pouZzit? 2 0.38 0.75 Samostatna (jednomapova ), vicelistova (list z mapového kladu), atlasova , ediéni, jina.
kompozici
1 - jedna kompozice
2 -2 avice
M2-3:0 - ne Q2: Lze pouZzit standardizovanou kompozici? 1 0.38 0.38 Topograficka (zakladni topograficka mapa), resp. tematicky obsah (silni¢ni, geologicka,
1-ano puadni mapa).
Q3: Lze vytvorit a ulozit k opakovanému pouziti Sablonu kompozice? 1 0.38 0.38
Celkem 1.50
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4. Zakladni kompozi €ni prvky - nadpis a tiraz 0.5
1|G: Nadpis a tiraz
M1-2: 0 - ne Q1: Lze vytvofit nadpis a podnadpis mapy? 1 0.25 0.25
1-ano Q2: Lze vytvofit tirdZ mapy? 1 0.25 0.25 V tirdZi se uvadi autor mapy, rok vydani, misto vydani, ...
Celkem 0.50
5. Zakladni kompozi €ni prvek - legenda 4.0
1|G: Doptupnost legendy (max. 10 %)
M: 0 - ne Q: Lze zobrazit legendu mapy, tj. pfehled vS§ech mapovych znak s jejich 1 0.40 0.40
1-ano vyznamem nebo aspor prehled mapovych vrstev?
2|G: Automatizace tvorby legendy (max. 35 %)
M1-3: 0 - ne Q1: Lze automaticky generovat legenda mapového pole (vrstvy mapy)? 1 0.47 0.47
1-ano Q2: Lze ¢lenit legendu podle vertikalni, resp. horizontalni kompozice 1 0.47 0.47
(vrstev) mapy?
Q3: Zméni se automaticky obsah legendy pfi zméné obsahu mapy a prfi 1 0.47 0.47 VSe co je v mapé (mapovém poli/vyfezu) je i v legendé?
zméné znak(?
2|G: Kartografické zasady legendy (max. 55 %)
M1-4:0 - ne Q1: Lze usporadat znaky v legendé podle vyznamu a logickych souvislosti 1 0.55 0.55 PoZadavek na usporadanost legendy.
nezavisle na usporadani vrstev v mapovém poli?
1-ano Q2: Je generovana legenda Uplna? 1 0.55 0.55
Q3: Odpovidaji znaky v mapé znakim v legendé (velikosti, tvarem, ...)? 1 0.55 0.55
Q4: Lze nastavit parametry pisma legendy? 1 0.55 0.55
Celkem 4.00
6. Zakladni kompozi €ni prvky - m éFitko 1.0
1|G: Grafické m éFitko (max. 70 %)
M1: 0 - ne (ruéni tvorba |Q1: Lze automaticky generovat a vloZit do mapy grafické méfitko? 1 0.18 0.18
meéfitka)
1-ano
M2: 0 - 1 tvar Q2: Jaky je pocet tvaru grafického méfitka? 1 0.18 0.18
1-2avice tvard
M3-4:0 - ne Q3: Je méfitko automaticky umisténé mimo mapové pole? 1 0.18 0.18 Expertni umisténi je mimo mapové pole (nikoliv napf. doprostfed), jinak ve standardnich
extrakompozicich se umistuje standardizované.
1-ano Q4: Dochazi k automatické zméné grafického méfitka pfi zméné méritka 1 0.18 0.18
mapového pole (vyiezu, okna)?
2|G: Ciselné m &Fitko (max. 30 %)
M1-2: 0 - ne Q1: Lze automaticky generovat a vloZit do mapy Eiselné méfitko? 1 0.10 0.10
1-ano Q2: Lze nastavit parametry (velikost,...) pisma méfitka? 1 0.10 0.10
M3: 0 - ne Q3: Dochazi k automatické zméné ¢iselného méfitka pfi zméné méfitka 1 0.10 0.10
mapového pole (vyfezu, okna)?
1-ano
Celkem 1.00
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7. Nadstavbové kompozi €ni prvky 2.0
1 G: Smérovka (max. 20 %
M1-2:0 - ne Q1: Lze vlozit do mapy znak smérovky? 1 0.20 0.20 Orienta €ni Sipka/sm érovka/zem épisna st felka je grafické vyjadfeni orientace mapy ke
svétovym stranam.
1-ano Q2: Lze zménit velikost znaku smérovky? 1 0.20 0.20
2 G: DalSi nadstavbové prvky (max. 80 %)
M 1-4:0 - ne Q1: Lze vytvofit text jako nadstavbovy prvek? 1 0.40 0.40
1-ano Q2: Lze vytvofit tabulku jako nadstavbovy prvek? 1 0.40 0.40
Q3: Lze vlozit obrazek, fotografii, logo jako nadstavbovy prvek? 1 0.40 0.40
Q4: Lze vloZit vedlej§i mapu? 1 0.40 0.40
Celkem 2.00
CELKEM - D Mapova syntaxe 15.00
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1. Podporované formaty - Off-line sluzby 5.5 Podporované vektorové, rastrové, textové forméaty
1|G: Vektorové formaty (max. 30 %)
M1-6:0-ne Q1: Lze pracovat s daty ve formatu shapefile? 1 0.32 | 0.32
1-ano Q2: Lze pracovat s daty ve formatu GML? 1 0.32 | 0.32
Q3: Lze pracovat s daty ve formatu KML? 1 0.32 0.32
Q4: Lze pracovat s daty ve formatu GPX? 1 0.32 | 0.32
Q5: Lze pracovat s daty ve formatu DGN? 1 0.32 0.32
Q6: Lze pracovat s daty ve formatu GeoRSS XML? 1 0.32 | 0.32
2|G: Rastrové formaty (max. 50 %)
M1-8:0-ne Q1: Lze pracovat s daty ve forméatu IMG? 1 0.32 | 0.32
1-ano Q2: Lze pracovat s daty ve formatu GIF? 1 0.32 0.32
Q3: Lze pracovat s daty ve formatu PNG? 1 0.32 | 0.32
Q4: Lze pracovat s daty ve formatu bitmap BMP? 1 0.32 0.32
Q5: Lze pracovat s daty ve formatu ECW? 1 0.32 | 0.32
Q6: Lze pracovat s daty ve formatu MrSID/SID? 1 0.32 0.32
Q7: Lze pracovat s daty ve formatu JPEG/JPEG20007? 1 0.32 | 0.32
Q8: Lze pracovat s daty ve formatu TIF? 1 0.32 0.32
3|G: Ostatni formaty (max. 20 %)
M1-3:0-ne Q1: Lze pracovat s daty v textovém formatu TXT? 1 0.32 0.32
1-ano Q2: Lze pracovat s daty v textovém formatu CSV? 1 0.32 | 0.32
Q3: Lze pracovat s mapovymi dlaZnicemi tiles off-line? 1 0.32 0.32
Celkem 5.50
2. Podporované forméty - On-line sluzby 15
1|G: On-line podpora (max. 100 %)
M1-3:0-ne Q1: Je dostupna podpora sluzby WMS? 1 0.50 [ 0.50
1-ano Q2: Je dostupné podpora sluzby WFS? 1 0.50 | 0.50
Q3: Lze pracovat s mapovymi dlaZnicemi tiles on-line? 1 0.50 0.50
Celkem 1.50
3. Podpora GPS p fijimace 9.0 Prace s GPS piijimagem
1|G: Podpora GPS (max. 20 %)
M1-2:0-ne Q1: Je podporovana prace s GPS pfijimacem? 1 0.90 [ 0.90
1-ano Q2: Lze zobrazit aktualni polohu v mapé s pomoci GPS? 1 0.90 | 0.90
2|G: Informace o kvalit & signalu (max. 40 %) DOP (Dilution of Precision — ukazuje kvalitu
M1-3:0-ne Q1: Lze zjistit informace o pfijimaném signalu? 1 1.20 | 1.20 [geometrie rozlozeni druzic na obloze, m&fené pro
1-ano Q2: Lze zjistit informace o dostupnych satelitech? 1 1.20 1.20 [dilgi DOP (PDOP - prostorova, HDOP - horizontalni,
Q3: Lze zjistit informace o rozptylu presnosti méfeni PDOP, HDOP, VDOP? 1 1.20 | 1.20 |VDOP - vertikalni pfesnost).
3|G: Shér dat z GPS (max. 40%)
M1-3:0-ne Q1: Lze zaznamendvat body s GPS (tzv. waypoints)? 1 1.20 | 1.20
1-ano Q2: Lze zaznamenavat trasu s GPS (tracklog)? 1 1.20 1.20
Q3: Lze nasledné editavat nasbirana GPS data? 1 1.20 1.20
Celkem 9.00
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4. Atributy 0.5
1|G: Dostupnost atribut @ (max. 100 %)
M1-2:0-ne Q1: Lze zobrazit atributy o jednotlivych prvcich ve vrstvé? 1 0.50 0.50 |Dostupnost atributti jednotlivych prvki
1-ano
Celkem 0.50
5. Editace 1.0 Editagni nastroje
1|G: Edita €éni funkce (max. 100 %)
M1-3:0-ne Q1: Lze editovat geometrii prvka ve vrstvé? 1 0.33 0.33
1-ano Q2: Lze editovat atributy prvk( ve vrstvé? 1 0.33 0.33
Q3: Lze pouzit edita¢nich funkci (cut, split, union, snapping) pro editaci prvk(? 1 0.33 | 0.33
Celkem 1.00
6. Vyhledavani 1.0 RUzné moznosti vyhledavani prvki
1|G: Vyhledavaci funkce (max. 100 %)
M1-3:0-ne Q1: Lze vyhledavat jednotlivé prvky ve vrstvé podle atribut(i? 1 0.33 | 0.33
1-ano Q2: Lze vyhledavat trasu z poc¢ate¢niho do koncového bodu? 1 0.33 | 0.33
Q3: Lze vyhledavat v mapé pomoci adres? 1 0.33 | 0.33
Celkem 1.00
7. Dopl nkové funkce 15
1|G: Dalsi funkce (max. 100 %)
M1-3:0-ne Q1: Lze zobrazit virtuélni prohlidku StreetView? 1 0.50 | 0.50
1-ano Q2: Lze zobrazit pfehledku mapy? 1 0.50 0.50
Q3: Lze pridavat dalSi funkcionalitu ve formé extenzi? 1 0.50 | 0.50
Celkem 1.50
CELKEM - E Dopl nkové otazky 20.00




Celkové hodnoceni

Cil % Skére
A Konstrukce mapy 10 10.00
B Mapové znaky 35 35.00
C Kartografické vyjadiovaci metody 20 20.00
D Mapova syntaxe (stratigraficka, komponentni a kompozi¢ni) 15 15.00
E Formaty, GPS a dopliikové otazky 20 20.00
Celkem 100 100.00
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