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Informacni systém pro organizaci aktivit turistického
klubu

Abstrakt:

Hlavnim pfedmétem této bakalaiské prace je tvorba webové aplikace pro lepsi organizaci
turistického klubu TOM Litomici, umoziujici zapisovani Cleni na aktivity, vedeni
dochéazky, usnadnéni sdileni informaci, provadét a sledovat platby. V reSerSni ¢asti prace je
analyzovany souCasny stav na trhu nabizenych produktd pro spravu klubt. Prace téz
popisuje a zdavodiuje volbou pouzitych technologii, popis technického feSeni, navrh
databazového modelu a popis uzivatelského prostfedi. Posledni ¢ast prace je vénovana
uvedeni aplikace do bézného provozu a jeji vysledky.

Kli¢ova slova: informacni systém, sprava klubu, webova aplikace, python, django,
postgreSQL, JavaScript, turisticky oddil

Information System for the Hobby Club Administration

Abstract:

The main subject of this bachelor's thesis is the development of a web application for better
organization of the TOM Litomici tourist club, enabling member registration for activities,
attendance tracking, facilitating information sharing, conducting and monitoring payments.
The research section of the thesis analyzes the current state of products offered on the
market for club management. The thesis also describes and justifies the choice of
technologies used, technical solution description, database model proposal, and user
interface description. The final section of the thesis is dedicated to the deployment of the
application into regular operation and its outcomes.

Keywords: information system, hobby club administration, web application, python,
django, postgreSQL, JavaScript,
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Bakalarska prace vznikla jako snaha zjednoduSit a zefektivnit praci vedoucim TOM
Litomici. Jejich dosavadni zpusob vedeni a organizace akci zacali byt kvili miSeni staré a
nové generace Clent oddilu vyCerpavajici a Casto dochazelo k chybam, které zhorSovaly
kvalitu zazitka vSech. Cilem prace bylo tudiz vytvofit webovou aplikaci, jeZ zjednodusi
zakladni organizaci akci oddilu a bude uzivatelsky natolik jednoduchd, ze ji zvladnou
pouzivat 1 technicky mén¢ zdatni Clenové. Dale také usnadni predavani informaci mezi
vedoucimi, ekonomem a jednotlivymi Cleny, ktefi doposud komunikovali pouze skrze
hlavni vedouci. K dispozici byl klubu znacny pocet riznych nastroji. Ty vSak svymi
funkcemi nabizeji vyuziti spiSe pro kluby sportovni nebo na organizaci vefejnych akci.
Oddilu se nepodarilo najit vyhovujici feSeni, které by meélo piijatelnou cenu a mélo pro né
nezbytné funkce. Tak vznikl pozadavek na vytvorfeni vlastniho systému na miru, ktery
bude dlouhodobé finanéné€ udrzitelny a umozni efektivné pfipravovat a sdilet informace
mezi jednotlivymi Cleny. Systém umozni pfistup ke Ctyfem pozicim (hlavni vedouct,
ekonom, fadovy vedouci a clen). Ti se budou moci piihlasovat a nasledné budou moci
upravovat a sdilet zakladni kontaktni udaje, mit prehled o zaplacenych taborech, ¢i se
zapisovat na akce klubu a to vie na jednom mist&. Refeni organizatniho systému by tak
meélo vyuzivat volné dostupné technologie jak pro uzivatelskou, tak pro serverovou cast a
byt plné€ responzivni, aby jej bylo mozné vyuzivat jak z pocitace, tak z mobilniho telefonu.
V prvni ¢asti se tato prace zaméfuje na existujici feSeni organizacnich aplikaci a jejich
srovnani s potfebami konkrétniho turistického oddilu. Druha ¢ast prace se vénuje navrhu
feSeni a jeho implementaci od zvolenych technologii, pfes systémové pozadavky az po
pouzity databazovy model. Téz je zde popsana piiprava a instalace severu pro plynuly
provoz aplikace.

Turisticky oddil mladeze Litomici, znamy jako Litomici nebo jenom TOMic, je oddil pro
déti kazdého véku. Jejich &lenové se uéi obecné viestrannosti, poznavaji krasy Ceské
republiky a na zakladé vlastni iniciativy ziskavaji prostor pro osobni rozvoj a ziskavani
zkuSenosti v riznych oborech a sportovnich disciplinach. Cilem oddilu je pomoci détem
naucit se sobeéstacnosti a zakladnim principim etiky zabavnou formou jako jsou napiiklad
tabory, vylety, védecké experimenty a osobni projekty. VSe pod odbornym dozorem
vedoucich a experti z obori. Nejedna se vSak o zadnou vydéleCnou Cinnost. Oddil je
pfidruzenou neziskovou organizaci, ktera se musi fidit zakony neziskové organizace a
pravidla matetfské instituice ATOM. Z téchto pravidel vyplyva, ze organizatofi jsou
dobrovolnici bez naroku na honoraf a to s sebou piinasi klady 1 zapory.[6] Kladem je, ze
kazdy vedouci de€la svou praci zodpovédné a laskou. Na druhou stranu je vSak nizs§i mira
trpélivosti nebot’ zde neni penézni odmeéna. Proto je oddil v komplikované situaci, kdy
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pocet novych mladych vedouci prerostl ty starsi a na povrch vyplouvaji nedostatky spojené
se zastaralym zpusobem organizace.

Tento odstavec popisuje feSeni, které turisticky oddil uzival do doby, kdy bylo nahrazeno
vysledkem této bakalarské prace. Proto je zde o ném hovotreno v minulém case.

Nékdejsi feSeni organizace bylo rozdéleno napfi¢ riznymi platformami, které spolu
navzajem komunikovaly. Mezi hlavni tfi patfily rizné emailové adresy, webova stranka,
excelova tabulka sdilena pres cloudové ulozisté, coz vytvarelo spoustu ruznych verzi
souboru, nebo mnoho ru¢né psanych papird. VSechny tyto kanaly spravovala pouze jedna
hlavni vedouci. Kombinace téchto zpusobu meéla za nasledek, slozitou a zdlouhavou
komunikaci se spoustou chyb a nesrovnalosti. Takovy problém s organizaci muze mit
negativni dopad na kvalitu zazitku vSech ucastnika akci.

S modernim zpisobem Zzivota roste 1 mnozstvi ukond spojenych s organizaci
volnocasovych aktivit pro déti a rodiCe. Je proto tieba co nejvice zefektivnit plnéni
zakladnich Cinnosti organizace, a tak vznikla naléhava potfeba na vytvoreni webové
aplikace, ktera by vSechny tyto aktivity sjednotila a zjednodusila. Oddil si od aplikace
sliboval nize uvedené vlastnosti.

1.2.1 Nizka cena

S ohledem na to, ze aplikace bude slouzit neziskové organizaci, je kliCové zajistit, aby
naklady na vyvoj a provoz aplikace byly co nejmensi. Zaroven vSak musi byt zachovana
kvalita a funkcnost aplikace. Na trhu existuji potencialné uchazejici aplikace, ale jejich
provozni nebo pofizovaci cena je pro klub pfilis vysoka.

1.2.2 Prihlasovani

Aplikace musi umozinovat svym uzivatelim vytvorit si osobni ucty a prihlasovat se pomoci
nich do systému. Nutnosti je funkce urCovani roli jednotlivym uctim. Timto zpisobem
budou uzivatelé mit omezeny piistup k funkcim, které jim jsou povoleny a zaroven budou
moci spravovat své ucty a aktivity.
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1.2.3 Zapis na akce

Aby se mohly akce klubu Iépe pfipravit a organizovat, je dobré znat predem pocet
ucastnika. Uzivatelé by tak méli mit moznost prohlizet si dostupné akce a zapisovat se na
né. To zahrnuje detailni informace o aktivitach, terminech, mistech konani a poctu volnych
mist.

1.2.4 Evidence dochazky

Pro vedouci a organizatory je dulezité mit moznost evidovat dochazku ucastniki na
jednotlivych akcich, a to hned ze dvou divodta. Prvnim divodem je oddilovy odménovaci
systém pro nejpilnéjsi ¢leny. Dale jde o potiebu mit piehled o tom, jak ¢asto jsou ¢lenové
zapsani na jednotlivé akce, ale potom nedorazi. Jesté v nedavné dobé byla povinnost vést
zaznam o vSech osobach ucastnicich se akce kvili pandemii covidu-19 a jeho variant.
Elektronicky zpasob vedeni dochazky nabizi lep§i moznosti planovani a snazsi
dokumentace akci.

1.2.5 Kontaktni tidaje a dlileZité informace

Aplikace by meéla umoznovat uchovavat dilezité kontaktni udaje o clenech, vcetné
zdravotnich informaci o détech a kontaktech na jejich rodice ¢i zakonné zastupce. To
umozni lepSi komunikaci s ucCastniky, informovani je o dulezitych udalostech a jejich
zménach. Kazdy vedouci tak bude mit pfistup k t€mto udajum a bude moci predchazet
urazim ¢i jinym zdravotnim komplikacim. Také se v piipadé nouze zkrati Cas hledani
kontaktu na rodice nebo jiného uvedeného Clena rodiny.

1.2.6 Plathy

Pro usnadnéni kontroly plateb za ¢lenské poplatky a ucast na akcich by aplikace méla
poskytovat moznost vidét kolik penéz ucastnikim zbyva doplatit, nebo kolik naopak
preplatili. V pfipadé nedoplatku umozni provést platby pres QR kod nebo bankovnim
pfevodem.

1.2.7 Emailova upozornéni a pozvani

Posledni funkci aplikace by meéla byt moznost informovat ¢leny o novych aktivitach,
zménach, nedoplatcich, pfijeti plateb a mnohém dalSim. Komunikace se ¢leny by meéla
probihat hlavné pomoci oddilového emailu vytvoreného vyhradné pro potieby této
aplikace.
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Tato kapitola je zaméfena na jiz existujici feSeni, kterd by mohla cCastetné nebo uplné
vyhovét pozadavkiam. Jelikoz pozadavky oddilu Litomici jsou velice specifické, mohlo by
n¢jaké feSeni poslouzit alespori jako zakladni kdmen pro vyslednou aplikaci.

Na trhu je mozné najit nemaly pocet riznych aplikaci pro spravu sportovnich klubti nebo
pro poradani udalosti. Néktera tfeseni jsou ve formeé webového systému, jiné zase jako
mobilni aplikace. Velké mnozstvi téchto systému je vSak zaméfeno vyhradn€ na organizaci
tréninkd sportovcl, nebo na poradani akci. Az na vyjimku KIS a ILDAM, které nabizi
feSeni na miru, neni jedina aplikace, ktera poskytuje prinik téchto sluzeb. Protoze oddil
operuje vyhradn& v Ceské republice, nejsou v reSersi zahruta feSeni, ktera nemaji plnou
podporu ¢eského jazyka jako jsou Springly nebo Teamer. Ty krom ceny a jazyka prevazné
spliuji ostatni kritéria. Z Ceského a svE€tové trhu tak zlstavaji aplikace jako Protrain up,
Sportes, EOS, které vyhovuji alespon poloviné pozadavkd.

211 EOS

Jedna se o Ceskou aplikaci, ktera spravuje vice nez 490 klubii. Nabizi databazi Clend, dva
pfihlasovaci pfistupy, moznost parovani s bankou, rizné druhy rozvrhi a moznost
rozsifeni o rizné dopliujici moduly jako klubovy web, marketingové kampané a fan store
za vysoky jednorazovy poplatek navic. Ovladani je relativné intuitivni az na fakt, ze
aplikace pocita s tymovym sportem jako je fotbal, hokej a dalsi. Organizovani jednotlivych
¢lent je mozné jen v ramci druzstva (skupiny) a plan akci tedy spiSe odpovida tréninkiim
nez volnoCasovym aktivitam. I kdyz by se jisté funkce daly pro plnéni poteb oddilu
pouzit, n€které bézné akce jsou piili§ neintuitivni a slozit€¢ schovany v systému. Druhym
faktor je cena, kterd je 449 K¢ meési¢né a pro rozpoCet oddilu je relativné vysoka, ale
zvladnutelna. Bohuzel, pokud by do oddilu pfibylo par novych ¢lent, cena se zvysi na 891
K¢ mésicné, coz uz je prilis vysoka cena. [1]

2.1.2 Sportes

V této aplikaci se dostavame blize k tomu, co by oddilu vyhovovalo. Oproti pfedchozimu
systému je zde prehledna dochazka, volnéjsi zptisob organizovani v podobé vedeni oddilu
jako individualniho sportu a je mozné rizné druhy akci nazyvat soustfedénim, tréninkem
nebo zavodem. Pojmenovani akci je zde pfijatelnéjSi a prehlednéjsi, nez u predeslého
systému. AvSak se opét dostavame k problému ceny. S enormni mésic¢ni cenou 1000 K¢
nepiipada toto feSeni v potaz. [2]
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2.1.3 Klubovy informacni systém(KIS)

V prvni fadé je tento systém piizpusoben pro tymy a nikoliv jednotlivce. Nejvétsim
lakadlem je zde cena 300 K¢ mési¢né. Ta je vSak pouhym lakadlem. Slibovana cena je
pouze za databazi a pfistup k ni. Oficidlni web nema cenik sluzeb, a tak bylo potfeba
kontaktovat se emailem. Po kratké komunikaci s poskytovatelem sluzby, mi bylo sdéleno,
ze se v§e da udélat na miru, a cena byla odhadnuta na 25 000 K¢ za prvni rok a nésledné
900 K¢ mésicné.[3]

2.1.4 Protrainup

Jedna z vétSich svétovych aplikaci pro sport puvodem ze sousedniho Polska, nabizi
relativn€ uspokojivé pokryti narokt na prihlaseni, databazi a prehlednost v poméru s cenou
660 K¢ mési¢né. Nicmén€ neumoziiuje platby, ani jakoukoliv moznost sledovani uhrazeni
Clenstvi.[4]

2.1.5 ILDAM

Zakladni cena v hodnoté 170 K¢ mési¢né a pokryti dvou tfetin vSech pozadavkt oddilu a
moznost pridani moduld na prani. Lakavé, ale pii bliz§im prozkoumani nevyhovujici.
Hlavnim problémem je fakt, ze systém nema vlastni Ul jedna se o jaké si backendové
feSent, které je potieba napojit na vlastni web. Cena se také znac¢né prodrazi, pokud by bylo
potieba cokoliv pfidat k zakladnim funkcim. Fakt, ze zakladni bali¢ek neumoziuje poradat
akce pro jednotlivce, ale pouze skupiny, znamena, ze bylo toto feSeni zamitnuto. [5]

2.1.6 ATOM - organizacni nastroj

Matefska organizace nabizi oddilim moznost jakési databaze Clent. Je zde mozné vidét
uhrazené prispévky, vefejné oznacené plany akci a dokonce moznost posilani emaild. Tim
vSak vSechno uziteCné konci. V databazi nelze uchovavat data narozeni, takze neni mozné
rozlisit Cleny stejného jména jinak nez pomoci né¢jakého automatického ID. Prihlaseni neni
urceno pro rodiCe a déti, ale pouze pro vedouci. Tim padem kazdy piihlaseny ucet mize
provadét zasadni zmeény jako, rusit rezervace dotaci a mazat Cleny bez moznosti vraceni.
Pred vznikem této prace oddil tuto aplikaci pouziva. Hlavni vedouci ji ma ke kontrole
uhrazenych clenskych prispévkll a rezervovani tabofist. Tento volné dostupny nastroj
ptinasi prilisné riziko Uniku dat a moznost fatalni chyby lidského faktoru. Tento systém
urcen predevsim pro hlavni vedeni a ne fadové vedouci.[7]
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2.2 Vystupreserse

V kone¢ném zavéru neni mozné najit financné prijatelné feseni velice specifickych
pozadavka oddilu a nezbyva, nic jiného nez vyvoj vlastniho systému na miru. Do néj se
akorat zakomponuje list ¢leni z ATOM organizacniho systému, ktery poslouzi jako
kontrola uhrazenych ¢lenskych piispévka.

3 Navrh systému pro organizaci

V nasledujicich podkapitolach je blize popsana a zdivodnéna volba jednotlivych
vyvojovych prostiedka a softwarti pro webovou aplikaci.

3.1 Volba vyvojovych prostiedki

V dnesni digitalni éfe jsou webové aplikace ¢im dal vice potfebnym nastrojem pro
podnikéani, komunikaci a praci s informacemi. Dynamicky web, znamy také jako
serverclient model, predstavuje jednoduchou a praktickou odpovéd’ na rostouci pozadavky.
Tento pfistup piinasi fadu vyhod oproti statickym strankam nebo desktopovym aplikacim,
coz jej Cini preferovanou volbou pro vyvojafe i1 uzivatele. S rostouci popularitou
dynamickych webu roste i paleta pouzitelnych technologii. [14]

3.2 Server-side a client-side

Tato podkapitola je vénovana zvolenym technologiim pro vyvoj. Jsou zde popsany vyhody
a nevyhody jednotlivych softwart spolu s divodem jejich volby.

3.3 Python a framework django

I kdyz PHP stale zistava tim nejpouzivanéj§im jazykem pro vyvoj webu, zalinaji se
pfipojovat jiz znamé jazyky jako Java, C# a nebo pravé Python.[14] Kazdy jazyk ma
samoziejme ruzné frameworky, které maji sva pro a proti. Java ma Spring, ktery nabizi
bezpeCnou tvorbu s pouzitim principi objektového jazyka Java. Php ma nespocet
frameworkd, dobrym piikladem je i Cesky Nette, ktery je volné dostupny a vyuziva jej
spousta sveétovych firem. [14]

V této praci vSak byl vybran Python a to konkrétné framework Django. Ten slibuje
robustni, bezpecné a jednoduché feSeni. Django také nabizi programéatorsky piijemné
slouCeni frontendu, backendu a spravy databaze pomoci objektového pfistupu k tabulkam
databaze, velkého mnozstvi vestavénych funkci, moznosti tvorby frontendu pomoci §ablon
(templates), systému volani backendové casti pres prezdivky (name tags) a sdileni dat
pomoci automaticky zpracovavaného objektu request, ktery uchovava aktualni session,
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cache a metadata. V jednom projektu hostovaném z jednoho mista muzete vyvijet
separatn¢ dil¢i aplikace bez nutnosti kontrolovani unikatnosti pojmenovani napfic
projektem a slozité hledat, jaky dopad bude mit vase uprava na zbytek systému. [8]

Praktické ptiklady jsou vyvoj frontendu, kde se programator nemusi zabyvat, posilanim
request na konkrétni odkaz a néslednym zpracovanim a odpovédi serveru. Jednoduse
pracuje s proménnymi a takzvanymi piezdivkami. Zabezpecenou komunikaci obstarava
samotny framework a z druhé strany budiz backendovy programator, ktery potrebuje
upravit funkeci nebo zménit cestu.
Bez obav tak mize ucinit, protoze se komunikuje pfes zminény name tag. Samoziejmosti

je konfigurace v jednom souboru bez nutnosti dal§ich zmén a tpravy jinych soubort. [18]

HTML (HyperText Markup Language) a CSS (Cascading Style Sheets) jsou zakladni
webové technologie pouzivané pro tvorbu a design webovych stranek. HTML se pouziva k
definovani struktury webové stranky, obsahu a rozlozeni. CSS se pak vyuziva k definovani
vzhledu stranky a jejich elementd, jako jsou barvy, fonty a rozpolozeni.[15] Tyto jazyky
spolu skvéle funguji, umoziiuji vytvareni responzivni webové stranky, jenz nabizi pfijemny
zazitek pro uzivatele. Pfednosti téchto technologii je oddéleni obsahu od designu, coz
umoziiuje snadnou upravu stranek, konzistentni vzhled a chovani napfi¢ ruznymi
zafizenimi a prohlize¢i. Diky HTML a CSS je mozné vytvaret moderni webové stranky,
které jsou atraktivni, funk¢ni a snadno pouzitelné.[15]

Bootstrap 4.6. je open-source framework zalozeny na jazycich HTML, CSS a JavaScript,
ktery slouzi k vytvareni responzivnich a konzistentnich webovych stranek a aplikaci. [19]
Bootstrap nabizi Sirokou Skalu pfedem navrzenych prvki, jako jsou tlacitka, formulafe,
menu, modalni okna, grid systém atd., které mohou byt snadno pouzity a upraveny pomoci
pripravenych CSS tfid. Diky tomu je tvorba webovych stranek rychlejsi a efektivng;si, a to
1 pro zacateCniky v oblasti webdesignu. Bootstrap také poskytuje moznost jednoduchého
ladéni a optimalizace pro rizna zafizeni, coz zajistuje konzistentni vzhled a funkcnost na
raznych obrazovkach. Tento framework je oblibeny mezi vyvojafi diky své jednoduchosti,
flexibilité a schopnosti urychlit praci na vyvoji webovych projektt. [19]

3.5.1 Javascript

Jedna se o programovaci jazyk pouzivany na webovych strankach k tvorbé interaktivity,
dynamickym zménam obsahu a rozSifeni funkcionalit. Tento interpretovany jazyk bezi
pfimo v prohlizeci uzivatele a umoziiuje manipulaci s HTML a CSS, detekci interakci
uzivatele a komunikaci s webovymi servery. JavaScript je nedilnou soucasti frontendového
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vyvoje a umoziuje vytvaret funkcni prvky jako jsou animace, validace formulafi, nacitani
a generovani obsahu dynamicky bez nutnosti obnoveni stranky. Bez JavaScriptu se dnes uz
témér zadny moderni dynamicky web neobejde. [15]

Dulezitym rozhodnutim pfi vyvoji webové aplikace je server, ze kterého bude aplikace
pfistupna svétu. Pro PHP, nejrozsifen€jsi jazyk navrzeny k tvorbé dynamickych webt neni
problémem najit levné fedeni. To viak neplati pro python a jiné jazyky. Lokalnich Ceskych
hostingt, které nabizi podporu pythonu a jeho frameworku je poskrovnu. Do hledacku se
proto pfidali 1 zahrani¢ni hostingy, mezi kterymi vyhral Render.com. Ten nabizi
neziskovym organizacim a osobnim projektim zakladni hosting zdarma. Dale pak
poskytuje moznost vytvorit PostgreSQL databazi za primeérnou cenu. Jako vyhodu
provozu jak databaze tak hostingu na rendu je vzajemna Sifrovana komunikace diky
specifickym klicim generovanym v jednotlivych prostiedich a sdilenych wvnitinimi
protokoly.[20]

Databaze hraji klicovou roli ve webovych aplikacich tim, ze ukladaji, spravuji a umoziuji
piistup k datim. Bez spravné navrzené a efektivné fungujici databaze by webové aplikace
nemohly uZzivatelim poskytovat relevantni a aktualni informace. Databaze zajistuji
efektivni dlouhodobé ulozeni dat, coz umoziuje uzivatelim piihlasovat se, vyhledavat
uchovavat osobni udaje, provadét a spravovat platby atd. Dulezita je také bezpeCnost
databaze, aby byla chranéna citliva informace uzivateld. [16]

Existuji typy databazi, které jsou bézné€ vyuzivany ve webovych aplikacich. Tradi¢ni
relacni databéze, jako jsou napiiklad MySQL a PostgreSQL, pouzivaji strukturovany jazyk
SQL pro spravu dat. A NoSQL databaze, jako MongoDB a Cassandra, nabizejici schématu
flexibilitu a optimalizaci pro masivni datové struktury bez nutnosti predefinovani
schématu. Kazdy typ databaze ma své vyhody a nevyhody, ale pro malé databaze se spise
pouzivaji strukturovana data jako v piipadé této prace. [25][23]

3.7.1 PostgreSQL

Jednim z davodi pouziti Postgres je podpora hostingové sluzby. Mimo to jde o popularni
open-source objektoveé orientovany databazovy systém rozSifujici standardni SQL.
Pouzivana je hlavné pro svou spolehlivost, integritu dat, robustnost a rozsifitelnost.
Dulezitou soucasti je i srozumitelna a detailni dokumentace s ptiklady a navody k pouziti a
instalaci. [10]
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3.7.2 Databazovy navrh

Pti tvorbé aplikace pro organizaci oddilu byla vybrana PostgreSQL databaze. I presto, ze
se jedna o SQL databazi pro praci s tabulkami jsou pouzivany objekty. Objektovy navrh je
tak slozen pouze z tabulek entit bez vazebnich tabulek. K volbé této technologie vedly
nasledujici divody. Prvnim je podpora ze strany hostingu, druhym je lepsi kompatibilita s
backendovym framworkem a také predchozi zkuSenosti s touto databazovou technologii.
Databaze pojmenovana LitocampDB obsahuje celkem 6 tabulek. VSechny tabulky spliuji
prvni tfi normalni formy databaze, tedy vSechny atributy jsou atomické, v tabulkach se
nenachazi duplicitni udaje a v§echny tidaje jsou pln¢€ zavislé na PK. [11][23]

Invitation token AR Payment
D Integer M PI D Integer M PI
Account Integer M addressl  NVarchar(100) M g
email NVarchar(50) M S cityl NVarchar(50) M cash Boolean M
token NVarchar(64) M pscl NChar(6) M | oc] confimex Poclemn, M
address2  NVarchar(100) creation Date
city2 NVarchar(50) payed Date M
psc2 NChar(6) transaction_num NVarchar(30)
wallet Float(2) M var_symbol NChar(10) M
+—{ users List(User) pay_d_From NVarchar(35) M
User User Integer M PI attribute_9 Integer M
1D Integer M PI mobilel NChar(13) M
username Varchar(50) M mobile2 NChar(13)
password NVarchar(50) M role Integer M o
members  Lisr(members)

Event
1D - Integer M PI Member
g;gnz:glzeda g\slearrchar(loo) :: name Varchar(50) M PI
destination NVarchar(100) M FTaIT. e e
meeting DateTime M Y
departure NChar(100) M GDPR Boolean
ending DateTime M healthProble Text(500) ™
arrival NVarchar(100)
price Float(2) M
travel Boolean M
notes Text(500)
description Text(500)
capacity Integer M
event_ty Integer M

attendance List(Member)
assigned  List(Member)

"// Vertabelo

Obrazek 1: ER diagram databazového modelu pro PostgreSQL

User

Jedna se o vestavénou tabulku frameworku django, jez slouzi k autentizaci uzivatele a
vSech ukont s tim spojenych jako je pfihlasovani, registrace a obnova hesla. Primarnim
klicem této tabulky je user id, které se dale pouziva jako cizi kli¢ a to z ni dé€la silnou
entitu. Tabulka ma dvanact sloupct, ale pro ucely této aplikace je aktivné vyuzito pouze
pét a dalsi dva jsou automaticky udrzovany.
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User_id, je primarni kli¢, tudiz pro n¢& plati, ze je nenulovy, unikatni a s kazdym
zaznamem se jeho hodnota zvysuje.

Username a email jsou povinné pro vytvoreni instance a pfinasi dvé moznosti prihlaseni
do aplikace. Email je také pouzivan pro obnovu hesla.

Password sloupec uchovava hesla. V ramci bezpecnosti je ovSem heslo zabezpecCené
pomoci né€kolikanasobného hashovani pfes hashovaci kli¢ generovanym prostiedim, na
kterém framework bézi. PBKDF2 algoritmus spolu s hashovacim SHA256 algoritmem,
vytvari Sifrovana hesla o riznych délkach podle doporuceni NIST. Pfistup k samotnému
heslu, tak neni udé€len ani v ramci vestavéného admin pfistupu.

Poslednim aktivné pouzivanym sloupcem je is_activ. Ten uchovava informaci o tom, jestli
je ucet aktivni. V piipadé této prace se aktivnosti mysli ptripojeni k dalsi tabulce.

Pasivné pak tabulka pouzivé sloupce last_log a date_join, které uchovavaji informace o
poslednim pfihlaseni a vytvorenim zaznamu.

[13]
Account

Jedna o nejdulezitéjsi tabulku, slouzici k uchovani kontaktnich a finan¢nich udaji a také
udrzuje informace o Clenech rodiny. Bez této tabulky by systém nemohl fungovat. Neni tak
divu, Ze obsahuje spoustu sloupcti.

User a users jsou slopce pro pfihlaseni. User je zakladajici ulet, ktery nemuze byt
odebran, mize byt pouze nahrazen. Users je pak seznam ostatnich pfihlaseni, které mohou
pristupovat k tomuto uctu.

Nasledujici sloupce slouzi pro uchovani dilezitych kontaktnich tidaja a to ve dvou sadach,
protoze ma oddil povinnost uchovavat i tzv. krizovy kontakt. Kvili tomu je v nazvu i
Ciselné znaceni. Pro primarni kontakt je pouzito “1” a pro krizovy “2”. Sloupce mobilel,
mobile2, cityl, city2, pscl, psc2, addressl a address2, jejichz nazvy dostate¢né
vypovidaji o povaze uchované informace, a tak nepotiebuji podrobnéjsi popis.

Dalsi je position hodnota typu integer urcujici opravnéni, které jsou mozné s danym uctem
provadét. Dale position odpovida pozici, kterou zastava v oddile zakladajici ucet.

Ve sloupci wallet se uchovava penézni stav uctu. Jeho hodnota se pouziva pro generovani
plateb a upozornéni na neuhrazené akce.

Pod poslednim sloupcem members je uchovan seznam s hodnotami id member.
Umoziiuje zapisovani jednotlivych ¢lent rodiny na akce separatné.

Member
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Dalsi silna entita, ktera reprezentuje jednotlivé Cleny. Ty je mozné zapsat na akce, platit za
n¢ Clenské prispevky a sledovat jejich ucast na akcich. V nékolika sloupcich jsou uchovany
pouze nezbytné nutné udaje k identifikaci a data o zadvaznych zdravotnich problémech.

Name, surname a born slouzi k identifikaci ¢lena podle jména, piijmeni a data narozeni.

ATOML_id slouzi dvéma ucelim. Prvnim je kontrola, ze Clen zaplatil. Toto id je totiz
¢lenovi pridéleno evidencnim systémem ATOM po zaplaceni ¢lenskych poplatki. Druhym
vyznamem je operace se Clenem, protoze tato hodnota je unikatni a specificka pro kazdého
¢lena.[7]

GDPR je na rozhodnuti spravce uctu. Boolean hodnotou uzivatel vyjadiuje souhlas se
zpracovanim osobnich udaju a fotografii.

Health_Problems je sloupec vytvoreny jako pozadavek vedoucich, aby védéli o
zdravotnich, psychickych a jinych problémech vSech ¢lend, které maji na starost.

Event

V tabulce event jsou uchovany zaznamy vSech akci oddilu a ucasti na nich. Tabulka je
samostatné existujici bez nutnosti ciziho klice. Tabulka ma velké mnozstvi sloupct jejich
jméno jasné vystihuje jejich ucel (viz Obrazek 1). Dulezité informace o akci jsou jméno
akce, cilova destinace, datum, ¢as a misto odjezdu a pfiijezdu, kapacita, popis aktivity a
seznam véci s sebou. Samoziejme nechybi seznam prihlaSenych a seznam piichozich ve
formé cizich klica na jednotlivé instance tabulky member. Jedinou specialni proménou je
event_type, ktery vyjadiuje typ akce. Po konzultaci bylo specifikovano pét typua,
Tabor/vyprava, oddilovka, vylet, vefejna akce a jina akce.

Payment

Platby reprezentujici tabulka s primarnim kli¢em id_payment je klicova pro pro funkci
moznosti provadét platby.

Payed in cash je sloupec podle kterého se urcCuje, zpisob platby, protoze ¢lenové maji
moznost platit bankovnim prevodem nebo hotove.

Amount, from a payed date jsou zakladnimi udaji o platbé vyjadtujici ¢astku z jakého uctu
nebo od jaké osoby penize pfisly a kdy.

Var_sym je variabilni symbol, deset znakt dlouhy numericky kod slouzici dvéma uceltim.
V piipadé platby online, urcuje k jakému uctu maji byt penize pficteny. V ptipadé platby v
hotovosti je v zde Cislo osoby, ktera penize pievzala.

Sloupec status je poslednim sloupcem tabulky a vyjadiuje stav platby, Cili zda byla jiz
uhrazena, Ceka na potvrzeni nebo platba nebyla zadana.
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3.8 Role uzivatell

Z divodu ochrany osobnich udaju a dulezité hierarchie oddilu je potifeba v aplikaci
pracovat se Ctyfmi rolemi uzivateld. Role nejsou upln¢ jiné pouze jim piibyvaji opravnéni
ve formé& moznosti v navigaénim menu. Zakladni a nejnizsi roli je ¢len nésleduje vedouct,
ekonom a hlavni vedouci.

3.8.1 Clen

Clensky et je vychozi roli a je zakladem vsech dalgich roli. Uz pii registraci je uZivatel
vyzvan k vyplnéni formulafe s kontaktnimi udaji, které jsou zdsadni pro pfipad nutnosti
kontaktovani zakonného zastupce, nebo jiné uvedené povérené osoby. Prvni kol ¢lena po
piihlaSeni je pfidat vSechny cleny, ktefi k tomuto uctu patii. V profilu se nabidne moznost
,,Pridat ¢lena”. Zde jsou uvedena pouze jména a k uspe€Snému pfifazeni je potieba zadat
spravné datum narozeni. V pfipadg, ze ¢len neni v systému, vytvoii nového €lena a uvede o
ném vsechny informace. Jakmile ma ucet alespori jednoho ¢lena mize zacit se zapisem na
akce. Moznost prehledu, zapisu a kontaktovani jsou tim hlavnim, co uzivatel potfebuje a
tak mu neni nabizeno ani opravnéno provadet cokoliv jiného v jeho uzivatelském prostredi
(viz Obrazek 2)

“Yom LiTomicH

Rozvrh akcl

Kontaktuj nés

Tabory

Vitej v Litomcampu

Uspésné jste se prihlasili k tctu charouzd.f@seznam.cz

Obrazek 2: Pohled do aplikace z pozice Clena

Pfi zapisu na tdbory se automaticky odesSle uzivateli email, s potfebnymi dokumenty a
vyzvou pro kontrolu informaci o ditéti. V ptipadé€, Ze se néco zmeénilo muze v sekci profilu
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informace upravit. Samoziejmé se muze stat, ze nékteré z déti uz nebude chtit pokracovat v
oddile. Po pfihlaSeni je mozné takového ¢lena odebrat z profilu. Oddil ma povinnost drzet
zaznam o Clenech alesponi 2 roky[6]. Nedojde tak ke smazani, ¢len pouze nebude pfifazen
zadnému uctu.

3.8.2 Vedouci

Pro pozici vedouciho je nutné mit vytvofeny clensky ucet, kterému je pak udé€leno
opravnéni z pozice hlavniho vedouciho. Jelikoz se vedoucim mize stat kdokoliv s
patficnym opravnénim, neni zde zadna dal§i podminka. Hlavnim ukolem vedouciho je
pomahat organizovat akce. Proto ziskava pfistup k nastroji pro spravu akci. Zde ve Ctyfech
jednoduchych formulafich maze vytvaret, upravovat, a rusit akce (viz Obrazek 3).

TOM LITOMICI
UToMERICE

Rl Vitej v nastroji pro spravu akci

Rozvrh akci

Kontaktuj nas | Upravit existujici akci | Zapsat dochazku \

Tabory

sprava akcf

Odhlasit se

Obrazek 3: Pohled do nastroje pro spravu akci z pohledu vedouciho

Pfi Gpravé ma moznost zaSkrtnou moznost informovat o zménach. Je-li tak zvoleno, po
ulozeni se vSem zapsanym odeSle email o zméné. Jako dals§i opravnéni ziskava vedouci
moznost zapsat dochazku a u zapsanych ¢lent si miize nechat zobrazit dilezité informace a
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kontaktni udaje na rodiCe, aby mohl dat védéet o pripadnych komplikacich nebo zménach s
ptijezdem.

3.8.3 Ekonom

S touto pozici ziskava Clen piistup do sekce plateb a financi. Muze si prochazet piehled
plateb a tadit je podle data. V ptipadé€, ze nékdo obdrzel platbu v hotovosti, mtze platbu
zadat. Mohlo by se stat, Ze platba v hotovosti nebyla pfedana vedoucim a proto, se mize
podivat, komu byla castka pfedana a tuto situaci tak vyfeSit. Nejslozitéj§i povinnosti
ekonoma je zadavat a potvrzovat jednotlivé platby Clent. Ty je samoziejmeé mozné zadavat
ruéné po jednom, ale pro usnadnéni prace je zde moznost nahrat mesi¢ni vypis. Ten projde
vSechny pfichozi platby, potvrdi Cekajici a je-li zde neoCekéavana platba, tak ji zalozi a
informuje ekonoma. V potaz je bran i lidsky faktor. Zarnym piikladem budiz §patné
zadany variabilni symbol. Systém v tento moment nevi, komu penize pficist, proto vSechny
potiebné udaje ukaze v okné vysledku a zfetelné upozorni na nesrovnalost. Teprve takovou
platbu je nutné zadat ru¢né€ (viz Obrazek 4). Na zakladé konzultaci vyplynulo, Ze je
nezadouci ekonomovi umoznit nahled do osobnich informaci nebo u umoznit ménit
zaznamy.

Litomcamp

profi Platby a finance

Rozvrh akcf

Ocekavané Uhrazené Penézenky Gctd Zadat platbu manuainé Nahrat vypis
Kontaktuj nas
Vyberte soubor:
Tabory
| Vybrat soubor | Soubor nevybran
sprava akci Zpracovat soubor

Vysledky z nahraného vypisu
Platby Z vloZzeného vypisu bylo zafazeno 0 plateb.
Také se naslo 1 plateb, které nebyly rozpoznany.

Platba ¢. 2402250100035MTCG (2024-02-26)
Variabilni symbol: 0
Céstka: 1000.00
Zprava pfijemci: " Bumbac"

Odhlésit se

Obrazek 4: Pohled z pozice ekonoma na nastroj pro spravu plateb
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3.8.4 Hlavnivedouci ajeho zastupce

Nejvyssi postaveni, které maji zpravidla pouze dva clenové, jsou hlavni vedouci a jeho
zastupce. Tyto pozice maji veskeré pravomoce. hlavnim opravnénim je moznost upravovat
zaznamy Clent, akci a ucti. Maji piistup k historii akci. Samoziejmosti je moznost zasilat
informacni emaily riznym skupinam. Jejich ucty jsou také oznaCeny jako superuzivatel.
Maji tak pfistup k vestavénému interfacu django.admin, ve kterém mohou libovolné
provadét zmény jakéhokoliv zaznamu a sledovat historii a autory zmén provedenych
v aplikaci.

Detailni popis akci je mozné najit v pfiloze této prace v navodu k pouziti aplikace. V této
Casti se nachazi pouze strucny vypis vSech pozadovanych aktivit

« Registrace a prihlaSeni — Vytvoreni uctu a pfihlaseni bez ohledu na roli v oddile

+ Spravovani kontaktnich tdaji a udaji o clenech — Zakladni informace pro ptipad
nutnosti kontaktovat ZZ

- PfihlaSovani na akce a vedeni dochazky — Clenové se zapisuji a vedouci potvrzuji
dochazku

« Virtualni penézenka — Nastroj, kde uzivatel vidi své finan¢ni uhrady a zadvazky

« Nastroj pro spravu akci — Jednoduchy zptisob pro tvorbu, tpravu a ruseni akci

« Systém automatickych upozornéni — Rizné akce automaticky odesilaji informacni
emaily

« Nastroj pro spravu financi — Jednoduché vypisy a automatické zpracovani
bankovniho vypisu

« Nastroj pro spravu, organizaci a piehled nad aktivitami a zdznamy aplikace.

V nasledujicich kapitolach je popsan samotny postup vyvoje a vSechny dulezité kroky ke
zprovoznéni aplikace a to v€etné hostingového serveru, knihoven a pfidruzenych periferii.

Pii vyvoji aplikace je vyuzito modelu MVC (Model-view-controller), kdy je fidici logika
(model) pojmenovana jako views.py, coz muze byt pro nové uzivatele zavadejici. Jejim
ucelem je provadét operace CRUD nad databazi (typu PostgreSQL), zpracovavat ziskana
data a vysledky predavat uzivatelskému rozhrani generovanému pomoci enginu
DjangoTemplates. Jako controller se pouziva dal§i vestavéna tiida urls.py.[18] Aplikaci je
nutno spustit pomoci hlavniho souboru. Jeho ndzev manage.py a lokace umisténi ve
vychozim adresafi projektu je stejna pro vSechny django projekty. V piipadé této prace
cela adresa vypadd /Litomici organizacni system/manage.py. Spoustéci
soubor po spusténi nacita veSkeré konfiguracni udaje ze souboru settings.py nachazejiciho
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se v adresafi hlavni aplikace Litomici member system (blize v Adresafova
struktura) Mezi konfigura¢nimi daty jsou naptiklad vSechny kody pro generovani Sifrované
komunikace, jednotlivé aplikace projektu, vychozi adresat pro html Sablony a CSS
soubory, ptistup k databazi a zptisob provozu aplikace (vice v kapitole Hosting). [21]

Hostovani na Render.com je velice jednoduché. Staci si vytvortit ucet a v sekci sluzby
zvolit web service. Nasleduje velice intuitivni nastaveni. V prvnim kroku je volba mezi
dvéma zplsoby nasazovani na server. Zde zvitézilo nahravani z Github repozitare nad
docker image, protoze oddil uz meél vytvoreny github ucet pro ucely vyvoje webovych
stranek. DalSimi vyhodami jsou napfiklad v pfipadé fatdlni chyby vraceni jakékoliv
predchozi verze aplikace a moznost do budoucna nastavit nutnost uspésného splnéni testa
pro nasazeni. V druhém kroku nasleduje configurace serveru. Zde je dulezité zvolit
spravnou verzi jazyka Python a vétev gitu, ktera se automaticky nasadi pfi commitu. V
poslednich tfech polich je potfeba vyplnit cestu pro vychozi adresat a zadat prikaz pro
instalaci prostiedi a knihoven. Posledni je pfikaz pro spusténi aplikace. Po potvrzeni
nasleduje né€kolik minut dlouha instalace a pfiprava serveru, po které je aplikace
pfipravena k pouziti.[12]

Pro instalaci prostiedi a knihoven je vyuzito pythonovského balicku pro instalace knihoven
PyPi (Python Package Index). Pomoci ptikazu pip freeze requirements.txt se
vytvori textovy soubor se vSemi zavislostmi, které je potieba nainstalovat a v jaké verzi. V
tomto souboru je potieba zkontrolovat, ze verze jednotlivych knihoven a balikti se shoduji
s podporovanymi verzemi serveru. Pokud vSe odpovida, tak pfi vytvareni serveru je
potieba zadat nasledujici ptikaz jako build command, aby doslo pii inicializaci k instalaci
téchto balkd.[9][11]

Kromé nastaveni serveru je také potfeba upravit konfigura¢ni soubor projektu. Ten totiz
obsahuje moznosti, které usnadniuji vyvoj aplikace na lokalnim zafizeni, ale v zddném
ptipadé se nesmi dostat do produk¢ni verze. Varovani na tato nastaveni najdeme nejednou
v dokumentaci djanga. Hlavni zménou je vypnuti debugovaciho rezimu v souboru
settings.py pomoci DEBUG = False. Tim se zakaze v pfipad€ erroru vypis internich
hodnot véetné bezpeCnostnich klici a informaci o pfihlaSeném uZzivateli. V tom samém
souboru je dale tfeba zadat interni pfistupovy kli¢ databaze hostované na renderu a nastavit
ALLOWED HOST na ip vytvofeného serveru. Aby nedoslo k nejhor§imu a to nasazeni
verze aplikace s povolenym debugovacim rezimem, piidal jsem do repozitafe gitignore na
settings.py a tento soubor jsem nahral v prvnim commitu.[23]
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Pro snazsi vyvoj a nasledné nasazeni bez zbyteCnych problémt a komplikaci se vyuziva
virtualniho prostiedi. V této praci je pouzito prostredi pipenv, ale 1ze pouzit jakékoliv jiné
prostredi jako je virtualenv nebo pyenv. [21]

4.2.1 Priprava na vyvoj

Pred zacatkem vyvoje je potieba nastavit prostfedi a nainstalovat do ného samotné django.
Predpokladem instalace je mit na svém zafizeni Python 3.11.*. V adresafi urCeném pro
aplikace otevieme prikazovou tfadku, kde pomoci piikazu pipenv install django
vytvofime novy projekt ve virtualnim prostiedi. Soucasti virtualniho prostiedi jsou soubory
pipfile a pipfile.lock, které je potieba pridat do gitignore listu. Obsahuji seznam balika
virtualniho prosttedi a na lokalnim zafizeni slouzi k izolovani projektu od zbytku zatizeni.
Pro vstup do takto izolovaného projektu je potieba pouzit piikaz pipenv shell.
Uspé&snym vstoupenim do prostiedi se v CMD ukaze id prostfedi v kulatych zavorkach na
zacatku aktualni adresy. [21][18]

4.2.2 Tvorba projektu

Po instalaci prostfedi pfichazi vytvoreni projektu. Django ma CMD interface django-
admin. Ten slouzi ke spravé projektu, ale nutno dodat, ze nepracuje s projekty. Tento
interface slouzi pouze k praci na databazi nebo zalozeni projektu. Pfikaz django-admin
startproject Litomici organizacni system zalozi novy projekt ve
zvoleném adresari a vygeneruje soubor manage.py, ktery je obalovou tfidou pro django-
admin a uz pracuje s konkrétnim projektem. Od této chvile se vSechny operace projektu
provadi pres tento interface. Spolu nim se také vytvoftila slozka se yménem projektu a v ni
klicové soubory settings.py a urls.py. Na vyuziti téchto soubort pfijde pozdéji na konci
instalace a v prubéhu vytvareni kliCovych funcionalit. Nyni je tfeba zalozit strukturu
projektu. V projektu figuruji dva hlavni modely Account a Event, proto jsem se rozhodl
pro dvé aplikace. Prikazem py manage.py startapp Account & py
manage.py startapp Event vytvori dva podadresife se vSemi potfebnymi
soubory. Posledni adresar, ktery je nutné vytvorit je urCen pro html Sablony a jeho umisténi
muze byt libovolné, adresar se ale musi jmenovat templates.[18][25]

Pred spusténim lokalniho serveru je zapotiebi provést par zmén v souboru settings.py. Jako
prvni je nutné nastavit a pfidat vytvorené aplikace do listu INSTALLED APPS. Krom
toho je také potieba povolit pfistup vSem k aplikaci v proménné ALLOWED HOST. Dale
se zde musi uvést cesta do vychoziho adresite Sablon. V tomto pripadée
TEMPLATES=[{'DIRS': [BASE DIR/"templates"]}]. Je-li nastaveni funk¢ni,
muzeme snadno ovéfit spuSténim server piikazem py manage.py runserver
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8080. Posledni hodnota ptikazu vyjadfuje port a neni-li uvedeno bude pouzito portu 8000.
[23]

Nyni kdyz je projekt pripraven k vyvoji. Je dulezité pfipojit databazi a vytvofit v ni
vSechny potfebné tabulky. Jelikoz aplikace prochazela vyvojem béhem aktivniho testovani,
bylo zapotiebi testovat mimo databazi uréenou pro produkci. Pro leps§i komunikaci
frameworku djanda a PostgreSQL databaze je vyuzito balicku psycopg2 verze 2.9.8. Diky
tomu staci pouze definovat piipojeni v konfiguratnim souboru djanga a dokonce je tak
mozné pouzit vice databazi spolu s podminkami jejich pouziti. Pro tento projekt postaci
zakladni podminka pfipojitelnosti. Ta fika, ze pokud se nelze pfipojit k jedné, ptipoji se k
druhé. Proto pro ostrou databazi s readlnymi daty uvedeme interni odkaz, ktery nabizi
hostovaci sluzba a tuto databazi zvolime jako preferovanou. Jelikoz interni odkaz umozni
pfipojeni pouze na stejném hostingu, mame zaruceno, ze krom produkce se vzdy pouzije
druha databaze s vefejnym piistupem. Kvili hostovani na Evropském serveru se vyzaduje
pro databazi definovat v aplikaci ¢asovou zo6nu. Tu nastavime na standardni UTC
(Universal time coordinated). [22]

Pro tvorbu tabulek a jejich spravu jsou vymezeny dva soubory. Prvnim je soubor pro
definici tabulek models.py. Kazda vytvorena aplikace v djangu ma svtij vlastni soubor pro
tvorbu tabulek, se kterymi pracuje. Tabulky se vytvafi jako objekty a je s nimi i stejné
nakladano. V této praci existuji dva soubory. Jeden pro tvorbu uctu a ¢lent v aplikaci
Account. Druhy v aplikaci Event, ve které se zpracovavaji operace spojené s akcemi
oddilu.[23] [18]

Druhy soubor hraje dilezitou roli pfi spravé a zobrazovani tabulek v interface
django.admin. Do souboru admin.py se musi zapsat vSechny tabulky, s nimiz muze
interface pracovat. VSechny tabulky zapsané zde bude mozné spravovat z vestavéného
podhledu admina pomoci superuzivatele. Prvniho superuzivatele je nutné vytvortit rucné a
da se tak az po uspéSném pripojeni k databazi. V pfikazové fadce pak staci zadat py
manage.py createsuperuser aprojitjednoduchou tvorbou pfistupu.[25]

Nejdalezit€jsi soucasti kodu je routovani pozadavkd klienta na zobrazeni stranek
jednotlivymi pohledy (views). O tuto logiku se stara django samo na zakladé routovaciho
souboru urls.py ve vychozim souboru. Pohled nakonec preda potiebna data template
engine, ktery zobrazi stranku uzivateli. V django projektech je oznaeni pohled (view)
lehce matouci, protoze v jinych jazycich je oznaCovan jako kontroler a pod nazvem pohled
se jsou ukryty Sablony pro templaty.[18]

URLS (routers)
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Podle prichozi URL adresy je routovanim zavolan pohled, ktery zadost zpracuje a zpét
odesle odpoveéd’. Prikladem budiz stranka uréena k zapisu ¢lend na tabor. Thned potom co
prihlaseny uzivatel klikne na moznost ,,Téabory, tak odesle se pozadavek (request) na
https://litomcamp.onrender.com/event/listEvents. Django z
requestu precte adresu, podle ,,event/” pozna, Ze se uzivatel pokousi pfistoupit aplikaci
Event a tak preda request do Event/urls.py. Zde se zpracuje zbytek cesty a na zaklade
,/1listCamps” se zavola pohled 1ist events (request).

4.4.1 Pohledy (Views)

Pohled zpracovava ptichozi pozadavek (request) a reaguje v podobé odpoveédi (response).
Kazdy pohled na vstupu piijima objekt request a musi vratit Ht tpResponse objekt
spolu s obdrzenym objektem request. Odpovéd je mozné vytvorit nékolika zpasoby, ale
nejlepsi je pouzivat uz hotovu vestavénou funkci
render (request, “template.html”). Muze se ale stat, Ze je potieba
pfesmérovavat na dalsi pohledy jako je tomu v piipadé€ nepfihlaseného uzivatele nebo

registrace. K tomu slouzi objekty tfidy HttpResponseRedirect a
HttpResponseRevevert, které zavolaji pozadovany pohled a jeho odpovéd’ vrati jako
HttpResponse pavodné zavolaného pohledu.[23][21][18]

Pokracovanim minulého piikladu tak byl zavolan pohled 1ist events (request).
Jeho prvni akci zkontroluje zda je pfihlaSen uzivatel a ptipadné jej pfesméruje k prihlaSeni.
Nasledné zkontroluje typ requestu, zda se jedna o POST nebo GET. Na zakladé typu se
provedou pfislusné operace podle diagramu v obrazku a je vracen HttpResponse
templatovacimu enginu (viz Obrazek 5). V ramci templatu je stdle mozné dynamicky
meénit mnozstvi dat a jejich uspofadani pomoci webovych pfikazii pro python a JS.
[23][18][15]
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Obrazek 5: Zpusob zpracovani piichoziho pozadavku (request)

4.4.2 Request

Dulezitou roli v routovani hraje request. V ostatnich jazycich by se dal nazvat jako session
nebo Cesky sezeni. Jeho hlavnim rozdilem je, Ze se nejedna o process nebo par hodnot, ale
o objekt, ktery v sob& uchovava i jiné uidaje nez potvrzeni o ptihlaseni. Request je mozné
popsat jako sjednoceni vS§em znamych cookies, které umoziuji ukladat data do prohlizece
uzivatele[15] a session v jednom. Hlavni vyhodou requestu jsou i funkce na hlidani stafi
pfihlaseni a uchovavani poslednich dvou pozadavki. To vSak ani zdaleka neni to jeding.
Jeho vyuziti ma Siroky rozsah a jedinou nevyhodou oproti cookies a sezeni je cena rezie v
podobé vysokého objemu dat, ktera se posilaji po siti. Je proto velice dialezité z requestu
odstrafiovat vlastni hodnoty po dokonceni nebo nastavit zivotnost requestu v souboru
settings.py pomoci parametru max age.[23]
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4.5.1 Django templates

Vyvoj webovych aplikaci v djangu je znacné usnadnén diky moznosti vyuziti Sablon
(templatt). Template je specialni soubor, ktery slouzi k definici vzhledu stranky a
umoziuje separovat prezentaci od logiky aplikace. Vytvareni templatet v Django je velmi
intuitivni a efektivni, diky ¢emuz je mozné snadno vytvaret dynamické webové stranky s
proménlivym obsahem. Za timto Gcelem se vyuziva jazyk znaCkovani Sablon (Template
Language), ktery umoziuje vlozit dynamické proménné, podminky a smycky do HTML
kédu. Diky tomu lze snadno zpracovavat data z pohledi v Sablonach a dynamicky
generovat obsah stranky. Templaty mohou byt rozdéleny do jednotlivych bloku, které Ize
neomezené a snadno poskladat do finalni podoby.[18]

4.5.2 Vestavéné avlastni templates

V djangu existuji vestavéné templates, které maji své vlastni prvky a styl. Obcas je potfeba
zmeénit styl, ale uchovat prvek a nebo naopak. Kombinace vlastnich a pfedprogramovanych
Sablon neni cizi, avSak je extrémné dulezité dodrzet organizovanou strukturu v adresari
/templates. Nejcastéj§i zmeénou prochazi Sablony pro zménu hesla a tato prace neni
vyjimkou. V adresafi templates by se méli nachazet prevazné slozky a pouze html soubory,
které se volaji automaticky napf. index.html a 404 .html. Uprava vétsiny Sablon totiZ
vyzaduje pfesnou cestu a pojmenovani soubort. V této praci jsem proto vytvoril ve
vychozim adresafi podadresai /tags a v ném se nachazi zakladni kostra pro tvorbu
stranky. Jsou zde tfi slozky. Prvni pro neménnou strukturu stranek jako zahlavi, zapati a
struktura stranky. Dale se zde nachazi slozka /mains, niz jsou jednotliva téla stranek.

V posledni slozce se nachazi komponenty, které se napii¢ Sablonami opakuji, jako jsou
formulafe, menu atd. Kompletni strukturu je mozné vidét v piiloze. [18]

4.5.3 Static files

Statické soubory v Django projektu jsou z pravidla statické a obsahem neménné soubory,
jako jsou CSS styly, JavaScript soubory, obrazky nebo jiné typy souboru, které nejsou
dynamicky generovany na zakladé uzivatelskych pozadavkiu. Tyto soubory slouzi k
definovani vizualniho vzhledu a chovani webové aplikace a jsou poskytovany prohlizecim
pfi vykreslovani stranek.[18]

Pro préci se statickymi soubory si django vytvaii vlastni slozku s ndzvem "static". V této
slozce je mozné organizovat statické soubory ru¢né do podadresait podle libosti. Jistéjsi je
vyuzit poskytované funkce pro spravu statickych soubori pomoci aplikace
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django.contrib staticfiles, kterd umoziiuje jednoduché manipulace se statickymi
soubory.[23][24]

Pro zahrnuti statickych soubort do Sablon (templates) v Django muze byt pouzito specialni
Sablonovaci znacky, ktera umoziiuje odkazovat se na statické soubory pomoci jejich cesty
v ramci slozky static definované v settings.py proménnych STATIC URL a
STATIC ROOT. Napiiklad, pro odkazovani se na CSS soubor v HTML Sabloné se pouzije
jednoduchy tag {2 static 'css/style.css' %}.

Aby byla zaru€ena integrita mezi prostiedimi napfi¢ servery a vyvojovym prostiedim je
dobré vyuzit knthovnu WhiteNoise. Ta umoziuje vyvijet Sablony bez ohledu na statické
soubory a pred nahranim na server staCi jednoduchym piikazem soubory vytvofit a
aplikovat. Krom instalace balicku do prostfedi je nutné aktualizovat v souboru
settings.py seznam pouzitych middleware (viz) Je nutné, aby balicek WhiteNoise
nasledoval hned po middleware.security balicku.

Obrazek 6: Dulezita ukazka instalace baliku WhiteNoise

Po spusténi uz staCi jen pfed nahranim na github nechat v prostfedi probéhnout piikaz
py manage.py collectstatic.

4.6 Formulare

Pro vytvareni formulait v djangu je doporucovano vyuzivat souboru ,, forms.py", ktery
poskytuje strukturovany a efektivni zpasob spravy a validace formulaia v aplikaci. V
tomto souboru jsou definovany formulafe jako tfidy, jez obsahuji pole formulafovych
inputd, jejich validatord a HTML atributd. Vyhodou tohoto pfistupu je moznost
centralizované spravy formulait a jejich logiky, coz usnadruje udrzbu a rozsiteni aplikace.

Pro usnadnéni prace je ve frameworku spousta interfaci a jiz hotovych formulaia. Ty
nabizeji mnoho vestavénych poli pro rizné typy vstupt, jako jsou textova pole, vybérové
seznamy, datumova pole atd. Diky tomu lze formulafe snadno a rychle vytvaret bez
nutnosti psani repetitivniho kédu. Mimo to je mozné krome vlastnich validacnich funkci
vyuzit hotové validatory riznych typt poli, které umoziuji ovéfit platnost vstupnich dat a
zaroven predchéazi SQL injekcim.[18][10]
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Jednim z pozadavka oddilu bylo poskytnout alespon rannou verzi aplikace se zacatkem
nového roku 2024. V nasledujicich kapitolach je popsano prubézné nasazeni aplikace do
provozu a jeji postupny vyvoj a zmény na zakladé zpétné vazby. V nékolika verzich bylo
vyzkouseno né€kolik funkcionalit, které bylo tfeba vyzkouSet, zda je jich vibec tieba, a
naopak se ukazaly nové funkce, jez bylo nutné pridat.

Prvni verze byla vydana s timto datem ze dvou hlavnich divodi. Jednim byla potreba
informovat ¢leny o nutnosti zaplatit ¢lenské prispévky. S tim pfichazelo idealni a
smysluplné uvedeni systému do provozu. Druhym divodem bylo otevieni piihlasek na
jarni tabor poradany né€kolik mésici pozdé€ji. Navrh vzhledu aplikace byl poskytnut ze
strany oddilu. Zadani znélo vyvarovat se priliSnym zménam navrhu. Samotné prvni
zptistupnéni bylo oznaceno jako testovaci, 1 presto se ale stalo soucasti chodu oddilu.

5.1.1 Dostupné funkce

Z konzultace s hlavni vedouci oddilu jsem si odnesl seznam aktivit a jejich priorit. Na
zakladé ného byly vybrany funkce aplikace pro prvotni spusténi. Aplikace byla dostupna
na odkazu https://organizacni-system-litomici.onrender.com, ktery
byl podle zadani dostupny ze stavajicich webovych stranek. Odkaz uz vSak neni platny
kvili zméné typu hostingu.

Registrace a prihlaSeni k uctu

Prvnim krokem k pfihlaseni se do systému bylo zaregistrovat sebe a vSechny cleny uctu.
Registrace probihala vyplnénim jednoho dlouhého formulafe a naslednym potvrzenim
emailu. Nasledny pfistup k aplikaci, pak probihal pomoci pfihlaSovaciho jména a hesla.

Profil a ¢lenové

Profil obsahoval rozsahlou tabulku se vSemi informacemi. Hlavnim ucelem této stranky
bylo umoznit kontrolu dajt &lent a mit moznost piidat &leny nové. Uprava zdznami
probihala pouze ze strany hlavni vedouci skrze jeji osobni pfistup. Odebrani Clena bylo
mozné pouze v piipade€, ze nedoslo k zaplaceni poplatku. V profilu také chybéla virtualni
penézenka. V této verzi ji predchazel ukazatel zaplacenych piispévkt v podobé barevného
oznameni (viz Obrazek 7.).
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Profil a pfipojeni ¢lenové

Kontaktni udaje pro cleny tohoto uctu

charouzd f@seznam.cz
¢lenstvi: Zaplaceno
Néhodné ulice XX/ABC, Mésto duchi

+420 XXX XXX XXX
Clenové tohoto uctu

Nahodné Dité
(osobni kod:14873)

31.2.1951

Néhodné problémy nahodného ditéte, které ndhodou nahodné zacalo chodit do tohoto oddilu

Fotografie a osobni informace tohoto ¢lena
mohou
byt pofizovény a uschovény pro Géely klubu

Pridat daléiho clena

2 days ago

Obrazek 7:Vzhled sekce Profil v testovaci verzi aplikace

Zapsani na akce

Tabulka pro zapis na aktivity byla v pivodnim designu navrzena jako interaktivni karticky,
ale z divodu neprakticnosti na velkém mnozstvi akci jsem se rozhodl pro prehlednéjsi
feSeni ve formé strukturované tabulky s fazenim tfadkd podle data konani akce (viz
Obrazek 8) a puvodni navrh animovanych karti¢ek jsem nechal pouze pro ty nejvétsi akce
(tabory) viz Obrazek 9.
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Prehled vSech planovanych aktivit

Jméno akce Kapacita  Detaily

April 12, 2024 18:00 Vnimame viemi smysly 1/50 Infa Piihlasit/Odhlasit

June 01, 2024 08:30 Den déti koupalisté 1/50 Infa Piihlasit/Odhlasit

June 22, 2024 14:00 Oddilovka pred tdborem 0/50 Infa Piihlasit/Odhlasit

July 27, 2024 09:30 Letni tabor v Dobré vodé 7/30 Info Piihlasit/Odhlasit

Obrazek 8: Ukazka rozvrhu akci s moznosti zapisu v testovaci verzi aplikace

Vyberty si z nabidky nasich taboru

Dobra voda, Mrakotin

Nejoblibenéjsi akce roku je tu! Tentokrat s
tajemnym a mysterioznim motivem viktorianské
éry. Déti se mohou téSit na zabavné fyzické aktivity
na tymové hadanky a unikovku. Samoziejmé
tradicné bude probihat i nenasilna vyuka odborek
a jinych dovednosti potfebnych k preZiti.Tabor
bude letos probihat pod taktovkou Otese a KSilta,
kteii se pii jeho piipravé snaZili co nejvice vyjit
vstiic prani déti. Doufame, Ze se vas piihlasi co

S nejvice at’ si to miZzeme fadné uZit.TéSime se na

—
' /\ vas!
LA .

£y ST 4500 K& 7/30 Vlastnf
Velikonoéni Vyprava : =

.03. 2024 - 01.04. 2024 -
Mam Zijem

Cena | Mista Doprava

Prihlasit se

Obrazek 9: Ukazka prezentovani taborti pomoci rotujicich karticek
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Vytvoreni a zruseni akce

Pro praci s udalostmi bylo stézejni umoznit jejich vytvareni a ruSeni. Za timto ucCelem
vznikly dvé dalsi moznosti v naviganim menu. Pro vytvafeni akce zde byl jednoduchy
formulaf, ktery po odeslani vytvortil zaznam v databazi.

5.1.2 Zpétnavazba a poznamky ze strany uZivatell

Tato verze obsahovala pouze ty nejzakladné&jsi funkce, a pfesto méla pozitivni ohlas. Ze
strany uzivateld na pozici ¢lenti nebylo mnoho vytek. Vzesel pouze pozadavek na moznost
piihlasit se k jednomu uctu z vice pfistuptu a pak zde bylo par stiznosti na neprehledny
profil a zptisob Upravy kontaktnich tdaji. Z pozice vedoucich zde vSak uz par problémt
bylo. Zptsob registrace jim piisel problémovy a v pfipadé, ze Spatné zadali néjaky udaj,
byli jako uzivatel nuceni vyplnit dlouhy formulaf znovu. Rozhodné jim chybéla moznost
vidét, zda ma Clen uhrazeno. Zpusob zapisu dochazky byl zbytecné slozity.

Na zakladé ziskanych dat a zpétné vazby z predchoziho provozu bylo mozné Iépe
odhadnout serverové naroky na provoz, optimalizovat stavajici funkce a Iépe designovat
tvorbu novych funkcionalit. Pro tuto verzi jiz byla zafizena smlouva s poskytovatelem
hostingu Render.com a tim doslo ke zméné odkazu na némz je aplikace dostupna. Nové ji
l1ze navstivit z odkazu https://1litomcamp.onrender.com. Po uvedeni této verze
1. dubna 2024 se zacala aplikace oznaCovat jako finalni feSeni a jakékoliv tipravy budou
vychéazet v podobé patchii. Pro ukazku aktualniho vzhledu a nasledné porovnani je v
ptiloze této prace pfilozeny manual s obrazky(Manual pro uzivatele) a ty je mozné
porovnat s obrazky z predchozi kapitoly.

5.2.1 Zmeény oproti predchozi verzi

Zména podporovanych verzi

Od vydani prvni verze dosSlo k aktualizaci poskytovanych sluzeb. Tuto praci konkrétné
zasadhla zména podporované verze djanga z verze 3.6.9 na 4.1.3. S tim pfichazi i jiné verze
zavislych balicka. [11]

Registrace a prihlasovani

Zde doslo k mnoha zménam vychazejicich z prani ¢lend. Krom mensi zmény designu
registrace, kdy dlouhy formular byl rozdélen do dvou kratsich, bylo odebrano potvrzovani
emailové adresy. PrihlaSeni je nyni jen pomoci emailu a hesla. Déle pfibyla moznost
obnovy hesla bez nutnosti kontaktovat vedeni.

Zobrazeni profilu
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Profil je nyni efektivnéji strukturovan a jednotlivé prvky jsou lépe vizualné oddéleny.
Pribyly zde moznosti upravy kontaktnich udaji. Tim padem uZz neni potieba kontaktovat
vedeni o t&chto zmé&nach. Zadost o zménu udajd &lend viak zlistava pouze v rukou hlavni
vedouci na zakladé€ jejiho rozhodnuti. Dalsi dulezitou zménou je odstranéni identifikatoru
zaplaceného cClenstvi, ktery nahradila virtualni penézenka.

Akce a jejich operace

Zde nebylo tfeba délat zadné zmény. Design a funkce plné vyhovovaly pozadavkim a
jedinym drobnym problémem byly chyby v responzivité na malych zafizenich s velkym
fontem.

5.2.2 Nové funkce

Kompletni navod pouziti aplikace

Tyden pfed vypusténim nové verze aplikace probehlo uzaviené testovani na kterém se
podileli vedouci a dobrovolnici z fad rodici. Béhem ného se ovérovala integrita systému a
také se vytvarel manual k pouziti. Ten je ke stazeni v zapati webu. Jsou v ném detailné
popsany jednotlivé funkce a jejich pouziti. Navod je urCen pro vSechny uzivatele
systému(viz Manual pro uzivatele).

Systém notifikaci a kontaktnich formulara

Velkym zjednodusenim prace vedoucich je systém pro informovani ¢lend. Témer o kazdé
akci, kterou vedeni provede je mozné zaskrtnutim checkboxu informovat vSechny cleny,
kterych se to tyka. Néktera oznameni jsou urcena pouze pro roli hlavniho vedouciho, a to
hlavné z divodu, aby se stejna zprava neposlala nékolikrat, protoze se fadovi vedouci
nedohodli. Zaroveri je zde moznost kontaktovat vedeni z role ¢lena skrze sekci kontakty.

Nastroj pro spravu akci

Kvuli této funkci vznikla nova sekce v projektu. Jelikoz akce jsou nejpouzivanéj§im
aspektem webu bylo dilezité udé€lat praci s nimi co nejefektivngj§i a zaroven zachovat
jednoduchost. Nyni v jedné zalozce vedouci najdou vSechny funkce vedle sebe a pfi
vybéru se jim zobrazi pouze to, co potiebuji pro provedeni dané operace.

K “Zalozeni akce” staci vyplnit jednoduchy formular.

Nasleduje “Uprava informaci”, kde vedouci v tabulce planovanych akci zvoli zaznam a ten
ve formulafi upravi podle potieby.

Operaci “Zapis dochazky” uzivatel provede vybérem z tabulky akci, kde otevie okno s
popisem akce. V dolni Casti je moznost potvrdit zapsané Cleny a také dozapsat ty, jenz tak
neucinili.

“Zruseni akce” probiha vybérem akce z tabulky a naslednym popsanim divodu zruseni.
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Bankovnictvi a virtualni penézenka

Jedna se o dvé funkce, které se sebou tak blizce souvisi, ze je neni mozné nezavisle
vysvétlit. Kazdy ucet ma v této verzi v sekei profilu kolonku virtualni pen&zenky. Castka
vyjadiuje mnozstvi penéz, které je nutné zaplatit. Kvuli podminkam vedeni uctu a nizkého
zajmu seSlo z moznosti penézenku dobijet dopiedu. Vedle Castky je i symbol karty, ktera
uzivatele pfesméruje na stranku plateb. Zde je mozné vidét historii plateb a tdaje pro
platbu, je-li na uctu nedoplatek.

Historie je spravovana z pozice ekonoma, ktery ma ve svém menu moznost “Finance”. V
této zalozce se nachazi razné piehledy, a hlavné moznost evidovat platby rucné nebo
pomoci bankovniho vypisu ve formatu XML. Pomoci vestavénych balikt
xml.etree.ElementTree je soubor pfeveden na slovnik. Nasledné¢ se podle
variabilniho symbolu a Cisla platby zdznam zapiSe do databaze. Neni-li mozné rozeznat
v ¢t prospéch platba probéhla, vrati se oznameni s detaily platby a je tieba ji zadat rucné.
Je zde také moznost odecist z uctu specifickou Castku pro ptipad slevy nebo domluvené
ceny.

Role hlavniho vedouciho

V predchozi verzi neméla tato role piili§ mnoho navic oproti ostatnim a schazel prehled
nad aktivitami ostatnich, ale nyni ma ucet s touto roli kromé pfistupu ke v§em informacim
o Clenech a moznosti ménit role i moznost vstoupit do upravené vestavéné aplikace zvané
admin. V ni mize zmeénit zapis v databazi a vidi historii zmén vSech ucth. Ziskava tak
pozadovany prehled o aktivitich fadovych vedoucich. Pro pfistup je nutné ovéfit se
pomoci piihlaseni. Tentokrat to 1ze pouze prihlaSovacim jménem a heslem. Po ptihlaseni
se otevie pristup k tomuto nastroji.

Responzivita

Responzivita pro zachovani originalniho navrhu byla opravdovym ofiSkem. Nastésti po
ukazce v testovaci verzi bylo dovoleno odchylit se od navrhu. Vzniklo elegantni mobilni
zobrazeni, které ponechava puvodni koncept zalozek, ale misto postranniho menu s texty
se nyni vyuziva horniho obrazkového menu.

Navrhy uprav a spokojenost

Dva tydny po vydani probehla konzultace, kde se ¢lenové méli moznost vyjadrit k aplikaci
a navrhnout pfipadné funkce, jez by radi v budoucnu vidéli. Vysledkem této diskuze byly
drobné vytky na responzivitu zobrazeni. Byl zde vznesen pozadavek na moznost upravy
dat o Clenech z pozice ¢lent. O této funkcionalité se jedna v ramci vedeni a zatim nebylo
dovoleno. Do budoucna by pry bylo lepsi omezit, kolik toho mohou fadovi vedouci vidét o
¢lenech, ale toto rozhodnuti opét pfislusi vedeni oddilu. Poslednim bodem bylo pfidani
kontaktu na spravce aplikace pro pfipad, ze nebude fungovat. Ze strany hlavni vedouci pak
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vzeSel pozadavek na slouceni dosavadniho webu a aplikace pod jeden hosting, aby doslo k
uSetfeni a zjednodusSeni uvadeéni zmen.

Aktudlné je aplikace v plném provozu a uspokojivé slouzi oddilu. V kapitole 5.2 je
zminén nastup druhé verze aplikace. Od tohoto vydani ostré verze (1.4.2024) vySel zatim
jeden patch, ktery opravil problém s odesilanim emaila pro restart hesla a drobné chyby v
responzivnim zobrazeni. Blizké dob€ budou pridany dalsi patche, které kromé vizualnich
zmen prinesou 1 zmény navrhované v zavéru této prace.

Finalnim vystupem této bakalarské prace je nova webova aplikace pro turisticky oddil
mladeze TOM Litomici. Splnény byly vSechny jejich pozadavky a tim bylo splnéno
samotné zadani. ReSerSni Cast této prace porovnava jiz existujici feseni aplikaci pro
organizaci klubt. V reSerSi jsou zahrnuty jak Ceské, tak zahrani¢ni aplikace, které
podporuji ¢esky jazyk. Také popisuje jejich funkce v porovnani s tim, co oddil od aplikace
vyzaduje a prevadi to do poméru s cenou, ktera také hraje dilezitou roli. Z provedené
reSerSe, na zakladé uskutecnénych konzultaci a ze zadani prace byly stanoveny pozadavky
na novy systém pro organizaci. Cast prace je vénovana vyétu existujicich technologii a
naslednému vybéru pro tuto aplikaci spolu s odavodnénim. Téz jsou zde technické
informace o databazi, definice roli uzivatelu a jejich specifickych kompetenci a zakladnich
operacich systému. V poslednich dvou castech prace je popsan vyvoj a zabezpecCeni
systému, implementace spusténi a historie provozu aplikace. Soucasti spusténi je popis
tvorby virtudlniho prostfedi a nastaveni souboru settings.py pro hostovaci server, aby byl
zajistén bezpecny a plynuly béh aplikace. Pfi Tvorbé aplikace byl bran zietel na ptani
oddilu drzet se specifického barevného schématu a stylu usporadani stranky s moznosti
drobnych uprav pro zvySeni komfortu uzivatele. Déale bylo vyzadovano udélat funkce a
navigaci v aplikace co nejvice intuitivni, aby 1 méné technicky zdatni uzivatelé dokazali
aplikaci vyuzit. Vysledkem této prace je tedy bézici aplikace pro organizaci oddilu
nasazena na serveru a je aktivné vyuzivana. Hlavnim pfinosem této aplikace je
zjednodus$eni ukond, které ¢lenové bézné provadi. Mimo to aplikace Setii ¢as uzivatelim a
pomaha predchéazet chybam v komunikaci mezi jednotlivymi rolemi. Aplikace stale nabizi
prostor pro nové funkce jako platba ptes platebni branu, slouc¢eni souc¢asné webové stranky
a této aplikace nebo moznost prilozit k jednotlivym akcim soubory, které si clenové mohou
stahnout. Diky modernim technologiim je zarucena dlouhodoba podpora systému a
objektovy pftistup k databazi nabizi v pfipade potieby snadno modifikovat a predélat model
databaze.
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v s ~ @& Accounts
Prl lo hy > ® migrations

¢ _init_.py

A Adresarova struktura

> ® migrations

e _init_.py

@ admin.py

@ appspy

~ @l Litomici_memeber_system
> 1@ templates
@ _init_.py
e asgi.py
¢! messages.py
e settings.py

~ i@ templates
v @l registration
password_reset_complete.html
password_ confirm.html|
password_ - done.html
password_ _email.html
password_| _form.html
resetPass.html
~ @l static
> Bg css
> M img
v @ tags
> M foundations
> mll mains
> M pageComponents
404.html
500.html
confirmation_email.txt
index.html
¢ manage.py
I* Pipfile
¥ Pipfile.lock

42



FAKULTA MECHATRONIKY, \I//
INFORMATIKY A MEZIOBOROVYCH N2
STUDIT TUL - =
NS

ZI\

B Manual pro uzivatele

Clensky systém TOM Litomici

1) Popis aplikace

Tato webova aplikace ma za kol umoznit jednoduse a prehledné organizovat akce pro
Turisticky oddil Litomici. V Aplikaci je vedena databaze vSech registrovanych Clend a
aktivit. K dispozici jsou také jednoduché nastroje pro organizaci jako fazeny seznam
aktivit, podrobny popis, systém pro zasilani upozornéni a sledovani dochazky.
Spravce/klub ma moznost pridavat a odebirat Cleny i aktivity. Také je mozné vidét
uspésnost/popularitu jednotlivych aktivit. Aplikace ma vice nahledd zalezi na roli
pfihlaseného.

2) Pozadavky na zarizeni:

Aby bylo mozné aplikaci vyuzivat je nutné mit k dispozici, jakékoliv zafizeni s pfistupem
k internetu a moznosti oteviit webovou aplikaci.

3) Vytvoreni uctu:

Otevieme hlavni stranku aplikace pomoci nasledujiciho odkazu

Litomcamp

Rozvijej své dovednosti naplno

Prihlaste se

Emailova adresa
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https://litomcamp.onrender.com a klikneme na tlacitko ,, Zaregistruj se .

Nasledné ve dvoufazovém formulafi vyplite pravdiveé vSechna pole. Po tispéSné registraci
budete rovnou prihlaseni do aplikace.

Vas tcet je nyni vytvoren, ale je potieba piidat Cleny, jinak se nemuzete zapsat do akci. V
sekci profilu najdete tlacitko pridat ¢lena. Otevie se vam moznost vybéru ¢lend, ktefi maji
jiz zaplaceno, ale nejsou pfifazeni. Pokud takového ¢lena mate zadejte jeho rok narozeni a
bude potvrd'te. Pokud dojde ke shod¢ bude pfidam k vasemu profilu.

? Litomcamp

You LiTomici|
uromemce

Profil

Rozvrh akcl

Kontaktuj nas

Tabory

Vitej v Litomcampu

Uspésné jste se prihlasili k uctu charouzd.f@seznam.cz

Profil a pripojeni ¢lenové

Kontaktni udaje pro cleny tohoto uctu

sibik@seznam.cz
Penézenka: -30.0 5
jakakoliv ulice 49/82, Nahodné mésto 412 01

987 654 321

Clenové tohoto uctu

Pridat dalSiho clena Odebrat ¢lena


https://litomcamp.onrender.com
mailto:charouzd.f@seznam.cz
mailto:sibik@seznam.cz
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Neni-li vas ¢len v databazi, tak mu vytvoite zaznam. Tlacitkem “Vytvoite nového ¢lena”
budete pfesmérovani na formular, kde je nutné vse vyplnit. Po vyplnéni a kontrole tidaju
bude Clen pfifazen a z konta se odecte ¢lensky piispévek.

Pridejsi si cleny pod tento ucet

Vyber cleny, ktefi maji zaplaceno, ale nejsou zatim prifazeni k Zadné Gctu
Testovaci Dité ¥

Abychom si byli jisti, Ze myslime stejného clena, zadejte datum narozeni

dd.mm.rrrr

m )/

Nenasli jste ¢lena v seznamu Elenﬁ?yéejte ho ru¢né.

Vytvorit nového clena

4) Prace s béznym uctem

V nasledujicich sekcich se blize dozvite o funkcich bézného cClenského uctu, a jak je
spravné vyuzivat. Sta¢i nasledovat obrazkovy navod krok po kroku.

a) Prihlasovani ¢lenti na akce

K pfihlasovani slouzi sekce sekce Rozvrh akci a sekce Téabory. V obou dvou se vam
zobrazi vypis moznosti. Pii kliknuti na moznost “info” se dostanete do podrobného popisu
akce. Ve spodni ¢asti této stranky je je mozné zapsat jednotlivé Cleny. Pokud potrebujete
Cist informace ted’ muzete vyuzit rychlého zapisu rovnou v seznamu.
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prof Prehled vSech planovanych aktivit

Rozvrh akei

Datum Jméno akce Kapacita Detaily Prihlasky

April 12, 2024 18:00 Vnimame viemi smysly 1/50 Inf Prihlasit/Odhlasit

Kontaktuj nas

Tabory

sprava akci X o e 1o
P! May 17, 2024 17:30 Pieziti v divoconé 1/50 1 Prihlasit/Odhlasit

Platby
June 01, 2024 08:30 Den déti koupalisté 1/50 Inf
Spréva &len Piihlasit/Odhlasit
June 22, 2024 14:00 Oddilovka pred taborem 0/50 Inf Prihlasit/Odhlasit

July 27, 2024 09:30 Letni tabor v Dobré vodé 7/30 Inf Piihlasit/Odhlasit

b) Platby

V sekci profil mate informaci 1 stavu virtualni penézenky a vedle je drobné ikona platebni
karty(5=). kliknutim na ni se dostanete do penézenky, kde je mozné uhradit aktualni
nedoplatek a zaroveri vidite svou historii

Profil

Rozv akc Stav penézenky

Kontaktuj nas
Tabory
spréva akcl

Platby

Spréva clend

QR Platba

Zarazené platby cekajici na potvrzeni Banky

Platba castky 1000 K¢
Variabilni symbol: 6541597024

rzenc: Feb. 21, 2024 2 Uétu 125477312/0300

c) Zména udaju
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Udaje uvedené v sekci profil jsou kontaktni udaje pro piipad, nutnosti kontaktovat rodice.
Je proto velice dilezité je udrzovat aktualni. Aby nenastala nepfijemna situace, ze bude

Profil a pripojeni clenové

Litomcamp

Kontaktni tdaje pro cleny tohoto tctu

 pra e | vyt oo |
potieba volat rodi¢i napiiklad kvali diivéj§imu piijezdu a telefon nebude existovat. Pro
tento piipad je zde tlacitko “Upravit data”

Z davodu ucetnictvi a bezpecnosti neni mozné vlastnoruc¢né meénit zaznamy o ¢lenech! V
takovém piipadé je potifeba informovat o zméné vedeni oddilu. Proto muzete vyuzit
kontaktniho formulafe v sekci “Kontaktuj nas”.

Nevis komu bys mél napsat?

Napis ném pfimo tady a my ti odpovime hned, jak to bude mozné

o Odeslat zpravu

d) Nové pristupy a zapomenuté heslo
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Je mozné, Ze chcete sdilet svij ucet se zbytkem rodiny, proto nabizime moznost udéleni
vlastniho pfistupu. Staci pouze odeslat pozvanku na email a z odkazu vyplnit kratky
formulaf. Je nutné pracovvat rychle nebot’ Zivotnost odkazu je kvili bezpe¢nosti nastavena
na 15 min

Litomcamp

prof Profil a pripojeni clenové

Rozvrh akci

AT e Kontaktni udaje pro cleny tohoto uctu

charcuzd.f@seznam.cz
Tabory
Penézenka: -1500.0 5

Jitiho z Podébrad 184/5, Litoméfice 412 01

+420702 210101

Clenové tohoto uctu

Pridat dalsiho ¢lena Odebrat ¢lena

2 days ago

Odhlasit se
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Druha moznost spojena s pfihlaSovanim a pfistupem je jednoznacné zapomenuté heslo. Pro
tento pfipad zde je moznost restartovat své heslo pomoci emailu. Pfijde vam do par minut
odkaz a budete nasledovat jednoduchy dvou krokovy navod.

Litomcamp

Rozvijej své dovednosti napino

Obnov si heslo

Email:

Odeslat email

5) Ovladani z pohledu vedoucich

Pro ostatni uzivatele, ktetfi se podileji na organizaci oddilu je zde ukazka, jak spravné
pracovat s aplikaci z jejich pohledu. Navigacni lista obsahuje pouze ty funkce, které jsou
uzivateli dovoleny provadét. Takze pokud nevidite né€jakou z nasledujicich moznosti,
musite pozadat o svoleni hlavniho vedouciho.
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a) Sprava akci

Této funkcionalité je vytvoren specialni nastroj pro praci s akcemi. Vstoupite do néj v
navigacni li§t€¢ pod nazvem “Sprava akci”. Zde mate na vybér ze Ctytrech akci.

Kazda z akce plni trochu jinou funkci, ale ovladani je stejné. Zvolite akci, provedete
zménu podle moznosti. Pfi tvorbé€ existuji rizna pravidla omezeni pro text, jenz pisete, ale
vSe je hezky oznameno v aplikaci a rozhodné se nejedna o nic jakkoliv matouciho.

Litomcamp

o uromcl

Proft Vitej v nastroji pro spravu akci

Rozvrh akel

Vytvoit novou akei Upravit extstuici akci ] Zapsat dochézku Zrusit sk
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b) Prace s financemi

Pro praci s financemi je pfipravena specialni sekce “Platby”. V ni je mozné kontrolovat
evidované a neevidované platby, aktualni stav na koncech vSech uct, odesilat upozornéni
na uhrazeni nebo nedoplatek a pfidavat provedené platby.

Nasledujici seznam akci vam pomuze se lépe zorientovat a vyuzit ho naplno.

i) Kontrola provedenych a ¢ekajicich plateb

Ihned po otevieni sekce plateb se uzivatel nachazi v prehledu o¢ekavanych plateb. To jsou
platby, které oddilu oznamili ¢lenové a nyni cekame na potvrzeni z banky. Ve vedlejsi listé
je pak mozné vidét vSechny uhrazené platby at’ uz v hotovosti nebo prevodem.

Platby a finance

Ocekavané Uhrazené Penézenky ucta Zadat platbu manuainé Nahrat vypis
Vycet plateb
March 20, 2024 Castka 0K¢

Z uctu sibik@seznam.cz Testovaci Dité,

Platba: 3 zadana 20. 03. 2024
Stav: Ceka na potvrzeni z banky
Ocekavany variabilni symbol: 6541597024

Potvrdit prichod platby
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ii) Specificka ¢astka a upozornéni na nedoplatek

Pro pfipad, Zze je potfeba odecCist specifickou Castku napt. kvuli slevé nebo penale za
nedodrzeni terminu splatnosti, existuje v zalozce penézenky ucta specialni formulafr. Jeho
vyplnénim se z uctu strhne pozadovana castka a ucet prejde to Cervenych cCisel. Je-li
potieba, mate moznost o Cervenych cislech informovat vSechny €leny a tim je popohnat k
uskutecnéni platby.

Platby a finance

Ocekavané Uhrazené PenéZenky uctd Zadat platbu manuainé Nahrat vypis
Uéty a jejich konta
ivanavalisova@seznam.cz

0.0

Clenové: Petra Valisova,

Castka k uhradé | Qe et A atl| Poslat upozomént k Ghradé

jan.kolaja@tul.cz

0.0

Clenové: Jaromir Kolaja,

Castka k uhradé l Odedist z ¢astku z uctu | Poslat upozoméni k Ghradé

charouzd.f@seznam.cz

-1500.0

Clenoveé: Filip Charouzd,

Castka k Ghradé | Odecist z astku z tétu | R S S
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ili) Rucni platba

Ne vSichni musi platit bankovnim pfevodem a kdyZz uz, ne vzdy dodrzi vSechny instrukce.
Pro takové pripady je tu moznost zadat platbu ru¢n€. Otevienim zalozky “Zadat platbu
manualné” se otevie jednoduchy formulat. V ném je dalezité zvolit spravny typ platby. Po
zvoleni platby se objevi dopliujici informace, které je nutné vyplnit pro zaloZeni platby.

Platby a finance

Ocekavane Uhrazené PenéZenky G¢td Zadat platbu manualné Nahrat vypis

Zadat platbu rucné
Castka Zaplatil

0.0 K¢ Vyberte v

O Platba na ucet O Platba v hotovosti

Zalozit platbu

Platby a finance

Ocekavané Uhrazené Penézenky G¢td Zadat platbu manualné Nahrat vypis

Zadat platbu rucne
Castka Zaplatil

0.0 Ke Vyberte v

O Platba na ucet @ Platba v hotovosti
Datum platby

mm/dd/yyyy (]
datum platby ve fromatu mésic/den/rok

kdo a kde platil

Rodi¢ na nadrazi

max 30 znaku
Kdo prevzal platbu(narozeni)

00ddmmyyyy

Kapo=0015051968
Otes=00160

Honza=0015042001
K3ilt=0023112003

Zalozit platbu
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iv) Vypis z ucétu
Posledni funkce slouzi k ulehceni. Misto dlouhého nahravani vSech plateb je mozné vlozit
soubor exportovany z portalu banky ve formatu . XML. Takovyto vypis systém zkontroluje

a vSe zada do systému sam. Najdou-li se néjaké vyjimky u kterych si nebude védét rady.
Informuje o tom v tabulce pod souborem.

Platby a finance

Ocekavané Uhrazené PenéZenky Ucth Zadat platbu manuainé Nahrat vypis

Vyberte soubor:

Choose file | No file chosen

Zpracovat soubor
Vysledky z nahraného vypisu
Z vloZeného vypisu bylo zarazeno 0 plateb.
Také se naslo 1 plateb, které nebyly rozpoznany.

Platba ¢. 2402250100035MTCG (2024-02-26)
Variabilni symbol: 0
Céstka: 1000.00
Zprava prijemci: " Bumbac”

54



FAKULTA MECHATRONIKY, \I//
INFORMATIKY A MEZIOBOROVYCH N2
sTUDIT TUL =<
T AN

ZIT\N

c¢) Uprava zaznamu

V nékterych pfipadech je na misté¢ nutnost zménit tidaje. K této akci méa opravnéni pouze
hlavni vedouci a zastupce. Pomoci vstupu nastroje admin ziskaji pravo zménit, smazat a
vytvorit jakykoliv zdznam. Do nastroje neni mozné se proklikat z bézného pfistupu. Je
potieba znadm link. v nasledujicim obrazku je vidét celkovy piehled. po kliknuti na
konkrétni typ zdznamu se vSechny ukazi a kazdy da upravit. Pro ucely GDPR zde neni
bliz8i navod, ale obsluha je intuitivni a nezabere mnoho usili zde cokoliv najit nebo zménit.

Django administration

Username:

Passwaord:

Django administration

Site administration

ACCOUNTS .
Recent actions

Accounts + Add # Change

Email confirmations # Change

Members

Payments

AUTHENTICATION AND AUTHORIZATION

Groups

Users

EVENTS

Events

# Change

# Change

# Change

+ Kristyna Miillerova
Member

+ Jan Sy
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C Zdrojovy kod

Zdrojovy kod pro verzi aplikace ke dni publikace je dostupny na nasledujicim GitHub
depozitafi https://github.com/Litomici/bakalarska-prace
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