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Anotace

Text bakaldrské prace vznikl jako dokumentace k projektu TeX na WEBu. Po-
jedndva o hlavnich cilech aplikace, zabyvd se jejim popisem a fungovanim jak
z hlediska uzivatelskeého, tak i programatorského a nabizi strucné srovnani s jiz
existugicimi projekty.
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1. Uvod

Cilem prace bylo vytvorit webovou sluzbu pro preklad textovych dokumentt
zapsanych ve zdrojovém kdédu typografického systému TgEX, speciadlné jeho
formatu KTEX.

Aplikace méa uzivateli umoznit zaslani potifebnych soubori pomoci formuléare,
zadat parametry prekladu a po prelozeni dokumentu backendem sluzby obdrzet
vysledny dokument v pozadovaném vystupnim formatu (Postscript nebo PDF)
nebo chybovou zpravu o netspéchu piekladu.

Hlavni motivaci k vytvoreni této aplikace byla myslenka prekladu dokumentt
bez nutnosti instalace specidlniho softwaru, jez je pomérné zdlouhava a jejiz
soubory zabiraji relativné velké misto na disku pocitace.

Diky tomuto systému nyni staci mit k dispozice pouze pocita¢ s webovym
prohlize¢em ptipojeny k internetu.

Hlavni poZadavky na aplikaci:

e webovy formulaf pro zaslani soubort TEXu/KTEXu (s uréenim, ktery je
hlavni) a externich soubort (obréazky, vlozené dokumenty apod.)

e nastaveni parametri prekladu: prekladac TEXu/BTEXu
(pdf)?(cs)?(la)?.*tex, preklada¢ vystupniho formatu dvi(ps—pdf(m)?)

e registrace uzivatele pro prihlaseni

e sezeni uzivatele po ptihlaSeni: nahrané soubory udrzovany (nemusi pii neud-
spésném prekladu nahrévat stejné soubory znovu), sprava soubort (nahrani
dalsiho, upraveného, vymaz atd.)

e sluzba vrati vysledny dokument v pozadovaném formatu (Postscript, PDF)

e pii chybé prekladu se =zobrazi srozumitelnéji upravena zprava

od TEXu/BTEXu

e backend vyuzivajici TeXLive, popf. jiny

V nésledujicim textu je tato sluzba (aplikace) popsand jak z hlediska rozmis-
téni ovladacich prvki, tak i jejich pouziti. Dozvime se také néco o jiz existujicich
projektech zabyvajicich se podobnou problematikou, podivame se na technologie
pouzité pfi vyvoji, fekneme si o pozadavcich na spusténi systému a na konec
budou popsany nékteré klicové algoritmy aplikace.



2. Uzivatelska dokumentace

V této casti textu se sezndmime s aplikaci. Zacneme prvnim ,spusténim®,
naucime se ji ovladat a pracovat s ni a nakonec budeme schopni s jeji pomoci
prekladat dokumenty v TgXu/ IXTEXu, coz je hlavni kol celého projektu.

2.1. Prvni seznameni

Po otevreni webového prohlizece! a nacteni adresy
http://phoebe.inf.upol.cz/texonweb? se zobrazi ivodni obrazovka aplikace,
tzv. Hlavni strana. V horni ¢asti se nachazi logo a hned pod nim hlavni navigacni
menu. Toto menu je tvoreno zalozkami s jejichz pomoci se mizeme pohybovat
po jednotlivych strankach aplikace. Kazda stranka ma sviij vlastni ucel, pro ktery
je navrzena.

Aplikace se da rozdélit z hlediska funk¢nosti na dvé ¢asti. Prvni je ta cast,
ktera je pristupna vSem a k jejimu pouzivani neni potfebnad zadna registrace
a nasledné prihlasovani k systému. Prosté kdokoliv ji mize pouzivat. Tato
¢ast se oznacCuje jako ¢ast pro neregistrované uzivatele. Nevyhodou miize
byt omezeni nékterych funkcionalit, které jsou piistupny pouze registrovanym
uzivatelim. Kdo tedy chce vyuzivat plnou ,silu“ systému, musi se nejprve
zaregistrovat a poté provést prihlaseni. Tim se dostane do ¢asti oznacované jako
¢ast pro registrované uzivatele.

Kazda z vyse uvedenych ¢asti umi prekladat soubory zapsané v TEXu /I TEXu
a vytvaret dokumenty v PDF a postskriptu. Po téhle vété mozna nékoho napadne
otazka: ,Kdyz aplikace preklada dokumenty i bez nutnosti registrace, tak proc
by se tedy nékdo viibec mél zabyvat tim, aby vénoval sviij cas registraci a stal se
tak registrovanym uzivatelem?* Odpovéd na tuto otéazku vyplyne z podrobného
popisu obou ¢asti.

Zacneme tou Casti, které nabizi mensi moznosti pouziti, ale za to nevyzaduje
nutnost registrace. Jedna se o ¢ast pro neregistrované uzivatele.

! Aplikace byla testovana v prohlize¢i Mozilla Firefox 3.6.8. Firefox je i doporuceny prohlizec
pro praci s aplikaci.
2Webova adresa, na které se aplikace nachézela v dobé& psani tohoto textu.


http://phoebe.inf.upol.cz/texonweb

2.2. NEREGISTROVANTI uzivatelé

V tvodu byl v lehkosti nastinén vzhled a rozvrzeni jednotlivych prvki celého
projektu. Nyni se na né a dalsi podivame podrobné;ji.

2.2.1. Navigacéni menu

Slouzi pro pohyb mezi jednotlivymi strankami aplikace. Polozky menu zavisi
na typu uzivatele. Registrovani uzivatelé mohou vyuzivat vice funkcionalit
aplikace a s tim logicky nartista pocet polozek, které menu nabizi.

V tomto pripadé je menu tvoreno tiemi polozkami — Hlavni strana, Ndpovéda
a O aplikaci.

T bt o (2 Napoveda | I O aplikaci
Obrazek 1. Naviga¢ni menu - neregistrovani uzivatelé.

Hlavni strana

vvvvvv

uzivatelem a ptrekladacem TeXu. Dale také nabizi moznost pfihlaseni k systému,
coz je dilezité pro registrované uzivatele a bude probrano pozdé€ji. Nyni se
pojdme podivat na rozlozeni prvki na strance.

Uprostied se nachazi jednoduchy formular s textovym polem, ktery umoznuje
vybér a néasledné nahrani (upload) soubort na server. Toto je nutné kvuli poz-
déjsimu prekladu. Na pravé strané naleznete prihlasovaci rozhrani, které slouzi
registrovanym uzivatelim webu k prihlaseni se ke svym uc¢tim. Jesté o néco nize
se nachazeji dva hypertextové odkazy. Prvni z nich odkazuje na registracni formu-
14F z jehoz pomoci se jednoduchou registraci stane z neregistrovaného uzivatele
registrovany (vice o registraci v ¢asti Registrace uzivatele). Druhy odkaz slouzi
k zobrazeni formulare umoznujici ziskani zapomenutého hesla.

Napovéda
Jak uz z ndzvu plyne, jedna se o napovédu k celému systému.
O aplikaci

Stru¢ny popis toho, co aplikace dokaze, kontakt na autora a na spravce
systému.



2.2.2. Preklad dokumentu

Jak tedy prelozit dokument? Pteklad probihé ve tfech krocich:

1. Nahréani souboru
2. Preklad dokumentu

3. Vysledek prekladu

1) Nahrani souboru

V navigacnim menu vybereme polozku Hlavni strana. Zhruba uprostied stranky
se nachazi uploadovaci formuldf z jehoz pomoci dostaneme nase soubory
na server. Klikneme na tlacitko prochazet, ptipadné je mozné kliknout piimo
do textového pole (input boxu). Zobrazi se dialog pro vybér souboru. Vybereme
soubor, ktery chceme prelozit, klepneme mysi na tlacitko Otevrit a nebo
stiskneme klavesu enter. Jméno a cesta k souboru se zobrazi v input boxu. Nyni
klikneme na tlac¢itko Nahrdt.?

Pokud vse probéhlo pofadku, zobrazi se seznam nahranych souboru (Uploa-
dované soubory), odkaz na ptechod k nastaveni ptekladu (Pfechod k piekladu
dokumentu) a odkaz na soubory (Rychly odkaz) slouzici k opétovnému zobrazeni
souboril napiiklad po zavieni prohlizece. Bez tohoto odkazu nemé nezaregistro-
vany uzivatel zadnou Sanci znovu pristoupit ke svym soubortim.

Nahrané soubory je moZné ze serveru stahnout a to bud kliknutim na jejich
nazev a nebo na odkaz Stdhnout nachazejici se vpravo od jména souboru.
Jestlize doslo pfi nahravani k néjaké chybé (nebyl vybran zadny soubor, soubor
mé nevyhovujici velikost, atd.), dojde k zobrazeni chybové hlasky informujici
o nastalé situaci.

Nyni je zde moznost nahrat dalsi soubor, popfipadé soubory, které mohou
byt potiebné pro preklad hlavniho dokumentu a nebo prejit ke kroku 2, tedy
k samotnému prekladu. Pfechod se provede kliknutim na odkaz Prejit k prekladu
dokumentu.

3Je mozné, ze tlacitka v dialozich budou mit jind jména v zavislosti na pouzitém webovém
prohliZeci, opera¢nim systému a jazykovém nastaveni.
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2) Preklad dokumentu

V tomto kroku vybereme néktery z nahranych soubort, ktery bude oznacen
jako ,hlavni dokument®, tj. dokument, ze kterého se bude generovat vystupni
preloZeny soubor a dale pak nastavime parametry prekladu.

Pokud je v seznamu Uploadované soubory pouze jeden soubor, tak je vybran
automaticky. V piipad€ vice souborti je vybran prvné nahrany soubor.

Oznagceni, respektive vybrani dokumentu se provede zakliknutim vybérového
tlacitka (radio butonu), které se nachézi vlevo od jména souboru.

V dalsi ¢asti, tj. Nastaveni prekladu se nastavi vystupni format (PDF a nebo
PS), prekladac (latex, cslatex, pdflatex, ...) a pocet prichod.

Po vybrani souboru a nastaveni pozadovanych parametri sta¢i uz jenom
kliknout na tlacitko Preklad dokumentu TeX. Poté dojde k prekladu dokumentu
a presmérovani na stranku, na které se nachazeji informace o ptekladu. Vice
v ¢asti Vysledek prekladu

Kdykoliv se da vratit zpét k predchozimu kroku, tj. k nahrani dalSich
soubori. Staci jednoduse kliknout na odkaz Zpét k uploadu souborii.

3) Vysledek prekladu

Ve tfetim kroku obdrzime informaci o vysledku ptekladu. Mohou nastat nasle-
dujici tti situace:

a) Soubor preloZen, vse v poradku
V pripadé, ze se ve vstupnim dokumentu nenachézi zadna syntaktickd chyba,
preklada¢ nalezl vSechny potiebné externi soubory naptiklad s obrazky apod.,
zobrazi se informace o Uspésném prekladu a o néco nize odkaz na prelozeny
soubor.

b) Soubor preloZen, vyskytly se drobné chyby
Pokud se v dokumentu nachézi chyby, jejichz povaha je spiSe informativniho
charakteru a nemaji zasadni vliv na zastaveni prekladu, dojde stejné jako
v predchozim kroku k vytvofeni pozadovaného vystupniho souboru (Gast
Vytvorené soubory) a dale budou zobrazeny soubory, které vznikly jako ,ve-
dlejsi produkt“ prekladu (Gast Vedlejsi soubory), napt. logovaci soubor, ktery
vytvari prekladac a ve kterém se nachazeji veskeré informace o pribéhu prekladu.
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c) Soubor se nepodatilo prelozit, obsahuje kritickou chybu
Jestlize dokument obsahuje zasadni chybu branici dokonceni prekladu, aplikace
o tom uzivatele informuje varovnou hlaskou a nabidne mu v ¢asti Vedlejsi sou-
bory moznost prohlédnout si logovaci soubor s podrobnéjsim popisem problému.

At uz nastane kterdkoliv z pfedchozich moznosti, uzivatel méa vzdycky
moznost vratit se zpét ke kterémukoliv pfedchozimu kroku. Také je po celou
dobu v dolni ¢asti zobrazen rychly odkaz.

V dosud uvedeném textu byl popsan zptsob prace s aplikaci pro neregistro-
vaného uzivatele. Bylo zde vysvétleno jak se v aplikaci TeX na WEBu orientovat
a jak prelozit dokument napsany v TEXu /I TEXu.

Pokud uzivatel neplanuje prekladat dokumenty casto, tak pro né€j budou vyse
popsané funkcionality nejspise dostacujici. V pripadé, ze by chtél mit vétsi kont-
rolu nad svymi soubory, chtél by, aby ztistdvaly na serveru déle nez 24 hodin (coz
je maximalni doba, po kterou budou soubory neregistrovaného uzivatele na ser-
veru uchovéany) a nebo vyzaduje edita¢ni prostiedi pro upravu svych dokumentt
primo na webu, pak je pro néj vyhodnéjsi provést registraci, stat se registrovanym
uzivatelem a zacit vyuzivat vSechny funkce, které aplikace nabizi.

2.2.3. Registrace uzivatele

Novy uzivatel provede registraci tak, Ze si zvoli své uzivatelské jméno (login),
pod kterym se bude k serveru piihlasovat. Tento login musi byt unikatni, tj.
nesmi v systému existovat uzivatel se stejnym uzivatelskym jménem. Déle musi
mit k dispozici emailovou adresu, na kterou mu po Uspésné registraci prijde
email obsahujici jeho login a jednorazové heslo.

Ptejdéme nyni k samotné registraci.

Nejprve klikneme na Hlavni strané v pravé ¢asti na odkaz Registrace novéeho
uZivatele. Zobrazi se jednoduchy formulafr, se dvéma polozkami — login a email.
Do polozky Login se vyplni zvolené prihlasovaci jméno a do e-mail emailova ad-
resa. Po vyplnéni obou poli klikneme na tla¢itko Registrovat. Pokud byly vlozené
udaje spravné, zobrazi se informace o ispéchu registrace a dojde k odeslani emailu
s loginem a heslem na zvolenou emailovou adresu. V pfipadé chybného uzivatel-
ského vstupu zobrazi systém informativni hlasku, vysvétlujici co je Spatné.

2.2.4. Prihlaseni k systému

Po tspésné registraci mame nyni k dispozici vsechny potfebné prihlasovaci
udaje a mizeme pristoupit k prvnimu pfihldseni. Na Hlavni strané se v pravé
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¢asti obrazovky nachézi pfihlasovaci formuldf. Do néj zadame nas login a heslo
a klineme na tlacitko prihldsit. Nasledné dojde k ovéfeni idajii. Pokud jsou v po-
rfadku, uzivatel je nyni prihlasen a mtze zacit pracovat s Casti aplikace urcené
pouze registrovanym uzivateltim.
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2.3. REGISTROVANI uZivatelé

Jakozto registrovany uzivatel mame nyni k dispozici vSechny funkcionality,
které webovéa aplikace poskytuje. Pojdme se ted podrobné podivat na to co zde
vidime.

Rozlozeni a ovladaci prvky ztistavaji na svych mistech stejné tak jak tomu bylo
v Casti pro neregistrované uzivatele. V naviga¢nim menu pfibyly navic nékteré
nové polozky a dale se vpravo od néj objevila moznost odhlaseni a vyhledavaci
formular nad nimz se zobrazuje login pravé prihlaseného uzivatele.

2.3.1. Navigac¢ni menu

V soucasné verzi aplikace ma menu pét polozek (zalozek):

Hlavni strana

Moje soubory

Nastaveni

Néapovéda

O aplikaci

18 Hiawnistrana BN CEIGLY B Nastaveni (2 Napoveda | 1 O aplikaci

Obrazek 2. Navigacni menu - registrovani uzivatelé.

S nékterymi polozkami jsme se jiz seznamili v ¢asti vénované popisu menu
pro neregistrované uzivatele. Konkrétné se jedné o polozky Ndpovéeda a O aplikaci.
Polozka Hlavni strana jiz byla také zminéna, ovSem stranka, na kterou odkazuje
nyni se svym obsahem lisi od té v ¢asti pro neregistrované uzivatele, proto si ji
a dalsi dvé probereme v nésledujicim podrobnéjsim popisu.

Hlavni strana

Tato stranka se zobrazi uzivateli hned po prihlaseni. V aktuélni verzi aplikace
slouzi pouze jako informativni, nesouci stru¢ny popis toho, co se s aplikaci da
délat. Do budoucna se pocita s tim, Ze by mohla obsahovat dtlezité informace
pro uzivatele, riizné aktuality, odkazy na relevantni ¢lanky, atd. Moznosti vyuziti
jsou velké.

14



Moje soubory

Smyslem celého projektu je umoznéni prekladu dokumentt v TEXu a spravy
svych vlastnich soubori. A pfesné o toto se postara ¢ast aplikace, na kterou se
dostaneme pfes polozku menu Moje soubory. Na strance se nachazeji tii ,,boxy“:

Box s nazvem Vytvorit novy TeX projekt umoznujici vytvorit novy TeX
projekt, tj. slozku resp. adresar, ktery bude slouzit jako ,datové skladiste”
pro nase soubory.

Box Moje TeX projekty obsahuje seznam vSech nasich projekt. V pripadé
prvniho pouziti aplikace je tento seznam préazdny.

Ve tfetim boxu se zobrazuje seznam soubort z uzivatelovych TeX projekti,
plus menu pro praci s témito soubory.

Nastaveni

Zalozka nastaveni je rozdélena do dvou blokt. Prvni umoznuje zménit uziva-
telské heslo a emailovou adresu uzivatele. Druhy blok pak slouzi pro nastaveni
parametri tykajicich se prekladu dokumenti.

Blok 1: Ucet

Nastaveni hesla:

Na tadku s heslem klikneme vpravo na odkaz zménit. Zobrazi se standardni
formular se tfemi textovymi policky. Do prvniho se vepise ptivodni heslo

a do dalsich dvou heslo nové. Poté se klikne na tlacitko Zmenit heslo. Jestlize
pri zadavani hesla dojde k chybé ze strany uzivatele, napt. vyplnéné pivodni
heslo se neshoduje s heslem v systému, aplikace o tom podéa zpravu.

Zmena emailove adresy:

Stejné jako v pripadé zmény hesla klikneme na odkaz zménit nachazejici se
vpravo na fadku s emailovou adresou. Dojde k zobrazeni formulare s jednim
textovym polem, ve kterém se nachazi ptivodni emailova adresa. Nyni ji staci
prepsat a ulozit stisknutim tlacitka Zmenit email. Systém opét uzivatele
informuje o vysledku uloZeni.
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Blok2: Preklad TeX dokumenti

Zobrazovat soubory typu:
Jak uz bylo zminéno v kapitole Moje soubory, vypis souborti ve slozce
s projektem je rozdélen do tii blok:

e Uploadované soubory
e Vytvofené soubory
e Vytvorené soubory (vedlejsi)

Zatrzenim checkboxu u prislusného bloku a néaslednym stisknutim tlacitka
UloZit zmény vlastné fikame aplikaci, zZe obsah téhle vybrané skupiny se mé
zobrazovat, v opacném pripadé je obsah skryt.

Nastaveni prekladu:

P1i prekladani souborit v TEXu uzivatel voli typ vystupniho dokumentu,
pouzity preklada¢ a pocet pruchodi. Aby nemusel stile dokola nastavovat
kombinaci vysSe uvedenych parametrii, provede toto nastaveni pravé v této casti
aplikace. Toto nastaveni se stane vychozim pro preklad vsech dokumentii.

Vystup prekladu:

Po ptelozeni dokumentu se uzivateli zobrazuje zprava o priibéhu prekladu.

V pripadé, ze pti ném doslo k vyskytu chyb, obsahuje tato zprava i seznam
téchto chyb, ktery je tvoren stromem se tfemi tirovnémi vnofeni. Prvni troven
obsahuje pouze ¢islo radku, na kterém se chyba vyskytla. Druha obsahuje
kromé ¢isla fadku i zakladni informaci o chybé. Treti, nejvic zanofena, obsahuje
veskeré dostupné informace, tak jak je vratil preklada¢ TEXu.

Ulozeni zmén nastaveni u vSech tii vyse uvedenych ¢asti se provede zatrzenim
prislusnych checkboxi, vybérem polozek z nabidek, atd. a naslednym stisknutim
tlacitka Ulozit zmény, které se nachazi v pravém dolnim rohu v dané skupiné.

2.3.2. Vytvoreni nového TeX projektu

Po kliknuti mysi do vstupniho pole formuléfe pro vytvoreni nového projektu
na strance Moje soubory a zadanim jeho nazvu, dojde po stisknuti tlacitka OK
k vytvoreni slozky a zobrazeni jejiho nazvu v boxu Moje TeX projekty.

2.3.3. Prace s TeX projektem

V casti Moje TeX projekty vybereme kliknutim na néktery odkaz slozku,
se kterou chceme pracovat. V poslednim ze zminovanych boxt se zobrazi menu
pro praci se slozkou a pod nim seznam souborti. Menu se zobrazi vzdy, seznam
souboril pouze v pripadé, ze slozka néjaké soubory obsahuje.
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2.3.4. Menu pro praci se slozkou

Umoznuje pracovat jak se slozkou, tak i se soubory, které obsahuje.

Seznam polozek:
1. Zobrazit soubory
2. Piejmenovat projekt

Novy TeX dokument

- W

Upload souboru z disku
5. Stazeni vice soubori

6. Preklad TeX dokumentu
7. Smazani vice soubort

8. ZruSeni projektu

Prace 5 projektem

Zobrazit soubory ﬂﬂ Pfejmenovat projekt o Moy Tex dokurment 3 Jpload soubory z disku

A = e 1 - | . P - . F
Stafenivice soubord 9 Preklad Tex dokumentu g% Smazanivice saubard 7 Zrudeni projektu

Obrazek 3. Menu pro praci se slozkou.

Nésleduje podrobnéjsi popis jednotlivych polozek menu.
1) Zobrazit soubory

Po kliknuti na tuto polozku menu dojde k vypsani nazvi soubord v dané
slozce. Soubory jsou déleny do tii skupin.

Prvni skupina se nazyva Uploadované soubory a obsahuje seznam vsSech
soubori, které byly na web pfeneseny pomoci uploadovaciho rozhrani a nebo
vytvoreny editorem piimo na webu.

Druhou skupinou, jejiz nazev je Vytvorené soubory, jsou pak soubory, které
vznikly pfi prekladu dokumentu, tj. dokumenty ve formatu pdf a nebo ps.

Posledni, tfeti skupina, nese nazev Vytvorené soubory (vedlejsi) a nachézi

se v ni vSe, co bylo vytvofeno pfi piekladu TeX dokumentt (kromé souborti
z predchozi skupiny). Jsou to naptiklad logovaci soubory a dale pak soubory zip,
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které vznikaji pfi stahovani vice soubort z webu.

Prvni skupina se zobrazi ihned po nahrani soubort do slozky, zobrazeni
druhé a tfeti je podminéno piekladem souboru z prvni. Jak jiz bylo feceno,
tyto dvé skupiny totiz obsahuji soubory, které vzniknout jako produkty prekladu.

V Kazdé z vyse uvedenych skupin se v pravém hornim rohu nachéazi malé
tlacitko Skryt/Zobrazit obsah, které skryje/zobrazi obsah celé skupiny. V potadi
treti z uvedenych skupin mé standardné nastaveno skryti obsahu. V zalozce
Nastaveni 1ze nastavit skryti a nebo zobrazeni kterékoliv skupiny.

Podrobnosti v ¢asti vénované Nastaveni

Soubory jsou fazeny podle toho v jakém potadi byly na webu vytvoreny.
Seznam soubori je fadkovy, co tadek, to jeden soubor. Kazdy fadek zacina
zaskrtavacim polickem, jehoz funkce se méni v kontextu pouzité polozky menu.
V tomto pripadé nemé zadny smysl, proto je zasedlé. Dale tadek pokracuje
ikonkou souboru a jeho nazvem vcetné koncovky. Nakonec na pravé strané
nalezneme ikonové menu pro praci se souborem, vice v ¢asti Prace se souborem.

2) Piejmenovat projekt

Dalsi polozka umoznuje prejmenovani slozky. Po kliknuti nabidne formular
na prejmenovani, jehoz pouziti je zcela intuitivni.

3) Novy TeX dokument

Kliknutim na tuto polozku menu se zobrazi jednouché editacni rozhrani
pro vytvofeni nového TEX dokumentu. Sklada se z editacni Casti tvorené
textovym polem, vybérové nabidky pro volbu kédovani, jednoradkového pole
pro zadani jména souboru a tlacitka UloZit.

4) Upload souboru z disku

Zobrazeni nahravaciho formuléfe slouzictho k uploadu (nahrani) soubort
z disku. Ten je tvoren textovym polem zobrazujicim cestu k vybranému souboru,
jednim checkboxem a samoziejme tlacitkem Nahrdat umonujici provést upload
souboru. Zatrzeni checkbox s nazvem Prepsat soubor umozni prepsat jiz existu-
jici soubor.
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5) StaZeni vice souboru

Zobrazi seznam soubort a u kazdého z nich pak jesté checkbox (zaskrtévaci
policko). Zaskrtnutim poli¢ek u vybranych soubori a kliknutim na tlacitko Stahni
soubory dojde k jejich zabaleni do archivu zip a naslednému zobrazeni dialogu
umoznujiciho stazeni tohoto souboru.

6) Preklad TeX dokumentu

vvvvvv

a to je preklad dokumentu zapsanych v TEXu. Prekladu bude vénovana samo-
statna cast Preklad TeX dokumentu.

7) Smazani vice souboru

Stejné jako v pripadé polozek Zobrazeni soubori a StaZeni souboru dojde
k vypsani seznamu vSech souborti v dané slozce spolu se zobrazeni nezasedlého
checkboxu u kazdého z nich. Soubory smazeme tak, ze nékteré vybereme a poté
stiskneme tlacitko Pokracovat. Po stisknuti tohoto tlacitka dojde k vypsani téch
soubori, které jsme vybrali v pfedchozim kroku a aplikace se nas jesté naposled
zepta, jestli si opravdu prejeme soubory smazat a nabidne tlacitka pro potvrzeni
(ANO) a zruseni zadosti (NE).

8) Zruseni projektu

Pokud jsem se rozhodli zrusit slozku s projektem, pouzijeme tuto volbu. Tato
polozka nabizi seznam vSech soubori ve slozce a dvé tlacitka jako v piipadé
mazani soubort. Po stisknuti ANO dojde k odstranéni celé slozky véetné soubort,
které obsahuje.

2.3.5. Prace se souborem

Jak jiz bylo feceno v predchozim textu, menu pro praci se souborem se nachazi
vpravo od jména souboru a je tvofené ikonami. Zakladni ikony jsou tii a nachéazi se
u vSech soubort. Jedinou vyjimku tvofi soubory ve skupiné Uploadované soubory,
které maji navic jesté ikonu umoznujici editaci souboru. Vsechny mozné ikony tak
jak se zobrazi v aplikaci (zleva doprava) jsou:

1. Editace souboru — prepne aplikaci do edita¢niho prostiedi
2. Pfejmenovani souboru — nabidne formular pro prejmenovani souboru

3. Stazeni (download) souboru — zobrazi dialog pro stazeni souboru, nebo
primo zobrazi obsah znamého souboru v prohlizeci

4. Odstranéni souboru — umozni smazat soubor
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Obrazek 4. Menu pro praci se souborem.

2.3.6. Preklad TeX dokumentu

vvvvvv

funkci celé aplikace a to je pfeklad dokumentii zapsanych v TEXu. Po kliknuti
se zobrazi pouze skupina Uploadované soubory, ve které se budou nachazet jen
soubory s povolenou koncovkou (tex, ltx) a z moznosti urceni, ktery dokument
si pfejeme prekladat (v ptipadé vice dokumentii). Pod touto skupinou souborti
se nachazi nékolik zaskrtavacich tlacitek, rozbalovacich nabidek a dalsich
nastavovacich prvkta. Tyto prvky slouzi k nastaveni prekladu.

Vystupni format:

Umoznuje urcit typ vystupniho formatu souboru preklddaného dokumentu.
Mozné volby jsou PDF (Portable Document Format) a PS (Postskript).
Aplikace povoluje ponechat vybrané obé volby. V tomto pfipadé budou (pfi Gspés-
ném piekladu) vytvofeny dva nové dokumenty.

Vgbér prekladace:

Tato volba urcuje typ prekladace, ktery se ma pouzit pro preklad. V nabidce
jsou tyto volby: latex, cslatex, pdflatex a pdfcslatex. Prvni dva zminovani vytvari
jesté v mezikroku prekladu soubor s priponou dvi, dalsi dva prekladaji primo tex
do pdf. Dale bych jesté zminil, Zze v pripadé pouziti pdflatex nebo pdfcslatex
ztraci smysl nastaveni vystupniho formatu, protoze vysledkem bude tak jako tak
soubor pdf.

Pocet pruchodu:

Tato rozbalovaci nabidka umoznuje vybrat pocet priichodi prekladace doku-
mentem.
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2.3.7. Vystup prekladu

Po prelozeni dokumentu se uzivateli zobrazuje zprava o pribéhu prekladu.
V pripadé, ze pfi ném doslo k vyskytu chyb, obsahuje tato zprava i seznam
téchto chyb, ktery je tvoren stromem se tfemi tirovnémi vnoreni. Prvni tiroven
obsahuje pouze cislo fadku, na kterém se chyba vyskytla. Druha obsahuje kromé
¢isla fadku i zédkladni informaci o chybé. Treti, nejvic zanorend, obsahuje veskeré
dostupné informace, tak jak je vratil preklada¢ TEXu.

2.3.8. Vyhledavani

Na pravé strané od hlavniho navigacniho menu se nachazi textové pole
slouzici k vyhledavani souborti a slozek na serveru. Vyhledavani poslouzi hlavné
v pripadech, kdy mé uzivatel vytvorené velké mnozstvi souborii a slozek.

Po zadani celého nazvu souboru (slozky) a nebo jen jeho ¢asti do vyhle-
davaciho pole a stisknutim tlacitka enter, se zobrazi seznam vSech nalezenych
vysledki vyhledavani. Po kliknuti na odkaz reprezentujici nalezeny soubor
(slozku) dojde k pfesmérovani do slozky, kde se soubor nachazi.

Vv

malou ikonou lupy nachézejici se na pravé strané od néj. Algoritmus hledani
vyhledava soubory i podle jejich koncovky.
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3. Porovnani s podobnymi aplikacemi a navrhy
vylepseni

V soucasné dobé se na internetu nevyskytuje mnoho podobné zamérenych
aplikaci. Z hrstky téch, které existuji jsem vybral dvé, o kterych se kratce zminim
a provedu stru¢né srovnani.

e TeXonWeb
e LaTeX Lab

3.1. TeXonWeb

TeXonWeb je projekt umoziiujici vyuzit DTP systém TEX/KETEX prostied-
nictvim webového prohlizece. [1]

Obsahuje textové pole pro editaci dokumentt, umoznuje zvolit si typ ptekla-
dace a typ vystupniho souboru. Dale je zde pak moznost vytvoreni uzivatelského
uctu, prihlaseni se a ziskani rozsifenych funkcionalit, napt. editor dokumentt
zvyraznujici syntaxi.

Soucasti editoru jsou funkce, které urychluji praci s dokumentem. Jedna
se o vkladani prikazii TEXu, které méni napiiklad velikost pisma. Dale je zde
moznost vkladat nadpisy, indexy, atd. Aplikace obsahuje i navrhai tabulek
a seznamu. Dalsi uzitecnou funkci je kontrola pravopisu.

Zajimavym rozsifenim jsou Sablony pfeddefinovanych stylt.

Aplikace se nachazi na adrese: http://tex.mendelu.cz

3.2. LaTeX Lab

Jedna se o open source implementaci webového editoru IXTEXu urceného
pro dokumenty Google Docs. Pred zacatkem prace je nutné ptihlasit se k uctu
na googlu. Aplikace stejné jako v predchozim pripadé nabizi editor zvyraznujici
syntaxi s moznosti vkladani matematickych vzorci, poznanek pod carou,
tabulek, obrazki, atd. Vice informaci lze nalézt v ¢lanku [2]

Aplikace se nachazi na adresa: http://docs.latexlab.org/

3.3. Srovnani aplikaci

Oba uvedené systémy maji velmi dobfe zpracované editacni rozhrani se
zvyraznovanim syntaxe. Obsahuji makra pro vkladani piikazi TEXu. Dale
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umoznuji ukladani soubort pfimo na serveru a nahrani vlastniho souboru. Obé
dvé webové aplikace nabizi podobné funkcionality jako projekt TeX na WEBu,
ale protoze jsou vyvijeny jiz delsi dobu a v ptipadé LaTeX Labu i vice lidmi, maji
nékteré funkce propracovanéjsich. Vyjimku tvori zobrazeni chybového vystupu

prekladace TEXu.
Ani jeden z nich nedisponuje zformatovanym vystupem, oba dva nabizi

pouze vystupni log v podobé, v jaké ji vraci prekladac. Déale nenabizi moznost
vyhledavani vlastnich soubor.

Prehled srovnani nékolika vlastnosti:

TeX na WEBu TeX on Web LaTeX Lab
Zvyraznéni syntaxe v editoru [ o V,«’
Sablony styld e o v
Vybér poétu prichodd o v ]
Formdtovany vystup o ° °
Vyhledavani soubori o ] [ ]

Obrazek 5. Tabulka porovnani parametrii jednotlivych projekti.

3.4. Navrhy na vylepseni

Po porovnani vyse uvedenych projekti se vyrojila spoustu nameétia a tvah
o tom, co by se dalo do budoucna vylepsit na vlastnim systému.

Néasleduje seznam napadt a moznych budoucich vylepseni:
e editor kodu TEX zvyraznujici syntaxi
e Sablony styli dokument
e CAPTCHA formuléf pii registraci
e moznost udrzovat v paméti zformatovany log pro kazdou slozku s projektem
e pii hledani prohledéavat i obsahy soubori
e rozSifit nastaveni parametri prekladu o vybér prekladace z dvi do pdf ¢i ps
e po prihlaseni pouzit zabezpeceny protokol HT'TPS

e omezit maximalni pocet prenesenych dat na server
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4. Programatorska c¢ast

V této casti textu se podivame na technologie, které jsou potfebné pro béh
aplikace. Nasledovat bude strucny vycet softwaru pouzitého pti vyvoji. Dale si
probereme zékladni rozdéleni aplikace a seznamime se i s fungovanim nejdilezitéj-
sich funkci systému, véetné popisu tiid programu. Konec kapitoly budé vénovan
vybranym algoritmtim pouzitych v aplikaci.

4.1. Pouzité technologie

Aplikace ke svému fungovani vyuziva nékolik riznych technologii. Zakladem
je webovy server Apache. Ten bézi pod opera¢nim systémem Linuz, ktery je
nezbytny pro spravné fungovani celé aplikace, protoze jsou z néj volany nékteré
jeho funkce, které jiné systémy (napiiklad Windows) nepodporuji.

Dalsi diilezitou ¢asti je skriptovaci jazyk, ktery reaguje na uzivatelské vstupy
a generuje webové stranky slouzici jako grafické rozhrani aplikace. V nasem
pripadé je to PHPS.

Webové stranky jsou tvoreny znackovacim jazykem HTML, vzhled a rozlozeni
jednotlivych prvki je dotvafen kaskddovymi styly (CSS). K vétsimu komfortu
slouzi jazyk JavaScript, ktery dokaze dynamicky ménit ¢asti stranek a spolu
s technologii AJAX umoziniuje asynchronni volani PHP skripti. Skript je
tedy zavolan na pozadi aplikace a pri jeho provadéni se nemusi ¢ekat na vysle-
dek a znovu nacteni stranky. Piikladem vyuziti v nasi aplikaci je mazani souboru.

K ulozZeni informaci o uzivateli, souborech, slozkach, nastaveni atd. slouzi

databaze MySQL.

K prekladu dokumenti zapsanych v jazyku TEX jsou vyuzity ptekladace
z distribuce TezLive.

4.2. Vyvojovy software
K vyvoji aplikace byl pouzit nasledujici software :
e NetBeans IDE 6.8 — editor k6du HTML, PHP a Javascriptu
e Macromedia Dreamweaver 8 — editor kaskddovych stylt

e Macromedia Fireworks 8 — editor pro vytvarena a upravu obrazki

24



Aplikace vyuziva objektové orientovaného zptisobu programovani. Proto je
vétsina funkcionalit ,,zabalena“ do tiid, které spolu komunikuji, volaji své metody
a méni svij vnitini stav podle aktualni potreby. Tiidam bude dale vénovana
samostatna kapitola.

4.3. Rozdéleni aplikace

Dobie navrzena aplikace by méla byt z funkéniho hlediska rozdélena do tii
samostatnych ¢asti (vrstev).

1. GUI (grafické rozhrani)
2. Logika aplikace
3. Datova cast

Kazda z téchto casti by se pak méla zabyvat pouze tim, k ¢emu je navrzena.
Naptiklad GUI by mélo umét zobrazovat vysledky vyhledavani souboru, ale
uz nemusi védét, jak se k nim dopracuje druhé a treti vrstva. Toto rozdéleni
umoznuje jednodussi spravu a udrzovani aplikace, coz ukazi na nasledujicim
prikladu.

V aplikaci je pouzita databaze MySQL. Kdybychom chtéli zacit pouzivat
jinou databéazi, je to v nasem ptipadé otazka vymeény jedné t¥idy reprezentujici
pripojeni k databazi za jinou. Nemit systém takto rozdélen, musel by se projit
cely kéd aplikace, nalézt vSechny funkce a metody, které se k databazi pfipojuji
a prepsat je.

Pojdme se nyni podivat na jednotlivé ¢asti podrobnéji.

4.3.1. GUI

Grafické uzivatelské rozhrani je navenek tvofeno webovymi strankami. Jak
jiz vime z c¢asti vénované popisu aplikace, maji tyto stranky pevnou strukturu.
V horni ¢asti se nachazi logo a menu se zalozkami a pod nim pak proménna
¢ast (dale se o této ¢asti bude mluvit jako o zahlavi). Stranek obsahuje projekt
nékolik a v kazdé z nich je tato ¢ast stejna. Proto bylo vyuzito moznosti jazyka
PHP a zahlavi se pomoci funkce include vlozi do kazdé z nich. V ptipadé tprav
pak staci zménit zahlavi na jednom misté a zmény se promitnou v celé aplikaci.

Vnitini ¢ast rozhrani tvori hlavné znacky HTML do nichz je ,zapleten“ kod
jazyka PHP (déle je zde pak jesté pouzit javascript a kaskadové styly). Kromé
téchto stranek kombinujici HI'ML a PHP, obsahuje aplikace také soubory pouze
s kédem jazyka PHP. V téchto souborech se nachézeji definice tiid, metod,
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funkci, konstant, ... , které tvofi jadro celé aplikace.

Kazda stranka zacind PHP kédem. V této Casti jsou nainkludovany potiebné
knihovny a probiha zde spousténi metod a funkci, které maji na starost rtizné
ukoly spojené s fungovanim systému. P¥ikladem muize byt metoda t¥idy Manager
z nazvem FreeAccesToPage, kterd se postard o zamezeni nepovoleného piistupu
na stranky, které maji byt skryty neregistrovanym uzivateltim.

4.3.2. Logika aplikace

Ma na starost komunikaci s uzivatelskym rozhranim a s datovou ¢asti apli-
kace. Obsahuje funkce a metody, které vykonavaji operace nad celym systémem.

4.3.3. Datova cast

Je tvorena databazi MySQL obsahujici informace o souborech, slozkach, uzi-
vatelych, atd. a dale pak diskem na serveru, na kterém jsou fyzicky ulozZeny
vSechny soubory a slozky, které v aplikaci vzniknou.

4.4. Popis trid
Tato kapitola popisuje nejdulezitéjsi tridy aplikace.

4.4.1. Trida GUI

Jedna se o tfidu obsahujici statické metody, které zprostiedkovavaji komuni-
kaci mezi uzivatelem a logikou aplikace. Metody se daji rozdélit do tii skupin.

Prvni skupina slouzi k zobrazovani c¢asti kédu stranek, v piipadech, kdy
se jeden kéd poziva na vice mistech. Prikladem miize byt zobrazeni nastaveni
parametra prekladu.

Druhé skupina metod mé za tukol zpracovani uzivatelského vstupu, jeho
pripadnou upravu a preformatovani do pozadovaného tvaru a nasledné predani
téchto dat aplikacni logice. Nazpatek pak obdrzi navratovou hodnotu a provede
presmérovani na stranku, ktera se postara o zobrazeni informaci o vysledku.

Tieti skupinou jsou pomocné metody, které vykonaji svij kéd a vraci
pozadovany vysledek, ktery je zavisly na vstupnich datech.
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4.4.2. Trida Manager

Hlavni tifida aplikacni logiky, pres kterou se odehrava veskera komunikace
s GUI Cela logika programu je touto tfidou zastfesena. Ttida Manager je v celém
systému pouze jedna. Vytvori se na zacatku prace s aplikaci a poté si udrzuje sviij
vnitini stav. Ten je tvoren instancemi t¥id starajicimi se o informace o uzivateli,
o stavu prekladu TeX dokumentu a o nastaveni aplikace. Déle obsahuje metody
pres které se da dostat ke vSem ostatnim tiidam se kterymi spolupracuje.

4.4.3. Trfida TexDir

Reprezentuje slozku (adresar) s TeX projektem. Obsahuje datové polozky
a metody pro praci s témito polozkami. Ttida se vyuziva pro nacteni informaci
o adresari z databaze.

4.4.4. T¥ida TexFile

V databézi je ulozena tabulka, kterd popisuje soubor a jeho vlastnosti. Trida
TexFile slouzi pro nacteni dat a praci s nimi. Obsahuje datové prvky jako id
souboru, jeho jméno, priponu a dalsi dilezité vlastnosti.

4.4.5. Trida TexProject

Podobné jako tiida GUI tak i t¥ida TexProject je tvorena statickymi meto-
dami. Tyto metody vykonavaji vétsinu prace s aplikaci z hlediska spravy soubori
a slozek. Jde hlavné o metody umoznujici vytvaret, mazat a pfejmenovavat sou-
bory a nebo slozky, metody detekujici kédovani dokumentu a dalsi.

4.4.6. T¥Fida database

Zprostiedkovava komunikaci mezi aplikaci a databazovym serverem.

4.4.7. 'Trida login

Stara se o vSechno, co souvisi s uzivatelem, tj. pamatuje si jeho uzivatelské
jméno, heslo, adresu domovského adresare na disku, ¢as prihlaseni atd. VSechny
tyto informace dokaze za pomoci svych metod ziskat z databaze a také je na-
bidnout ostatnim objektim aplikace. Jeji metody se také staraji o vytvoreni
domovského adresare uzivatele a v pripadé neregistrovaného uzivatele i o jeho
zruseni po uplynuti doby 24 hodin.
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4.4.8. Trida translate

Jejim tkolem je nabidnout metody, které umozni nastaveni parametrd a na-
sledny ptreklad dokumentu TeX do PDF a nebo Postskriptu. Dalsi metody slouzi
k parsovani logovaciho souboru vzniklého po prekladu dokumentu.

4.4.9. Trida settings

Jedna se o tfidu uchovavajici si nastaveni parametri aplikace. Vznika po ote-
vieni webového prohlizec¢e a nacteni prvni stranky na webu. Stejné jako u tiidy
Manager existuje pouze jedna jeji instance. Veskeré nastaveni, které je v ni ulo-
zeno se také uklada do databaze kvili dlouhodobéjsimu ulozeni.
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4.5. Popis aplikace a jeji spusténi

Aplikace je tvorena webovymi strankami, soubory se skripty, kaskadovymi
styly a slozkami s grafikou. V této kapitole si popiSeme ¢lenéni a rozmisténi kédu
aplikace tak, jak je fyzicky ulozena na disku a také tu bude nastinén postup
nabihani aplikace.

V domovském adresaii celé aplikace se nachézeji soubory html (webové
stranky), css (kaskddové styly) a nékolik slozek.
Slozka graphics:

Tato slozka obsahuje grafiku pouzitou v programu.

Slozka layout:

Obsahuje c¢asti stranek, které se vkladaji na rizna mista aplikace.

Slozka scripts:

Slozka slouzici pro ulozeni vSech soubort obsahujicich skripty pouzité v projektu.

Slozka store:

Datové skladisté, ve kterém se nachazeji domovské adresafe vSech uzivateli
véetné slozky pro soubory neregistrovanych uzivatell - slozka unregistred.

Nabihani aplikace

Ve slozce scripts se nachézi soubor start.php. Tento soubor je vélenén do kazdé
stranky aplikace a jeho kdd se vykonad hned na zacatku. Obsahuje definice kon-
stant jako jsou prihlasovaci jména a hesla k databazovému serveru a také kod,
ktery pfi kazdém prvnim spusténi vytvorl instanci tfidy Manager a ulozi ji
do sessions. Diky této funkcionalité PHP se instance udrzuje v paméti i pfi pre-
chodu na jinou stranku a tim si aplikace dokéze udrzet sviij vnitini stav.
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4.6. Vybér algoritmu pouzitych v aplikaci

V aplikaci je pouzita spousta relativné jednoduchych algoritmt, které tesi
problémy jako jsou prace se soubory (zobrazovani, piejmenovéani, mazani, ... ),
preklad dokumentti, hledani souborti a slozek, registraci, autentizaci uzivatele a
dalsi. Nasleduje vybér nékolika z nich véetné struéného popisu jejich fungovani.

4.6.1. Preklad TeX dokumentu

Preklad zacind po vybrani souboru, nastaveni parametrii a naslednym stisk-
nutim tlacitka Proved preklad dokumentu. VSechny tyto informace se odeslou
na skript obsahujici metodu translate t¥idy GUI, ktera je zpracuje a poté preda
aplikacni logice reprezentované tfidou Manager, konkrétneé jeji metodou translate.

Metoda provede kontrolu existence dodaného pfekladace, vytvori pripojeni
k databézi a ,vytahne“ z ni vSechny informace o prekladaném souboru.
Nyni vytvori instanci tf¥idu Translate a doda ji vSechny potiebné parametry
jako jsou pouzity prekladac, typ vystupniho souboru, pocet priichodil, seznam
moznych prekladacii, atd. Nasledné spusti jeji metodu do Translation.

Ta obsahuje funkci exec jazyka PHP, kterd slouzi k volani externiho pro-
gramu. V tomto piipadé se jednd o pfeklada¢ jazyka TEX. Funkce exec je
zavolana pravé tolikrat, kolik je nastaveno priichodt prekladanym dokumentem.

exec("$translator -output-directory=$output_dir
-interaction=nonstopmode $input",
$results);

Prvni parametr funkce je textovy fetézec reprezentujici volani externiho
programu. Zac¢ind proménnou uréujici typ prekladace (latex, cslatex, ...) nasle-
dovanou parametry TEXu. Prvni z nich slouzi pro urceni vystupniho adresaie
a druhy tika prekladaci, ze nemé cekat na vstup od uzivatele.

Druhy parametr $result funkce erec je pole, obsahujici textovy vystup
volaného programu. Po prekladu dokumentu se v ném tedy nachazi vystup
z prekladace. Nyni dojde k jeho parsovani.

Jestlize v prekladu nenastala fatalni chyba, kterd by zamezila vzniku
vysledného dokumentu, kterym je vétSinou soubor dvi, zavola se jesté preklad
z dvi do pdf, respektive ps. Toto neplati pti pouziti prekladac¢t pdflatex a nebo
pdfcslatex, jejichz vystup je dokument v pdf.
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Volani funkce exec s jednim parametrem, kterym je textovy fetézec skladajici
se ze dvou prikazti oddélenych stfednikem.

$exec_par = "cd $_path; $dvi2xxx -o $file_output_ext $output_dvi";
exec("$exec_par");

Prvni nastavi aktualni adresai vykonavani skriptu na adresafr, ve kterém
se nachazi soubor dvi a druhy provede pfeklad za pomoci programu dvipdfmx
do pdf a nebo dvips do ps.

Samotny preklad je nyni hotov, zbyva pouze par drobnosti, tykajicich se
nasledného zobrazeni vzniklych soubori a logu ptekladu.

Metoda translate tfidy Manager musi jesté zaridit, aby uzivatel mél pristup
k nové vzniklym soubortim. Zavold postupné nékolik metod, které se o to
postaraji.

Prvni z nich nacte obsah adresare na disku, ve kterém se soubory nalézaji.
Dalsi pak ,,vytahne“ z databaze informace o vSech ptvodnich souborech v adre-
sari. Nasledujici metoda porovné seznamy souborti a vrati jen ty noveé vytvorené.
Posledni z metod pak ulozi do databaze informace o téchto souborech. Vsechny
tyto metody jsou statickymi metodami t¥idy TexzProject.

V tomto misté se opét vracime k metodé translate ttidy GUI, ktera ziska
od manaZera objekt popisujici stav pfekladu a na jeho zakladé pak rozhodne
o presmérovani na stranku zobrazujici zpravu o vysledku prekladu.

Pokud pii ném doslo k chybam, zobrazi se na této strance i formatovany vypis
téchto chyb.

4.6.2. Formatovany vystup
Vytvoreni formatovaného vystupu:

V popisu algoritmu prekladu TeX dokumentu se po dokonceni piekladu
nékterym z prekladaci provadi parsovani textového vystupu, ktery vznika
pii prichodu dokumentem. Jak zde bylo také uvedeno, vystup je ulozen do pole.
Prvky tohoto pole jsou textové retézce.

O samotny proces parsovani se stard metoda parseQOutput t¥idy Translate.

Jako vstup bere pole textovych fetézct, kde kazdy tetézec odpovida jednomu
radku vystupniho logu prekladace TEXu. Vystupem metody je pak vicerozmérné
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pole, kde kazdy jeho prvek je dalsi pole, reprezentujici vsechny nalezené infor-
mace o jedné konkrétni chybé.

Metoda nejprve zkontroluje vstupni parametr, zda je spravného typu a zda
toto pole neni prazdné.

Po kontrole vstupu zacne s alokovani vSech potfebnych pomocnych poli
a proménnych, do kterych se budou uklddat mezivysledky parsovani.

Algoritmus prochézi vstupni pole po jeho prvcich a snazi se najit Fetézec,
ktery za¢ind symbolem ! (vykfi¢nik). Takto je v logovacim souboru TgXu ozna-
¢en fadek nesouci informaci o chybé. Tento fadek je ,zapamatovan“ v proménné
k tomu urcené. Poté si algoritmus postupné uklada vsechny nasledujici fetezce
ze vstupniho pole dokud nenarazi na fetézec zac¢anajici symbolem ,1“ (malé ,el*).

Radek zac¢inajici timto symbolem nese dalsi dtlezité informace o chybé.
Algoritmus si ho opét zapamatuje. Poté jesté dojde k pouziti regularniho vyrazu,
ktery z tetézce ,vytahne“ cislo reprezentujici fadek textu v TEX dokumentu,
na kterém se chyba vyskytla.

Nasledujici prvky vstupniho pole jsou opét prochazeny jeden po druhém
a uklddany do pomocného proménné. Toto se déje do té doby, nez se znova
narazi na vykri¢nik a nebo malé ,1“.

Nyni mame dostupné vSechny informace o jedné chybé rozdélené do nékolika
pomocnych proménnych. Vsechny jsou pak ,zabaleny“ do jednoho pole, které je
ulozeno jako jeden prvek vystupniho pole. Dochazi také k nulovani pomocnych
proménnych a cely cyklus se opakuje do té doby, nez se narazi na konec vstupu.

Poté metoda vrati vystupni pole obsahujici ,bloky“ popisujici jednotlivé
chyby, které jsou takto pfipravené k predani prezentacni ¢asti systému (GUI),
ktera provede prehledné zobrazeni vsech téchto informaci.

Zobrazeni formatovaného vystupu:

Tiida GUI obsahuje metodu transResults, ktera se stara o zobrazeni vysledki
prekladu. Tato metoda tedy piebere od aplika¢ni vrstvy predpfipravené pole
a provede zobrazeni stromu prekladu.

Postup pri zobrazeni spociva v prichodu polem, nac¢teni vSech informaci ty-
kajicich se jedné chyby a nasledném zobrazeni, které vyuziva html spolu s kaskéa-
dovymi styly a také kodu jazyka Javascript. Ten umoznuje otevirat a zavirat
jednotlivé vétve stromu prekladu.
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4.6.3. StaZeni vice souboru

Stazeni souboru z webové stranky se provadi kliknutim na hypertextovy
odkaz odkazujici na soubor a nebo na skript, ktery se provede a nabidne dialog
pro jeho stazeni. Kdyz je potfeba stahnout vice soubori, musi se postupné
kliknout na kazdy z nich. Jestlize je téchto soubort vétsi mnozstvi, dokaze to
Ffadné zneptijemnit praci. Proto je v aplikaci pouzita ,finta“, pomoci které jde
stahnout vice soubori najednou. Soubory se zabali do archivu zip a ten je poté
nabidnut ke stazeni.

Algoritmus stazeni zacind ve chvili, kde se vyberou soubory a klikne se
na tlacitko Stdhni soubory. Poté dojde k odeslani dat na skript, ktery je
reprezentovany metodou downloadFiles ve tiidé GUI Ta zkontroluje zda byl
vybran alespon jeden soubor. Pokud ne, zobrazi o tom zpravu. V opacném
pripadé preda seznam (pole) identifikitori soubort metodé downloadFiles t¥idy
Manager. Ta pouze doda id prihlaseného uzivatele a predd vSechno k TeSeni
stejnojmenné statické metodé tiidy TexProject.

Poté co tato metoda ziskd od databaze vSechny potiebné informace o sou-
borech, zaCne samotny proces zabaleni soubord. Soubory jsou zazipovany
do archivu files.zip, ktery je ,vyroben“ za pomoci tiidy ZipArchive jez je
soucasti jazyka PHP5. Vice informaci o této tfidé je mozné nalézt zde:

http://cz.php.net/manual/en/class.ziparchive.php

Po zabaleni soubori dojde k odeslani cesty k vytvorenému archivu a tato
cesta je predana pies manaZera zpét do GUI, které zobrazi uzivateli dialog
pro stahnuti souboru.

4.6.4. Novy dokument, editace dokumentu

Novy dokument i editace dokumentu vyuzivaji témér identického postupu.
Kliknutim na odkaz Novy TeX dokument, respektive na ikonu pro editaci
dokumentu, dojde k zobrazeni edita¢niho formulafe obsahujiciho textové pole
se seznamem tadki jehoz délka se dynamicky méni v zavislosti na délce doku-
mentu. Pod nim se nachézi vysuvné menu pro vybér kédovani textu, textové
pole pro zadani nazvu souboru a tlacitko UloZit.

Po stisknuti tohoto tlacitka dojde k odeslani dat t¥idé GUI, které zpracuje
metoda saveFile. Ta si nejprve prebere vsechno potrebné od formulafe a poté
to predd k vyfeSeni stejnojmenné metodé tiidy Manager. Ta doplni nékteré
chybéjici parametry jako je identifikator pripojeni k databéazi a id uzivatele
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a zavola funkci saveFile t¥idy TexProject.

Na tomto misté se kéd rozdéluje na dvé ¢asti. Cast pro novy dokument a ¢ast
pro jiz existujici.

Novy dokument:

V tomto pripadé se zavola metoda newFile, ktera se postara o ziskani vSech
potfebnych informaci nutnych pro ulozeni souboru na spravné misto. Poté co ho
ulozi fyzicky na disk serveru, tak o ném vytvofi i zaznam v databazi.

Editovany dokument:

Dojde ke kontrole nazvu souboru. Pokud se nazev zménil, soubor se musi
ulozit pod novym jménem a zachézi se snim uplné stejné jak v pripadé nového
dokumentu. Pii stejném nazvu dojde pouze k fyzickému pfepsani stavajiciho
souboru na disku.

Po dokonceni uloZeni se vraci ndvratova hodnota reprezentujici stav ulozeni.
Ta se pres manaZera dostane az do GUI, kde se na jejim zakladé rozhodne
o zobrazeni informace uzivateli.

4.6.5. Detekce kédovani

U editace dokumentu jesté stoji za zminku zptsob, jakym aplikace detekuje
kédovani textu v souboru. Algoritmus funguje ve dvou krocich.
V prvnim kroku prochézi dokument fadek po fadku a hleda vyskyt piikazu in-
putenc. Cely hledany fetézec ma tvar:

\usepackage [<kédovani>] {inputenc}

Na misté <kdédovani> ocekava hodnoty latin2, utf8 a c¢pl1250 odpovidajici
kédovani ISO-8859-2, UTF-8 a WINDOWS-1250.

Pokud tento Tetézec nenajde, pokusi se kddovani detekovat pomoci jedno-
duchého algoritmu zaloZeném na reprezentaci odliSnych znakti v rtzném
kédovani.
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Zaveér

Cilem této bakalaiské prace bylo vytvorit webovou sluzbu pro preklad dokumenti
zapsanych v TEXu, kterd by umoznila prekladat tyto dokumenty do pdf a nebo
postskriptu bez nutnosti instalace néjakého specialniho softwaru. Vysledna apli-
kace, ktera takto vznikla dosahuje vsech pozadavki, které na ni byli kladeny
a obsahuje i nékteré rozsifujici funkcionality. V soucasné verzi ovSem jesté neni
piipravena k ostrému nasazeni, protoze by mohla byt jednoduse napadena af uz
pres registraci nového uzivatele, tak i pfes moznost nahrani souboru na web, kde
je sice omezena velikost jednoho souboru, ovSsem neni feSena maximalni velikost
dat, které muize jeden uzivatel na server prenést. Urcité uz ale mize byt vyuzi-
vana studenty k prekladu svych praci. Prikladem funkcénosti aplikace je i tento
text, ktery v ni byl prelozen.
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A. Obsah prilozeného CD

V samotném zavéru prace je uveden strucny popis obsahu ptilozeného CD, t;j.
zavazné adresarové struktury, dulezitych soubori apod.

bin/
Kompletni adresarova struktura webové aplikace TEX NA WEBU pro zko-
pirovani na webovy server. Adresai obsahuje i vSechny potfebné knihovny
a dalsi soubory pro bezproblémovy provoz na webovém serveru.

doc/
Dokumentace prace ve formatu PDF, vytvorena dle zavazného stylu KI
PfF pro diplomové prace, véetné vSech pfiloh, a vSechny soubory nutné
pro bezproblémové vygenerovani PDF souboru dokumentace, tj. zdrojovy
text dokumentace, vlozené obrazky, apod.

src/
Kompletni zdrojové texty webové aplikace TEX NA WEBU vcetné ob-
razkil, knihoven a dalsich soubori nutnych pro spusténi, pripadnou udrzbu
a upravy.

readme.txt
Instrukce pro nasazeni webové aplikace TEX NA WEBU na webovy server,
véetné pozadavkid pro jeji provoz, a webova adresa, na které je aplikace
nasazena pro testovaci ucely a pro ucel obhajoby prace.
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