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Abstract

Dubsik, L. Information system for elementary schools. Bachelor thesis. Brno: Men-
del University, 2015.

This bachelor thesis describes development of new information system for ele-
mentary school, in this case, it is an elementary school in Ketkovice. Listed here are
the technologies that were used in its creation, a description of the development,
and then compare the original with the new solution. Beyond the creating of new
information system, the text describes the additional options that elementary
schools have.

Keywords

Information system, elementary school, PHP, Nette Framework, web application,
MySQL, MVC.

Abstrakt

Dubsik, L. Informacni systém pro zakladni Skoly. Bakalarska prace. Brno: Mendelo-
va univerzita v Brné, 2015.

Tato bakalarska prace popisuje vyvoj nového informacniho systému pro zakladni
Skoly, v tomto pripadé se jedna o zakladni Skolu v Ketkovicich. Jsou zde uvedeny
technologie, které byly pouZity pti jeho tvorbé, popis jakym zplisobem vyvoj pro-
bihal a nasledné porovnani ptivodniho feSeni s feSenim novym. Mimo tvorby no-
vého informac¢niho systému, text popisuje i dal$i moznosti, které zakladni Skoly
mohou vyuzit.

Kli¢ova slova

Informacni systém, zakladni Skola, PHP, Nette Framework, webova aplikace,
MySQL, MVC.
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1 Uvod a cil prace

1.1 Uvod

Informacni systémy jsou na zakladnich Skolach pomérné bézné, ale ne vzdy spliuji
veskeré pozadavky, které si Skoly narokuji. Problém je vétSinou u malych a stred-
nich zakladnich Skol, kde je organizace a struktura mirné rozdilna od klasickych
zakladnich Skol a je tézké vyuZit nékteré z jiz fungujicich dostupnych reSeni nebo
zaplatit vyvoj nového, ktery by zahrnul veSkeré potieby a pozadavky, protoZe na
tento vyvoj by vétSinou tyto Skoly neméli dostupné finan¢ni prostiedky.

Dalsi skutecnosti je fakt, Ze mnohdy zakladni Skoly nemaji prehled a plati za
urcitou sluzbu a reSeni vyssi financni ¢astku, nez je jeji skutecna hodnota. U vét-
Sich Skol tento problém neni tak vyrazny, jak pravé u mensich skol, kde finan¢nich
prostiredkli neni nazbyt a mohly by se vyuzit Iépe nebo vyuzit pravé na takové re-
Seni, které by odpovidalo cené, jakou Skoly plati.

Mimo informacni systém je zde i samotna prezentace na internetu, kazda we-
bova aplikace by méla byt prehledna a pouZitelna, aby se s ni lehce pracovalo. We-
bova stranka by méla také byt graficky uhlazena a prijemna na pohled. U stranek
zakladnich Skoly by toto mélo platit vzdy.

StéZejnim bodem je komunikace zaki s uciteli, pripadné pridani dopliujicich
informaci ke vlozenému piispévku. Pro neverejnou komunikaci by rodice méli byt
schopni lehce nalézt kontakt na daného ucitele ¢i zaméstnance Skoly a u obecné
otazky nebo pripominky by méla byt moZnost ji k prispévku, napriklad prostied-
nictvim komentare vloZit.

1.2 Cil prace

Cilem této prace je navrZeni a vytvoreni informacniho systému pro zakladni skolu
v Ketkovicich, ktery nahradi aktudalni reSeni, neodpovidajici sou¢asnym poZzadav-
klim. Informacni systém bude navrzen jako moderni webova aplikace, ktera bude
slouzit, jak k prezentaci zakladni Skoly, tak i jako komunika¢ni kanal mezi rodici
zakl a ucitell, pripadné ostatnich zaméstnancli Skoly. Tato webova aplikace by
méla byt uZivatelsky privétiva, tzn. prehledna tak, aby kazdy, kdo webové stranky
navstivi, lehce nalezl presné to, co hleda. Aplikace by také méla byt jednoducha na
ovladani, jelikoZ s danym systémem budou pracovat osoby ve vSech vékovych ka-
tegoriich a s rliznymi znalostmi.
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2 Informacni systémy a webové aplikace

Informacni systémy jsou duleZitym nastrojem podnikli, pomahaji jim efektivné
fungovat a ulehcovat praci. K vyvoji a tvorbé informacnich systémt Ize ptistupovat
nékolika zplisoby, v kazdém pripadé zalezi na potifebach organizace, na tom
k ¢emu ma byt informacni systém uzptlisobeny a kdo s nim bude pracovat.

Webovou aplikaci v tomto piipadé miizeme popsat jako mozZnost, kterou mi-
Zeme vyuzit pro informacni systém.

2.1 Definice informacniho systému

Pied definici informacniho systému (IS), je dilezité, definovat samotny pojem sys-
tém. Mnohé slozité véci jsou jako celek vice neZ jen souhrn casti, ze kterych se
skladaji (Aristoteles). Pro tyto sloZité véci pouzivame pojem systém. Celek
slozitych véci miva, na rozdil od pouhého souhrnu ¢asti, svou kvalitu, obvykle se
jevi napriklad tak, Ze ma svou podstatu, sviij ucel nebo cil, anebo specifické ucelové
Ci cilové chovani (Bruckner, 2012). JednoduSeji feCeno systém je usporadany celek
nebo soustava véci.

Informacni systém je tedy komplex informaci, lidi, pouzitych informac¢nich
technologii, organizace prace, rizeni chodu systému (zabezpecuje propojeni na
prostiedi) a metod slouzicich ke sbéru, prenosu, uchovani a dalsimu zpracovani
dat za ucelem tvorby a prezentace informaci (Rabova, 2008).

2.2 Pristupy k analyze k IS

Pro pristup k analyze a ndvrhu informac¢nich systému mame dva zakladni pristupy:
e Strukturovany pristup.
¢ Objektové orientovany pristup.

Strukturovany pristup je zde zminén jen okrajové, protoZe pii vyvoji nebude
vyuzit. Tento pristup je tedy klasickou metodou analyzy a navrhu informacnich
systému, navrzeny v 70. letech. Popisuje systém pomoci dvou modeld, funkéniho
(popis funkci a transformace dat) a datového (struktura dat v databazi). Oba mo-
dely rozkladaji dany problém na jednodussi ¢asti. Pfi vyvoji jsou modely tvoreny
oddélené, ale zavisle na sobé tzn., zména u jednoho modelu, ovliviiuje model druhy
a naopak. (Mikulasek, 2008).

Objektové orientovany pristup, nahliZzi na svét jako systém objektd, které
jsou ve vzajemné interakci (Prochazka a kol., 2010). JelikoZ OOP bude pouzit pri
vyvoji noveho IS, tak je blize popsan v nasledujici kapitole 2.3.
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2.3 Objektové orientované programovani (OOP)

Zakladni myslenkou objektové orientovaného programovani je pohled na program
jako na systém objektli. Tento pristup je ¢asto vice intuitivni, protoZe svét je ptiro-
zené chapan jako systém objektli. Objekt v OOP je samostatnou ¢asti, ktera je
vhodnym zplisobem propojena s ostatnimi objekty. Jednotlivé objekty jsou tedy
¢astmi systému, které ve vzajemné interakci vytvareji jeho funkcnost.

Pri vyuZiti tohoto pristupu se naskytuje mnoho prilezitosti a vyhod, které lze
vyuzit. Obecna vyhoda je lepsi vyuZitelnost kddu, neZ napriklad u pristupu struktu-
rovaného pristupu. Tuto vyuZitelnost popisuji nasledujici myslenky a koncepce.
(Prochazka a kol., 2010).

Objekty

Neboli také instance tfid jsou konkrétni ¢asti systému, definované prislusnou tri-
dou a konkrétnimi hodnotami vlastnosti. Objekt by mél byt samostatnou funkéni
jednotkou programu (Prochazka a kol.,, 2010).

Tridy a abstrakce

Trida objektu definuje vSechny jeho vlastnosti a pripustné hodnoty a rozsahy. De-
finuje také funkce objektu, tedy jeho chovani a reakce na okoli. Ttida je tedy takovy
abstraktni vzor (Sablona) objektu, ktera definuje jeho vlastnosti (atributy) a meto-
dy (funkce) spolecné pro kazdy objekt (Prochazka a kol., 2010).

Abstraktni tfida (abstrakce) je trida, ktera obsahuje jak abstraktni metody, tak
hotové metody. Tyto abstraktni tfidy nesméji vytvaret instance, ale mohou byt dé-
dény a jejich potomci po implementaci potfebnych metod instance vytvaret mo-
hou. Abstraktni nemuseji byt jen tiidy, abstraktni mohou byt i metody, ale nemo-
hou definovat obsah, pouze specifikuji nazev a pripadné parametry.

Tridy, které obsahuji abstraktni metody a uvadéji jejich definici, museji byt
oznaceny se stejnou nebo mensi viditelnosti nez abstraktni metody. Je-li tedy me-
toda oznacena jako protected, potomek abstraktni tridy miZe metodu uvadét pou-
ze jako public nebo protected. (Mrozek, 2006).

Zapouzdieni

Skryvani implementace se pouZziva pro dplnou ochranu stavovych atributii objektu.
Tyto atributy by méli mit povolenou modifikaci pouze pies metody k tomu urcené.
Atributy a metody v rdmci tiidy jsou pristupné vzidy. Pokud se ovSem pristupuje
k metoddm a atributlim objektu mimo danou tfidu z jinych metod a funkci, atributy
a metody jiZ pripustné byt nemusi. K nastaveni pristupu slouzi nasledujici modifi-
katory viditelnosti:

e Public (verejné) - Takto oznacené atributy miize kdokoliv ¢ist a modifikovat,

metody oznaCené timto modifikatorem, mohou byt volany z jinych metod
a funkci.
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e Private (soukromé) - Atributy mohou byt cCtené a modifikované pouze

z metod dané tiidy, podobné i metody mohou byt volané pouze z jinych metod

dané tridy,

e Protected (chranény) - treti modifikator viditelnosti povoluje ptistup z metod

vlastni tfidy a vlastnich potomku.

Skryvani implementace je velice dllezity rys objektového navrhu a je velmi dtlezi-
té jej dodrzovat. (Prochazka a kol., 2010).
Dédicnost
Jeden z Klicovych nastroji OOP je dédi¢nost, ktera umoznuje vytvaireni novych trid,
jen nastavenim zmén oproti jiné tridé. Tento zplisob vyvoje zasadné prispiva ke
zrychleni vyvoje aplikaci a byva nazyvan diferencialni programovani (Prochazka
a kol., 2010).

Kdyz tedy obcas potrebujeme vytvorit tfidu podobnou té, kterou jiZ mame de-
finovanou, neni potreba vytvaret tridu novou, staci pouze pozménit stavajici tridu,
proces vytvareni nové tridy, kterd prebira libovolné metody a atributy se pravé
nazyva dédi¢nost (Mrozek, 2006).

Polymorfismus

Polymorfismus byva oznacovan jako ,pozdni vazba“. Pro bliZsi definici pozdni vaz-
by je nutné nejdiive specifikovat, co je to ,éasna vazba“. Casna vazba je stav, kdy
prekladac presné vi, jakd metoda se bude volat. Vytvori se objekt a zavola jeho me-
toda.

Pozdni vazba se objevuje v souvislosti s dédénim. Plati vlastnost, Ze potomek
je vzdy specializovanou verzi predka. V urc¢itém slova smyslu miize byt feceno, Ze
potomek je ,kompatibilni“ s predkem. Tato vlastnost je vyuzivana takovym zpuso-
bem, Ze po vytvoreni odkazu na predka, 1ze tento odkaz ,naplnit” instanci potomka.
(Prochazka a kol., 2010).

Polymorfismus umoznuje pouzivat jednotné rozhrani pro praci s rliznymi ty-
py objektl. V praxi to znamen3, Ze u predka je definovdna urcitd metoda a u po-
tomka (podtridy) se tato metoda mize prepsat.

Podstatou polymorfismu je tedy metoda nebo metody, které maji vSichni po-
tomci definované se stejnou hlavi¢kou, ale jinym télem. (Capka, 2015).

2.4 Zivotni cyKklus informaéniho systému

0d prvotniho pozadavku az k ukonceni prochazi informacni systém nékolika riiz-
nymi fazemi. Souhrnné jsou tyto faze nazyvany Zivotnim cyklem informacniho sys-
tému. Jejich sled v praxi neprobiha linedrné, tak jak je zde nasledné uvedeno. Né-
které faze se mohou preryvat ¢i opakovat.

K navrhu a tizeni vyvoje informacniho systému existuje fada modeldi, napfti-
klad model vodopad, iterativni model a dalsi. OvSem pfi redlném vyuZiti casto neni
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vyuzivan jeden konkrétni model, ale spiSe kombinace modeld podle potireby dané-
ho IS. (Rybicka, 2009).

24.1  Analyza

Analyza je nezbytnym krokem pred navrhem IS a pocina prvotnim pozadavkem na
jeho tvorbu. Je provadéna kvili zjisténi potieb a pozadavkd dané organizace, se-
znamenti se s jeji strukturou a ziskani potrebnych informaci pro navrh. Pti analyze
jsou vytvareny rtzné modely a diagramy, které slouzi pro nazornou ukazku a ko-
munikaci mezi zadavateli a analytiky. Mohou byt vyuZity napriklad tyto:

e Use Case - Diagram ptipadt uZziti

e Funk¢ni model - reprezentace a popis funkci a vazby mezi nimi

e Datovy model - ERD (entitné-rela¢ni diagram)
K reprezentaci modeld se vyuziva riznych forem zapisu napiiklad grafické zna-
zornéni, matice chovani, popis slovy a jiné.

Vysledkem analyzy je tedy kompletni rozbor daného problému a poukazani na

problematické casti, které by mohli byt problémem pro navrh. (Rybicka, 2009).

2.4.2 Navrh

Tato faze je vysledkem analyzy systému. Vysledkem byva dokument, jako podklad
pro obsah smlouvy s externi firmou o navrhu a realizaci IS, ¢asovy harmonogram,
cena vyvijeného projektu, konkrétni implementace systému (zde je zahrnut logicky
a fyzicky datovy model), podminky zavadéni v organizaci, zaruka a podminky pro
kone¢né predanti IS. Tato studie musi obsahovat:

e Zakladni informace o tviircich systému.
e Zakladni informace o organizaci, pro kterou je systém vyvijen.
e Popis soucasného stavu organizace.

e Globalni navrh IS - logicky datovy model, je navrhem funkci dat bez ohledu na
technologické prostredi.

e Detailni navrh IS - fyzicky datovy model obsahuje funkéni a datovou analyzu
systému, popis datovych tokii v organizaci a popis funkci fizenych udalostmi.
Vystupem je navrh funkci a dat budouciho systému.

e Detailni popis nasazenti IS v praxi.
e Detailni popis testovaciho provozu systému.
o (Celkovy harmonogram spoluprace.

Pfi tvorbé studie se nesmi opomenout uvést veskera fakta v dostatecné detailni
podobé a provedeni, ktera bude pochopitelna vSem c¢leniim vedeni, ktefi provadi
zavérecna rozhodnuti.
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V pripadé dohodnutim mezi organizaci a tviirci systémem slouZzi tato studie
jako podklad realizace systému a podklad pro podminky pireddni a testovani.
(Smid, 2002).

2.4.3 Implementace

Tato Cast Zivotniho cyklu IS je vlastnim programovanim, kterého se uc¢astni vybrani
experti v programovani a analytik nesouci zodpovédnost za spravnost feseni. Jako
podklady pro jejich praci slouzi veskeré informace shromazdéné predchozimi eta-
pami a fyzicky navrh systému (Smid, 2002).

Je treba vytvorit databazi a naplit ji ¢astecnymi daty. V této fazi mohou byt vy-
uzivany testovaci data, ale je potieba pripravit se na prevod dat z ptivodniho na-
hrazovaného systému do systému nového. Je také nutné zvolit metodu zavadéni
informac¢niho systému.

Programové moduly a aplikace jsou vytvareny podle vzorovych reSeni nebo
jsou pouZity nastroje pro jejich tvorbu. Pribéh tvorby aplikaci by také mél byt pro-
vazen doprovodnymi dokumentacemi - uZzivatelskymi (pro Skoleni uzivateli pra-
cujici se systémem), provozni (pro zajiSténi spravného chodu systému) a progra-
matorské (pro dodatecné dprav ¢i oprav chyb). Aplikace jsou priibéZzné testovany,
zda poskytuji korektni vysledky a je kontrolovana rychlost odezev. Vysledky testi
jsou nasledné zohlednovany pii dalsSim vyvoji. Implementace také miize byt do-
provazena zakladnim Skolenim uzivatelt. (Rybicka, 2009).

244  Testovani a zavedeni systému

V etapé testovani se provadi pripravné testy na hotovém IS. Je nutné vyzkouset
veskeré mozné situace, které mohou nastat pri zadavani dat a nasledné zjisténé
nedostatky opravit. Testovani se ¢asto provadi na systému, ktery jeSté neni realné
nasazen a neprobiha v redlném prostredi, nebot selhani by mohlo mit rozsahlé
nasledky. Prikladem mohou byt systémy ve zdravotnictvi, letectvi, jaderném pri-
myslu, apod.

Zavadénim systému je predevSim minéna jeho instalace, a postupné zavedeni
do provozu organizace, transformace pivodni datové zakladny tak, aby byla pti-
stupna novému systému, poskytuji se manudly a Skoleni uzivateliim. Tato etapa se
nesmi v zadném pripadé podcenit, jelikoZ jeji zanedbani by mohlo zptsobit u bu-
doucich uzivateli averzi vii¢i novému systému a tim neuspéch celého projektu.

Zavadéni systému miize byt reSeno nékolika zpiisoby:

e SoubéZna strategie - Pri pouzZiti soubézné strategie jsou po urcitou dobu
v provozu oba systémy (plivodni i novy) soucasné. Provoz obou systémi trva
nékolik pracovnich cykll, dokud novy systém nepracuje spolehlivé a uzivatelé
s nim nejsou dostateCné seznameni. Tato strategie je bezpecna, ale naro¢na
pro zaméstnance jelikoZ museji provadét dvakrat totéZ, coZ by mohlo vést
k averzi vii¢i systému novému. Proto se na toto obdobi najimaji externi pra-
covnici.
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e Pilotni strategie - Pri uplatnéni pilotni strategie se systém zavede a vyzkousi
v jednom oddéleni podniku, po odsouhlaseni je zaveden v celém podniku. Jako
pilotni ¢ast se vybira takova, které je pomérné naro¢na a je mozné si na ni
ovérit co nejvice problémovych oblasti.

e Postupna strategie - Tato strategie se vyuZiva zejména u sloZitéjSich systémd,
kde jsou sloZité vnitini vazby. Nejprve se zavadéji primarni casti IS, na kterych

ostatni ¢asti zavisi a po jejich ovéreni se podobnym zplisobem zavedou ostatni
¢asti az po zavedeni celého systému.

e Narazova strategie - Ve vyjimecnych pripadech lze vyuZit i narazovou strate-
gii, kdy je ptivodni systém vystridan novym takika bez prechodové faze, tato
strategie se vyuziva pro uSetfeni ¢asu a pracovni sily.

(Smid, 2002).

2.4.5  ZKkuSebni provoz a udrzba

Zkusebni provoz je celkova realizace projektu, ve které je poskytovatel povinen
zajistit okamzity servis, odstranit chyby zjisténé béhem provozu, nebo doresit do-
date¢né pozadavky uZivateld v ramci piivodniho navrhu (Smid, 2002).

Pii béZném provozu systému by mélo dochazet k pravidelné udrzbé hardwaru
a softwaru. Hardwarové zavady jsou feSeny prostiednictvim servisnich oprav ne-
bo nakupem nového zarizeni. Hardwarem muze byt také myslen pronajaty web-
hosting?, v tomto pripadé je udrzba hardwaru provadéna na dalku a pti nalezené
chybé Ci nutnosti rozsireni se komunikuje s poskytovatelem. Pri provozu miize
probihat postupné posilovani vykonu nebo vytvareni zaloznich servert.

Zasahy do softwaru IS jsou provadény z nasledujicich diivodi:

¢ Oprava nalezenych chyb
e Modifikace IS dle prani zakaznika
e Rozsirovani IS - doplnovani IS o pozadované funkce

Po dokonceni oprav a modifikaci mlize byt soucasti idrzby také preskoleni uZziva-
telli. (Rybicka, 2009).

2.4.6  Reengineering, ukonceni provozu

Dlivodem ukonceni provozu IS ¢asto muize byt tzv. reengineering. Ten v podstaté
znamena zasadni prehodnoceni a radikalni rekonstrukci (redesign) podnikovych
procesi tak, aby mohlo byt dosazeno dramatického zdokonaleni z hlediska kritic-
kych méritek vykonnosti, jako jsou naklady, kvalita, sluZzby a rychlost. Jde tedy
0 novy zacatek ne jen o vylepSeni struktury nebo provedeni dil¢ich zmén. Provést
reengineering firmy znamenda odhodit staré systémy a zacit znovu. Jeho soucasti je
navrat k pocatku a k nalezeni lepsich zptisobti prace. (Hammer, 2010).

1 Webhosting je pronajmuti prostoru pro provoz webovych stranek (aplikaci) na cizim serveru.
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2.5 Architektura MVC a MVP
Architektura MVC déli aplikaci na 3 logické casti tak, abyv mohli byt samostatné
upravovany a dopad zmén byl na ostatni ¢asti co nejmensi. Casti jsou nasledujici:
e Model - reprezentuje data a business logiku aplikace.
e View - zobrazuje uzivatelské rozhrani.
e Controller - ma na starosti tok udalosti v aplikaci a obecné aplikacni logiku.

Pristup k MVC je potreba rozdélit na obecnou architekturu (pristup k tvorbé apli-
kaci) a moZné variace MVC, protoZe variaci miZe byt nékolik.

Obecnou strukturu a navaznost jednotlivych komponent predstavuje nasledu-
jici obrazek 1:

ﬁ ____________ . Controller

View Model

Obr. 1 Obecny MVC pftistup

Jak lze na obrazku 1 vidét, tak controller ma pfimy odkaz na Model, aby mohl
upravovat jeho data a view ma primy odkaz na model, aby mohl tyto data zobrazo-
vat. Vazba mezi view a controllerem je nékdy jednosmérna a jindy obousmérna.
Déle je zde znazornéno to, jak mliZze probihat komunikace mezi uzivatelem a sys-
témem.

Pro variace existuje toto rozdéleni, jednotlivé vzory budou popsany nasledné.

e Na platformach, kde je oddéleny vstup a vystup je aplikovatelny vzor MVC,
kde C (controller) zpracovava vstup.

e KdyZ je platforma zaloZena na konceptu ovladacich prvki je aplikovatelny
vzor MVP, kde vstup zpracovava view a uloha presenteru se méni.

(Bernard, 2009).
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Vzor MVC

g : Controller

View Medel

h

Obr. 2 Vzor MVC

Schéma, tedy obrazek 2 popisuje vzor MVC. Tok udalosti vypada nasledné:
1. UtZivatel vykona akci na uZivatelském rozhrani.
2. Tato akce je zachycena controllerem.

3. Controller rozhodne, jak na akci zareagovat a zméni hodnoty v modelu nebo
ovlivni view.

4. View se zobrazi uZivateli.

Jednotlivé komponenty vypadaji nasledovné:

Model je nejjednodussi ¢asti, obsahuje data a business logiku, s konkrétni pre-
zentaci nema nic spolec¢ného.

View je vtomto pripadé serverovy kdd, ktery se stard o generovani HTML,
XML nebo JSON.

Controller se ve webovém prostredi nejcastéji sklada ze dvou casti. Prvni je
tzv. Front Controller, ktery zachytava veskeré HTTP pozadavky a nasledné je zpra-
cuje a preposila konkrétnim controllerim. Druhou ¢asti jsou konkrétni controllery,
které tyto pozadavky zpracuji, uloZi je do modelu a provaZzi s konkrétnim view,
které uz se stard o vygenerovani HTML nebo jiného formatu.

(Bernard, 2009).

V nasledujicich schématech jsou popsany vzory MVP, obrazek 3 predstavuje Su-
pervising Controller a obrazek 4 Passive View, tyto vzory predstavuje a popisuje
Bernard ve svém ¢lanku na webu (zdrojak.cz, 2009).
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Vzory MVP

ﬁ Presenter

View N Model

Obr. 3 MVP - vzor Supervising Controller

Oproti MVC uzivatelsky vstup a vystup komunikuje plné s view pomoci uzivatel-
ského rozhrani. Primarnim diivodem bylo oddéleni view a presenteru.
Cast view zde navic oproti MVC zpracovava uZivatelsky vstup. Naptiklad
v reakci na kliknuti mysSi urcitou metodu presenteru (deleguje uZivatelské akce).
Presenter obsahuje aplikac¢ni a prezentac¢ni logiku. Manipuluje s modelem a to
nam zajisti aktualizaci nebo primo ovlivnéni view.

Q Presenter

View Model

Obr. 4 MVP - vzor passive view

Jedinym podstatnym rozdilem oproti predchozimu vzoru obrazku 3, je chybéjici
vazba z view na model. Presenter ma tak daleko vétsi zodpovédnost jelikoZ je zde
veskera logika. Hlavnim divodem bylo pokryti automaticky testi. (Bernard, 2009).

2.6 Webova aplikace

e

Webovymi aplikacemi jsou chapany aplikace, které bézi na webovém serveru
a uzivatelé se k nim dostanou prostiednictvim internetu ¢i intranetu. Ke spusténi
webovych aplikaci je vyuzivan klient (predevsim webovy prohliZec), ktery umi
zobrazovat a zpracovavat prijata data ze serveru. (Darie, 2006).
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3 Metodika

3.1 Vychodiska reseni

Pred kazdym nasazenim nového informac¢niho sytému nebo aplikace je nutné mit
povédomi o aktualnim stavu. Je tedy tieba provést kompletni analyzu, ziskat ves-
keré potrebné informace a rozhodnout se, zda je lepsi vyuZzit nékteré z jiz funguji-
cich reSeni nebo vytvorit FreSeni nové.

V tomto pripadé se jedna o malou zdkladni skolu v Ketkovicich, jejiZ struktura
je odlisna od béznych zakladnych skol. Tato Skola ma dvé tridy zak, kde v jedné
tridé jsou Zaci 1. a 3. ro¢nikli a ve druhé jsou zaci 2., 4. a 5. ro¢nikd. Dale skola ob-
sahuje také Skolku, druZinu a jidelnu.

Po konzultaci s vedenim Skoly, mi bylo receno, Ze aktudlni reSeni webovych
stranek je jiZ nevyhovujici. Jedna z nevyhovujicich véci je jiZ nepodporovany re-
dakéni systém, tento redakéni systém ma navic neprehlednou administrac¢ni ¢ast
a mnoho uZivateld se v ni ztraci. Dalsim nedostatkem je struktura stranek, na
strankach nejsou relevantni odkazy nebo odkazy nefungujici. To je nejspise zpliso-
beno proto, Ze systém byl prevzat z jiné Skoly a nebyl Gplné uzptsoben pro tuto
skolu.

Za ukol tedy je navrhnout reSeni, které bude spliovat vSechny pozadavky
a zahrnovat veskeré potreby, které tato zakladni skola bude mit.

3.1.1  Vyuziti dostupnych informacnich systémi

Pfi navrhu feseni zde byla otdzka, zda nevyuzit néktery z jiz dostupnych informac-
nich systému. Fungujicich systému informacnich systému pro IS je pomérné mno-
ho, zde jsou uvedeny nékteré z nich:

e aSc Rozvrhy (Applied Software Consultants)
e Bakalari (Bakalari Software)
e dm Vysvédceni, dm Evidence, dm Knihovna (dm Software)

Etridnice

iSkola (Computer Media)
RELAX KES (Alis)
SAS (MP-Soft)

e Skola OnLine (CCA Group)
(Neumajer, 2010).

Pro bliz$i popis byl vybran nasledujici systém Skola OnLine. Jedna se tedy o $koln{
informacni systém, ktery zpracovava veskerou Skolni agendu, tento IS byl také vy-
tvoren jako webova aplikace. Umoziuje spravu zameéstnanct, integraci se sluzbami
Office 365, propojeni s dochazkovym systémem. UCitelé maji k dispozici hodnoce-
ni, elektronickou tfidni knihu a rdzné vyukové zdroje a dalsi. Pro zaky je
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k dispozici prehled dochazky, hodnoceni, rozvrh, vyukové materialy, komunikace
a dalsi. (SKOLA ONLINE a.s., 2015).

Hlavnim diivodem, pro¢ nebude vybran zadny z uvedenych informacnich sys-
tému, je ten, Ze tyto informacni systémy jsou pomérné nakladné a obsahuji mnoho
funkci, které by byly nevyuzité. Proto vyvijeny informac¢ni systém bude zdarma
a volné rozsiritelny.

3.1.2 Nastroje pro spravu webu

DalSim vychodiskem bylo vyuzit néktery zredakcnich systémii a nasledné jej
upravit. Tyto redakéni systémy jsou urcené prevazné pro prezentacni stranky,
a i kdyz existuje mnoho rozsireni (pluginii/modulti), které se mohou vyuzit, tak ne
vZdy je vhodné jit pravé touto cestou. Vybrané redakcni systémy:

e WordPress - je nejpouZzivanéjSim open source redak¢nim systémem vyvijen
pod licenci GNU GPLZ2. Mezi jeho hlavni vyhody patii pravidelné aktualizace,
jednoducha modifikovatelnost a bezplatnost. Jednou z diskutovanych otazek
je bezpecnost WordPressu. Kviili jeho popularité a velké nabidce Sablon a do-
pliikovych moduli je jeho kéd povazovan za zranitelny. Na druhou stranu
pravidelné vychazeji opravy chyb, které maji uzivatele k dispozici zdarma. Po-
kud jde o vykonnost, tak dle nékolika méteni se sniZuje s rostouci velikosti da-
tabaze a poctem stranek. Mnoho volné dostupnych Sablon a modult neni ak-
tualizovano a jsou bez aktivni uzivatelské podpory, takZe je mnohdy obtiZné
sestavit z nich kvalitni funké¢ni celek (iPartak s.r.o., 2015).

e Joomla!
e Drupal

Podobné jako WordPress jsou i Joomla a Drupal popularnimi redakénimi sys-
témy, kazdy z vyjmenovanych redakcnich systémi ma svoje prednosti, ale vSechny
jsou volné dostupné a vyvijeny pod licenci GNU GPL, nechybi jim podpora ceStiny
a béZzi na PHP s vyuzitim MySQL.

Redak¢ni systémy jsou velmi dobrymi a uziteCnymi nastroji, nicméné, nebude
vyuzit Zadny se zminénych, protoZe pozadavky od zdkladni Skoly jsou pomérné
specifické. A vyuziti redakéniho systému by spiSe pfritizilo, nez ulehcilo tyto poza-
davky splnit.

3.2 Metodika reseni

Vyvoj informacniho systému bude probihat nasledovné.

Jako prvni probéhne seznameni se strukturou zakladni Skoly, od vedeni se
ziskaji potrebné informace a pozadavky na novy IS, probéhne tedy analyza. Na za-
kladé této analyzy bude navrhnuto vhodné reSeni a nasledné bude vytvoren use-
case diagram, popisujici to, jak budou uzivatelé se systémem komunikovat a pra-

vz

2 GNU GPL je licence pro svobodny software. Je to nejpopularnéjsi licence a software Sifeny pod
licenci GPL je mozZno volné pouzivat, modifikovat a $iFit.
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covat, bude popsana funkcionalita systému a po celkovém schvaleni tohoto resSeni
bude navrhnut datovy model databaze. KdyZ bude schvalen i datovy model, tak se
nasledné vybere volné dostupna Sablona nebo pripadné se navrhne novy vzhled,
ktery bude vyuZivan a po odsouhlaseni celého navrhu se prejde k samotné imple-
mentaci. Implementace je v tomto ptripadé programovani. Toto programovani apli-
kace bude probihat v jazyce PHP s vyuZitim Nette Frameworku. Veskera funk¢nost
se prevede z funk¢niho navrhu do aplikace. K uchovani dat bude vyuzita MySQL
databaze, prevede se tedy ERD model do databaze vytvori se potfebné indexy
a relace.

Zakladni vyvoj bude probihat oddélené, po dokonceni implementace se apli-
kace presune na testovaci server a bude volné dostupna, zde bude béZet do doby,
nez bude kompletné otestovana a schvalena.

Testovani aplikace bude mit nékolik fazi, prvni testovani bude pouze testovani
vlastni, plnéni zkuSebnimi daty, testovani bezpecnosti apod. Druha faze testovani
bude probihat spole¢né s prvnim zaskolovanim, budou zaznamenany zakladni ne-
dostatky a budou poznamenany dopliiujici ¢i chybéjici ¢asti. Treti a posledni fazi
testovani bude zapojeni zaméstnanct Skoly ptipadné i rodict zakl a po komplet-
nim schvaleni a opravé chyb bude aplikace pripravena k nasazeni.

3.3 Vyuzité nastroje a technologie

3.3.1  Use case - Diagram pripadu uziti

Tento diagram znazornuje funkcionalitu a chovani systému z pohledu uzivatele.
Vypracovani tohoto diagramu je obsahem use case analyzy. Tento diagram ma
4 zakladni stavebni prvky:

e Aktor - miZe byt uzivatel, komponenta, jiny systém nebo cas. Je to tedy kdo-
koliv nebo cokoliv mimo systém, kdo s nim néjakym zptisobem komunikuje
nebo pracuje.

e Use case - pripad uziti, je to jakdkoliv funk¢nost, kterou aktor miize vykona-
vat, reprezentuje ucelenou funkcionalitu, daného problému

e Vztah - vztahy mezi aktorem a use case (vazba udavajici jakym zpiisobem
miiZe aktor komunikovat se systémem), dalsimi vztahy jsou mezi use case
(jednotlivé use case mohou mezi sebou spolupracovat, tyto vztahy slouzi ke
zjednoduSeni modelu) mame k dispozici tyto vztahy

o Vazba include - vztah, ktery zahrnuje pouZiti dalSich use case, pouzi-
va se napriklad tam, kde se Cast use case mliZe opakovat.

o Vazba extend - rozSirujici vztah za urcitych podminek se vykonavaji
oba use case, pouziva se pro volitelné chovani za specifickych pod-
minek.

o Vazba gen / spec - tato vazba se uziva pro zobecnéni nebo odvozeni
funkcionality.

o Vztahy mezi samotnymi aktory jsou vazby gen / spec, které odvozuji
typy aktort.
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e Hranice systému - vymezuje use case a aktory, zobrazeni hranice je nepo-

vinné.
(Rabova, 2008).

3.3.2 ERD - Entitné rela¢ni diagram

Datovy model neboli ERD slouZi k zobrazeni datové struktury systému, je nékolik
zplUsobi jakym mohou byt tyto diagramy prezentovany. V této praci vsak bude

vyuzito nasledujici zobrazeni (notace).

Entity

Entity jsou v databazi jednotlivé tabulky a jejich atributy oznacuji sloupce tabulky.

:I Entita /Tabulka ¥
primarni _Kig INT
povinny_atribut W ARCHAR (45)
volitdny_atribut ¥ ARCHAR(45)

@ dzi_kliE INT(11)

dzi_kliE_nepovinny INT(11)

Obr. 5 ERD - entita a jeji atributy

Vztahy

— | uzivatele ¥
uzivatel _id IMNT(11)
»uzivatd _jmeno VARCHAR(18)
| Typyuzivatelu ¥ ) heslo VARCHAR(42)
typ_id INT{11) *jmena VARCH AR(45)
———g L H————-0g
 nazev VARCHAR(45) » prijmeni VARCHAR(45)

> email VARCHAR(255)

# garegistrovan TIMESTAMP
@ uzivatd _typ id INT(11)

Obr. 6 ERD - znizornéni vztaht

"| Prispevky ¥
prispevek_id INT(11)

* nadpis Y ARCHAR{45)

* obsah LONGTEXT

# cas_vytvoreni TIMESTAMP

»umisteni VARCHAR (45)

@ uzivatd _id INT(11)

Vztahy jsou zakreslovany preruSovanymi carami. Povinnost vyskytu urcuji tyto
znacky, prazdné kolecko (nepovinné) nebo kolma ¢ara (povinné). Tzv. vidlice urcu-

ji kardinalitu (nasobnost) vztahu.

V tomto prikladu na obrazku 6, uzivatel nemusi vlastnit Zadny prispévek nebo
prispévkili mize mit nékolik, ovSem prispévek ma vzdy prirazeného uzivatele.
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3.3.3 Nette Framework

Nette je kompletnim Framework pro PHP, ktery vyrazné zjednodusuje tvorbu we-
bovych aplikaci. Autorem tohoto frameworku je Cesky vyvojar David Grudl. Nej-
jako napt. GE Money, Slevomat, CSFD.

Nette je tedy klasickym MVC frameworkem, i kdyZ je ¢asto predstavovan jako
MVP, tak v tomto pripadé je presenter spiSe synonymem pro controller.

Pro vyuZiti framevorku je obecné mit dobré zkusSenosti s PHP a objektové ori-
entované programovani a znat alesponi zaklady MVC architektury. (Capka, 2015).

MVC v Nette.

MVC architektura jiZ byla predstavena, ale neni Spatné si ji jesté jednou zopakovat
jinymi slovy MVC je tedy softwarova architektura, ktera u aplikaci s grafickym roz-
hranim oddéluje kdd obsluhy (controller) od kédu aplika¢ni logiky (model) a od
kédu zobrazeni (view). Tim aplikaci zpifehlediiuje a usnadiiuje vyvoj a umoznuje
testovani jednotlivych casti:

e Model - je datovy a zejména funkcni zaklad celé aplikace obsahuje aplikac¢ni
logiku, jakoukoliv uzivatelskou akci (prihlaseni, zména hodnoty v databazi,
apod.). Model si spravuje sviij vnitini stav a ven nabizi pevné dané rozhrani
a volanim jeho funkci miizeme zjistovat ¢i ménit jeho stav. Model o existenci
view nebo controlleru nevi.

e View - je vrstva aplikace, kterd ma na starost zobrazeni vysledku poZadavku.
Obvykle je pouZit Sablonovaci systém a view tak vi, kterou komponentu nebo
ziskani vysledek z modelu ma zobrazit.

e Controller - Zpracovava pozadavky od uZivatele a tyto poZadavky zpracovava,
na jejich zakladé vola poZadovany model a poté view pozada o vykresleni dat
obdobou controllerti v Nette jsou presentery.

(Nette, 2015).



Metodika 31

F—— templates/
— bootstrap.php

Sablony
spoustéci soubor

Wi/ < korenovy adresar webu
L nette-blog/
F—— app/ < adresar webové aplikace
P—-config/ « konfiguraéni soubory
F— model/ < tridy modelové vrstvy
F— presenters/ « thidy presentera
< konfigurace URL adres

|
|
|
| F—— router/
|
|

F—— vendor/ < knihovny pro vasi aplikaci

| L— nette/ < jako napfiklad vas oblibeny framework :-)

|

F—— log/ < zde naleznete chybové logy

F—— temp/ « misto pro dofasné soubory (cache, sessiony, atd.)

F—— test/ < adresaf pro unit testy

L e/ < mistni kofenovy adresaf webu - pouze tento adresar je pfistupny z internetu

Obr. 7 Nette 2.1 - sandbox
Zdroj: http://doc.nette.org/cs/2.1/quickstart/getting-started

Tento obrazek 7 znazornuje kostru aplikace, tzv. sandbox. Pti pouZziti nette se na
této kostre stavi poZadovana webova aplikace. Tato kostra je mnohdy oznac¢ovana
jako skeleton.

3.34 PHP

PHP (Hypertext Preprocessor) je skriptovaci programovaci jazyk. Mnoho ze synta-
xe jazyka vychazi z C, Java a Perl a nékolika unikatnich specifik pro PHP. Cilem to-
hoto jazyka je predevSim umoZnit webovym vyvojarim rychle psat dynamicky
generovaneé stranky (PHP, 2015).

3.3.5 SQLa MySQL

SQL je standardizovany strukturovany dotazovaci jazyk, ktery je vyuZivan pro pfri-
stup k rela¢nim databazim a pro praci s jejich daty (w3schools, 2015).

Jednim z rela¢nich databazovych systémi je MySQL. MySQL databaze je velmi
popularni, ma velmi rychly a snadno pouzitelny RDBMS3, je pouZivdna v mnoha
malych i velkych podnicich. Tato databaze byla vyvinuta a uvedena na trh a podpo-
rovana Svédskou spolec¢nosti MySQL AB (TutorialsPont, 2015).

3.3.6 HTMLS5 a CSS3

HTML (Hyper Text Markup Language) je znackovaci jazyk. VyuZiva se k tvorbé
struktury webovych stranek. V minulosti se HTML pouzivalo i pro formatovani
vzhledu stranek, V dnesni dobé vzhled a formatovani zajistuji CSS neboli kaskado-
vé styly. CSS tedy oddéluje vzhled stranek od jeji struktury.

3 Relational DataBase Management System (RDBMS) - neboli rela¢ni databdze umozZnuje imple-
mentovat tabulky, sloupce a indexy, zarucuje integritu mezi raddkami raznych tabulek, automaticky
aktualizuje indexy a interpretuje SQL dotazy a kombinuje informace z rtiznych tabulek.


http://doc.nette.org/cs/2.1/quickstart/getting-started

32 Metodika

HTML 5 je aktualni verze, rozSifuje jazyk o nové elementy sémantické napfri-
klad znacky <header>, <footer>, <nav> pridani novych formularovych atributd, gra-
fickych elementl a elementli pro multimédia, zjednodusuje deklaraci a ma nové
HTML 5 programatorské prostredi.

CSS 3 je posledni standart CSS, je kompletné kompatibilni s predchozimi ver-

vvvvvv

o Selektory

Blokové modely

Hodnoty obrazki a prepsani obsahu webu

Textové efekty
e Animace

e 2D/3D transformace
(w3schools, 2015).

3.3.7 JavaScript (JS)

JavaScript je programovaci jazyk pro HTML. Pridava statickym strdnkdm dynami-
ku. JS dokdze ménit strukturu HTML kédu, upravovat a plnit obsah. Dale také
dokaze ménit atributy HTML elementli a pridavat ¢i upravovat styly (CSS).
(w3schools, 2015).

3.3.8 jQuery

jQuery je rychla, mala a bohata JavaScriptova knihovna. UmoZinuje prichod a ma-
nipulaci s HTML dokumentem, zpracovdava udalosti, animace a AJAX
vjednoduchém a pouZitelném rozhrani, jQuery je tedy vSestrannym nastrojem
ulehcujici praci s JS. (jQuery, 2015).

3.3.9  Responzivni design

Responzivni design je v dneSni dobé velmi skloniovany pojem, diky velkému posu-
nu mobilnich zatizen{ jako jsou tablety a smartphony. Co tento pojem vlastné zna-
men3, je to prizplisobeni webové stranky riznym zatizenim pii riznych rozliSe-
nich tak, aby s stranka byla pouZitelna a mohlo se s ni pracovat na jakémkoliv zafi-
zeni. V praxi to znamena navrhnout dvé az tfi rozdilna zobrazeni a hned od zacatku
vyvoje myslet na zobrazovani dané stranky. Tuto praci bézné vykonavaji kodéri ve
spolupraci s grafiky webovych stranek.
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Responsive Web Design

L 1
¥ 767.30 1!

1024+ 1023 - 768

Obr. 8 Nazorna ukazka responze
Zdroj: http://commons.wikimedia.org/, 2013. Responsive Web Design for Desktop, Notebook,
Tablet and Mobile Phone.png.

3.3.10 NetBeans IDE

Je velmi rozsahly a pokrocily editor, uréeny pro vyvoj jak desktopovych, mobilnich
tak i webovych aplikaci ve vSech moZnych programovacich jazycich. Mimo jiné ma
obrovskou podporu komunity z celého svéta, je volné dostupny a ma radu vyhod.

Pokud se budeme bavit o podpore PHP, tak NetBeans disponuje okamzitou
detekci chyb implementovanou dokumentaci, takZze miiZe ihned zobrazit popis
PHP funkce, nebo usnadnovat pohyb v kédu, naptiklad pokud nékde v kédu je vo-
lana metoda tiidy, tak tato metoda miiZe byt ihned zobrazena a pfipadné uprave-
na.

3.3.11 Modelovaci nastroje

Modelovacich nastroju je cela rada, ale pravé tyto nastroje budou vyuzity pro na-
vrh informacniho systému.
e MySQL Workbench
e Visual Paradigm
MySQL Workbech umoZni namodelovat ERD schéma a toto schéma pak lze
jednoduse transformovat ptimo do databaze, takze tabulky a reference nemusi byt
vytvareny ruc¢né. Tento nastroj také umoZznuje z jiz fungujici databaze vygenerovat
ERD schéma, toto schéma upravit a posléze jej upraveni importovat do databaze.
Tato synchronizace je v mnoha pripadech velmi uzitecna a ulehcuje praci.
Visual Paradigm je silny modelovaci nastroj, ktery umoziiuje vytvorit snad
jakykoliv model ¢i schéma, na které se da vzpomenout. Pfedevsim slouzi pro mo-
delovani UML# a CASES.

4 Unified Modeling Language je nejpouzivanéjsi specifikace a zpiisob jakym popsat nejen strukturu
aplikace, chovani a architekturu ale také podnikové procesy a strukturu dat.
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4 Navrh reseni a implementace

4.1 Seznameni se strukturou Skoly

Seznamovani se strukturou a organizaci zakladni skoly v Ketkovicich probihalo na
zakladé schiizek s pani reditelkou.

Struktura této Skoly se pomérné lisi od béznych zakladnich Skol, jelikoZ se
jedna o malou Skolu s malym poctem Zakd do patého rocniku. Tato skola ma dvé
tridy Zakd to znamena, Ze v jedné tiidé jsou Zaci druhého, tietiho a patého ro¢niku
dohromady a ve tfidé druhé jsou dohromady Zaci ro¢niku prvniho a ¢tvrtého. Tak-
to Skola funguje jiz nékolik let, a i kdyZ by se mohlo zdat, Ze takto strukturovana
skola nemiize fungovat, tak opak je pravdou.

Timto se dostdvam k pozadavku, na nové webové stranky, jejich aktualni web
nespliiuje vSechna ocekavani, je postaven na starém redak¢nim systému ,phprs®,
ktery se nevyviji, ma pomérné sloZitou administraci a vzhled stranek neodpovida
piedstave, kterou pani reditelka ma.

Byly tedy zadany nasledujici poZadavky, vytvorit nendro¢ny informacni sys-
tém jako webovou aplikaci, ktera nahradi sou€asné reSeni a bude mit a umét na-
sledujici:

e Webova aplikace bude rozdélena do kategorii pro ¢asti zakladni skola, mateft-
ska Skola, Skolni druZina a jidelna.

e Obsah téchto kategorii budou plnit zaméstnanci Skoly na zakladé pridavani
prispévki. Do jaké kategorie zaméstnanci mohou prispévek umistit, zajisti je-
jich role.

e Na prispévky budou moci reagovat rodice zaki pomoci komentari, pies ucet
vytvoreny kazdému Zakovi.

e Kategorie pro zakladni Skolu bude obsahovat rozvrhy, které ptjdou snadno
ménit a domdci tkoly, zadavany uciteli pro zZaky.

e Jidelna bude disponovat jidelnickem. Tento jidelnicek budou doplnovat
a upravovat praveé kucharky. Pomoci pripraveného formulare.

e Reditel $koly a uréeny spravce budou mit na starosti ptidavani novych uZiva-
teld, jak zakd, tak i zaméstnanci Skoly, jelikoz zZakl a zaméstnanct neni mno-
ho, budou se vkladat jednotlive.

5 Computer-aided software engineering, pocitacem podporované SW inZenyrstvi
6 Redak¢ni phpRS dostupny systém na http://www.supersvet.cz/phprs/
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e Ovladani webové aplikace by mélo byt snadné a intuitivni, jednodusi, nez
u soucasného reseni, kde vybrany redakéni systém byl pomérné slozity a bylo
pomérné narocné s nim pracovat.

e Bude vybrana $ablona, ktera zajisti kone¢ny vzhled stranek. Sablona se pozdé-
ji bude moci pripadné podle potreby upravit.

4.2 Use Case diagram

Po provedeni analyzy a seznameni se, se zakladni strukturou zakladni Skoly byl
navrhnut use-case diagram, ktery znazormuje, jakym zpiisobem bude probihat ko-
munikace uzivatel s danym systémem.

Tento diagram je rozdéleny do nékolika casti, jelikoZ systém bude komplex-
néjsi a celkovy diagram by nebyl ptehledny.

Mavstévnik
Prihlageny uZivatel

Obr.9 Use-Case prvni pohled ptihlaseny/neprihlaseny uZzivatel

Prvni ¢asti diagramu (obrazek 9) je pohled na prihlaseného a neptihlaSeného uzi-
vatele. NeprihlaSeny uZivatel miiZe prohliZet vefejné casti webové aplikace nebo se
prihlasit pokud ma prihlaSovaci udaje.

PrihlaSeny uzivatel ma kromé ptistupu do verejné, také pristup do Casti neve-
Fejné. Tento uzivatel si také bude moci zménit své heslo nebo se odhlasit.
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<<|nclude>> s @
T T ezincludes> . .
____________ Smazan|

Editace

Ucitel Z5

=<[nclude>>
<< Extend>>

)
1
1
<fInclude>=>
i
i
i
i
i

<< |nclude>>
<< Exntend=>>

<< Extend>=>

Tl LUcitel MS

celncludes= "~ ~ _
<< Exntend=>> el

> . ~£<Include>>
Sprévce Vytworeni jidelnicku
Reditel

Obr.10  Use-Case prace uZzivatell s prispévky

Kuchar

Tento diagram neboli obrazek 10 popisuje, jak prihlaSeni uzivatelé pracuji s pri-
spévky a komentari. Slovné feceno, se systémem pracuji zaméstnanci Skoly a Zaci
respektive rodice zakl. Kazdy prihlaseny uzivatel mlze pridavat k prispévkim
komentare, vlastni komentai'e pak miiZe upravovat nebo mazat. Rozdéleni roli za-
méstnancli Skoly zaméstnanci mimo komentait mohou ptidavat a upravovat pii-
spévky v kategoriich:
e Utitel MS - kategorie Matef'ska $kola
e Utitel ZS - kategorii DruZina a Zakladni $kola
e Kuchar - kategorie Jidelna
e Reditel a Spravce - uzivatelé s témito rolemi mohou ptidavat a upravovat ves-
keré kategorie
V diagramu je navic zobrazeno vytvareni jidelnic¢ku, tento jidelnicek mohou vytva-
ret vSichni uZivatelé s roli Kuchar, Spravce a Reditel.
Mimo jiné je zde jedna zajimavost a to takova, Ze vztahy mezi Upravou katego-
rif a praci s prispévky jsou popsany jako include a extend zaroven, znamena to to,
Ze tento vztah rozSifuje a zaroven zahrnuje praci s prispévky.
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Editace ' o
<<Includg>> = =|ncludes> MNavitevnik

<<Include®=

Utitel 25

Spravee

<<includes>
Smazani

Obr.11  Use-Case prace uzivatell s ulohami predmeéty a rozvrhem

Reditel

Dal$i z diagramti, obrazek 11 popisuje vytvareni a Upravu piredmétli, domacich
uloh a tvorbu samotného rozvrhu. UZivatelé, ktefi maji roli Ucitel ZS, mohou vytva-
fet, upravovat a mazat domaci tkoly pro ZaKky. Uzivatelé s roli Spravce a Reditel
mohou dale vytvaret a upravovat aktudlni rozvrh podle ro¢niki a upravovat
predmeéty, které se na Skole vyucuiji.

KdyZ uZivatel neni prihlaSen, tak si mize zobrazit jakykoliv rozvrh ¢i dlohu,
kdy?Z je uZivatel ptihlaSen jako Zak tak vidi svoje aktualni tilohy a sviij rozvrh podle
ro¢niku, ve kterém se nachazi.
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Spravce

Reditel
Obr.12  Use-Case prace s uzivateli

Posledni z vytvotrenych Use Case diagrami (obrazek 12), je diagramem pro vytva-
feni novych uzivatelli, nové uzivatele miizou vytvaret pouze uzivatelé s rolemi Re-
ditel nebo Spravce.

4.3 Navrh ERD

NavrZeny informacni systém bude vyuZivat nasledujici datovy model. Tento model
popisuje novy IS zakladni Skoly v Ketkovicich a podobné jak use-case je rozdéleny
do Casti, které jsou podrobnéji popsany.



Navrh feSeni a implementace 39

| skolniRoky ¥
rok_id INT{11)
> rok VARCHAR{D)

I
> I
? I | vzivatele ¥
| 1 uzivate _id INT(11)
| .- > uzivatel_jmeno VARCHAR(16)
A | RocnikyUzivatelu ¥
M G INTD > heslo VARCHAR{42)
_ #rocnik_id INT(11
“lridy v *imeno VARCHAR(45)
s @ uzivatd _id INT(11) TR
trida_id INT(11) > prijmeni VARCHAR(45)
) @ skolno_rok_id INT{11)
#rok_id INT(11) . email VARCHAR(255)
o " » zaregistrovan TIMESTAMP
+ | & uzivatd _typ_id INT{11)
I I 3
I I
I I ¥
I 1 I
I T I
I _| Rocniky ¥ T
I rocnik_jd INT{11) _| TypyUzivatelu ¥
- — 1< @ rocnik INT(11) typ_id INT(11)
@ frida_id INT(11) # nazev VARCHAR(45)
- >

Obr.13  ERD - $kolni rok a rozdéleni uzivateld

Tento obrazek 13 znazornuje Skolni rok a Zaky v jednotlivych rocnicich. Jelikoz se
jedna o malou Skolu, tak datovy model ma takovouto strukturu, tedy ve dvou tfi-
dach jsou rozmisténi Zaci prvnich az patych roc¢niki.

Tabulka RocnikyUzivatelu tedy predstavuje Zaky a jejich ro¢nik v daném Skol-
nim roce.
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_| Prispevky v

; v
_ uzivatele prispevek_id INT{11)

uzivatd _id INT(11)
#uzivatd _jmeno VARCHAR(16)
» heslo VARCHAR(42) - -0

*nadpis YV ARCHAR(45)

# obsah LONGTEXT

# cas_wybvoreni TIMESTAMP
* umisteni V ARCHAR{45)

@ uzivatd _id INT(11)

#jmena VARCHAR(45)
»prijmeni VARCHAR(45)

email VARCHAR(255)

» zaregistrovan TIMESTAMP | =+
@ uzivatd_typ_id INT(11) I T
S | I
T | |
| | i
I | _| Komentare hd
I I kom entar_id INT({11)
| I # obsah TEXT
:F_ | #autor VARCHAR(45)
j T‘?I‘.‘I‘!“IWEHU v I * cas_vytvoreni TIMESTAMP
typ_id INT(11) @ uzivatd _id INT(11)
* nazev VARCH AR(45) @ prispevek_id INT{11)

>

Obr.14  ERD - prispévky a komentare uzivatelt

Datovy model pro uZivatele, jejich prispévky a komentare je zobrazen na obrazku
14. Zaméstnanci Skoly mohou podle své role pridavat ptispévky do jednotlivych
kategorii, jako je zadkladni Skola, Skolka, jidelna, aj., komentare se pridavaji
k jednotlivym prispévkiim, mohou je pridavat vSichni prihlaseni uZivatelé IS a mo-
hou slouzit ke komunikaci s rodic¢i zaklt nebo k piidani dopliujici informace od
jiného zaméstnance.
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—| Hodiny ¥ _| Rocniky ¥
zvoneni_id INT(11) rocnik_id INT{11)
#nazev INT{11) *rocnik INT(11)
> zacatek TIME @ trida_id INT(11)
* konec TIME o
2 L
T
+ |
| o I
== I
L1
M M
—| Rozvrh ¥
rozvh_id INT(11) | Predmety ¥
@ predmet_id INT(11) predmet_id INT({11)
@Promik_id INT(11)  Be]l— —— # nazev VARCHAR(45)
& hodina_id INT{11) » ghratka VARCHAR(S)
& den_id INT{11) >
>
¥
I
I
+
_I bny v
den_id INT(11)
» nazev VARCHAR(45)
>

Obr.15  ERD - Rozvrh jednotlivych ro¢niki

Zde na obrazku 15 je znazornén Skolni rozvrh, kazdy ro¢nik zakti ma rozvrh vlast-
ni. Jeden radek tabulky rozvrhu tedy predstavuje, jaky predmét daného roc¢niku se
vyucuje konkrétni hodinu v konkrétni den.
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_] RocnikyUzivatelu ¥
@ rocnik_id INT{11)

@ uzivatd_id INT{11)

@ skolno_rok_id INT({11)

T
!
|
|
|
|
|
|
|
|
|

=
_| Rocniky ¥
rocnik_id INT(11)
*rocnik INT(11)
@ trida_id INT(11)
L3

Obr. 16

—| uzivatele v
uzivate _id INT{11)

#uzivatd jmeno VARCHAR(16)

*heslo VARCHAR(42)

_| TypyUzivatelu ¥

»jmeno VARCH AR(45) typ_id INT(11)
——— >i——
#prijmeni VAR.CHAR(45) ¥ nazev VARHAR(45)
email ¥ ARCHAR{255) Lg
# zaregistrovan TIMESTAMP
@ uzivatd_typ_id INT(11)
| 3
F
|
|
I
—| ulohy v
uloha_id INT{11)
» uloha_obsah TEXT | predmety ¥
@ rocnik_id INT(11) predmet_id INT{11)
______ —0= P predmet_id INT(11) B]— — — —1H “ nazev VARCHAR(45)

ERD - Domaci tlohy

@ uzivatd_id INT(11)
# datum_zadani DATE

 datum _splneni DATE
|

* zhratka VARCHAR(S)
|

Tato ¢ast datového modelu, obrazek 16 zobrazuje ukladani domacich dloh. Uloha je
tedy zadavana pro konkrétni rocnik a predmét. Uloha ma také uchovano to, ktery

uZzivatel ulohy zadal.
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_1 Fotogalerie v
foto_jd INT{11)

#nazev INT(11)

# cas_wytvoreni TIMESTAMP

i v —— ¢
| vzivatele ~ > folo MEDIUMBLOB

|
uzivatel_id INT(11) | » umisteni VARCHAR(45)
»uzivatd _jmeno VARCHAR(18) I # uzivatel_id INT(11)
» heslo VARCHAR(42) H———- >
#ijmeno VARCHAR(45)
# prijmeni VARCHAR(45)
email VARCHAR(255) 1
# zaregistrovan TIMESTAMP | | Jidelnicek v
Fuzivatd _typ_id INT{11) I jidelnicek_id INT{11)
o I > presnidavka V ARCHAR (45)
# | > polevka VARCHAR(45)
| L __ > hi_jidlo ¥ ARCHAR (45)
:L »svadna VARCHAR(45)
:| TypyUzivatelu ¥ » datum DATE
typ_id INT(11) @ uzivatd _id INT(11)
» nazev VARCHAR(45) >

>

Obr.17  ERD - fotogalerie a jidelnicek

Jako posledni ¢ast datového modelu (obrazek 17), je model pro fotogalerie a jidel-
nicek. Vazby na tyto kategorie znazornuji uzivatele, ktefi je vytvorili.

4.4 TvorbalsS s vyuzitim Nette

4.4.1 Navrh struktury aplikace

Snavrhem struktury aplikace pomaha nette, bude tedy vyuZit sandbox. Popis
sandboxu byl uveden diive v textu v podkapitole 3.3.3 Nette Framewok. Nasleduji-
ci obrazek 18 zobrazuje navrZenou strukturu a niZe pod obrazkem jsou struktura a
vytvorené tridy bliZe popsany.
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-- ). config
[ij Ji model

----- Eﬂ AdModel.php

----- Eﬂ HomeworksModel, php
----- Eﬂ MealsModel.php

----- Eﬂ MoticeModel. php

----- Eﬂ Passwords. php

----- Eﬂ ScheduleModel. php

----- Eﬂ SubjectModel,php

----- fi UserManager.php

----- Eﬂ IUserModel. php

=1 1) presenters

----- Eﬂ BasePresenter.php

----- Eﬂ CommentPresenter.php
----- Eﬂ DruzinaPresenter. php
----- Eﬂ ErrorPresenter.php

----- Eﬂ HomepagePresenter. php
----- Eﬂ JidelnaPresenter.php
----- Eﬂ MoticePresenter. php
----- Eﬂ SignPresenter.php

----- Eﬂ SkolaPresenter.php
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J. Error
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Obr.18  Struktura nového informacniho systému

Adresar config a jeho soubory zajiStuji mimo jiné pripojeni k databazi, toto pripo-
jeni pomoci ,injection“ poskytuje jednotlivym modeltim.

Modely predstavuji komunikaci s databazi vyjimkou je tfida AcIModel.php, kde
jsou nastaveny role uzivateli a témto rolim jsou nastavena prava a trida
Password.php, ktera ma za ukol ovérovat ,zahashovana“ hesla, nebo hesla naopak
y2hashovat“. V dalSich modelech jsou funkce s nasledujicimi predponami:

e get — metody takto oznacCeny vyberou z databaze data, parametr bliZe specifi-
kuje, ktera data se maji z databaze vybrat.
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e create - tyto metody maji za ukol vytvorit v databazi novy zdznam, parametr
nam tento zaznam bliZe specifikuje.

e edit - metody touto predponou, edituji jiz existujici zaznamy.

e delete - jako posledni z predpon je predpona delete oznacuji nam metody, kte-
ré maji za ukol smazat polozku z databaze.

Dalsi adresar je presenter, ten obsahuje tridu BasePresenter.php, ktera je rodicem
vSech ostatnich tfid v tomto adresari. Obsahuje metodu startup(), ta se zavola
a po vytvoreni presenteru se ovéri uzivatelska opravnéni. Presentery maji za ukol
provadét riizné akce, na zakladé pozadavki od uzivatele.

Adresar templates obsahuje jednotlivé stranky (latte soubory), struktura to-
hoto adresare také urcuje zobrazovanou url, tato url se da nastavit ¢i prepsat
v adresari router.

4.4.2 Funkcionalita aplikace

Hlavni funkcionalitou systému jsou piispévky a komentare. Zaméstnanci Skoly
mohou dle své role vkladat prispévky do povolené kategorie, napiiklad kuchari
mohou pridavat prispévky pouze do kategorie Jidelna. Prispévky a komentare bu-
dou slouzit predevsim ke komunikaci rodi¢i Zakl sezaméstnanci Skoly
a k pridavani novinek a aktualit na stranky Skoly.

Dalsi funkcionalitou jsou domaci tlohy. Uloha se vytvaii nasledovné, vyplni se
zadani dlohy, vybere se roc¢nik, pro ktery je domaci uloha urcena, dale se vybere
piredmét. Ulohy pak mohou zobrazit i nepfihlaseni uZivatelé, pokud uZivatel bude
prihlaseny s roli Zak, uvidi tlohy pravé pro sviij rocnik. Se zobrazenim rozvrhi je
to stejné, jak se zobrazenim dloh. Rozvrhy mohou vytvaret uzivatelé s roli spravce
a vySsi.

Dalsi funkcionality viceméné vyplyvaji z navrhnutého use-case diagramu kapi-
tola 4.2 a ERD modelu kapitola 4.3.
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3. roénik - anglicky jazyk

Po dohodé& s pani feditelkou bude v rozvrhu 3. roéniku provedena jedté mala zména: aterni 5.
hodina se vymeéni se étvrteéni 5. hodinou. PFisti tyden budou tieféci psat velké opakovani z
Al ve Ctvrtek.

Autor: Magr. Marie Sladka | Aktualita: skela | 05.05. 2015

Komentare:

Testovaci komentar

Autor: Podpis Rodige | 05.05. 2015 Upravit Smazat

Dalsi testovaci komentar

Autor: Podpis Rodie | 05.05. 2015 Upravit Smazat

Odpoved ucitele

Autor: Ucitel | 05.05. 20153

Pridat komentar

Obr.19  Zobrazeni ptispévku s komentari

Na obrazku 19 je vidét prispévek a vlastni komentare z pohledu rodice. Rodi¢ mii-
ze svlj komentar upravit, smazat nebo pridat dalsi. VSichni uZivatelé také maiji
k dispozici prehled vSech vlastnich komentart a reakci na vytvorené komentare.

4.4.3 Zabezpeceni a pristupy do aplikace

Jak vypadaji jednotlivé pristupy do aplikace z pohledu uZivatele, bylo jiZ zobrazeno
v navrhnutém use-case diagramu kapitole 4.2 a jejich podkapitolach. Nyni budou
popsany jednotlivé role uzivatell a jejich moZnosti z pohledu aplikace.

Nastaventi roli uzivatell a jejich prav zajistuje tiida v modelu AcIModel.php. Je
vyuzit dostupny autorizator, ktery je v Nette jiZ implementovany a to ve tridé Net-
te\Security\Permission. Nastaveni jednotlivych roli je znazornéno na obrazku 20.
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§this-racl = new Nette'\Security\Permission();

$this-racl-raddRole("guest”);
$this->acl->addRole("Z4k", "guest™”);
$thi5—>ac1—baddﬁolei“ﬁuchaﬁ",“iék“}j
$this-»acl->addRole("Uéitel M5","74k");
$this->acl->addRole("U&itel Z5","7ak");
$this->acl->addRole("Spravce”,"U¢itel Z5");
$thi5—>ac1—baddﬁolei“ﬁeditel",“SpPévce“);
$this->acl->addRole("Admin", "Reditel™);

Obr.20 Role uzivateld

Funkce addRole ma miliZe mit 2 parametry, prvni parametr je nastaveni nové role
uzivatele a druhy parametr (nepovinny) je role, ze které se dédi povelené pristupy
¢i akce.

$this-racl-rallow("guest”,array(

“druzina”,

"homepage"”,

"sign",

“comment",

"skola™,

"skolka",

"jidelna"),array("default"”,"oSkele","in","rozvrh”,"ulohy","jidelnicek"));
$this->acl->allow( 74k’ ,array('sign’, "comment'),array( out”, 'show'));
$this-racl->allow( 'Kuchaf®, 'jidelna');

$this->acl->allow("UZitel Z5","skola",array('ulchy’, deleteHom'));

$this—>acl—>allow{"iék",“comment“}J
$this->acl->allow("Z4k", "homepage"”, "komentare");
$this->acl->allow(“7&k", "homepage”, "heslo™);

$this-»acl-»>allow("Kuchaf™, "notice');
$this->acl->allow({"U&itel ZE“, ‘notice’);
$this->acl-»allow("Ucitel ME“, 'notice’);

$this->acl->allow("Spravce”);

Obr.21  Nastaveni pristupu roli

Tento obrazek 21 znazornuje zdkladni nastaveni pristupd jednotlivym uZzivateldi.
Funkce allow mize mit 3 parametry, prvni je vybrani role, druhy parametr je sekce
aplikace a treti parametr jsou jednotlivé akce v sekci. KdyZ je metoda allow zavola-
na bez parametru, nastavi se vSem rolim neomezeny pristup, pokud je vyplnén
pouze prvni parametr nastavi se neomezeny pristup k dané roli.
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4.4.4  Vyuziti freewerovych nastrojii a dostupné Sablony

Ckeditor - pro psani prispévki byl vyuzit volné dostupny web textovy editor, ko-
necny vzhled editoru byl piizptisoben obrazek 22 (CKSource, 2015).
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Obr.22  Prisplisobeny ckeditor

DatePicker - tento nastroj byl vyuZit pro vybér data (Tvrdik, 2012).

Datum: | |

0 kvéten 2015 O

po uat st & pa so ne
o] 5] 8] 7| 8| of 10
EIRZEERORTRT -
EEEEEER
EEEEEER

Obr.23  DatePicker s vybranym vzhedem

Sablona - byla vybrana nasledujici $ablona obrazek 24, plivodné uréena pro
wordpress, tato Sablona byla upravena a prizptisobena pro novou aplikaci, obrazek

25 (Free Wordpress Themes, 2015). V pati¢ce stranky je uveden odkaz na tuto Sa-
blonu.
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@ We had the best time ever .
Recent Comments

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Integer a iaculis '
- neque. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Iu“mdyms on WRere am 12
. Pellentesque eget tellus sodales sem ornare rutrum nec quis eros. Sed |

tincidunt purus non diam interdum semper. Nullam ut malesuada sem. Ut |
at ullamcorper justo. Duis sit amet magna a massa rhoncus adipiscing. Pellentesque eu lorem neque, a |
lobortis nulla. Suspendisse potenti. Ut commodo turpis at quam feugiat vestibulum. Mauris vel diam ac |

neque commodo ultricies 1d nec purus. Phasellus et sagittis justo. Fusce rutrum ante eu elit aliquet |

venenatis. Vestibulum... | & Jamuary 2012

Obr.24  Back To School Again Wordpress Theme

Hlavni stranka Zakladni Skola Materska 5kola Skolni druZina Jidelna Kontakt

Zakladni skola a matei'ska skola Ketkovice,
okres Brno-venkov,
prispévkova organizace

Prispévky Je prihlasen uzivatel: Admin Odhlasit

Aktualni déni

Komentare

1

Obr.25  Upravena Sablona - aktualni vzhled stranek
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4.5 Testovani aplikace

Testovani aplikace probiha ve 3 fazich.

e Prvni fazi - je testovani a hledani chyb na zakladé vlastnich podnétt. Tedy po
vytvoreni funk¢niho bloku probiha jeho testovani, jedna se napriklad o plnéni
databaze zkuSebnimi daty, zkouSeni situaci, které mohou nastat nebo, co vse
je uzivatel schopen provést. Toto testovani neni uplné dokonalé, ale pro zajis-
téni zakladni funkcnosti je to dostacujici.

e Druhi faze testovani - probiha informativni schiizka s reditelkou $koly, tedy
zadavatelem. Je predstavovan bézici systém na testovacim serveru. Probiha
Skoleni a seznamovani se systémem. Béhem predstavovani a prvniho testova-
ni redlnym uZivatelem je poukazano na nasledujici:

o Navigace - logika prepinani stranek je mirné zmatec¢n4, na tvodni do
levého panelu nutno pridat odkazy na domaci tlohy a na rozvrh.
o Chybéjici ptehled vlastnich komentar.

o Pro zaméstnance Skoly, mit prehled prispévkil - diive zaméstnanec,
ktery nemél roli spravce nebo vyssi, mél moznost prispévek pouze
pridat.

o Vypis domacich uloh obratit fazeni, a u dloh byl zbyte¢ny nadpis,
domaci ulohy nemaji mit datum splnéni, pouze datum zadani.

o Treti faze - Informacni systém jiZ béZi a je postupné testovan a naplnovan da-
ty, aplikace je schvalena jak rodici zak, tak i personalem Skoly, probiha ko-
munikace a pripravuje na nasazeni systému. Opravuji se drobné nedostatky.
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5 Prinosy informacniho systému

5.1 Vyuziti v praxi

Tento informacni systém byl urcen prevazné pro zakladni skolu v Ketkovicich, nyni
je systém schvalen, probihaji zavéretné Upravy a pripravuje se jeho nasazeni. Re-
alné vyuziti systému je v udrZovani aktualnosti a povédomi o Skole pomoci pri-
spévki, které se daji snadno upravovat. Po dokonceni a pridani drobnosti budou
tyto stranky plnohodnotnym feSenim pro prezentaci skoly a uchovavani dat. Vel-
kou vyhodou tohoto systému je jeho snadna pouZitelnost.

Prestoze byl informacni systém prevazné urcen pro Ketkovickou zakladni sko-
lu, tak se systém bude dat vyuZit i pro mnohé jiné zakladni Skoly. Systém se da po-
mérné snadno modifikovat a lze jej rozSirovat.

5.2 Porovnani s predchozim resenim

Minulé feseni informacniho systému bylo nevyhovujici diky slozité administraci,
nekorektnim odkaziim a ne moc piijemnému vzhledu. Stranky jsou postaveny na
zastaralém a jiz nepodporujicim redakénim systému. Skola za nasledujici fe$eni
plati pomérné vysokou ¢astku, ale kvalita stranek tomu neodpovida.

Nové reSeni stranek a informac¢niho systému, ma oproti snadnou administraci,
aplikace byla navrZend na miru pfimo podle danych poZadavkl Skola si vybrala
vlastni Sablonu (design stranek), kterd byla predéldna podle ptani. Stranky jsou
postaveny na modernim, neustale se vyvijejicim Nette Frameworku a jsou pomér-
né dobre rozsiritelné.

Nasledujici obrazek 26 zobrazuje porovnani ptvodniho (napravo) reSeni
s feSenim novym (nalevo).

A

Obr.26  Nové vs. ptivodni FeSeni
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6 Zaver

Motivaci této prace bylo vytvoreni informacniho systému pro zakladni Skolu
v Ketkovicich, tento systém postupné dovést do stavu, kdy bude plné vyhovujicim
a bude splilovat, nejlépe vSechny pozadavky, které skola ma. Po splnéni vSech kri-
térii a otestovani systému, ma nasledné nahradit ptivodni nevyhovujici feseni.

Byl tedy vytvoren informacni systém na webovém rozhrani, tedy moderni
webova aplikace, kterd umoznuje zaméstnanciim pridavat aktuality do rtznych
sekci Skoly. Na tyto aktuality lze prispivat komentari, které mohou psat rodice za-
kli, nebo jini zaméstnanci Skoly, tedy vSichni prihlaseni uZzivatelé. Aplikace dale
umoznuje vytvoreni rozvrhu, vytvoreni domaci ulohy a jejich specifické zobrazeni
pro Zaky, tzn., Zak uvidi rozvrh a domaci ulohy podle svého aktualniho rocniku.
Systém je také dobre rozsiritelny a editovatelny, i kdyZ bude nékolik funkcionalit
systému nejspiSe predélano a vyreSeno lépe. Jde o to, Ze se aplikace vyvijela po-
mérné dlouhou dobu a za tu dobu naristaly znalosti vyuzivané pfri jeji tvorbé. Jak
jiz bylo zminéno jednou z velkych prednosti této aplikace, je snadné a intuitivni
ovladani, jak v administracni ¢asti, tak i v ¢asti verejné. DalSi z vyhod je vyuziti mo-
derniho Frameworku Nette, ktery zajistuje bezpecnost a pomérné snadnou rozsiri-
telnost.

Aplikace v této dobé jeSté neni nasazena na poZadované doménég, zatim je
spusténa pouze pronajatém testovacim serveru. Nicméné stranky byly odsouhla-
seny, jak vedenim Skoly, tak i rodici zakt a nyni jiz chybi pouze provést doplnéni
drobnosti, pridani vSech uZivateli a umisténi potfebnych dokumenti. Také je di-
leZité na zakladé podané zadosti vycCkat na udéleni licence od centra pro transfer
technologii. Lze tedy rici, Ze hlavni cil prace byl splnén.

K aplikaci byli vytvoreny tfi uZivatelé pro ucely odzkouseni, tyto pristupové
udaje budou funk¢éni minimalné do konce ¢ervence 2015.

e URL testovaci aplikace - http://lukasbakalarka.javeismy.name/
e Testovaci uzivatelé (login - heslo):

o mendeluZak - mendelu

o mendeluUcitel - mendelu

o mendeluReditel - mendelu


http://lukasbakalarka.javeismy.name/
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