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Pouzitelnost automatizovanych testii V ramci vyvoje
projektu

Abstrakt

Prace je zaméfena na problematiku testovani softwaru v ramci zivotniho cyklu
projektu za vyuziti manuédlniho a automatizovaného zpiisobu testovani dané¢ho procesu.
Konkrétné se vénuje zanalyzovani vhodnosti vyuziti automatizace oproti manualnimu
zpusobu testovani z hlediska ¢asové naro¢nosti.

Teoretickd ¢ast popisuje zivotni cyklus vyvoje softwaru v ramci projektového
fizeni. Cast prace pojednava o Zivotnim cyklu vyvoje softwaru v ramci agilnich metodik a
charakterizuje jeji typy. Dale prace rozebira problematiku zivotniho cyklu testovani. Prace
se také detailngji vénuje testovani softwaru, cilim testovani a detailnim popisim pro
jednotlivé typy testll podle trovné a ucelu vyuziti. V zavéru teoretické €asti se nachazi
popis manualniho a automatizovaného testovani.

Prakticka cast prace se zabyva analyzou vhodnosti vyuzivani, manualniho a
automatizovaného zpusobu testovani. Na zakladé pifedem ziskanych informaci z teoretické
Casti a dokumentace produktu, jSou vytvoieny testovaci ptipady. Pro né€ jsou pak vytvoieny
konkrétni manualni a automatizované testy. PO vytvofeni testl je provedena jejich
exekuce. Z namétrenych hodnot ¢asové narocnosti tvorby a exekuce pro vsechny manualni
i automatizované testy je provedena analyza vhodnosti vyuziti daného zptisobu testovani.

V zavéru prace jsou vysledky, do jaké miry a za jakych podminek je vyhodné
vyuzit automatizované testovani oproti manualnimu zhodnoceny, a na jejich zakladé je

vytvoteno doporuceni.

Klicova slova: projekt, testovani, front-end, automatizace, agilita



Usability of automated tests in software project
development

Abstract

The work is focused on issues of software testing within the project life cycle using
manual and automatized method of testing the process. Specifically, it focuses on
analysing the suitability of automatization versus manual testing in terms of time.

The theoretical part describes the life cycle of software development within the
project management. Part of the work deals with software development lifecycle within
agile methodologies and characteristics its types. Furthermore, the thesis analyses the life
cycle of testing. The thesis also deals with software testing, testing goals and detailed
descriptions for individual types of tests according to the level and purpose of use. At the
end of the theoretical part there is a description of manual and automated testing.

The practical part of the thesis deals with the analysis of suitability of use, manual
and automated way of testing. Test cases are created on the basis of previously obtained
information from the theoretical part and product documentation. Specific manual and
automated tests are then created for them. After the tests are created, they are executed.
From the measured values of time-consuming creation and execution for all manual and
automated tests is analysed the suitability of the use of the method of testing.

At the end of the work, the results, to what extent and under what conditions it is
advantageous to use automated testing compared to manual, are evaluated and based on

them is made a recommendation.

Keywords: project, testing, front-end, automation, agility
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1 Uvod

Zivotni cyklus vyvoje a viechny jeho fize jsou nedilnou souéasti celého IT svéta,
at’ uz se jedna o vyvoj, testovani ¢i ostatni faze. Avsak jedna ¢innost nemiize fungovat bez
¢innosti druhé. V dnesni dob¢ si jiz snad ani nelze piedstavit, nevyuzivat rizné typy
softwaru. Vyuzivaji se napti¢ vSemi odvétvimi po celém svéte, at’ uz se jedna o dopravni
podniky, zdravotnictvi, bankovnictvi, ucetnictvi. V podstaté témét v kazdém odvétvi se jiz
nachazi software, ktery uleh¢uje a pomaha lidem s praci.

Jak jiz bylo feceno, jedna ¢innost nemuize fungovat bez ¢innosti druhé — to znamena,
Ze sice bez navrhu bychom neméli co vytvofit, bez vyvoje by sice bylo co vytvofit,
ale nikdy by se tak nestalo. V pfipad¢ neexistence testovani by sice byl vytvoien software,
ale nikdy by neodpovidal zadani, byl by velmi poruchovy a ¢asto nefunk¢ni. Z tohoto
divodu je testovani velmi dilezitou ¢innosti, kterd zarucuje, ze software funguje ptesné
tak, jak byl vymyslen a je od néj ocekavano.

S tim, jak si ¢loveék snazi usnadnit vesSkerou praci, tak si snazi ushadnit i praci
V testovani, a to tim, Ze na misto manudlniho testovani se zacina hojné vyuzivat testovani
automatizované, které je provadéno pomoci stroje.

Bakalafska prace je zamétena pravé na problematiku manualniho a automatizovaného
testovani a analyzy vhodnosti vyuziti téchto testi. Obsahem teoretické casti je popis
zivotniho cyklu vyvoje, detailni popis nékterych vyuZivanych modeld, rozebrané téma
agilni metodiky a typt metodik, které se v agilit¢ nachazeji. Teoreticka Cast je zaméfena
na problematiku manualniho testovani, automatizovaného testovani a cile testovani. Je v ni
rozebran zivotni cyklus testovani a jednotlivé typy testil podle trovné a ticelu vyuziti.

Prakticka cast se zabyva testovanim cCasti aplikace pomoci manudlnich
a automatizovanych testti. Nachazi se zde i popis testované aplikace a vyuzitych nastroju
pro tvorbu a exekuci vytvorenych testovacich scénait. Jsou zde vytvotreny piipady uziti
pro jednotlivé scénare nacerpané ze znalosti a dokumentace aplikace, dale se zde nachazi
vyvojové diagramy uréujici pribéh testl. Poté je zde vytvorena detailni tvorba a exekuce
manualnich a automatizovanych testti, z t€chto ¢innosti jsou naméfeny vysledné hodnoty
pro jejich ¢asovou naro¢nost.

V zavéru jsou vysledky zhodnoceny, je provedena analyza a doporuceni vhodnosti

vyuzivani manualniho a automatizovaného testovani.
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2 Cil prace a metodika

2.1 Cil prace

Bakalafska prace je zaméfena na problematiku testovani softwaru v ramci zivotniho
cyklu projektu. Hlavnim cilem je testovani zakladnich funkcionalit systému

prostfednictvim manudlnich a automatizovanych testti a jejich porovnani.

1) Seznameni se s problematikou testovani.

2) Popsani zivotniho cyklu vyvoje systému v ramci projektového fizeni.

3) Popsani specifik automatizovanych a manualnich testu.

4) Analyza vhodnosti pouziti automatizovanych testl pro urcity proces v ramci
projektu.

5) Zhodnoceni, doporuceni a navrzeni dalSiho postupu.

2.2 Metodika

Metodika feSené problematiky bakalaiské prace je zaloZzena na studiu a analyze
odbornych informacnich zdroji. V teoretické ¢asti jsou popsany specifika manuélnich
a automatizovanych testii. Ziskané védomosti z teoretické ¢asti jsou vyuzity v praktické

Casti pro analyzu vVhodnosti pouZiti automatizovanych testti pro zvoleny proces.
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3 Teoreticka vychodiska

3.1 Zivotni cyklus vyvoje softwaru

Zivotni cyklus vyvoje softwaru neboli SDLC je systematicky proces pro vytvateni
softwaru, ktery zajist'uje kvalitu, bezchybnost a korektnost vytvoreného softwaru. Cilem
procesu SDLC je vytvorit vysoce kvalitni software, ktery spliiuje ocekavani zakaznikda.
Vyvoj systému by mél byt dokoncen v predem definovaném terminu V ramci zvolenych
omezenych nakladi. SDLC sestava z detailniho planu, ktery obsahuje informace, jak
naplanovat, vytvofit a udrzovat konkrétni software. SDLC se déli na nékolik fazi, kazda
faze Zzivotniho cyklu ma své vlastni vstupy, proces a vystupy, které vstupuji do dalsi

nasledujici faze. SDLC vétSinou obsahuje 5 hlavnich fazi po sob¢ jdoucich procesu: [1]

Planovani a analyza
Névrh

Vyvoj a implementace
Testovani

Udrzba

o b w0 DN oE

3.1.1 Planovani a analyza

Béhem této faze jsou beéhem schizek vSechny potiebné informace ziskavany
od zdkaznika za G¢elem vyvoje produktu podle jeho predstav. VSechny nejasnosti musi byt
do detailu vyfeseny presné v této fazi. Dale analytik a manaZer Casto sjednava schiizky
se zakaznikem za ucelem ziskani informaci. Zjistuje, co zakaznik chce vytvotit, kdo bude
koncovym uzivatelem a jaky je ucel produktu. Pfed samotnym vytvofenim produktu je
velmi dulezité jeho zékladni porozuméni a znalost produktu. [2]

Tym poté definuje novy software dle pozadavki od zakaznika, ur¢i potfebné naklady
a zdroje. Také podrobné popiSe vSechny souvisejici rizika a poskytne plany
na minimalizovani téchto rizik. V této fazi je vytvoien dokument Specifikace softwarovych
pozadavkd. [3]

Po analyze vyplyvajici z faze planovani budou k dispozici 3 moznosti: [4]

1. vytvofit novy systém

2. vylepsit stavajici systém

3. ponechat stejny systém takovy, jaky je
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3.1.2 Navrh

Tato faze SDLC se zabyva preménou softwarové specifikace na navrhovy plan
nazvany ,,Navrhova specifikace”. Po jeho vytvoieni obé zacastnéné strany tento plan
prostuduji a nabidnou vlastni zpétnou vazbu a navrhy na zlepseni nebo opraveni nejasnosti
vyplynulych z pozadavk. [3]

Zékladni navrh muaze byt vytvoien pomoci tuzky a papiru, kdy vznikne navrh slouzici
k zdkladnimu nahledu, jak bude systém vypadat a fungovat. Po dalSi zpétné vazbé
od zakaznika bude jiz vytvofen podrobny a rozsifeny navrh, ktery bude spliovat vSechny
technické a funkeni pozadavky. [4]

Pokud zde bude systém S$patné¢ navrhnut, tato chyba téméf jisté povede v lepSim

ptipadé k piekroceni nakladu, v nejhorsim piipadé pak K uplnému zhrouceni projektu. [3]

3.1.3 Vyvoj a implementace

Jakmile skonci faze navrhu systému, pfijde na fadu dalsi faze a tou je vyvoj. V této
fazi pfijdou na tadu vyvojafi, ktefi zacnou vyvijet systém pomoci zvoleného
programovaciho jazyka. Ve fazi vyvoje byvaji tikoly d€leny na jednotlivé mensi ¢asti pro
jejich presnéj$i a jednodussi zpracovani. Tato faze byva nejdelSi ze vSech fazi SDLC.
Vyvojat musi presné¢ dodrzovat zadani od zdkaznika. Vyvojar postupuje a vytvari kod
podle dokumentii vytvotfenych v piedeslych fazich. Tato faze je tim jednodussi, ¢im

peclivéji a detailngji byly provedeny piredesié faze. [1]

3.1.4 Testovani

Po dokonceni faze vyvoje a uspé€sné implementaci softwaru neboli jeho nasazeni na
testovaci prostredi, nasleduje faze testovani veskerych funkénosti vytvoreného systému.
Testovaci tym postupné zacne testovat funkénost celého systému, oproti zadani ¢ili
specifikacim od zakaznika. To se provadi z divodu ovéfeni, ze cela aplikace funguje
ptesné podle pozadavkl od zakaznika.

V pribéhu této faze testovaci tym nachazi chyby — takzvané defekty, které zaeviduje
a prifadi vyvojafi, ktery defekty opravi pomoci reportovacich nastroji. Nasledné nasadi
tuto opravu na testovaci prostfedi, zméni jeji stav a odeSle zpét testovacimu tymu
k provedeni novych testl. Testy nasledné prokazou, zda se chybu podatilo opravit. Tento
proces se opakuje do chvile, nez software neprojevuje zadné chyby, je stabilni a obsahuje

vSechny zadané funk¢nosti z pozadavka. [1]

15



3.1.5 Udriba

Tato faze obnasi pravidelnou tdrzbu a kontrolu systému, snazi se pfedchazet moznym
vypadkim systému. Muze se jednat 0 vyménu starého hardwaru, monitorovani vykonu
systému, zlepSovani systému pomoci drobnych novéjSich aktualizaci z divodu
kompatibility pro nové komponenty, aby se zajistila funk¢nost a kompatibilita systému na

novéjsich platformach, a aby dokazal odolat sou¢asnym bezpe¢nostnim hrozbam. [1]

3.2 Modely zZivotniho cyklu vyvoje softwaru

Model zivotniho cyklu softwaru je navrh a znazornéni jak postupovat v zivotnim
cyklu vyvoje softwaru. Modely SDLC mohou mit odliSny pfistup, ale zakladni faze
a aktivita zustavaji podobné pro vSechny modely. Nikde neni znamé ani ové&fené, ktery
z modelu je nejlepsi, kazdy model ma své vyhody a nevyhody. V této kapitole budou
rozebrany 3 znamé modely: [6]

1. Vodopadovy model
2. V-model, vychazi z vodopadového

3. Spirdlovy model

3.2.1 Vodopadovy model

Vodopadovy model je nejstar$i a vychozi model pro nasledujici novodobéjsi
modely. Model signalizuje vodu tekouci po vodopadu ve tvaru schodt, kdy voda tece
postupné¢ shora doli po jednotlivych fazich SDLC, az kvyslednému produktu.
Vodopadovy model je sekvencni, tzn. ze kazda dalsi faze muze zacit nejdiive po skonceni
té predeslé. Vyvojovy tym na konci kazdé faze zkontroluje, zdali je mozné zacit s novou
fazi. V ptipad¢, ze se produkt nenachazi ve stavu, kdy je mozné prejit k dalsi fazi, zistava
ve stejné fazi, dokud neni zcela dokon¢ena. [7]

Tento model ma vyhodu ve své jednoduchosti, ktera je dulezita pro jeho pochopeni
a provedeni, dale pro odhaleni a odstranéni chyby, které je moZzni zjistit jiz v pocatecnich
fazich SDLC. Tim se predchazi zbytecné vysokym nakladim v pozd¢jsi fazi. [6]

Nevyhodami tohoto modelu je ¢asova naro¢nost z davodu sekvenéni posloupnosti
v modelu. Z tohoto dtivodu nelze model pouzit v kratkodobych projektech. Model neni
vhodné vyuzit pro projekty s nejasnym zadanim, u kterych probihaji zménové pozadavky

a upravy zadani v prubéhu uzivani, jelikoz neni mozné vytvotit krok zpét. [2]
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3.2.2 V-model

V-model je znam také jako model verifikace a validace a jedna se o rozSifeni
Vodopadového modelu. Model funguje sekvencné, coz znamena, Ze kazda faze musi byt
dokoncena pied spusténim nasledujici faze. Rozdilem v téchto modelech jsou vystupy
Vv jednotlivych vystupech zivotniho cyklu. Vystup z kazdé faze zivotniho cyklu prochazi
ovéfovanim a testovanim. Diky tomu lze pifedejit chybam v rané fazi a nepienaset je do
dalsich fazi, ¢imz se snizuji mozné budouci Skody a naklady na opravu. Diky této
funkénosti paralelniho programovani a testovani se V-model ¢asto vyuziva. V-model ve
velké vétsing vyuziva tyto 4 typy testd pro dané faze testovani: [5], [2]

1. Akceptacni

2. Systémové

3. Integracni testy

4. Unit testy (Jednotkove¢)

3.2.3 Spiralovy model

Spiralovy model si zaklada na iterativnim pfistupu, a ptedev§im zavadi opakovanou
analyzu vSech rizik a testovani pii pfechodu mezi fazemi. Spiralovy model funguje
na principu navazovani novych ¢asti na jiz vytvofenou a Otestovanou Cast. Po dosazeni
hrubé specifikace pozadavkl se provadi prvni ¢ast vyvoje, v pozdgjSich fazich se tato
specifikace postupné upravuje a uptesiiuje i komunikaci se zakaznikem. [6]

Po dokonceni kazdé faze dochazi k testovani, vyhodnoceni a piedani diléich
vysledki jako vstupti do nové faze. Produkt je tedy testovan pravidelné, a to jiz od ranych
fazi. Diky pravidelnosti a astému opakovani testd je velmi vhodné pouzZit na toto testovani
automatizované testy. Tyto testy se pouze budou udrzovat a upravovat podle aktualné
vydané verze. Tim, Ze se aplikace testuje pravideln¢ a po Castech, dochazi k véasnému
odhaleni chyb. Spiralovy model byva charakteristicky svymi 4 kroky: [6]

1. Urceni cile, omezeni a alternativ

2. Vyhodnoceni alternativ a feSeni rizik

3. Vyvoj a verifikace dalsi irovné produktu

4. Planovani dalsi faze

Nevyhodou tohoto modelu jsou mozné vysoké naklady, jelikoz je zapotfebi velké
mnozstvi iteraci testll a Casova narocnost. Spirdlovy model je vhodné pouzivat pouze pro

velké projekty. [2]

17



3.3 Agilni metodika Fizeni projektu

Za vznikem agilni metodiky stoji nedostatky tradi¢nich pfimych modeli projektového
fizeni jako jsou zpracovani celého projektu v dlouhém cyklu vyvoje projektu, Casové
zpozdéni mezi jednotlivymi fazemi SDLC a vysoka rizikovost pozdniho odhaleni chyb
nebo zmén. Agilita je postavena na tymové spolupraci, ochoté a otevienosti zménam
a velmi Casté oteviené komunikaci.

Hlavni cile agility 1ze shrnout v nasledujicich bodech: [8]

1. Prabézna inovace, ktera predpoklada, Ze se vysledek projektu shoduje se zadanim

zakaznika béhem vlivil trzniho prostredi.

2. Prubézné piizpusobovani, projektu s cilem splnit i budouci potieby zakaznika.

3. Zrychlené zavedeni produktu na trh, ¢imz se zlepsi rychlost navratnosti investic.

4. Vysoka prizpusobivost lidi a procesu, z divodu lepsi schopnosti reakce na zménu

pozadavku projektu.

5. Vyssi spolehlivost vysledkt projektu, zlepSujici ziskovost zadavatele projektu

a jeho podnikatelsky uspéch. [8]

Agilita se vyuziva na velkych slozitych projektech komplexnich systémt. Na zacatku
projekt neni mozné detailné definovat vSechny pozadavky, které se navic v prubéhu
projektu Castokrat méni a upravuji. Pozadavky se postupné béhem vyvoje a jednotlivych
iteraci zdokonaluji. Casto se pozadavky ziskavaji z vytvofenych prototypii a dale zpétnou
vazbou se zakaznikem. [9]

Jedny z nejvyuzivangjsich metodik v ramci agility je SCRUM a DSDM.

3.3.1 SCRUM

Scrum jako jedna z nejrozsifenéjsich agilnich metodik se zaméfuje primarné na
organizaci vyvojového tymu. Nejvétsi vyhodou Scrumu je dostate¢na predvidatelnost
a odhadnutelnost naro¢nosti 8 mnozstvi prace. Scrum se predev§sim vyuziva u velkych
stabilnich firem. Struktura byva délena vétsinou na 4-10 lidi, ktefi by méli byt na stejném
miste. [10]

Scrum pouziva tzv. Backlogy, coZ jsou v podstaté seznamy ukold, ve kterych
se postupné hromadéni dal$i a dal$i tkoly, a postupné se ztohoto Backlogu ukoly
zpracovavaji. Backlog miva 2 verze:

1. Produk¢ni Backlog obsahuje seznam tkolt, které se budou provadét v budoucnu.
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2. Sprint Backlog obsahuje ukoly, které se maji vykonavat vtomto casovém

obdobi.[10]

Ve Scrumu se Casto prostfednictvim dennich konzultaci zvanymi ,,Stand-Up*“ nebo
pomoci tficeti dennich iteraci oznaCovanych jako ,,sprint*. Sprint je ¢asové obdobi, ve
kterém by mél byt realizovan Sprint Backlog. Na konci kazdého sprintu je dodana vybrana
skupina uzitnych vlastnosti. [11]

Scrum ma definované ¢tyfti hlavni faze zivotniho cyklu:

1. Planovani, jedna se o fazi specifikaci prvnich pozadavkd, planu dodavky a cild.

2. Vynaseni, faze odkladani nefunkcnich pozadavkt do Backlogu.

3. Vyvoj, Vv této fazi se realizuji tkoly s nejvyssi prioritou ze Sprint Backlogu,
nejcastéji ve 30denni lhuté(sprintu). Kazdy ¢len se vénuje n&jakému dil¢imu
ukolu, probihaji zde denni schiizky na monitorovani stavu. Na konci sprintu
dochazi k predvedeni a zhodnoceni vysledkd.

4. Dodavka, Vv této fazi dochazi k predavani produktu uzivatelim. [11]

3.3.2 DSDM

Agilni metodika DSDM vychézi zvodopadového fizeni projektu ve spojeni
sagilitou. Jedna se o jednu z prvnich agilnich metodik. Tato metodika si zaklada na
v¢asném dodani vysledkd. Poté hledi na aspekty jako jsou dodrZeni rozpoctu a vyhodnost
z obchodniho hlediska. [12]

Rozdil v této metodice oproti ostatnim z agilnich metodik je v tom, Ze popisuje cely
prubéh zivotniho cyklu softwaru. V této metodice jsou role v tymu rozdéleny tak, aby
kazdy byl zodpovédny za uritou c¢ast projektu. Nejednd se zde tedy o tymovou
zodpovédnost jako ve Scrumu, ale o zodpovédnost jednotlivce, je zde velmi dulezita
komunikace a vzajemny respekt. [12]

Metodika ma definovano téchto hlavnich 9 principt:

1. Aktivni kooperace s uzivatelem
2. Rozhodovaci tym

3. Casté dodavky produkti

4. Silna podpora podnikovych cilt
5

. Iterativni vyvoj
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Dynamika béhem vyvoje
Hrubé¢ stanovené pozadavky

Testovani béhem celého SDLC

© oo N o

Spoluprace mezi ¢leny tymu [11]

3.4 Testovani softwaru

Testovani softwaru probiha z davodu, Ze nikdy neni zadny software dokonaly, nikdy
projekt nepostupuje presné podle nékterého z modeld zivotniho cyklu vyvoje. Testovanim
se rozumi odhalovani chyb a moznych problémt v jiz vyvinutém softwaru, ¢imz se
vyrazné ovlivituje kvalitu vysledného softwaru a dokaze zamezit moznym mimotfadnym

nakladiim. [7]

3.4.1 Cile testovani

Cilem testovani je objevovat chyby a mozné problémy softwaru. Nejedna se o ¢innost,
ktera ma ukazat, ze v softwaru chyby nejsou. Testovanim se snazime nalézt co nejvétsi
mnozstvi chyb a minimalizovat tak jejich pocet v softwaru a tim udélat software
uzivatelsky pfistupny, téméf nikdy ovSem nelze docilit bezchybného stavu. Testovani se
tedy provadi za ucelem objeveni co nejvétsiho poctu existujicich chyb. Zjednodusené je
mozno uvést, ze testovani funguje jako porovnavani ocekavaného stavu se stavem

skuteénym pro jednotlivé funkcionality softwaru. [13]

3.5 Zivotni cyklus testovani softwaru

Zivotni cyklus testovani softwaru, dale jen zkracend STLC je posloupnost &innosti,
které se provadéji v pribéhu procesu testovani. Testovani softwaru neni jen jednoducha /
izolovana aktivita. Testovani se sklada ztady navazujicich cinnosti provadénych
metodicky za ucelem =zlepSeni kvality testovaného softwaru. Soucasti STLC jsou
nasledujici faze: [14]

Analyza pozadavkl

Plan testovani

Ptiprava testovacich scénait
Ptiprava testovaciho prosttredi

Exekuce testu

o g~ wbdPF

Uzavfeni testdl, zhodnoceni stavu
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3.5.1 Analyza poZadavki

Béhem prvni faze STLC testovaci tym studuje pozadavky z hlediska testovani za
ucelem identifikace, co vSe bude testovano a jak. Tym casto komunikuje se zacastnénymi
stranami jako klientem, obchodnim analytikem, technickymi vedoucimi, systémovymi
architekty, aby do detailu a podrobné porozumél v§em pozadavkum a kritériim. Pozadavky
se déli na funkéni (jak software funguje, co musi délat) a nefunk¢ni (zabezpecdeni a vykon
systému). [14]

Aktivity spojené s touto fazi:

1. Identifikace typu testi

2. Zanalyzovani priorit a zamé&feni testi

3. Piiprava matice pozadavku
4. ldentifikace testovaci prostiedi
5

Analyza pouzitelnosti automatizace

3.5.2 Plan testovani

V této fazi vedouci tymu urci pracnost a naklady a podle toho vytvofi testovaci
strategii. Vedouci tymu vychazi z pozadavku z piedeslé faze, ur¢i zde planované testy, cil
vytvoteny testovaci plan. [14]

Aktivity spojené s touto fazi:

1. Ptiprava testovaci strategie pro urcité typy testl

2. Zvoleni testovaciho nastroje
3. Odhad pracnosti
4

Planovani zdrojt, urcovani roli a odpovédnosti

3.5.3 Priprava testovacich scénait

Tato faze zahrnuje vytvoreni a ovéieni testovacich ptipadii, poptipadé testovacich
scriptl, zdali je moznost vyuzit automatizaci. Také jsou zde analyzovana a pfipravena
veskera testovaci data. Ve scénafich je detailné zahrnut postup, ocekavany vysledek,
predpoklady a popis. [14]

Aktivity spojené s touto fazi:

1. Vytvofeni testovacich scénatt / aut. scriptt, pokud je to mozné

2. Ovéfeni testil a sCriptl
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3. Piiprava testovacich dat (pokud je pripravené prostiedi)

3.5.4 Priprava testovaciho prostiredi

Vystupem z této faze je pripravené testovaci prostiedi pro spusténi exekuce testl.
Testovaci prostiedi rozhoduje o softwarovych a hardwarovych vlastnostech
a komponentach, na kterych pobézi software, ktery je testovan. Pfiprava testovaciho
prostiedi je jednim z kritickych momentt celého testovaciho procesu, muze byt provadéno
soubézné s fazi ptipravy testovacich scénaii, mimo piipravu testovacich dat.

O pripravu testovaciho prostiedi se z vétSiny piipadd stard vyvojovy tym.
Testovaci tym pouze po piiprave testovaciho prostiedi provede Smoke testy, pro otestovani
funk¢nosti nového prostiedi. [14]

Aktivity spojené s touto fazi:

1. Ptiprava pozadovaného softwaru a hardwaru
2. Nastaveni pozadované architektury

3. Nastaveni prostfedi a testovacich dat

4

Spusténi Smoke testl

3.5.,5 Exekuce testu

Béhem této faze dochazi ke spousténi exekuci testi. O exekuci se staraji testefi,
kteti ji provadéji na zadklad¢ testovaciho planu, testovacich scénaiti a testovacich dat
vytvotenych v piedeslych fazich. Objevené chyby jsou hlaseny a piedavany zpét
vyvojovému tymu k opravé. PO opravé a nasazeni opravy na prostiedi bude provedeno
opétovné testovani tzv. retest. Pokud tester nenajde béhem exekuce testovaciho scénaie
chybu, oznaci test stavem ,,Passed a pokracuje dale v testovani. [14]

Aktivity spojené s touto fazi:

1. Exekuce testl stanovené testovacim planem

2. Dokumentace vysledka (Report)

3. Evidence chyb do pozadavki
4. Retestovani chyb
5

Sledovani chyb do jejich uzavieni
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3.5.6 Uzavreni testl, zhodnoceni stavu

V aplikaci se po provedeni exekuce nachazeji chyby, které se postupné opravuji
vyvojaii. Po ukonceni faze testovani mize dochazet ke schlizkdm mezi testovacim tymem
a vyvojari, za ucelem vycisténi vesSkerych nalezenych chyb. Cilem této faze je odstranit
problémova mista procesu pro nasledujici testovaci cykly. [14]

Aktivity spojené s touto fazi:

1. Zhodnoceni vysledkii na zéklad¢é pozadavkl, ¢asu, naro¢nosti, nakladt
2. Ptiprava vysledného reportu

3. Pftiprava vysledkl pro zakaznika

4

. Zhodnoceni a opravy nalezenych chyb

3.6 Typy testii

Testovani jako takové je velmi obecny pojem, je znamo, Ze kazdy software je jiny

a nelze testovat stejnym zpusobem. Z tohoto divodu jsou testy déleny do nékolika skupin
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pohledu na testy. Dale se jedna o rozifazeni podle urovné testovani a podle ucelu testovani.

[15]

3.6.1 Front-end a Back-end testy

Tyto typy testl se 1isi mistem a Casti aplikace, kde jsou provadény. ,,Front-end*
testy se provadi na uzivatelském rozhrani. ,,Back-end* testy se provadi na aplikaénim
rozhrani, provolavani sluzeb a databaze.[16]

Front-end

Front-end testovani je typ testovani, ktery kontroluje prezentacni vrstvu
architektury aplikace. V laickém réeni se jedna o0 ¢innost slouzici k otestovani GUI, to, co
je vidét na obrazovce. U webové aplikace by front-end testovani zahrnovalo kontrolu
funk¢nosti a prvku jako jsou formulate, grafy, nabidky, zpravy a jiné. Front-end testovani
je termin, ktery zahrnuje rGizné testovaci strategie. K provedeni tohoto typu testovani tester

potiebuje velmi odbornou znalost pozadavki a dokumentace. [16]
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Back-end

Back-end testovani je typ testovani, ktery kontroluje aplikacni a databazovou vrstvu
architektury aplikace. Back-end testovani slouzi ke kontrole sluzeb na stran¢ serveru nebo
databaze. Napiiklad data zadana na front-endu aplikace budou zkontrolovana back-end
testy, zdali se ulozila v databazi. [16]

Pfi back-end testovani neni nutné pouzivat GUI, jelikoz neni v testech zahrnuto.
Data mohou byt piimo ptedana pomoci zavolani sluzby obsahujici zadané parametry, aby
se odpoveéd tzv. ,Response* ziskala v ptehledném a vyuzitelném formatu. Ptiklady
vysledku volani mohou byt ve formatu XML nebo JSON. [16]

3.6.2 Testy podle tirovné rozliseni

Tento typ testi vychazi z V-modelu z kapitoly 3.2.2, kde kazdé ptislusné fazi
odpovida jeden typ testl. Tyto faze jsou zdkladem, na kterém jsou testy vytvoreny. Testy
pod trovné rozliSeni vychdzi ze zaméfeni test na konkrétni chyby. Typy testi podle
urovné rozliseni jsou: [15]

1. Unit (jednotkové)
2. Integracni
3. Systémové
4. Akceptacni

Unit testy (jednotkové)

Unit testy prichazeji v prvni fazi testovani, jednad se o testovani samostatnych
Castich aplikace. Ve vétSiné pripadi se jedna o testy provadéné vyvojati z dtvodu, ze zde
dochdzi k testovani jednotlivych metod a tfid programu.

Unit testy se malokdy provadi na jiz zab&hlych projektech, jelikoz by muselo dojit
k ,,refactoringu® kodu nebo jeho tpravam. Z toho divodu se tyto testy provadi ve fazi

navrhu aplikace. [17]

Integracni testy
Integracni testy jiz nejsou piipravovany vyvojovym tymem, ale vtomto typu
testovani prichazi na tfadu testovaci tym. Integracni testy jsou nadstavbou pro testy

jednotkové, integracni testy spocivaji v testovani komunikace mezi jednotlivymi
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komponentami v aplikaci. Nejde zde ovSem pouze o tuto komunikaci, ale i o integraci
s opera¢nim systémem, rozhranimi a hardwarem.

Tento typ testll neni nutné provadét vzdy a na kazdém projektu, ale za podminky,
ze nasledujici typy testi budou provedeny s maximalnim usilim. Avsak ¢im diime chybu

objevime, tim 1épe, proto se testy zavadéji. [17]

Systémové testy

Systémové testy byvaji oznacovany jako SIT. Jedna se spojeni test systémovych
a integracnich. Tyto testy se jiz zaméFuji na aplikaci jako celek. Prichazeji v pozdéjsi fazi
vyvoje a ovefuji funkénost aplikace z pohledu zakaznika. Testovani probiha podle
pfipravenych testovacich scénaii, které obsahuji mozné scénare, které mohou v aplikaci
nastat. Nalezené chyby se zaznamenavaji a pfedavaji na vyvojovy tym k oprave. Probihaji

zde funkéni i nefunkéni testy. Tento typ testl se provadi piimo pted piedanim aplikace

wewvr

Akceptacni testy

Akceptacéni neboli UAT testy byvaji zpravidla provadény na strané zakaznika.
Po protestovani a odladéni aplikace predeslymi typy testi dojde k predavce zakaznikovi.
Ten bud’ sam nebo pomoci svého tymu testerti otestuje aplikaci. Testy odpovidaji
testovacim scéndiim, které byly pfipraveny na schlizkach mezi zdkaznikem a
dodavatelem. Nalezené chybu vici specifikaci jsou pfedavany na vyvojovy tym. Tyto
opravy byvaji provadény v co nejkratsi dob¢. V této fazi testovani se ocekava pouze malé

mnozstvi chyb, které byvaji rychle opraveny.

3.6.3 Testy podle ucelu testovani

Testy v této kategorii byvaji déleny podle ucelu, na co konkrétné se test zamétuje.

Testy Casto byvaji déleny na E2E testy, funk¢éni a nefunkéni testy a jiné. V této kapitole
budou detailnéji rozebrany nasledujici typy: [15]

1. Regresni testy

2. Smoke testy

3. Funkcni testy

4. Nefunkéni testy

5. EZE testy
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Regresni testy

Tento typ testt se zabyva problematikou zasahti do aplikace a kontrolou spravné
funkcnosti vSech casti, 1 téch které nemély byt zasahem ovlivnény. NejCastéjSim zasahem
byva oprava chyby nebo ptidani nové funk¢nosti. [13]

Testy byvaji velmi ¢asto automatizovany, a to z divodu jejich ¢astého opakovani,
test ma vzdy stejny pribéh a vysledek. Tim padem, pokud se projevi né&jaka chyba na

misté, kde by neméla automatizovany test ji ihned odhali. [18]

Smoke testy

,»Smoke testy“ je typ testl, které jsou provadény za ucelem otestovani stability
systému, hlavnich ¢asti a jejich funkénosti. Cilem neni testovani za Géelem nalézat chyby
jako u regresnich testt, ale ovéfeni ptipravenosti systému pro jiné typy testd. Jde o rychlé
testy, obvykle obsahujici jednoduchy prichod skrz aplikaci, které dokazou OVé&fit Casti
aplikace. [5]

Testy byvaji Casto automatizovany z divodu castého opakovani, jelikoz se
provadéji po nasazeni nové verze aplikace, aby se zjistilo, zdali je prostfedi stabilni.
Vétsinou po nich piichazi na fadu testy systémové. [5]

Tyto testy miva na starost testovaci tym. V nékterych ptipadech a projektech jsou

ptipady, Ze tyto testy provadi pracovnik odpovédny za spravu testovacich prostredi. [19]

Funkéni testy

Z nazvu funkéni testy je jiz ziejmé, ze tyto testy maji na vyslednou bezporuchovost
softwaru velky vliv. Proto je jim vénovana velkd pozornost béhem celého testovaciho
cyklu softwaru. Testy se vyuzivaji na jakkoliv velkém a slozitém projektu. Do této
kategorie se nejcastéji fadi integracni, systémové a akceptacni testy. Tyto testy maji za
ukol odhalovat velké mnozstvi chyb. Jejich cilem je tedy otestovat aktualni stav funkcnosti

aplikace oproti funk¢énim pozadavkum. [17]
Nefunkéni testy

Nefunk¢ni testy se oproti testiim funkénim 1isi v jejich zaméfeni. Zatim, co funkéni

testy jsou zaméreny na funkcnost aplikace, nefunk¢ni testy Spocivaji v testovani vSech
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vlastnosti aplikace, které nejsou jejimi funkcemi, ale jsou velmi podstatné pro jeji spravné
fungovani.

Mezi nefunkcni testy patii napiiklad vykonové nebo jinak feceno zatézové testy
(Performance), které maji za kol otestovat, ze aplikace i pod zatézi, ¢imz je mysleno vice
aktivnich uzivatelll vyuzivajicich aplikaci souc¢asné bude pracovat s dostate¢nou rychlosti
odezvy a vydrzi funkéni, ,,nespadne®. Dale se testuje naptiklad jak aplikace bude snaset
narust zatéze. V neposledni fad¢ se testuje aplikace vaéi hardwaru, naptiklad zdali

zbyte¢né nezatézuje pamét’ a procesor. [17]

E2E testy

E2E neboli end-to-end testy se vyuzivaji k testovani, zda ,,pruchod” aplikaci
funguje od zacatku do konce piesné podle pozadavkd. Testy se provadéji za ucelem
identifikace zavislosti Systému a zajistit, aby mezi riznymi ¢astmi systému a systémy
okolnimi, které souviseji s danym pribéhem testu a jsou potieba k dokonceni procesu byly
predavany spravné informace. Testovani E2E tedy zahrnuje otestovani toho, aby vSechny
integrované komponenty aplikace fungovaly podle ocekavani. Prichodem tohoto typu
testu jsou tedy také funkce jako komunikace s databazi, siti, hardwarem a dalSimi

aplikacemi. [19]

3.6.4 Manualni testovani

Manualni testovani byva nejCastéjs$i zpusob vyuzivany pro testovani softwaru,
a to predevs§im z divodu malych nakladi. Manualni testy jsou provadény piimo ¢lovékem
— testerem. Provadgji se casto, pokud je potieba pro testovani vyuzit lidsky faktor pro
rozhodnuti. Testovany jsou piislusné softwary podle pfedem vytvofenych testovacich
scénaii, které jsou navrzeny podle specifickych pozadavkid a dokumentaci daného
softwaru. Aby bylo mozné piislusné testy provadét musi byt funkéni prostiedi testovaci
aplikace a testeti musi znat testovanou aplikaci nebo musi mit detailné vypracované
testovaci scénaie krok po kroku, kde kazdy krok obsahuje ocekavany vysledek.

Manualni testy se vyuzivaji pfedev§im u aplikaci, které prochazeji vyvojem nebo
po nasazeni novych verzi aplikace, zménovych pozadavk, piidani novych funk¢nosti nebo

vvvvvv

Castokrat opakuji, zaCina se vyuzivat testll automatizovanych. [20]
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3.6.5 Automatizované testovani

Automatizované testy byvaji vyuzivany, pokud se testy manudlni zacinaji stavat
Casov€é naronymi a c¢asto opakovanymi. Automatizované testy provadi sam software
za pomoci scriptl, ktery byly vytvofeny pomoci néjakého testovaciho néstroje testerem.
Tyto scripty maji za ukol otestovat funkénost aplikace bez pomoci a zasahu ¢lovéka.
Automatizované testy je vhodné vyuzivat az po dokonceni vyvojového cyklu,
a to z davodu, Ze pokud by nebyl cyklus dokoncen a aplikace se stale ménila, musely by se
scripty pokazdé upravovat nebo vytvaret, coz by mohlo byt finan¢né€ i ¢asové narocné.

Automatizované testovani se zacina vyplacet az tehdy, jeli pocet provadéni testl
velky a casty. Nejvetsi vyhodou automatizovaného testovani je rychlost provedeni
a moznost kdykoliv test spustit znovu kolikrat je potfeba. Ovsem jejich nevyhodou je

¢asova naro¢nost na jejich tvorbu. [20]
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4 Vlastni prace

Vlastni prace je zaméfena na vytvoreni E2E manudlnich a automatizovanych testu,
které budou provadény na webové aplikaci Juno. Manualni testy, budou vytvofeny
a provedeny v produk¢ni verzi aplikace Juno. Automatizované testy budou vytvoieny
v aplikace Eclipse pomoci frameworku uréeného pro automatizaci webovych aplikaci, a to
Selenium Webdriver za vyuziti programovaciho jazyka Java. Zavérem vlastni prace bude

zhodnoceni vyuzitelnosti automatizovanych test.

4.1 Popis testované webové aplikace

Webova aplikace testovana v ramci bakalaiské prace se nazyva Juno. Jedna se
0 novy testovaci nastroj, ktery je mozno vyuzivat jak pro tvorbu, tak pro exekuci
jednotlivych testt. Uzivatelé zde mohou planovat celou testovaci analyzu pro konkrétni
projekty. Mohou si zde vytvaret projekty, které mohou slouZzit pouze pro exekuci testd
nebo také komplexni projekty, které obsahuji celou test analyzu, od pozadavkl az
po reportovani chyb a nasledné opétovné spusténi testt. Jednotlivé testy mohou byt
spojeny pomoci test pland, které nasledné mohou byt spojeny pomoci kampani, coz je
nadstavba nad projekty.

V aplikaci maji uZivatelé rizné moznosti Vv jejim ovladani, jsou limitovany

systémovymi a projektovymi opravnénimi.

4.2 Zakladni popis vyuZitého nastroje pro tvorbu a exekuci manualnich
testl

Pro vytvoreni a naslednou exekuci manualnich testi byl vyuzit webovy testovaci

nastroj Juno, dostupny na adrese https://juno.one/. Tento nastroj byl zvolen z dtivéjsich

zkuSenosti autora s timto testovacim nastrojem. Nastroj byl také zvolen z divodu mozné
exekuce vytvorenych testll prave v tomto nastroji.

Pfed samotnym vytvofenim testl je potfeba vytvofit projekt, ve kterém budou tyto
testy ulozeny. Po vytvofeni projektu je mozné jiz vytvotit samotné testy. Jelikoz ale autor
bude testy v tomto nastroji provadét, piipravi k tomu nejprve potiebné oblasti. Prvnimi
z nich je testovaci plan a testovaci sprint. Testovaci plan a sprint slouzi pro uréeni obdobi a
rozdéleni testd, které maji byt v tomto obdobi provedeny. Po jejich vytvoteni pfichazi na
fadu tvofeni testovacich scénaid. V oblasti testovaci analyzy je mozné vytvofit scénaie

pomoci nékolika moznosti jako jsou novy scénaft, klonovani, import. Po vytvofeni scénart
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nezbyva, nez je pfifadit do konkrétniho testovaciho planu a sprintu a piifadit
zodpoveédného testera za jejich exekuci.

Tester provede exekuci testt pfimo v daném projektu testy mohou skoncit v nékolika
stavech ,,Passed”, ,,Failed*, ,,Not Completed*, ,,No Run*. Pokud skon¢i Vv jiném stavu, nez
Passed je mozné rovnou Vtomto Kkroku vytvofit chybu a pfifadit ji na vyvojafe.

Po provedeni testu je zobrazen celkovy ¢as straveny exekuci testu.

4.3 Zakladni popis vyuZitého nastroje pro tvorbu automatizovanych
testi

K vytvofeni a exekuci automatizovanych testd byl vyuzit nastroj Eclipse IDE
dostupny na adrese http://www.eclipse.org/ide. Autor zvolil tento nastroj z davodu

predeslych zkuSenosti pii tvorbé automatizovanych testii a jednodussi demonstrace jejich
tvorby.

Do vyvojového prostiedi Eclipse museji byt pfed Samotnym vytvafenim
automatizovanych testd naimportovany knihovny pro podporu Selenium WebDriver pro
jazyk Java. Do projektu musi byt dale naimportovan Chrome Driver. Knihovny a Chrome

driver jsou voln¢ dostupné na adrese www.seleniumhg.org/download a jsou nezbytné pro

tvorbu automatizovaného testu. V ramci knihoven je také naimportovan rozsifeni tzv.
framework JUnit, ktery slouzi pro psani testti v Selenium. JUnit neni nutnou podminkou
pro tvorbu automatizovanych testti, ale zna¢n¢ tvorbu usnadniuje.

V praxi by bylo vhodné provést testovani na vSech prohlizecich podporovanych

testovanou aplikaci.

4.4 Specifikace pripadi uziti

V této Casti prace za budeme zabyvat obecnym popisem testovacich pifipadi pro
zvolenou testovanou oblast z divodu dosavadniho nepokryti testy a pro demonstraci
automatizovanych a manualnich testd a jejich pouziti. V nasledujicich ¢astech se jiz bude
nachazet pfimo detailni tvorba testovacich scénait.

Vyvoj manualnich a automatizovanych testi je zavisly na detailnim popisu
testovacich ptipadd, které obsahuji konkrétni postup pro otestovani funkénosti aplikace.
Seznamenim s celkovou funkcnosti aplikace bylo zjiSténo, ze aplikace je navrzena

tak, Ze prace v ni je rozdélena na mnoho roli a dal$i role mohou byt libovolné tvoteny.
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Z tohoto divodu je zvolena pro testovani pouze 1 role, a to hlavni role Super Admin. Super
Admin obsahuje veskera opravnéni v aplikaci a tim nemuze dojit k situaci, kdy by test
nedob¢hl kvuli nedostateénym opravnénim. Na zakladé téchto poznatkd a v ramci rozsahu
bakalaiské prace jsou zvoleny nasledujici 4 pripady uziti na otestovani zakladnich
funk¢nosti ve vybrané oblasti:

1. Prichod c¢asti aplikace — Design v projektu

2. Vytvoreni nové Story

3. Upraveni Story

4. Odstranéni Story

4.4.1 Pruchod ¢asti aplikace — Design v projektu
Popis:

Prvni testovaci ptipad se zabyva otestovanim hlavnich funk¢énosti oblasti s nazvem
,Design v projektu“. Po pfihlaSeni do webové aplikace se uzivatel nachazi na
,Homepage“, uzivatel ptejde do zalozky projekty, v té otevie projekt a v navigaénim menu
zvoli oblast ,,Design®. Zde nejprve otevie ,Epic, ve kterém se nachazi nové funkénosti
k otestovani. Zde uzivatel postupné otestuje funkénost ,,Story* a jejiho detailu, ,,Test
Coverage* a jeho detailu, ,,History* a navrat na ,,Homepage®. Po usp&€$ném projiti téchto
¢asti nasleduje odhlaseni z aplikace. Testovaci scénai pro otestovani téchto funkénosti

bude obsahovat nasledujici kroky.

Zakladni kroky:
1. Otevieni webové aplikace Juno
2. Prihlaseni do aplikace
e Email: agrunt@denevy.eu
e Heslo: Heslo.123
. Zavteni uvitaciho okna
. Otevfeni projektu
. Otevieni Designu v projektu
. Otevieni Epicu v Designu
. Otevieni Story v Epicu
. Otevieni detailu Story

O 0 9 O 01 B~ W

. Vraceni zpét na Epic
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10. Otevieni Test Coverage v Epicu
11. Otevteni detailu Test Coverage
12. Vraceni zpét na Epic

13. Otevieni History

14. Vraceni na Homepage

15. Odhlaseni z aplikace

Aktéri:
e Uzivatel

e Aplikace

Predpoklady:
e Uzivatel je zalozen v aplikaci a ma piislusnou roli Super Admin
e V aplikaci se nachazi vytvoreny Projekt
e Projekt obsahuje vytvofeny Epic

e Epic obsahuje vytvoienou Story
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Obriazek 1: Epic v Designu

4.4.2 Vytvoreni nové Story

Popis:
Druhy testovaci ptipad slouzi k otestovani funkénosti vytvofeni nové Story v Epicu.
Uzivatel se nejprve musi ptihlasit do webové aplikace, nyni se nachdzi na Homepage.

Uzivatel prejde do zalozky projekty, v té otevie projekt a v navigatnim menu zvoli oblast
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Design. Zde otevie Epic, ve kterém se nachazi oblast Story, ktera bude v tomto testovacim
scénafi testovana, konkrétné vytvoreni nové Story v Epicu. Po Gspé$ném vytvoreni Story,
se uzivatel vrati na Homepage a nasleduje odhlaseni z aplikace. Testovaci scénat pro

otestovani téchto funk¢nosti bude obsahovat nasledujici kroky.

Zakladni kroky:

1. Otevieni webové aplikace Juno

2. Piihlaseni do aplikace
e Email: agrunt@denevy.eu
e Heslo: Heslo.123

3. Zavfteni Uvitaciho okna

4. Otevieni projektu

5. Otevieni Designu v projektu

6. Otevieni Epicu v Designu

7. Otevieni Story v Epicu

8. Vytvofeni nové Story
e Name: A + ndhodné vygenerovana Cisla
e Status: New
e Owner: Adam Grunt
e Author: Adam Grunt

9. Vraceni na Homepage

10. Odhlaseni z aplikace

Aktéri:
e Uzivatel

o Aplikace

Predpoklady:
e Uzivatel je zalozen v aplikaci a ma ptislusnou roli Super Admin
e V aplikaci se nachazi vytvoieny Projekt

e Projekt obsahuje vytvoreny Epic
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junc

Story

Attachments

Obrazek 2: Formulaf na vytvoreni Story
4.4.3 Upraveni Story

Popis:

Tteti testovaci piipad je zaméfen na otestovani funk¢énosti upraveni Story v Epicu.
Uzivatel se nejprve prihlasi do webové aplikace, zobrazi se Homepage. Uzivatel piejde do
zalozky projekty, v té otevie projekt a v navigaénim menu zvoli oblast Design. Zde otevie
Epic, ve kterém se nachdzi oblast Story, kterd bude v tomto testovacim scénafi testovéana,
konkrétné upraveni Story v Epicu. Po uspé$ném upraveni neboli editaci Story se uzivatel
vrati na Homepage a nasleduje odhlaseni z aplikace. Testovaci scénaf pro otestovani téchto

funk¢nosti bude obsahovat nasledujici kroky.

Zakladni kroky:

1. Otevieni webové aplikace Juno

2. PtihlaSeni do aplikace
e Email: agrunt@denevy.eu
e Heslo: Heslo.123

3. Zavfteni uvitaciho okna

4. Otevieni projektu

5. Otevieni Designu v projektu

6. Otevieni Epicu v Designu

7. Otevieni Story v Epicu

8. Upraventi jiz vytvoiené Story

e Zména Name: Edit + nahodné vygenerovana cCisla
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e Zména Type: intermediate

e Zm¢na Statusu: for approval

e Zména Ownera: Kolarik Lubomir

e Zmeéna Authora: Vesela Katerina
9. Vraceni na Homepage

10. Odhlaseni z aplikace

AKtéri:
e Uzivatel

o Aplikace

Piedpoklady:
e Uzivatel je zalozen v aplikaci a ma ptislusnou roli Super Admin
e V aplikaci se nachazi vytvoreny Projekt
e Projekt obsahuje vytvoreny Epic

e Epic obsahuje vytvorenou Story

june

Story
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Story ke kontrole automatu k bakalarské praci

Attachments

Obrazek 3: Formula¥ na upraveni Story
4.4.4 QOdstranéni Story
Popis:
Ctvrty testovaci scénaf je zaméfen na otestovani funk&nosti odstranéni Story

z Epicu. Uzivatel se nejprve prihlasi do webové aplikace, zobrazi se Homepage. Uzivatel

ptejde do zalozky projekty, v té otevie projekt a v navigatnim menu zvoli oblast Design.
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Zde otevie Epic, ve kterém se nachazi oblast Story, ktera bude v tomto testovacim scénafi
testovana, konkrétné smazani Story v Epicu. Po uspé$ném odstranéni Story se uzivatel
vrati na Homepage a nasleduje odhlaSeni z aplikace. Testovaci scénaf pro otestovani téchto

funk¢nosti bude obsahovat nasledujici kroky.

Zakladni kroky:
1. Otevieni webové aplikace Juno
2. Pihlaseni do aplikace
e Email: agrunt@denevy.eu
e Heslo: Heslo.123
. Zavteni uvitaciho okna
. Otevfeni projektu
. Otevieni Designu v projektu
. Otevieni Epicu v Designu
. Otevfeni Story v Epicu

. Odstranéni jiZ vytvofené Story

O 00 9 O »n A~ W

. Vraceni na Homepage

10. Odhlaseni z aplikace

Aktéri:
e Uzivatel

e Aplikace

Predpoklady:
e Uzivatel je zalozen v aplikaci a ma ptislusnou roli Super Admin
e V aplikaci se nachazi vytvoreny Projekt
e Projekt obsahuje vytvoreny Epic

e Epic obsahuje vytvorenou Story
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Obrazek 4: Odstranéni Story

4.5 Tvorba manualnich testu

Z analyz a specifikace pfipadl uziti, je mozné vytvorfit konkrétni testovaci scénafe
pro manualni i automatické testovani. Nasledujici testy jsou zaméteny pouze na vybranou
Cast aplikace a zvoleny proces vybranych funkcionalit.

Pro proces manualniho testovani bude vyuzit nastroj Juno, které obsahuje kompletni
spravu testl a jejich exekuci. Nastroj byl vybran na zakladé autorovo piedeslé zkusenosti a
moznosti vyuziti jiz obdrzené licence z ptedchoziho vyuzivani nastroje. V ramci
bakalatské prace nastroj poskytne veskeré potfebné funkénosti pro vytvoreni a provedeni

exekuce testd a jejich nasledné vyhodnoceni jak pro samotny, tak hromadny béh.

4.5.1 Manualni test Prichod ¢asti aplikace — Design v projektu

V nastroji Juno je mozné vytvofit testovaci scénai v projektu na zalozce ,,Test
Analysis“. Nejprve v8ak musi byt vytvorena slozka a takzvany ,,Test Set“, ktery bude
obsahovat vSechny testovaci scénare. Pro kazdy testovaci scéndi je nutné zadat jeho nazev,
popis, testovaci data, vysledek, prioritu a jednotlivé testovaci kroky. Celkové zpracovani

testu trvalo 10 minut a 43 vtefin.
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Test Case:
TCO01 - Pruchod ¢asti aplikace - Design v projekt #5233

Description

Test na priched zvolenou ¢asti aplikace - Design v projektu. Test projde oblasti Story a jeji detail. Test Coverage a jeji detail, History a nasledné se odhiasi ze systému ze stranky

Homepage
There is 0 variant for this test.
Test data

Login: agrunt@denevy.eu
Heslo: Heslo.123
Aplikace: hitps://firaining_juno.one/en

Pfedpoklady:

Vytvofeny projekt - BP - Nesahat
Vytvoreny Epic

Vytvofena Story

Result

V&echny oblasti se spravné nacetli a zobrazili, nasledné se uZivatel vrati na Homepage a odhlasi ze systému

Test Steps History Comment

Test Steps
D Precondition
1 UZivatel otevie webovou aplikac Juno viz. Test Data
2 Uzivatel se pfinlasi pomoci uZivatelskych udajd viz. Test Data
3 UZivatel zavfe uvitaci okno
4 UzZivatel otevie zaloZku projekty a otevie projekt
5 UZivatel zvoli zaloZku Design
6 UZivatel otevie Epic.
7 Uzivatel zobrazi oblast Story.
8 UZivatel zobrazi detail pfipravené Story.
9 UzZivatel se vrati pomoci tiacitka Zpét na Epic
10 UZivatel zobrazi oblast Test Coverage
11 UzZivatel zobrazi detail Test Coverage pfipravené Story,
12 UZivatel se vrati pomocT tiagitka Zpét na Epic
13 UZivatel zobrazi oblast History.
14 UzZivatel se vrali na Homepage.
15 UZivatel se odhlasi z aplikace. (Pravy homi roh.)

Obrazek 5: Manualni scénai Prichod ¢asti aplikace v nastroj

4.5.2 Manualni test Vytvoreni nové Story

Obdobnym zplisobem byl vytvofen testovaci ptipad pro vytvoreni nové ,,Story*.

Doba vytvofeni testu byla 8 minut a 21 vtetin. Test je znazornén na nasledujicim obrazku

nize.
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Expected result

Webova aplikace se nacetla
UZivatel Gspé3né prinladen
Uvitaci okno zaviena

Projekt otevien.

UZivatel se nachdzi na zaloZce Design
UZivatel se nachazi v Epicu
Oblast Story zobrazena.

Detail Story zobrazen

UZivatel se nachdzi v Epicu
Oblast Test Coverage zobrazena
Detail Test Coverage zobrazen.
UZivatel se nachdzi v Epicu
Oblast History zobrazena

UzZivatel se nachazi na Homepage

UZivatel je odhla3en z aplikace.

i Juno (vlastni zpracovani autora)



Test Case:
TCO2 - Vytvoreni nové Story #5234

Description

Test na vytvoreni nové Story v Epicu. Test vytvofi novou Story a nasledné se odhlasi ze systému ze sirénky Homepage.
There is 0 variant for this test.

Test data

Login: agrunt@denevy.eu
Heslo: Heslo 123
Aplikace: hitps:/ftraining junc_one/en

Predpokiady:
Vytvofeny projekt : BP - Nesahat
Vytvofeny Epic

Result

VEechny oblasti se spravné nacetli a zobrazili, nasledné se uZivatel vrati na Homepage a cdhlasi ze systému.

Test Steps History Comment

Test Steps
ID Precondition Expected result
1 UZivatel otevie webovou aplikaci Juno viz. Test Data. Webova aplikace se naetia
2 UZivatel se pfinlasi pomoci uZivatelskych Gdajl viz. Test Data. UZivatel sp&&né pfiniasen
3 UZivatel zavfe uvitacl okna. Uvitaci okno zavfeno.
4 UZivatel otevie zaloZku projekty a otevie projekt. Projekt otevien.
5 UzZivatel zvoli zaloZku Design. UZivatel se nachazi na zaloZce Design
6 UZivatel otevie Epic. UZivatel se nachazi v Epicu.
7 UZivatel zobrazi oblast Story. Oblast Story zobrazena
8 UzZivatel zvoli moZnost Wytvofit Story. Zobrazi se formulaf na vytvofeni nové Story.
9 UZivatel zada vedkeré poviné (daje: Nazev, Status, Owner, Author. UZivatel zadal veSkeré povinné udaje.
10 UzZivatel stisknutim tladitka Save vytvofi Story. Nova Story vytvorena. UZivatel se nachazi v oblasti Story.
1 UZivatel se vrati na Homepage: UZivatel se nachazi na Homepage.
12 UzZivatel se odhlasi z aplikace. (Pravy homi roh.) UzZivatel je odhlasen z aplikace.

Obrazek 6: Manualni scénar Vytvoreni nové Story v nastroji Juno (vlastni zpracovani autora)
4.5.3 Manualni test Upraveni Story

Nasledujici scénar byl vytvofen jinym zpusobem, a to pomoci klonovani, coz
systém Juno nabizi a autor ho povazuje za velky piinos. Tento a predesly scénaf maji velmi
podobnou strukturu, tim padem zde byla vyuzita jiz zminéna moznost klonovani, ktera se
kladné podepsala na rychlosti vytvotreni scénaie na upraveni ,,Story. Autor tedy klonoval
predesly scénaf a upravil pouze oblasti, ve kterych jsou scénare odlisné. Doba vytvoreni

testu byla 4 minuty a 41 vtetin. Test je znazornén na nasledujicim obrazku nize.
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Test Case:
TCO3 - Upraveni nové Story #5235

Description

Test na upraveni Story v Epicu. Test upravi Story a nasledné se odhlasi ze systému ze siranky Homepage

There is 0 variant for this test.
Test data

Login: agrunt@denevy eu
Heslo: Heslo.123
Aplikace: https:/fraining.juno.one/en

Predpoklady:
Vytvofeny projekt : BP - Nesahat
Vytvofeny Epic

Result

Wiechny zménéné oblasti se spravné projevili u upravované story uzivatel se nasledné vrati na Homepage a odhlasi ze systému.

Comment

Test Steps History

Test Steps
ID  Precondition
1 UZivatel otevie webovou aplikaci Juno viz. Test Data
2 UZivatel se piihlasi pomoci uZivatelskych adaji viz. Test Data
3 UZivatel zavfe uvitaci okno
4 UZivatel otevie zaloZku projekiy a otevie projekt
5 UzZivatel zvoli zaloZku Design
6 UzZivatel otevie Epic.
7 UzZivatel zobrazi oblast Story.
8 Uzivatel zvoli moZnost Upravit Story.
9 UzZivatel zméni nasledujici Gdaje: Nazev, Type, Status, Owner. Author.
10 UZivatel stisknutim tlaéitka Save upravi Story.
kbl UZivatel se vrati na Homepage.

12 UZivatel se odnlasi z aplikace. (Pravy homi roh.)

Expected result

Webova aplikace se nadetla.

UZivatel (Gsp&sné prihladen

Uvitaci okno zavieno

Projekt otevien.

UZivatel se nachazi na zaloZce Design
UZivatel se nachazi v Epicu

Oblast Story zobrazena

Zobrazi se formulaf na upraveni Story.
UzZivatel upravil veskeré povinné udaje.
Story byla upravena a uloZena. UZivatel se nachazi v oblasti Story
UZivatel se nachazi na Homepage.

UZivatel je odhla3en z aplikace

Obrazek 7: Manualni scénar Upraveni Story v nastroji Juno (vlastni zpracovani autora)

4.5.4 Manualni test Odstranéni Story

Posledni zvoleny scénat byl znovu vytvoren pomoci klonovani piedesiého scénare.

Autor tedy opét klonoval piedesly scénaf a upravil pouze oblasti, ve kterych jsou scénaie

odlisné. Doba vytvoreni testu byla 4 minuty a 20 vtefin. Test je znazornén na nasledujicim

obrazku nize.
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Test Case:
TCO04 - Odstranéni Story #5236

Description

Test na odstranéni Story z Epicu. Test odstrani Story a nasledné se odhlasi ze systému ze stranky Homepage
There is 0 variant for this test.

Test data

Login: agrunt@denevy.eu
Heslo: Heslo 123
Aplikace: hitps:/ftraining junc.one/en

Pfedpoklady:

Vytvofeny projekt - BP - Nesahat
Wytvofeny Epic

Wytvofena Story

Result

Odstranéna story se ji nezobrazuje v aplikaci, uZivatel se nasledné vrati na Homepage a odhlasi ze systému

Test Steps History Comment

Test Steps
ID  Precondition Expected result
1 UZivatel otevie webovou aplikaci Juno viz. Test Data. Webova aplikace se nacetla
2 UZivatel se prinlasi pomoci uZivatelskych Udajl viz. Test Data UZivatel Gsp&$né pfihlaSen
3 UZivatel zavfe uvitaci okno Uvitaci okno zavieno
4 UZivatel otevie zaloZku projekty a otevie projekt Projekt otevien
5 UZivatel zvoli zaloZku Design. UZivatel se nachézi na zaloZce Design
6 UZivatel otevie Epic UZivatel se nachézi v Epicu
7 UZivatel zobrazi oblast Story Oblast Story zobrazena
8 UZivatel zvoli moZnost Odstranit Story. Vyskoti okno s upezomnénim jestli Opravdu chccete trvale smazat prvek z aplikace
9 UZivatel zvoli moZnost Ano Okno se zavie a Story se jiZ nenachazi v aplikaci
10 UZivatel zkontroluje Ze se v tabulce jiZ nenachazi odstranéna Story. Odstranéna Story se jiZ v tabulce nenachazi
11 UZivatel se vrati na Homepage UZivatel se nachazi na Homepage
12 UZivatel se odhlasi z aplikace. (Pravy homni roh.) UZivatel je odhlaSen z aplikace

Obriazek 8: Manualni scénai Odstranéni Story v nastroji Juno (vlastni zpracovani autora)
4.6 Exekuce manualnich testa

Exekuci testti nebo také spusténi ¢i provedeni testd krok po kroku je myslena ¢innost
pro dosazeni Stanoveného cile. Po vytvofeni manualnich testd pfislo jejich samotné
vykonani.

Jelikoz Juno je komplexni ndstroj obsahujici moznost provadét manudlnich testy
a uchovavat vysledné a pribézné stavy pro jednotlivé testy, autor tedy na zaklad¢ vlastni

zkusenosti a urychleni procesu vykonani testii skrze znalost systému tuto moznost vyuzil.
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4.6.1 Exekuce testu Prichod ¢asti aplikace — Design v projektu

Pfed samotnym otestovanim procesu, musi byt splnény veskeré predpoklady
a vytvoreny testovaci data. Po zajisténi téchto podminek je mozné vykonat test. Tento
scénat se zabyva jednoduchym prichodem ¢asti aplikace.

Prvnim krokem testu je piihlaSeni do webové aplikace Juno. Na nasledujicim

obrazku je zobrazena pfihlaSovaci stranka.

. ' Turn
jun0 a good idea into reality,
at the right time.

www.denevy.eu

E-mail

Password

() Remember

/ Lost password

EDENEVY

www.denevy.eu

Obrézek 9: P¥ihlaseni do webové aplikace Juno (vlastni zpracovani autora)

Po uspéSném piihlaSeni je dalSim krokem wuzavieni uvitacitho okna pro nové
uzivatele. Po jeho uzavieni se uzivatel nachdzi na Homepage. Z této oblasti piejde do
oblasti Projekt.

Nyni se uzivatel nachazi na zalozce obsahujici projekty, po splnéni predpokladu je
zde jiz vytvoteny projekt a uzivatel ho otevie. Po jeho otevieni se nachazi na Dashboardu
projektu.

Uzivatel otevie zalozku Design, ve které se nachazeji objekty s nazvem Epic. Otevie
Epic, po jeho otevieni se nachazi na jeho Dashboardu.

Epic se déli na ne€kolik testovanych ¢asti, uzivatel piejde do prvni z nich a to Story.
Uzivatel se nachazi na zalozce Story, zvoli a otevie Detail nékteré Story. Na nasledujicim

obrazku je zobrazena oblast Story.
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Obrazek 10: Oblast Story (vlastni zpracovani autora)

Uzivatel v dal$i fazi piejde na oblast Test Coverage, kde se nachazeji jednotlivé
pokryti Story testy, poté zobrazi jeji detail.

V dalsim kroku uzivatel ptejde do oblasti History, kde jsou zaznamenany veskeré
prace, vytvofeni, upravy nebo odstranéni v nékteré z oblasti v Epicu. Na nasledujicim
obrazku je ukazka zaznamu v History, jedna se o vytvofeni nové Story, zaznam obsahuje

autora, datum vytvoteni, typ zmény a status.

Name Author of change Type of change Change description Date of change Status

A0.8346957901073179 Grunt Adam new 26.11.2019 new

Obrazek 11:Ukazka zaznamu v oblasti History (vlastni zpracovani autora)

V posledni fazi uzivatel pfejde na Homepage a v pravém hornim rohu se odhlasi
z aplikace. Na nasledujicim obrazku je zobrazeno menu na Homepage slouzici pro

odhlaseni z aplikace.

juno

1 3 Hello Adam !

= ave 6

Obrazek 12: Odhlaseni ze systému Juno (vlastni zpracovani autora)
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Cely proces probéhl v potadku a nikde se nezobrazila zaddna chybova hléska,
vSechny protestované oblasti se nacetly Vv pofadku a uzivatel se odhlasil korektné ze

systému. Test tedy bude v testovacim nastroji Juno vyhodnocen jako ,,Passed*.

Choose your Test Plan Testovani B8P . Chaase your Test Sprint

Search rv

D+ TestSets Test case 3 Tags  Tester Issues  Numberof TS Tested TS  Totaltesttime  Stawss  Priority Date of the last test Action

'eni nove Story Adam Grunt 12 0 23:59'59 Ma Run

1298 Testovaci scéndle KBP  TCO1 - Priichod 2asti apiikace - Design v projekt Adam Grunt 15 15-100% 00,0323 Passed  Low 1322020

Obrazek 13: Vyhodnoceni test Priichod ¢asti aplikace — Design v projektu (vlastni zpracovani autora)

Na obrazku ¢islo 13. je vidét pod nazvem ,,Total test time“ (v piekladu do Cestiny
Celkova doba testovani) celkovy c¢as straveny testovanim. Test priichodu ¢asti aplikace
trval po dobu 3 minuty 23 vtefin.

Doba exekuce se odviji od zkuSenosti uzivatele s aplikaci, rychlosti internetu,

opozdéni odezvy a jiné technologické problémy.

4.6.2 Exekuce testu Vytvoreni nové Story

Pfed samotnym otestovanim procesu, musi byt splnény veskeré ptedpoklady
a vytvoreny testovaci data. Po zajisténi téchto podminek je mozné vykonat test. Tento
Scénar se zabyva vytvorenim nové Story.

Prvnim krokem testu je piihlaSeni do webové aplikace Juno. Po GspéSném prihlaseni
je dal$im krokem uzavieni uvitaciho okna pro nové uzivatele. Po jeho uzavieni se uzivatel
nachdzi na Homepage.

Z této oblasti prejde do oblasti Projekt. Nyni se uzivatel nachdzi na zalozce
obsahujici projekty, po splnéni piedpokladu je zde jiz vytvofeny projekt a uzivatel
ho otevie. Po jeho otevieni se nachazi na Dashboardu projektu.

Uzivatel otevie zalozku Design, ve které se nachazeji objekty s nazvem Epic. Otevie

Epic, po jeho otevieni se nachdzi na jeho Dashboardu.
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Uzivatel ptejde do oblasti Story. Uzivatel se nachazi na zalozce Story a zvoli
moznost vytvofit novou Story. Na néasledujicim obrazku je zobrazen formulat pro

vytvoieni nové Story.

Story ssct |

Folder Author

Owner
Epic

Status

Name

Description Links

Formas~ B f ¢

ifi
i
%
|=
I»

Obrazek 14: Formulaf na vytvoreni Story (vlastni zpracovani autora)
Uzivatel zada veskeré potfebné udaje, jako jsou Nazev, Status, Owner, Author a

potvrdi vytvofeni nové story tlacitkem Save. Na nasledujicim obrazku je zobrazena nové

vytvorena Story v tabulce vSech Storek.

Epic 2 Author. Grunt Adam | Status: new | Action: | 4

Obriazek 15: Tabulka Storek — Vytvorena Story (vlastni zpracovani autora)

V posledni fazi uzZivatel prejde na Homepage a v pravém hornim rohu se odhlési
z aplikace. Na nasledujicim obrazku je zobrazeno menu na Homepage slouzici pro
odhlaseni z aplikace.

Cely proces probehl v pofadku a nikde se nezobrazila zadna chybova hlaska, noveé
vytvofena Story je uloZena v aplikaci a uzivatel se korektn¢ odhlasil ze systému. Test tedy

bude v testovacim nastroji Juno vyhodnocen jako ,,Passed*.
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Choase your Test Plan estovani BP . Choose your Test Sprint

Search r

Test Set & Test case $ Tags  Tester ssues  Numberof TS Tested TS  Totaltesttime  Statuss  Priority Date of the last test Action

1301 Testovaci scénafe k BP €04 - Cdstranéni Story Adam Grunt 12 0 23:59:59 NoRun Low

1300 Testovaci scéndfe KBP  TCO3 - Upraven nové Story Adam Gru 12 0 235959 No Run

" »
| 1239 Teslovaci scéndfe k BP TCOZ - Vytvofeni nové Story Adam Grunt 12 12-100% 00:02:20 Passed  Low 18.2.2020 S 2 Op I
2 O

1298  Testovaci scénsfe KBP  TCO1 - Priichod &asti aplikace - Design v projekt Adam Grunt 15 5-100% 000323 Passed  Low 13.2.2020

Obrazek 16: Vyhodnoceni testu Vytvoreni nové Story (vlastni zpracovani autora)

Na obrazku ¢islo 16. je po provedeni exekuce opét vidét pod nazvem ,,Total test
time“ (v prekladu do cestiny Celkova doba testovani) celkovy Cas straveny testovanim.
Test Vytvofeni nové Story trval po dobu 2 minuty 20 vtefin.

V porovnani s prvnim testem je test proveden rychleji, a to zddvodu mensi

rozsahlosti oblasti testovani.

4.6.3 Exekuce testu Upraveni Story

Pied samotnym otestovanim procesu musi byt splnény veSkeré predpoklady
a vytvotrena testovaci data. Po zajiSténi téchto podminek je mozné vykonat test. Tento
Scénaf je zaméfen na upraveni Story.

Prvnim krokem testu je pfihlaseni do webové aplikace Juno. Po tispésném piihlaseni
je dal$im krokem uzavieni uvitaciho okna pro nové uzivatele. Po jeho uzavieni se uzivatel
nachazi na Homepage.

Z této oblasti pfejde do oblasti Projekt. Nyni se uzivatel nachazi na zélozce
obsahujici projekty, po splnéni predpokladu je zde jiz vytvoieny projekt a uzivatel ho
otevie. Po jeho otevieni se nachazi na Dashboardu projektu.

UZivatel otevie zaloZku Design, ve které se nachazeji objekty s ndzvem Epic. Otevie
Epic, po jeho otevieni se nachazi na jeho Dashboardu.

Uzivatel prejde do oblasti Story. Uzivatel se nachazi na zalozce Story a zvoli

moznost upravit Story. Na nasledujicim obrazku je zobrazen formulaf na upraveni Story.
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Story Back

Folder Author

Admin

owner

Epic

F Aamin Super
Status

Name

Description Links

Formats= B [ F

iii
i
%
=
=

Obrazek 17: Formulaf na upraveni Story (vlastni zpracovani autora)

Uzivatel upravi udaje v kolonkdch Nazev, Type, Status, Owner, Author a potvrdi
upraveni Story pomoci tlacitka Save. Na nasledujicim obrazku je zobrazena upravena

Story.

Epic 2 Author: Grunt Adam | Status: new | Action: | 4=

53 A0 B34695790107: Grunt Adam

Grunt Adam

st 56 A 35758691174 Grunt Adam Grunt Adam new 1 @

Grunt Adam Grunt Adam new

Obrazek 18: Tabulka Storek — Upravena Story (vlastni zpracovani autora)

V posledni fazi uzivatel piejde na Homepage a v pravém hornim rohu se odhlasi
z aplikace. Na nasledujicim obrazku je zobrazeno menu na Homepage slouzici pro
odhlaseni z aplikace.

Cely proces probéhl v pofadku a nikde se nezobrazila zadna chybova hlaska,
upravena Story je ulozena v aplikaci s nové zadanymi tidaji a uzivatel se korektn¢ odhlasil

ze systému. Test tedy bude Vv testovacim nastroji Juno vyhodnocen jako ,,Passed”.
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Choose your Test Plan eslovani B . Choose your Test Sprint Release 20201

Search E’

D= TestSets stcase Tags Tester ssues  Numberof TS Tested TS Totaltesttime  Status$  Priority Date of the last test Action

1299 Testovacl scéndfe k BF

1296  Testovaci scéndie kBP  TCO1 - Prichod Easti aplikace - Design v projekt Adam Grunt 15 15-100% 00:03:23

Obrazek 19: Vyhodnoceni testu Upraveni Story (vlastni zpracovani autora)

Na obrazku ¢islo 19. je po provedeni exekuce opét vidét pod ndzvem ,Total test
time* (v prekladu do cestiny Celkova doba testovani) celkovy Cas straveny testovanim.
Test Upraveni Story trval po dobu 2 minuty 25 vtefin.

V porovnani s prvnim testem je test proveden rychleji, a to z divodu mensi
rozsahlosti oblasti testovani.

V porovnani s testem druhym na Vytvofeni nové Story se Casy testovani téméf

shoduji, jelikoz test obsahuje stejné krokti a podobné naro¢ny proces.

4.6.4 Exekuce testu Odstranéni Story

Pfed samotnym otestovanim procesu musi byt splnény veSkeré piedpoklady
a vytvofeny testovaci data. Po zajiSténi téchto podminek je mozné vykonat test. Tento
scénaf je zaméfen na odstranéni Story.

Prvnim krokem testu je pfihlaSeni do webové aplikace Juno. Po uspésném piihlaseni
je dal§im krokem uzavieni uvitaciho okna pro nové uzivatele. Po jeho uzavieni se uzivatel
nachazi na Homepage.

Z této oblasti pfejde do oblasti Projekt. Nyni se uzivatel nachazi na zélozce
obsahujici projekty, po spInéni ptedpokladu je zde jiz vytvofeny projekt a uzivatel ho
otevte. Po jeho otevieni se nachazi na Dashboardu projektu.

Uzivatel otevie zdlozku Design, ve které se nachazeji objekty s nazvem Epic. Otevie
Epic, po jeho otevieni se nachazi na jeho Dashboardu.

Uzivatel prejde do oblasti Story. Uzivatel se nachazi na zilozce Story a zvoli
moznost odstranit Story. Na nasledujicim obrazku je zobrazeno potvrzovaci okno

na odstranéni Story.
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Delete

You are about to make ireversile action
L0 you reaity wish 10 00 Ir?

| ¢Back Deete 8§ |

Obrazek 20: Vyskakovaci okno na Odstranéni Story (vlastni zpracovani autora)

Uzivatel zvoli na potvrzovacim oknu moznost Ano, potvrzovaci okno se zavie
a v tabulce vsech Storek se jiz nezobrazuje Odstranéna Story. Na nasledujicim obrazku je

zobrazena tabulka jiz bez odstranéné Story.

Dashboard Epic 2 Author. Gruni Adam | Status. uEwlAcu\)n:‘ + |c7

T o

Test Coverage
Ds Name 3 Author 3 Owner 3 Status 3 Version of design Action

Bugs.
Tasks 53 AD B346357901073179 Grunt Adam Grunt Adam new 1 E
Attachments 55 AD.08321728903722092 Grunt Adam Grunt Adam new 1 BEE
History 56 AD026293795758631174 Grunt Agam ‘Grunt Adam new 1 G
Links 58 A Grunt Agam Grunt Adam new 1 G

Obrazek 21: Tabulka Storek — Odstranéna Story (vlastni zpracovani autora)

V posledni fazi uzivatel ptejde na Homepage a v pravém hornim rohu se odhlasi

z aplikace. Na nasledujicim obrazku je zobrazeno menu na Homepage slouzici pro
odhlaseni z aplikace.

Cely proces probéhl v porddku a nikde se nezobrazila zadnd chybova hlaska,

odstranéna Story se jiz nenachazi v aplikaci a uzivatel se korektné odhlasil ze systému.

Test tedy bude v testovacim nastroji Juno vyhodnocen jako ,,Passed*.
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Choose your Test Plan Testovani BP . Choose your Test Sprint

Search F

Group action | Choose ¥
D+ TestSets Test case & Tags Tester lssues Mumberof TS Tested TS Totaltesttime  Status$  Priority Date of the last test Action

l 1301  Testovaci scénafe k BP C04 - Odstranéni Story Adam Grunt 12 12-100%  00:01:34 Passed Low 2122020 z I
0225 2 Ope

1300  Testovaci scéndie k BP TCO3 - Upraveni nové Story Adam Grunt 12

Passed Low 2122020

1299 Testovaci scéndfe KBP  TCO2 - Vylvoleni nové Story Adam Grunt 12

1298 Testovaciscénale kBP  TCO1 - Priichod Easti aplikace - Design v projekt Adam Grunt 15 15-100%  00:03:23 Passed Low 13.2.2020

Obrazek 22: Vyhodnoceni testu Odstranéni Story (vlastni zpracovani autora)

Na obrazku ¢islo 22. je po provedeni exekuce opét vidét pod ndzvem ,Total test
time* (v prekladu do cestiny Celkova doba testovani) celkovy ¢as straveny testovanim.
Test Odstranéni Story trval po dobu 1 minuty 34 vtefin.

V porovnani s prvnim testem je test proveden rychleji, a to zdivodu mensi
rozsahlosti oblasti testovani.

V porovnani s testem druhym na Vytvofeni nové Story a tfetim na Upraveni Story se
Casy testovani trochu lisi, jelikoz test na Odstranéni obsahuje pouze potvrzeni odstranéni

ve vyskakovacim okné a neni nutné zadavat nové tidaje.

4.7 Tvorba automatizovanych testii

JOA)

V této casti bude obsazena konkrétni tvorba automatickych testovacich scénaiti
podle ptipadt uziti, pfedpokladem pro jejich vytvorfeni je znalost webové aplikace, jeji
grafické rozhrani, funk¢énosti, jednotlivé moznosti pro vyvolani tizeného procesu. Tester by
mél byt seznamen s témito funkcnosti do detailu, naptiklad z dokumentaci aplikace,
z funkénich diagramii, informaci od vyvojaru a jiné. Tester nemusi do detailu znat celou
aplikaci, ale pouze ty oblasti, které se tykaji tvofenych automatizovanych testd, ale je
velkou vyhodou, pokud aplikaci do detailu zna.

Pred samotnym vytvofenim testl, je dulezité vyfesit nejprve samotné spusténi
a nacteni webové aplikace béhem testu. K tomu v Seleniu slouzi tzv. WebDriver. Pred

spusténim jakykoliv krokd v testu, je potfeba tento WebDriver nacist z lokalniho ulozisté
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a vytvorit jeho instanci, k tomu je vytvorena jednoducha funkce. Pouziti této funkce pro
nacteni WebDriveru, ktery je umistén ve slozce worskpace\\Bp_Automat_Design na disku

D:\\ vypada nasledovné:

@Before

@]

chromeDriy
_setPr , chromeDriver.getAbsolutePath());
driver = ChromeDriver();

driver.manage().timeouts().implicitlylWait(5, Ti it.SECONDS) ;

Obriazek 22: Naéteni WebDriveru (vlastni zpracovani autora)

Poté co je tento WebDriver naéten mize se pristoupit k nacteni kokrétni testované

webové aplikace a to Juno nasledujicim zptisobem:

srcFile = ((TakesScreenshot)driver).getScreenshotAs(OutputType.FILE);

et( Y3

Obriazek 23: Naéteni webové aplikace (vlastni zpracovani autora)

Pro vysvétleni kodu, piikaz driver.get(,https://training.juno.one/en/admin/login);
znamena, Ze instance driveru si nafte a zavold webovou aplikaci Juno, a ptikaz
driver.manage().window().maximize(); zv¢étsi okno na celou obrazovku.

Toto feSeni je obecné a piece pouzitelné a to tak, ze pokud by bylo potieba odkazat se

na jinou webovou aplikaci, staci zaménit volanou URL adresu za jinou pozadovanou.

Po vyieseni spousténi aplikace pfichdzi na fadu samotny testovaci scénar. Aby bylo
mozné pracovat s objekty, je potieba znat moznosti, jak tyto objekty identifikovat ve
webové aplikaci. V Seleniu je nékolik moznosti, jak tyto prvky identifikovat. Pro ptiklad,
zde budou uvedeny nejpouzivanéjsi z nich:

1. Xpath

e Relativni cesta

e Absolutni cesta
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3. ClassName
4. Name

5. CSS selector
6. Ajiné

Pro tvorbu testovacich scénaitt byla zvolena volba identifikace pomoci Xpath
absolutni cesta, ktera ma své vyhody i nevyhody, které budou rozebrany v diskusi.

Pro praci s jednotlivymi prvky na webové aplikace slouzi nékolik zakladnich ptikazi.
Na vyvoj zvolenych automatizovanych testi budou pouzity nasledujici piikazy:

1. click() — metoda pro kliknuti na zvoleny prvek

2. sendKeys() — metoda slouzici k napsani a odeslani textu

3. waitForElement() — metoda, ktera vyvola ¢asovou relaci na naéteni prvku

4. findElement() — metoda na vyhledani prvku na strance

4.7.1 Automatizovany test Prichod ¢asti aplikace — Design v projektu

Na zékladé vytvofeného piipadu uziti ,,Pruchod ¢asti aplikace — Design v projektu”
a po vyuziti predeslych funkci a ptikazi byl vytvofen prvni automatizovany test na
pruchod oblasti ,,Designu* v aplikaci. Zdrojovy kod je soucasti prilohy (Ptiloha 1). Pro
testovaci scénaf byl vytvoren graficky model, ktery znazoriiuje jednotlivé akce uZivatele
a chovani aplikace v reakci na danou akci. Automatizovany test mize skoncit dvéma
zpisoby, uspesSné a neldspésne.

V piipadé tspé$ného prichodu testované oblasti, test v grafické podobé zac¢ina v akci
Zagatek a po priichodu viemi &astmi testu konéi v bodé Uspé&sny konec.

V piipad¢, ze test z divodu né&jaké chyby skonci netuspésné, zacina takovy test rovnéz
vV bodé Zacatek a v okamziku vyskytu chyby se pfesune na cilovy bod Netspésny konec.

Tvorba automatizovaného testu ,,Prichod ¢asti aplikace — Design v projektu* trval 25

minut a 16 vtefin.
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Obrazek 24: Vyvojovy diagram testu na prichod ¢asti aplikace — Design v projektu (vlastni
zpracovani autora)
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4.7.2 Automatizovany test Vytvoreni nové Story

Na zaklad¢ wvytvoteného piipadu wuziti ,,Vytvofeni nové Story*“ byl vytvoien
automatizovany test. Zdrojovy kod testu se nachazi v piiloze (Pfiloha ¢. 2). Grafické
znazornéni vytvorené¢ho testu pomoci vyvojového diagramu je znazornéno pomoci
nasledujiciho obrazku. Tvorba automatizovaného testu ,,Vytvofeni nové Story* trval 18
minut a 23 vtetin. Z davodu vyuziti jiz vytvorenych casti skriptu z piedesiého scénare se

Cas tvorby zkratil.
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Udivatel

Shoduji se zadané Gdaje?

Zobrazilo se Gvedni
vyskakovac okno?

/
Ano
e

Vi

Zobrazeni
Homepage

Otevfeni
prajekm =

Dteviel se projekt?

Uzel
chyb.
hidSky

Cteviels
sestory?

uzel na zobrazend STory

i = S

vricenina
Homepage

a
Vytvorila se Story?
‘Vytvoren st g 7=

Zzobrazia se Homepage?

lispiiny kone

Objevila se chybova hidtka?

Obrazek 25: Vyvojovy diagram testu Vytvoieni nové Story (vlastni zpracovani autora)
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4.7.3 Automatizovany test Upraveni Story

Na zaklad¢ vytvoieného piipadu uziti ,,Upraveni Story* byl vytvofen automatizovany
test. Zdrojovy kod testu se nachazi v ptiloze (Pfiloha ¢. 3). Grafické znazornéni
vytvofené¢ho testu pomoci vyvojového diagramu je zndzornéno pomoci nasledujiciho
obrazku. Tvorba automatizovaného testu ,,Upraveni Story*“ trval 13 minut a 47 vtefin.
Stejné jako u piedeslého piipadu jej vyuzito jiz vytvoienych ¢asti skriptu z predeslého

scénare se Cas tvorby jesté vice zkratil.
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Homepage s . =

amam_)“

UspéEny konec

Objevila se chybovs hiska?

Obrazek 26: Vyvojovy diagram testu Upraveni Story (vlastni zpracovani autora)
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4.7.4 Automatizovany test Odstranéni story

Na zakladé¢ vytvoifeného pfipadu wuziti ,,Odstranéni Story* byl vytvofen
automatizovany test. Zdrojovy kod testu se nachazi v piiloze (Piiloha ¢. 4). Grafické
znazornéni vytvofeného testu pomoci vyvojového diagramu je zndzornénO pomoci
nasledujiciho obrazku. Tvorba automatizovaného testu ,,Odstranéni Story* trval 8 minut
a 13 vtefin. Z divodu jednodu$siho procesu a vyuziti jiz vytvofenych ¢asti skriptu

z predeslych scénait se Cas tvorby zkratil.
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Obrazek 27: Vyvojovy diagram testu Odstranéni Story (vlastni zpracovani autora)
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4.8 Exekuce automatizovanych testa

Exekuci test je myslena c¢innost pro dosazeni stanoveného cile. Po vytvoreni
automatizovanych testii pfislo jejich samotné spusténi.

Nastroj pro spusténi automatizovanych testt zname z kapitoly 4.3 Zakladni popis
vyuzitého nastroje pro tvorbu automatizovanych testll. Testy jsou vytvoreny a uchovany
v tomto nastroji, autor na zaklad¢ vlastni zkuSenosti a urychleni procesu vykonani testi

skrze znalost nastroje tuto moznost vyuzil.

4.8.1 Exekuce automatizovaného testu Prichod ¢asti aplikace — Design v projektu

Pred spusténim testu musi byt splnény veskeré predpoklady a vytvofeny testovaci
data. Po zajisténi téchto podminek je mozné spustit automatizovany test. Tento Sscénaf se
zabyva priachodem ¢&asti aplikace — ,,Design® v projektu.

Jednotlivé kroky testu piesné odpovidaji vyvojovému diagramu vyobrazenému na
obrazku c¢islo 24. Ztohoto divodu nebude v této kapitole detailné rozepsan postup
jednotlivych kroku. Po tGspésném dobéhnuti vSech kroku v testu je stav testu ,,Passed* a

pocet chyb roven 0.

b 9@ Pruchod_Casti_Aplikace_Design_v_Projektu_Bez_Zpozdeni_v02 [Runner: JUnit 4] (35,885 s)

= Failure Trace

Obrazek 28: Vyhodnoceni automatizovaného testu Priichod ¢asti aplikace — Design v projektu (vlastni
zpracovani autora)
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Na obrazku ¢islo 28. je po spusténi automatizovaného testu ,,Prichod ¢asti aplikace —
Design v projektu“ zobrazen celkovy ¢as straveny testovanim. Test ,,Priichod ¢asti aplikace

— Design v projektu‘ trval po dobu necelych 36 vtefin.

4.8.2 Exekuce automatizovaného testu Vytvoieni nové Story

Pted spusténim testu musi byt splnény veskeré predpoklady a vytvotfeny testovaci
data. Po zajisténi téchto podminek je mozné spustit automatizovany test. Tento Scénaf se
zabyva vytvotfenim nové ,,Story*.

Jednotlivé kroky testu piesné odpovidaji vyvojovému diagramu vyobrazenému na
obrazku c¢islo 25. Ztohoto divodu nebude v této kapitole detailné rozepsan postup
jednotlivych krokt. Po uspésném dobéhnuti vSech kroka v testu je stav testu ,,Passed*

a pocet chyb roven 0.

= Failure Trace
Obrazek 29: Vyhodnoceni automatizovaného testu Vytvoreni nové Story (vlastni zpracovani autora)

Na obrazku cislo 29. je po spusténi automatizovaného testu ,,Vytvoieni nové Story*
zobrazen celkovy cas straveny testovanim. Test ,,Vytvofeni nové Story“ trval po dobu

necelych 33 vtefin.
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4.8.3 Exekuce automatizovaného testu Upraveni Story

Pted spusténim testu musi byt splnény veskeré predpoklady a vytvofeny testovaci
data. Po zajisténi téchto podminek je mozné spustit automatizovany test. Tento scénaf se
zabyva upravenim ,,Story*.

Jednotlivé kroky testu piesné odpovidaji vyvojovému diagramu vyobrazenému na
obrazku c¢islo 26. Ztohoto divodu nebude v této kapitole detailn¢ rozepsan postup
jednotlivych krokd. Po uspé$ném dobéhnuti vSech kroku Vv testu je stav testu ,,Passed*

a pocet chyb roven 0.

= Failure Trace

Obrazek 30: Vyhodnoceni automatizovaného testu Upraveni Story (vlastni zpracovani autora)

Na obrazku cislo 30. je po spusténi automatizovaného testu ,,Upraveni Story
zobrazen celkovy cas straveny testovanim. Test ,,Upraveni Story* trval po dobu necelych

31 vtefin.

4.8.4 Exekuce automatizovaného testu Odstranéni Story

Pted spusténim testu musi byt splnény veSkeré predpoklady a vytvotfeny testovaci
data. Po zajisténi téchto podminek je mozné spustit automatizovany test. Tento scénaf se

zabyva odstranénim ,,Story*.

62



Jednotlivé kroky testu piesné odpovidaji vyvojovému diagramu vyobrazenému na
obrazku c¢islo 27. Ztohoto divodu nebude v této kapitole detailné rozepsan postup
jednotlivych krokid. Po Gspé$ném dobéhnuti vSech kroku Vv testu je stav testu ,,Passed*

a pocet chyb roven 0.

= Failure Trace

Obrazek 31: Vyhodnoceni automatizovaného testu Odstranéni Story (vlastni zpracovani autora)

Na obrazku ¢islo 31. je po spusténi automatizovaného testu ,,Odstranéni Story*
zobrazen celkovy cas straveny testovanim. Test ,,Odstranéni Story* trval po dobu 29

Viefin.
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5 Vysledky a diskuse

Pro urCeni vyhodnosti testi zde budou detailné rozebrany naméfené vysledky
manualnich a automatizovanych testd. Nejprve zde budou analyzovany testy manualni, a to
jak pro jednotlivé testy, tak pro celou sadu vSech 4 testt. Dale zde budou analyzovany
vysledky testi automatizovanych, také pro celou sadu a jednotlivé testy.

Hlavni daj, na ktery se bude nahliZet s nejvétsi prioritou je ¢asové hledisko vytvoreni
a naro¢nost na provedeni exekuce, poté pracnost z pohledu testera.

V namétfenych hodnotach neni zapocéten ¢as Straveny analyzou aplikace a jeji
dokumentace.

Po provedeni analyzy bude provedeno doporuceni, které testy vyuzit pro pifipadné

situace.

5.1 Vysledky manualnich testu

V této Casti bude provedena analyza celé sady manualnich testd, vysledky budou
zapsany v hlavni tabulce pro vSechny provedené testy, tabulka bude obsahovat ¢asovou
naro¢nost, pracnost a vyslednou ¢asovou naro¢nost.

V nasledujicich podkapitolach budou uvedeny vysledky jednotlivych manualnich
testt, které budou podkladem pro hlavni tabulku v této kapitole vysledki manualnich testd.

V nasleduji tabulce jsou uvedeny a vypocteny vysledné hodnoty pro manualni testy.

Casova Casova Celkova Vysledna Vysledna
narocnost narocnost pracnost casova casova
pro pro exekuci | z pohledu narocnost narocnost
vytvoreni (sekundy) testera pro vytvoreni
(sekundy) vytvoieni a | a 10 béhu
1 béh testit testl
(sekundy) (sekundy)
Priachod 643 203 stiedni 846 2673
¢asti aplikace
— Design v
projektu
Vytvoieni 501 140 mala 641 1901
nové Story
Upraveni 281 145 malé 426 1731
Story
Odstranéni 260 94 mala 354 1200
Story
> =1685 =582 mala =2 267 = 7505
Tabulka 1: Vysledna tabulka naméfenych hodnot pro sadu manualnich testi (vlastni zpracovani
autora)
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5.1.1 Vysledky testu Priichod ¢asti aplikace — Design v projektu

V nasledujici tabulce jsou hodnoty naméfené pro manudalni test ,,Pruchod ¢&asti

aplikace — Design v Projektu®. Hodnoty mohou byt ovlivnény zkuSenostmi autora

S testovanim, S testovanou aplikaci, a S vyuzitymi nastroji.

Casova niaroénost

Casova naroénost

Celkova pracnost

pro vytvoreni pro exekuci z pohledu testera
(sekundy) (sekundy)
Priichod casti 643 203 stiedni

aplikace — Design v
projektu

Tabulka 2: Naméiené hodnoty pro manualni test Priichod ¢asti aplikace — Design v projektu (vlastni
zpracovani autora)

5.1.2 Vysledky testu Vytvoreni nové Story

V nasledujici tabulce jsou hodnoty naméfené pro manualni test ,,Vytvofeni nové

Story“. Hodnoty mohou byt ovlivnény zkuSenostmi autora s testovanim, S testovanou

aplikaci, a S vyuZitymi nastroji.

Casova naro¢nost | Casova naro¢nost | Celkova pracnost
pro vytvoieni pro exekuci z pohledu testera
(sekundy) (sekundy)

Vytvoreni nové 501 140 mala

Story

Tabulka 3: Naméiené hodnoty pro manualni test Vytvoieni nové Story (vlastni zpracovani autora)

5.1.3 Vysledky testu Upraveni Story

V nésledujici tabulce jsou hodnoty namétené pro manualni test ,,Upraveni Story*.

Hodnoty mohou byt ovlivnény zkuSenostmi autora s testovanim, s testovanou aplikaci, a

S vyuzitymi nastroji.

Casova naroc¢nost

Casova naroc¢nost

Celkova pracnost

pro vytvoreni pro exekuci z pohledu testera
(sekundy) (sekundy)
Upraveni Story 281 145 mala

Tabulka 4: Naméfené hodnoty pro manualni test Upraveni Story (vlastni zpracovani autora)
5.1.4 Vysledky testu Odstranéni Story

V nasledujici tabulce jsou hodnoty naméiené pro manualni test ,,Odstranéni Story*.
Hodnoty mohou byt ovlivnény zkusenostmi autora s testovanim, s testovanou aplikaci,

a s vyuzitymi nastroji.
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Casova naro¢nost | Casova naro¢nost | Celkova pracnost
pro vytvoreni pro exekuci z pohledu testera
(sekundy) (sekundy)

Odstranéni Story 260 94 mala

Tabulka 5: Naméfené hodnoty pro manualni test Odstranéni Story (vlastni zpracovani autora)

5.2 Vysledky automatizovanych testi

V této casti bude provedena analyza namétenych hodnot celé sady automatizovanych

test, vysledky budou zapsany v hlavni tabulce pro vsechny provedené testy, tabulka bude
obsahovat ¢asovou naro¢nost, pracnost a vyslednou ¢asovou naro¢nost.

V nésledujicich  podkapitolach  budou uvedeny vysledky jednotlivych
automatizovanych testt, které budou podkladem pro hlavni tabulku v této kapitole
vysledkt automatizovanych testd. V nasleduji tabulce jsou uvedeny a vypocteny vysledné

hodnoty pro automatizované testy.

Casova Casova Celkova Vysledna Vysledna
narocnost narocnost pracnost casova casova
pro pro exekuci | z pohledu naro¢nost narocnost
vytvoreni (sekundy) testera pro pro
(sekundy) vytvoieni a | vytvoreni
1 béh testi | a 10 béhu
(sekundy) testa
(sekundy)
Prichod 1516 36 vysoka 1552 1876
¢asti aplikace
— Design v
projektu
Vytvoreni 1080 33 stfedni 1113 1410
nové Story
Upraveni 827 31 stiedni 858 1137
Story
Odstranéni 493 29 mala 522 783
Story
Y =3916 =129 stiedni =4 045 =5 206

Tabulka 6: Vysledna tabulka naméfenych hodnot pro sadu automatizovanych testi (vlastni
zpracovani autora)
5.2.1 Vysledky aut. testu Prichod ¢asti aplikace — Design v projektu

V nasledujici tabulce jsou hodnoty namétené pro automatizovany test ,,Prichod
casti aplikace — Design v projektu“. Hodnoty mohou byt ovlivnény zpozdénim odpovédi

testované aplikace, nastrojem ,,Eclipse a nastavenym zpozdénim ve scriptu z divodu jeho
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uspésné¢ho provedeni, rychlosti internetu zkusenostmi autora s vytvafenim aut. testd,

s testovanou aplikaci, a S vyuzitymi nastroji.

Casova narocnost

Casova narocnost

Celkova pracnost

pro vytvoieni pro exekuci z pohledu testera
(sekundy) (sekundy)
Prichod ¢asti 1516 36 vysoka

aplikace — Design v
projektu

Tabulka 7: Naméiené hodnoty pro aut. test Priichod ¢asti aplikace — Design v projektu (vlastni
zpracovani autora)

5.2.2 Vysledky aut. testu Vytvoi‘eni nové Story

V nasledujici tabulce jsou hodnoty namétfené pro automatizovany test ,,Vytvoreni

nové Story“. Hodnoty mohou byt ovlivnény zpozdénim odpovédi testované aplikace,
nastrojem ,,Eclipse” a nastavenym zpozdénim ve scriptu z davodu jeho uspésného

provedeni, rychlosti internetu zkusenostmi autora s vytvarenim aut. testl, S testovanou

aplikaci, a s vyuZitymi nastroji.

Casova naroc¢nost

Casova naro¢nost

Celkova pracnost

pro vytvoreni pro exekuci z pohledu testera
(sekundy) (sekundy)
Vytvoieni nové 1080 33 stiedni

Story

Tabulka 8: Naméiené hodnoty pro aut. test Vytvoieni nové Story (vlastni zpracovani autora)
5.2.3 Vysledky aut. testu Upraveni Story

V nasledujici tabulce jsou hodnoty namétené pro automatizovany test ,,Upraveni
Story*“. Hodnoty mohou byt ovlivnény zpozdénim odpovédi testované aplikace, nastrojem
»EClipse® a nastavenym zpozdénim ve scriptu z divodu jeho uspé$ného provedeni,
rychlosti internetu zkuSenostmi autora S vytvafenim aut. testd, S testovanou aplikaci,

a s vyuzitymi nastroji.
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Casova naro¢nost | Casova naro¢nost | Celkova pracnost
pro vytvoreni pro exekuci z pohledu testera
(sekundy) (sekundy)

Upraveni Story 827 31 stfedni

Tabulka 9: Naméfené hodnoty pro aut. test Upraveni Story (vlastni zpracovani autora)

5.2.4 Vysledky aut. testu Odstranéni Story

V nasledujici tabulce jsou hodnoty namétené pro automatizovany test ,,Odstranéni

Story*“. Hodnoty mohou byt ovlivnény zpozdénim odpovédi testované aplikace, nastrojem
»EClipse” a nastavenym zpozdénim ve scriptu z divodu jeho uspé&$ného provedeni,
rychlosti internetu zkusenostmi autora s vytvarenim aut. testll, S testovanou aplikaci, a

S vyuzitymi nastroji.

Casova naro¢nost | Casova narotnost | Celkova pracnost
pro vytvoreni pro exekuci z pohledu testera
(sekundy) (sekundy)

Odstranéni Story 493 29 mala

Tabulka 10: Naméfené hodnoty pro aut. test Odstranéni Story (vlastni zpracovani autora)
5.3 Vyhodnoceni namérenych hodnot

Po vytvofeni a provedené exekuce manualnich a automatizovanych testa vznikla
nasledujici tabulka obsahujici naméiené hodnoty pro celou sadu 4 testa.
e Prichod c¢asti aplikace — Design v projektu
e Vytvoreni nové Story
e Upraveni Story

e (Odstranéni Story

Nasledujici tabulka obsahuje idaje o Casové naro¢nosti pro vytvofeni testii, Casové
naroc¢nosti 1 exekuce testd, Celkova pracnost z pohledu testera, Vyslednou naro¢nost pro
vytvofeni testi a 1 exekuci a Vyslednou ¢asovou naro¢nost pro vytvoreni testi a 10

exekuci.
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Casova Casova Celkova | Vysledna | Vysledna | Vysledna
narocnost | narocnost | pracnost | ¢asova casova casova
pro pro z pohledu | naro¢nost | naro¢nost | naro¢nost
vytvoreni | exekuci testera pro pro pro
(sekundy) | (sekundy) vytvoieni | vytvoieni | vytvoreni
a 1 béh |a5béhu |al0béhu
testil testi testi
(sekundy) | (sekundy) | (sekundy)
Manuadlni testy 1685 582 mald 2 267 4 595 7505
Automatizované 3916 129 stredni 4 045 4 561 5206
testy

Tabulka 11: Vysledna tabulka pro porovnani manualnich a automatizovanych testua (vlastni
zpracovani autora)

Z tabulky lze jasné vy¢ist, jaké testy pouzit. Aby bylo mozné zvolit n€kterou variantu,
je potiebné se zamyslet, jak se bude k testovani aplikace piihlizet v budoucnu, zdali se
jedna pouze o0 1 kolo testl nebo se testy budou vyuzivat vicekrat.

Z naméfenych hodnot je tedy vidét, ze pokud budou testy spustény pouze lkrat
vyhodnéjsi po vsech strankach bude moznost manualnich testli S casovou naro¢nosti 2 267
vtefin a malou pracnosti. Coz je oproti vyslednym hodnotam aut. testi S ¢asovou
naro¢nosti 4 045 a celkovou stiedni pracnosti zhruba 2krat rychlejsi a tedy i vyhodnéjsi.

Pokud ovsem budou testy vyuzivany opakovang, vyhodné&j$imi se stanou testy
automatizované. Bod zlomu piichazi v5 opakovani exekuce testi, zde uz se stavaji
vyhodngj§i automatizované testy. Cim vice provedeni exekuci testdl, tim vyhodné&jsi budou
automatizované testy. Napiiklad pro vytvoreni testi a jejich 10 spusténi vzroste rozdilna
hodnota v ¢asové naro¢nosti a vyhodnosti automatizovanych testd na 7 505 — 5206 =
2 299.

5.4 Doporuceni

Na zaklad¢ predeslé analyzy vysledkt z tabulky ¢islo 11 z kapitoly 5.3 je provedeno
nasledujici doporuceni na vyuzivani manudlnich a automatizovanych testa.

Casové analyza naro¢nosti sady testd odhalila vhodnost vyuziti automatizovaného
testovani pii alesponn 5 opakovani exekuce. Pfesn¢ vtomto poctu opakovani dochazi
ke zlomu, kdy se piestavaji vyplacet testy manualni, a naopak vyplacet testy
automatizované. Pii kazdé dalsi exekuci se zvétSuje Casova naro¢nost manualnich testt,

z toho plyne, ze ¢im vice exekuci bude, tim vice se nam vyplaci automatizované testy.
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V naméfenych hodnotach pro tyto vypocCty nejsou zapocitany dalsi casové naklady
z divodu udrzby testt, ta se provadi, pokud systém provede néjaké zmény v oblastech,
které testy pokryvaji. Udrzba se oviem provadi jak u manualnich, tak automatizovanych
testl, tudiz nezapocteni téchto Casti nam nijak vyrazné méteni nezkresli.

Z vyslednych tabulek pro jednotlivé testy je patrné, ze ve vSech 4 piipadech
se vyplati vyuzivat automatizované testy pii jejich casté exekuci.

Neni to vSak pravidlem a je zde moznost, Ze jiny test by mohl pfinést odlisné
hodnoty a byt vyhodngjsi v manualni verzi.

Hlavni kritérium pro rozhodnuti vhodnosti vyuziti automatizovaného testovani je
pocet vykonani testti. PoCty pro minimalni pocet exekuci testi jsou jiz znamé z tabulky
¢. 11, avsak potieby exekuci zavisi na rozhodnuti zodpovédné osoby.

Toto rozhodnuti zalezi na tom, jak Casto se bude ménit verze testované aplikace,
pokud se bude jednat o novou aplikaci, je zde vysoka pravdépodobnost nasazovani novych
verzi potieby otestovani, a tedy vhodnost vyuziti automatizovanych testd. Pokud ovsem se
bude jednat o aplikaci, kde bude nasazena naptiklad 1 verze do pul roku, automatizované
testy se nevyplaci. Z toho Ize usoudit, ze automatizované testy je vhodné vyuzit pro mensi
testy jako jsou napiiklad smoke nebo regresni testy. Pro slozité E2E testy napii¢ vice
aplikacemi, neni upln¢ vhodné vyuziti automatizovanych testi z divodu velké slozitosti

a malé iterace.

5.5 Diskuse

5.5.1 Problém s celkovym E2E testem a vazanym ID v testované webové aplikaci

Prvotni myslenkou prace bylo vymyslet a naprogramovat jeden EZ2E test, ktery
projde celym procesem od piihlaSeni po otevieni projektu vytvofeni, upraveni, odstranéni
zaznamu a odhlaseni. Test byl ptivodné navrzen tak, ze po jeho dobéhnuti odstrani nove
vytvorené zaznamy, ¢imz zaruci integritu dat a funkcnost dalSich nebo vice béhu testt
najednou.

Aplikace je ovSem postavena na unikatnich ID identifikatorech jednotlivych
zaznami, tim padem neni moznost Vjednom behu celého testu zachytit ID noveé
vytvotreného zdznamu a ihned poté ten samy zaznam upravit nebo odstranit. Veskeré prvky

jako tlacitka, selectboxy a jiné objekty jsou totiz timto ID vazané.
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Z tohoto divodu na konci béhu E2E testu neni mozné zacistit databazi a odstranit
prvky vytvorené timto testem. Tudiz se nejedna o celkovy funkéni E2E test. Bylo pouze
mozné vytvoreni novych zaznamd, ale jejich Gprava a odstranéni nelze v testu provést.

Prvnim moznym feSenim bylo rozdéleni testu na vice ¢asti, respektive vice testd.

To znamena, ze vznikly testy:

e Na prichod c¢asti aplikace (ptihlaseni do aplikace, prichod jednotlivych
oblasti a odhlaseni)

e Na Vytvoreni nového zaznamu (piihlaseni do aplikace, vytvoreni zaznamu
a odhlasent).

e Na Upraveni zaznamu (piihlaSeni do aplikace, upraveni zaznamu
a odhlasent).

e Na Odstranéni zaznamu (piihlaSeni do aplikace, odstranéni zaznamu

a odhlaseni).

Timto se castecné vyiesil problém se 3. testem na Gpravu zdznamu. V databazi jiz
byl vytvofeny zaznam z piedeslého testu, jehoz prvky obsahovaly konkrétni ID, na ktery
bylo mozné tento test namapovat. Timto se zarucilo, Ze test vzdy dobéhl ve stavu Passed.

Problém se 4. testem na odstranéni zaznami zdstal i nadale. Opét se vyskytl
problém s unikatnosti ID zédznamu, po spusténi testu, sice test na odstranéni zaznamu
dobéhl v potadku, ale pouze pii prvnim jeho exekuci. Zaznam se odstranil a test jiz nebylo
mozné znovu spustit se stejné namapovanym ID, jelikoz databaze po provedeni testu jiz
neobsahovala toto konkrétni ID, které bylo ve scriptu testu namapovano.

Po rtiznych pokusech, jak vyfesit problém s unikatnosti ID, autora napadlo podivat
se na cely problém z jiného uhlu. Re$eni je pomémé komplikované a nemusi byt vzdy
vhodné. Ze znalosti z teoretické Casti o testovacim prostfedi je mozné vyfesit problém
nasledujicim zplisobem.

Tento problém je mozné vytesit vytvorenim unikatniho testovaciho prostiedi, které
bude slouzit pouze pro tcely téchto automatizovanych testi. Toto testovaci prostiedi bude
namapovano na vlastni databazi, ktera bude obsahovat predem vytvofené
zaznamy(ptedpoklady). Pomoci externich nastroji Jenkins se vytvoii tzv. ,,Job®. ,Job*
bude obsahovat tuto sadu automatizovanych testt a script do databaze.

Reseni se tyka problému dat v databazi a jsou mozné 2 feeni, bud’ pied kazdym

spuSténim sady testd, nebo ihned po jejim skonceni, spustit skript na vraceni tzv.
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»rollback® databaze do vychoziho stavu, ktery obsahoval jiz vytvoiené zaznamy
(ptedpoklady) na jejichz ID jsou testy ve scriptu namapovany. Timto je zarucena
pripravenost dat pro jednotlivé spousténi exekuci sady testa.

Pfi tomto feSeni je potfeba hledét na ne¢kolik aspektli a podrobné zanalyzovat, zdali
se toto feSeni vibec vyplati. Z pohledu autora ma tohle feseni smysl pouze, pokud jsou
vytvofené hromadné automatizované testy ve velkém poctu pro komplexni testovani
aplikace. Toto feSeni ma ovSem dalsi vyhodu, a to stabilitu prostiedi. Z popisu testovani
vime, Ze se nevyplati automatizovat v systému, kde probiha vyvoj ¢i zménové pozadavky
a neni zarucena jeho stabilita. Na tomto prostfedi pro automatizované testy bude stale
stabilni verze a teprve po dokonceni vyvoje na developerském prostiedi pro vyvojafe je
mozno zménit (,,update®) verze i na testovacim prostiedi pro automaty a provadét tyto
testy.

Dalsim, ovSem mén¢ praktickym feSenim je pfed kazdym spusténim testu ruéné
meénit ID ve scriptu testu na odstranéni. Pokud by mél byt test proveden 100krat, je zde

nutnost 100krat zjistit a zménit ID ve scriptu tohoto testu.

5.5.2 Nevyhody vyuziti absolutni Xpath

Ve vytvotenych scriptech pro automatizované testy jsou vyuzity absolutni Xpathy.
Absolutni Xpathy jsou vyuzity z divodu jejich jednoduchého ziskani z konzole prohlizece
a jednoduchého vykopirovani konkrétniho zaznamu. Také neni nutna znalost tvofeni
a syntaxe relativnich Xpath. Nevyhodou jejich vyuzivani je moznost jejich nefunkénosti
a nutnosti castéjsich uprav ve scriptech, naptiklad pfi malé upraveé designu aplikace
a posunutim nékterého prvku. Z tohoto diivodu je pro komplikovangjsi aplikace lepsi mit

znalost relativni Xpath pro jeji vyuziti.

5.5.3 Nevyuziti Zadné konkrétni sofistikované metody pro analyzu vhodnosti

Z diivodu pouze casovych kritérii neni vhodné vyuzit nékterou z vicekriterialnich
metod pro urCeni vhodnosti. Hlavni kritérium, podle kterého je vysledna analyza
provedena je casova naro¢nost a pracnost. Zvysledné tabulky automatizovanych
a manualnich testd je zfejmé, jaké testy jsou vhodnéjsi pro konkrétni Situace. Tato analyza

je zdivodnéna v sekci Vysledky, Doporuceni a Zavér.
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6 Zavér

Teoreticka ¢ast prace byla zaméfena na problematiku manualniho a automatizovaného
testovani. Prace rozebrala cely zivotni cyklus vyvoje softwaru a vybrané modely
predstavujici razné vyuziti tykajici se tohoto tématu, agilni metodiku a jeji typy. Dalsi ¢ast
se zam¢fila na testovani samotné, pro¢ je vlubec testovani dilezité, jaké jsou jeho cile
a priblizila téma zivotni cyklus testovani softwaru a jeho faze, poté rozdéleni jednotlivych
typu testi podle nékolika hledisek jako ucel a turoven testovani. V posledni ¢asti
charakterizovala pribéh a divody vyuziti manualniho a automatizovaného zpusobu
testovani.

Prakticka ¢ast prace obsahuje zakladni popisy testované aplikace a nastroju vyuzitych
pro vytvofeni a exekuci manualnich a automatizovanych testid. Byly zde vytvoteny
jednotlivé pripady uziti, které dale poslouzily jako model pro vytvoieni testovacich
scénafi. V praci byly ur€eny CEtyti piipady uziti. Manualni testy byly realizovany V nastroji
Juno, automatizované testy byly provedeny a vytvofeny pomoci programovaciho jazyku
Java za pomoci frameworku Selenium WebDriver v nastroji Eclipse IDE. Bylo provedeno
méfeni Casové narocnosti na vytvoreni jednotlivych manualnich testti a poté dobu trvani
jejich exekuce. Posléze bylo provedeno obdobné méteni ¢asové narocnosti pro tvorbu a
exekuci jednotlivych automatizovanych testi. Hodnoty byly naméieny pro pocty az 10
opakovani. Vysledky byly zaevidovany jak pro jednotlivé testy, tak pro celou sadu 4 testu,
ze kterych jsou stanoveny celkové vysledky a doporuceni. Analyza vhodnosti je provedena
z hlediska ¢asové narocnosti, prace tedy poskytuje feSeni z pohledu casu a zpusobu
vyuzivani testil s ohledem na pocty opakovani.

V praci byly navrzeny, vytvofeny a provedeny exekuce pro vSechny urcené testy, byla
provedena analyza vhodnosti vyuziti manualniho a automatizovaného zptisobu testovani na
zakladé casové naro¢nosti sohledem na pocet opakovani. Vypracovanim prace a
zkoumanim odbornych praci autor nabyl novych zkuSenosti i pfes to, ze se vénuje

testovani v praxi jiz nékolik let.
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packagel;
org.junit.Assert.*;

java.io.File;
java.io.IOException;
java.net.MalformedURLException;
java.net.URL;
java.util.Scanner;
java.util.concurrent.TimeUnit;
javax.swing.JFrame;
javax.swing.JOptionPane;
org.openga.selenium.Keys;
org.openga.selenium.OutputType;
org.openga.selenium.TakesScreenshot;
org.apache.commons.io.*;
org.junit.After;
org.junit.AfterClass;
org.junit.Before;
org.junit.Test;
org.openga.selenium.By;
org.openga.selenium.WebDriver;
org.openga.selenium.WebElement;
org.openga.selenium.chrome.ChromeDriver;

@SuppresswWarnings ("unused")

{

WebDriver driver;
WebElement username;
WebElement password;
WebElement button;
WebElement storyName;
testString;
is= .random();

@Before
Q)
chromeDriver = File("D:\\workspace\\BP_Automat_Design\\chromedriver.exe");
.setProperty("webdriver.chrome.driver"”, chromeDriver.getAbsolutePath());

driver = ChromeDriver();

driver.manage().timeouts().implicitlyWait(5, TimeUnit.SECONDS);

B B
srcFile = ((TakesScreenshot)driver).getScreenshotAs(OutputType.FILE);

driver.get("https://training.juno.one/en/admin/login");
driver.manage().window().maximize();

username = driver.findElement(By.id("frm-loginForm-e_mail"));
username.sendKeys("agrunt@denevy.eu");
password = driver.findElement(By.1id("frm-loginForm-password"));
password.sendKeys("Heslo.123");
button = driver.findElement(By.name("_submit"));
button.click();
} ( e) {
.copyFile(srcFile,
File("C://Users//Adam//Desktop//Screeny//AutomatyBP//NefukcniLogin.png"));
.showMessageDialog( JFrame(), "Nedostupnost aplikace, nebo provoldni 3patné stranky!!
Systém se nedokazal prihlasit.");

driver.quit();
e.printStackTrace();

(driver.findElements(By.xpath("//*[@id=\"welcomeInfo\"]/div/div/div[3]/button”)).size() == 1){

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="welcomeInfo']/div/div/div[1]/button"));
button.click();

testString =
driver.findElement(By.xpath("//*[@id="body"']/div[2]/div/div[2]/div/div[2]/ul/1i/a/div/div/p")).getText();
assertTrue(testString.contains("Adam Grunt"));
.sleep(500);

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="mCSB_1_container']/ul/1i[3]/a/span[2]"));




button.click();

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="snippet-projectGrid-item-17"]/td[5]/a"));
button.click();

testString = driver.findElement(By.xpath("
//*[@id="wrapper']/div[2]/div[2]/div[2]/div/div/div/h3")).getText();
assertTrue(testString.contains("BP Automat - Nesahat"));

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="wrapper']/div[2]/div[2]/div[1]/h2/ul/1i[2]/a"));
button.click();

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="item-14"]/div[1]/div/p/a[3]1"));
button.click();

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="snippet-defaultGrido-14-item-
42_Requirement']/div[1]/div[2]/div[1]/div[1]/a"));
button.click();

button =
driver.findElement(By.xpath("//*[@id="wrapper']/div[2]/div[2]/div[2]/div[1]/div/ul/1i[2]/a"));
button.click();

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="snippet-childrenGrid-item-43']/td[2]/a"));
button.click();

button =
driver.findElement (By.xpath("//*[@id="wrapper']/div[2]/div[2]/div/div[1]/div/div/div/div/div/a[1]"));
button.click();

button =
driver.findElement(By.xpath("//*[@id="wrapper']/div[2]/div[2]/div[2]/div/div/ul/1i[3]/a"));
button.click();

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="snippet-testCasesGrid-item-44"']/td[7]/div/a"));
button.click();

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="a"']/div/div[1]/h4/a"));
button.click();

button =
driver.findElement(By.xpath("//*[@id="wrapper']/div[2]/div[2]/div[2]/div/div/ul/1i[7]/a"));
button.click();

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="mCSB_1_container']/ul/1i[1]/a"));
button.click();

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="body"']/div[2]/div/div[2]/div/div[2]/ul/1i/a"));
button.click();

button =
driver.findElement(By.xpath("//*[@id="body"]/div[2]/div/div[2]/div/div[2]/ul/1i/ul/1i[7]/a"));
button.click();

testString = driver.findElement(By.xpath("/html/body/div[2]/div/div/div[2]/div/a")).getText();

assertTrue(testString.contains("www.denevy.eu"));
.out.println("Test probéhl v poradku.");

0

.sleep(3000);
driver.quit();

Piiloha 1: Aut. script testu Prichod ¢asti aplikace — Design v projektu (vlastni zpracovani autora)




packagel;
org.junit.Assert.*;

java.io.File;
java.net.MalformedURLException;
java.net.URL;
java.util.Scanner;
java.util.concurrent.TimeUnit;
org.openga.selenium.Keys;
org.junit.After;
org.junit.AfterClass;
org.junit.Before;
org.junit.Test;
org.openga.selenium.By;
org.openga.selenium.WebDriver;
org.openga.selenium.WebElement;
org.openga.selenium.chrome.ChromeDriver;

@Suppresswarnings ("unused")

{

WebDriver driver;

WebElement username;
WebElement password;
WebElement button;
WebElement storyName;
WebElement selectBox;

testString;

is= .random();

@Before
0
chromeDriver = File("D:\\workspace\\BP_Automat_Design\\chromedriver.exe");
.setProperty("webdriver.chrome.driver"”, chromeDriver.getAbsolutePath());

driver ChromeDriver();

driver.manage().timeouts().implicitlyWait(5, TimeUnit.SECONDS);

0

driver.get("https://training.juno.one/en/admin/login");
driver.manage().window().maximize();

username = driver.findElement(By.id("frm-loginForm-e_mail"));
username.sendKeys("agrunt@denevy.eu™);

password = driver.findElement(By.1id("frm-loginForm-password"));
password.sendKeys("Heslo.123");

button = driver.findElement(By.name("_submit"));
button.click();

(driver.findElements(By.xpath("//*[@id=\"welcomeInfo\"]/div/div/div[3]/button")).size() == 1){

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="welcomeInfo']/div/div/div[1]/button"));
button.click();

testString =
driver.findElement(By.xpath("//*[@id="body"']/div[2]/div/div[2]/div/div[2]/ul/1i/a/div/div/p")).getText();
assertTrue(testString.contains("Adam Grunt"));
.sleep(500);

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="mCSB_1_container']/ul/1i[3]/a/span[2]"));
button.click();

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="snippet-projectGrid-item-17"]/td[5]/a"));
button.click();

testString = driver.findElement(By.xpath("
//*[@id="wrapper']/div[2]/div[2]/div[2]/div/div/div/h3")).getText();
assertTrue(testString.contains("BP Automat - Nesahat"));

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="wrapper']/div[2]/div[2]/div[1]/h2/ul/1i[2]/a"));
button.click();

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="item-14"]/div[1]/div/p/a[3]1"));
button.click();

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="snippet-defaultGrido-14-item-
52_Requirement']/div[1]/div[2]/div[1]/div[1]/a"));




button.click();

button =
driver.findElement(By.xpath("//* 'wrapper']/div[2]/div[2]/div[2]/div[1]/div/ul/1i[2]/a"));
button.click();

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="a"']/div/div[1]/div[2]/p/a[1]1"));
button.click();

storyName = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="frm-requirementForm-name’']"));
storyName.sendKeys("A" + 1);

selectBox = driver.findElement(By.xpath("//*[ ='frm-requirementForm-status']"));
selectBox.click();

selectBox = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="frm-requirementForm-status']/option[2]"));
selectBox.click();

selectBox = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="select2-frm-requirementForm-owner-container']"));
selectBox.click();

selectBox = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="frm-requirementForm-owner']/option[3]"));
selectBox.click();

selectBox = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="select2-frm-requirementForm-author-
container']"));
selectBox.click();

selectBox = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="frm-requirementForm-author']/option[3]"));
selectBox.click();

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="add-
requirement']/div/div/div[1]/div/div/div/div/div/button™));
button.click();

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="mCSB_1_container']/ul/1i[1]/a"));
button.click();

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="body"']/div[2]/div/div[2]/div/div[2]/ul/1i/a"));
button.click();

button =
driver.findElement(By.xpath("//*[@id="body"']/div[2]/div/div[2]/div/div[2]/ul/1i/ul/1i[7]/a"));
button.click();

testString = driver.findElement(By.xpath("/html/body/div[2]/div/div/div[2]/div/a")).getText();

assertTrue(testString.contains("www.denevy.eu"));
.out.println("Test probéhl v poradku.");

0

.sleep(500);
driver.quit();

Piiloha 2: Aut. script testu Vytvoreni nové Story (vlastni zpracovani autora)
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packagel;
org.junit.Assert.*;

java.io.File;
java.net.MalformedURLException;
java.net.URL;
java.util.Scanner;
java.util.concurrent.TimeUnit;
org.openga.selenium.Keys;
org.junit.After;
org.junit.AfterClass;
org.junit.Before;
org.junit.Test;
org.openga.selenium.By;
org.openga.selenium.JavascriptExecutor;
org.openga.selenium.WebDriver;
org.openga.selenium.WebElement;
org.openga.selenium.chrome.ChromeDriver;

@SuppresswWarnings ("unused")

{

WebDriver driver;

WebElement username;
WebElement password;
WebElement button;
WebElement storyName;
WebElement selectBox;

testString;

i= .random();

@Before
0
chromeDriver = File("D:\\workspace\\BP_Automat_Design\\chromedriver.exe");
.setProperty("webdriver.chrome.driver"”, chromeDriver.getAbsolutePath());

driver = ChromeDriver();

driver.manage().timeouts().implicitlyWait(5, TimeUnit.SECONDS);

0

driver.get("https://training.juno.one/en/admin/login");
driver.manage().window().maximize();
JavascriptExecutor js = (JavascriptExecutor) driver;

username = driver.findElement(By.1id("frm-loginForm-e_mail™));
username.sendKeys("agrunt@denevy.eu");

password = driver.findElement(By.1id("frm-loginForm-password"));
password.sendKeys("Heslo.123");

button = driver.findElement(By.name("_submit"));
button.click();

(driver.findElements(By.xpath("//*[@id=\"welcomeInfo\"]/div/div/div[3]/button")).size() == 1){

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="welcomeInfo']/div/div/div[1]/button"));
button.click();

testString =
driver.findElement(By.xpath("//*[@id="body"']/div[2]/div/div[2]/div/div[2]/ul/1i/a/div/div/p")).getText();
assertTrue(testString.contains("Adam Grunt"));
.sleep(500);

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="mCSB_1_container']/ul/1i[3]/a/span[2]"));
button.click();

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="snippet-projectGrid-item-17"]/td[5]/a"));
button.click();

testString = driver.findElement(By.xpath("
//*[@id="wrapper']/div[2]/div[2]/div[2]/div/div/div/h3")).getText();
assertTrue(testString.contains("BP Automat - Nesahat"));

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="wrapper']/div[2]/div[2]/div[1]/h2/ul/1i[2]/a"));
button.click();

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="item-14"]/div[1]/div/p/a[3]1"));
button.click();




button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="snippet-defaultGrido-14-item-
42_Requirement']/div[1]/div[2]/div[1]/div[1]/a"));
button.click();

button =
driver.findElement(By.xpath("//*[@id="wrapper']/div[2]/div[2]/div[2]/div[1]/div/ul/1i[2]/a"));
button.click();

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="snippet-childrenGrid-item-43"']/td[7]/div/a[2]"
button.click();

storyName = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="frm-requirementForm-name']"));
storyName.clear();
storyName.sendKeys("Edit" + 1i);

selectBox = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="frm-requirementForm-typeOfChange']"));
selectBox.click();

selectBox = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="frm-requirementForm-typeOfChange']/option[2]"));
selectBox.click();

selectBox = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="frm-requirementForm-status']"));
selectBox.click();

selectBox = driver.findElement(By.xpath("//*[@id='frm-requirementForm-status']/option[3]"));
selectBox.click();
js.executeScript("window.scrollBy(@,-250)");

selectBox = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="select2-frm-requirementForm-owner-container']"));
selectBox.click();

selectBox = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="frm-requirementForm-owner"]/option[5]"));
selectBox.click();

selectBox = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="select2-frm-requirementForm-author-
container']"));
selectBox.click();

selectBox = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="frm-requirementForm-author']/option[6]"));
selectBox.click();

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="add-
requirement']/div/div/div[1]/div/div/div/div/div/button"));
button.click();

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="mCSB_1_container']/ul/1i[1]/a"));
button.click();

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="body"']/div[2]/div/div[2]/div/div[2]/ul/1i/a"));
button.click();

button =
driver.findElement(By.xpath("//*[@id="body"']/div[2]/div/div[2]/div/div[2]/ul/1i/ul/1i[7]/a"));
button.click();

testString = driver.findElement(By.xpath("/html/body/div[2]/div/div/div[2]/div/a")).getText();

assertTrue(testString.contains("www.denevy.eu"));
.out.println("Test probéhl v poradku.");

0

.sleep(500);
driver.quit();

Piiloha 3: Aut. script testu Upraveni Story (vlastni zpracovani autora)




packagel;
org.junit.Assert.*;

java.io.File;
java.net.MalformedURLException;
java.net.URL;
java.util.Scanner;
java.util.concurrent.TimeUnit;
org.openga.selenium.Keys;
org.junit.After;
org.junit.AfterClass;
org.junit.Before;
org.junit.Test;
org.openga.selenium.By;
org.openga.selenium.WebDriver;
org.openga.selenium.WebElement;
org.openga.selenium.chrome.ChromeDriver;

@Suppresswarnings ("unused")

{

WebDriver driver;
WebElement username;
WebElement password;
WebElement button;
WebElement storyName;
testString;
is= .random();

@Before
0
chromeDriver = File("D:\\workspace\\BP_Automat_Design\\chromedriver.exe");
.setProperty("webdriver.chrome.driver"”, chromeDriver.getAbsolutePath());

driver = ChromeDriver();

driver.manage().timeouts().implicitlyWait(5, TimeUnit.SECONDS);
}

@Test

{

0

driver.get("https://training.juno.one/en/admin/login");
driver.manage().window().maximize();

username = driver.findElement(By.id("frm-loginForm-e_mail"));
username.sendKeys("agrunt@denevy.eu");

password = driver.findElement(By.id("frm-loginForm-password"));
password.sendKeys("Heslo.123");

button = driver.findElement(By.name("_submit"));
button.click();

(driver.findElements(By.xpath("//*[@id=\"welcomeInfo\"]/div/div/div[3]/button")).size() == 1){
button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="welcomeInfo']/div/div/div[1]/button™));
button.click();

testString =
driver.findElement(By.xpath("//*[@id="body"']/div[2]/div/div[2]/div/div[2]/ul/1i/a/div/div/p")).getText();
assertTrue(testString.contains("Adam Grunt™));
.sleep(500);

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="mCSB_1_container']/ul/1i[3]/a/span[2]"));
button.click();

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="snippet-projectGrid-item-17"]/td[5]/a"));
button.click();

testString = driver.findElement(By.xpath("
//*[@id="wrapper']/div[2]/div[2]/div[2]/div/div/div/h3")).getText();
assertTrue(testString.contains("BP Automat - Nesahat"));

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="wrapper']/div[2]/div[2]/div[1]/h2/ul/1i[2]/a"));
button.click();

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="item-14"]/div[1]/div/p/a[3]"));
button.click();

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="snippet-defaultGrido-14-item-
42_Requirement']/div[1]/div[2]/div[1]/div[1]/a"));
button.click();




button =
driver.findElement(By.xpath("//*[@id="wrapper']/div[2]/div[2]/div[2]/div[1]/div/ul/1i[2]/a"));
button.click();

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="snippet-childrenGrid-item-67"']/td[7]/div/button™));
button.click();

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="deleteAction']/div/div/div[3]/a"));

button.click();

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="mCSB_1_container']/ul/1i[1]/a"));
button.click();

button = driver.findElement(By.xpath("//*[@id="body']/div[2]/div/div[2]/div/div[2]/ul/1i/a"));
button.click();

button =
driver.findElement(By.xpath("//*[( "body' 1/div[2]/div/div[2]/div/div[2]/ul/1i/ul/1i[7]/a"));
button.click();

testString = driver.findElement(By.xpath("/html/body/div[2]/div/div/div[2]/div/a")).getText();
assertTrue(testString.contains("www.denevy.eu"));
.out.println("Test probéhl v poradku.");

0

.sleep(500);
driver.quit();

Piiloha 4: Aut. script Odstranéni Story (vlastni zpracovani autora)
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