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Einfiihrung

Die modernen digitalen Medien gehdren schon zum Alltag jedes modernen
Menschen. Vor einem Vierteljahrhundert gab es gewohnlich keine Computer oder
Mobiltelefone. Die technische Entwicklung hat in den letzten Jahren einen groBen
Schritt nach vorne gemacht. Man ist nicht nur bei Computern und Handys geblieben.
Aus den Computern entstanden Notebooks und die Entwicklung wurde dann durch
Tablets und Smartphones fortgesetzt. Fiir den heutigen Menschen ist es schon
unvorstellbar ohne moderne digitale Medien zu leben, man benutzt sie fast iiberall.

Auch im Unterricht benutzt man schon seit vielen Jahren Computer. Es wird
nicht nur Informatik unterrichtet, sondern auch in anderen Ficher setzten sie sich
durch, besonders dann in Verbindung mit einem Projektor oder interaktiven
Whiteboard. Dass man ein Computer im Deutschunterricht giinstig nutzen kann, weil3
man schon lidngst. Aber: Kann man auch Tablets uns Smartphones im Unterricht
geeignet verwenden? Das war die Frage, die mich dazu fiihrte, mich mit diesem Thema
zu beschéftigen.

Ich habe das Thema recherchiert und habe die wichtigsten Vor- und Nachteile
fir die Anwendung von Tablets und Smartphones im Deutschunterricht
zusammengestellt. Weiterhin habe ich mich mit der Problematik der didaktischen
Eckpunkte im Unterricht mit digitalen Medien beschéftigt. Zum Schluss habe ich einige
Apps, die man im Deutschunterricht anwenden kann, mit meinem Smartphone

ausprobiert und auch eine eigene Erfahrung angeschlossen.



1. Tablets und Smartphones

Die Internet-Enzyklopadie Wikipedia definiert ein Tablet folgendermalien: ,, Ein
Tablet ist ein tragbarer, flacher Computer in besonders leichter Ausfiihrung mit einem
Touchscreen, aber, anders als bei Notebooks, ohne ausklappbare mechanische
Tastatur. Ein Tablet ist eine spezielle Bauform eines Personal Computers, die zu den
Handheld-Gerdten zdhlt. “ Seite ,, Tabletcomputer (2017). Der Funktionsumfang eines
Tablets kann durch Zusatzprogramme (sog. Apps) erweitert werden.

Wikipedia definiert ein Smartphone folgenderweise: ,,Ein Smartphone ist ein
Mobiltelefon, das erheblich umfangreichere Computer-Funktionalititen und -
konnektivitdt als ein herkémmliches ,,reines“ Mobiltelefon zur Verfiigung stellt. “ Seite
,,Smartphone“ (2017). Ein Smartphone vereinigt die Funktionen eines Tablets mit der
Funktionalitit eines Mobiltelefons. Es enthilt auch die Funktion eines transportablen
Medienabspielgerdtes, einer Digital- und Videokamera und eines GPS-
Navigationsgeréts.

Im Laufe der Zeit wird die Ausstattung von Smartphones immer besser und der
Funktionsumfang von Smartphones néhert sich jenem von den Tablets. Dazu kommt
noch die Tatsache, dass der Bildschirm von Smartphones immer grof3er wird. Deshalb
hat sich in den letzten Jahren der Verkauf von Tablets reduziert und in vielen Féllen

werden sie durch stets bessere Smartphones ersetzt. HIRSCH (2015).

2. Smartphones und Tablets im Unterricht

Mobile Endgerite, also Tablets und Smartphones, sind aus dem tdglichen Leben
der meisten Menschen nicht mehr wegzudenken. Leute benutzen
sie als Kommunikationsmittel, als Minicomputer oder als Unterhaltungsmedium.

Besonders wichtig ist, dass Handys und Tablets auch den Zugang zum Internet
4



erleichtern. Der schnelle Internetzugang hilft Informationen zu verbreiten, vereinfacht
in vielerlei Hinsicht unseren Alltag und bietet uns neue Moglichkeiten, Wissen
zu erwerben.

Auch in Schulen werden digitale Medien immer héufiger eingesetzt, obwohl
viele Lehrende ihre Anwesenheit im Unterricht immer noch als ablenkend oder stérend
finden. Andere Lehrende sehen jedoch ein Potenzial in diesen Gerdten und erlauben
thren Lernenden, z. B. selbststindig mit Worter-Apps den Wortschatz zu {ibersetzen,
unbekannte Worter zu suchen oder benétigte Informationen im Internet zu finden.
An einigen Schulen werden digitale Medien vor allem bei Projektarbeiten angewendet.

Immer hdufiger gibt es Schulen, die Smartphones und vor allem Tablets
im alltdglichen Unterricht benutzen. Einige Schulen nehmen sogar an Projekten teil,
in denen Lehrbiicher durch Tablets vollkommen ersetzt werden (als Beispiel kann man
die Grundschule in Ceska Kamenice nennen). GAJZLEROVA (2015).

Die Benutzung von digitalen Medien hat nicht nur Vorteile, sondern auch

Nachteile.

2.1. Vorteile von Smartphones und Tablets im Unterricht

Nach Angaben in REISENLEUTNER (2015), PFEIL (2015a) und MAJEROVA
(2016) kann man diese Vorteile der Benutzung von Smartphones und Tablets im

Unterricht zusammenfassen:

» Motivation
Schiiler und Schiilerinnen brauchen Motivation zum Lernen. Tablets oder
Smartphones machen den Unterricht attraktiver und bunter. Fast alle Apps sehen
attraktiv und modern aus. Das motiviert Lernende zur Benutzung von digitalen

Medien. Das Lernen mit einem Smartphone oder Tablet macht einfach Spaf!
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2.2,

Anschaulichkeit

Moderne Apps sind sehr iibersichtlich und ihre Benutzung ist fiir Schiiler und
Schiilerinnen intuitiv. Damit kann man den Lernprozess vereinfachen.
Schnelligkeit von Einsatz

Mobile Endgerdte sind sofort einsatzbereit und fiir viele Schiiler und
Schiilerinnen braucht man nur eine kurze Zeit zur Einarbeitung, weil sie mit
ihnen sehr gut umgehen konnen.

Geringes Gewicht im Vergleich zu analogen Unterrichtsmaterialien

Mobile Medien sind vielfdltiger und konnen auch unterwegs eingesetzt werden
(z. B. Projektunterricht auBBerhalb der Schulgebiude).

Behalten von Unterrichtsmaterialien

Die Lernende konnen ihre ,digitalen Schulbiicher das ganze Schulleben
behalten und damit auch in den folgenden Schuljahren noch Wissensliicken
fiillen. Dazu gehort auch Sparen von den Kopierkosten, weil die Dateien im

Tablet gespeichert werden konnen.

Nachteile von Smartphones und Tablets im Unterricht

Nach Angaben in REISENLEUTNER (2015), PFEIL (2015a) und PROCHAZKA

(2014) kann man diese Nachteile der Benutzung von Smartphones und Tablets im

Unterricht zusammenfassen:

» Hoher Zeitaufwand fiir die Lehrende in der Vorbereitung

Eine Vorbereitung vom Einsatz einer Aktivitit mit Verwendung von digitalen
Medien nimmt sehr viel Zeit in Anspruch. Dazu ist die didaktisch-methodische

Fortbildung in diesem Bereich noch nicht ausreichend.



» Mogliche technische Schwierigkeiten
Nicht alle Geréte funktionieren immer problemlos. Bei einer technischen Panne,
Stromausfall oder beim Abbruch von der Internetverbindung kann
der Lernprozess negativ beeinflusst werden.

» Herabsetzung der Kommunikation und des schriftlichen Schreibens
Schiiler und Schiilerinnen lernen nicht mit einem analogen Buch oder Lehrbuch
zu arbeiten. Sie klicken auf den Bildschirm statt zu schreiben.

» Teurere Erstanschaffung
Obwohl viele Schiiler und Schiilerinnen ein Smartphone haben, gibt es immer
noch einige, die es nicht besitzen. Und ein entsprechendes Smartphone zu
kaufen, ist keine billige Angelegenheit. Wiirde man lieber im Unterricht ein
Tablet anwenden, stellt sich dann eine Herausforderung fiir die Schule vor, die
sie besorgen miisste. Meistens 16st man diese Aufgabe mit Hilfe eines Projekts.

» Missbrauch im Unterricht
Fiir einige Schiiler und Schiilerinnen stellt die alleinige Anwesenheit von
Smartphones oder Tablets im Unterrichtsraum eine Gelegenheit dar, sich von
diesen Gerdten ablenken zu lassen und diese nicht fiir die Unterrichtstatigkeit zu
verwenden, sondern fiir andere Zwecke, wie z. B. Spiele spielen oder mit
anderen Menschen online zu kommunizieren. Obwohl die Anwendung von
mobilen Endgeréten sehr motivierend und attraktiv ist, ist dieser Missbrauch nur

schwer zu verhindern.

2.3. Didaktische Eckpunkte fiir den Unterricht mit digitalen Medien

Mit dem Thema ,Mobiles Lernen“ hat sich Professor Ben Bachmair

von der Universitdt Kassel im Buch FRIEDRICH (2011) befassen. Zur Planung



und Analyse von Unterrichtseinheiten mit mobilen Endgerdten hat er diese sechs

didaktischen Eckpunkte zusammengestellt:

» Informelles Lernen in die Schule integrieren

Das Smartphone ermdglicht, informelles Lernen und Wissen des Alltags
in die Schule einzubinden. Das mobile Endgerit kann als Schnittstelle zwischen

Jugendkultur, dem Alltagsleben und dem gezielten Lernen im Unterricht dienen.

» Episoden situierten Lernens schaffen

Das Smartphone oder das Tablet mit seinen Einsatzmdglichkeiten kann das
situierte Lernen unterstiitzen. So lésst sich beispielsweise der von der Lehrkraft

geleitete Unterricht mit Episoden handygestiitzter Schiileraktivititen verbinden.

» Lern- und Medienkontexte generieren

Mit den digitalen Endgeriten ist es den Lernenden und Lehrenden moglich, neue
Lernkontexte zu schaffen. Die Lernkontexte werden an der Schnittstelle
der Medienkonvergenz im Internet, Unterhaltungsmedien der Lebenswelt
und der Schule generiert. Dies konnen auch Situationen auBlerhalb der Schule

sein.

» Kommunikationsbriicken und Kommunikationsketten schaffen

Das Handy kann Kommunikationsbriicken und -ketten zwischen Alltag

und Schule kniipfen.

» Schiiler und Schiilerinnen als Experten ihres Alltagslebens in der Schule

individuell aktiv werden lassen



Viele Schiiler und Schiilerinnen sind mittlerweile Smartphone- und Tablet
Experten, sie wissen, wie sie das mobile Endgerdt fiir schulisches

und auBerschulisches Lernen nutzen konnen.
» Sensible Entwicklungs- und Lernkontexte schaffen

Die von Kindern generierten mobilen Artefakte wie Videos, Chatnachrichten
oder Fotos stehen in engem Zusammenhang mit ihren personlichen
Entwicklungsthemen und lassen sich nutzbringend in die Lernsituation

integrieren.

3. Benutzung von Smartphones und Tablets im Unterricht

Die sogenannten Touch-Geréte konnen im Unterricht zu verschiedenen Zwecken
benutzt werden. Man kann sie z. B. zur Erlernung des Wortschatzes oder der Phrasen
durch eine spielerische Form verwenden oder zur Ubung der Grammatik. Sie kénnen im
Unterricht sowohl einzeln, als auch als eine Erginzung zu Lehrbiichern, zur
Wiederholung, Ubung, zum Selbststudium, bei der Vorbereitung zu Hause benutzt
werden. Man kann sie fiir verschiedene Niveaus der Lernenden verwenden, von
Anfangern bis Fortgeschrittene. Interaktivitdt in der Verbindung mit der visuellen

Aufnahme sind wichtige Faktoren, die den Lehrprozess unterstiitzen.

Es gibt viele Anwendungen, die man im Lehr- und Lernprozess benutzen kann.
Die Gliederung von NOSKOVA (2015) habe ich umarbeitet und erginzt und selbst
einige Apps ausprobiert. Ich habe mit meinem Smartphone Sony Xperia Z1 Compact
gearbeitet und die Apps liber den Shop Google Play heruntergeladen. Man kann die

Apps in verschiedene Kategorien gliedern, nach Art der Verwendung oder je nach den



Kompetenzen, die man mit ihnen erlernen oder iiben will. Man kann die Apps nicht nur
direkt beim Lernprozess anwenden, sondern auch bei der Vorbereitung der Schiiler und

Schiilerinnen zu Hause, im Rahmen des Projektunterrichts, oder in der Freizeit.

Die Gliederung ist folgend:

1. Wortschatz

2. Worterbiicher

3. Grammatik

4. Realien

5. Horverstehen

6. Spiele

7. Projektunterricht

8. Autfbau zu Lehrbiichern

3.1. Wortschatz

Einer der besten Wege zum Erlernen und zur und Wiederholung des
Wortschatzes stellen die Kértchen mit Vokabeln dar. Es gibt viele Apps in denen man
auf dieser Art und Weise die Vokabeln lernen kann. Ich habe mich mit AnkiDroid, Dril
und Quizlet beschiftigt. In diesen kostenlosen Apps kann man deutsch-tschechische
Kartchen einfach erstellen und in Kategorien einordnen (z. B. nach Lektionen im
Lehrbuch oder nach Themen). Bei Dril gibt es sogar Pakete mit Vokabeln zu einigen
konkreten Lehrbiichern, oder man kann sie bei AnkiDroid gratis herunterladen. In der
App Quizlet, die meiner Meinung nach die Beste von diesen drei ist, konnen
verschiedenen Testformen gewé#hlt werden. Beim Erlernen des Wortschatzes kann nur

eine konkrete Lektion (das Thema) ausgewidhlt werden, einzelne Worter konnen
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kategorisiert werden, eventuell zu wiederholendem Einiiben angeboten werden. Am

Ende wird eine Statistik generiert, wie der Lernende erfolgreich war.

Sport
zbyvd 0 minut

der Fullball

fotbal

Ve

< Dril
Kartiek: 871 / Zobazend: Ox / Posl. hod.: -

Otazka:

Stastny

Odpovéd:

<)

)

rozhodci

der FuBball

der Spieler

gliicklich

der Schiedsrichter der Tennis

4 dni
SNADNE

O

Bild 1: AnkiDroid, Dril und Quizlet im Vergleich.

In der App Némcina 50 reci sind die Pakete thematisch und nach dem Niveau
von Lernenden eingeordnet. Die Lernenden konnen die Worter und Phrasen zuerst
durchgehen und lernen (inklusive Andren), dann folgt eine Moglichkeit, einen Test zu

absolvieren, wobei es eine Auswahl von 5 verschiedenen Testformen gibt.

3.2. Worterbiicher

Worterbiicher stellen eine inhdrente Unterstiitzung beim Fremdsprachenlernen
vor. Anstelle von den gedriickten Worterbiichern, sind die digitalen Worterbiicher viel
flexibler und einfacher zu benutzen. Falls man iiber eine Internetverbindung verfiigt,
kann man kostenlos slovnik.seznam.cz oder translate.google.com benutzen. Von den
kostenlosen Apps, die keinen Internetzugang brauchen, kann man Neémecko-cCesky
offline slovnik nennen. Sein Nachteil besteht, genauso wie bei den anderen oben

genannten Worterbilichern, darin, dass bei dquivalenten Wortern der Kontext fehlt.
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Viel besser sind die Worterbiicher der Firma

Lingea: Némecko-cesky slovnik (die App kostet 120 ks

der FuBabdruck
stopa nohy, otisk nohy

CZK) oder Nemecko-cesky slovnik plus (950 CZK). Sic |y

kopaci mi¢, kopana, fotbhal

. . o der FuBballplat
sind viel ausfiihrlicher und enthalten auch Phrasen, [t

FuBballschuhe
kopacky

Beispielsitze und Aussprache von cinem  [E_—

Muttersprachler — aufgenommen. Sie sind aber |g w e r t z u i o p
C d f hfjlk|!
kostenpflichtig. i ¢ :
n ylxjcfvibjlnfm
Fiir die fortgeschrittenen Lernenden lohnt sich ’ n

auch der Bedeutungsworterbuch Duden Universal, der m

auch ein klassisches Worterbuch enthilt. Siebentigige Bild 2: Némecko-cesky

offline slovnik.
Version ist gratis, volle Version kostet 1000 CZK.

3.3. Grammatik

Apps, die sich der Grammatik widmen, kann man in zwei Gruppen aufteilen.

Die Erste Gruppe wird von Apps gebildet, die nur eine grammatische Ubersicht bieten.

Da kann man z. B. German Grammar in Use nennen.
gmL Diese Ubersicht der Grammatik ist passend in
Cslow Kategorien gegliedert, jede Kategorie erklart die
O ein Grammatik mit guten Beispielen.
8 Viel niitzlicher fiir Schiiler und Schiilerinnen

sind solche Anwendungen, bei denen man auch die
g Grammatik tibt, wie z. B. German Grammar. Das Menu
e ist in Englisch. Diese App bietet eine breite Auswahl

SUBMIT .
von grammatischen Ubungen, man kann auch

< O ]
Bild 3: German Grammar.  Leistungsstufe von Al bis C1 wihlen und nach jedem
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Test folgt eine Statistik.

3.4. Realien

Als Ergénzung zum Lernen von Realien dient sehr gut die Anwendung German
States: Germany Quiz. Diese App enthdlt Worter-Réitsel und Quiz liber Deutschland
und seine 16 Bundesldnder. Alles wird schon durch eine iibersichtliche Karte und
Flaggen der Bundeslénder begleitet.

Sehr interessant ist auch die App Erste Schritte in Deutschland, die vom Goethe-
Institut entwickelt wurde. Urspriinglich wurde diese App fiir Lernende der
Leistungsstufe B2 erstellt, die einen Aufenthalt in Deutschland planen. Erste Schritte in
Deutschland befasst sich mit 10 Themen (u.a. Wohnen, Essen und Trinken, Einkaufen,
Arbeiten, Freizeit) und mit unterhaltsamen Testfragen iiberpriift sie die gewonnenen
Kenntnisse. Diese Kenntnisse kann man dann zur Konversation oder als Unterlage zu

den Abiturthemen nutzen.

Die Hauptstadt von
Niedersachsen

Foto: Goethe-Institut/La Bud & . -
Merkel, Putin und der Dialog in

Besonders das Libecker Marzipan ist eine Sotschi
vl\ylzlrtzbie::nhnati stl;:::?lﬁi:_) Waraus;hesteht Merkel reist ans Schwarze Meer, um mit
.. P P ' Putin zu sprechen. Hat der Interesse an

einem ehrlichen Austausch?

1J ij ﬂ. iJ.. Aus Mandeln und Eiern &1
. EJ EJ ij. 5. Aus Mehl und Zucker

Aus Mandeln und Zucker

< O

Bild 4: German states: Germany Quiz, Schritte in Deutschland, Deutsche Welle.
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3.5. Horverstehen

Nicht nur zur Verbesserung des Horverstindnisses, sondern auch um einen
Uberblick zu erhalten, was sich nicht nur in den deutschsprachigen Lindern abspielt,
kann man besonders fiir die fortgeschrittene Lernende verschiedene Radien benutzen.
Von diesen Apps lohnt sich Deutsche Welle. Sie bietet sowohl Audio- und
Videonachrichtdienst, als auch schriftliche Nachrichten. Dazu enthélt sie noch viele
interessante dokumentarische Videos und ein on-line Fernsehen. Alles auf Deutsch.

Mit der App Némcina on-line radia bekommt man eine groBle Auswahl an
deutschen Radios. Man kann dann die Funkstation nach dem Genre oder

Nachrichtdienst wihlen.

3.6. Spiele

Spiele stellen eine besonders reizvolle Weise, wie man die Sprache informell
erlernen kann. Vom Goethe-Institut wurden Online-Spiele (in der Form von Apps) fiir
unterschiedliche Leistungsstufen erschaffen, die frei zum Herunterladen sind. Fiir
Anfinger bestimmt das Spiel Lern Deutsch. Es enthidlt spielerisch aufbereitete
Sprachlerniibungen, die die Schiiler und Schiilerinnen in einfache Strukturen der

deutschen Sprache einfiihren. In der Detektivgeschichte Ein rdtselhafter Aufirag iiben

|
WA fur die Stelle einer ¥

leh michte mich CHELE
T ST der Firma lingetix bewerben.
P

Ir:h wurde mich sehr fre. mich bei lhnen m ’ei.nu;r; Erfindungen? S
persbrlichen Gesprich vorstellen zu diirfen. | dieser
T ) SRR 'L L MRS VLI K1, |
.ﬁ;ga:-n Meintyre l & HINWEIS |
| ama@ingetivde > s
ABBRECHEN | 4
(oo everrarbu: | <«

Bild 5: Ein rdtselhafter Auftrag und DobrodruZstvi s némcinou.
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die Lernende (Leistungsstufe B1) den Wortschatz und das Horverstehen im Bereich der
Wirtschaftssprache — zuerst bewerben sie sich um die Arbeit, dann machen sie ein
Vorstellungsgesprach und lernen Kommunikation und Verhalten am Arbeitsplatz.
Néchstes Spiel Dobrodruzstvi s nemcinou ist fiir Schiiler und Schiilerinnen auf
dem Niveau B2 und hoher geeignet. Die SpielerInnen erleben eine abenteuerliche
Expedition durch Deutschland, bei der sie vielen interessanten Situationen ausgesetzt
werden und diese 16sen miissen. Das Spiel iibt das Leseverstehen, Horverstehen und den

Wortschatz. Es dauert mehr als 2 Stunden.

3.7. Projektunterricht

Beim Projektunterricht kann man nicht nur verschiedene Apps benutzen,
sondern auch die technische Ausstattung von Tablets und Smartphones — vor allem den
Fotoapparat (und die Kamera). Man kann verschiedene Projekte unternehmen, bei
denen Lernende fotografieren und dann eine Présentation machen, die sie anderen
Lernenden vorfiihren. Oder sie konnen ein Video aufnehmen. Man braucht dann auch
einen Computer, wo die Prisentation entworfen wird oder das Video geschnitten und
bearbeitet werden kann.

Im Februar 2017 habe ich in der Schule, wo ich unterrichte (Gymmazium T. G.
Masaryka Zastavka) mit Schiiler und Schiilerinnen der Klasse S2.A (entspricht der 9.
Klasse der Grundschule) ein Projekt durchgefiihrt, in dem sie in ihrer Stadt einige
wichtige Stellen aussuchen sollten. Dort sollten sie ein Foto machen und dann in einer
Prisentation dariiber zwei Sitze aufschreiben — mit der Wortverbindungen ,,gibt es* und
»man kann“ (siche Anhang 1). Falls sie eine technische Moglichkeit hatten, ein Film zu
drehen und zu bearbeiten, konnten sie dieselbe Aufgabe durch einen Film l6sen, in dem

sie diese Sétze sagten.
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3.8. Aufbau zu Lehrbiichern

Die meisten renommierten Verlage, die die Deutsch-Lehrbiicher produzieren,
bieten viele Zusatzmaterialien zu den Lehrbiichern an — wie z. B. online Ubungen, CDs
mit Ubungen und Spielen usw. Es gibt sogar einige, die auch Apps fiir Tablets oder
Smartphones anbieten. Man muss aber beachten, dass diese Apps nur mit einem
konkreten Lehrbuch verbunden sind. Sie benutzen einen eigenen Wortschatz und eine
eigene Grammatikaufbau. Eigenstindig geraten diese Apps aus dem Konzept.

Der tschechische Verlag Fraus bietet eine App zu vielen fremdsprachigen
Lehrblichern — sie heilt Wordtrainer Fraus. Man {ibt effektiv und auf spielerischer
Weise den Wortschatz und Grammatik. In einer anderen App Learn German Deutsch
Akademie kann man von vielen Deutsch-Lehrbiicher auf unterschiedlichem
Leistungsniveau wéhlen. Am Inhalt dieser App nahmen viele erfahrene Deutschlehrer
aus Deutschland und Osterreich teil und sie bietet sehr viele ausgezeichnete Ubungen,

die man auch ohne diese Lehrbiicher ganz gut benutzen kann.
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Fazit

Digitale Medien sind in der Lebenswelt vieler, vor allem jugendlichen
Lernenden, angekommen. Smartphones und Tablets werden sicherlich nicht den
Prasenzunterricht und die Lehrkraft ersetzen. Vielmehr sollten diese ,neuen®
Technologien als eine attraktive Ergdnzung zum Présenzunterricht agieren, damit eine
sinnvolle Verkniipfung von analogem mit digitalem sowie formellem und informellem
Lernen moglich ist. Ein nédchster wichtiger Vorteil ist, dass die Anwendung von Tablets
und Smartphones im Unterricht fiir Schiiler und Schiilerinnen motivierend ist.

Obwohl es einige Versuche gibt, die Lehrbiicher vollkommen durch ein Tablet
zu ersetzen, ist diese Einstellung, meiner Meinung nach, keine gute Variante. Die
Abnahme der Kommunikation und des schriftlichen Schreibens, teurere
Erstanschaffung und die Zeitaufwand fiir die Unterrichtsvorbereitung stellen die grofB3ten
Nachteile von digitalen Medien dar. Deshalb soll ihre Benutzung im Unterricht begrenzt
werden.

Man kann im Internet eine Menge von verschiedenen Apps, die man im
Deutschunterricht anwenden kann, finden. Ein gutes Mittel stellen Smartphones und
Tablets im Projektunterricht, Wortschatz- oder Grammatiktraining dar. Niitzlich sind
digitale Worterbiicher und Apps mit online Radio oder Fernsehen.

Tablets und Smartphones bringen einen neuen Impuls in die Unterrichtwelt
hinein. Es stellt fiir uns neue Moglichkeiten dar, wie unser Lehrprozess interaktiv und

attraktiver werden kann.
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Anhang 1

Projektprisentation von der Schiilerin Adéla ValeSova.

——
»
Spielplatz
Es gibt einen Spielplatz in Rudka.
Hier kann man spielen.

®
Ntarspur
Es gibt eine Naturlehrpfad in Rudka.
Hier kann man spazieren gehen.
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