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Tvorba webovych stranek pomoci HTMLS5

Souhrn

Bakalaiska prace se zabyva tvorbou webovych stranek pomoci HTMLS. Prace je
rozdélana do dvou ¢asti: teoreticka vychodiska a vlastni prace. V teoretickych vychodiscich
jsou popsany nové¢ funkce, které piinasi specifikace HTMLS, a jejich pouziti v praxi. Dale
je provedeno porovnani dvou verzi HTML 4.01 a HTMLS5 pomoci zapisu hlavni struktury
zdrojového kodu dokumentu. Také je soucasti analyza jiz existujicich webovych stranek,
kde byla vybrana jedna webova stranka a nasledné¢ provedena kontrola, jestli ve zdrojovém
kédu jsou pouzity nové funkce HTMLS, zda zdrojovy kod je validni a jestli dany web ma
responzivni design na riznych typech zafizeni. Ve vlastni praci jsou popsany jednotlivé
kroky tvorby webové stranky. Po vytvoreni webové stranky jsou provedeny kontrola validity
zdrojového kédu a testovani novych funkei HTMLS, pouzitych pfi tvorbé webu, v riznych
verzich internetovych prohliZzecii. Soucasti testovani vytvorené stranky je také responzivni

design na mobilnim zafizeni a tabletu.

Kli¢ova slova: HTML, CSS, tvorba webu, webové stranky, responzivni design, HTMLS5

audio a video.



Creating a Website using HTMLS

Summary

Bachelor thesis is following up creating a website using HTMLS5. The thesis is
divided into two parts: theoretical points and practical part. In the theoretical part are
described the new features that brings HTMLS5 and their use in practice. Next, it is a
comparison of the two versions HTML 4.01 and HTMLS5 by writing the main structure of
the source code of document. It is also part of analysis already existing websites where has
been selected one website and then checked if the source code is used new features of
HTMLYS, if the source code is valid and if the website has a responsive design for different
types of devices. In practical part are described individual steps of creating a website. After
creating a website were checked the validation of source code and tested new features of
HTMLS in the various versions of web browsers. Also, part of website testing was

responsive design on mobile device and tablet.

Keywords: HTML, CSS, web development, website, responsive design, HTMLS5 audio and

video.
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1 Uvod

S kazdym dnem internet je stale vice soucasti bézného zivota clovéka. VSechny
informace na internetu ¢lovék ziskava pomoci webovych stranek, vétsina z kterych pouziva
pro navrzeni své struktury znackovaci jazyk HTML. HTML slouzi stavebnim kamenem pro
vytvareni webové prezentace, na kterém jiz Ize dale stavét grafickou ¢ast a pridavat dalsi
potiebné funkce.

V celosvétové siti po dlouhou dobu se pouzivaly standardy HTML 4.01, které mély
v posledni dob¢ fadu vylepSeni. VSak se technologie neustale rozvijeji a tim vznikaji nové
pozadavky na web, které nuti vylepSovat dany znackovaci jazyk. Prvni myslenka vytvofit
novou verzi znackovaciho jazyka vznikla v roce 2004, kdy se aktivné vyvijely v oblasti
informacnich technologii takové vyznamné firmy jako jsou Google, Apple, Microsoft.

Novym standardem se objevuje verze HTMLS, kterd pfindsi mnoha novych funkei.
Hlavnim prilomem nové verze jsou zavedeni novych strukturdlnich znacek, které maji
sémanticky vyznam pro vyhledévaci systémy, a moznost vkladat do webovych stranek audio

a video soubory bez nutnosti pouzivani doplitkovych modulu pro jejich ptehravani.



2 Cil prace a metodika

2.1 Cil prace
Bakalatska prace se bude zabyvat tvorbou webovych stranek pomoci jazyka HTML.
Cilem teoretické casti bude obecny piehled vyvoje jazyka, popis novych elementi a jejich

pouziti, a také porovnani HTML 4.01 a HTMLS.

2.2 Metodika

Bakalarska prace je zalozena na analyze jiz existujicich webovych stranek. Znalosti
a dovednosti ziskané studiem odborné literatury a kodu existujicich webovych stranek budou
pouzity v dané préci, na zaklad¢ kterych budou popsany tagy HTML, vysvétleny postupy
tvorby webovych stranek a také poskytnuta dal$i nezbytna informace, kterd bude souviset

s priddvanim kodu CSS.
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3 Teoreticka vychodiska

3.1 HTML co to je?

HTML (z angli¢tiny "HyperText Markup Language") — je standardizovany
znaCkovaci jazyk dokumenti ve WWW (World Wide Web). VétSina webovych stranek
obsahuji znacky jazyka HTML (nebo XHTML). Jazyk HTML je interpretovan prohlizeem:;
ziskany po interpretaci formatovany text se zobrazi na monitoru pocitate nebo mobilniho
zafizeni. [3]

Jazyk HTML je aplikaci SGML (z anglictiny "Standard Generalized Markup
Language") a spliiuje mezinarodni standard ISO 8879. Jazyk XHTML (z anglictiny
"eXtensible HyperText Markup Language") je pfisngjsi alternativou HTML, spliiuje
vSechna omezeni XML (z anglictiny "eXtensible Markup Language") a ve skutecnosti lze
tento jazyk vnimat jako aplikace jazyka XML do oblasti hypertextovych znacek. [3]

Ve WWW HTML stranky jsou piendSeny do prohlizeée ze serveru na zakladé
protokolu HTTP nebo HTTPS, v podob¢ prostého textu nebo s pouzitim Sifrovani. [3]

3.1.1 Vyvoj jazyka

Prvni verze HTML byla vyvinuta v roce 1989 Timem Berners-Lee a Robertem
Cailliau pro popularni v minulosti prohlize¢ Mosaic. Ale v té dob¢€ ani jazyk, ani prohlize¢
nebyly pouzity v praxi. V roce 1993 se objevil HTML+ a tato verze také zlstala prakticky
bez povSimnuti. Zacatek Sirokého pouziti hypertextu dala verze 2.0, kterd vznikla v ¢ervnu
roku 1994. To byl rok rtstu popularity WWW po celém svété. Prvky, zahrnuté ve verzi 2,
vetSinou se pouzivaji az dodnes. [3]

Ve verzi 3.0 HTML, ktera se objevila o rok pozd¢ji, byla implementovana moznost
vytvaret matematické symboly (znaCky intervalu, nekone¢nosti, zlomku, zavorky atd.)
pomoci prvki jazyka. V této verzi byl vyvinut prohliZe¢ "Arena". Ale tento projekt se dostal
do slepé¢ ulicky a neobdrzel dalsiho Sifeni. [3]

V roce 1996 se objevil HTML 3.2. To bylo inovativni feSeni, ve specifikaci jazyka
byly zavedeny ramy (znacka <frame>), které se nyni staly velmi populdrni mezi vyvojaie
webovych stranek. Az doted’ na zaklad¢ této specifikace je mozné realizovat zajimavé
designové feseni. Skoro vS§echny moderni prohlizece podporuji tuto verzi. [3]

Spolu s oficidlnimi specifikacemi jazyka, které vyvijela organizace W3C, firmy-

vyrobci prohlizect vytvarely vlastni prvky (rozsifeni). Nasledné, n€které z téchto prvkd, po
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ziskani vSeobecného uznani, byly zahrnuty ve specifikaci nasledujicich verzi jazyka. Ale
inovativni feSeni — rdmy, nebyly zahrnuty ve specifikaci 3.2. VSak prohlizece podporovaly
ramy a mnohé knihy o HTML obsahovaly popis rdmi bez zminky o tom, Ze jsou to
nestandardni prvky. Pozd¢ji, ramy se staly de facto standardem. Ve verzi 4 jiz byly plné
zahrnuty. [3]

Naopak, prvky applet (znacka <applet>) ascript (znacka <script>), nezbytné pro
rozsSiteni HTML dalSimi softwarovymi kody verze 3.2, nezahraly takové role, které by mély
zahrat. To je zplsobeno tim, ze webové prohlizece riznych verzi odlisné interpretovaly
programy v riznych jazycich jako Java, Javascript, Visual Basic. V dusledku toho
nepodafilo se ziskat dostatecné spolehlivy funkéni kéd a dané jazyky amatéry HTML
pouzivali pro experimentovani ve vlastnich zajmech. [3]

Oficialni specifikace HTML 4 (Dynamic HTML) se objevila v roce 1997. V této
dob¢ jiz bylo ziejmé, ze dalSi rozvoj hypertextu bude probihat prostiednictvim script-
programovani. To se ukézalo o néco u¢inngjsi nez zadat do jazyka vSechny nové prvky.
Vzniklé v té€ dobé prohlizece (Netscape Navigator 4, Microsoft Internet Explorer 4 atd.) jiz
pomérné bezpecné interpretovaly programovy koéd (byla nastavena na urcitou urovei
standardizace). Problémy vsak vyvojarim jesté zustali. Jako ptiklad lze uvést, Ze mnoho
skriptl za¢inaji ur¢enim verze prohliZece, aby potom pouzit ten ¢i onen kus kodu. Je ziejmé,
Ze v tomto piipad¢ programator by mél provést testovani stranek ve vSech popularnich v
soucasné dob¢ prohlizecich. V disledku toho, pouZiti vSech funkci Dynamic HTML stalo
udélem programatortt pomérné velkych organizaci, kde jsou podminky pro vyvoj slozitych

programu a jejich komplexni testovani. [3]

3.1.2 HTMLS vyvoj

Standard HTML m4 za sebou dlouhou evolué¢ni cestu. Obdobi rychlého rozvoje se
zménilo klidem, budoucnost HTML pfipadalo pomérmné nejasnym. Zaméieni weboveé
standardizace se posunulo smérem k XML a XHTML, zatimco HTML byl zatlaten do
pozadi. Nicméné HTML viibec nemél v imyslu zemfit, na ném stale stavéla zna¢na ¢ast
obsahu webu. Pro pfechod k webovym aplikacim nového typu a piekondni stavajicich
nedostatkt HTML potteboval v novych prostfedkach a specifikacich. [1]

V roce 2004 z iniciativy malé skupiny odborniki, ktefi byli pfedstaviteli fady
vyznamnych vyrobcl prohlize¢i a meéli zdjem o zveddni web-platforem na novou

technologickou uroven, byla zaloZena komunita WHATWG (Web Hypertext Application
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Working Group). Diky tsili jeji ¢lent se objevila specifikace HTMLS. Tato komunita
zahgjila vyvoj novych nastrojt, které jsou urcené specialné pro webové aplikace, protoze
jasn¢ vedéli, jak velka je potieba v takovych prostiedcich. Praveé v té dobé zacal pouzivat
termin "Web 2.0". VSechno to ma divod se domnivat, Ze jsme skutecné svédci druhého
obrozeni Internetu, pokud prvni povazovat za obdobi, kdy statické webové stranky byly
nahrazeny dynamickymi a socidln¢ orientovanymi webovymi strankami, které potiebovaly
mnohem vétsi zpestieni riiznymi nastroji v jejich arzenalu. [1]

V roce 2006 pracovat nad HTML byl opét piipojen Konsorcium W3C a zacaly se
objevovat trvalé nebo doc¢asné odkazy na riizné zdroje, v disledku ¢ehoz v roce 2008 svét
uvid€l prvni pracovni verzi projektu doporuc¢eni na HTMLS, zatimco pracovni skupina, ktera
se zabyvala vyvojem specifikace XHTML 2, v roce 2009 ukoncila svou ¢innost. Jelikoz
HTMLS fesi fadu dulezitych praktickych problémi, vyrobci prohlizecii vedou aktivni praci
na zavadéni novych pftilezitosti, a to i pies to, Ze do vydani finalni verze specifikace je stale
velmi daleko. Zase aprobace specifikace vyuzivanych prohlize¢ich slouzi zdrojem cennych
informaci, ktery se pouziva pro zlepSeni samotné specifikace. HTMLS5 se rychle vyviji a jde

spolu se v§emi rostoucimi pozadavky na webové platformy. [1]

3.1.3 Rysy HTMLS

HTMLS je nova oteviena platforma, ktera je urCena k vytvareni webovych aplikaci
pomoci audia, videa, grafiky, animace a mnoho dalsiho. Zakladni mySlenkou vyvojait
HTMLS bylo udé€lat zivotaschopny znackovaci jazyk, ktery by fungoval v praxi a piinésel
uzitek navstévnikim a vyvojaitm webovych stranek. Princip je takovy: na prvnim misté
stoji z4jmy skutecnych uzivatell, pak tviirce webovych stranek, pak vyvojaia prohlizect a
dalsich aplikaci, pak autorti samotného standardu, a teprve pak teoretické a ideologické
uvahy, které Konsorcium netspésné podporoval poslednich deset let. HTMLS by se mél stat
nastupcem HTML 4.0 a XHTML 1.0. XHTML je znackovaci jazyk, ktery je zalozen na
XML. Specifikace XHTML 1.0 a XHTML 1.1 jsou doporuceni konsorcia World Wide Web.
Hlavni rozdil mezi XHTML a HTML spociva ve zpracovani dokumentu. Dokumenty
XHTML jsou zpracovany svym modulem (parser) podobné jako dokumenty XML. V
prib&hu tohoto zpracovani chyby, které se dopustili vyvojafi, nejsou opraveny, proto
v standardu je kladen velky dlraz na zpétnou kompatibilitu. [5]

HTMLS existuje ve dvou variantadch: prvni jako XHTML a druh4 jako modifikace

historického HTML. Tvurci webovych stranek mohou pouzit né¢kterou z téchto variant. V
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prvni varianté novy jazyk je zcela sjednan s XML 1.0, takze vyvojaii maji k dispozici
vsechny vyhody XML a vedlejsich technologii. V druhé variant¢ HTMLS se zbavil désivym
dédictvim minulosti — formalni kompatibilitou s SGML. SGML (z angli¢tiny "Standard
Generalized Markup Language") — je metajazyk, na kterém je mozné definovat znackovaci
jazyk pro dokumenty. SGML je dédic vyvinutého v roce 1969 v IBM jazyka GML
(Generalized Markup Language), ktery nelze plést s Geography Markup Language od Open
GIS Consortium. VSechny ptedchozi standardy HTML mély narok na tuto kompatibilitu, ale
ani jeden prohlize¢ nezpracovaval HTML kod podle pravidel SGML. Misto toho byly
pouzity jednoduché algoritmy, které rozpoznavaly soubor konkrétnich elementt a atributq.
HTMLS legalizoval toto chovani prohlizec¢t. Novy standard se neohlizi na SGML, ale
popisuje soukroma pravidla pro interpretaci konkrétnich znacek a jinych syntaktickych
konstrukei. Ve skute€nosti HTMLS dokumentuje principy, podle kterych prohlizece
zpracovavaji kod jiz poslednich patnéct let. Na rozdil od pfedchozich standardd, uréenych
predev§im pro vyvojaie kodu, HTMLS pfisn¢ a podrobné popisuje chovani prohlizect.
Vyzaduje od prohliZzect zpracovavat nejen ptislusny kod, ale i na moznosti upravovani chyb,
az na pouziti chybéjicich v norm¢ elementt. Naptiklad HTMLS neumoziuje autoriim kodu
pouzit prvky nobr nebo marquee, ale popisuje, jak prohlize¢ by se mél chovat, pokud se
objevi v dokumentu. To odpovidd dalSimu obecnému principu HTMLS — maximalni
kompatibilita s jiz existujicim obsahem sité. Miliony stavajicich webovych stranek by
nem¢éli utrpét kvili vzniku nového jazyka a podporujicich ho prohlizeci. [5]

Je jesté jedna vlastnost nového standardu, kterd spociva v popisu dokumentu HTML
pomoci objektovych modelit DOM (Document Object Model). DOM — je soubor objekti,
predloZzenych HTML prvky na strance. Pted tim neZ zobrazit webovou stranku, prohlize¢
vytvoii stromovou struktura jeji prvkl a jinych objektli. Pfedchozi standardy nic o tom
nefikaly, ale HTMLS naopak je do znané miry zaloZen pravé na této reprezentaci
dokumentu. To umoziuje zahrnout do specifikaci objekty, vlastnosti a metody DOM, které
jsou $iroce pouzivany, ale nikdy nebyly standardizovany: window.open(), alert(),
prompt(), document.links, document.images, innerHTML, contentEditable a
tak dale. Kone¢né¢ v HTMLS je oficidlné zapsan element embed. Znacka <embed> se
pouziva pro stazeni a zobrazeni objektll (napt. video soubory, flash-animaci, n¢které audio

soubory a tak dale), kterym prohliZze¢ prvotné nerozumi. Obvykle takové objekty vyZaduji
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pfipojeni k prohlizec¢i specidlniho modulu, ktery se jmenuje plugin, nebo spusténi
pomocného programu. [5]

Nicméné v HTMLS zGstava ne vse, co je podporovano v prohlizecich. Nekteré prvky
naopak byly odstranény z normy: acronym, applet, basefont, big, center,dir, font,
isindex, s, strike, tt, u. Odstranény ramce (frame, frameset, noframes), i kdyz
zlstal prvek iframe. Nejsou dalsi atributy, které témét nikdo nepouzival (accesskey,
longdesc atd.) nebo které nemély smysl pouzivat (align, border, valign,
cellpadding, cellspacing atd.). Polozka menu nyni umoznuje vytvaret skutecné menu,

a address je uren vyhradné pro kontaktni informace v uzsim kontextu. [5]

3.2 Adresy ve WWW — URL

Kazdy dokument ve World Wide Web mé svou vlastni specialni adresu, kterd se
nazyvd URL adresa (Uniform Resource Locator — "jednotna adresa zdroje"). Tim Berners-
Lee (¢len Evropské rady pro jaderné vojenské problémy v Zenevé) v roce 1990 vynalezl
URL, ktery v té dobé byl prosté adresou umisténi soubort v systému. URL adresy stranek

se zapisuji v podob¢ absolutni nebo relativni. [3]

Absolutni adresa

Obecné schéma nebo struktura absolutni URL adresy vypada nasledujicim
zpusobem:
«schémay : // «uzivately : «hesloy @ «pocitacy : «porty / «cesta» ? «dotaz» # «fragmenty

Schéma — to je ten protokol pro pienos dat, s jehoZz pomoci chceme odkazovat na
zdroj.

Uzivatel a heslo —uzZivatelské jméno a heslo se pouZivaji pro pfistup k prostredkim.
Ne vzdy budou tyto parametry pouzity. Naptiklad pro ptistup k jakékoli webové strance,
ptes protokol http — zpravidla, tyto udaje nepouzivaji.

@ — oddélovac mezi uzivatel-heslo a pocitatem. V ptipadég, Ze uzivatel-heslo nejsou
zadany, pak oddélovac lze rovnéz vynechat.

Pocita¢ — doménové jméno nebo IP adresu zdroje, na které je tteba se obratit.

Port —unikétni ¢islo, které se poskytuje aplikaci, kterd bude zpracovavat zaddost. Pfi

préci pies protokol http se nejcastéji nastavi automaticky na 80 nebo 8080.
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Cesta — zde se uvadi pfesnd informace o umisténi zdroje. Zavisi na pouzitém
protokolu. V piipad¢ protokolu HTTP se cesta zapisuje s uvedenim adresaie a podadresaie,
kde je umistén zdroj.

Dotaz — zadost s urCitymi parametry, které jsou pfedavany na server metodou GET.
Pro rozdéleni parametrti se uplatiiuje znak &.

Fragment — je unikatnim fetézcem, ktery se sklada z pismen a/nebo Cislic. Odkazuje
na urcitou oblast oteviractho webového dokumentu. S jeho pomoci lze udélat tak, aby se
uzivatel dostal ne na zacatek HTML dokumentu, ale hned na konkrétni misto v tom
dokumentu.

Kazdy format URL adresy je predev§im symbolicky fetézec, v némz mohou byt
zahrnuty pouze deklarované symboly. Mezi nimi patii pismena abecedy, arabské ¢islice (0-

9) a Speciélni Znaky (l’+’|’ |V=H’ H!H, N?l” l’&l” H:l” ’l#", H@H)‘ [3]

Relativni adresa

Relativni adresa predstavuje sebou zkracenou cestu k souboru. Casto se mize stat,
kdy vypisovani absolutni adresy neni vhodné, protoze je pfili§ dlouhd, a nékdy to byva
zbytecné. Myslenkou relativni adresy je to, Ze vétSinou soubory, které se odkazuji na jiny
soubor, lezi na jednom serveru. V tom piipad¢, kdyz se bude jeden soubor odkazovat pomoci
URL na jiny soubor, neni nutné vypliovat celou absolutni adresu, staci uvést cestu k danému
souboru (vSechna oddéleni se provadi pomoci lomitka) a ndzev souboru. Takovym
zpiisobem vytvoiime relativni URL adresu. V piipadé, kdyZ n¢kolik souborti leZi ve stejné
zalozce, neni potieba uvadét cestu, staci uvést nazev souboru. [3]

Takovym zplsobem lze zapsat relativni adresu: /images/picture.png

3.3 MIME-typy
MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions) — standard, ktery popisuje pfenos

ruznych typt dat e-mailem, a také je specifikace pro kodovani informaci a formatovani zprav
tak, aby bylo mozZné je zasilat na Internetu. MIME definuje mechanismy pro pfenos rtiznych
druhti informaci uvnitf textovych dat (zejména prostrednictvim e-mailu) a to prave: text v
jazycich, pro které se pouziva kodovani, které se 1isi od ASCII a netextova data, jako jsou
obrazky, programy, filmy a hudba. MIME je také zakladni slozkou komunikacnich
protokoltl, jako jsou HTTP, ktery potiebuje, aby udaje byly pfedavany v kontextu zprav,

jako je e-mail, i pokud data opravdu nejsou e-mailem. [7]
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Zakladni format e-mailovych zprav je definovan v RFC 5322, ktery je
aktualizovanou verzi RFC 2822. Tyto normy definuji podobné formaty pro textové e-mail-
hlavicky, obsah a pfedpisy vztahujici se k spolecnym pro pouziti polim, jako jsou To:,
Subject:, From:, Date:. MIME definuje sadu e-mail-zahlavi pro stanoveni dalSich atributt
zprav, véetné typu obsahu, a urCuje fadu znakovych sad, které mohou byt pouzity k
reprezentaci 8-bit binarnich dat pomoci znaki 7-bit ASCIL. MIME také definuje pravidla
pro kodovani znakt z rozSitené ASCII (kody 128-255) v zahlavi e-mailové zpravy, jako je
Subject:. Naptiklad textovy soubor ma typ text/plain a soubor HTML — text/html.
Odeslani hlavicky se obvykle provadi na zakladé pripony souboru webového serveru. [7]

Dokumenty XHTML se standardné odesilaji jako text/html, coz ve skutecnosti
mluvi o tom, Ze pracujeme s HTML, ale ne s XHTML souborem. Aby vyuZzit moZnosti
XHTML, je nutné dat soubor s typem application/xhtml+xml. Typ
application/xhtml+xml je nutnym v ptipad¢, kdyz se v dokumentu pouzivda MathML
(Mathematical Markup Language), uréeny pro pfidani vzorcti nebo SVG (Scalable Vector
Graphics). SVG je znackovaci jazyk pro vytvareni na strdnce vektorové kresby. Pokud
nevime nic o téchto technologiich a nechystdme se je pouZit, je lepsi dat dokument jako

text/html. To umozni zahrnout co nejvétsi pocet prohlizect a vyhledavacu. [7]

34 DOCTYPE
DOCTYPE deklarace, kterd by méla byt prvnim tagem ve zdrojovém kddu jakékoli

webove stranky, je vyuzivana webovym prohlizecem k identifikaci verze znackovaciho
jazyka, ve kterém je stranka napsana. To miZe obsahovat odkaz na Definici Typu
Dokumentu nebo zkracené¢ DTD. DTD stanovi pravidla a gramatiku, coz umoZiuje
prohlizeci zobrazit obsah odpovidajicim zptisobem. Mnohé rysy tohoto tagu jsou diky
spolecnosti Microsoft, ktera pti vyvoji aplikace Internet Explorer 5 zjistila, Ze se zlepsila
podpora standardi natolik, Ze se starsi stranky nezobrazovaly spravné v prohliZecich. [8]
Bez DOCTYPE (nebo pii Spatném DOCTYPE) prohlizece zobrazuji stranky v
reZzimu kompatibility se star§imi prohliZeci, aZ po simulaci jejich chyb. Kromé toho, moderni
funkce (naptiklad podpora CSS vlastnosti padding pro element IMG) je k dispozici pouze
v rezimu dodrZovéani standartu. Je tfeba vzdy opatfit dokumenty HTML DOCTYPE-

oznamenim. [8]
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Existuje ne¢kolik druhti < IDOCTYPE>, které se 1isi v zavislosti na verzi jazyka, na
kterého jsou zaméteny. Ve verzi HTMLS je zajisténa XML notace, tzv. XHTMLS. V XML
klicova slova (DOCTYPE v tomto ptipad¢) se zapisuji velkymi pismeny a nazvy prvki jsou
citlivé na velikost pisma (naptiklad <p></p> a <P></P> — neni toté¢z) a v XHTML musi
byt zapsany malymi pismeny. HTML ve slozeni DOCTYPE — jméno kofenového elementu
dokumentu, a proto pro ni je tfeba pouzit mala pismena: < !DOCTYPE html>. Tato varianta

je kanonicka a vyhodnéjsi bez ohledu na pouzivanou v HTMLS5 dokumentu notaci. [8]

3.5 W3C
World Wide Web Consortium (W3C) — organizace, ktera vyviji jednotné principy a

normy pro web (tzv. "doporuceni”, W3C Recommendations), které se pak zavadi vyrobci
softwaru a hardwaru. Timto zplsobem se dosahuje kompatibilita mezi softwarem a
hardwarem rGznych firem, co déld celosvétovou sit’ dokonalej$i a univerzalnéjsi.
Konsorcium tidi Tim Berners-Lee, autor mnoha vyvojovych projekti v oblasti informacnich

technologii. [6]

Cile W3C

Cilem W3C je pomahat pocitaovym programim dosahnout schopnosti ke
komunikaci v siti (tzv. "sitova interoperabilita"). Pouziti jednotnych standardi v siti — to je
klicovy krok pro dosaZeni takové interoperability. Dalsim hlavnim tkolem konsorcia je
zajistit kompletni "internacionalizaci sit&" a vytvofit sit’, kterd bude dostupné pro osoby se
zdravotnim postizenim. Pro feSeni prvniho ukolu konsorcium aktivné spolupracuje s
organizaci "Unicode" a tfadou dalSich pracovnich skupin zabyvajicich se mezindrodni
spolupraci na webu a jazykovymi technologiemi. Pro feSeni druhého tkolu konsorcium
nejen spolupracuje s institucemi daného profilu, ale také vyvinul své vlastni doporuceni,

ktera nyni aktivné ziskdva popularitu. [6]

Implementace doporuceni

Doporuceni konsorcia World Wide Web jsou oteviené, to znamend, Ze nejsou
chranény patenty a mohou byt zavadény jakoukoli osobou bez jakychkoliv finan¢nich
ptispévkil konsorciu. Na rozdil od jinych organizaci zabyvajicich se vyvojem standardd pro
web, konsorcium World Wide Web nema certifikacnich programi na soulad doporuc¢enim
konsorcia a nema planuje jejich zavadéni, proto doporuceni W3C ziskaly mnohem vétsi

sifeni neZ normy jinych organizaci. Ale kviili nedostatku certifikace mnozi vyrobci nasledu;i
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doporuceni jen castecné. Doporuceni konsorcia jsou postavena tak, ze ¢astecné zavedeni
neni v rozporu se spoleénymi normami. Nékteré popularni doporuc¢eni maji nékolik stupnii
implementaci. Miry implementace — to je nové slovo v sitovych standardech, které ptineslo
konsorciu World Wide Web a jeho doporuceni zaslouzenou popularitu. [6]

Doporuceni W3C casto dobie a podrobné vypracovany. Vétsina doporuceni je k
dispozici pro vSechny kategorie uzivatelil od odborniki-programatortt do zacinajicich
webmasterti. Kromé technickych specifikaci konsorcium také publikuje mnoho navodu a

tipt, které usnadiuji zavedeni doporuceni. [6]

Proces standardizace
Kazdy standard W3C probihd 5 fazi schvaleni:
e Koncept specifikace (Draft);
e Pracovni ndvrh (Working Draft);
e Posledni svolani (Last Call);
e Piipadné doporuceni (Candidate Recommendation);

e Navrhovana doporuceni (Proposed Recommendation);

a teprve poté se oficialné stava doporucenim W3C. [6]

Doporuceni se mohou ¢as od €asu byt aktualizovany. K doporuc¢enim zvefejiuji
zpravy o nalezenych chybach. AZ se nahromadi dost zjiSténych chyb, vyjde nova,
novelizovana, dokoncend verze doporuCeni (napiiklad "verze 1.1"). Ve vyjimecnych

ptipadech se celé doporuceni miiZze byt odvolano konsorciem k pfepracovani. [6]

3.6 Sémantika v HTMLS5

HTMLS nabizi fadu strukturnich tagi, které rozdéluji webovou stranku na logické
¢asti: hlavicka, navigace, hlavni obsah stranky, paticka apod. Toto rozdé€leni umoznuje
strojim a robotiim lépe prochdzet obsah webové stranky.

Ptehled sémantickych strukturnich tagt: [4]

Tabulka 1 - Sémantické tagy HTMLS

Tag Popis Parovy
<article> nezavisla ¢ast webové stranky (napft. clanek nebo komentar) ano
<aside> vedlejsi ¢asti webové stranky, které s ni souvisi ano

_ slouzi pro dodatecnou informaci, kterou uzivatel miize zobrazit
<details> ) ano
nebo skryt kliknutim
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<figcaption> | nadpis pro <figure> ano
samostatny obsah, ktery slouzi jako obaleni napf. obrazku,
<figure> ano
diagramu, videa
<footer> paticka webové stranky ano
<header> hlavicka, obsahuje nadpis nebo odkaz ano
<main> hlavni obsah webové stranky ano
<mark> oznaceni/zvyraznéni textu ano
<nav> seznam odkazi, kter¢ slouzi jako navigace webové stranky ano
<section> casti/kapitoly webové stranky ano
<summary> | legenda pro <details> ano
<time> Cas a datum ano

Struktura kédu v HTMLS vypada takto:
<body>

<header>..</header>

<nav>..</nav>

=article>

<article> .
<aside>

. . <section=
<section>..</section>

</article>

<aside>.</aside> Obriazek 1 - Sémantika HTMLS5

<footer>..</footer>

</body>

3.7 Nové elementy ve verzi HTML 5.0

Tag <section>

Tag <section> definuje hlavni dokument anebo ¢ast piilohy. Slouzi jako logicky
kontejner, ktery spojuje obsah ve smyslu. Lze ho pouzivat pro sekci novin, kapitol, kontaktni
informaci. Pokud bychom odstranili jednu z téchto ¢asti, tak tim obsah webové stranky
nebude narusen. Tento tag se pouziva stejné tak, kdybychom rozd¢lili knihu na kapitoly. Tag

<section> je velmi obecnym elementem, a proto vZdy je potieba zvazit, jestli byste mohli

wewr
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Priklad pouziti:

<section>
<h1>Zde bude nadpis (uroven 1 az 6)</hl>
<p>0Obsah</p>

</section>

Tag <article>
Tag <article> je specidlnim druhem tagu <section>, ktery pfedstavuje
samostatnou ¢ast stranky. Je vhodny v takové situaci, kdy je téch clankti na webové strance
vice. Mohou to byt napf. noviny, zpravy fora, ¢asopisy, komentate, piispévky z blogu atd.
Misto tagu <article> lze pouzit tag <section>, ale <article> ptidava vice sémanticky
vyznam. Dany tag také mize obsahovat jak hlavic¢ku, tak i pati¢ku, ale neni to povinné. Do
tagu <article> lze vnotovat dalsi tagy jako napt. <article>, <section> apod. [1]
Priklad pouziti:
<section>
<header>
<h2>Nadpis</h2>
<header>
<p>Text c¢lanku nebo komentare</p>

</section>

Tag <nav>

Tag <nav> reprezentuje ¢ast webové stranky, kterd odkazuje na jiné webové stranky
anebo Casti této stranky: v podstaté je oddilem s naviga¢nimi odkazy nebo menu. Ne v§echny
skupiny odkazli na webové strance by se mély umistovat do tagu <nav> — pouze oddily,
které se skladaji z blokli hlavni navigace, jsou idedlni pro vyuZiti tohoto tagu. Vztahuje se
to také 1 na spodni ¢ast stranky, ktera €asto obsahuje stru¢ny seznam odkazi na rizné webové
stranky jako uvodni stranka, podminky pouzivani, kontakty, pro média apod. V tomto
pfipad€ neni nutné pouzivat tag <nav>, staci pouzit tag <footer>. Také nelze vkladat tag
<nav> do tagu <address>. [2]
Priklad pouziti:
<nav>

<a href="http://www.w3schools.com/html/">HTML</a> |
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<a href="http://www.w3schools.com/css/">CSS</a> |
<a href="http://www.w3schools.com/js/">JAVASCRIPT</a>

</nav>

Tag <aside>
Tag <aside> obsahuje obsah, jako jsou boc¢ni panely, vloZeni nebo stru¢né
vysvétleni, které nepiimo souvisi s okolim obsahu. Napftiklad pfi pouziti uvniti tagu
<article>, tag <aside> muze urcit obsah souvisejici s autorem c¢lanku. Mazeme si
predstavit tento dany jako prvek, ktery se zobrazi vlevo ¢i vpravo na strance. Nicmén¢ je
tieba brat v tivahu, Ze vSechny strukturni tagy véetné <aside> jsou blokové a zobrazuji se
na novém fadku, také zabiraji celou dostupnou §itku stranky nebo polozky, do které jsou
vlozeny. Dany tag lze vyuzit pro vystup citaci, reklamy, bocnich panelii, navigace ptes
<nav> a dal$iho obsahu, ktery je povazovan za oddéleny od hlavniho obsahu stranky. [2]
Priklad pouziti:
<aside>
<nav>
<h3> MGj krasny blog</h3>
<ul>
<li><a href="/hudba/"> Hudba </a></1li>
<li><a href="/fotografie/"> Fotografie </a></li>
<li><a href="/hobby/"> Hobby </a></1li>
</ul>
</nav>

</aside>

Tag <header>

Tag <header> ptedstavuje skupinu uvodnich nebo naviga¢nich prostiedkii. Dany
tag obvykle obsahuje zahlavi oddilu (tag <h1> az <h6>, anebo <hgroup>), ale neni to
povinné. Z nazvu plyne, Ze se termin "header" vztahuje k hlavicce webové stranky, kde
obvykle umistén ndzev a logo webu, menu, formular pro vyhledavani atd. Kdyz se tento tag
vztahuje na libovolny element, ktery rozdéluje stranku na ¢asti, tak sémanticky znamena
titulek ¢1 tvod pro obsah svého nadifazeného elementu. [2]

Priklad pouziti:
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<article>
<header>
<h2> Nazev ¢lanku </h2>
</header>
<p> Text ¢lanku </p>

</article>

Tag <footer>
Tag <footer> definuje zapati pro celou webovou stranku anebo pro urcity oddil.
Obvykle obsahuje dalsi informace o obsahu svého nadfazené¢ho elementu, napf. jméno a
ptfijmeni autora, kontaktni udaje, podminky pouzivani, dalsi navigaci apod. Termin "footer"
zahrnuje podkapitolu, ktera se nachazi v dolni ¢asti svého nadiazeného elementu, ale nemusi
to byt posledni dcefiny element svého nadfazeného. Jeho sémantickym vyznamem je
doplijici informace k oddilu, ale odkaz na misto umisténi. [2]
Priklad pouziti:
<footer>
<p> Autor: Dmitry Arkhipenko </p
<p> E-mail: <a href="mailto:login@abc.com"> login@abc.com</a></p>

</footer>

Tag <time>
Tag <time> unoZiuje zadat ¢as v 24 hodinovém formatu a datum. Dany tag ma
atribut "datetime", ve kterém se zadava cas a datum ve strojové Citelném formatu a pak
se to zobrazi v uz nami znamé podobé. To miZe byt uZite¢né pro usporadani udalosti
v kalendafi uZivatele anebo to miZe pomoct vyhleddvaci pifesnéji provést vysledky
vyhledavani. [1]
Priklad pouziti:
<article>
<p> Cas publikace ¢&lanku: <time> 10:00 </time> </p>
<time datetime="2015-09-30"> 30. zari 2015 </time>
<time datetime="2007-12-17 17:00+01:00"> 17. prosince 2007 17:00
UTC+1 hodina </time>

</article>
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Tag <mark>
Tag <mark> se pouziva pro zvyraznéni textu z divodu jeho vyznamu v daném
kontextu. Naptiklad by to mohlo byt zvyraznéni slova v textu, které uzivatel hledal. Tag
<mark> nenese v sob¢ zadny logicky kontext na rozdil od tagli <strong> nebo <em>, ale
je vice vyznamovée smysluplnéjsi nez tag <span>. Jeho pfimym cilem je vénovat pozornost
na to, co je relevantni v daném okamziku pro uzivatele. [2]
Priklad pouziti:
<article>
<header>
<h2> HTML - co to je? </h2>
</header>
<p><mark>HTML</mark> - je HyperText Markup Language </p>

</article>

3.8 Podpora HTMLS webovymi prohliZeci

Pro zjisténi podpory HTMLS webovymi prohlize¢i byl proveden test na webové
strance "html5test. com". Dany test hodnoti webové prohlizece podle takovych vlastnosti
jako jsou sémantika, animace, multimédia, responzivni obrazky a dalsi. Vysledek se sklada

ze souctu vSech bodu za jednotlivé vlastnosti. Maximalni skoré je stanoveno ve vysi 555
bodu.

Chrome 56 Opera 43 Firefox 51 Edge 39 Safari 10.0

Obrazek 2 - Test TOP 5 prohlizeci

PtriloZzené vysledky uvadi dosazena skoré vybranych prohlizect aktualnich verzi
v okamziku provadéni testu. Nejvyssi pocet bodl ziskal prohlize¢ "Google Chrome" a tésné
vedle je prohlize¢ "Opera", ktery ziskal o 3 body min. Nejhorsi vysledek prokazal prohlizec¢

"Safari".
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3.9 Porovnani HTML 4.01 a HTMLS5

Pro porovnani dvou verzi je potfeba mit ptedstavu o tom, jak vypada struktura zapisu
dokumentu. Proto bylo rozhodnuto uvést zapis struktury dokumentu obou verzi a pomoci
n¢j provadét porovnani.

Kazdy HTML soubor na zacatku zdrojového kédu by mél mit uvedenou deklaraci
typu dokumentu, kterou vyuzivd webovy prohlize¢ pro identifikaci. V nové verzi HTMLS5
se tento zapis vyrazn¢ zmeénil. Nasledujici tabulka (Tab.2) ptfedstavuje zapis deklarace
v obou verzich a je vidét, ze zépis ve verzi HTMLS je mnohem jednodus$si a snadno
zapamatovatelny pro vyvojare.

Tabulka 2 — Deklarace typu dokumentu

HTML 4.01 HTMLS
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "- <!DOCTYPE html>

//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0org/TR/htmld/str
ict.dtd">

Dalsi vyraznou zménou je zapis tagu <meta>. Tento tag se pouziva pro uchovani
informaci webovymi prohlizeci a vyhleddvacimi systémy. Naptiklad vyhledavaci systém
pouziva metadata pro zjiSténi obsahu dokumentu, klicovych slov a dal$ich dat. V nasledujici
tabulce (Tab.3) je vidét, Ze zapis se ve dvou verzich lisi a ve verzi HTMLS je kratsi.
Tabulka 3 - Metadata

HTML 4.01 HTMLS5
<meta http-equiv="Content-Type" |<meta charset="UTF-8">
content="text/html;

charset=UTF-8">

Déle je potieba srovnat zapis obsahu dokumentu, ktery je umistén do tagu <body>.
V tomto tagu je umisténo télo dokumentu, to, co se zobrazuje webovym prohlizeCem na
obrazovce. Piehled této struktury je uveden v nasledujici tabulce (Tab.4). Verze HTML 4.01
vyuZivéa tag <div> pro umisténi veSkerého obsahu dokumentu a pomoci atributu id a class
se provadi identifikace tohoto obsahu. Napfiklad id="header" urcuje, ze se jedna o

hlavicku webové stranky, do id="nav" je umisténa navigace, id="article" obsahuje
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nazev a text Clanku, ndsledn¢ id="section" obsahuje fotografii k tomuto c¢lanku

nakonec id="footer", ktery uvadi autorska prava.

Tabulka 4 - Télo dokumentu

HTML 4.01

HTMLS

<div id="header">
<hl1>Nazev webu</hl>

</div>

<div id="nav">

<ul>
<li><a href="#">Domi</a></1i>
<li><a href="#">Lidé</a></1i>
<li><a

href="#">Kontakt</a></1i>

</ul>

</div>

<div id="article">
<h2>Nazev ¢lanku</h2>
<p>Popis ...</p>
<a href="#">0dkaz</a>

<div id="section">

<h3>Foto</h3>

<img src="" alt="Foto"></img>
</div>
</div>

<div id="footer">
<p>Copyright © 2016</p>

</div>

<header>
<h1>Nazev webu</hl>

</header>

<nav>
<ul>
<li><a href="#">Domi</a></1i>
<li><a href="#">Lidé</a></1i>
<li><a
href="#">Kontakt</a></1i>
</ul>

</nav>

<article>

<h2>Nazev c¢lanku</h2>
<p>Popis ...</p>

<a href="#">0dkaz</a>
<section>
<h3>Foto</h3>

<img src="" alt="Foto"></img>
</section>

</article>

<footer>
<p>Copyright © 2016</p>

</footer>
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Po prohlizeni zapisu struktury téla dokumentu ve dvou verzich je dobfe vidét, ze ve
verzi HTML 4.01 je nutnosti upfesnovani, k cemu konkrétni element slouZzi, aby bylo mozné
rozpoznat, jestli je to hlavicka anebo zapati. To muaze Cinit problémy pro vyhledavaci roboty,
které prochazeji obsahem dokumentu, protoze tag <div> nenese v sobé sémanticky vyznam,
a proto vyvojar by mél vzdy jednoznacné identifikovat typ elementu. Nova verze HTMLS5
fesi tento problém tak, Ze byly zavedeny specidlni tagy, které rozdéluji na jednotlivé Casti
dokument a tim nesou sémanticky vyznam pro vyhledavaci roboty. Zdrojovy kod

dokumentu, ktery je napsdn pomoci HTMLS, je ptehlednéjsi a snadno orientovatelny.

3.10 HTMLS audio a video

Audio

HTMLS audio poskytuje vylepsené moznosti prace s audio soubory. Az do nedavné
doby, jediny zpusob, jak pridat zvukové soubory na webové stranky byla integrace na pozadi
zvuku pomoci tagu <bgsound>, ktery se ptehraval pii prohlizeni uzivatelem stranky bez
moznosti vypnuti. Diky tomu, ze do specifikaci HTMLS byl zahrnut novy tag <audio>, se
objevila moznost piidat audio soubory se zabudovanym piehravaCem bez pouZiti
doplijicich plugind.

V soucasné dob¢ neexistuje audio format, ktery by fungoval ve vSech prohliZecich,
zdrojii zvuku, prezentované pomoci atributu src tagu <source>. Soucasn¢ je mozné pridat
zalozni obsah pro prohlizece, které nepodporuji tag <audio>.
<audio controls>

<source src="music.ogg" type="audio/ogg">

<source src="music.mp3" type="audio/mpeg">

Vas prohlize¢ nepodporuje prehravani zvukovych soubord, dany
soubor si miZete stahnout <a href="music.mp3">zde</a>.

</audio>

P 0:00/748 @ o) —9

Obrazek 3 - Vzhled audio pi‘ehravace v prohliZe¢i "Google Chrome"
Atributy:
e autoplay — automatické piehravani audio souboru ihned po nacteni stranky;

<audio autoplay></audio>
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controls — zobrazuje ovladaci prvky piehravéani, vcetné: spusténi, pozastaveni,
posuvniku a hlasitost zvuku. Ve vychozim nastaveni pii absenci atributu ovladaci
panel zvukového souboru nebude zobrazena;
<audio controls></audio>
loop — opakované prehravani zvukového souboru po jeho spusténi;
<audio loop></audio>
muted — vypnuti zvuku pfi prehravani zvukového souboru;
<audio muted></audio>
preload — urcuje, jaké akce musi provést prohlize¢, pokud v kédu neni specifikovan
atribut autoplay. Pokud atribut autoplay byl uveden, atribut preload bude
ignorovan. Dany atribut mize mit jednu z nésledujicich tfi hodnot:
o auto —nahravani zvukového souboru zacne hned po nacteni stranky;
o metadata — sbér informaci o zvukovém souboru: velikost, seznam skladeb,
délka;
o none — nahrdvani zvukového souboru zacne az po kliknuti na tlacitko
prehravani;
<audio preload="auto"></audio>
<audio preload="metadata"></audio>
<audio preload="none"></audio>
src — obsahuje absolutni nebo relativni URL adresu zvukového souboru.

<audio src="music.mp3"></audio>

Video

Diive, kdyZ bylo potieba piidat video na webovou stranku, pouZival se tag

<object>, ktery slouzil univerzalnim obalem. Druhy pfistup se spocival v pouZiti pluginu

prohliZece, jako je naptiklad Flash nebo Silverlight. I kdyz technologie Flash umoZiiovala

pouzit preddefinovany video pfehravac nebo vytvofit vlastni, ale jeji pouziti zptsobilo velké

hromadéni HTML kédu a video soubory bylo nutné kdédovat na poZzadovany format.

HTMLS video je novym standardem pro vysildni multimedidlnich souborl v siti s

puvodnim programovym rozhranim bez pouziti doplikovych modulti. Pomoci tagu

<video> se objevila moznost pfidat video soubory na webové stranky a stylizovat vzhled

video ptehravace pomoci CSS styld.
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Vsechny prohlizec¢e nepodporuji stejny format videa, proto je nutné poskytnout video
soubor do nékolika format najednou, pro tento ucel se pouziva tag <source>, ktery musi
byt umistén uvnitf tagu <video>. Jakykoli text uvnitf tagu <video> bude zobrazen
prohlizeCem v tom pfipadé, kdyz tag sam nebo format pouzitého videa neni podporovan
prohlizecem.

Tag <video> ma atributy, které mohou byt pouzity pro rizné uéely. Cast z nich je
stejna jako u tagu <audio> (controls, autoplay, loop, muted, preload, src), proto budou
uvedeny jenom ostatni atributy:

e height — nastavuje vysku okna pro zobrazeni videa, hodnota musi byt uvedena

v pixelech a bez pouziti "px";

<video height="320"></video>
e width — nastavuje Sifku okna pro zobrazeni videa, hodnota musi byt uvedena
v pixelech a bez pouziti "px";
<video width="480"></video>
e poster — urcuje URL adresu obrazku, ktery bude zobrazen az do uplného nahrani
souboru nebo dokud uzivatel klikne na tlacitko pro prehravani. Pokud atribut neni
nastaven, pak prohlizec zobrazi prvni snimek videa.
<video poster="logo_video.jpg"></video>
Ptiklad pouziti tagu <video> pro zobrazeni videa na webové strance:
<video width="480" height="320" poster="logo_video.jpg" controls>
<source src="movie.mp4" type="video/mp4">
<source src="movie.ogg" type="video/ogg">
<source src="movie.webm" type="video/webm">Vas prohlizec
nepodporuje prehravani video souborl, dany soubor si mlzete
stahnout
<a href="movie.mp4">zde</a>.

</video>
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HTMLS video poster
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Obrazek 4 - Vzhled video pi‘ehravace v prohliZe¢i "Google Chrome"

3.11 HTML formulare

Tag <form>

Tag <form> stanovuje formulaf na webové strance. Formulat je ur€en pro vyménu
dat mezi uzivatelem a serverem. Oblast pouziti formulaiti neni omezena odesldnim dat na
server, pomoci klientskych skripti je mozné pristupovat k libovolnému prvku formulate,
upravovat ho a aplikovat podle vlastniho uvazeni. Dokument mtize obsahovat libovolny
pocet formulait, ale souc¢asné se na server mize byt odeslan pouze jeden formuléf. Z tohoto
divodu udaje z formulafd musi byt navzajem nezavislé.

Pro odeslani formuldfe na server slouzi tlacitko "Submit", stejné tak toho lze
dosahnout stisknutim klavesy "Enter" v rdmci formulafe. Pokud je tla¢itko "Submit" chybi
ve formé, klavesa "Enter" napodobuje jeho pouziti. Ve chvili kdy je formulat odesilan na
server, sprava dat je pfeddana programu, ktery nastaven atributem "action" tagu <form>.
Ptedem prohlize¢ ptipravuje informace v podobé dvojice "ndzev=hodnota", kde nazev je
urCen atributem "name" tagu <input>, a hodnota je zadana uZivatelem nebo nastavena
vychozi v poli formuladfe. Je povoleno uvnitf tagu <form> vkladat jiné tagy, pfi¢emz
samotna forma neni zobrazena na webové strance, jsou viditelné pouze jeji prvky a vysledky
vnotenych tagt.

Atributy:
e action — adresa dokumentu nebo skriptu, ktery zpracovava data z formulafe;
e enctype — zpusob kddovani dat formuléaie (hodnota pro zachovani ceskych znakii:
multipart/form-data);

e method — metoda protokolu HTTP (hodnoty: GET nebo POST);
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e name — nazev formulare;

e target — okno nebo ramec, kam bude vracen vysledek (vychozi hodnota: _self).

Tag <input>

Tag <input> je jednim z nejpopularnéjsich elementl formulafe a umoziuje vytvaret
rizné prvky uzivatelského rozhrani a zajistit interakci s uzZivatelem. Hlavné <input> je
uréen pro vytvareni textovych poli, riznych tlacitek, pfepinacii a zatrhavacich policek. I
kdyz tag <input> neni nutné umist'ovat uvnitt tagu <form>, ktery definuje formulat, ale
pokud zadané udaje by mély byt odeslany na server, kde budou zpracovany, pak je tag
<form> povinnym.

Hlavni atribut tagu <input>, ktery urCuje jeho typ — "type". Tento atribut
umoznuje nastavit nasledujici polozky formuléfe: textové pole (text), pole s heslem
(password), piepinace (radio), postovni schranku (email), telefonni Cislo (tel), webovou
adresu (url), zatrhavaci policko (checkbox), skryté pole (hidden), tladitko (button), tlac¢itko
pro odesilani formuléfe (submit), tlacitko pro vymazani formuléte (reset), pole pro odesilani
souboru (file), tlacitko s obrazkem (image).

Atributy:
e maxlength — maximalni pocet znakii povolenych v textu;
e name — jméno pole formulare pro identifikaci;
e pattern — Sablona vstupu, konkretizuje povolené znaky ke vstupu;
e placeholder — ndpovéda v poli, kterd hned zmizi pii kliknuti;
e required — oznacuje, ze toto pole je povinné;
e size — je Sifka textového pole;

e value — hodnota.

3.12 HTMLS vs Adobe Flash

HTMLS a Adobe Flash jsou dvéma technologiemi, které se v posledni dob& neustale
srovnavaji. Nova specifikace HTMLS podporuje umisténi audia a videa na webové strance.
Do té doby, neZ byla aktualizovana specifikace HTMLS, mnoho let Adobe Flash byl jedinym
zplisobem pro umisténi videa na webovych strankach. Dnes HTMLS je lepsi nez Flash
minimalné ve dvou vécech: pouzitelnosti v mobilnim prostiedi a existence sémantiky. Rust

pouzivani mobilnich zatizeni a roz§ifeni uplatnéni interaktivnich videi v oblastech zabavy a
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nakupt dokonale ladi s otevienou strukturou HTMLS. Po aktualizaci HTMLS, jednou z
hlavnich vyhod nového jazyka byla povazovana schopnost pracovat na mobilnich
zafizenich. Realita je takova, ze n¢které Android a i10S zatizeni nepodporuji Flash. Majitelt
mobilnich zafizeni s pfistupem na internet dnes je docela hodné¢, ale ne vSichni z nich maji
moderni chytré telefony od topovych vyrobct, a proto spolecnosti, vytvarejici interaktivni
videa, které vyuzivaji technologie Flash, automaticky ztraceji tuto skupinu, ktera by mohla
prohlizet tento obsah na svych zafizenich.

Dnes zéstupci riznych oblasti od reklamy do b2b sluzeb vénuji vice pozornosti
mobilnimu publiku. Byly takové situace, kdy se uzivatelé rozhodli koupit si néco na e-shopu
Amazon ptes iPad, ale nebyli moci si prohlédnout video, které popisovalo uréity produkt, z
divodu absence Flash-pluginu. D4 se fici, Ze ¢ast z téchto uzivatell kviili tomu nedokonc¢ili
nakup zbozi a opustili webovou stranku. Pro spolecnost je zde ziejmé promarnéna
ptilezitost.

Uplatnéni v mobilnim prostiedi neni jedinou vyhodou HTMLS5 nad Flash. Pouziti
struktury nového standardu umoziiuje vyhledavac¢iim snadnéji prochazet vytvorené aplikace,
coz nelze fici o Flash. Pomoci HTMLS vyvojatfi mohou vytvaret projekty, skladajici se z
mnoha vzajemné propojenych ¢asti, a nyni vyhleddvace mohou porozumét témto
souvislostem. Projekty, vytvofené pomoci Flash, jsou pro roboty Google ¢ernou sktiikou s
matoucim obsahem.

HTMLS je nova technologie v porovnani s Flash. Vyvojati HTMLS neustale pracuji
nad zlepSovanim produktu a mozna v blizké budoucnosti HTMLS5 bude vedoucim hra¢em

v této oblasti.

3.13 Analyza vybraného webu

JiZ uplynulo par let od data, kdy byla dokonc¢ena specifikace HTMLS5, a myslenkou
bylo podivat se na strukturu nové vytvorenych webovych stranek, jelikoz star§i weboveé
stranky dosud ne zcela maji pouzité nové elementy. Pro analyzu byla vybrana nasledujici
webova stranka "html5accessibility.com".

Zaprvé je nutné oteviit zdrojovy kod vybraného webu, a to Ize ud¢lat pfimo
v prohlize¢i na daném webu. Kliknutim pravého tlacitka mysi je nutné zobrazit zdrojovy kod
této stranky. Zdrojovy kdd se otevie v novém okné a je k dispozici pro Eteni.

Po precteni zdrojového kodu bylo zjisténo, Ze dokument byl plné vytvofen pomoci

verze HTMLS. Dokument mé spravnou struktura a vyuziva sémantické znacky.
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Pro ovéfeni spravnosti kodu dokumentu vybraného webu bylo rozhodnuto provést
validaci zdrojového kodu pomoci online nastroje, ktery poskytuje web konsorcium "W3C"
atonaadrese "validator.w3.org". Po validaci bylo zjisténo, ze kod je spravny a validni,
nastrojem nebyly nalezeny zadné chyby a varovani.

Poslednim krokem byla kontrola na responzivni design, jestli ten web je pouzitelny
i v piipadé, kdyz se na n¢j dostanou z jinych zatizeni nez pocita¢ nebo notebook. Pomoci
pouziti mobilu a tabletu s displeji 5.5 a 9.7 palct byl otevien dany web a cely obsah byl

zobrazen spravné v ramci §itky zafizeni a tim nevznikly Zadné rolovaci listy.

3.14 CSS
CSS (Cascading Style Sheets), Cesky "kaskadové styly", je kolekce metod, kterd

slouzi pro grafickou upravu obsahu webovych stranek. Obvykle CSS se pouziva ke zméné
stylu prvkl webové stranky a uzivatelského rozhrani, které jsou napsané v jazycich HTML
a XHTML, ale také mohou byt pouzity pro jakykoliv druh dokumentu XML. Az textové
dokumenty HTML jsou zobrazeny na obrazovce, CSS modeluje dokument ve formé
hierarchie kontejnert, které¢ obsahuji slova, fadky, odstavce, tabulky atd., z nichz kazdy ma

vlastnosti, jako je velikost, barva, pismo a dalsi.

3.14.1 Syntaxe

Syntaxe CSS se sklada ze dvou ¢asti: prvek webové stranky — selektor, a ptikaz pro
formatovani tohoto prvku. Selektor sd€luje prohlizeci, jaky pfesné prvek ma formatovat a
nasledn¢ zpracovavd koéd uvniti sloZzenych zavorek, ktery obsahuje vlastnosti a jejich

hodnoty. Nasledujici obrazek znazoriiuje, jak vypada syntaxe CSS ptikazu.

p { color: white; font-size: 15px; }
|

selektor

vlastnost  hodnota vlastnost hodnota

Obrazek 5 - Syntaxe CSS

Vysledek ptikazu z vySe uvedeného obrdzku zobrazi text, ktery je umistén v tagu

<p>, s velikosti pisma 15 bodl a bilou barvou.

Selektory ID a CLASS
Kromé typu selektoru v CSS existuje moznost vybéru konkrétniho prvku bez ohledu

na jeho typ. K tomu lze vyuzit bud’ identifikator id, nebo tfidu class.
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Selektor id je urCen pro pouziti stylu na unikatni prvky webové stranky, znamena
to, Ze tento prvek se pouZziva na strance jenom jednou, v takové roli mohou byt napiiklad
hlavicka, zapati, navigatni menu. Pro pouziti selektoru id je nutné zadat unikatni
identifikator v atributu HTML tagu, potom v popisu stylu zapsat dany selektor pomoci # a
hned po ném nézev identifikatoru. [2]

Selektor class umoziuje také jako selektor id stylizovat konkrétni prvek stranky,
ale na rozdil od id, selektor class umoziuje aplikovat sviij styl na nékolika prvky webové
stranky. Pro pouziti selektoru class stejné jako pro selektor id je nutné urcit, k jakému
prvku se tento selektor bude aplikovat. Je tieba ptidat do HTML tagu atribut class a zadat
nazev této tfidy, potom jiz lze zapsat ve stylopisu tento selektor pomoci tecky a hned po ni

nazev tiidy. [2]

Pravidla @media

Funkce @media, kterd byla zavedena do tfeti verze CSS, umoziuje pouzit specialni
styly pro jednotlivé vystupni zatizeni. Pti zpracovavani HTML dokumentu prohlize¢ urcuje
typ nosice informace. Pokud je zadany typ nosi¢e odpovida typu nosice, na kterém bézi
prohliZe¢, v tomto pfipadé budou pouzity styly pro konkrétni prvky, které jsou uvedeny v
@media.

Pravidla @media kontroluji takové vlastnosti, jako je Sifka a vySka okna prohlizece,
Sitka a vySka obrazovky zatizeni, orientace tabletu nebo telefonu (na vysku ¢i §itku) a mnoho
dalSich, ale nejCastéji se kontroluji Sitka zobrazovaci plochy a Sifka obrazovky pfistroje.
Zapis vypada nasledujicim zplisobem:
@media (min-width: 768px) and (max-width: 992px) {

p { font-size: 12px; }

3.14.2 Zpisoby deklarovani kaskadovych styli

Externi stylopis

Externi stylopis pfedstavuje textovy soubor s pfiponou .css, ve kterém se nachdzi
styly prvkid. Soubor se vytvaii v editoru kodu stejné jako HTML stranka. Uvnitf souboru
mohou byt pouze styly, nesmi tam byt HTML kod. Externi stylopis 1ze pfipojit k webové
strance pomoci neparové znacky <link>, kterd se nachéazi uvnitt sekce head. V tagu

<1link> je nutné uvést atributy rel a href.
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<head>
<link rel="stylesheet" href="css/style.css">
</head>

Interni stylopis
Interni styly jsou vlozené do sekce head HTML dokumentu a definovany uvnitf
parového tagu <style>. Interni styly maji piednost pifed externimi. Tento zplsob
formatovani obsahu neni vhodny pro pouziti ve vicestrankovém dokumentu.
<head>
<style>
p {font-size: 15px; font-family: Georgia, Serif;}
</style>
</head>

Piimy stylopis

Piimy stylopis se zapisuje pomoci atributu style do tagu, ktery je tfeba stylizovat.
Do atributu se zapisuji vlastnosti a jejich hodnoty. Takovy zplsob se pouziva jenom ve
vyjimecnych ptipadech, kdy je nutné urcit styl pouze pro dany prvek.

<p style="font-weight: bold; color: green;">Ahoj</p>

3.14.3 Bootstrap

Bootstrap neboli "Twitter Bootstrap" je HTML/CSS framework (aplika¢ni ramec)
pro vytvafeni webovych stranek. Jinymi slovy, je to sada nastrojii pro vyvoj webu. VyuZiti
daného frameworku miiZe uSetfit spoustu ¢asu a Usili vyvojarim pii navrhovani webovych
stranek. Hlavnimi néstroji Bootstrapu jsou grid (Cesky "miiZkovy") systém, Sablony,
responzivni obrazky, tabulky, tlac¢itka, formuléfe, naviga¢ni panely, ikonky a mnoha dalSich
uzite¢nych véci. VSechny tyto funkce také pomahaji udélat webové stranky responzivnimi
pro riizné typy zafizeni, coZ je jednou z vyhod, kdy cilem je dosdhnout co nejvétsiho poctu
navstévnikil nebo zdkaznikd.

Mrizkovy systém daného frameworku je silnym nastrojem pro vyvoj responzivnich
webovych stranek. Pomoci prefixti miizeme indikovat, jak je tfeba zménit zobrazeni blokt
v zavislosti na typu zafizeni, na kterém se zobrazi webova stranka. Bootstrap rozdéluje sitku
nadtfazeného bloku na 12 stejnych Casti, které vyvojar mize pouzit, jak je potteba. Vytvoreni

takového kontejneru se provadi tak, ze nejdiive je nutné vytvoiit tag <div
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class="container"> a do n¢&j vnofit tag <div class="row">, dale jiz Ize nastavit
rozdéleni blokii dle potieb pomoci prefixt, které je nutné zapsat do atributu class.
Prefixy, které jsou k dispozici pro pouziti:
e col-xs-2 — je urcen pro malé typy zafizeni, jako je mobil (Sitka <768px);
e col-sm-3 — je urcen pro typy zafizeni, jako je tablet (Sitka >768px);

e col-md-6 — je urCen pro stfedni typy zafizeni, napt. notebook (Sitka >992px);

col-lg-6 — je urCen pro velké typy zatizeni, napt. pocitac (Sitka >1200px).
Ptiklad pouziti:
<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-md-3"></div>
<div class="col-md-6"></div>
<div class="col-md-3"></div>
</div>

</div>
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4 Vlastni prace

Predchozi teoreticka ¢ast této prace se vénovala novinkdm HTMLS a porovnani dvou
verzi HTML 4.01 a HTMLS. Vlastni prace je zaméfena na pouziti novych moznosti
znaCkovaciho jazyka HTMLS. Nejprve je vytvoiena demonstrativni webova stranka a dale
je provedeno testovani zobrazeni webové stranky v riznych prohlizeCich a na rGznych

typech zatizeni.

4.1 Tvorba webové stranky

Pro demonstraci novych moznosti HTMLS5 bylo rozhodnuto vytvofit jednostrankovy
web fiktivni firmy, ktera nabizi sluzby vyvoje webovych stranek, blogt a elektronickych
obchodi.

Nejprve pro vytvofeni webové stranky je nutné nainstalovat na pocitad
programatorsky editor. Z vlastnich zkuSenosti byl zvolen editor "Sublime Text 3", ktery je
mozné stahnout zdarma na adrese "sublimetext.com/3" a také je dostupny pro rizné
platformy operacnich systémii.

Aby webova stranka byla dostupna k prohliZeni nejen lokaln€ nebo pii nahravani ze
souboru, je potieba umistit zdrojovy kod na webhosting (Cesky "webovy prostor") a zakoupit
doménové jméno. Podle vlastniho ndzoru byl vybran webhosting, ktery poskytuje spole¢nost
"000webhost" a je k dispozici na adrese "@00@webhost.com", a také této spolecnosti bylo
rezervovano doménové jméno tietiho fadu. Findlni adresa, na kterém je umisténa webova

stranka, je "rwd.host56.com".

4.1.1 Struktura

Webova stranka je urena pro firmu, kterd nabizi sluzby v oblasti vyvoje webu, proto
bylo zvoleno navrhnout takovou strukturu, kterd by byla pro navstévniky a potencialni
zakazniky jednoducha a ptehledna. Prototyp struktury slouzi jako ukazka, jak vysledny web
by m¢l vypadat. Dany navrh slouzi jako dobrd pomucka pti vytvateni HTML struktury

webové stranky.
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[ NAVIGATION -]
HEADER

MAIN

[ SECTIONS ]

", "

( FOOTER )

Obrazek 6 — Struktura stranky

Struktura se skldda ze tfi hlavnich ¢asti: hlavicka (header), hlavni obsah (main) a
zapati (footer). Navigace je umisténa nahote zobrazovaci plochy, hlavni obsah zahrnuje
v sob¢ dil¢i sekce, které souvisi se sluzbami firmy, a zapati obsahuje kontaktni informace a

odbér novinek.

4.1.2 Kodovani stranky

Prototyp webové stranky je hotovy a jiz je mozné pfistoupit ke kdodovani HTML
struktury. Kazda spravné navrZzend webova stranka by méla zacinat deklaraci typu
dokumentu. Pak nasleduje tag <html>, ve kterém bude umistén cely obsah dokumentu
véetné doplnujicich skriptu. Dal$im tagem musi byt zapsan <head>, ktery zahrnuje v sob¢
tagy <meta>, <title> a <link>. Metadata pouzivaji vyhledavaci roboty pro zjisténi
obsahu webu a klicovych slov, do tagu <title> se zapisuje ndzev webové stranky, ktery
bude zobrazen v horni ¢asti webového prohlizece, pomoci tagu <1ink> se provadi ptipojeni
kaskadovych stylu z externiho souboru.

Dalsi ¢asti je navrzeni struktury dokumentu. Pro zapsani hlavniho obsahu je tieba se
podivat do prototypu, ktery byl vytvofen pro prehlednost. Poté jiz je mozné naplnit
dokument textem a dal$i potfebnou informaci. Pro znézornéni je uveden zdrojovy kod
sémantické struktury dokumentu.
<IDOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>

<meta charset="utf-8">
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<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-
scale=1">
<title>...</title>
<link rel="stylesheet" href="css/bootstrap.min.css">
<link rel="stylesheet" href="css/style.css">
</head>
<body>
<header>...</header>
<nav>...</nav>
<main>
<section id="services">...</section>
<section id="pricing">...</section>
<section id="team">...</section>
<section id="clients">...</section>
<section id="contact">...</section>
</main>
<footer>...</footer>
</body>
</html>

Uvedena sémanticka struktura dokumentu dobfe znazoriiuje, Ze kod, napsany pomoci
novych zna¢ek HTMLS, je mnohem piehlednéjsi a Ize se v ném lehce orientovat. Kdyby
struktura dokumentu byla zapsdna pomoci tagu <div> s ptislusnou identifikaci kazdého
prvku a jednotlivych sekci v €¢asti "main", zdrojovy kod by byl pro vyvojate téZce Citelny a

také by obsahoval vétsi pocet znakd.

4.1.3 Graficka cast
Zapis pouze HTML dokumentu nestaci pro vytvoreni webové stranky a je potteba
pridat také grafickou ¢ast. Ve zdrojovém kodu jsou uvedeny odkazy pomoci tagu <1ink>
na externi soubory kaskadovych styli, které slouzi pro grafické formatovani dokumentu.
Pro formatovani stylu dokumentu je také vyuzit framework "Bootstrap”, které nabizi

Sablony kaskadovych stylu dil¢ich prvki. Nejprve je tfeba stdhnout z oficidlni webové
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stranky "getbootstrap.com" balicek, ktery obsahuje soubory s jiz definovanymi styly.
Dale uz lze ptistoupit k formatovani dokumentu.

Pro rozdéleni obrazovky do vice sloupct je vyuzit miizkovy systém. De¢leni se
provadi pomoci postupné do sebe vnoienych tfid ".container", ".row" a prefix ".col-
md-3" v pfipad¢ rozdéleni obrazovky do Ctyt sloupcii. Takovy systém je pouzit v kazdé
sekei vytvoreného dokumentu. Piiklad sekce "services" (sluzby) demonstruje, jak vypada

takové rozdéleni.

We offer various kinds of services for creating and promotion of websites
Web design Mobile Responsive Database Consulting
We provide a custom web design for Responsive web design for any type We will help you to fill data items to We consult and discuss the details
your website of mobile devices your e-shop with our customers

Obrazek 7 - Rozdéleni do ¢tyf sloupci

v

Aby se sloupce postupné ptrenasSely dolti pfi mensi Sifce obrazovky a tim tvotily
dobrou piehlednost, v souboru style.css je nutné definovat pomoci funkce @media
konkrétni Sitku obrazovky zafizeni, ur€it prvek pomoci selektoru a dale nastavit styl
zobrazeni. Nasledujici ptiklad zndzornuje pouziti dané funkce.
@media(max-width:992px) {

#services .col-md-3 {
display: inline-block;
max-width: 235px;

Navigacni panel je vytvofen pomoci Sablony, kterd v ptipad¢ nedostatecné Sitky,
pokud je webova strdnka oteviena na takovych zatizenich jako jsou mobily a tablety, zobrazi
kompaktnéjsi navigaci a lze ji rozbalit kliknutim mysi na tlacitko ramecku. Po rozbaleni se

zobrazi vSechny odkazy na jednotlivé ¢asti stranky. Pfi otevieni stranky v prohliZeci tabletu

nebo mobilu navigace vypada nésledovné.

Obrazek 8 - Rozbalovaci naviga¢ni panel
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V sekci "team" (tym) jsou umistény fotografie jednotlivych clenti tymu. Pro
atraktivni zobrazeni fotografii je pouzita tfida "img-circle" v tagu <img>, ktera definuje,
aby se vlozenad fotografie zobrazovala ve formé& kruhu. Na obrazku (Obr.9) je vzhled

takového formatovani fotografii.

MEET OUR TEAM

Right here you can see our good team, each one has professional skills and extensive experience.

Iy
i

John Taylor Andrea Neuer Kevin Johnson Megan Cutler

Obrazek 9 - Fotografie ve formé kruhu

Sekce "clients" (klienti) zahrnuje v sob¢ logotypy zakaznik, které vyuzily sluzby
dané firmy. Pfi otevieni dané sekce logotypy jsou zatemnény, az po najeti mysi jednotlivy
logotyp bude zasvicen. Takovy efekt se déla pomoci novych moznosti kaskadovych stylt, a
to je pomoci pseudotiidy ":hover" a vlastnosti "opacity". Vlastnost "opacity"
umoziuje zatemnit vybrané prvky ve standardnim zobrazeni a pak pseudotiida ":hover"
definuje novou vlastnost zatemnéni, kdyz se provede najeti mysi na dané prvky. Najeti mysi

je provedeno na prvni zleva logotyp a vypada takovy efekt nasledovné.

Customers who have had confidence in us and used our services

Obrazek 10 - Efekt zasviceni obrazku

#clients img {
opacity: 0.5;
}

#clients img:hover {

opacity: 1;
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Kontaktni formulai webové stranky se sklada z poli "Full Name" (Jméno a Piijmeni),
"Email Address" (Emailova Adresa), "Phone Number" (Telefonni Cislo) a "Message"
(Zprava). Kazdé pole ma nadpovédu, co v ném konkrétné by mél navstévnik webové stranky
vyplnit. Déla se to pomoci nového atributu "placeholder", ktery byl zaveden do
specifikace HTMLS. Dany atribut se vyuziva ve formulatovych polich jako napovéda pro
navstévnika webové stranky, jaké informace by mél v jednotlivych polich zapsat.
V okamziku kliknuti na pole jsou podsviceny okraje daného pole pro pohodli, aby
navstévnik si byl jisty, ze vybral to pole, které potieboval, a také je zobrazena napovéda,
jakmile bude zapsan alespon jeden symbol, napovéda zmizi. Nasledujici ukazka zndzornuje,

jak vypadaji pole do (Obr.11) a po (Obr.12) vyplnéni.

] ! &  Dmiry Arkhipenko

%  info@example.com

L L +(420)777889900
Obrazek 11 - Formulaf do vyplnéni Obrazek 12 - Formulaf po vyplnéni
<form>

<input type="text" placeholder="Full Name" required>
<input type="email" placeholder="Email Address" required>
<input type="tel" placeholder="Phone Number" required>

</form>

Odesilaci tlacitko "Submit Your Message" (Odeslat zpravu) je definovano tak, Ze se
pfi najeti kurzorem mysi barva pozadi zméni na jinou barvu. K tomu se vyuzivaji vyse
zminéné pseudotiida ":hover" a vlastnost "opacity" jako v pfipadé sekce "klienti".
Pouziva se takovy efekt pro lepsi prehlednost, kdyz se navstévnik webové stranky rozhodne

vyplnit formulaf a poslat zpravu. Vypada takovy efekt nasledovné.

Submit Your Message

Obrizek 13 - Tlacitko pied najetim mysi Obrizek 14 - Tlacitko po najeti mysi
#contact .btn {
background-color: #ff7777;
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color: #fff;
}
#contact .btn:hover {

background-color: #ff3333;

4.2 Validita zdrojového kodu

Po dokonceni vytvoteni webové stranky je potieba ovéfit validitu zdrojového HTML
koédu. Pro dany ucel slouzi specidlni néstroj na oficialnim webu W3 konsorcia, ktery je
umistén na adrese "validator.w3.org". Nabizi se nékolik moznosti: bud’ uvést URL
adresu webové stranky, nahrat soubor . html anebo vlozit zdrojovy kod do specidlniho pole.
Také je mozné zvolit, jaky typ deklarace dokumentu se ma kontrolovat, v ptipadé kontroly
kédu napsaného pomoci HTMLS je tfeba vybrat typ deklarace "HTMLS (experimental)". Po
odeslani pozadavku se hned zobrazi vysledek kontroly.

Vysledek ukazal, ze vytvotfena webova stranka je zcela validni.

4.3 Testovani pouzitelnosti HTMLS5
V této Casti je provedeno testovani pouzitelnosti novych tagii a atributi specifikace
HTMLS, zobrazeni vytvoiené webové stranky v prohlize€i starSi verze a testovani

responzivniho designu na mobilu a tabletu.

4.3.1 Testovani audio a video

Elementy <audio> a <video> slouZi podporou pro piehravani audio a video
soubort bez nutnosti instalace dopliujicich pluginu. V dnesni dob¢ vétsina modernich verzi
internetovych prohlizect podporuji prehravani audio a video soubor pomoci tagi <audio>
a <video>, ale pro nékteré starsi verze je potieba zajistit rizné kodeky jak videa, tak i audia.
Naptiklad pro piehravani audia soboru by bylo vhodné mit nejenom populdrni kodek mp3,
ale 1 dalsi kodeky jako jsou ogg/vorbis, wav a AAC. V piipad¢ video souboru je vhodné
mit kodeky ogg/theora, H.264 a WebM. Takovym zplsobem se 1ze vyhnout problémim
piehrdvani audia a videa v riiznych prohlizecich.

Situace s nejstarSimi verzemi prohlizeci je odliSna od verzi modernich. Naptiklad
internetovy prohliZze¢ "Internet Explorer 6" je znamy jako jeden z nejvice problémovych

prohlizect. Po instalaci této verze "IE6" byl proveden pokus o piehravani jak videa, tak i
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audia, které byly umistény pomoci novych tagi HTMLS. Po otevieni dokumentu
v prohlizeci se stalo ziejmé, ze dand verze nepodporuje nové tagy <audio> a <video>.
Nakonec bylo zjisténo pomoci webu "htmlbook.ru", Ze nové tagy multimédii prohlizec¢

"Internet Explorer" podporuje jenom od verze 9 a vys.

4.3.2 Nové atributy formulare

V nové specifikact HTMLS byly ptfidany nové atributy v tagu <input>, které nabizi
sadu moznosti ovladadni polem. Pfi vytvofeni webové stranky byly pozity atributy
placeholder a required. Prvni atribut slouzi pro napovédu, co mé navstévnik zapsat do
ptislusného pole, druhy atribut kontroluje, aby vSechna pole, kterd jsou povinna, byla
vyplnéna. Dand kontrola vyplnéni povinnych poli se provede, az probéhne kliknuti na
tlacitko "Odeslat". Také byly pouzity nové HTMLS hodnoty atributu "type", které urcuji,
pro jaky ucel slouzi ptislusné pole. Byly pouzity hodnoty "tel" (mobilni ¢islo) a "email"
(emailova adresa). Nasledujici obrazek (Obr.15) znazornuje, jak vypada kontrola pfi

vyplnéni formuléfe.

& ||

~ info bxample.cﬂm Vypliate prosim toto pole.

g 123456789 Do e—mailové adresy zahrrite znak
@. V adrese info example.com
chybi znak @.

Obrazek 15 - Kontrola vyplnéni formulare

V pribéhu testovani bylo zjisténo, ze hodnota "email" atributu type testuje
emailovou adresu pouze na pfitomnost zavinace, netestuje se piitomnost tecky. Takové
feSeni je podminéno tim, ze existuji také adresy typu "example@localhost", které
neobsahuji tecku.

Také bylo provedeno testovani kontroly vyplnéni formulafe v internetovém
prohlizeci staré verze, a to je v "Safari 5.1". Po nahrani stranky bylo vyplnéno pouze pole
"telefonni Cislo" a dale stisknuto tlacitko "Odeslat". Vysledkem bylo odeslani celého
formuléfe 1 kdyZ nebyla vyplnéna vSechna pole. Z toho vyplyva, Ze atribut required anové

hodnoty atributu type nejsou podporovany danou verzi prohlizece.
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4.3.3 Zobrazeni v Internet Explorer

Prohlize¢e "Internet Explorer" starSich verzi maji problém se zobrazenim nejen
novych funkci specifikace HTMLS, jak bylo zjisténo v prubéhu testovani "audio" a "video"
znacek, ale také i s grafickou ¢asti webové stranky.

Po prostudovéni informaci ohledné¢ podpory riznych funkci HTML a CSS, které byly
vyuzity pii tvorbé webové stranky, ze verze "Internet Explorer" starS$i nez 9 maji slabou
podporu nékterych funkci jak HTML, tak 1 CSS.

Pro kompletnéjsi piedstavu, jak bude vypadat navrzena webova stranka v dané
situaci, byla nainstalovana verze 6 prohlizeCe "Internet Explorer". Po nahrani stranka

vypadala nasledovné.

3@4 RWD - Responsive Web ... >

http: ffrwd.host56,com/

Responsive Web Design

Raspomswe ¥Wan Daign (RWD) MEKes 0L Dags 100K FOOD SN 21 DayDEE (DASNI0EE, NONDOOKE, DA AN PROnes)
Tour waD Dage SHOU 00K DO, SNT DA ASS) 1 USA. MQAMIESS Of T Dewse

FWE Services

e /iy UARCUS KRS Of SarUAES SO CTaNTNg ATG FOMONON Of wesmes

Web design

‘W= provide 2 Sumiom web BN for you webshe

Mobile Responsive

Fesoomshe wen Sesign for ary Yoe of monls devices

Datsbase

W willneip you 3o Mildats Bems 1o your =
Consulting

We SORmUR 800 GISIISS e G2NIS WEN Cur SSTeers

Pricing

W ofisr QUARY SErUlCES 107 $OOO DICAS 10 O CUEOMArS.

Landing page

$59.99
Toraisat

Obrazek 16 - Zobrazeni v Internet Explorer 6

Vyse uvedeny obrazek demonstruje, ze webova stranka vypada jako kdyby byl
odpojen soubor kaskadovych stylu. Z toho vyplyva, Ze prohlize¢ "Internet Explorer 6"
nepodporuje ani nové znacky HTMLS, ani vétSinu pokrocilych funkci kaskaddovych styld,
proto by bylo vhodné nastavit alternativni variantu zobrazeni prvkd, naptiklad v ptipadé
pozadi misto obrazku Ize nastavit n¢jakou barvu, kterd bude slouzit nahradni variantou pro

dekoraci.

4.3.4 Responzivni design
Responzivni design je nedilnou soucasti v piipadé€, kdyz je potieba mit webovou

stranku dostupnou na vSech typech zafizeni. Responzivni design se vytvafi pomoci
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kaskadovych stylu, které¢ definuji, jak maji jednotlivé sekce webu vypadat ptfi riznych
sirkdch obrazovky, na které je zobrazena stranka.

Testovani probihalo dvéma zplsoby. Prvnim zplsobem byly pouZity v prohliZzeci
"Google Chrome" nastroje pro vyvojaie, kde je mozné otestovat piimo v prohlizeci, jak bude
vypadat webova stranka na mobilu, tabletu nebo notebooku, a také dany néstroj umoznuje
nastavit vlastni libovolnou $itku a vysSku obrazovky a také je mozné zmeénit orientaci
zobrazeni v pfipadé mobilu a tabletu. Druhy zplsob spocival v testovani responzivniho
designu pfimo na zafizenich s mensi Sifkou obrazovky: mobil a tablet. Uvedené obrazky
demonstruji, jak vypadé vytvofena webova stranka po otevieni na mobilu a tabletu ve dvou

zpusobech orientace obrazovky.

A Pﬂ%:\:?—ﬂeb
es

| ——

mmwmm)m

Obrizek 18 - Mobil (640%360)

lesponsive \ l;ﬁ"e‘s';ign:s

- Web Design (RWD) makes your page look good on all devices {deskiops,

n—u,—t -n-mym-

=g
Qe

Obrizek 20 - Tablet (1024x768)

Obrazek 19 - Tablet (768x1024)
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Finalni verzi vytvofené webové stranky pro stolni zafizeni jako jsou pocitace a

notebooky demonstruje nésledujici obrazek.

-

Obrazek 21 - Notebook (1366x768)
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5 Vysledky a diskuze

Webova stranka v praktické ¢asti bakalafské prace byla vytvotfena pomoci novych
technologii, které ptinasi specifikace HTMLS3, a také byly pouzity funkce kaskadovych stylt
pro grafické formatovani dokumentu. Diky jejich pouziti pti tvorbé jednostrankového webu
byly otestovany teoretické znalosti novych technologii.

Testovani podpory piehravani audio a video sobord, pouziti novych atributu a hodnot
pfi vytvafeni kontaktniho formulafe probéhlo jak v modernich verzich internetovych
prohlizeci, tak i v starSich verzich. VétSina modernich prohlizect bezproblémove podporuje
nové funkce HTMLS. Se se star§imi verzemi to tak neni. Pfi testovani ptfehrdvani audio a
video soubort v prohlizeci "Internet Explorer 6" bylo zjisténo, ze dana verze a ostatni az do
verze 9 nepodporuji nové tagy <audio> a <video>. Testovani novych atributu formulafe
ukézalo na piikladu webového prohlizece "Safari 5.1", Ze dané atributy také nejsou
propojovany star§imi verzemi. Problémy s podporou novych funkci HTMLS5 a CSS se také
ukdzaly na ptikladu otevieni vytvoiené webové stranky v prohlizeci "Internet Explorer 6",
ktery demonstroval nespravné zobrazeni stranky. Testovani responzivniho designu probéhlo

uspésné po nahrani webové stranky na mobilnim zafizeni a tabletu.
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6 Zavér

Cilem porovnani dvou verzi HTML 4.01 a HTMLS v teoretické ¢asti byl prehled
zmen, které pfinasi nova specifikace. Z predstaveného zapisu kodu obou verzi je patrné, ze
zapsany kod pomoci HTMLS je mnohem piehlednéjsi a kompaktnéjsi diky novym
sémantickym znackam na rozdil od predchazejici verze HTML 4.01.

V prubéhu zkoumani zdrojovych kéda jiz existujicich webovych stranek bylo
zjisténo, ze vétSina z nich vyuzivaji nové funkce specifikace HTMLS. Ziejm¢ to bylo
pfedev§im z nového typu zépisu deklarace dokumentu a vyuziti novych sémantickych
znacek. Také se Casto objevovaly ve zdrojovém kodu znacky pro umisténi audio a video
soubort.

Vytvotend webova stranka ukazala pouziti pokrocilych moznosti nové specifikace.
Po otestovani novych funkei v riznych internetovych prohlizecich se da fici, Ze moderni
verze prohlize¢l prokazuji dobrou pfipravenost podpory novinek od specifikace HTMLS.
Starsi verze prohlizeci mohou Cinit problémy s korektnim zobrazenim webu.

Hlavnimi pfinosy specifikace HTMLS5 lze jmenovat zavedeni piehravani video
souborl bez nutnosti instalace doplitkovych modulii a funkce ndpovédy a kontroly vyplnéni
formuléfe, kde jiz neni nutné k tomu pouzivat JavaScript. Za dal$i pfinos l1ze také povazovat
zavedeni novych strukturnich znaek, které maji sémanticky vyznam pro vyhledavaci

systémy.
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8 Prilohy

Vytvofend webova stranka je umisténa na adrese rwd . host56.com
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