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Anotace

Diplomova prace se zabyva vybranymi dily young adult literatury, a to konkrétn¢ dily
Hunger games od spisovatelky Suzanne Collinsové a Divergence od spisovatelky
Veronicy Rothové. Teoreticka ¢ast se zamétuje na charakteristiku zanru young adult
literatury a literaturu sci—fi. Fantasticka a fantasy literatura zde bude zminéna pouze
okrajové. Teoretickd Cast dale vysvétluje pojem dystopie. Uvadi jeho definici, popisuje
hlavni motivy a vystavbu dystopického romédnu. Déle zminuje definici mytl a teorii
archetypil podle Carla Gustava Junga. V praktické ¢asti je kladen diiraz na rozbor dél.
Ten je zamétfen piedev§im na mytologii, kterd se v déjovych linkach objevuje. Je zde
struéné nastinén d¢j vybranych kniZnich tituld, nésledné jsou popsany myty a jejich
zrcadleni v piibézich. Hlavni protagonisté knih jsou podrobeni analyze z hlediska

archetypi.

Kli¢ova slova: Divergence, Hladové hry, myty, Collinsova, Rothova, archetypy



Annotation

This thesis deals with selected novels of young adult literature, which are The Hunger
Games by Suzanne Collins and Divergent by Veronica Roth. The theoretical framework
is based on characteristic of young adult and sci-fi literary genres. Fantastic and fantasy
literature will by mentioned there only briefly. Furthermore, theoretical part explains the
concept of dystopia. This part contains its definition, describes main motives and structure
of dystopia novel. The definition of myths and theory of archetypes by Carl Gustav Jung
is also mentioned there. Practical part is based on analysis of selected novels. Analysis is
primarily focused on mythology, which is noticeable in story lines. Stories of selected
novels are briefly outlined there. Afterwards, myths and their mirroring in stories are

described. Main characters of novels are analysed according to archetypes.

Keywords: Divergent, The Hunger Games, myths, Collins, Roth, archetypes
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1.Uvod

Vybrat téma diplomové prace pro mé nebylo viibec jednoduché. Dlouhou dobu
jsem se nemohla rozhodnout, kterym smérem se vydam. Nakonec u m¢ zvitézilo téma
young adult literatury spojené s mytologii a archetypy osobnosti.

Tato diplomova prace tedy bude zaméfena na odraz mytologie v soucasnych
dilech young adult literatury. Zanr jsem si zvolila z diivodu G&tenaiské popularity
a atraktivity, coz dokazuje i mnozstvi publikovanych dél v dané oblasti a jejich autort
I pocet prodanych vytiskd.

Prace bude rozdélena na dvé casti, a to Cast teoretickou a praktickou. V casti
teoretické se pokusim o definice jednotlivych pojmi. Nastinim definici young adult
literatury a zminim se o oblibenych Zanrech daného typu. Druha kapitola bude vénovana
science fiction. Zde se okrajové dotknu pojmi fantasy a fantastické literatury. Zminim
hlavni motivické okruhy a rozdéleni science fiction. Celou jednu kapitolu vénuji rozboru
pojmu dystopie. Uvedu definici a motivické zaméteni dystopickych romant, budu se
vénovat také jejich vystavbé. Tématem dalsi kapitoly budou myty a archetypy postav
podle Carla Gustava Junga. Zminim definici mytologie a mytt. S ohledem na rozsah
prace se zam¢efim pouze na feckou a fimskou mytologii. Uvedu i zékladni archetypélni
0sobnosti.

V praktické ¢asti diplomové prace se jiz budu vénovat samotnym diliim. Prvni
¢ast bude vénovana trilogii Hunger games. Z diivodu rozsahu diplomové prace bude
analyze podroben pouze prvni dil, a to tedy Hunger games: Aréna smrti. Zminim zde
nastin déjové linie pfib&hu a nasledné zrcadleni mytologie, a to 1 v popisu jednotlivych
kraji Kapitolu. Hlavni protagonisty pfibéhu, Katniss a Peetu, podrobim archetypalni
analyze Carla Gustava Junga. Druha ¢ast bude vénovana také trilogii, a to Povstalecké
trilogii. Budu se zabyvat pouze prvnim dilem, ktery nese nazev Divergence. Zminim
nastin déjové linie ptibehu a nasledné myty, které se 1 zde vyskytuji. V prvni ¢asti se budu
vénovat mytologii a symbolice Cisel, kterd je s danym dilem spojena. Nésledné se
zaméfim na feckou mytologii a jeji odraz v dile. Podobné jako u Hunger games, i zde
podrobim hlavni protagonisty, Tris a Ctytku, archetypélni analyze postav.

Cilem diplomové prace bude poukézat na to, do jaké miry autorky pouzivaji ve

svych dilech mytologii, jak s ni pracuji, zdali se zde objevuji archetypy a jak jsou vyuzity.



2.Young adult literatura

Tato kapitola bude zaméfena na specifika young adult literatury, jelikoz vybrana
dila k tomuto typu patfi. Nejprve se pokusime definovat danou literaturu. Pozornost

budeme vénovat jejim rysiim a zanrim, které se v dneSni dob¢ Casto objevuji.
2.1. Definice

V Ceském prostiedi je young adult literatura oznacovana také jako literatura pro
mladez nebo literatura pro dospivajici. Nejprve byla psana pro vékové rozmezi mezi 12
az 18 lety. V dnesni dob¢ se vSak tato hranice proménuje a young adult literatura je uréena
détem jiz od 10 let a je stale ¢tena Ctenaii az do véku 25 let. Hlavni protagonisté byvaji
dospivajici od véku 15 do 18 let.! Vé&tsinou se v piibéhu dostavaji do naroénych situaci,
které jsou pro n¢ zivotn¢ dulezité. V déji je vyobrazen vnitini svét prozivani dané¢ho
hrdiny, ktery béhem piibéhu dospiva. Hrdina byva velmi Casto vypravééem svého
piibéhu.?

Pokud bychom chtéli zminit hlavni rysy, nebo také znaky, young adult literatury,
jednalo by se predevsim o zamétenost déje na hlavniho protagonistu a jeho stradani. D¢j
se odehrava prevazné na stfedni Skole. Asi nejvyznamngj$im tématem je zde feSeni
problémi s rodici, nebo také s néjakou vyssi autoritou. Nesmime opomenout, ze se zde
vyskytuje také tematika sexudlni, ale autor zde nezminuje zadné fyzické detaily. Hlavni
protagonisté piibehll jsou Casto popisovani jako bezstarostni. Mozna 1 z daného diivodu
se mohou citit urcitym zptisobem neporazitelni, protoze jesté neznaji zklamani, se kterym
se mohou v zivot¢ setkat. Muzeme zde ale pozorovat prvni seznamovani s laskou a s tim
spojené urcité rozéarovani. Dané zkuSenosti se samoziejmé mohou odrazit v jejich

dospélosti.®
2.2, Oblibené zanry

V dnesni dobé se young adult literatura velmi rozvinula. Nyni se zamétime na

nejoblibengjsi Zanry.

L CART, M. The Value of Young Adult Literature. In: Young Adult Library Services Association [online].
Chicago: ~ American  Library  Association, 2016  [cit.  2019-03-10].  Dostupné  z:
http://www.ala.org/yalsa/guidelines/whitepapers/yalit.

2 NEUMIER, R. (2016). Middle Grade vs. Young Adult [online]. In Rachel Neumeier: Fantasy and Young
Adult Author. [cit. 2019-03-10]. Dostupné z: https://www.rachelneumeier.com/2016/10/26/middle-grade-
vs-young-adult/.

3 PEARL, M. Young Adult vs. New Adult: What’s the Real Difference. In Indies Unlimted. [cit. 2019-03-
10]. 2015. Dostupné z: http://www.indiesunlimited.com/2015/01/23/youngadult-vs-new-adult-whats-the-
real-difference/.
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Prvnim z nich je ziejmé literatura detektivni. V soucasné dob¢ velmi oblibeny
zanr, ktery je hojné vyhledavany.

Dalsim typem je fantasy literatura. Nesmime opomenout J. K. Rowlingovou, ktera
napsala knihy o mladém kouzelnikovi Harry Poterrovi. Dalsi velmi populdrni sérii je
Stmivani od Stephanie Meyersové. V tomto typu literatury se ¢asto vyskytuji mytologické
prvky. Da se fici, ze je zde stavéna pohadkovost do kontrastu s realitou. Hlavni diraz je
kladen na magii a mystiku. Nejzasadnéj§im motivem je cesta. Ta ma piedstavovat
dobrodruzstvi, béhem kterého se ale musi vyplnit ukol.*

Nesmime opomenout young adult literaturu, ktera se zamétuje na horor. V téchto
knihach je velmi ¢asty motiv upird, krve, kostlivcli, démoni a nadpfirozeného svéta.

Science fiction literatura se také objevuje v soucasné nabidce. Do tohoto typu
muzeme zafadit naptiklad knihy Hunger games od Susan Collinsové a sérii Divergence
od Veronicy Rothové, které budou podrobeny analyze v této diplomové praci.
V romanech se objevuje védecky i technologicky pokrok. Casté jsou zde prvky lepsi
spole€nosti, ktera dostdva fad. V ramci young adult literatury se jednd povétSinou
o dystopie.

Mezi dal$i Zanry young adult literatury patii deniky, pfib&hy s humornou
tematikou, povidky, historické romany, romantické piibéhy, které se velmi casto
promitaji do dal§ich Zanrt, ale také komiksy.®

Literatura pro dospivajici je v této dob¢é velmi oblibena a ocekava se, Ze jeji

popularita bude dale stoupat.

V této kapitole jsme se zaméfili na pojem young adult literatury. Definovali jsme
ji jako Cetbu pro mladez od 10 aZ do 25 let. Hlavnimi protagonisty jsou zde dospivajici
okolo 15 let, a tak se d& vétSinou odehrava na stiedni §kole. Young adult literatura je

Vv soucasné dob¢ velmi popularni, velmi ¢tenym zanrem je science fiction.

4 MOCNA, Dagmar a Josef PETERKA. Encyklopedie literdrnich Zdnrii. Praha; Litomysl: Paseka, 2004.
ISBN 80-7185-669-X,s. 187—188.

5> Genres and forms for young adult and young fiction. National Library of New Zealand [online]. New
Zealand, 2017 [cit. 2019-03-10]. Dostupné z: https://natlib.govt.nz/schools/reading-engagement/childrens-
and-youth-literature/genres-andforms-for-young-adult-and-young-fiction.
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3. Science fiction literatura

V této kapitole bychom se zaméfili na pojem science fiction literatura. Zminime
zde definici védeckofantastické a fantastické literatury. Dale se dotkneme pojmu

dystopie, ktery je nezbytny pro tuto diplomovou praci.
3.1. Definice fantastickeé literatury

Abychom se mohli vénovat védeckofantastické literatuie, tedy science fiction,
musime nejprve zminit fantastickou literaturu. Je velmi nesnadné podat ucelené
vymezeni, jelikoz i jednotlivi odbornici se ve vymezenich li§i. S ohledem na téma
diplomové¢ prace se zaméiime piedevsim na védeckofantastickou literaturu.

Pojem fantasticka literatura vychazi z feckého slova fantastikon, coz se preklada
jako licha ptedstava. Podle Lederbuchové se jednd o velmi riznorody zanr, ktery je
rozséahly a patii do néj lidska predstavivost, ale i nerealnost. V SirSim slova smyslu pod
tento zanr milZzeme zafadit literaturu s nabozenskou tematikou, myty i pohadky.
Lederbuchovéa zmifiuje, Ze sem miizeme zahrnout i dila s mystickymi motivy,® coZ je
napiiklad roman Golem od Gustava Meyrinka.”

V uz§im slova smyslu podle Lederbuchové oznacuje termin fantasticka literatura
dila s tajemnymi naméty, které si neumi ¢lovék vysvétlit.®

Ivan Adamovic, stejné jako vétSina védctl, uvadi, ze do dané¢ho Zanru patii také
dila védeckofantastickd. Spole¢né s fantasy literaturou jsou klicovymi Zanry fantastické
literatury. V uz8im vyznamu ho specifikuje jako pfib&hy s nadpiirozenymi prvky, kde se
mohou objevovat i prvky hororové. Piikladem by mohl byt Edgar A. Poe s dilem Zdnik

domu Usheri1.®
3.2. Literatura fantasy

Nyni se zminime o fantasy literatufe, ale pouze okrajove. Pro tuto diplomovou

praci bude diilezity spiSe pojem science fiction literatura.

8 LEDERBUCHOVA, Ladislava. Priivodce literdrnim dilem: vykladovy slovnik zdkladnich pojmit literdrni
teorie. Jino¢any: H&H, 2002. ISBN 80-7319-020-6, s. 92.

" MEYRINK, Gustav. Golem. Pielozil Jisi MLIKOVSKY. Praha: Ceskoslovensky spisovatel, 2010, 266 s.
ISBN 978-80-87391-42-6.

8 LEDERBUCHOVA, Ladislava. Priivodce literdrnim dilem: vykladovy slovnik zikladnich pojmii literdrni
teorie. Jino¢any: H&H, 2002. ISBN 80-7319-020-6, s. 92.

9 ADAMOVIC, Ivan. Slovnik ceské literdrni fantastiky a science fiction. Praha: R3, 1995. ISBN 80-85364-
57-3,s. 6.
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Dagmar Mocna pojednava o fantasy literatuie jako o populédrnim Zanru iracionalni
fantastiky, ktery ¢erpa tematiku v mytech a stftedoveékych romancich. Zaroven také ika,
7e fantasy tvoii protipol k sci-fi literatuie.'°

Naopak Lederbuchové oznacuje fantasy za akéni zabavnou préozu, ktera se vyviji
ve 2. poloving 20. stoleti, a to pfedevSim v americké a anglické literatuie. Fantasy
neoddéluje realny svét od svéta kouzelného, ale slucuje ho v jeden jediny obraz.!

Dle mého nazoru neni mozné s Lederbuchovou souhlasit. Jak je jiz uvedeno,
fantasy literatura by byla vymezena pouze na akéni zdbavnou prézu. Dany zanr ale ma
velmi $iroké rozpéti. Patii sem sice tzv. trivialni literatura, ale také dila literatury klasické,
naptiklad J. R. R. Tolkiena.

V nasi praci budeme pracovat s definici iracionalni fantastiky, kterd hleda
inspiraci v mytech a neni zde zietelné oddélen svét realny a smysleny. Danou literaturu
nemiizeme vymezovat pouze Vv jedné kategorii, ale musi pocitat s velkym rozpétim
a stiranim hranic mezi jednotlivymi literarnimi zanry.

3.3. Science fiction literatura

Piivod terminu mizeme nalézt v anglicting. Autorstvi je pfisuzovano americkému
vydavateli Hugo Gernbackovi, ktery dany pojem pouzil v poloving 20. let 20. stoleti, a to
jako ,.scientific fiction® neboli ,,védecka beletrie”“. V Evropé€ tento termin zdomacnél az
v obdobi po 2. svétové valce. Do té doby se dana dila oznacovala jako fantastické,
technicko-dobrodruzné nebo utopické piibéhy. Po povalecném obdobi se ve Velké
Britanii objevil nazev speculative fiction — ptivrzenci byl prosazovan navrh, aby se misto
dosavadni zkratky sci-fi pouzivala pouze zkratka SF.1?

Ceskym ekvivalentem je oznadeni védeckofantasticka literatura, které se zacalo
pouzivat v socialistické literatute.™®

Pokud bychom se zaméfili na definice, brzy dojdeme k poznéni, Ze opét nebudou

jednoznacné, podobné jako u fantastické literatury.

10 MOCNA, Dagmar a Josef PETERKA. Encyklopedie literdrnich zanrii. Praha: Paseka, 2004. ISBN 80-
7185-669-X, s. 188.

11 L EDERBUCHOVA, Ladislava. Privodce literdarnim dilem: vykladovy slovnik zdkladnich pojmii
literdrni teorie. JinoCany: H&H, 2002. ISBN 80-7319-020-6, s. 92.

12 \M[OCNA, Dagmar a Josef PETERKA. Encyklopedie literdrnich Zanri. Praha: Paseka, 2004. ISBN 80-
7185-669-X, s. 621.

Speculative fiction vzniklo jako nové oznaceni Roberta A. Heinleina. Pojem mitizeme charakterizovat jako
ptibéhy, které maji za cil prozkoumat, objevit a pochopit podstatu vesmiru, reality a ¢loveéka. Zkratka SF
tak miize znamenat science fiction i speculative fiction.

13 Tamtéz, s. 621.
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Dagmar Mocna ve své publikaci uvadi, Ze se jedna o Zanr fantastické literatury,
kde je vyobrazen urcity hypoteticky svét, ve kterém se objevuji védecko — technologicka
paradigmata.'* Ve Slovniku literdrni teorie nalezneme témét shodnou definici, a to tedy,
7e jde o zanr fantastické literatury, ktery erpa poznatky z techniky a moderni védy.'
Lederbuchova ve své publikaci uvadi definici, ve které je uvedeno, ze je to realisticka
Cast literatury fantastické, v niz se pracuje s hypotézami spojenymi s budoucnosti védy a
také techniky. Je zde zminén i vliv na spole¢ensky vyvoj a styl zivota &lovéka.'® Posledni
definici, kterou zde zminime, je definice Ondieje Neffa, ktery fika, ze se jedna o Gast
fantastické literatury, jez se odehrava v realité, s niz se lidé jesté nesetkali. Nemaji s ni
tedy zkuSenost.!’

Pokud bychom se pokusili o shrnuti, jedna se tedy o fantastickou literaturu, ktera
souvisi s technikou a védou. Podle Privodce literarnim dilem'® nemize byt
védeckofantasticka literatura realistickd. Dulezité je si uvédomit, Ze zanr je zalozeny na
vysvétlitelnych hypotézach a také vérohodnosti.

Pokud bychom se chtéli zaméfit na kompozici, musime zminit, ze je dany Zanr
zaloZen na postupech ostatnich zanrd. Diraz je kladen na ak¢nost a rychly spar déje. Jiz
vyse jsme se dotkli tematiky védeckofantastické literatury, a tak vime, Ze tématem je
existujici svét v daleké budoucnosti, ve kterém ¢lovek fesi problémy lidské civilizace.*®

Casoprostor je typicky posunuty, jedna se 0 ¢as mimo nasi souasnost, nejéastéji
je tedy d¢j zasazen do budoucnosti, ale mize byt i v minulosti. Stejné zménény je
Dal3im mistem je odlehlé mésto, které se vyvijelo nezavisle na zbytku svéta.?°

Jsou zde zménény také postavy. Lederbuchova charakterizuje postavy jako
»Zztélesnéni lidské touhy“. Tato touha vede hrdiny k pfekraCovani vSemoZnych mezi:

nejvice se zde vyskytuje postava vyndlezce, ktery je vétSinou zobrazovan jako osamély

14 MOCNA, Dagmar a Josef PETERKA. Encyklopedie literdrnich Zdnrii. Praha: Paseka, 2004. ISBN 80-
7185-669-X, s. 621.

15 VLASIN, Stépan, ed. Slovnik literdrni teorie. 2. rozs. vyd. Praha: Ceskoslovensky spisovatel, 1984, s.
338.

8 EDERBUCHOV A, Ladislava. Privvodce literdrnim dilem: vykladovy slovnik zdkladnich pojmii literdrni
teorie. Jino¢any: H&H, 2002. ISBN 80-7319-020-6, s. 299.

17 NEFF, Ondfej a Jaroslav OLSA. Encyklopedie literatury science fiction. Praha: AFSF, 1995. ISBN 80-
85390-33-7, s. 32.

18 LEDERBUCHOVA, Ladislava. Priivodce literdrnim dilem: vykladovy slovnik zékladnich pojmii
literdrni teorie. JinoCany: H&H, 2002, 355 s. ISBN 80-7319-020-6., s. 299.

19 NEFF, Ondiej. T#i eseje o ceské sci-fi. Praha: Ceskoslovensky spisovatel, 1985. Puls (Ceskoslovensky
spisovatel), s. 50.

20 MOCNA, Dagmar a Josef PETERKA. Encyklopedie literarnich zanrii. Praha: Paseka, 2004. ISBN 80-
7185-669-X, s. 622.
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génius, jenz trpi touhou po poruseni etickych norem, nebo cestovatele v podobé
astronauta miticiho do jiného svéta. V diplomové praci se budeme zaobirat dystopickymi
postavami, mezi nimiZz se nejcastéji objevuji archetypy povstalce, diktatora apod.,
vyjimkou neni ani vyobrazeni postav mimozemst'anti, robotii, mutantti a klonia. Mizeme

si toho viimnout naptiklad v dile Stephenie Meyerové Hostitel !
3.3.1. Hlavni motivické okruhy

Pokud bychom chtéli hovoftit o motivech, bylo by jich nespocetné mnozstvi. My
se proto zamétime na nejpodstatnéjsi z nich. Mezi nej¢astéjsi motivické okruhy bychom
mohli zafadit: absurditu, astronomii, cesty casem, klonovani, kolektivni védomi, valku,
techniku a ztracené i paralelni svéty.

3.3.1.1. Absurdita

Dané¢ téma byva Casto pfedmétem sporu, jestli je mozné ho zatadit k Zanru science
fiction literatury, ¢i nikoli. Jedna se o mezni formu. Absurdni literatura se vyznacuje
., vytvarenim nelogickych, nesmysinych vztahit mezi jednotlivymi prvky skutecnosti — tedy
vytvareni neexistujici reality.“?> Pokud se podivame na védeckofantastickou realitu
v §irSim slova smyslu, tak zdkladem je vytvofeni neexistujictho svéta. Je zde ale
podminka moznosti. To znamena, Ze by se dana neexistujici realita mohla v budoucnu
stat skutecnosti.

V pocatku vyvoje SF se toto téma témeéf neobjevovalo. Poatky jsou znatelné az
v 60. letech. Jako hlavni pfedstavitele miZeme jmenovat bratry Strugacké, Stanislava
Lema nebo autory tzv. anglické Nové viny.?3

3.3.1.2. Astronomie

Termin astronomie vznikl z feckého astér tedy hvézda. Jedna se o védni obor,
jehoz predmétem je zkoumani vesmiru. Tento obor ptispél k rozvoji science fiction.
V zénru se objevuje Casto cesta do vesmiru, jeho kolonizovani. Objevuje se zde idea
existence Zivota mimo nasi planetu.?*

Astronomie se stala inspiraci. Neustalé objevy a vynalezy na poli hvézdaistvi

a vesmiru daly nové poznatky a motivy literatufe. Naptiklad Ital Giovanni Schiparelli

2L MOCNA, Dagmar a Josef PETERKA. Encyklopedie literdrnich Zanri. Praha: Paseka, 2004. ISBN 80-
7185-669-X, s. 622.

22 NEFF, Ondfej a Jaroslav OLSA. Encyklopedie literatury science fiction. Praha: AFSF, 1995. ISBN 80-
85390-33-7, s. 125.

23 Tamtéz, s. 125.

2 MOCNA, Dagmar a Josef PETERKA. Encyklopedie literdrnich zanrii. Praha: Paseka, 2004. ISBN 80-
7185-669-X, s. 622.
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objevil roku 1877 kandly na Marsu a domnival se, ze se jednd o um¢lé stavby. Timto
objevem dal podnét pro romény a povidky zaméfené na mimozemské civilizace a jejich
zivot.?®

Vyznamnymi piedstaviteli této tematiky jsou napiiklad Fred Hoyle, ktery napsal
Cerny mrak, nebo Larry Niven a jeho povidka Neutronova hvézda, ktera byla inspirovana

objevenim neutronovych hvézd.

3.3.1.3. Cesty casem

Pokud mluvime o hlavnich motivech, nesmime opomenout cestu ¢asem. Mocna
ji oznacuje jako fantastickou.?® Motiv cestovani v ¢ase se objevuje jiz ve fantastickych
cestopisech, naptiklad u L.S. Merciera v dile V roce 2440. Tento motiv je spojen
s vynalezy,?’pfedevsim se strojem na cestovani ¢asem.?®

Cesty casem muzeme dale délit:
1. Podle sméfovani

MiiZzeme sméfovat do minulosti nebo budoucnosti. Toto déleni pochazi jesté z dob
pted vznikem science fiction. Tedy dila, kterd bychom nyni fadili do fantasy literatury.

Piikladem mohou byt dila Svatopluka Cecha a hlavniho hrdiny jeho knih pana
Broucka (Pravy vylet pana Broucka do mésice).?®
2. Podle vychodiska cesty

Podle vychodiska cesty miZzeme délit cesty smétujici k nam z minulosti nebo
Z budoucnosti. Autorem inspirovanym timto délenim je John Wyndham, pfedevS§im
Vjeho povidce Steh v case se objevuje cesta z minulosti do pfitomnosti. Cesta
z budoucnosti do pFitomnosti je promitnuta v povidce Pawleyovy vylety.*
3. Podle intence cestovatele, dopravniho prostiedku

Vétsina cest zacina napiiklad spankem, nebo také padem. Cesta muze byt

realizovana pomoci imaginarni techniky. V tomto pfipadé¢ jde o nuklearni reakce,

ozivovani zemfelych, dilatace Casu pfi letu.

25 NEFF, Ondfej a Jaroslav OLSA. Encyklopedie literatury science fiction. Praha: AFSF, 1995. ISBN 80-
85390-33-7, s. 112.

%6 MOCNA, Dagmar a Josef PETERKA. Encyklopedie literdrnich Zanri. Praha: Paseka, 2004. ISBN 80-
7185-669-X, s. 622.

2" Tamtéz, s. 622.

28 NEFF, Ondfej a Jaroslav OLSA. Encyklopedie literatury science fiction. Praha: AFSF, 1995. ISBN 80-
85390-33-7. 131.

2 Tamtéz, s. 131.

30 Tamtéz, s. 131.
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H. G. Wells napsal Stroj ¢asu. Dalsimi autory jsou A. C. Clarke, G. Klein nebo 1.
Asimov.3!
3.3.1.4. Klonovani
Termin vychdzi zteckého slova klon, coz v piekladu znamena vétévka nebo
vyhonek. Klonovani by se dalo charakterizovat jako metoda vytvafeni geneticky
identickych jedincti. Do daného motivu mizeme zahrnout snahu o nalezeni alter ega.
V SF se Casto fesi problematika reprodukce. Muzeme si toho povSimnout v dile Pribeh
sluzebnice, v némz je lidstvo odsouzeno k zahubé¢, ale je pouze par vyvolenych, které
mohou pocit déti. V ptipadé ekologické katastrofy (dal§i motiv SF) by se mohla populace
rozmnozit opét pomoci klonovani. Autory laké i moznost vytvofeni jedince, ktery by
od zacatku ziskal schopnosti potiebné pro pieziti nebo spravnou adaptaci. Moznym
divodem vytvoteni klonu je i nesmrtelnost.
Autorem je napiiklad 1. Levin, ktery napsal roman Hosi z Brazilie, Vv némz jeho
hrdina chce vytvofit klon Hitler?.®?
3.3.1.5. Kolektivni védomi
Neff o daném motivu tika, ze ,,0 ném lze uvazovat jako o absolutni formé zivota
ve vesmiru. Je to dokonaly stav, ktery odstranuje spolecenske problémy, mizi konflikty
jedince s jedincem, ale i s celou spolecnosti.«%
Mezi autory piSici o tomto motivu mizeme zafadit S. Lema s dilem

Nepriemozitelny a A. C. Clarka s dily Konec détstvi a Vesmirna odyssea.®*

3.3.1.6. Valka
Tématem SF je i politika. Valku bychom mohli specifikovat jako jeji pokracovani
nésilnymi prostiedky.*® Dany motiv je zobrazen ve vélce pozemstand, ale také ve valce
mimozemstant s obyvateli Zemé.
Tato tematika se objevila v toce 1895, a to v dile H. G. Wellse Vdlka sveti. Zde
je vyobrazena pravé valka pozemské civilizace s mimozemskou. Objevuje se i tematika

atomovych 1 laserovych zbrani. Je nutné zminit 1 dalsi zbrang, které se ale spiSe povazuji

31 NEFF, Ondfej a Jaroslav OLSA. Encyklopedie literatury science fiction. Praha: AFSF, 1995. ISBN 80-
85390-33-7, s. 132.

% Tamtéz, s. 140-141.

33 Tamtéz, s. 141.

3 Tamtéz, s. 141.

3 Tamtéz, s. 141.
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za imaginarni: paprskomet, blastery, dezinfikatory a stunguny. Zbranémi se mohou stat i
kyborgové a roboti.
3.3.1.7. Technika

Technika je neodmyslitelnou soucéasti dané¢ho typu literatury. Termin pochézi
z teckého slova techné a znamena v prekladu femeslo. Technika byla vzdy soucasti
pokrokového svéta.

V zacatcich SF byla tato tematika velmi oblibena. Nejprve byla ovlivnéna
edisonovskym mytem. Timto mytem rozumime osamély boj vynalezce, ktery byl
pronasledovany nespravedlivosti a diky technice danou nespravedlivost porazi.
Po traumatech 2. svétové valky se zacina objevovat einsteinovsky mytus. Tim chapeme
koncepci odpovédnosti védce. Hlavni hrdina je védec, ktery mize dosahnout zdsadniho
objevu pro lidstvo. Lidstvo tim muze ziskat, ale objev ho také mize uvrhnout do zahuby.
Objevuje se zde i pochybnost o vyznamu techniky.

Z autortl mizeme uvést napiiklad A. C. Clarka a S. Lema.®’

3.3.1.8. Ztracené a paralelni svéty

Specifickymi motivy jsou ztracené a paralelni svéty. Pod pojmem ztraceny svét
vétSinou rozumime svét, ktery je ukryt pod povrchem naseho svéta, nebo na jeho povrchu.
Tento svét byva vétsinou odfiznut od zbytku, a proto se zde objevuje jina kultura nebo
ekosystém.

Za zakladatele motivu ztracené¢ho svéta je povazovan Jules Verne s dilem Cesta
do stredu zemé. Dal$imi autory jsou H. R. Haggard a E. R. Burroughs.

Paralelni svéty jsou svéty, které existuji soubézné. Paralelni svéty se objevujii ve
fantasy literatufe. Asi nejtradi¢néjsi je pohadkovy paralelni svét. S nim se miizeme setkat
v dile Alenka v 7isi divii od Carolla. V tomto pfipadé¢ se brana oteviela s pomoci otvoru
V zemi. Autofi pro vstup do paralelniho svéta vyuzivaji také mimotadné smyslové
schopnosti. Protagonisté se mnohou do svéta dostat 1 s pomoci pfirodnich tkazi, jako

jsou cyklény, tornada nebo bouika.®
3.3.2. Rozdéleni science fiction

Vlasin rozdéluje science fiction literaturu na dvé linie. Prvni z nich oznacuje jako

anticipacni. Tato linie se zaobira optimistickou pfedstavou o c¢lovéku. Véri v jeho

3% NEFF, Ondfej a Jaroslav OLSA. Encyklopedie literatury science fiction. Praha: AFSF, 1995. ISBN 80-
85390-33-7, s. 161.

37 Tamtéz, s. 159.

38 Tamtéz, s. 152-153.
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charakter a tvofivost. Druha linie je naopak prodchnutd pesimismem a obavami
Z budoucnosti lidi. Ta je oznacovana jako Kriticko-reflexivni.*

Dagmar Mocna ve své publikaci rozdé€luje védeckofantastickou literaturu na dvé
skupiny. Prvni skupinou je hardcore science fiction. Tento typ zdlraziuje predevSim
technické a védecké prvky. Nenalezeme v ném vsak hlubsi poslani. V Americe je znama
jesté vesmirna opera, jak jsme se jiz zminovali vySe, zde je vyobrazen konflikt mezi
planetami. Druhym typem podle Dagmar Mocné je speculative fiction. Jedna se o linii,
ktera potlacuje dobrodruzné a technické prvky a vyzdvihuje informativni spekulace.
Mizeme také vydélit vétev s technicko-dobrodruznou tematikou. Tato vétev byla uréena
predevsim détskym piijemciim. V ruském prostiedi byla napsana kniha o Neznalkovi.*®

Poslednim délenim, kterého se dotkneme, je déleni podle Ondieje Neffa. Ten
rozdéluje SF na dvé€ vétve. Prvni z nich je vétev vernovska, ktera je pojmenovana podle
Julese Verna. Verne je povazovan za zakladatele technologického proudu science fiction,
ktery nema zadné vaznéjsi spolecenské poslani. Druhou vétvi je vétev wellsovska, podle

H. G. Wellse, ktery byva oznaovan za zakladatele fantastickych dél zaméfenych

predevsim filozoficky a socialng.*!

3.4. Dystopie

V této podkapitole bychom se zaméfili na definici pojmu dystopie. Dany pojem
je velmi podstatny pro diplomovou praci. Zminime charakteristické motivy a témata.
Pozornost budeme vénovat také vystavbé romanu.

3.4.1. Definice

Pokud bychom chtéli definovat pojem dystopie, musime pfiblizit také pojem
utopie. Podle Dagmar Mocné je utopie charakterizovana jako urcity model alternativniho
spolecenského uspoiadani v n&jaké smyslené zemi.*? Utopie predstavuje harmonicky a

ur¢itym zpiisobem dokonaly svét. Lidé by si méli byt v dané spole€nosti rovni. Dagmar

.....

3 VLASIN, Stépan, ed. Slovnik literdrni teorie. 2. rozs. vyd. Praha: Ceskoslovensky spisovatel, 1984, s.
338.

4 MOCNA, Dagmar a Josef PETERKA. Encyklopedie literdrnich Zanri. Praha: Paseka, 2004. ISBN 80-
7185-669-X, s. 622—623.

41 NEFF, Ondiej a Jaroslav OLSA. Encyklopedie literatury science fiction. Praha: AFSF, 1995. ISBN 80-
85390-33-7, s. 26.

%2 MOCNA, Dagmar a Josef PETERKA. Encyklopedie literdrnich zinri. Praha: Paseka, 2004. ISBN 80-
7185-669-X, s. 666.
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autorka jako varovné ladénou negativni variantu utopie. V této varianté se objevuji rizika
spolecenského vyvoje v budoucnosti a ptiznacna je pro literaturu spadajici do 20. stoleti.
Mocna také fika, ze je oznaCovana antiutopie nebo dystopie a v nékterych ptipadech je
povazovana za samostatny zanr.*?

Ondfej Neff povazuje dystopii/antiutopii za samostatny Zanr. Riké, e se jedna
0 védeckofantasticky ptibeh, ktery popisuje moznou civilizaci hor$i, nez je nase
spole¢nost. Cilem dystopii je piedat varovani pied $patnym vyvojem spole¢nosti.**

Déle se miizeme setkat S nazorem Josefa Novaka, ze dystopii rozumime svét, ve
kterém vladnou totalitni systémy. Obyvatelé jsou podrobeni utlaku a nesvobod¢, pokud
se pokusi o projevy své vile, budou nasiln¢ potlaceny. Dalo by se tedy fici, ze si lidé
utrpeni zpiisobuji sami pravé projevem své svobodné viile.*

Podle Joanny Czaplinské se jedna o ur€itou vizi, ve které dochazi k rozvoji
spole¢nosti. Tento rozvoj vychazi z nepfiznivych jevii soucasnosti.*®

Chvili se pozastavime nad samotnymi definicemi. U tohoto zanru se mizeme
setkat s nejednoznacnosti terminologie. Ne&ktefi autofi pracuji s pojmem dystopie
a nektefi spiSe s pojmem antiutopie. Napiiklad Josef Novak se zmifluje o tom, Ze jediny
rozdil mezi témito dvéma terminy je ve vnimani. Dystopie vidi sklenici jako
poloprazdnou, ale antiutopie ji vnima jako poloplnou.*’

VlaSin charakterizuje antiutopii jako zanr, ktery podava pesimisticky obraz
spoleénosti.*®

Kagarlickij ve své publikaci zminiuje, Ze od 20. stoleti je moZné antiutopii vnimat

jako kritiku pfitomnosti. Z dané p¥itomnosti se 0dviji negativni pfedstava budoucnosti.*®

8 MOCNA, Dagmar a Josef PETERKA.. Encyklopedie literdrnich Zanri. Praha: Paseka, 2004. ISBN 80-
7185-669-X, s. 666.

* NEFF, Ondiej a Jaroslav OLSA. Encyklopedie literatury science fiction. Praha: AFSF, 1995. ISBN 80-
85390-33-7, s. 29.

% NOVAK, Josef. Antiutopie a dystopie: oklivé svéty, za které si lidé mizou sami. In: Drakkar:
pochmurnd mésta. [online] Rijen 2010, & 22, str. 6—7, [cit. 2019-10-10]. Dostupné z:
http://drakkar.sk/download/vydani/drakkar_2010_22_rijen.pdf.

46 CZAPLINSKA, Joanna. Pro¢ scifisté nejsou optimisté - znamena konec 20. stoleti konec antiutopie? In:
Ceskd literatura na konci tisicileti II. [onling] Praha, 2001. [cit. 2019-10-10] Dostupné z:
http://www.ucl.cas.cz/edicee/data/sborniky/kongres/CLKT2/31.pdf.

47 NOVAK, Josef. Antiutopie a dystopie: osklivé svéty, za které si lidé mazou sami. In: Drakkar:
pochmurna mésta. [online] Rijen 2010, ¢&22, str. 6, [cit. 2019-10-10]. Dostupné z:
http://drakkar.sk/download/vydani/drakkar_2010_22_rijen.pdf.

48 VLASIN, Stépan, ed. Slovnik literdrni teorie. 2. roz§. vyd. Praha: Ceskoslovensky spisovatel, 1984, s.
398.

4 KAGARLICKIJ, 1. Julij. Fantastika, utopie, antiutopie. Pfel. Zdenék Kubes. Praha:Panorama, 1982.
ISBN: 11-087-82, s. 351.
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Jak jiz bylo zminéno vyse, podle ndzoru Josefa Novaka je antiutopie opakem
terminu utopie. V antiutopistickém dile se setkame s radostnou atmosférou.
V dystopickém dile naopak narazime na atmosféru pochmurnou az temnou. Na zakladé
rozboru atmosféry v knize, miizeme tedy zjistit o jaky Zanr se jedna.>°

V této praci budeme pracovat s pojmy dystopie a antiutopie jako se synonymy.
3.4.2. Motivy

Nyni se jiz zamétime na charakteristiku a motivy zanru dystopie. Pro tento zanr
je typicka ptedevsim prozaicka forma. Jedna se o romany.

Hlavnim motivem je motiv systému a totality. Systém, tedy stat, zde funguje na
principu totality. Pfevazné se jedna o diktatorsky rezim. Tento druh rezimu je nastolen po
n¢jaké tragédii nebo udalosti, kterd vyzaduje zménu. Dany motiv mizeme nalézt
naptiklad v dile 1984 George Orwella.>!

Vyznamnym motivem je také motiv valky. S nadhledem miZeme fici, Ze se
vyskytuje prakticky ve vSech dystopiich. Hrdina se vsak valky netcastni. Dany boj byva
popsan na zacatku knihy, kde se dozvidame o jeho prubéhu, nebo probiha mimo hrdinovu
déjovou linii. Pravé vélka se stava divodem nastoleni totalitniho reZimu a ve spolecnosti
je zdrojem vSech nesnazi, napiiklad pfisouzeni potravin podle piid€li nebo i delsi
pracovni doby. Proti danému uspoiadani hrdina ¢asto revoltuje.>?

Novak ve svém ¢lanku zminuje motiv apokalypsy. V soucasné dobé se miizeme
setkat i s oznacenim svéta po apokalypse jako synonymem pro dystopii. Na apokalypse
je vystavena nova spolecnost, ve které se objevuje pravé totalitni rezim. Casto je divodem
apokalypsy valka, kterd znicila spolecenstvi. Jen par vyvolenych se zachranilo a jejich
ukolem je vytvofit novou spolecnost. Nasledkem toho opét dochazi k nedostate¢nému
mnozstvi potravin, objevuji se nemoci, viry a také experimenty provadéné na lidech.
V ¢lanku se setkdvame s ndzorem, Ze degenerace lidstva (duSevni i fyzickd) mize byt
chapana jako apokalypsa.>®

Véda a technika se v dystopickych dilech také vyskytuje jako jeden z motivi.
Samotny motiv je charakteristicky pro science fiction literaturu. Prvky zde slouZzi

k varovani pro lidstvo, aby se vénovalo zivotu a nejen technice. V dilech se ¢asto objevuji

5% NOVAK, Josef. Antiutopie a dystopie: osklivé svéty, za které si lidé mazou sami. In: Drakkar:
pochmurnd mésta. [online] Rijen 2010, & 22, str. 7, [cit. 2019-10-10]. Dostupné z:
http://drakkar.sk/download/vydani/drakkar_2010_22_rijen.pdf.

5 Tamtéz, s. 9.

52 Tamtéz, s. 10.

53 Tamtéz, s. 10—11.
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vyplody nejmodernégjsi techniky a védy. Naptiklad v trilogii Hunger Games muZeme
techniku vidét béhem piiprav arény pro vyvolené.>

Ve vétsiné dystopii 1 antiutopii se setkavame s tématem kastovniho systému.
Samotné rozdéleni spolecnosti je ddno rezimem. Skupiny jsou bud’ jasné diferencované,
anebo se jednd o skrytou stratifikaci. Ve spolecnosti je zvolen vidce, v nékterych
ptipadech se jednd o celou skupinu lidi. Druhou skupinou jsou lidé, kteti zajistuji
provedeni pozadavkli vidce. Jsou k nému loajalni a casto ztohoto plynou né&jaké
benefity. Viidce miize byt zastoupen pouze symbolicky, v ptibéhu byva ¢asto skryt. Proti
viidei stoji skupina lidi, ktefi mu odporuji. Casto ale byvé i cela spole¢nost rozdélena do
podskupin podle funkce. Dany princip muzeme vidét v dile Divergence i Hunger
games.*

D¢j dystopickych ptibehil se Casto odehrava ve mésté. Miizeme ho chépat jako
symbol lidstva a také tipadku. Mésto muize byt pochmurné, znicené naptiklad valkou,
nebo muze ziskat sterilni podobu. Pod tim si miizeme predstavit geometricky pravidelné
mésto, které je Cisté. Cilem vidce je vZdy celé lidstvo koncentrovat do jednoho mista.
V piipadé Hunger games se jedna o rozvrzeni do 12 Kraji, které jsou pod spravou
Kapitolu.>®

Potlacovani vzdé€lanosti a pohled do cizi mysli se staly dalsim motivem. Pokud
lidé nebudou vzd¢lani, nemohou vyuzit sviij intelekt pro planovani povstani viici vidcei.
Proto je nevzdélanost povaZovana za prostfedek slouZici k ovladani spolecnosti.
Symbolem manipulace s obyvatelstvem se ¢asto stava chemicka latka. Pomoci dané latky
mohou predstavitelé vysSich vrstev pronikat do podvédomi lidstva, tim, Ze je latka
aplikovéna do krevniho ob&hu. V Divergenci takova latka slouzila k ovladani lidi.>’

Vyznamnym motivem je také rodina. Rodina zde predstavuje zranitelnost
hlavniho hrdiny a misto, kam bude viidce utocit nejdiive. Rodinou se rozumi psychicka
podpora, odtud hrdina ¢erpa své znalosti i hodnoty. V dne$ni dob¢ se objevuji také motivy
spojené¢ s malymi détmi. V ptipad¢ Pribehu sluzebnice se jedna o nemoZnost zplodit

potomka a také je zde vidét nerovnopravnost zeny a muze.>®

% NOVAK, Josef. Antiutopie a dystopie: osklivé svéty, za které si lidé mizou sami. In: Drakkar:
pochmurnd mésta. [online] Rijen 2010, & 22, str. 10 [cit. 2019-10-10]. Dostupné z:
http://drakkar.sk/download/vydani/drakkar_2010_22_rijen.pdf.

% Tamtéz, s. 11.

6 Tamtéz, s. 11.

5 Tamtéz, s. 11—12.

8 Tamtéz, s. 12—13.
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V neposledni fadé zminime motivy ekonomické, medidlni a nabozenské. Pokud
se zaméfime na ekonomické motivy, nalezneme v dilech kontrasty mezi bidou
a bohatstvim. Pro udrzeni materidlnich podminek se setkavame s Cernym trhem.
Naptiklad v dile Hunger games je to velmi patrné, kdyz hlavni hrdinka prodava chycené
maso na ¢erném trhu a mezitim v Kapitolu probihaji bujaré oslavy. Média zde mohou
slouzit jako zbran viidce, ktery jejich prostfednictvim komunikuje s civilizaci. V knihach
Casto dochazi k jejich zneuziti. Méné Castym je jiz motiv nabozenstvi, které je
povazovano za citlivou oblast ¢lovéka.>

Podle Patrika Oufednika miizeme shrnout pét tematickych celkd, které se
Vv dystopiich ¢asto objevuji.

Prvnim tématem je materialismus. Jak jsem jiz zminila vySe, s timto motivem
souvisi rozvoj primyslu a technologii. Zanik individuality a manipulace jsou druhym
hlavnim tématem. VétSinou je spojovan s védci a jejich diktaturou, nebo se statnim
totalitarismem, ktery je tfetim tématem. Ctvrtym a neméné vyznamnym je svét, jenZ se
vzpamatovava z katastrofy. JiZ vySe je popsan motiv katastrofy, ta mize mit atomovy,
radioaktivni nebo chemicky charakter. V neposledni fadé musime zminit t¢éma chudoby

a blahobytu, které je stavéno do kontrastu.°
3.4.3. Vystavba romanu

Pro popis vystavby dystopického roméanu jsem se rozhodla opirat o Josefa
Novéka, kterému se V clanku Antiutopie a dystopie: osklivé sveéty, za které si lidé miizou
sami ®! podafilo zachytit a popsat hlavni rysy, na nichZ autofi stavi své romény. Vystavbu
romanu strukturoval do ¢tyt celkti. Druhym zminénym autorem je Ales Langer, ktery se
zabyval také vystavbou dystopickych romant ve své knize Priivodce paralelnimi svéty:
ndstin vyvoje ceské sci-fi 1976—1993.%2 Ten rozdélil strukturu romanu na Sest
tematickych celkt.

Romaén je délen do nckolika €asti, v prvni Casti se ¢tenaf seznamuje se sveétem.

Josef Novak vyuZiva oznaceni ,,vhozeni do svéta®. V prvnich kapitolach je tedy vykreslen

% NOVAK, Josef. Antiutopie a dystopie: osklivé svéty, za které si lidé mizou sami. In: Drakkar:
pochmurnd mésta. [online] Rijen 2010, & 22, str. 13—15, [cit. 2019-10-10]. Dostupné z:
http://drakkar.sk/download/vydani/drakkar_2010_22_rijen.pdf.

8 QUREDNIK, Patrik. Utopus to byl, kdo ucinil mé ostrovem: pokus o vymezeni jednoho Zdnru. Vlyd. 1.
Praha: Torst, 2010. ISBN 978-80-7215-395-4, s. 201-202.

81 NOVAK, Josef. Antiutopie a dystopie: osklivé svéty, za které si lidé mtzou sami. In: Drakkar:
pochmurnd  mésta.  [online] Rijen 2010, & 22, [cit. 2019-10-10]. Dostupné z:
http://drakkar.sk/download/vydani/drakkar_2010_22_rijen.pdf.

82 LANGER, Ales. Pritvodce paralelnimi svéty: nastin vyvoje ceské sci-fi 1976-1993. Praha: Triton, 2006.
ISBN 80-7254-857-3, s. 232—233.
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svét, ve kterém se hrdina pohybuje. Recipient se dozvida o fungovéani systému
ve spolecnosti. Setkava se zde s politickymi a sociologickymi motivy. Tim rozumime
fungovani ideologie, zpisob kontroly potadku a obcanti. S tim souvisi psychologické
motivy, tedy nesvoboda, frustrace, bezmoc a bida. Nemuzeme se divit, Ze je hrdina ve
spole¢nosti nespokojeny a bude hledat moznosti tiniku. V této ¢asti knihy vSak ztistava
nestrannym a pasivnim.%

Druhou fazi je podle Josefa Novaka tzv. faze ,,odhalovani pravdy*. V této Casti
se hrdina zacina zamyslet nad fungovanim spole¢nosti, nad v§im, co se déje. Nové otazky
do dé&je vnasi sam hlavni hrdina, nebo jeho dobry pfitel. V nékterych dystopickych dilech
se setkdvame s postavou zvenci, pfevazné Zenou, kterd hrdinovi pfedklada zpochybujici
dotazy. Podobné se objevuje motiv knih, které jsou samoziejmé zakazany.®*

Hlavni ¢ast pfibéhu je nazvana ,,odhaleni pravdy*. Podle Novéka se v dan¢ Casti
vyskytuje mnoho tvah. Hrdina zde za¢ind odhalovat zridnosti systému a také jeho cile.
Dlouho piemita a uvazuje, nez se odhodl4 k ¢inu.%®

Posledni ¢asti ptibéhu je ,trest”, ktery pfichazi bezpodminecné po prohfesku
hrdiny. Castym trestem je muéeni, sugesce a v nékterych piipadech pomoci riiznych latek
dojde k vyplachu mozku. VétSinou je hrdinovi piedkladano, Ze to, na co piisel, neni
realné. Nejedna se o pravdu.®

Jak jsme jiz uvedli vySe, Ale§ Langer rozd€luje romén na Sest tematickych celkd.
Ty se shoduji s rozdélenim Josefa Novaka, jsou vSak vice propracovany. Prvni ¢ést je
oznaCovana jako zadkladni ptfedstaveni hlavni postavy a prostfedi, coz se shoduje
S Novakem.

Ve druhé casti nazvané pochybnosti hlavni postavy protagonista zacina
pochybovat o fungovani systému a spolecnosti. Tteti ¢ast je spojena s patranim hlavni
postavy. Miuzeme si tedy povSimnout, Ze Josef Novak tyto ¢asti spojil dohromady. Zde
zacina hrdina patrat po indiciich, které maji odhalit pravdu.

Ctvrtou ¢ast oznacil Langer jako akci hlavni postavy namifenou k napravé.

Protagonista se zde snazi podniknout kroky, které by mohly pomoci upravit stav véci.

8 NOVAK, Josef. Antiutopie a dystopie: odklivé svéty, za které si lidé mazou sami. In: Drakkar:
pochmurnd mésta. [online] Rijen 2010, & 22, str. 8, [cit. 2019-10-10]. Dostupné z:
http://drakkar.sk/download/vydani/drakkar_2010_22_rijen.pdf.
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Naptiklad si jde promluvit s vedenim. Podle Langera miize byt dany tematicky celek
v dile vynechan.

V paté Casti hrdina ziskava dalsi dilezité indicie, které se v Sestém celku pokusi
zvefejnit. Na to samoziejm¢ reaguje posledni ¢ast romanu, ktera je vénovana jeho

vitézstvi, nebo netiplné porazce.’

V této kapitole jsme se pokusili postihnout definici dystopie. Narazili jsme na fadu
problému s interpretaci pojmu. Nastinili jsme zde hlavni motivy a témata dystopickych
romant, kterymi jsou predevSim absurdita, cesty ¢asem, valka a kolektivni nevédomi.
Béhem popisu vystavby romant jsme se opirali pfedevSim o Josefa Novaka a AleSe

Langera. Oba se v popisu vystavby shoduji. Ale§ Langer ji pouze rozd¢lil na vice ¢asti.

8" LANGER, Ales. Pritvodce paralelnimi svéty: nastin vyvoje ceské sci-fi 1976-1993. Praha: Triton, 2006.
ISBN 80-7254-857-3, s. 244.

25



4. Myty a archetypy

V této kapitole se zaméfime na pojmy mytologie, mytus a archetyp. Zminime
zakladni definice danych pojmii. U archetypii budeme vénovat pozornost predevsim
jejich druhtim.

4.1. Mytologie

Pokud bychom hledali piivod slova, najedeme ho v fectin€. Doslovné se preklada
jako vypraveni pribéhii.%®

Podle Puhvela je mozné mytologii interpretovat dvojim zptsobem. Za prvé ji
muzeme chapat jako védu, kterd se zabyva myty a jejich studiem. Za druhé ji ale mizeme
povazovat za pouhé pojmenovani pro myty vsech kultur.®

V knize Mytologie madarského spisovatele Imreho Trencsényi-Waldapfela
muzeme nalézt definici, které je spojena s mytem. Autor uvadi, ze se jedna o pohadky,
jez zobrazuji bohy a bohyné, kteti maji vlastnost nesmrtelnosti. Maji samoziejmé bozsky
puvod a nadpfirozené schopnosti. Déle je zminovana véda zkoumajici pohadky, tedy
mytologie.”

Pokud bychom chtéli oznacit zdroj, pravdépodobné bychom zminili povésti
narodu, které se v pribéhu veékl zanesly do literarni formy.

V odborné literatufe se s pojmem mytologie mnoho nesetkame. Velmi casto
splyvé s pojmem mytus, nebo byva dokonce zaménovan. Jak jsme jiz uvedli vySe, mize

to byt zptisobeno dvojim pojetim terminu.
4.2. Myty

Dagmar Mocnéa ve své publikaci definuje mytus jako ,,symbolické vypraveni
vyjadrujici viru v plnost a celistvost nadcasového 7adu. “* Autorka zdtiraziuje, Ze mytus
vypravi o dalnych dobéch a udalostech, které maji pfedchdzet naSim dé&jinam. M¢l by byt
jakymsi ztélesnénim neménnych pravd, které jsou zaroven stalé. Neuznava rozdil mezi

fikci a pravdou.

8 PUHVEL, Jaan. Srovndvaci mythologie. Praha: Lidové noviny, 1997. Mythologie. ISBN 80-7106-177-
8,s.12.

6 Tamtéz, s. 12.

“ TRENCSENYT - WALDAPFEL, Imre. Mytologie. 1. vyd. Praha: ODEON, 1967, s. 7.

I MOCNA, Dagmar a Josef PETERKA. Encyklopedie literdrnich Zanrii. Praha: Paseka, 2004. 1ISBN 80-
7185-669-X, s. 400.
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Piivod pojmu opét nachdzime v fectiné, kde znamenal te¢, slovo nebo také
smyslené vypravovani.’

Dagmar Mocna ve své publikaci podrobné rozebird druhy mytd. Myty zde
rozdéluje do nékolika skupin. Prvnim typem je mytus archaicky, ktery podle Mocné
vznika v Gstni lidové tradici a je nadale Gstné Sifen. Proto autory nezname. Z toho tedy
vyplyva, ze se myty mohly béhem let ménit, kazdy vypravéc do nich mohl ptinést ¢ast
své fantazie.”® Pfesto miZeme fici, Ze pravé mnohotvarnost a mnohoznaénost mytl
piinasi velké mnozstvi pfibéht, ve kterém se vzdy naSel jeden hodici se pro urcitého
¢loveéka nebo situaci. Také zplisob vypravéni zalezel na konkrétnich situacich. Mizeme
si to ukdzat na fecké mytologii, v niz naptiklad Hermés je bohem pocestnych
a obchodnikd, ale také zlodé&jii. Vychdzi to ze situace, ve které byl zrovna potiebny.
A pravé s dlouhou historii mytus piibiral nové prvky, které mohly odrazet historické
souvislosti a udalosti, ale i dlouhodoby kulturni rozvoj.”

Mytus dava odpovédi na dotazy tykajici se pfredevsim vzniku vesmiru nebo svéta
(kosmogonicky mytus), pitvodu boZstva (teogonicky mytus), zaloZeni kultury (heroicky
mytus) a o pivodu a podstaté jevu (etiologicky mytus). Proto si troufdme tvrdit, Ze mél
mytus socialni i kulturni vyznam.” Dillezit4 je také spoletenska funkce mytu. Naptiklad
u Rekdt myty dodavaly zvla§tni vyznam jednotlivym nahrobkéim, mistim, ale také
chrdmim. Takovym zplsobem bylo vytvofeno misto, u néhoz se lidé schézeli a tim byl
udrzovan pocit sounaleZitosti.”® Jak je jiz zminéno vyse, zdrojem myti a tim padem
I mytologie je pfedev§im ustni podani, které je v prubéhu let zaznamenavano. Existuje
také tzv. literarni mytus, ktery se nedrzi ustniho podéni, ale je pokusem o dosazeni
vlastnosti starého tistniho mytu s pomoci poetiky a fabule autora.””

Pokud bychom se chtéli zminit o nej¢astéjSich tématech, na prvnim misté bychom
zminili konflikt. Ten mizZe byt napiiklad mezi lidmi, nebo mezi generacemi. Dal§imi
tématy jsou laska, nestésti, zrada, nevédomost, valka nebo naptiklad osud. Mnohdy se

také setkame s motivem né&jakého tikolu nebo trestu. Casto jsou to bohové, ktefi pFinasi

2 MOCNA, Dagmar a Josef PETERKA. Encyklopedie literdrnich zanrii. Praha: Paseka, 2004. ISBN 80-
7185-669-X, s. 400.

8 Tamtéz, s. 400—-403.

% DOMMERMUTH-GUDRICH, Gerold a Ulrike BRAUN. Nejzndméjsi myty: 50 klasickych myti
antického svéta. Praha: Slovart, c2004. ISBN 80-7209-579-X, s. 11—12.

5 MOCNA, Dagmar a Josef PETERKA. Encyklopedie literdrnich Zanri. Praha: Paseka, 2004. ISBN 80-
7185-669-X, s. 400—406.

6 DOMMERMUTH-GUDRICH, Gerold a Ulrike BRAUN. Nejzndaméjsi myty: 50 klasickych myti
antického sveta. Praha: Slovart, c2004. ISBN 80-7209-579-X, s. 14.

7 MOCNA, Dagmar a Josef PETERKA. Encyklopedie literarnich zanrii. Praha: Paseka, 2004. ISBN 80-
7185-669-X, s. 400—406.
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lidem rozhieSeni. Mlizeme také fici, Ze se zde objevuji nadpiirozené sily, zkousky
a motivy cest.’

Kazda kultura ma svou vlastni mytologii. V jednotlivych kulturach se mnohdy
vyskytuji podobné postavy, jejichz Zivotni osudy si jsou z ¢asti podobné. Mohlo by se
tedy zdat, ze myty vychazi z historickych udalosti, které se staly, anebo jsou spojeny
s existujici postavou ¢i nabozenskym ritudlem, jak je jiz zminéno vyse. Napiiklad mnoho
feckych mytli ma spojitost s Bibli, respektive ptipominaji biblické piibé¢hy. Mizeme si
uvést vypravéni o stvofeni svéta, o potopé, o prvni lidské dvojici, zlatém véku a raji.”®

Asi nejznaméjsi myty jsou spojené s antickou kulturou, tedy s kulturou Recka a
Rima. V3ak i néktefi feéti a fimsti bohové maji jména shodna. U fecké mytologie
hovotime o souboru bajnych vypravéni, ktery tvotil souc¢ast nabozenstvi.

Pov§imnéme si, Ze k mytim se 1idé vraceji 1 v dneSni dobé€. Jsou schovavany
predevsim do fantastické a sci-fi literatury. Podle Auerbachové a Cotterella jsou myty
jakymsi univerzalnim dédictvim, které se dédi z generace na generaci a mohou chranit
lidstvo proti chaosu, jenz miize byt vnitini i vngjsi.®

V této diplomové praci se budeme zabyvat piedevSim antickymi myty

a kfest'anskou mytologii.

4.3. Archetypy

V nasledujici podkapitole se zamétime piredev§im na archetypy spojené
s nevédomim. Budeme se vénovat archetypiim podle archetypalni kritické skoly Carla
Gustava Junga.

Pivod slova nalezneme v feckém jméné archetypos. Doslovné bychom to
pielozili jako pravzor.8! Pod pojmem archetyp je mozné si predstavit symbolick4 mista,
piibéhy, predstavy a také postavy.

Archetypalni kritickou Skolou rozumime smér badani zapadniho sméru, ktery
zkoumad hlubinnou psychologii. Jednd se o literarnévédny, teoreticky a kriticky smér.

Zamé¢iuje se predevSim na to, jak jsou uchovavany symboly, modely, motivy

8 Mytologie: ilustrovany priivodce svétovymi myty a legendami. Bratislava: Perfekt, 2006. ISBN 80-8046-
333-6, s. 10.

 DOMMERMUTH-GUDRICH, Gerold a Ulrike BRAUN. Nejzndaméjsi myty: 50 klasickych myti
antického svéta. \/ Praze: Slovart, c2004. ISBN 80-7209-579-X. S. 13.

8 AUERBACH, Loren a Arthur COTTERELL ed. Mytologie: bohové, hrdinové, myty. Praha: Slovart,
2007. ISBN 978-80-7209-778-4, s. 12.

81 VLASIN, Stépan, ed. Slovnik literdrni teorie. 2. roz3. vyd. Praha: Ceskoslovensky spisovatel, 1984, s.
28—29.
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a symbolické struktury, které existuji v mytech, pohadkach, literatue, divadle
i dramatu.®2

Podle Junga je archetyp charakterizovan jako prvopocatecni typ. Tim miizeme
rozumét, Ze od pradavna existuji jeho obrazy v kolektivnim nevédomi.®

Archetypy maji také emoc¢ni hodnotu. Uvadime proto ukazku ptibéhu. Carl
Gustav Jung pobyval n¢jaky ¢as v Africe, kde se setkal s lidmi, kteti kazdé rano vychazeli
ze svych obydli uz s vychodem slunce. Béhem toho si lidé drzeli ruce pred oblicejem
a foukali do nich ¢i plivali. Jung se jich ptal, pro¢ tyto ¢innosti provadi, ale oni mu
nedokazali odvétit. Nejcastéji fikali, ze to jiz dé¢lali jejich pfedci. Junga poslali
za kouzelnikem, ale ani ten nedokézal na otazku odpovédét. Jeho odpovéd byla totozna
s odpoveédi lidi, a to ze k tomu dochazelo uz od pradavna. Dany pfib&éh Jung srovnava
i s tradici vano¢niho stromecku. Ma pro nas citovou hodnotu, jelikoz jsme to tak délali
od pradavna. Podle Junga jsou archetypy nefal§ovanou a &istou piirozenosti.®*

Pojem archetyp je tzce spjat s pojmem kolektivni nevédomi. Pod timto terminem
si muzeme predstavit néco, co neni mozné ovlivnit. Hovofime o nevédomi, které
ziskavame. Nerodime se tedy s nim. Tvoii jakysi zaklad spole¢ny viem lidem. Jedna se
o celosvétoveé nevédomi, které je v nas hluboce zakofenéno, ptestoze se s nim nerodime,
ale je ziskavano.®

Jung také hovoii o tom, Ze existuje velké mnozstvi archetypu, které vychazi
z typickych Zivotnich situaci. Dané situace vstipily zkuSenosti do psychiky ¢lovéka, ale
ne v obrazové form¢, nybrz jako pouhé formy, které predstavuji urcity zplsob reakce,
jednani a chovani. Archetypy tedy rozumi obecné rysy, které jsou pfijimané a tyto rysy

my automaticky aplikujeme ve svém Zivotg, v literatufe, v uméni a podobné.®
4.3.1. Archetypy postav

Pod pojmem archetyp postavy si miiZzeme piedstavit typ osobnosti. Tyto typy se
velmi Casto opakuji, proto tvrdime, Ze jsou vytvotfeny podle néjakého vzorce. Objevuji se

v mytech, pohadkach i ve fantastické literatufe. V dnesni dob¢ je podle dané typologie

82 VLASIN, Stépan, ed. Slovnik literdrni teorie. 2. roz. vyd. Praha: Ceskoslovensky spisovatel, 1984, s.
29.

8 JUNG, Carl Gustav. Archetypy a nevédomi. VVyd. 1. - dot. Brno: Nakladatelstvi Tomase Janecka, 1998,
437 s. Vybor z dila. ISBN 80-85880-11-3, s. 99.

8 Tamtéz, s. 64—66.

8 Tamtéz, s. 120.

8 Tamtéz, s. 155.
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navrzena marketingova strategie, jejiz typy postav si zde také uvedeme, jelikoz vychazi
z psychologie Carla Gustava Junga.

Pro na$i diplomovou praci se zaméfime na archetypalni postavy z hlediska
typologie Carla Gustava Junga.

4.3.1.1. Archetyp stinu

Jak jiz samotny nazev archetypu napovida, jedna se o temnou stranku nasi
osobnosti. Mohli bychom fici, Ze je nazvéana stinem, jelikoz je pfitomna vzdy, podobné
jako je tomu u stinu ze svétla. Dany archetyp je ndmi neuvédomovany, a pfesto nas
provazi stale. Kazdy ¢lovek se snazi navenek prezentovat jako dokonaly, proto se ve stinu
mohou objevit vlastnosti, které mame tendenci potlacovat. Tim je odkazujeme do naseho
nevédomi, a tim vidime sebe dokonalejSimi. Spadaji sem také pfedstavy o tom, jakymi
bychom chtéli byt a jak chceme, aby nas vidélo nase okoli. Opét se to vztahuje k nasi
touze po dokonalosti.®’

Jung ve své praci rozliSuje dva typy. Prvni nazyva osobni stin a druhy je podle n¢j
souéasti nevédomi, predevsim tedy kolektivniho.®

Archetyp stinu miZzeme také oznadit za archetyp temnoty. Jung tika, ze projekce
stinu muze vyustit do podeziravosti, ztraty blizkosti a divérnosti. Nase projekce muize
ovlivnit nase chovani k druhym lidem. Jelikoz ho povazujeme za archetyp temnoty,

v kolektivnim nevédomi musi existovat jeho proté&jsek. Tim rozumime absolutni dobro.®

4.3.1.2. Archetyp persony

Archetyp persony bychom mohli oznacit za socidlni masku. Dalo by se fici, Ze si
tuto masku navlékame v riznych socidlnich interakcich, kdy chceme skryt svou pravou
osobnost. Dulezité je si zdiraznit, Ze se jedna o védomou masku, kterou nastavujeme
okoli, aby naSe vlastni osoba, tedy jeji podoba, dostala n¢jaky smysl. Carl Gustav Jung
tika, Ze persona nam pomaha zprostfedkovat kontakty mezi svétem a egem. JelikoZ se
jedna o urc€ity typ masky, miZeme fici, Ze je to jakysi ochranny obal nasi dusSe, kdy se
snazime skryt napiiklad nasi zranitelnost. %

Archetypem persony tedy rozumime urcity typ masky, kterou nasazujeme béhem

nas$i komunikace se svétem.

8 HOPCKE, R. H. Pritvodce po sebranych spisech C. G. Junga. Brno: Nakladatelstvi Toméase Janecka,
1994, s. 76.

8 Tamtéz, s. 77.

8 Tamtéz, s. 78.

0 Tamtéz, s. 80—81.

30



4.3.1.3. Archetyp animy a anima

Tyto archetypy odpovidaji vzdy opacnému pohlavi. To znamena, ze archetyp
animy odpovida muzskému pohlavi a archetyp anima naopak zenskému pohlavi. Mohli
bychom zjednodusen¢ fici, ze kazdy muz ma v sob¢ urcity obraz Zeny. Je to nevédomé,
pochazejici jiz z pradavnych dob a muz si to nevybira. Zena ma v sobé také vzdy uréitou
¢ast muze, tedy anima, jedna se o vrozeny obraz. Tyto obrazy, at’ to jsou obrazy muze ¢i
vasnivé nenavisti nebo pfitazlivosti. Dalo by se tedy zjednodusSene¢ fici, ze si dané obrazy
promitame do naSich vysnénych partnerti a o¢ekavame, ze se podle nich budou chovat.
V nékterych ptipadech to miize vyustit v krizi.%

Jung tika, ze dané archetypy jsou pruvodci do nevédomi. V tomto piipadé se
setkavame 1 s ur¢itym rizikem. Pokud se u muZe objevuje ve vétsi mife archetyp animy,
muz se muze stat precitlivélejSim, naladovéjSim, jeSitn€jSim, vznétlivejSim
a neptizptisobiveéjsim. Pfevladaji v ném tedy spiSe Zenské energie. Podobné je tomu
u zeny. Ta se stava vice agresivni az maskulinni, je posedld moci, odmité jakékoliv vztahy
a muZe také pusobit zasnéng.%

4.3.1.4. Archetyp hrdiny

Tento archetyp nas asi nejvice odkazuje k mytologii. V mytologii je povazovan
za Ustfedni postavu. Jung dokonce ik, Ze bychom mytologii mohli pojmenovat legendou
hrdinskou.%

Hrdina podle Junga musel projit boZskym zrozenim, v urcité ¢asti svého Zivota
sestoupil do tzv. podsvéti, podstupuje rizné hrdinské Ciny, €asto se obétuje. Jeho Ciny
jsou casto velmi nebezpecné, 1 proto se v téchto piibézich objevuji motivy znovuzrozeni,
smrti 1 porazky. Mohli bychom tedy fici, Ze se jedna o archetyp, jehoZ hlavni naplni je
urcité piekonavani nesnazi a piekazek.** Hopcke uvadi jako jede z hrdinskych &inti
odpoutani se od matky, tedy osamostatnéni se.®® U Zenskych postav se zde &asto

setkdvame s velkym vlivem archetypu anima, ktery predstavuje dokonalé muZstvi.

%1 JUNG, Carl Gustav. Duse moderniho clovéka; Stati vybral a z ném. orig. prel. Karel Plocek; Predml.
naps. Ludvik Bétdk. Brno: Atlantis, 1994. ISBN 80-7108-087-X, s. 309.

92 JUNG, Carl Gustav. Archetypy a nevédomi. Vyd. 1. - dot. Brno: Nakladatelstvi Tomase Janecka, 1997,
437 s. Vybor z dila. ISBN 80-85880-11-3, s. 183.

% HOPCKE, R. H. Pritvodce po sebranych spisech C. G. Junga. Brno: Nakladatelstvi Toméase Janecka,
1994, s. 103.

% Tamtéz, s. 103.

% Tamtéz, s. 104.
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4.3.1.5. Archetyp matky

Pod archetypem matky si miizeme ptedstavit nékolik osobnosti. V nasi kultute
tim mizeme rozumét matku, babicku, nevlastni matku, tedy macechu i tchyni.

Nejzakladnéjsi vlastnosti je predev$im ,to matetské”. Pokud bychom mluvili
0 archetypu hrdiny jako o klasickém muzském piedstaviteli, archetyp matky bude
predstavitelem Zenského pohlavi. Mizeme z né¢j citit Zenskou autoritu, emocionalitu,
moudrost, ale také vSe, co povazujeme za pecujici, dobrotivé, potravu a plodnost. Vse, co
ndm n&jakym zpUsobem umoZiiuje rist a opetovava nas. Casto se zde promitaji
I negativni vlastnosti, tedy to, co miizeme oznacit za kryté, tajné, temné, patiici do jiného
svéta, predev§im svéta mrtvych, co nds néjakym zplisobem svadi nebo v nas vyvolava
pocity strachu a neodvratitelnosti.%

Archetyp matky miize byt negativni i pozitivni, jak je jiz naznaceno vyse. Pisobi
také jinak na dceru a na syna. Syn bude nevédomé hledat matku ve svych potencionalnich
partnerkach. Dcera naopak muze ztratit matetsky instinkt ¢i pud, anebo u ni naopak dojde
k jeho zveliceni.”’

Archetyp matky je také n€kdy oznacovén za pramen zivota a také smrti. Nékdy se
stava, ze matka za¢ina branit jedinci v dospivani, mize ho dokonce odradit od Zivota. Zde
hovofime o stinovém archetypu matky.%

Jung zkoumal také archetyp otce, ale v jeho publikacich o ném neziskdme mnoho
informaci, prestoZe je protikladem, nebo spiSe dopliiujicim archetypem matky.

4.3.1.6. Archetyp panny/kory

Tento archetyp nalézd opét sviij ptivod v mytologii. Pfesnéji feCeno v fecké.
Kora® je zde dcerou bohyné Déméter a Hidova unesend nevésta. Jedna se o mnohotvarny
archetyp, ktery je spole¢nikem archetypu puera, tim piebira jeho potencialitu, heroi¢nost
i hravost. Timto zplsobem ziskava také nékteré rysy animy, které mu umoznuji prechody
mezi nevédomim a védomim. Jungem je archetyp kory oznacovan za mytologickou

kralovnu podsvéti.1%

% JUNG, Carl Gustav. Archetypy a nevédomi. Vyd. 1. - dot. Brno: Nakladatelstvi Tomase Janecka, 1997,
437 s. Vybor z dila. ISBN 80-85880-11-3, s. 192.

9 Tamtéz, s. 196.

% JUNG, C. G. Hrdina a archetyp matky: symboly promény II. Brno: Nakladatelstvi Tomése Janecka, 2009,
s. 217.

% Kora je oznacovana v fecké mytologii za Persefonu.

10 HOPCKE, R. H. Privodce po sebranych spisech C. G. Junga. Brno: Nakladatelstvi Toméase Janecka,
1994, s. 101—102.
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V mytech byva zobrazovana jako mladi¢ka divka, kterd je bezmocna. Casto je
obludami trhana na kusy, nebo je dana na oltar jako obét’. Nékdy byva stavéna do role
hrdiny, v niz sestupuje do nitra a podsvéti, aby hledala ,,t€Zko ziskatelné*.

Archetyp kory je spojen s matkou. V tomto piipadé s Déméter. Mohli bychom je
chapat jako protiklady, nebo urcité spojeni ,,slabsi a siln¢jsi*, nebo ,,mladé a staré“. Jung
tika, Ze matka ma v sobé vzdy kousek dcery a dcera ¢ast matky. Dané casti se budou stale

ovlivitovat. 10

4.3.1.7. Archetyp bozského ditéte/puer

Danym archetypem rozumime proménu. Puer je touha po aktualizaci a proméné
zivota. Dava nam nad¢ji, nové zacatky, spaseni a budouci Uplnost. Zaroven v sob¢ nese
zranitelnost a bezradnost, ktera se objevuje u ditéte s bozstvim a nadlidskou silou. Jelikoz
hovotime o ditéti, miizeme zde ocekavat jeho vyvoj a proménu, kterd by méla ptispét ke
slou¢eni nevédomych a védomych osobnostnich prvki.l% Piesto se v archetypalnim
pojeti stava, ze bozské dité nikdy nedosdhne dospélosti, ale ziistane ditétem.

Jak jsme jiz zminili vySe, puer je pfedev§im symbolem budoucnosti, promény a
nadgje, proto se s nim mizeme Casto setkat ve vizich a snech. Jung hovoii o odvracené
strance daného archetypu, ktery ma nerealistické sny a nadéje. U muzii casto dochazi
k identifikaci s ditétem, pozd&ji muz neni schopny k piesunu pozornosti od sebe samého
a neni schopen ¢inu. Casto musi hledat rovnovahu u archetypu matky a také u ni naléza
tinik pted svou odpovédnosti a bolesti z odlou¢eni.!*®

Ve folkloru byva casto reprezentovan trpaslikem, elfem ¢i skiitkem. Byva také
spojen s opusténym nebo pohozenym ditétem. Tomuto motivu bychom mohli porozumét
jako symbolu pro absolutni bezvychodnost a ztratu nadgje. %

4.3.1.8. Archetyp moudrého starce

Jung tika, ze stafec je symbolem jakéhosi hlasu, ktery byva mnohdy tajemny

a vydava soudy. Velmi Casto je zobrazovan jako lékaft, ucitel, mag, knéz, dédecek nebo

profesor. Podminkou je autoritativni postava.l%

101 Slovnik zakladnich pojmii psychologie C. G. Junga. Vyd. 1. Pieklad Véra Stavova. Brno: Nakladatelstvi
Tomase Janecka, 2005, s. 82—83.

102 JUNG, Carl Gustav. Archetypy a nevédomi. Vyd. 1. - dot. Brno: Nakladatelstvi Tomage Janecka, 1997,
437 s. Vybor z dila. ISBN 80-85880-11-3, s. 241.

18 HOPCKE, R. H. Privodce po sebranych spisech C. G. Junga. Brno: Nakladatelstvi Tomase Janecka,
1994, s. 98—99.

104 JUNG, Carl Gustav. Archetypy a nevédomi. Vyd. 1. - dot. Brno: Nakladatelstvi Tomage Janecka, 1997,
437 s. Vybor z dila. ISBN 80-85880-11-3.244, s. 244.

15JUNG, Carl Gustav. Archetypy a nevédomi. V'yd. 1. - dot. Brno: Nakladatelstvi Tomase Janetka, 1997,
437 s. Vybor z dila. ISBN 80-85880-11-3, s. 275.
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Hlavnim znakem daného archetypu je, Ze se objevi v situaci, kdy je potieba ud¢lat
tézké rozhodnuti, ziskat nadhled, pochopeni nebo radu. Postava v piibéhu si se situaci
neumi poradit sama, proto piichazi stafec, ktery tim vypliuje jakousi duchovni
nedostate¢nost.1%

S moudrym starcem se miZzeme setkat také ve snech, jeho hlavni tlohou je pfinést
poznani, bystrost, intuici, rozvahu i védéni. Mohli bychom fici, Ze se stdva symbolem
jakési pomoci a moralni podpory v tézkych zivotnich situacich. Nelze ale fici, ze by se
jednalo pouze o pozitivni archetyp. Negativni stranku mtizeme vidét naptiklad u Samana
nebo elfa. Saman uzdravuje, ale zarovei umi také vzit Zivot. Podobné jsou na tom i skiitci
nebo elfové, kteti konaji zlo, aby pomohli zlu. Casto miizeme vidét i proménu starce
V mocnou starou Zenu. Pfikladem by mohla byt kralovna v pohadce O Snéhurce a sedmi

trpaslicich.*%

V této kapitole jsme se zaméfili na pojmy mytologie, myty a archetypy. Mytologii
je mozné chapat dvéma zplisoby. MlzZeme ji povazovat za védu, kterd se zabyva myty,
nebo za samotné oznaceni pro myty urcité kultury. Zminili jsme zde 1 historii mytq, které
nam déavaji odpovédi na dotazy tykajici se predev§im vzniku vesmiru. Mytus jsme
definovali jako neménnou pravdu, ktera se predava z pokoleni na pokoleni. Dale jsme se
vénovali archetypiim podle Carla Gustava Junga. Pro potfeby diplomové prace jsme

rozebrali nékolik podstatnych archetyptl, které se objevuji v literatufe.

1% UNG, Carl Gustav. Archetypy a nevédomi. \'yd. 1. - dot. Brno: Nakladatelstvi Tomase Janecka, 1997,
437 s. Vybor z dila. ISBN 80-85880-11-3, s. 277.
107 Tamtéz, s. 287.
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5. Hunger games - Hladove hry

V této kapitole se jiz budeme zabyvat samotnym rozborem dila. Suzanne
Collinsové napsala trilogii se souhrnnym nazvem Hunger games. Prvni dil vysel roku
2008 v Americe, cesky vychazi roku 2010 pod nazvem Hunger games: Aréna smrti.
Druhy dil trilogie vychézi roku 2009. V Ceské republice vychézi roku 2010 pod nazvem
Hunger games: Vrazedna pomsta. Treti zavéreény dil vysel v Americe roku 2010.
Nazyva se Hunger games: Sila vzdoru a do Cestiny byl pielozen roku 2011. Podle trilogie
byly také natoCeny ctyfi filmy. V diplomové praci se zaméfime pouze na prvni dil

z dtivodu rozsahu prace a nedostate¢né inspirace v mytologii v nasledujicich dilech.
5.1. Nastin pribéhu

V Gvodu se setkavame s hlavni postavou pfibéhu, a to s Katniss Everdeenovou.
Cely ptib¢h zacina Dnem sklizné k 74.ro¢niku Hladovych her. Béhem tohoto dne jsou
z osudi vylosovéana dvé jména — jméno chlapce a divky, ktefi budou reprezentovat sviij
kraj.

Kapitol je nejvyssi spravni jednotkou Panemu, ve kterém je nastolen totalitni
rezim, kvili povstani tfinactého, nyni jiz neexistujiciho, kraje. Kazdy z dvanacti krajii ma
na starost ur¢ité odvétvi primyslu, zemeédélstvi nebo vyroby, aby mohly zasobovat
pfedevs§im Kapitol a v mensi mife ostatni kraje. Jako pfipominka povstani tfinactého kraje
se kazdy rok potadaji tzv. Hladové hry.

Hlavni hrdinka Katniss Everdeenovéa Zije se svou matkou a sestrou Primrose ve
Dvanéctém kraji. Ziji na pokraji chudoby, a tak je Katniss nucena lovit zv&f a prodavat ji
na ¢erném trhu, aby svou rodinu uzivila. Dal§i moZnosti ziskani vice potravin je si vzit
poukazky na jidlo od Mirotvorct. To ovSem znamen4, Ze se jeji jméno v osudi béhem
Dne sklizné€ ocitne vicekrat. O otce pftisla pii vybuchu dolu a jeji matka se z toho stéle
nevzpamatovala, proto Katniss zastava tulohu zivitelky rodiny.

Hladové hry si vyzadaly jiz nékolik obéti. Kazdy rok jsou poslani dva zéstupci
zZ jednoho kraje do centra Kapitolu, kde se utkaji v arén¢ na Zivot a na smrt. Behem Dne
sklizn€ jsou oni dva nesStastnici vylosovani z osudi. Tento rok je jako prvni vylosovéana
Primrose Everdeenova. VSichni jsou zaskoceni, jelikoZ jeji jméno bylo v osudi pouze
jednou. V tomto okamziku se v Katniss probudi ochranitelstvi a ptihlasi se do her misto
své mladsi sestry. Tim si u vSech lidi ziska obdiv. Tento obdiv je vyjadien pozdvihnutim

prstii k nebi. Nejedna se tedy o zadny potlesk, ale tiché vzdani dika. K ni je vylosovan
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Peeta Mellark. Katniss s Peetou se jiz znaji, jelikoz Peeta ji hodil chléb, kdyz jeji rodina
hladov¢la.

Peeta s Katniss odjizdi do centra, tedy do Kapitolu. Zde maji vSichni ucCastnici
moznost se pred vstupem do arény naucit zakladni véci, které potiebuji pro preziti.
Katniss se zdokonaluje pfedevsim ve stielbé z luku. Peeta se vénuje spiSe umeni se ukryt
a vyuziva tedy stanoviste, kde se uci pokryt své t€lo barvou. Katniss vi, ze nema moc
velkou nadé&ji piezit, presto se ji vSak pied zahdjenim her podaii oslnit publikum a ziskat
si obyvatele Kapitolu a dalSich kraji na svou stranu, protoze naptiklad splatci z Prvniho
kraje jsou cvi€eni v boji uz od utlého veéku, a dokonce se hlasi jako dobrovolnici. Pfed
vstupem do arény dojde k n¢kolika vystoupenim, béhem jednoho z nich Peeta ptizna
dlouhou a neopétovanou lasku ke své spolusplatkyni, ta se vSak domniva, Ze se jedna
pouze o snahu ziskat pfizen sponzort.

Katniss v aréné pieziva prevazné diky své znalosti lovu a orientaci v terénu. Peeta
se V prvnich dnech drzi u skupinky favorizovanych splatc z Prvniho a Druhého kraje
vedené Catem. Jejich cilem je zlikvidovat Katniss, jelikoz se stala jednim z favoritd.
Peeta se ji snazi chranit, proto se pfipojil ke Catovi. Chce ziskat informace o jejich
planech. Brzy je jeho zdmér odhalen a Peeta je vazné poranén. V této chvili se jeho
postava dostava do urcitého zapomnéni. Katniss se béhem boje stara o splatkyni Routu,
kterd je mladsi a pochazi z jiného kraje. Ta bohuzel umira a Katniss ji vystroji pohieb.
Na konci aktu pozvedne tii prsty smérem k nebi, timto gestem vzda hold své pfitelkyni i
jeji rodin€. Tim si vyslouZzi obdiv v krajich a stane se symbolem revolty proti sile. Neni
totiz obvyklé, aby se béhem her spolupracovalo. Katniss se vSak o Routu stara i po smrti.
Porusila tim pravidlo, nezabila slabSiho protivnika, spiSe naopak. Podobné se symbolem
revolty stane také ptak reprodrozd. Jedna se o zvife, které dokaze opakovat zvuky, které
slysi. Katniss ho vyuZivala pravé s Routou, kdyZ chtély védét, Ze jsou v potadku, nebo si
dat signaly.

V priubéhu hry se méni pravidla a vitézem se mohou stat dva splatci z jednoho
kraje. Katniss se tedy rozhodne jit Peetu hledat. Nachazi ho zranéného a zde je prostor
pro jeji pretvarku. Diky predstirané lasce se Katniss a Peetovi dostava darti od sponzora.
Katniss se vydava k rohu hojnosti pro 1€ky, které¢ Peeta potiebuje, aby ptezil. Kapitol se
snazi celou hru uspisit, a tak do arény vlozi mutanty. Jsou to zmutovani vlci, ktefi v sobé
vSak maji DNA padlych splatcti. Zbyvajici splatci jsou nahnéni do stiedu arény, kde se
maji pozabijet. Katniss s Peetou se zde setkavaji se splatcem z Prvniho kraje, tedy

s Catem. Cato je nakonec porazen a shozen mezi mutanty, ktefi ho zabiji. Katniss s Peetou

36



se jiz raduji ze své vyhry, ale Kapitol se rozhodne, ze opét miize vyhrat jen jeden. Nejprve
to vypadd, ze se oba budou schopni obétovat pro toho druhého. Pozdé&ji se rozhodnou
snist otravené bobule, aby Kapitol nedostal svého vitéze. To vSak tvlirce her nemuze
piipustit a oba vychazi z arény jako vitézové. Katniss se vraci ke své rodin€. Od této
chvile se opét chové k Peetovi velmi chladné. Pravidla jsou stanovena tak, ze vitézové
Her jiz nejsou zatazovani do osudi pro losovani splatct. Jenze Kapitol to nemiize nechat
jen tak. Tvlrce her je na konci knihy donucen spachat sebevrazdu stejnymi bobulemi,

které chtéli vitdzové snist, proto se d4 otekavat dalsi zrada.%®

5.2. Myty jako inspirace

V této kapitole se zaméfime se na inspiraci v mytologii. S ohledem na rozsah
diplomové prace se zminime pouze o fecké a Fimské mytologii. Cerpat budeme
predeviim z knihy Grega Baileyho Mytologie.'%° Pokusime se také nastinit zrcadleni bohti
ve vystavbé jednotlivych krajii Panemu.

5.2.1. Mytus o Minotaurovi a Théseovi a jeho zrcadleni

v pribéhu

Prvnim mytem, o kterém se zde zminime, bude mytus o Théseovi, Ariadné
a Minotaurovi. V Athénach jsou obyvatelé souzeni strachem a smutkem, kvuli valce
s Krétou. Pri¢inou valky byla smrt syna krale Minoa béhem her v Athénach. Kral
nasledné uvalil na Athénany povinnost posilat na Krétu sedm divek a sedm chlapct jako
obéti pro Minotaura (lidska bytost s hlavou byka). V tomto okamziku ptichazi do Athén
Théseus. Ten se prihlasi jako dobrovolnik. Slibil, Ze se vrati se vSemi rukojmimi a hlavou
Minotaura v ruce.

Minotaurus byl uvéznén v labyrintu, aby se odsud nedokézal dostat ven. Byl velmi
la¢ny po krvi. Ariadné, dcera krale Minoa, vymyslela zpusob, jakym Théseus najde cestu
zp&t z bludisté. Dala mu klubko niti a radu, aby konec pfivazal ke dvefim. Poté pujde
podle nité a dostane se zpét ven. Odtud také pochdzi slovni spojeni Ariadnina nit jako
symbol pomoci. Théseus ji poslechl. Vydal se hledat Minotaura, ktery ¢ekal, az jeho obé&ti
zachvati panika a zacnou kficet. Théseus svedl boj holyma rukama a Minotaura porazil.

Nakonec se viemi rukojmimi a Ariadnou prchaji zpét na lod’.1%

108 COLLINS, Suzanne. Hunger games. Praha: Fragment, 2010. ISBN 978-80-253-1110-3.

19 BAILEY, Greg. Mytologie: myty, povésti & legendy. Praha: Fortuna Print, c2006. ISBN 80-7321-201-
3.

10 BAILEY, Greg. Mytologie: myty, povésti & legendy. Praha: Fortuna Print, c2006. ISBN 80-7321-201-
3, s. 158—160.
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Tento mytus se stal inspiraci pro dilo Hunger games. Prvni zrcadleni mizeme
vidét v piibéhu krale Minoa, ktery pfisel o svého syna béhem her v Athénach. Pod vlivem
emoci uvalil na Athénany povinnost posilat své splatce. Bylo to jednou za devét let.
Podobn¢ se tak stalo v Panemu, tedy zemi, kde se odehrava d¢j dila. Kraje se zde spojily
a chtély bojovat proti nadvlade¢, ale prohraly a kazdy rok na Den sklizn€ musely ptivadét
své obéti. Z kazdého kraje chlapce a divku. V mytu o Minotaurovi zemiely vSechny obéti,
vyhrava pouze Minotaur. V ptipadé Hladovych her byl vzdy jeden ptezivsi. V naSem dile
konkrétné dva.

Druhé¢ zrcadleni mizeme vidét v privadéni obéti. Théseus se prihlasil jako jedna
Z obéti zcela dobrovolné. Chtél jednoho chlapce usettit smrti. Katniss se ptihlasila do
Arény smrti misto své sestry, ktera byla vylosovana osudim. Nicmén¢ Katniss se stala
dobrovolnikem ptedevsim pro svilj pocit zodpovédnosti k sestte. Jak je jiz zminéno vyse,
Katniss zila pouze se svou sestrou Prim a matkou, o otce pfisla v utlém véku. Vzdy tedy
méla pocit, Ze musi svou sestru chranit. Théseus se ptihlasil spise z divodu hrdinstvi.
Chtél se stat velkolepym hrdinou jako jeho bratranec Herkules, proto hledal slozitéjsi
ukoly, aby se stal nesmrtelnym v paméti lidu a dostal svou slavu. V romanu i v mytu se
dany projev slavy a ucty objevuje. Athénané okamzit¢ Thésea obdivuji a podobné je tomu
u Katniss, které vzda hold cely dvanacty Kraj. Daji ji to najevo pozvednutim tii prsti levé
ruky Kk nebi, poté co se prsty dotknou rti. Dané gesto se objevuje i v piipadé pohibu
Routy. Mohli bychom fici, ze gesto znamena ,,dékuji“, louCeni se s nékym, koho
milujeme a obdiv za Ciny.

Dalsi zrcadleni mizeme najit v pfedstaveni jednotlivych kraji b&hem
zahajovaciho ceremonialu v Kapitolu. V§ichni splatci z kraji jsou zkrasleni a piedvedeni
obcanlim celého Panemu. Podobné je tomu 1 v mytu, kdy jsou obé&ti pro Minotaura krasné
obleCeny a upraveny. Kdyz jsou vedeny k Minotaurové labyrintu, prochazi kolem
Krétanl. Jedna se tedy o podobny ceremonial. Béhem tohoto dojde k zamilovani Thésea
do Ariadny. Do Katniss se zamiloval cely Panem, oslovovali ji jako ,,divku v plamenech*.

Podobnost mliZeme nalézt také v misté, kam jsou obéti ptivadény. Théseus vchazi
do labyrintu, ten byl postaven na ptikaz krale Minoa praveé pro jeho zmutovaného syna.
Katniss a dalSich 23 splatcii se dostava do arény, kterd byla specialné ptipravena pro dalsi
rocnik Hladovych her. Je nemozné se z této arény dostat. Na splatce v romanu 1 mytu
Vv téchto koncinach ¢eka nevyhnutelnd smrt. Rozdilem vSak je, ze z labyrintu se dé za
urcitych okolnosti uprchnout. Obét’ si miize pamatovat cestu, nebo pouzit zmifiovanou
nit.
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Zrcadleni si mizeme vSimnout i V mutantech. Minotaura za n¢j muzeme také
povazovat. Je synem Pasifa¢, kterou svedl bily byk. Zrodila se jakasi stvlra, ktera je
popisovana jako naptl ¢lovék a napul byk. Mé tedy lidské rysy. Podobné je tomu
i V Hladovych hrach. KdyZ se v aréné rozhoduje pouze mezi Peetou, Katniss a Catem,
K tzv. rohu hojnosti dobéhne smecka vlki. Jedna se v§ak o mutanty. Katniss si je béhem
napadeni neustale prohlizi a dojde k ndzoru, ze maji lidské rysy. Pravdépodobné by se
tedy jednalo o mutanta z ¢lovéka a vlka. Collinsova ve svém dile pracovala s mutanty
zamérné. Napiiklad reprodrozda, ktery je symbolem povstani a revoluce, by bylo také
mozné povazovat za mutanta. Broz s danym symbolem méla Katniss celou dobu u sebe
I varéné¢ smrti. Podobné jsou na tom i vosy, které Clovéka svym bodnutim piivadi
k Silenstvi a halucinacim.

5.2.2. Mytus o Pyramovi a Thisbhé a jeho zrcadleni

v pribéhu

Pyramos a Thisbé byli sousedy v Babylonu a jejich domy byly oddéleny pouhou
zdi. Zamilovali se do sebe a chtéli se vzit, jenZe jim nebylo ptano jejich rodici a svatba
byla zakazana. Mytus bychom mohli ptirovnat k Romeovi a Julii. Jejich rody byly kvuli
davnému sporu zneprateleny a Pyramos s Thisbé spolu nemohli promluvit na vefejnosti,
ani v soukromi. Oni ale nalezli ve zdi otvor a skrze né&j spolu promlouvali. Vyznavali si
lasku a Casto také hovofili k samotné sténé a vy¢itali ji, Ze se pro né vice neotevie.
Jednoho dne se rozhodli, Ze uprchnou, Ze bez sebe nemohou Zit. Méli se sejit pod stromem
morus$e u hrobky krale Nina. Thisbé na Pyrama cekala, ale béhem jejiho ¢ekani piisla
lvice, ktera se chtéla napit z feky. Thisbé se schovala v jeskyni, ale pfi svém uprku ztratila
zavoj, ktery objevila lvice. Ta si s nim hrala a uSpinila ho krvi ze svého pfedchoziho
ulovku. Tak ho objevil Pyramos a ze zoufalstvi se probodl svym mecem. Thisbé ho nasla.
Jeste naposledy se setkali pohledem a Pyramos zemftel. Thisbé vzala jeho mec a také se
probodla, od této doby jsou viechny plody moruse zbarvené barvou krve. !

V romanu jsou Peeta s Katniss oznacovani za ,,milence pronasledované osudem®.
Coz je podobné vztahu Pyrama a Thisbé. Ti pykali za spor mezi jejich rodinami. Katniss
s Peetou pykaji za Hladové hry. V tomto piipad¢ se také jednalo o opravdovou lasku.
Peeta pomohl rodiné€ své vyvolené tim, Ze spalené bochniky chleba hodil misto prasatim

do rukou Katniss. Zde je také jakési zrcadleni mytu. Mezi rodinami nepanoval dobry

11 BAILEY, Greg. Mytologie: myty, povésti & legendy. Praha: Fortuna Print, c2006. ISBN 80-7321-201-
3,s.88—489.
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vztah a Peeta pomohl Katniss sam od sebe. Pro ni spalil chleba, ale nemohl ji ho donést
ptimo do rukou prave kvili své rodin€. Kdyz stala divka na pddiu a vybrali Peetu, Katniss
tomu nechtéla verit. Nechtéla, aby to byl on, kdo tam zemie. K lasce se prvni ptiznal
Pecta béhem rozhovoru pro Kapitol. Vyznal ji nehynouci lasku. Katniss tomu nevéfila.
Myslela si, ze se jedna pouze o pézu kvili ziskavani sponzort, az pozdé€ji pochopila, ze
to Peeta myslel vazné. Béhem boje v aréné se ji snazil chranit tim, ze se ptidal k Catovi
a ostatnim splatciim, ktefi se ji pokousSeli nahanét. Jeji stopy vzdy zahladil a varoval ji.
Katniss ho pozdé&ji nasla zranéného. Spole¢né se néjaky ¢as schovavali v jeskyni a davali
najevo svou zamilovanost. Diky tomu ziskali tak potfebné 1éky pro Peetu, ty ale nestacily
a Katniss pro svého milence byla schopna obétovat sviij zivot, kdyz se vydala k rohu
hojnosti pro 1éky.

Pyramos a Thisbé se méli potkat pod stromem moruSe. V zdvéru boje v aréné a
vyhlaSeni toho, ze se nemohou stat vyherci dva, se Katniss s Peetou rozhodli snist plody
ruliku. Nejprve se oba chtéli obétovat pro toho druhého. Nakonec se rozhodli zemfit oba.
Bylo to prezentovano tak, Ze bez sebe Zit nemohou. Kapitol opét povolil vitézstvi dvéma
z jednoho kraje.

5.2.3. Mytus o rohu hojnosti a jeho zrcadleni v pribéhu

Nyni se jiz zaméfime na mytus o tzv. rohu hojnosti. Ten je spojovan s mytem
0 jednom z nejvysSich boht, tedy 0 Diovi. Jeho otcem byl Kronos, ktery byl stejné krutym
vladcem jako jeho otec Uranos. Jednoho dne mu piedpovédéla jeho matka Gaia, Ze bude
svrzen jednim ze svych déti. Kronos a Rhea méli tfi syny — Poseidona (Neptuna), Hada
(Pluta) a Dia (Jupitera), a tfi dcery, Hestii (Vestu), Héru (Juno) a Démétér (Ceres).*?
Jakmile se déti narodily, byly spolknuty jejich otcem. Déti vSak nezemiely, ale zlstaly
uvéznény v biiSe svého otce. Rhea tomu chtéla zabranit u svého syna Dia. KdyZ ho
porodila, do kolébky ukryla kamen a ten dala k pozieni svému muzi. Ten nic nepoznal
a kadmen spolkl. Zeus byl ukryt v jeskyni Dikté. Zde se o n¢j starala bozskd koza
Amaltheia, kterd mu déavala své mléko a nymfy, které ho krmily medem. Zeus mél jiz
jako maly velkou silu a béhem hry koze ndhodou ulomil jeden z jejich rohd. Roh tim

ziskal magickou moc a byl neustale napInény jidlem.!*3

112 Jména bohti v zavorkéach pochézi z fimské mytologie.
113 BAILEY, Greg. Mytologie: myty, povésti & legendy. Praha: Fortuna Print, c2006. ISBN 80-7321-201-
3,s.21.
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Roh hojnosti je tedy symbolem bohatstvi a hojnosti. Mohli bychom fici, Ze se
jedné o urcitou nadobu, kterd ma tvar rohu a je naplnéna riznymi produkty. Mize se
jednat o zemédelské produkty, tedy o produkty sklizng, ale také o zlaté mince.

V romanu se objevuje také roh hojnosti. Je umistén ve stfedu arény. V tomto rohu
muze kazdy splatce nalézt to, co potiebuje. V okamziku vstupu do arény je naplnén vsim,
co mohou splatci pouzit k zabijeni, ale také k jidlu, proto je mnoho splatci zabito jiz pfi
vstupu do arény, jelikoZ se snazi dostat pravé k rohu hojnosti. Kdyz objevi Katniss
zranéného Peetu, vyda se pro 1éky také na toto misto. V neposledni fadé se zde odehrava
také zavére¢né zuctovani s mutanty a Catem.

Ve filmové i knizni verzi ma roh hojnosti podobu rohu bozské kozy, kterd
pomohla zachranit Dia. V tomto piipadé roh zachranil ,milence pronasledované

osudem®.

5.2.4. Kraje

Cely d¢j dané trilogie je zasazen do prostiedi nové zemé, kterd je zde nazyvana
Panem. Tato zem¢ se rozklada na izemi pivodnich Spojenych statd americkych, které
byly zni¢eny obcanskou valkou, po niz doslo ke zméné¢ struktury a rozdé€leni zemé do
tiinacti kraji. Kapitol, hlavni mésto nové zemé, pod sebou zastituje vSechny kraje.
Prestoze mél Kapitol zajistit v zemi mir, doslo zde ke vzpoufe a Tiinacty kraj byl
vyhuben. Jako forma pfipominky slouzi pro ostatni kraje Hladové hry, které jsou povinné.
Jsou prezentovéany predevsim jako trest a také prevence pred dal$Sim povstanim.

Nyni se jiz dostavame k dal§imu odrazu mytologie. Kazdy kraj je specializovan
na urcité pramyslové odvétvi, nebo vyrabi vyrobky, které jsou dovazeny do Kapitolu.
V fecké a fimské mytologii je kazdy hlavni bih nebo bohyné strazcem urcitého
primyslového odvétvi nebo vyroby.

Kraj 1 je povazovan za nejbohatsi. Vyrabi pro Panem luxusni pfedméty jako jsou
Sperky, diamanty a drahokamy. Jelikoz je dany kraj nejblize Kapitolu a jejich tradice jsou
S nim Uzce spjaty, patii mezi nejvetsi favority na vitézstvi v Hladovych hrach. Déti
obyvatel trénuji na Hry jiz od mala a Gi€ast v nich je pro né€ velkou poctou. Mohli bychom
tedy fici, ze je Prvni kraj spojen s bohyni Afroditou. Afrodita, jejiz fimskym ekvivalentem
je Venuse, je bohyni lasky, chti¢e, manzelstvi, plodnosti a také krasy. Afrodita byla
zrozena z bilé pény. Do této barvy byli obleceni zastupci prvniho kraje béhem uvodniho

ceremonialu.
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Kraj 2 je jednim z nejvétsich kraji a druhym nejbohatsim. Jeho hlavnim poslanim
je vyroba zdiva a vyzbroje pro panemské mirotvorce. Ti jsou zde také cviCeni, aby zajistili
ochranu zemé, coz zptisobuje pocit vlastenectvi. I v tomto okrese se mtizeme setkat
s détmi, které jsou vycviceny, aby se dobrovolné¢ piihlasily do Her. Béhem Her se Casto
spojuji s prvnim krajem a tvoii tak koalici. Reckym bohem zdiva, kovait, femeslnikt
aohn¢ je Héfaistos. Jeho fimskym ekvivalentem je Vulkan. Héfaistos byl donucen
k manzelstvi s Afroditou. V tomto miiZzeme vidét také urcitou spojenost s Prvnim krajem.

Kraj 4 je zaméten na rybolov a dalsi produkty spojené s moiem. Opét jsou dané
produkty dodavany do Kapitolu. Béhem hostiny se mizeme setkat s rybim bochnikem,
ktery je zabarven do zelena s motskymi fasami. Obyvatelé tohoto kraje dokazi vyrabét
rybarské hacky a také umi vyborné plavat. Voda je jejich pfirozenosti, projevuje se to
v druhém dile trilogie v aréné. Obyvatelé také dokazi manipulovat s trojzubcem. Mohli
bychom tedy tvrdit, Ze autorka trilogie se inspirovala u boha Poseidona. Poseidon je
vladcem morte, jeho ekvivalentem je Neptun. Jeho sila je spojena pfedevsim s oceanem.
Velmi Casto je vyobrazovan s trojzubcem a ostépem.

Kraj 6 je orientovan pfedevsim na dopravni primysl. Jejich zastupcum se ale
v druhém dile fika morfionisté. Pojmenovani je pievzato podle 1éku, tedy morfia, které je
podéavano i matkou Katniss pro tlumeni bolesti. Dany 1¢ék ale vyvolava také halucinace
a uzivatelé se na ném mohou stat zavisli. V feckém bozstvu mizeme najit Boha Morfea.
Mohli bychom ho nazvat bohem sn.

Kraj 7 je specializovan na tézbu dieva. Je tedy spojen s lesy. V fecké mytologii
ma bith Pan na starosti ochranu stad a je také spojen s lesy. Proto bychom mohli fici, ze
v ném nalezla Collinsova inspiraci.

Kraj 8 je orientovan predevs§im na textil. Jedna tovarna je uzptisobena pro vyrobu
uniforem mirotvorcu. Vice se o tomto Kraji nedozvidame, piesto je to kraj, ktery vzdy
podporoval Katniss. Jako prvni se vzboutil proti Kapitolu a poskytl ji Gtoc¢isté, kdyz byl
jeji kraj bombardovan. Podobenstvi mizeme vidét u bohyné Athény, kterd se zrodila
z hlavy Dia. Athéna je bohyni moudrosti, odvahy, ale také spfadani a tkani, coz se
objevuje i v osmém Kraji. Athéna také podporuje hrdinské snahy a pfiznivce téchto
hrdinti. Mohli bychom tedy fici, Ze se jedna o charakteristické rysy daného Kkraje.

Kraj 9 je v celé knize nejméné prezentovan. Dozvidame se, ze je zaméfen na obili,
pfedevsim tedy na vyrobu chleba, kterym zasobuji Kapitol. Zde bychom mohli hledat
inspiraci u bohyné¢ Déméter, ktera je bohyni obili, kukufice a sklizné. Velmi casto byva

zobrazovana s kukufiénym véncem kolem krku. S. Collinsova se inspirovala fimskym
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protéjskem bohyné¢ Déméter, tedy Pomonou, kterd se stala bohyni Jedenactého kraje.
Pomona je na rozdil od Déméter spojena s ovocnafstvim, ovocnymi stromy a ovocem,
podobné je Jedenacty kraj zaméfen na zeméd¢lstvi, konkrétné na péstovani ovoce. Mohli
bychom tedy fici, Zze oba kraje jsou propojeny.

Kraj 10 je zaméfen na chov hospodatskych zvirat. O daném kraji se toho také vice
nedozvidame. V fecké mytologii je mnoho bohii spojeno se zvifaty, jednim z nich je
Hermes, ktery byva spojovan s ochranou skotu a ovci.

V této kapitole se nezminiujeme o Krajich 3, 5, 12 a 13.Je to zplsobeno tim, Ze
jejich zaméfeni se v mytologii neobjevuje. Kraj 3 je orientovan na tovarny a elektroniku,
tedy na jakési technologie. Kraj 5 se zabyva predevSim energii — solarni, vétrnou,
jadernou. Kraj 12 je krajem uhli a Ttinacty kraj byl odddn t€zbé grafitu. Jak jiz bylo

zminéno vyse, tento Kraj byl zni¢en pii povstani proti Kapitolu.
5.3. Archetypy

5.3.1. Katniss Everdeenova

Hlavni protagonistkou je Katniss Everdeenova, ktera je v ptibéhu oznacovana
také jako ,.divka v plamenech®. Toto pftizvisko ziskala od Cinny, ktery se stal jejim
osobnim vizazistou po vstupu do Hladovych her. Po tragické smrti otce zistala pouze se
svou matkou a mladsi sestrou. Aby jeji rodina netrpéla hladem, musela se naucit lovit
zvitata. Mohli bychom ji oznacit za velmi silnou osobnost, ktera se stard o svou matku
asestru. V Arén¢ se podobnym zpuisobem stara o Routu, ktera ji v mnoha ohledech
pfipomind sestru. Katniss je pro svou rodinu schopna obétovat vSe. Proto se béhem
prubéhu Hladovych her nechava vtahnout do ptedstirani romanku s Peetou. Je to pro ni
jedind moznost, jak mize ptezit. Zaroven se zda, jako kdyby byla oprosténa od vSech
emoci. Dokaze je skryvat.

Z hlediska archetypu bychom mohli fici, Ze v charakteristice Katniss pfevlada
muzsky prvek. Usuzujeme tak pravé diky emocim a uréité tvrdosti v povaze osobnosti.
Miize to byt zpisobeno ztratou otce, kdy se Katniss snazi prevzit jeho roli. Otec je
Vv nasi kultufe povazovan za zivitele rodiny, a prave tato funkce ptesla na protagonistku
piibéhu. Z pohledu archetypu persony si mizeme povSimnout, Ze Katniss se snazi tvafit
tvrdé pred okolim. Nechce ukazovat svoji zranitelnost, ale pravé chce piisobit dojmem
toho, Ze vSe zvlada a nepotiebuje zddnou pomoc. Kdyz je ovSem sama, sundava svou
masku. Dokaze odhalit své pocity, strach a také urcitou slabost. V knize se setkdvame

s obrazem, kdy se archetyp persony vytratil. Je to v okamziku, kdy ji Peeta hodil spaleny
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chleba. Zde se nesnazila tvafit jako hrdinka, ale ukazala svou tvafr, tedy to, Ze i1 ona si
muze dovolit byt slaba, coz poukazuje na jeji Zenskou stranku.

Archetyp hrdiny je zde zastoupen také velmi siln€. Katniss se stane reprodrozdem,
ktery ma byt symbolem budouci revoluce. Béhem své cesty musi piekonavat prekazky.
Archetyp hrdiny je spojen také s obétovanim. Obétovani mizeme vidét jiz v Den sklizné,
kdy se Katniss dobrovolné piihlasi misto své sestry. V Aréné se snazi zachranit Peetu,
ktery je zranény a potiebuje 1éky. Piestoze Katniss vi, ze pti cesté k rohu hojnosti muze
zemiit, udéla vSe proto, aby Peetovi pomohla. Je schopna za néj polozit svij Zivot.

Zajimavé je v charakteristice Katniss zobrazen archetyp matky. Mtizeme ho vidét
V obétovani se za sestru. Katniss po smrti otce pievzala roli otce i matky soucasné. Matka
propadala depresim a o své dcery se viibec nestarala. Jako matka vystupuje také ve vztahu
k Routé, kterou ovSem nedokazala zachranit. Routa ji také ukazala jiz vySe zminéného
reprodrozda. Katniss si uvédomuje, ze zklamala, kdyz ji nedokézala ochranit, alespon ji
tedy vystroji pohieb, ¢imz si opét ziska obdiv kraji. Symbol zvednutych prstd se stane
také symbolem pro povstani. Svym zpusobem se jako matka chova také k Peetovi.

Partnerskou lasku k nému pouze piedstira, presto je pro né&j schopna obé&tovat vse.

5.3.2. Peeta Mellark

Peeta Mellark je synem pekare. Jeho rodina netrpi hladem, jelikoz si pece pecivo
a to, co neproda jim zlstane. Na rozdil od Katniss se tedy nemusi stat lovcem zvifat ani
chodit na ¢erny trh, kde by své ulovky prodal. M4 otce i matku, tudiZ jeho Zivot neni
poznamenan ztratou ne¢které¢ho z rodi¢l. Béhem celého piibéhu se vyviji. Pravdépodobné
se do Katniss opravdu zamiloval a nic nepfedstiral. Snazil se ji chranit, 1 kdyZ to vypadalo,
Ze se ji snazi zabit jiz v ivodu Hladovych her. Proto aby ji ochranoval, se ptidal k
»profikim®, aby znal jejich plany a Katniss tak udrzel v bezpeci. Jeho zadmér byl vSak
odhalen a Peeta byl té¢Zce zranén. Kapitol nakonec ohlasil, Ze vitézi mohou byt dva, ale
musi pochazet ze stejného kraje. Diky tomuto ho Katniss §la hledat. Celou dobu k nému
predstirala lasku a ke konci pfibéhu se k nému opét chovala chladné.

Z hlediska archetypu u Peety pfevlada zenska stranka. Je velmi mily a citlivy.
Nechce nikoho zabit. V knize je sice psano, ze zabil jednu divku, ale ta jiz byla zranéna,
tudiz by stejné zemiela. Behem ptiprav do Arény se vénuje spiSe nacviku rozdélani ohné
a malovani. To se mu velmi vyplati v okamziku jeho zranéni. Peeta je opravdu
zamilovany a své emoce dava najevo, i zde se tedy projevuje jeho Zenska stranka.

Archetyp persony je zde také zcela viditelny. Peeta se pfida k ,,profikim* a snaZi se je
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presvédcit, ze mu na Katniss nezalezi, ze ji chce zabit, pfesto ji miluje. Dokonce 1ze
I 0 zavrazdéni jinych, aby ziskal potiebnou pfizen. Pro publikum se okamzité stava
zradcem, ale tim ziskava pro Katniss dilezité body a sponzory, ktefi se ji snazi pomoci.
Archetyp hrdiny je u n¢j velmi malo viditelny. Mozna bychom ho mohli hledat ve vztahu
ke Katniss. Jak jsme jiz uvedli vySe, snazil se ji ochranit a tim vystavil sim sebe
nebezpeci. Byl by ochoten se pro ni obé&tovat v okamziku, kdy Kapitol opét zménil
pravidla a vitézem se mohl stat jen jeden z nich. Véd¢l, ze Katniss jeji rodina potiebuje,
aby se jim opét starala o obzivu. On je pro svou rodinu V tomto ohledu nepotiebny.

Archetypem stinu u néj mize byt zarlivost, kterou citi k Hurikanovi.

V této kapitole jsme se vénovali prvnimu dilu Hunger games od spisovatelky
Suzanne Collinsové. Nejprve jsme nastinili pfibéh, ve kterém jsme zminili hlavni pasaze
dulezité pro nasi analyzu. V druhé ¢asti jsme se vénovali inspiraci v mytologii. Jednalo
se predevs§im o mytologii feckou a fimskou. Collinsova se inspirovala u jednotlivych
bohu, podle kterych vytvofila jednotlivé kraje Panemu. Ne vSechny kraje vSak byly
vytvofeny podle bozstva. D¢&jova linie byla obohacena ptibéhy feckych hrdind. Zminili
jsme Pyrama, Thésea anebo mytus o rohu hojnosti. V neposledni fadé jsme se vénovali
archetypalnimu rozboru dvou hlavnich protagonistli. Zde jsme si mohli povSimnout
predevsim archetypll animy a anima a také archetypu hrdiny, ktery je prostoupen celym

dilem v obrazu Katniss Everdeenové.
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6. Divergence

Nyni se jiz zaméfime na dilo Veroniky Rothové, Divergenci. Dilo je napsano jako
trilogie, které se tika Povstalecka. Kromé& prvniho dilu, Divergence, ktery vysel
v Americe roku 2011 a v ¢eském prostiedi roku 2012, vychazi roku 2012 v americkém
I Ceském prostiedi dil druhy, Rezistence, a dil tfeti Aliance, jeZ byl vydan roku 2013
v Americe a v Ceské republice roku 2014. Nejprve piipomeneme zasadni okamziky
Vv d&jové lince. Pozdéji se zamétime na odraz mytl v této knize a v neposledni fadé se
budeme vénovat rozboru hlavnich postav z hlediska archetypii podle Carla Gustava

Junga.
6.1. Nastin pribéhu

D¢&j se odehrava v post-apokalyptickém Chicagu, ve kterém jsou obyvatelé
rozdéleni do péti frakei. Prvni z téchto frakci je frakce Odevzdanych. Jak jiz samotny
nazev napovid4, vyznacuji se nesobeckosti. Neohrozeni maji typickou vlastnost
stateCnost. Mirumilovni jsou charakteristicti pfedevs§im klidem, ktery z nich vyzatuje.
Sectéli se vyznacuji intelektem a Uptfimni poctivosti. Existuje vSak jesté jedna frakce, a to
tedy Odpadlikt. Do této skupiny patii obyvatelé, kteti byli vylouceni ze svych frakei.

Dé&jova linka sleduje osud Beatrice ,,Tris* Priorové, které je Sestnact let. VSichni
Sestndctileti podstupuji testy, jez jim feknou, kterd frakce je pro n¢ idedlni. Béhem této
zkousky maji v simulaci na vybér z nékolika moznosti. Podle toho, jak se rozhodnou,
ukazuji se predpoklady pro frakce. Vysledek by mél byt vzdy jednoznacny. Beatrice se
narodila v Odevzdanych i se svym bratrem Calebem. Sama Beatrice se neciti byt
pravoplatnou ¢lenkou své frakce. Domniva se, Ze nema dostatek potiebné nesobeckosti.
V den zkousky je velmi nervozni a jeji obavy se potvrdi. Jeji vysledek je nepriikazny,
jelikoz mé vlohy hned pro tfi frakce — Sectélé, Neohrozené a Odevzdané. Jeji instruktorka
Ji varuje, at’ se o tom nikde nezminuje. Beatrice je tedy divergentni a v této spole€nosti
by byla zabita. Den ptfed Dnem volby se zmitd v nerozhodnosti, kterou frakci si ma
vybrat, navic o tom nemiZze s nikym mluvit.

V Den volby si bratr Caleb vybere Sectélé. V tomto okamziku zacne Tris
pochybovat o své volbé. Nechce nechat rodice samotné. Tim se projevuje jeden z jejich
ryst — tedy nesobeckost. Nakonec se vSak rozhodne opustit svou rodnou frakci a vstoupit
do frakce Neohrozenych.

Beatrice odjizdi vlakem ke své nové frakci. Prvni zkousSkou je naskoc€eni do

jedouciho vlaku. Jeden z tzv. ,,novacku* to nezvladne a tim vypadava z frakce a fadi se
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k Odpadlikiim. Beatrice skok zvladne, a tak se dostava na zékladnu Neohrozenych, kde
se seznamuje s instruktorem Ctyikou. Ten jim vysvétluje, e ne viichni , prebéhlici “ zde
Beatrice zde méni své jméno pouze na Tris. Néktefi z ¢lent ji nazyvaji Skrobem. Je to
zpisobeno Sedym Skrobovym oblecenim, které musela nosit ve své rodné frakci.

Iniciace se zde sklada ze tii dil¢ich ¢asti. V prvni ¢asti se musi naucit bojovat, a to
jak se zbranémi, tak 1 s pestmi. Tris nema dobré fyzické predpoklady. Nakonec skonci
Sesta, kdyz ji pomize jeji instruktor, ktery ji da rady, jak porazit divku Molly. Kdyz jsou
oznameny vysledky, jeden z novacki Peter neunese, Ze je druhy a vypichne béhem noci
svému protivnikovi oko. Ten nakonec opousti frakci 1 se svou pritelkyni a pfipojuje se
k Odpadlikim. Béhem navstévniho dne Tris zjisti, Zze jeji matka pochazi z frakce
Neohrozenych. Mezitim stoupd napéti mezi Odevzdanymi a Sectélymi kvili vedeni
mésta. Sectéli obvini vedouciho frakce Odevzdanych z tyrani syna.

Druha faze iniciace je zalozena na simulaci. Je velmi podobna té, ktera byla
pfitomna u testii predpokladii. Novaccei jsou nuceni prozivat situace, kterych se nejvice
boji. Jelikoz je Tris divergentni, dokdZe si zapamatovat fakt, Ze se jedna pouze o simulaci
a tim se dostane do ¢ela vysledkl. To opét nemutze unést Peter, také Al a Drew, ktefi se
pokusi Tris shodit do propasti. Tomu zabrani Ctyika. Al, dobry kamarad Tris, ji prosi
0 odpusténi. Tris mu ale neodpusti a on spacha sebevrazdu.

Tteti faze je zamétena na krajinu strachu. Kazdy z novacklti musi projit vSemi
svymi strachy. Tris jich mé4 sedm. Béhem této faze se snazi skryvat to, Ze je divergentni.
Zde se vyviji vztah mezi Ctyikou, mé pouze &tyfi strachy, a Tris. Ctyika zavede do své
krajiny strachu pravé Tris, ta zjisti, ze Ctyfka je vlastné Tobias, syn vedouciho frakce
Odevzdanych, ktery také prestoupil. Po skonceni vSech fazi je Tris stale na prvnim mistg.
Zustava tedy ve své nové frakci. Do ramene dostava injekci nového séra. Pozdéji pochopi,
7ze dané sérum ma piimét Neohrozené k boji proti Odevzdanym. V noci se vSichni
novacci zacnou oblékat. Tris je vSak pouze napodobuje, jelikoz na ni neti¢inkuje sérum.
Stejné tak ani na Ctyiku. Timto zptisobem zauto&i Neohrozeni na Odevzdané, mnoho lidi
ztéto frakce zemie. Umird také matka a otec Tris. Preziv§i prchaji do frakce

Mirumilovnych.

114 ROTH, Veronica. Divergence. Praha: CooBoo, 2012. ISBN 978-80-7447-549-8.
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6.2. Myty jako inspirace

V této kapitole se jiz zamétime na samotné myty. S ohledem na rozsah diplomové
prace opét zminime inspiraci pouze viecké a fimské mytologii. Cerpat budeme
predevsim z Baileyho knihy Mytologie.!?® Jelikoz se v daném dile velmi pracuje s &isly,
budeme se vénovat také symbolice a mytologii ¢isel podle knihy Otty Betze Tajemny svét

cisel: mytologie a symbolika.t®

6.2.1. Mytologie cisel

Veronica Rothova ve svém dile vyuziva mytologii a symboliku ¢&isel. Cisla se
prolinaji celym piibéhem. Muzeme si jich pov§imnout jiz v ivodu knihy, kde se
dozvidame, Ze zde existuji frakce. Je jich pét, ale jsou tu jesté tzv. Odpadlici. Frakei je
tedy Sest. Dalsim piikladem &isla je jméno Ctyika. V ptibéhu také probihd iniciace, ke
které je nutné splnéni tii tkolt. Tris musi zvladnout svych sedm strachti. Nyni se jiz

podivame na samotnou symboliku a mytologii jednotlivych cisel.

Cislo 3

Trojka se podle Betze vyjadiuje svou harmonii a souladem k celku.!'” Hlavni
hrdinka ptibéhu musi projit ttemi fazemi vycviku u Neohrozenych, aby byla piijata do
frakce. Jedna se o iniciacni cestu a tzv. triddu. V ptib¢hu jsou tfi dobii pratelé Will, Tris
a Christina.

Cislo tfi je velmi symbolické. Miizeme ho chapat jako trojrozmérné. Teprve to,
co ma tfi rozméry mizeme vnimat svymi smysly. Triddu tvofi 1 muz, Zena a dit¢, trojka
je tedy symbolem plvodni trojice rodiny, kterda nam zarucuje pteziti. Tim se stava
symbolem plodnosti a zivota. Z pohledu kiestanstvi se dostavame k rozdéleni svéta na tii
¢asti —nebe, peklo, raj (zem¢). Bohové jsou vétSinou zobrazovani v triadach v hinduismu
je to trojice Brahma — Visnu — Siva, pfi¢emZ Brahma je prvni osobou, co vie stvofila,
Visnu v$e zachovava a Siva je povaZovan za niditele. Velmi napadna je triada
Vv kfestanstvi, kde je zachovana trojjedinost Otec — Syn — Duch svaty. Otec je uznavan
jako puvodni byti a Stvofitel vesmiru. Syn je Spasitel a Vykupitel, ktery piichazi
zvestovat o Otci a aby svou obéti na kiizi smitil Boha se svétem. Duch svaty je Obnovitel

JS 4

a Utesitel, ktery pfinasi sedm dart k proméné srdce a ptipraveé na dovrsSeni svéta. Bohyné

115 BAILEY, Greg. Mytologie: myty, povésti & legendy. Praha: Fortuna Print, c2006. ISBN 80-7321-201-
3.

118 BETZ, Otto. Tajemny svét Cisel: mytologie a symbolika. Praha: VySehrad, 2002. ISBN 80-7021-546-1.
17 Tamtéz, s. 44.
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se velmi Casto objevuji v triadické podobé. Naptiklad feckd bohyné mésice byla vzyvana
jako ,,Selené tri tvari*“, pravdépodobné to bylo kvili tfem fazim mésice. Hekaté byla
uctivana jako bohyné zem¢, mote a nebes. Hekaté byvala také spojovana s bohyni
Artemis a Afrodité.1!8

Myty jsou také velmi propojené s Cislem tii. Tti moiry — Atropos, Lachesis,
Kl16th¢ jsou sudicky urcujici zivot. Thallo, Karpd a Aux6 jsou bohynémi hodin a urcuji
tfi faze — pocatek Zivota, rist a sklizer.!®

Neni nezvyklé, Ze je Cislo ti1 velmi vyuzivané v pohadkéch. Naptiklad tii ofisky
pro Popelku, tii prasatka, tii zlaté vlasy. V pohadkach ¢asto musi hrdina splnit tii ukoly,
nechat se trapit tfi noci, uhadnout tfi hadanky apod.?°
V dile Divergence vidime triadu pfedevs§im v ptijimani Tris do nové frakce, kde

se musi vypotadat se tfemi ukoly. Pokud by néjaky nesplnila, stihl by ji trest, jak jiz tomu

byva v pohadkach. Také to mizeme vidét v jejim predpokladu hned pro tfi frakce.

Cislo 4

O cisle ctyfi se tika, ze je ¢islem uplnosti reprezentujici uspofadani svéta. Byva
povazované za posvatné. Betz také uvadi, ze Ctytka je ¢islem pozemskosti, predstavuje
totiz Ctyfi zakladni elementy. I proto dodnes stavime domy se ¢tvercovym zakladem jako
symbol né&eho trvalého, dlouhodobého 1%

V Bibli je Cislo Ctyfi také velmi napadné. Zahrada blaZenosti mé tvar Ctverce.
Uprostted je pouze jedna feka, ta vSak vytéka do vSech smérd, tedy do ¢tyfech smért.
»Svaty Ctyirthelnik® je neporusené misto, kde neexistuje hfich ani vina ani smrt. Madme
také Ctyfi evangelia, ktera vznikla ze Ctyf bytosti, tedy z cherubd. Cherubové maji Ctyti
tvare — lidskou, 1vi, by¢i a orli. Matous ma tvar lidskou, Marek Ivi, Lukas by¢i a Jan orli.
S ¢islem cCtyfi se setkdvame v kiestanském symbolu — v kiiZi. Ten je sdm o sobé&
symbolem vykoupeni. Jeho tramy ukazuji do ¢tyt stran. Podobné je na tom objeti. Pokud

Mrwv

chceme nékoho obejmout, rozevirame ruce, tim padem zaujimédme pozici na kiizi.

Rozpazené ruce jsou symbolem sjednoceni a lasky.'??

18 BETZ, Otto. Tajemny svét cisel: mytologie a symbolika. Praha: Vysehrad, 2002. ISBN 80-7021-546-1,
S. 44—46.

119 Tamtéz, s. 48.

120 Tamtéz, s. 48—49.

121 BETZ, Otto. Tajemny svét Cisel: mytologie a symbolika. Praha: Vysehrad, 2002. ISBN 80-7021-546-1,
s. 32.

122 Tamtéz, s. 54—55.
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S cCislem Ctyfi je spojena také tzv. struktura ¢tvernosti. Pokud chce ¢loveék poznat
sdm sebe, narazi na Ctyfi temperamenty. Podle Platona a Aristotela se mame ucit ¢tyfem
ctnostem (moudrost, statecnost, umétenost a spravedlnost). Carl Gustav Jung ve své
analytické psychologii mluvi o raznych funkcich védomi. Piredpokladal také ¢tvernost
v mysleni, citéni, vnimani a intuici.'?3

V dile Divergence se ¢tyika objevuje velmi Casto. Nejvyraznéji je vSak zobrazena
ve jméné jedné z hlavnich postav. Ctyika si svou piezdivku vybral podle podtu strachi,
které musi v simulacich ptfekonat. Zaroven je zde vykreslen jako sjednotitel. Stoji mezi
témi dobrymi a Spatnymi. Stard se tedy o bezpeci téch utiskovanych, dokéze se za né
postavit, tim padem nas miize odkazovat k symbolice kiize v kestanstvi. Bez Ctyiky by
frakce Neohrozenych brzy skoncila. Jak jsme jiz zminili vySe, musi projit béhem své
Krajiny strachu &tyfmi situacemi, které odpovidaji étvernosti Carla Gustava Junga. Cislo
Ctyfi se vyskytuje i v ringu, ve kterém musi Tris bojovat.

Cislo 5

S cislem 5 se setkdvame jiz v samotném Uvodu knihy. Tris se zmifiuje o péti
frakcich, ze kterych si ma vybrat jednu b&hem Dne obfadu. Jedna se o frakce
Odevzdanych, Neohrozenych, Mirumilovnych, Se¢télych a Upiimnych.!?4

V 18. stoleti Louis Claude de Saint Martin zvetejnil dilo o symbolice ¢isel, které
bylo pteloZzeno do némeckého jazyka. V knize stoji: ,,Dvojka se bere jako pocatek sudych
cisel, trojka jako pocatek cisel lichych. Spojenim obou cisel vznikne Cislo pét, které je
pravem Cténo, protoze je prvnim cislem, které vzniklo z prvniho sudého a prvniho lichého
cisla, a kvilli podobnosti sudych cisel s Zzenou a lichych cisel s muzem je nazyviano
manzelstvim.“1?° Z tohoto citatu je patrné, ze &islo pét zde slouzi jako prostiedek
sjednoceni. Pro novy svét bylo diilezZité, aby fungoval, moZna proto je zde vyuZito Cisla
pét, které ma za tikol spoleénost sjednocovat. Miizeme si to ukazat na piikladu Ciny. Pro
Cinu je petka rozhodujicim ¢islem, lidé zde uznavaji pet zivla — voda, zemé, oheni, kov a
devo. Touto pétici Ciiané nerozumi rozdéleni na pét jednotlivych substanci, ale dané

substance jsou provazany. Dfevo poskytuje ohen, ohen ddva svym procesem hoteni zemi,

128 BETZ, Otto. Tajemny svét cisel: mytologie a symbolika. Praha: Vy$ehrad, 2002. ISBN 80-7021-546-1,
S. 56—57.

124 ROTHOVA, Veronica. Divergence. Praha: CooBoo, 2012. ISBN 978-80-7447-549-8, s. 10.

125 CLAUDIUS, Matthias, citovano dle BETZ, Otto. Tajemny svét cisel: mytologie a symbolika. Praha:
Vysehrad, 2002. ISBN 80-7021-546-1, s. 64.
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zem¢ dava kov, kov dava vodu (kapky rosy na kovovych predmétech) a voda dava
dievo.?°

Podobnou sounalezitost mizeme vidét u frakei, které by jedna bez druhé nemohly
existovat. Kazdd ma na starost urCitou oblast. Napfiiklad Neohrozeni se staraji
0 bezpecnost viech frakci, Mirumilovni maji na starosti obZivu. Cislo pét je velmi
dalezité pro vSechny. Mame pét smysli, pét prsti na ruce, pentagram nas chrani pred
zlem, mame také Pét knih Mojzisovych a JeziSovi bylo pii jeho utrpeni ustédieno pét

ran.1?’

Cislo 6

Cislo Sest se v knize neobjevuje explicitng. Piivodn& je zde pét frakci. Jenze
vzniké frakce Sestd, a to Odpadlici. Odpadliky rozumime lidi, ktefi z n&jakého diivodu
museli opustit svou frakci. Tito lidé ziji v blizkosti frakce Odevzdanosti, jelikoz védi, ze
se o n¢ dana frakce postara.

Podle Betze je Sestka symbolem dokonalosti. Je souctem ¢isel 1, 2, 3, a zaroveil
jejich nasobkem. Mozna z diivodu touhy po dokonalosti Rothova stvofila jesté Sestou
frakci. Pokud bychom se zaméfili na mytologii Cisla, setkdvame se s nim jiz v Bibli. Bih
stvoftil svét za Sest dni od vSeho pozemského — svétlo, slunce, hvézdy — po rostliny, zvitata

a ¢lovéka. Sest dni pracoval a sedmy odpocival. Jezi§ byl také pozvan na svatbu, kdyz

vvvvv

v

Sest je také spojeno s JeziSovym utrpenim. Jezi§ byl Sesty den pfibit na kiiz v Sesté
hoding.*?

V zidovstvi se objevuje symbolika Sestky v hexagramu, tedy v Sesticipé hvézde,
ktera je tvofena dvéma piekryvajicimi se trojihelniky. Jeden trojuhelnik smétuje Spickou
dolt a druhy $pi¢kou nahoru. Jedna se o symboliku spojeni.*?°

V dile si mizeme podobného spojeni povSimnout. Odevzdani, Odpadlici
a Mirumilovni tvofi jeden trojihelnik. NeohrozZeni, Upfimni a Sectéli tvoii trojuhelnik
druhy. Prvni skupina je zde prezentovana jako bezbranna, ktera se pfedevsim staré o blaho

druhych. Nema zadné zbran¢ a Zije skromné. Druha skupina si potrpi na urcity piepych.

126 BETZ, Otto. Tajemny svét cisel: mytologie a symbolika. Praha: Vy$ehrad, 2002. ISBN 80-7021-546-1,
S. 65.

121 BETZ, Otto. Tajemny svét cisel: mytologie a symbolika. Praha: Vysehrad, 2002. ISBN 80-7021-546-1,
s. 60.

128 Tamtéz, s. 70.

129 Tamtéz, s. 70.
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Vlastni zbrané, at’ zbranémi rozumime hmatatelné, ¢i nehmatatelné. Zaroven ale musi
vSechny skupin fungovat v jednom svété — zde tedy dochézi k propojeni.

V Ciné je Sestka posvatnym ¢&islem. Clovék by se mél naudit Sestero uméni —
nabozensky ritual obéti, hudbu, lukostielbu, fizeni bojového vozu, psani a poéitani.*
Podobné¢ to miizeme chapat i v Divergenci. Lidé jsou zde rozde€leni do frakei a kazda

frakce se na néco zaméfuje. Jsou zde vSak divergentni lid¢, ktefi maji nadani pro vice

frakei.

Cislo 7

Cislo sedm dostalo na celém svété uréujici funkci, ktera méla vykladat skutegnosti
a lidsky Zivot. Podle Betze sedmicka symbolizuje sedm Zivotnich roli, kterymi musime
Vv nasem zivoté projit. Nejprve jsme nemluviiatkem, néasledné se stdvame zackem,
zamilovanym, vojidkem, sudim, dédkem a zapomnénim.'®! Podle filozofa Filona
z Alexandrie se lidsky zivot déli na sedmileti: ,,Na konci prvniho sedmileti prichdzeji na
misto mlécnych zubii zuby pravé, na konci druhého sedmileti nastava pohlavni zralost, ve
tretim rasi u muzii vous, ctvrté je dobou kveétu Zivota, paté je obdobim uzavirdani snatkai,
Sesté prinasi zralost a rozum, devaté zkroceni vasni, a v disledku toho spravedinost
a mirnost. V desatém je vsak nejlepsi zemrit, protoze v pozdejsim véku je clovek vetchym
a nepotiebnym starcem. “1*

V kiest'anském prostredi je ¢islo sedm hojné zastoupeno. U ZachariaSe mluvime
o sedmi Hospodinovych oc¢ich prohleddvajicich celou zemi. Svatky obvykle trvaji sedm
dni, stejn€ jako posvatny svicen md sedm ramen. V Novém zakoné¢ mame v Otcenasi
sedm proseb. U Posledniho soudu budeme souzeni podle sedmi milosrdenstvi. Sedm dni
trvalo stvofeni svéta. Sedmicka je vSak i ¢islem zlym. Z Marie Magdalény bylo vyhnano
sedm démont, apokalypticky drak byl sedmihlavy.

V dile se setkdvame s Cislem sedm ve spojeni s Tris, kterd musi v Krajin€ strachu
projit sedmi svymi strachy. Prenesené bychom to mohli chépat jako zavérecnou cestu,

neZ se z malé divky stane opravdova Zena, ktera miZe vstoupit do nové frakce a pfijmout

ji.

10 BETZ, Otto. Tajemny svét cisel: mytologie a symbolika. Praha: Vysehrad, 2002. ISBN 80-7021-546-1,
s. 71.

181 BETZ, Otto. Tajemny svét cisel: mytologie a symbolika. Praha: Vy$ehrad, 2002. ISBN 80-7021-546-1,
S. 74-75.

132 FILON, citovano dle BETZ, Otto. Tajemny svét cisel: mytologie a symbolika. Praha: Vysehrad, 2002.
ISBN 80-7021-546-1, s. 76.

133 Tamtéz, s. 78—79.
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6.2.2. Bohové a postavy

Béhem psani svého dila se Veronica Rothova pravdépodobné¢ inspirovala v fecké
mytologii. Mizeme to vidét v charakteru postav.

Beatrice Priorova se narodila, jak jsme se jiz zminili, ve frakci Odevzdanych,
beéhem Obtadu volby se vsSak pfipojila k Neohrozenym. Uz jen v tomto aktu mizeme
spatiit vlastnosti typické pro Bohyni Athénu. Athéna je bohyni valky, strategie a sily.
V tomto piipadé se miizeme odkazat i k tomu, Ze se jedna o divergentni postavu. Uz jen
to, ze je divergentni, ji ¢ini state¢nou, jelikoz si uvédomuje mnoho véci, které pro ostatni
nejsou jasn¢ viditelné. Vidi nebezpeci, které ostatni piehlizi. Musi se skryvat, aby se
neprozradila. Athéna se zrodila z hlavy Dia. Ten si povolal Hermése, ktery palici prorazil
lebku nejvyssiho Boha. Z jeho hlavy vyskocila Athéna v plné zbroji. Podobné se Tris
neohrozen¢ vrhla skokem do jamy pfi pfijimacim ritualti novacka frakce. Podobné jako
Athéna tedy skocila dolii ve své plné zbroji.

Béhem svého zacleniovani k nové frakci se Tris setkava s Ericem, ktery je
vedoucim instruktorem. Erica bychom mohli popsat jako bezcitného ¢lovéka. Jde mu
piedevsim o moc. Své pravomoci se neboji vyuzivat. Zde se autorka inspirovala u boha
valky Aréa. Rozdil mezi Arésem a Athénou spociva ptedevsim v jejich zpisobu vedeni
valky. Athéna je bohyni strategie, mizeme si tedy dovolit tvrdit, Ze o zpisobu boje
premysli. Arés je zaméten spise na silovou stranku. Jde mu o to ziskat v§e s pomoci sily.
Podobné¢ je natom i Eric. Ten se ptipoji k vedoucim frakce. Na novacky pouziva veskerou
svou moc. Pfi prvnim setkani jim oznami, ze ¢ast z nich bude z frakce vyfazena pro
nesplnéni tkoll. Neboji se vyuZivat také fyzické nasili.

Biih podsvéti Hades se stal inspiraci pro postavu Ctyiky. Ctyika se stane jakymsi
ochrancem novacki a predevsim Tris. Je stejné jako ona divergentni. Tris se zpocatku
zd4 jako nebezpecny, vidi u néj predevsim jeho stinné stranky i to, Ze si ode vSech snazi
drzet odstup. Hades unesl do podsvéti Persefonu. Zde ji svym zpiisobem chranil, podobné
jako je to v knize, kdy Ctyika chrani Beatrice. Persefona byla zaroveii jeho jedinym
slabym mistem a onim slabym mistem se pro hlavniho hrdinu v knize stala Tris. Neustale

se ji pokousel chrénit a tim proti sob¢ stavél vedeni frakce a predevsim Erica.

6.2.3. Mytus o Prométheovi a jeho zrcadleni v pribéhu

Prvnim mytem, ktery zde zminime, je mytus o Prométheovi. V fecké mytologii je
Prométheus Titan. M¢l dva bratry, oba vSak pfedc¢il svou vychytralosti a mazanosti.

K bohiim nem¢l Zadnou tctu, ale piesto jim pomahal v boji proti Titdnim. Prométheus je
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povazovan za stvotitele ¢loveka z hliny, kterému Palas Athéna vdechla zivot. Zeus fekl,
ze by lidé méli bohtim pfinaSet obéti, protoze jim bohové dovoluji zit. Prométheus tedy
zabil byka a stahl z n&j ktzi. Do kiize zabalil maso a dal to na jednu hromadu, druha
hromada byla tvofena kostmi obalenymi tukem. Diovym ukolem bylo vybrat jednu
z ptipravenych hromad. Ta méla byt vzdy obétovana bohim. Zeus vybral Spatnou
hromadu a lidé obétovali bohtim kosti a maso jim zistavalo. To se nelibilo bohiim, proto
lidem sebrali ohen, aby museli jist maso syrové. Prométheus vSak ohen ukradl a navratil
ho lidem. Za to ho stihl kruty trest. Byl pfikovan ke skale a kazdy den mu orel (sup) vyrval
jatra. Ta vSak do druhého dne dorostla a situace se opakovala.

Prométheus mél vsak jasnovidecké schopnosti, které¢ zdédil po své matce. Diky
témto schopnostem vid¢él zanik Olympu a vSech bohi. Nakonec byl Prométheus
osvobozen Héraklem, ktery zastielil orla (supa) Sipem. Symbolem pfipevnéni ke skale se
pro n&j stal prsten s kaminkem. 4

V dile Divergence se mtizeme setkat se zrcadlenim mytu. Kdyz se Tris dostava do
své Krajiny strachu, musi celit vrandm. Vrény za ni leti a vyklovévaji ji vnitinosti,
respektive se snazi proklovat jeji kizi. Zaryvaji ji pafaty do klize, podobné jako své
zobéky. Tris pfed nimi nemtize nikam uniknout, podobn¢ jako nemohl Prométheus. Mohli
bychom v tom spatiovat jakysi trest za provinéni, které citi. Sama utok vran vidi jako svij
trest. Otazkou je, za co si trest zaslouZi. V prvni fad¢ trpi neustalymi pocity viny ke své
roding, kterou opustila, kdyZ si vybrala novou frakci. Druhy pocit viny ma za svého pfitele
Ala, ktery kvili ni spachal sebevrazdu skokem ze skaly do propasti, coz mizeme chéapat
jako Prométheovu skalu.

Dalsi podobnost miizeme vidét v pfipomince trestu. Prométheus nosil prstynek
z kamene skaly, ke které byl pfikovan. Tris si nechala na sva zada vytetovat létajici vrany.
Na zacatku jsme uvedli, Ze je Prométheus vychytraly a nema tctu k bohtim. Tris se odmita
podrobit vedoucim své frakce, zaroven za ni ale bojuje. Stejné jako Prométheus bojoval
za bohy 1 proti své roding, Tris jde do boje proti své puvodni frakci. Vychytralost se
projevuje i u hlavni hrdinky. V jedné z vyzev se nenechdva strhnout davem, ale vyleze na
staré¢ ruské kolo, aby se mohla rozhlédnout a vymyslet nejlepsi strategii pro boj. I to, Ze
je divergentni, vyvolava dojem urcit¢ vychytralosti. V simulacich si vzdy dokéze
uvédomit, Ze se jedna o pouhou simulaci, ale zaroven to dokaze skryvat pied ostatnimi,

aby nebyla odhalena.

134 BAILEY, Greg. Mytologie: myty, povésti & legendy. Praha: Fortuna Print, c2006. ISBN 80-
7321-201-3, s. 26.
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Poslednim shodnym bodem s mytem je fakt, ze Athéné¢ byly jako symbol
ptidéleny vrany. V ptedchozi kapitole se zmiitujeme o ztotoznéni Tris s bohyni Athénou.

A prave vrany si Tris nechava tetovat na zada.

6.2.4. Mytus o Pandoriné skrince a jeho zrcadleni
v pribéhu

Pandora je v fecké mytologii manzelkou Titana Epiméthea. Je znama piedevsim
tim, ze pfinesla na zem zlo a utrpeni. Prométheus ptinesl lidem oheni a lidé se naucili
rtizna femesla, uméni. Zili §tastny Zivot a piipadali si neohroZeni, proto také prestavali
své bozstvo uctivat. Zeus natidil, aby Héfaistos vytvofil z hliny a vody divku, jejiz krése
se nikdo nevyrovna a nikdo ji neodold. Od bohti dostala jméno Pandora. Krom¢ jména
dostala od boht dary. Athéna ji naucila Zenskym pracim, Afrodité ji vdechla touhu po
lasce, Hermés ji obdaroval sviidnosti, 171 a Isti. Mezi dary byly 1 takové, kterych se ostatni
bohové chtéli zbavit. VSechny dary byly peclivé uzavieny ve skiince.

Hermés dovedl Pandoru na zem, kde si méla vzit pravé Prométhea, ten v§ak odmitl
a varoval 1 svého bratra, ten si ji vSak za zenu vzal. Pandora nakonec skiinku oteviela
a vypustila na svét bidu, nemoci, svizele. Jediné, co zustalo na dné skiinky, byla nad¢j e.13%

Se symbolem skiinky se mizeme setkat i v rozebiraném dile. Pokazdé kdyz do
déje vchazi sérum, je ptinaSeno ve tvrdych ¢ernych skiinkach. Sérum lidem zptisobuje
halucinace a nechava je s jejich nejvétsimi bésy a strachy. Béhem inicia¢niho zasvéceni
timto musi vSichni novéacci projit. N&kteti zlstavaji pod vlivem séra i dlouhé hodiny.
V tuto chvili miZzeme mluvit o jejich zkaze, podobné té, kterou vypustila na zemi Pandora
ze své skiinky. VSem novackim se také nedostava nadéje, ze by se z vlivu séra mohli
dostat ven.

Asi nejvyznamnéjsi Pandofinou skiinkou je v ptib¢hu skiinka se sérem, které ma
za ukol pfivést vSechny NeohroZené k Odevzdanym, aby je pozabijeli. V tuto chvili
dochézi ke zkaze celé jedné frakce, kterd nemd Zadnou nadé¢ji na preziti. NeohroZeni
nikoho nepoznavaji a jsou schopni zabit své rodice i pratele. Pouze na divergentni jedince
toto sérum nefunguje. Na rozdil od mytu zde pteci jen néjakéd nadéje zlstala, a to v podobé

Tris, ktera nakonec zvladne zrusit vliv séra.

135 BAILEY, Greg. Mytologie: myty, povésti & legendy. Praha: Fortuna Print, c2006. ISBN 80-
7321-201-3, s. 29.

55



6.2.5. Mytus o Héraklovi a jeho zrcadleni v pribéhu

wevr

Je to jediny hrdina, ktery ziskal nesmrtelnost a stal se bohem sily, vytrvalosti a pile.
Oplyva nadlidskou silou, divtipem a odvahou. Uz jako maly chlapec se stal nesmrtelnym.
Lsti se dostal k prsu bohyn¢ Héry a po napiti se z onoho prsu ziskal nesmrtelnost. Héru
to velmi rozzlobilo a poslala na néj dva hady, které ale oba uskrtil. Kazdého v jedné ruce.
Pozdé&ji se udil tidit viiz, Sermovat, zachazet se vS§emi zbranémi, boxovat, stilet lukem,
také se ugil strategii, zpévu a hudbé. Protoze Hérakles zabil své déti a Ifiklovy dvé déti
pod Silenstvim, které seslala Héra, odesel do Delf, aby se dozvéd¢l, jak se ma od svého
¢inu oprostit. Od krale Eurysthese dostal deset ukoli. Plivodné jich tedy mélo byt deset,
ale dva splnéné mu nebyly uznany, a to popraveni hydry a vyc¢isténi Augiasovych chlévu.
Hérakles sice dostal dary od boht, ale vice spoléhal na sviij kyj a luk.

Deset ukoli bylo zabit nemejského Iva, zabit hydru, chytit kerynejskou lan se
zlatymi parohy, chytit erymanthského kance, vycistit AugiaSovy chlévy, zahnat
stymfalské ptaky, ptivést krétského divokého byka, ptihnat Diomédovy lidozravé koné,
prinést pas kralovny Amazonek, ptihnat dobytek obra Géryona, pfinést tfi zlatd jablka ze
zahrad Hesperidek, piivést psa Kerbera, strazce podsvéti.**

Hérakla muZzeme vidét i v dile Divergence. Tris se rozhodla pro novou frakci. Aby
do ni mohla vstoupit a byla piijata za Clenku, musela splnit n¢kolik tukold. Svym
zpisobem se tomu da rozumét jako od¢inéni odejiti z frakce. Podobné jako Hérakles chtél
odcinit svlij hrizny ¢in. Nesméla selhat, jelikoZ by to znamenalo vylouceni. Kdyby byla
vyloucena, nemohla by ochranit svou rodinu. Podobné jako maly Hérakles se v prvni fazi
ucila bojovat se vS§emi zbranémi. Nejprve se jednalo o sttileni z pistole, nasledovaly noze.
Byla velmi obé&tava a dokazala ptinést obéti pro své kamarady. Napiiklad pro Ala, kterého
vystifidala pted ter€em, do kterého se hazely noze. Zde mizeme vidét nesmirnou odvahu
a odhodlanost, pfesné jako tomu bylo u Hérakla, kdyz plnil tkoly. Néasledné se ucila
podobné jako Hérakles boxovat. V této fazi nevynikala. Nebyla tak silnd a mohutna, aby
dokdazala porazit 1 muze. V tomto ohledu se od antického hrdiny li§i. Musela se spise
spoléhat na svou mrstnost a obratnost. Velmi ji v tomto tikolu pomohla strategie, které se

musela naucit, stejné jako Hérakles. Podobny byl i pocet tkoll, které méli splnit, a to

136 BAILEY, Greg. Mytologie: myty, povésti & legendy. Praha: Fortuna Print, c2006. ISBN 80-
7321-201-3, s. 120—135.
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stymfalské ptaky a u Tris to byly vrany V jeji simulaci.
Stejné jako bajny fecky hrdina i Tris splnila vSechny své ukoly a zaclenila se do

nové frakce.

6.3. Archetypy

6.3.1. Beatrice Priorova

cey

Beatrice Priorova se narodila se svym bratrem Calebem do rodiny zijici ve frakci
Odevzdanych. Tato frakce je pfedurcena k tomu, aby jeji obyvatelé byli obétavi. Jejich
povinnosti je se starat o Odpadliky. Casto piisobi jako ugitelé, zdravotni sestry a socialni
pracovnici. Beatrice vyrista v roding, kde plati pfisna pravidla. Dokud neprobéhne Obtad
volby, béhem vecete nesmi déti pokladat otazky svym rodicim. Hrdinka ptfibéhu s tim
ma problém, projevuje se zde jeji zvidavost. Kdyz jede autobusem, je si védoma, Ze by
m¢éla pustit sednout ostatni cestujici, ale nemtliZe si pomoci a ziistava sedét.

Nejvyraznéjsim archetypem je zde archetyp persony, tedy socidlni masky. Tris si
je védoma, ze do frakce Odevzdanych nepatii. Pfesto se musi neustale tvafit, Ze ano.
Béhem pobytu ve Skole, cesty autobusem, cesty domd, stale musi predstirat predpoklady
pro svou frakci. Archetyp persony se projevuje i v okamziku, kdy je u ni objevena
divergence. V tomto okamziku je pro Beatrice vice nez nezbytné nasazovat si socialni
masku. Snazi se chovat tak, aby k sob¢ nepftitahovala pozornost ostatnich ¢lenti frakci.

Nemuizeme piehlédnout ani archetyp hrdiny, ktery je v ptipadé zenskych postav
velmi Casto spojen s archetypem anima, tedy dokonalého muzstvi. Tris se musi béhem
své zasvécovaci cesty vnové frakci naucit muzskym strankdm. Prvni opravdovou
zkouskou je pfiprava na boj se zbranémi a pozdé&ji 1 péstni souboje. V tomto okamziku se
u hrdinky objevuje pravé muzska stranka. MuZeme ji charakterizovat jako odvahu
a houZevnatost. PfestoZe je nékolikrat poraZzena a zmlacena do krve, odjede s novacky
vlakem kvili dal§imu tkolu. Muzstvi se projevi i v okamziku, kdy musi pfekonat svij
strach v Krajin¢ strachu a pii simulacich. Malokdo mu dokaze ¢elit. S tim je tedy propojen
také archetyp hrdiny. Hrdina musi pfekonavat tkoly, Casto se také obétovat, aby dosahl
cile. Tris na konci piibéhu zachrani svou ptivodni frakci. Nepovede se ji vSak zachranit
celou jeji rodinu. Jako hrdina tedy prochazi tikoly, zasvécovanim do nové frakce. Jeji
ob¢tavosti si miizeme v§imnout v okamziku, kdy je ochotna se postavit pied ter¢ za svého
kamarada. Jejim ukolem bylo neuhnout a nezavirat o¢i pted leticim noZem, ktery vypusti

Ctytka. Tris v tomto ukolu obstoji. Podobné se jeji muzska ¢ast projevuje ve stylu
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oblékani. Nejradgji nosi kalhoty a vlasy pevné stazené do culiku. Své Zenské prednosti se
snazi schovavat pod neforemnym obleCenim, nechce na svou zenskost pfitahovat
pozornost.

Archetyp stinu zde neni piili§ zastoupen, piesto ho mizeme vidét v touze po
odplaté a po ublizeni ostatnim ¢lenim frakce. Pro Beatrice je odplata velmi dulezita, coz
muzeme praveé oznacit za stinnou stranku osobnosti. Vzdy se musela pfizptisobovat. Jeji
puvodni frakce je povazovana za tu podhodnocenou. Nemohou sedét, dokud ¢lenové
ostatnich frakci stoji, dostavaji stale stejné staré jidlo, obleceni je z kousavého materialu
a ma barvu Sedi, do zrcadla se smi divat jen jednou mési¢n¢ pii stithani vlasi a nemohou

mit sviij vlastni nazor. Mozna pravé tyto skute¢nosti vedly Tris k odplaté.

6.3.2. Ctyirka - Tobias

O Tobiasovi alias Ctyfce se toho ze zaGatku moc nedozviddme. Vime jen, Ze
pusobi velmi chladné na své okoli. Je samotaisky a nema velké ambice. Zda se byt
odtazity, ale zaroven ma dobré srdce. V priubéhu déje ziskavame informace o jeho
prestupu k Neohrozenym, podobné jako Tris, z frakce Odevzdanych. V d&jové lince je
¢asto zminovano, ze velitel frakce Odevzdanych, Marcus, tyral svého syna Tobiase, ktery
se nakonec rozhodl odejit do jiné frakce. To Ze je Ctyika onim synem se dozviddme
prostiednictvim Tris, ktera je vzata do Krajiny strachu. Tam spatii Marcuse drziciho
V ruce bi¢.

NejvyraznéjSimi archetypy jsou zde archetyp stinu, hrdiny a persony. Za¢neme
archetypem persony. Tobias se stane jednim z instruktord novackt. Nikomu z nich
nefekne, ze je synem Marcuse a piestoupil z Odevzdanych. Vytvafi si Gplné novou
identitu. Pasobi na okoli jako chladny introvert, ktery nemd potfebu s nikym mluvit,
s nikym se stykat. Ve skute€nosti je v§ak velmi spolecensky a ma nékolik svych pratel.
T1 ho obdivuji a radi s nim travi ¢as. Podobn¢ je tomu u Tris. Ta se do néj zamiluje
a teprve tehdy pronikéd pod jeho masku. Vidi i1 jeho kladné stranky. Napftiklad to, ze je
citlivy, zalezi mu na ostatnich a pro dobro vSech okolo je schopen polozit sviij zivot.
Béhem jednoho z tkolil je nucen hazet nozem po Tris. Dokonce ji pfi jednom vypadu
porani na uchu. Zde se projevuje pravé jeho persona. Nejradéji by to neudélal, ale aby na
n¢j nepadlo podezieni, musi dany ukol dodélat. Podobné je tomu v ptipadé jeho
divergence. Musi se tvafit, ze je pod vlivem séra, kdyz se vSichni ostatni vydaji na pochod,

aby znicili jinou frakci.
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Archetyp stinu je zde velmi vyrazny. Dozvidame se, ze byl obé&ti tyrani svym
otcem. Odraz daného archetypu vidime v Krajin¢ strachu. Zde se setkavame s jeho otcem,
ktery v ruce drzi opasek, nebo bi¢. Je opét ochoten mu ublizovat. Ukolem Ctyiky je zde
piekonat svou stinnou stranku, sviij strach. BohuZzel se nedozvidame, jak se mu to povede
prekonat, jelikoz je zachranén Tris, kterd se pred néj postavi, aby mu jiz nikdo nemohl
ublizit. Stinnou stranku si S sebou ale nosi neustale, proto se jevi vSem uzavieny.
Psychicka bolest se u néj nezahojila. Mizeme to vidét v okamziku jeho setkani s otcem.

Tobiase mizeme také povazovat za hrdinu. Podobné jako Tris musel projit
zasvécenim do nové frakce. Za zachranu své ptivodni frakce je ochotny polozit Zivot.
Jeho hrdinstvi se vSak také projevuje ve vztahu K Tris. Tim, ze se do ni zamiloval, si
znepratelil vice lidi. Naptiklad Eric si na n¢j dava vétsi pozor a kdyz si mysli, Ze je pod
plusobenim séra, chce ho zabit. Tobiasovo hrdinstvi se projevuje také v okamziku, kdy
zachranil Tris pied jistou smrti. Protoze se Tris dafily simulacni zkousky, chtéli ji ostatni
novaccei, véetné Ala, shodit do propasti. Ctyika ji viak zachranil. Podobné se o ni postaral,
kdyz byla v ringu zmlacena do bezvédomi. Odnesl ji na o$etfovnu a kdyz se rozhodla, ze
i pfes vSechna sva zranéni podstoupi dalsi tkol, pomahal ji nastoupit do vlaku, bez ohledu
na to, jaké jeho chovani bude mit nasledky. Hrdinstvi mizeme vidét také v odhodlanosti
prekonat sviyj strach z vysek jen proto, aby mohl byt na blizku své vyvolené a chranit ji.
Mluvime o ¢asti knihy, kdy se Tris rozhodla vylézt na staré rezavé ruské kolo. Tobias
prekonava strach a vydava se za ni, aby ji zajistil bezpeci. Objevuje se zde i zensky prvek

V podobé pecovani o druhé. O tom jsme se vSak jiz zminili vySe.

V této kapitole jsme se zaméfili na dilo Veronicy Rothové, a to konkrétné na dilo
Divergence, které je prvnim dilem tzv. Povstalecké trilogie. Nejprve jsme nastinili
déjovou linku, kde jsme zminili hlavni pasaZe déje potfebné pro néslednou analyzu.
Zrozboru dila je patrna inspirace v fecké mytologii. Hlavni postavy nesou boZské
vlastnosti a mtizeme je tedy prirovnat k jednotlivym bohiim. Nalezneme zde i fecké myty,
které slouzily jako inspirace, napiiklad piibéh o Pandofin€ skiince, nebo mytus
0 Prométheovi. Rothova se ve svém dile opira také o mytologii ¢isel, ktera je v celé knize
velmi patrnd, nejvice to mlZeme vidét u jména jednoho =z hlavnich hrdind.

V charakteristice postav se nejcastéji vyskytuji archetypy hrdiny, persony a stinu.
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7.Zaveér

Ve své diplomové praci s nazvem Odraz mytologie V soucasné young adult
literature jsem se zamé&fila na soucasny trend na kniznim trhu, a to na Zanr young adult
literatury. Pozornost jsem vénovala pfedev§im dvéma trilogiim. S ohledem na rozsah
diplomové prace jsem vybrala pouze prvni dily. Hunger games:Aréna smrti je prvnim
dilem trilogie Hunger games Suzanne Collinsové a Divergence je prvnim dilem tzv.
Povstalecké trilogie spisovatelky Veronicy Rothové. Kladla jsem si za cil poukazat na
moznost inspirace v mytologii a rozebrat postavy z hlediska archetypu.

V teoretické ¢asti jsem nastinila problematiku young adult literatury. Pozornost
jsem vénovala charakteristice a popularnim zanrim. TaktéZz jsem se vénovala science
fiction literatufe, zaméfila jsem se na jeji rozdéleni a hlavni motivické okruhy. Zde jsem
nastinila také definice fantasy a fantastické literatury, jelikoZz se dané pojmy Ccasto
zaménuji. Samostatnou kapitolu jsem nazvala Dystopie, jelikoz obé dila mnou vybrana
muzeme za dystopie oznacit. Zminila jsem zde definici, motivy a také vystavbu
dystopickych romant. Posledni kapitola teoretické ¢asti pojednava predevsim o mytech
a archetypech. Zde jsem uvedla definici mytologie a mytd. S ohledem na rozbor
diplomové prace byla pozornost vénovana fecké mytologii, ackoliv se obé autorky
inspirovaly i u mytologii jinych narodd. Definice a archetypalni typy postav byly ¢erpany
z dila Carla Gustava Junga.

Praktické ¢ast mé diplomové prace byla zamétena na rozbor dé€l. Prvni ¢ast byla
vénovana dilu Hunger games: Aréna smrti. Nejprve jsem Ctenafe uvedla do déje
zminénim dé&jové linie. Nasledné jsem se jiz vénovala mytologii. Velmi zajimavym
zjisténim pro me byla inspirace pfi vytvareni jednotlivych charakteristik Kraju. Zjistila
jsem, ze vétSina Krajii je shodnd s charakteristikou ur¢it¢tho boha. Pozdé&ji jsem se
pokusila nastinit 1 jednotlivé myty, které z mého pohledu mohly slouZzit jako zdroj
inspirace pii1 vytvafeni knihy. V neposledni fad¢ jsem provedla analyzu charakteristiky
postav podle Carla Gustava Junga. Nejvice se zde objevovaly archetypy anima a animy,
hrdiny, stinu a matky.

Druhy oddil praktické c¢asti diplomové prace byl vénovan dilu Divergence.
Podobn¢ jako v predchozim piipadé jsem uvedla ¢tenafe do déje pomoci d&jové linky.
Béhem mého rozboru odrazu mytologie jsem si vSimla, ze autorka se pifevazné
zamétovala na mytologii ¢isel. Piesto jsem zde vSak nalezla odraz fecké mytologie, a to

predevsim v charakteristice postav, kdy hrdina je vyobrazenim feckého boha. Nasledné
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jsem se pokusila pfiblizit myty, které se mohly stat inspiraci pii psani knihy. Pfi analyze
archetypalnich charakteristik postav jsem si pov§imla nejvice rozpracovanych archetypti
hrdiny, stinu a persony.

Diplomova prace si kladla za cil podat piehled mozné inspirace v mytologii pfi
vystavbé prvnich dilii trilogii Suzanne Collinsové a Veronicy Rothové. Obé autorky se
opiraji ptedevsim o feckou mytologii. Collinsova propojila bohy s vytvoienim novych
kraji zemé& Panemu. Rothova vyuzila bohy jako ptfedobraz svych hlavnich hrdinii a na
rozdil od Collinsové se vénovala také mytologii a symbolice ¢isel. V obou dilech se
setkame s feckymi myty, které slouzily jako jakysi podklad pro vznik ptibéhu. V dile
Hunger games: Aréna smrti je to vice patrné. Ob¢ autorky zarovein do svych dé€l zahrnuly
archetypy postav podle Carla Gustava Junga.

Byla bych velmi rdda, kdyby mé diplomova prace piiméla vice dospivajicich ¢ist

knihy a hledat v nich mnohem vice, nezZ co je explicitné napsano.
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