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Uvod

Pro svou bakalafskou préci jsem si zvolila autorskou tvorbu komiksu s nazvem
Avanthi. Inspiraci mi byl herni svét Dungeons and Dragons, kde si hra¢ tvofi vlastni
postavy a jejich pribéhy. Tento herni svét se za posledni roky stal velmi oblibenym mezi
mladymi lidmi. Sama tvoiim postavy a pfibéhy, proto se staly moji inspiraci a namétem
mého komiksu. Tento namét se za poslednich nékolik let zacal promitat jak do filmové
tvorby, tak do komiksové a spoustu nezavislych kreslifu tvoii vlastni komiksové seSity

nebo webové komiksy o svych vlastnich svétech a postavach z tohoto herniho systému.

Moje prace pojedna o vyvoji komiksu v Ceskoslovensku minulého stoleti az po
soucasnost a vliv zahraniéni tvorby. Sezndmeni s komiksem jako médiem a jeho
terminologii. Predstaveni také nc€kolika zahrani¢nich soucasnych autorti, ktefi znacné

ovlivnili tvorbu mého vlastniho komiksu a byli mi jako zdroj inspirace.

1 Co je to komiks?

W Vypravét s pomoci obrazkii, vhodnym seskupenim jednotlivych situaci

“

vyjadrit postup urcité série udalosti.

DUDEK, Dalibor. Komiks - 1. dil — Co je komiks. In: Ctendiska gramotnost
a projektové  vyucovani  [online]. 24.9.2010 [cit. 7.4.2023]. Dostupné

z: http://www.ctenarska-gramotnost.cz/medialni-vychova/mv-casopisy/komiks-1
(Tichy 1967, s.14)

Mluvime o estetické funkci jako o obecném prvku, protoze komiks ma velky
rozsah do vSech moznych oblasti a ve ¢tenafich vyvolava v§emozné pocity. Dokaze ho

rozesmat Ci prekvapit a mnoho dalsiho.

Vytvofit jednotnou definici na zdkladé informaci od jednotlivych autorti by bylo
velmi t€zké kvili riznorodému pojeti. Abychom 1épe pochopily vyznam toho, co
je komiks, zminila bych dal$i definici z jiného uhlu pohledu. Jsou zde ¢tyfi prvky, co
najdete v kazdém komiksu, jak je definoval Daniel Kuzela. Jak jdou za sebou jednotlivé
vinéty, obraz je vzdy na prvnim misté a text az na druhém. Pfibéh komiksu je podle

realného svéta ¢i imaginarniho. Jenze Thierry Groensteen oponuje proti tomuto tvrzeni



0 produkci komiksu v médiich, pouze si Kunzle potvrzuje fakt, Ze si vybral vynalez
knihtisku jako vychodisko. Také vyvratil fakta o definici komiksu, kdy se jedna
o zaclenéni textu do obrazu a o naprostou pifitomnost hlavni postavy v kazdém obrazu
bez vyjimky. Sice jsou tyto prvky k nalezeni ve vétsiné komiksu ale najde se i spousta
vyjimek.

Existovaly takzvané némé komiksy, kde piibéh byl vypravén pouze obrazem.

Obr. €. 1: Némy komiks Otec a syn

Vse poukazuje na to, ze definice je opravdu velmi nejednoznacna ale veSkeré
definice spojuji urCité prvky. Dominantni obraz vypravéjici piibéh v jednotlivych

vinétach.

2 Komiks v Ceskoslovensku 2. poloviny 20. stoleti

Historii komiksu vyraznym zplsobem poznamenala druhd svétova valka
a nasledny komunisticky ptevrat. Béhem okupace Ceskoslovenska byli v Protektoratu
Cechy a Morava likvidovany ¢eské noviny a &asopisy, v nichZ byli publikovany kreslené

ptibehy, pro které byli n¢ktefi autofi pronasledovani nacistickym rezimem.

Po osvobozeni Ceskoslovenska a jeho nasledném obnoveni byli stale

demokratické principy viditelnd osekany. V Cechach vznikli restrikce a dalo se vydavat
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jen v ramci periodik, neobnovila se spousta ¢asopist a novin, jez byli hlavnim zdrojem

nékterych komikst.

Komunisticky rezim vidél komiksy jako produkt americké kultury a bral ji jako
ideologistickou zatéz. Béhem 40.let se tvlirci museli se vSemi restrikcemi vyrovnat po

své vlastni ose.

FrantiSek Voborsky spolupracoval s rezimem a diky jeho propagaci mohl vydéavat
svoji tvorbu, poté byl ale na nékolik let ve vézeni. Ondiej Sekora po roce 1945 zacal tvofit

pod vlivem komunismu a jeho prace obsahovala propagandisticky obsah.

Spousta autort se k tvorbé uz bohuzel nedostala z politickych diivodi nebo
neodpovidala umélecké hodnoté dané¢ doby. Nasli se i taci autofi, ktefi si dokazali najit
zpusob, aby mohli tvofit bez vlivll a restrikci rezimu. Patfili mezi né i tito tii autofi, Jan
Fischer, Milos Novak a Jozef Babusek. Nebyli vytvarné vzdélani na akademické Grovni,
ale jejich schopnost kresby byla velmi pestra a na velmi dobré trovni. Velkou inspiraci
jim byla zahrani¢ni tvorba a podnécovala je v jejich praci. Inspirovali se 1 kazdy praci
toho druhého mezi sebou. Vznikl i zanr klubackého komiksu jehoz zakladatelem byl i Jan
Fischer, v 60. letech v tisku pro mladez v tomto Zanru Novak a Babusek pokracovali.
V 70. a 80. letech se Babusek stal nejproduktivnéjSim kreslitem védeckofantastickych
komikst. VSem se jim poStéstilo spolupracovat i s velmi vyznamnym scénaristou

2. poloviny 20. stoleti, Svatoplukem Hrnéifem.

S postupnym vyvojem a zménami rezimu se jejich cesty v tvorbé rozdélili. Jan
Fischer se vratil k tvorbé komiksu po osvobozeni, béhem komunismu ale s tvorbou byl
nucen prestat kvilli své vife, zaméfeni tvorby na zdpad a jeho pozice v tvorbé rychlych
Sipii. Milo§ Novak se se svoji tvorbou odmlcéel za doby tieti republiky, v 50. letech
se dokdazal ptizpiisobit a dalSich deset let se postupné vratil k tvorbé komiskli az na
profesionalni uroven. Jozef Babusek byl vzat do vazby kviili svym nazortim proti rezimu.
Koncem 50. let se znovu vratil ke své tvorbé az na vysokou pozici na slovenské scéné

tvorby komiksu.

(Prokipek 2016, s11,12)
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,Jestlize o 50.letech bylo mozné prohlasit, Ze se tehdy komiks v celosvétovém
kontextu potykal s nejspise nejvetsi krizi svych dosavadnich déjin, o konci 60.let a pocatku

sedmé dekady Ize s uspéchem tvrdit takika opacné. “

PROKUPEK, Tomas, Pavel KORINEK, Martin FORET a Michal JARES. Déjiny
ceskoslovenského komiksu 20. stoleti. Praha: Akropolis, 2014. ISBN 978-80-7470-061-3. s. 449

2.1 Gustav Krum a jeho tvorba

Diky periodikum pro dospélé ctenaie doslo k vyznamnému vyvoji komiksi na
domaci scéné, podpofili je i mimo komiskové udalosti se kterymi byli provazany. Statni
nakladatelstvi deétské knihy (SNDK) podpofilo obnoveni romanu Karla Maye a na konci
50. let premiérou filmu Poklad na Stiibrném jezere, ktera probéhla v Ceskoslovensku dne
22. kvétna 1964 a jehoz tGspech vyrazné urychlil Gsili SNDK. V téchto letech vypukla
takzvana vinnetouovska manie, o filmech Karla Maye a hlavnich ptedstavitelich se psalo
v mladeznickych Casopisech a stali se tématem celé spolecnosti. V této situaci se redakce
Zapisniku, éasopisu piedevsim pro vojaky hlavni politické spravy CSLA, rozhodla nechal
vytvorit serial na zakladé romanu Vinnetou od Karla Maye. Prvnim za moznosti pro jeh
tvorbu byl Zden¢k Burian, ten ale na své misto doporucil Gustava Kruma a ten misto
piijal. Mésic pted premiérou Vinnetua v Zdpisniku se vSak Krum piedstavil se sérii
obrazkl na strankach Ohnicku, détského Casopisu, kde ilustroval k textu Jifiho Binka
k ptibéhu Nervy jako spagaty. 1 kdyz kvuli velkému obsahu se vytvor nedal povazovat za
komiks, stalo se velmi typickym pro jeho tvorbu. Tti az Ctyfi fadky textu spole¢né s az
sedmi paneli na jedné strané, text puisobi Cisté komiksové, jelikoz se jedna o piimou fec

postav namisto promluvy vypravéece.

Piibéh z ¢asopisu Ohnicek mél uréitou podobnost se serialem Vinnetou, ale mél
o podstatné zmény, kazda strana obsahoval pét az Sest panelil najednou, vzdy se stejnou

vyskou.

(Proktipek 2014, s 453)
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Obr. ¢. 2: Vinnetou Obr. ¢. 3: Ohnicéek z roku 1966

2.2 Kaja Saudek — debut

Film Poklad na stribrném jezere ovlivnil komiksovou scénu, ale o dva roky déle
do kin vstoupil film Kdo chce zabit Jessii? v rezii Vaclava Vorlicka a scénafem Milose
Macourka, ktery mél premiéru 26. srpna 1966. Tvirci komiksd, filmafi a dal$i autofi
dostali vyhodu v takzvané taktické hte, kterou vedli s ptislusnymi organy, diky projektu
Macourka a Vorlicka. Zapadni popkultura byla nedostupna, ale pritahovala
Ceskoslovenské tviirce, nebylo pro né mozné tvofit stejnymi postupy, ale byli nabizeny
prace s témito atributy jakozto parodie. Ve filmu Kdo chce zabit Jessii? se tyto atributy
posunuly z druhého planu do prvniho, ve snu hlavniho hrdiny, jakoZto samotna Jessie.
Nechybélo zadné zesméSnovani, karikatury ani varovani pted Skodlivosti ¢teni zadpadnich

komiksu.

K4ja Saudek se podilel na tomto snimku jako kreslif, dodal komiksovy naboj
filmu. Jeho ukolem bylo nakreslit fiktivni komiks, ktery cetl hlavni protagonista
a propagacni plakat. Mél podstatny vliv na podobu snimku, nez se miize zdat, byl inspiraci

a motivaci pro pouziti motivil z americkych komikst, podle slov MiloSe Macourka.

Saudek pochazel z movité rodiny intelektualti, coz po prevzeti moci komunisty
znamenalo urcit¢ nevyhody — po zakladni Skole nesmél pokracovat ve studiu a pies

umélecké nadani se musel zivit manudalni praci. Nékolik let tvofil komiksova torza,
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ve volném Case bez vidiny jakékoliv publikace. V 60. letech doslo k oslabeni rezimu,
setkal se s Milosem Macourkem coz mélo za pti¢inu jeho prvni profesionalni zakazku,

jiz byl zminény snimek, Kdo chce zabit Jessii?

Zmény ve spolecnosti pokraCovaly a zdjem o zapadni popkulturu a styl tvorby se
stale zvétSoval a dafilo se ho dostat do médii. Saudek ve svych jednatficeti letech dostal
prilezitost stat se profesionalnim kreslifem. Jeho tvorba byla velmi inspirovana zapadnim
stylem s ptidanim lehké parodie. Tato ambivalence vSak pravdépodobné nebyla jen
pokusem skryt skuteCnou ambici jeho dila, ale jeho zaliba v ptatelské ironii mohla byt
naucil zachovévat urcity pevny princip. sebeochranny odstup i od véci, které ho

pritahovaly.

Casopis Student, ktery je uréen pro vysokoskolské studenty, nabidl moznost
otisknout komiksy K4ji Saudka. Otiskl celkem Ctyfi své prace, jednalo se o pokracovani

namétu jeho starsi tvorby, kterou nikdy nepublikoval a jez byli reakci na literarni dila.

Agent Nr. 00-WC (€. 31-34/1966) zranény bojovnik se setkava s divkou-ironicky

obménil téma, které se objevilo v jeho neoficialnich dilech minimalné od 60. let.

Svédomity censor Svoboda (¢. 51-52/1966) 1ze mu porozumét jako Saudkovu
odplatu za 1éta kdy nemohl vydavat svoji tvorbu. Inspiraci mu byla povidka z roku 1911
od Jaroslava Haska. Celkovy vysledek piisobil zhustén€é, osmnact poli s velkym
mnozstvim textu na formatu A3, jednotlivé kresby textu spiSe sekundovali. Zijem

o pismo je z jeho dila velmi patrny.

Konec budoucnosti (27-30/1967) pro tento dvoustrankovy komiks mu byl
inspiraci strip Terry and the pirates od Miltona Caniffa. Tento namét Ize v jeho tvorbé
vidét az do zacatku 50.let. Jeho pomérné nesmyslna zapletka piinesla akéni déj a velmi

atraktivni hrdiny, jez se stali typickymi pro jeho tvorbu.

V zamku a nadzam¢i (31-34/1967) timto dilem ukon¢il spolupraci s ¢asopisem
Student. Odkazoval na Kafkiv roman Zamek a nakreslil dvoustrankovy komiks podle
scénafe od Karla Steigerwalda. V tomto parodickém kousku se autor mimo jiné posmival
nékterym kulturnim viidcim a karikaturista postavil Jessii, z vy$e zminéného filmu, do
role Fridy — divky, ktera po kratkém romanku opustila zemémétice K. a ktera byla také

milenkou Klamma z nepfistupného Zamku.

14



V novém c¢asopise Pop Music Expres dostal Saudek velkou Sanci, stal se jejich
grafikem v roce 1968. Piedstavil zde své postavy, které zatim nezvetejnil. Honza Hrom
(€.1-7/1968,7x) délnik a jeho spolupracovnik Karel Kandl. Vysel uz v prvnim vydani
v rozméru 30,5x43cm. Jednalo se o kratké anekdoty, poté Saudek vytvotil delsi piibéh,
kde Golem byl rivalem Honzy Hroma. Autor pieSel na odvaznou kompozici
lichobéznikovych paneld, zachycujicich jednotlivé scény s mimofadnou vizudlni
dynamikou a originalnimi perspektivnimi zkratkami. V druhém planu se objevuje spousty
humornych frazi a hticek, které dopliiuji scénu s polonahou Zenou, jez se dostala do
probihajiciho konfliktu. Zavérecna kapitola, jez méla byt vytisknuta v osmém vydani
Casopisu Pop Music Expres nebyla vydana z divodt obav problémi s pfisluSnymi
organy. Divodem byl Saudklv prorezimni humor. Tento incident mél za nasledek dalsi

podobné problémy a zékazy, jez se staly na n€kolik let prekazkou.

V roce 1969 se ptipojil k mé&si¢niku Lucie a Petr. V prvnim ¢isle bylo mozné
si precist vytisk jeho Jednostranného komiksu Diversanti, kde zdtraznil atmosféru pied
rokem 1950. Diky této spolupraci zacal kreslit na format A4, Diversanti obsahovali
dvacet dva panelti v tomto formatu a pusobil zna¢né kondenzované. Saudkova tvorba
se posunula o dalsi stupen, zacal tvofit barevna dila. V druhém vydéni ¢asopisu vysel
kratky ptibéh Vagon. Nasledné vytisk Koloto¢ (¢.4-5/1969,2x), ktery byl znacné
téla. Bohuzel k otisku paté a Sesté strany nikdy nedoslo, odivodnéni nikdy nebylo dano,
a tak se konec tohoto pfibéhu nikdy nedozvime. V nésledujicim ¢isle Saudek zacal

vydavat komiks Vé&ny navrat.

Na konci 60. let vychazelo n€kolik ¢asopist a bylo logické, Ze nejsnaze se s nimi
Saudkovi pracovalo, protoze byli nové na této scénég, také bohuzel nemél zadné kontakty
na redakce zavedenych Casopisi. Béhem prace pro Lucii a Petra castecné vydaval
i vmésiéniku Cteni pod lavici, kde zalal psat scénai ke komiksu Pepik Hipik
(€.1-4/1969,4x). Hlavni hrdina, kterého Kéja Saudek nazval v titulku na titulni strané
»~mlad$im bratrem Honzy Hroma®, byl v podstaté idealizovanym obrazem vzorného
Ctendfe Casopisu — zvédavého mladika se stfedné dlouhymi vlasy, ktery se pravidelné
vénuje nevhodnym aktivitim. Samoziejmé nakonec zajistil, aby byly v kazdém ptibehu
napraveni, aniz by autoriim Slo pifedev§im o moralizovani sdéleni. Libreto bylo napsano
s velkou nadsdazkou a jednoznacné sméiovalo predevSim k zibavé. Atmosféra

doznivajiciho Prazského jara se promitla do n¢kolika politickych referenci, takze cyklus
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byl jiz ve tfeti ¢asti pod cenzurou — ruska umélkyné musela byt v textu zménéna
na Cinanku. Casopis byl navic po vydani pozastaven, takze hotovy paty dil nebyl vyuzit.
Pro kreslife vSak tento cyklus znamenal novou zkusenost — kazdy dil se skladal ze Sesti

az deviti stranek, takze se kreslii poprvé pokusil napsat ptibéh na vétsi blok stranek.

Rok 1969 vSak Saudkovi nabidl dal§i vyznamnou pfileZitost. Kromé
jednostrankové detektivni hadanky Sherlock Holmes zasahuje (s. J. Janda - J. Kroupa,
Hudba a zvuk no. 4/1969) piedstavil ¢tenaiim ukazku svého nejambicidéznéjs$iho
projektu, na kterém spolupracoval se scénaristou MiloSem Macourkem. Mlady svét Cislo
31/1969 vysel cernobile s 29 zmenSenymi stranami z vice nez stostrankového barevného
alba Muriel a andélé. Hlavni postavy piibéhu, doktorka Muriel a okfidleny muz Ro,

se spolecn¢ snazi prekazit plany generala Xerona.

V Ceskoslovensku, kde komiksy vychazely prakticky jen jako epizody,
v Casopisech uréenych k dotisku serialt a kde samostatné komiksové publikace vznikaly
(aZ na drobné vyjimky) az spoleénym vydavanim téchto sérii, bylo v planu vydavat
Muriel a andélé neptedstavoval nic neznamého. Uvazime-li i to, ze Saudek pracoval
v nestandardnim c¢tvercovém formatu a alba musela tvofit druhou, pravdépodobné
velkoryse naplanovany projekt, rozvijel komiksovou kulturu smérem na zapad
od cCeskych hranic. Napad na knizni sérii samoziejmé¢ nevznikl z ni¢eho nic
a z Macourkova scénafe je jasné, Ze se inspiroval erotickym kreslenym komiksem Jeana-
Clauda Foresta o nebojacné astronautce Barbarelle (Casopis 1962, soubor 1964,
ve slovenském jazyce 1968). V roce 1970 Milo§ Macourek véfil, Ze brzy vyjde Muriel
a andélé a nasledné album Muriel a oranzova smrt, které Saudek také stihl dokondit

(Macourek 1970: 10). Po¢atecni normalizace to vSak jiz nedovolila.

Dalsim casopisem, se kterym Saudek zacal spolupracovat v roce 1969, byla
Veronika — i pro ten novy ¢asopis to byl produkt uvolnéné atmosféry konce 60. let
a zaroven ,,div¢i reakci na prevazné chlapeckou publikaci Karavana. Soudkutv cernobily
komiks Superdivka (¢islo 11-13, 1969-1970, 3x) o problémech Lindy Lee s Karen Blair
parodicky misil superhrdinské komiksové motivy s ditkazy a postupy Cervené knihovny;

jednotlivé sekvence se skladaly z dvoustranek.

Saudek vsak v té dobé¢ stale vice citil, Ze jeho budouci vyhlidky na komiksovou

spolupraci s Ceskymi Casopisy nevypadaji pfiliS optimisticky, a zacal se poohlizet
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po publikacnich ptilezitostech v zahrani¢i. Pro obecny kontext prace sestavovatele je tedy
nutné uvést jeho praci v zdpadonémeckém mésicniku Quo Vadimus. Tento Casopis byl
urcen pro navstévniky turistické destinace Baltského mote, ostrova Sylt, a tak kresleny
komiks Sylterella (¢.1-8/1970, 8x) vypravi ptibéh o divce Sylvii a jeji noc¢ni koupeli
a jejim setkani s Atlant'ankou. Narazi zde na Barbarellu, coz 1ze poznat uz ze samotného
nazvu. Saudek se v otazce zenské nahoty posunul o néco dale, nez pro néj bylo mozné za
socialismu. Casopisova redakce ale odmitla tisk zaplatit Saudek se zdrzel dalsich pokust

prosadit se v zapadnim komiksovém priamyslu.

Jako symbolickou teCku za prvni, relativné volné&jsi fazi Saudkovy tvorby lze
vnimat jako druhé (a posledni) zapojeni autora do dlouhé piipravy filmu. Pro film Cryri
vrazdy staci Drahousku (1971) scenaristy MiloSe Macourka a reziséra Oldficha Lipského
vytvoril sérii obalek a vnitinich stranek fiktivnich komikst, které ¢tou hrdinové filmu,
sérii kreseb, které obcCas predavaji d¢j, titulky a plakat. Vratil se naptiklad k namétu
zranéného stielce u postele spici divky nebo asijského pirata bojujictho s ponorkou
a v mnoha pfipadech Cerpal i skladby z Murieliny série, protoze uz znal jeji publikace

a védél, Ze k jejimu otisku uz nedojde.

(Prokupek 2014, s.467-472)
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Obr. ¢. 4: Honza Hrom 1968 Obr. €. 5: Muriel a And¢lé, Mlady svét 1969
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2.3 Generace 89

Druha polovina 80.let byla opét charakterizovana velmi pozvolnym uklidiiovanim
vnitropolitické situace. ,,Perestrojka” a ,glasnost” Sifené ze Sovétského svazu
se opozdéné zadaly projevovat i v Ceskoslovensku a prosadit se snaZila nova generace
kreslifd, jiz ne tak aktivni, aby zachytila svobodnéjsi dobu konce 60. A 70.let. Typicky
predstavitel této viny, pro kterou pozdé€ji vznikl vyraz Generace 89, se narodili
v 50.¢i 60.letech a jeho umeélecké vzdélani skoncilo na stfedni $kole — projevoval sice
vytvarny talent, ale vysoké Skoly nepodporovali tento obor prace, o ktery m¢l zajem.
Zasahly jej Rychlé Sipy, miloval Zdenka Buriana, a nakonec se potkal s tvorbou Kaji
Saudka nebo Josefa Babuska, oddal se obrazkovym piibéhim. Expozice zapadnimu
komiksu stale zprostfedkovaval predevsim ¢asopis Pif Gadget, slovenské autory ovlivnila
mad’arska komiksova tvorba, ktera se pickladala vyrazné vice ve vychodni ¢asti federace
nez v Ceskoslovenské. Tviirci této generace se také vyznacovali bohatou ,,$uplikovou”
tvorbou — komiksum se chtéli aktivné vénovat a v oficialnich ¢asopisech pro né¢ dlouho
nebylo misto. Casto proto publikovali v samizdatu — at’ uZ sami, nebo pod hlavi¢kou sci-
fi klubt vytvofenych koncem 70.let. Na Slovensku byli moZnosti publikovani mirné
odli$né a pravdépodobnost, Ze se dostanete do drahych Casopisl, byla o néco vyssi —
pravdépodobné za tim byl ¢astecné slabsi ideologicky tlak na redaktory a ¢aste¢né mensi
konkurence starych autorti. Zlom kazdopadné nastal az v roce 1989, kdy se zhroutil
komunisticky rezim a najednou uz nebyl nikdo, kdo by nadvlad¢ kreslenych filmt

zabranil.

Kometa, nejvyznamnéjsi komiksovy magazin své doby, zacal vychazet v dubnu
1989, v Cesku se k ni brzy piidaly Aréna kreslenych piibéhii, Stopa &i Robison
a na Slovensku Bublinky K.O.mix, Jupiiik nebo Mixcomics. Zaroven byla snaha o vydani
samostatnych komikst a téméi kazdy Casopis najednou chtél vlastni komiksovou sérii.
Tvarcim Generace 89 se najednou oteviely zcela nepifedstavitelné moznosti,
vydavatelstvi a kazdy z nich se je snazila vyuzit. Doba kreslené exploze se bohuzel rychle
vypaftila — po sametové revoluci komiksti zmizelo piivodni kouzlo zakdzaného ovoce,
objevila se konkurence v podobé levnych licencovanych sérii a dalSich méné aktivné
sledovanych médii, zménila se ekonomika, neodborné vedené Casopisy nereagovaly na
meénici se ekonomické prosttedni a zkrachovaly, zhroutila se celostatni distribuce
asopisil a knih a nasledné i samotné Ceskoslovensko. Svou roli sehrala i nezkugenost

tuzemskych spisovatell, ktefi se najednou museli naucit oslovovat své publikum, jehoz
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vkus a preference se v bouftlivych 90.letech rychle ménily. VIna spisovateli, kteti dostali
kratkou Sanci, brzy opét pfisla o svého vydavatele a po roce 1993 se Cesky a slovensky
komiks razem opét ocitl na okraji zajmu tuzemsky ctendit. VSichni autofi az na dva nebo
tf1 opustili komiksy a nasli utocisté v reklamé, filmové tvorbé nebo jinych, ¢asto méné
kreativnich povolanich, bohuzel se mezi nimi nenasel nikdo, kdo by se dokazal prosadit
Vv zahrani¢i a za jediny skute¢né Gspésny tuzemsky projekt této generace lze oznacit
satiricky kresleny film Zeleny Raoul, jehoz autorem je St&pan Mares (*1972) v tydeniku
Reflex.

Zjevné oziveni Ceské a slovenské scény v novém tisicileti vedlo k vIiné dotiskli
starych komikst a také k novému prostoru pro tvirce Generace 89. Jak moc toho ale
dokazou a chtéji vyuzit ukazou dalsi roky. Navzdory vSemu lze Generaci 89 oznacit
za prvni skute¢né silnou moderni vinu ¢eskych a slovenskych spisovatelii, kterd i ptes ne
zcela piiznivé historické okolnosti zanechala nezaménitelnou stopu a v mnohém

pfipravila piidu pro ¢eskou tviir¢i generaci na scéné po nich.

(Prokipek 2016, s. 223,224)
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Obr. €. 6: Obalky casopisu Kometa 1992

2.4 Cesky underground

Oznacovat slovo ,,Underground” v ¢eském prostfedi jinak nez komunitou
spojenou s disentem a originalni ¢innosti od po¢atku normalizace je ponékud zavadg&jici.

Cesky Underground (neboli ,.alternativni kultura”) odkazuje predev§im k prostiedi
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hudebnich kolektivi, ale také k subkulturam umélct a jejich skupin nebo spisovatelskych

kolektivli spojenych po srpnovém disentu a samizdatu.

V obecném smyslu slova se kresleny Underground v Ceskoslovensku-stejné jako
Vjinych c¢astech svéta — zrodil vramci nemainstreamovych hudebnich a obecné
kulturnich aktivit jiz mezi 60. a 70.lety. Jeho zékladni definici bylo byt proti mainstreamu.
Paradoxem je, Ze ani V tomto vice mén¢ produktivnim obdobi ¢eskoslovenské prostiedi
prakticky nemélo vlastni mainstream jako takovy a hlavni mys$lenka byly pievzata spise
ze zahrani¢i. Undergroundovy komiks, znamy také jako ,,comix”, se pozna dle volnéjsiho
zobrazenim sexuality s cilenym humorem, c¢asto pevné zachycenym v Kontextu
subkultury, ve které vznikal a také kreativnim experimentovanim s uzivanim drog (ackoli

Vv Ceském prosttedi byl tradi¢néjsi alkohol nez marihuana a lehké drogy). Navic Ceské

jazykové prostiedi vnaselo do undergroundového komiksu vétsinou politicky rozmér.

Cesky a slovensky undergroundovy komiks je stavén paralelnd se zahrani¢ni
tvorbou. Saudkova tvorba komiksu Honza Hrom v ¢asopise Pop Music Expres a jeho
plakaty k riznym hudebnim akcim rezonovaly u ¢tenait a posluchacii na stejné trovni
jako zapadni tvorba ¢i psychedelické plakaty v ¢asopise jako It nebo OZ. Kvili situaci po
roce 1968 meéla stale vice antiestablishmentova undergroundova scéna hudebnikil
a umélc omezené moZnosti existovat, natoZ rlst. Vznikajici komunity byly vytlaceny
z mizejicich klubu, s postupujici standardizaci zmizeli moznosti publikovani, ztratily
se vystavni prostory a hudebnici nemohli vetejné vystupovat bez souhlasu ptislusnych

ufadl. Jak se formalni prostor zmenSuje, hleda se jiny druh exilu, uvnitt ¢i venku.

(Prokiipek 2014, s. 611,612)

2.5 Konec stoleti

Zacatkem 90. let byl komiks v oficidlni nemilosti ale nékolika autoriim se podafilo
uspét diky podpultovému prodeji, timto zptisobem doslo k prodani i az 10 000 kusd.
V této dobé mezi nejvice znamé patiili Gasopis ABC a komiksy Ctyflistek. V této dobé
se k nim ptidali dalsi, ktefi tvofili své komiksové specialy, a to Casopis Aréna (1990)
a Kometa (1989). Jejich zamér byl oslovit détské a dospivajici publikum. Podafilo se zde
zviditelnit nékterd zndma jména jako Vladimir Hanu$, Bohumil Fenel, Karel Zeman, Jan

Stépanek.
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Velkym piekladatelem komiksti pro nejmensi bylo nakladatelstvi Egmont
s ptibéhy Mickeyho Mouse, pro nactileté zde byl Semic Slovart, ktery vydaval preklady
pro Spider-mana, Barbara Conana nebo Tarzana.

(Prokiipek2014, s, 449)

Po padu Generace 89 nastal na prelomu let 1993 a 1994 posledni kratké obdobi
absolutniho nezdjmu o komiks. Po ném se ale zrodila prvni generace a poprvé v historii
se nebojim, Ze by byl jeji vyvoj prerusen, at’ uz kvili zdsahtim ,,shora®, nebo kvuli

komer¢nimu tlaku.

Hlavni postavou se stal &asopis a pozdgji vydavatelstvi Crew. Casopis byl zaloZen
v roce 1997 pod hlavickou tzv. vtipné brutality, krvava akce a drsny humor obsazené
v slavnych anglo-americkych komiksovych postavach, jako jsou Lobo, Batman, Soudce
Dredd nebo hrdinové Sin City. Ceny prav klesaly oproti cenam drahych casopist,
a protoZe samotni vydavatelé byli neziskovymi fandy, podatilo se jim najit fungujici
marketingovy model a pfivést svétovou kvalitni tvorbu na sviij domovsky trh. Ve stejné
dob¢ kolovaly v novinach prvni karikatury v cele s Peanutsem, Dilbertem a Calvinem
a Hobbesem. Pres n¢kolik naslednych neuspéchti se vzdy nasel jiny vydavatel, jako
fanouskovsti Mot nebo etablovani BB Art, kteti cely trh nakrmili novymi sériemi, hrdiny
a tituly. Pivodn¢ byli zaméteni pfedevs§im na fanousky komikst. Kousek po kousku
se vSak Ctenost zvySuje a kazdy rok se na trh dostavaji stovky komiksl pro dospélé
z komiksovych velmoci Spojenych statli, Francie a Japonska s zdnrovym vybérem, ktery
uspokoji vkus kazdého ctenare, ale nckteré jsou stale dominantni. Kromé Siroce
popularnich komikst (Garfiled) je to tvrdy proud popkulturni akce a la Pulp Fiction
(Preacher) a moderni piibéhy o superhrdinech (Daredevil) pro vysokoskolaky
a teenagery. Vedle toho existuji intelektudlni komunitou obdivované autorské komiksy,
které pokryvaji velmi Siroké pole od autobiografickych studii (David B.: Padoucnice),
reportaze (Joe Sacco: Gaza) az po mezilidské vztahy (Frederik Peeters: Modré pilulky).

Aktualné vSak komiks vychazi primarné fanouskovskou praci a z velké casti
postrada Cisté¢ komercni kalkul. Jeho cesta jako spotfebniho produktu teprve zacina. Tieba
proto, Ze prvni generace, kterd to postupné pfijme jako béZznou soucast svého zivota, uz

dosahla volebniho véku.

(Fantova, Kopac 2012, s.9)
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3 Nové milénium

Za vznikem moderniho ¢eského komiksu stoji dva milniky. V roce 1999 vypsal,
pfevazné prekladatelsky casopis Crew, soutéz v kresleni ,,Zemrit znamena neZit*
a zaved| pravidelny kreslitsky workshop. Dalsi impuls dal casopis Aargh! ktery byl
dokoncen o rok pozdé&ji, ten se vSak vice zaméfil na domaci autory a jejich tvorbu. Odtud
nazev Generace nula, diky vzniku kolem roku 2000 a nutnosti za¢it znovu od za¢atku od
nuly. Ve svém zaméfeni je tato generace vnimana piedevsim jako avantgarda zaloZena
na emotivnich experimentélnich ptibézich. Piesto se v roce 2001 zrodil temné humorny,
ptibéhové orientovany fanzin Sorrel. Dnes se fanousci komer¢né zaméfenych komikst
obraceji na stranky fanzinu Bubblegun. Autory spojuje fakt, ze jejich kofeny jiz nesahaji
do domaci produkce (ABC, Kometa a Kaja Saudek), ale do soucasnych trendt po celém
svete.

Japonské kreslené komiksy (manga) jsou novou, tise vSudypfitomnou silou, ktera
svym mnozstvim a rozsahem v zemi puvodu pfesahuje i produkci vyspélych trhli

Spojenych stati a Francie. V kazdoro¢nich antropologiich V¢jir a Comics a manga book

se prezentuje fada kvalitnich domacich kresliit, a predev§im manga umeélkyn.

Trilogie Alois Nebel byla prvni, ktera otevfela cestu k vydani komikst, na ktery pozd¢ji
navazaly divadelni a filmové verze. Za tim uspéchem stoji zndmost autorti Jaroslava
Rudise a Jaromira 99, ktefi byli tehdy jiz prosluli na poli literarnim a hudebnim.
V poslednich letech se objevuji 1 dalsi velké projekty, napt. existencidlni trilogie
Monstrkabaret Freda Brunolda, dila na pomezi komerce a mirné avantgardy (Oskar Ed,
Chyba, Egyptan, dva dily série 130) nebo historické ptib¢hy (Divosi). Jsou taci, ktefi

se nechtéji vazat omezenimi a vydavaji si sami (série Voleman a Pdan casu).

Cesti karikaturisté se zivi predev§im ilustraci a designem a mnozi z nich maji

pokrocilé umélecké vzdélani.

(Cepelak, Kopac 2012, .9)
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Bubb§36un

Obr. ¢. 7-9: Aargh! BubbleGun 3, Volemanovy piihody

3.1 Novy ¢esky komiks

V roce 2007 vysel nejen Bublifuk — antologie severoceského komiksu Jaroslava
Balvina, ktera dala najevo, ze v Kulturnim prostoru ¢eské komiksy stale ziistavaji a nasem
uzemi. Pfevazné v undergroundu, ktery byl pro komiks vhodnym mistem hlavné béhem
90.let— stejné jako prvni z ,,manifesti” Generace Nula. Publikace vystavy se stejnym
nazvem probihala v Brné a pozdé&ji také v Praze a zahrani¢i s podtitulem ,,Nova vlna
ceského a slovenského komiksu“. A asi Ctyficeti vytvarnikim a scénaristim bylo
vystaveno ukazky z jejich dél, z nichz nékteré vysly soucasné nebo pozdéji jako knihy:
Sifra mistra Hanky (2007) od Grusova dalsi Voleman (2007), Tomase Matgjicka a Karla

Jerieho ¢i Pan casu (2012), zprostiedkované Janem Bazantem a Filipem Novakem.

Druhy ,,Manifest“ generace na sebe nechal tii roky Cekat, vySel pod zastitou
nakladatelstvi Plus a editor Prokipek, obsahoval 27 piibéhti pievazné od autora
narozenych na prelomu 70. a 80. let 20. stoleti: Zuzana Andélova, DZian Baban, Jan
Bazant a mnoho dalSich znamych jmen. Jejich spolenym jmenovatelem je ptibuzna
historickd zkuSenost, jak ukazal Proklpek, a rozdilnym jmenovatelem rozmanitost

a variabilita vytvarnych stylil a zvolenych pfedmétii a zplisobll zpracovani.

Vrchol Generace Nula Ize posoudit dvéma metodami: velmi ostrym posouzenim
v médiich a piekladem do cizich jazykii. Na vrchol se dostala dvojice autora Jaroslav
Rudis a Jaromir 99, ktefi v roce 2003 vydala prvni dil trilogie s Aloisem Nebelem v hlavni
roli (porevolu¢ni zkusenost s aspekty 2. svétové valky). Trilogie (Bily potok, Hlavni
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nadrazi, Zlaté Hory, 2003-2005) se zabyva aktualnimi momenty v podob¢ kratkych
komikst vytisknutych v tydenikti Reflex a Respekt (vychazi v roce 2008 pod nazvem
Na trati). Ojedin¢lé divadelni predstaveni, a hlavné filmova adaptace, postavu nadrazaka
s védomostmi jeho a narodni historie, jeZ je lehce excentricky, doslova vyvezla do celého

svéta a samotny komiks je v anglické, némecké a polské verzi.

S nastupem RudiSe a Jaromira 99 se vSak otevielo mnohem vice novych ¢eskych
komikst. Da se fici, ze jejich vydavatel Joachim Dvoiak pojal komiks jako vlastni
médium kvili uspésné trilogii Nebel. zacal se vénovat nejen vydavatelské ¢innosti (alba
Nikkarin, Petr Korunka a Lucie Lomova, projekt Brutto 1 a 2.), ale také jako podnécovatel
nékolika podobnych projektt a organizator mezinarodniho festivalu KomiksFest! (ktery
v Praze pusobil od roku 2006 a v ramci kterého se mimo jiné vyhlasovali komiksové ceny

Muriel.Po stejnojmenném Casopise, ktery vychazel od roku 2008).

Dodejme, ze bolestné ztraty utrpely i nové ceské komiksy, v roce 2009 zemfeli
ilustrator a spisovatel Mat¢j Némecek a Tomas "Hibi" Matéjicek, zakladatel n¢kolika
tuzemskych komiksti ¢i spoleCnosti, které se zabyvaji jejich propagaci v zahraniCi.
Ztratou je i deficit motivace spousty autord, pro které komiksova média ztratila nadhled.
Jiti Gurss fika: ,Je skvélé, ze se nekdo v tak prisernych podminkdch komiksu vitbec
venuje. [...] jinak to, co je u nds Spicka, je v ciziné samoziejmosti. Je to asi uplné jiné
prostredi, kdyz se snazite kreslit nékde, kde jsou autorii komiksii stovky, jako treba ve
Francii. V soucasné dobé j v Cechdch par talentovanych kreslifii, kteri to s komiksem
mysli asi vazné, a ti maji Sanci uspét-kdyz vydrzi a budou mit silné téema.”

FANTOVA, Jana, Radim KOPAC, Vojtéch CEPELAK a Helena DIESING. Novy cesky
komiks (2000-2012): New Czech comics (2000-2012) = Der neue tschechische Comic

(2000-2012). Praha: Ministerstvo kultury Ceské republiky, 2012. ISBN 978-80-87546-
06-2.s. 26

Dle jeho slov to nejlepsi v ¢eském komiksu teprve piijde.

(Cepelak, Kopac 2012, 5.21-26)

3.2 Platforma Webtoon
Jedna se o internetovou platformu, kde si lidé mohou volné ¢ist komiksy
od ruznych autort z celého svéta. Jde o vertikalni komiksy, kde divak scroluje dolu a Cte
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jednotlivé kapitoly. Jde o vSude dostupnou platformu bez jakychkoliv poplatki za jeji

uzivani.

Webtoon vznikl v Jizni Koreji béhem finanéni krize roku 1997, znamé také jako
,, The IMF cirisis,, . Lidé si v té dobé nemohli dovolit kupovat knihy, a tak vznikaly
obchody specialné pouze pro vypujceni knih za mnohem nizsi cenu. Koupeni takového
komiksu mohlo stat az 3 800 wont (61 ceskych korun), pouhé vyptijceni stalo 500 wonil
(8 ¢eskych korun). Pro dalsi fungovani komiksového primyslu v Koreji nebylo dobré,
kdyz v roce 1998 byla zrusena cenzura pro japonsky trh s komiksy, a tak se staly velmi

smrtelnym rivalem pro korejskou tvorbu komiksi.

Pfed samotnou finanéni krizi se vydalo az 200 000 korejskych komiksi (Manhwa)
a vice jak 80% bylo prodano. BohuZel béhem krize toto ¢islo upadlo na pouhych 20 000
kust a prodala se jich pouze polovina. Ve stejné dobé se do Koreji dostal rychly internet
a fanousci komiksu mohli skenovat, piekladat a zvetejiiovat veskery obsah na internetu

zadarmo. To vedlo k zavieni obchodti s komiksy na ptijéeni.

Na prelomu stoleti je korejsky komiksovy primysl na spadnuti, ale v tu chvili
se rozmohla sila internetu. S nastupem startupovych technologii jako jsou N4 nebo Comic
+. Cteni komiksti bylo dostupné na internetu, ale vidina internetového nakupovani

a ¢teni online byla tou dobou v plenkéach.

Samotny nazev Webtoon byl poprvé pouzit v jednom z prvnich korejskych
vyhledavact Cheollian. Jedna se o spojeni dvou anglickych slov web(internet) a Cartoon

(kreslena pohadka). Jde o novy typ komiksu, ktery je digitalni a ¢te se vertikalné.

Publikovani samotnych komiksti na webtoon je v soucasné dob¢ spise hobby pro
jednotlivé autory na volné noze. Jedni Snejvice popularnich korejskych autort

na komiksové scéné byli Kang full, Snowcat a Marine Blues

V roce 2004 ptiSel ale zvrat a na internetu se objevil dalSi portal pro cteni
internetovych komikst a to Daum. Daum byl velmi popularni a dostal se az na vrchol.
O rok pozdégji se na scénu ale pfida samotna stranka Webtoon a odstartuje velkou éru

internetovych komiksi.

Mezi lety 2009 a 2013 zacali byt velmi honosné pouZzivany smartphony. V Koreji
se zacal prodavat Iphone model 3GS. Tim se dostupnost internetovych komiksti zna¢né

zvétsila 1 pro mobilni uZzivatele. V roce 2013 Webtoon zavadi PPS (page profit share),
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neboli podil z profitu stranky. Umoznuje tak tviircim dostat podil z profitu Webtoon
pomoci reklamy. Daum ucinil pro svij profit nékolik kroki a stal se tak, na rozdil od
Webtoon, placenou platformou. (Ve stejném roce vznikla i dalsi placena platforma, a to

Lezhin comics.)

Rivalita téchto komiksovych platform stoupla v dob¢, kdy vydali své mobilni
aplikace. Do této doby byly tyto platformy dostupné pouze pro asijské publikum. V roce

2014 se webtoon rozhodl expandovat do zahraniéi, a proto spustil server i na izemi USA.

Poprvé za své fungovani, pouzivani chytrych telefoni presdhlo pouziti pocitaci,
pric¢inou tomu bylo, Ze spousty autori pfizplsobily svoji tvorbu uz§im a menSim
obrazovkam. Béhem vSech téchto let se spousty autorti dostalo na vrchol a jejich tvorba

byla zfilmovana do podoby filmu ¢i serialt a staly se tak v koreji jesté vice popularnimi.

Po roce 2018 se Webtoon stal globalnim a byl dostupny ve vSech zemich svéta.
Riznorodé platformy pro autory komiksi a spisovateli se rozhodli spolupracovat.
Webtoon se spojil se spisovatelskou platformou Wattpad a vydélali spole¢né 60 miliont
dolarii. Spousta téchto komiksl oslovila i velké streamovaci a filmové spole¢nosti jako

je Netflix nebo Chrunchroll.

V soucasnosti jsou internetové komiksy velmi popularni a jejich aplikace jsou
velmi pokrocilé. Bez jakéhokoliv problému si mizete komiksy ¢ist kdekoliv a kdykoliv

na svém mobilnim telefonu.

(V&A 2023)

ORIGINALS ~ GENRES ~ POPULAR  CANVAS E2) Creators 101 Logln

A
WHY CANIT | DEFEAT,THIS DEMON?!

READ NOW

Obr. ¢. 10; Hlavni stranka Webtoon
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Obr. ¢. 11: Ukazka - Lore Olympus Obr. €. 12: Ukazka -Castel swimmer

4 Strucna terminologie

4.1.1 Album

Jednd se o nékolik archl spojenych do knihy, takzvaného listového
multiramce. Nejéastéjsi format je A4 a 62 stran (v Cechach 64) v soucasnosti, ale
nalezneme ale i album s poctem stran 46 (48) nebo 54(56). Termin album se pouziva
hlavné ve frankofonnim prostfedi, ne Upln¢ pfesné nazvy se pouZivaji u nds a znazornuji
spiSe estetickou a vizualni podstatu. Graficky roman, graficka novela nebo komiksovy

roman.

4.1.2 Arch

Z francouzského slova planche , v ptekladu celostrankova ilustrace, vinéty
¢i stripy zobrazené hromadn¢ na jedné stran¢ (multiramec). Tvori celek sdéleni a stava
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se objektem slozenym z dvojic vinét. V Ceském prosttedi je arch nazyvdm ponékud

prostéji, stranka. Pon¢kud odbornéj§im vyrazem je oznaceni panel.

4.1.3 Bublina

Ve francouzsting phylactére, 1ze oznacit také jako oblacek, jde o oval ¢i
ovalny tvar, ktery tvoii prostor pro text, ktery fikaji dané postavy. Riizné tvary vyjadiuji
rizné emoce nebo myslenky. Obycejny oval znaci normalni pfimou fe¢, zatimco oblac¢ek

myslenky, $picaté okraje kiik a spoustu dalSich.

Obr. ¢.13: Bublina z komiksu Mickey mouse

4.1.4 Dvoustrana
Nejvétsi mozny ramec, ktery ctenaf dokaze vizualné ptfijmout najednou.

Spousta autord vyuziva dvoustranu pro zrcadlovy efekt.

4.1.5 Multiramec
Vice vinét v jednom sytému, kterymi mohou byt dvoustrany, arch
nebo album. Prosty multiramec tvofi uz i jen strip nebo ptlka archu. Celé archy tvofi

nékolik multirdmct najednou a tim tvoti az listovy multiramec.

4.1.6 Postava

Hlavnim prvkem kazdého komiksu je postava, kterd je pevné dan
od zacatku az do konce. Existuji, ale vyjimky, kdy lidska postava je pouze pasivné
V pozadi a hlavnim prvkem se stavaji nezivé objekty. Nemusi se dat ani identifikovat nebo
muze byt, jakkoliv jinak pfetvotfena. S kazdou dal$i vinétou se postava objevuje znovu

a znovu dokola.
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4.1.7 Scénar
Kazdy scénaf je tvofen na zakladech vize, jakym smérem se dany komiks
povede a jaké od néj madme pozadavky. Pouze abstraktni pfedstavy ¢i spekulace nestaci

na vytvofeni kloudného scénare.

4.1.8 Storyboard
Jde o rychlé skici rozlozeni samotného multiramce a celkovou

konkretizaci rastru daného archu.

Obr. ¢€.14: rozvrzeni archu K4éji Saudka

4.1.9 Strip

Multiramec je na zakladni urovni slozeny zvinét. Z pravidla jde

o horizontélni pas. Obsahuje 3 az 4 vinéty tvoficich samostatny uzavieny d¢;.

4.1.10Vinéta

Vinéta je komiksovy obraz tvorici zakladni slozku. Jsou soucasti velkého
systému, samostatné netvoii dany ptibch, V urcitych skupindch maji vinéty pét druhi.
Vsechny se urcuji na vizualnim spektru. (globalni viastnost, superordinace, koordinace,

subordinace a preordinace.)
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4.2 Kdo tvori komiks?

Autorem komiksu muize byt i jediny ¢lovek, ktery se ubira vice sméry mezi
komikse a karikaturou. Kdysi oblibeny model dvojice scénarista a kreslif je nyni
nahrazovana vétSimi tymy, z nichz kazdy se vénuje svému danému tkolu. Napiiklad
vV modernim americkém komiksovém prostifedi je pfebal dan jinému umélci, nez je

samotny komiks.

4.2.1 Scénarista

Jeho praci je napsat ptibeh, jak bude prezentovan v jednotlivych zabérech.

4.2.2 Kreslir
Na zaklad¢ ptipraveného scénare kreslit ve vétsSim metitku rozvrhne pozici

jednotlivych vinét. VEtsi format je dany pro lepsi manipulaci a préci s vinétami.

4.2.3 Maketista
S podklady od kreslife vse sazi do tiskového formatu a upravuje veskeré

sazbové nedokonalosti.

4.2.4 Inker
Stimto formatem dale pracuje a zakresluje jednotlivé linie a cary

a vyzdvihuje samotné detaily uréené samotnym autorem.

4.2.5 Kolorista

Podle danych pozadavki vybarvuje jednotlivé vinéty a tvoii tak vizudlni barevny

styl komiksu.

4.2.6 Letrazista
Jeho ukolem je zpracovat veskeré texty pouzité v komiksu. Do toho patii text

zasazeny do obrazu v bublinach nebo také narativni text nachazejici se v recitativech.

(Groensteen 1999, s. 195-199)
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5> Barvy

5.1 Barevné harmonie

Veskeré zdkony a kombinace vychazeji zptirody ale také ze zakladnich
a dopliikkovych barev. Uz v minulosti si spousta umélcti vS§imla, jak na sebe barvy maji
vliv a nejsou izolované jedna od druhé. Veskeré pouzivani barev bylo spiSe intuitivni,

veskeré zakonitosti byli dany az védou.

5.2 Chromaticky kruh

Jedna se o zdkladni systém pro kombinovani barev. Prvni navrhl uz Isaac Newton
roku 1666. V prubéhu let vzniklo nékolik variaci tohoto systému a dodnes vznikaji

diskuze o jednotnosti tohoto systému.

Tento systém obsahuje tfi skupiny barev. Primarni, sekundarni a tercialni. Do
primarnich patfi Cervend, modra a zluta. Do sekundarnich fialova, oranzovéa a zelena. Do

tercialnich patii kombinace dvou ptedeslych a to fialovou-modra, zeleno-zluta a dalsi.

5.3 Druhy kontrasti
Barvy nikdy nefunguji samostatné, vzdy jsou ve dvojici ¢i ve vice barvach a vytvari
mezi sebou ur€ity vztah, kontrast. Existuje celd fada kontrastli, jde o uspotfadani barev

a jejich skladebnych principi.

5.3.1 Komplementarni kontrast

Jedn4 se o barvy protilehlé v chromatickém kruhu. Jsou Vv nejvétsim kontrastu,
dvojice barev jako ¢ervena-zelend, modra-oranzova, zluta-fialova. Kdyz tyto barvy ddme
vedle sebe tak se navzdjem zvyraziluji a celkovy vizudlni pohled je velmi ostry.

Kdybychom tyto barvy smichali dojde ke vzniku zasedlé barvy.

5.3.2 Simultianni kontrast

Jednim z fyziologickych jevli je 1 to, Ze oko kbarvam simultanné vyhleda
1 komplementarni barvu. Pokud ji ale nema vytvoii si ji samo V sitnici. Tim barva
vizualn¢ zabarvuje okoli barvou komplementarni. (Ptiklad: Sedy ¢tverec na cerveném

pozadi se jevi vice zeleny). Tento ukaz je nazyvan simultanni kontrast.
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5.3.3 Svétlostni kontrast

Svétlo a tma jsou protéjsky v jednom ze zékladnich kontrasti. Nejvice je vnimam
mezi ¢ernou a bilou. Pokud mame svétlou barvu vedle tmavé, svétla se jevi vice svétlejsi
atmava vice tmavsi. Ve vytvarném umeéni je tento kontrast hojné pouZzivan pro zvyraznéni

prostoru a modelaci.

5.3.4 Teplotni kontrast

Na chromatickém kruhu lze rozlisit skupiny barev. Jde 0 barvy teplé a barvy studené.
Mezi nimi vznikd tento kontrast. Opticky teplé barvy vystupuji dopfedou a studené
naopak ustupuji do pozadi. Tohoto se vyuziva pifi vytvareni prostoru a jeho hloubky.

( Barevna perspektiva)

5.3.5 Sytostni kontrast
Sytosti nazyvame, jak moc je barva €ista a intenzivni. Jde o protiklad barev sytych,

svitivych a tupych a lomenych. Lomené odstiny dévaji vyniknout sytych ¢istym barvam.

5.3.6 Kvantitativni kontrast

Barevné plochy a jejich pomér ¢i velikost jsou stejné dllezité jako vybér barev. Tento
kontrast pozménuje a zvétsuje vliv ostatnich kontrasti. Jde o pomér barev u sebe, velky
obsah jedné barvy je vzdy doplnén druhou v malém mnozstvi. Muze jit o svétlou i
tmavou, teplou ¢i studeno nebo zakladni a dopliikovou. Kdy bychom pouzili velkou
plochu Sedé¢ barvy a malou plochu Cervené, dojde k tomu, Ze Cervena vytvoii takzvany
akcent (3-5% obsahu veskeré barvy). Ide o proporéni vztahy jednotlivych barev. Cim vice

syt¢jsi barva tim mensi plochu potfebuje kviili své vyraznosti, dojde k vyvazeni.

(Technologie grafiky)

K

Obr.¢.15: ittenuv kruh

6 Soucasni CeSti a svétovy autori
Seznam autorl jsem vybrala na zakladg, jak mé jejich tvorba inspiruje k mé vlastni

praci.
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6.1 Petr Cech

kreslit, malif, scenarista. Pivodem z Brna, kde se narodil roku 1968. Vyucil se
zameCnikem, poté pracoval ve strojirné v Kralové poli a poté i jako hasi¢, od roku 2004
je OSVC. Napsal a nakreslil sedm autorskych knih pro déti a mladez. Patii mezi né
Dédeckové (2011), Tajemstvi ostrova za prkennou ohradou (2009), O kli¢i (2007)
a O zahradeé (2005) se specializuje na knizni ilustraci. Je drzitelem komiksové ceny
Muriel za rok 2011(Nejlepsi kresba), 2010 (Nelepsi pivodni ¢esky komiks). Piedlozeno

na www.pavelcech.cz

(Kopa¢ 2012, 5.82)

pavel Cedh (¢

fomee Hla Jof 5773,

Obr. €. 16-17: Tajemstvi ostrova za prkennou ohradou 2009, Dédeckoveé 2010
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6.2 Branko Jelinek

Je scénaristou a kreslifem. Pochéazi z Banské Stiavici kde se narodil roku 1978,
Studoval na vytvarné Skole v KoS$icich obor vytvarnictvi a poté na vysoké Skole
Vv Bratislavy obor grafika a ilustrace. Mezi jeho tvorbu patii trilogie komiksu Oskar Ed
(2003, 2004, 2006). Lze jeho tvorbu najit v publikacich Generace nula, Jeste jsme

ve valce.

(Kopac 2012, s.124)

T Y

- ———  Oskar£d1,2003

[

Obr. ¢. 18: Oskar Ed 2003

Obr. ¢. 19: Oskar Ed 2010
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6.3 Vaclav Slajch

Autor pohybujici se v oboru scenaristiky a kreslitstvi. Narodil se v Plzni v roce
1980. Na univerzit¢ vystudoval ilustraci a elektroenergetiku. Mezi jeho zajem patii
i ilustrace. Lze jeho tvorbu najit v publikacich O (ne)mrtvych jen dobré (2005),
CZekomiks (2006), Generace Nula (2010). Za nejlepsi kratky ptibéh ziskal v roce 2010

cenu Muriel. Propaguje se na svych strankach www.absurd.cz

(Kopac 2012, s. 186)

" @ pamaty J',
Ze se seminka nesmis
Jét/(nout,

: ’
By Jz'mlk' .sfsz_.[a
praskne a dvésts
Jet zrini ;“z"j&
v niveé.

Obr. ¢.20: Vin¢ ¢arovnych kvéti 2010
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6.4 Filip Zatloukal
Jedna se o soucasného autora narozené¢ho roku 1995. Je nezavislym umélcem
a ilustratorem. Je autorem komiksu Mezitah: Jadro pudla a Anthropos. Podafilo se mi

s timto autorem spojit a udélat kratky rozhovor o jeho tvorbé.
O: Rekni mi néco o sobé&. Odkud jsi? Cim se zabyva$? Pracuje$ nebo studujes?

O: ,,Vyriistal jsem za Prahou. Pak jsem studoval v Usteckém kraji, a nakonec studoval

i v Praze. Skolu jsem koncil béhem lockdownii covidu.
O: Jak jsi se dostal k umélecké kariéie?

O: ,, Po skole to bylo takoveé prirozené, jesté jsem mél brigadu v kavarné a k tomu delal
zakdzky. Tim, Ze jsem navdzal i stabilni spoluprdci ohledné ilustraci a grafiky a dostal
Jjsem nabidku na vydani komiksové trilogie Mezitah (kterou stdle jesté tvorim), tak jsem

mél moznost Zivit se svymi kreativnimi vécmi. *
O: Jak jsi se dostal k nakresleni komiksu Mezitah? Povéz nam néco o ném.

O: ,,Nejprve jsem zkousel kreslit i psat komiks sam. Se scéndarem se mi nedarilo podle
predstav. Na zaklade konceptu se pak pripojil Albert Marsik a udélali jsme scénar od
znovu na zaklade mého namétu. Nyni se chystaji preklady prvniho dilu do anglictiny
a polstiny. Vznikla také epizoda Mezitahu (uzavreny kratky pribéh s hlavnimi postavami).

Ta vznikla pro cestu do Parize ve francouzstiné a potom na dalsi cesty v anglictine. **
O: Kdo je tva nejvétsi inspirace?

O: ,,Sinspiraci je to tézké jmenovat. Pohybuji se v Kreativni komunité a setkavam
se se soucasnymi umelci, ale je to spis neprimd nevédoma inspirace. Pro tvorbu mé
hlavné inspiruji mista a veci. Hodne mé zajima, co kazdy za den pouziva, myslim, Ze to
pak definuje néjaké charakterové rysy. A pak hodné mista. Zajima mé brutalisticka

architektura, opusténda nebo zanedbana mista nebo dalsi zajimavé prvky. “
O: Kdybys mél neomezené mnoZstvi penéz, co bys vytvoril?

O: ,,Casto si takovou otdazku kladu. Ale myslim, Ze bych si vytvoril lepsi zazemi (ateliér,
bydleni) a pak bych chtél co nejvic pokracovat v tvorbé knih, komiksii a ilustraci. Mozna

bych pak vic cestoval se svou tvorbou a vystavoval. *

(Zdroj vlastni)
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Obr. ¢. 21-22: Mezitah 2022
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6.5 Alice Oseman

Alice Oseman je ocenéna autorka, ilustratorka a scénarista, narodila se roku 1994
v anglickém Kentu. Napsala ¢tyfi romany 0 teenagerech a jejich momentalnich zivotnich
prekazkach. The card, Radio silence, |1 was born for this a Loveless. Je také autorkou
svétoznamého webového komiksu Srdcervdaci, ktery patii do kategorie LGBTQ YA, nyni
vychazi i. Tiskové podobé v nakladatelstvi Hachette Childrens Group. Na zaklad¢ tohoto
popularniho komiksu vznikla i stejnojmennd seridlova adaptace na mezinarodni

platformé Netflix.

Svoji prvni knihu snazvem Solitaire napsala uz ve svych 19 letech a byla

nominovana na né¢kolik cen v kategorii young adult.

Spole¢né se psanim a kreslenim patii mezi jeji zdjmy hrani na piano, hrani video
her a jak o sobé tika, kupovani spousty bot znacky convers. Spoustu o jeji tvorbé lze také

najit na Twitteru ¢i instagramu pod jménem @AliceOseman.

(Alice Oseman. 2023)
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Obr. &. 23-24: Srdcervaci 2 2022
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6.6 Tite Kubo

Je japonsky autor ptivodem z HiroSimy narozeny 26. ¢ervna 1977. jde o tvilirce
japonskych komiksti manga. Tite vystudoval mistni stfedni skolu. V roce 1996 byla jeho
prvni manga strip,, Ultra Unholy Hearted Machine“ publikovana v Shueisha's Weekly
Shonen Jump Special. Ve veéku 18 let vytvotil svij prvni koncept pro Zombiepowder
a po n¢kolika zamitnutich byl nakonec v roce 1999 piijat do Shonen Jump a do roku 2000

vysel ve ¢tyfech svazcich.

V roce 2001 jeho dalsi manga série Bleach debutovala v Shonen Jump a skoncila
4. listopadu 2016.(V soucastnosti je piekladana do Cestiny a stale vychazi a je aktualnim
pro ¢eskou scénu). K prosinci 2015 bylo ve Weekly Shonen Jump publikovano pies 600
kapitol Bleach a byly sestaveny do vice nez 70 svazkd. Manga dostala ocenéni

Shogakukan Manga Award v roce 2005.

V roce 2004 se v Japonsku zacala vysilat anime adaptace Bleach, ktera bézela
vice nez sedm let a méla celkem 366 epizod. Tite se podilel na designu postav anime.
26. ¢ervence 2008 Kuba poprvé navstivil Spojené staty a vystoupil na San Diego Comic-

Con International.

6.6.1 Styl tvorby

Tite pfiznava, Ze jeho vytvarny styl se na zacatku hodné zménil a zesilil aZ poté,
co vyslo anime. Rika, Ze je také ovlivnén designérem anime postav Masashim Kudo.
Kdysi kreslil vlasy za uSima, ale Masashi ne, takze Tite si uvédomil, Ze lidé nemaji vlasy
za uSima a ptizpusobil se tvorbé Masashiho. Tite uvedl, ze ¢asto zdlraziuje naladu postav
a ze pozadi je méné dulezité, nechce kreslit pozadi, kdyZ je postava v centru pozornosti,
a Casto nechava pozadi prazdné, kdyZ se objevi nova postava, protoze chce, aby Ctenar

citil atmosféru vytvofenou postavou.

Kubo prohlasil, Ze kdyz tvofil Bleach, chtél, aby to bylo néco, co by se dalo ud¢lat
pouze jako manga, a nechtél, aby to byl hrany film. KdyZ délal bojové scény, Kubo
komentoval, ze si pfedstavuje souboje s prazdnym pozadim a pak se snazi najit pro
to nejlepsi thel. Poté se snazi, aby rany byly velmi realistické, aby Ctenaii citili bolest

postavy.

(Aoki 2018)
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Obr. ¢. 25: Bleach 2013
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6.7 Kako

Kako je umeélec plsobici v Sao Paolo v Brazilii, jde pfedev§im o ilustratora
a grafického designéra. V poslednich dvou dekadach se jeho uméni objevilo ve spousté
publikaci jako Communication Arts nebo Society of illustrators a mnoho dalSich. Ziskal

spousty ocenéni jakozto zlatého Iva na festivalu v Cannes.

vvvvvv

soucasnosti, V Kknize 100 ilustratori Stevena Hellera a Julia Wiedemanna vydané
nakladatelstvim Taschen. Mezi jeho klienty patii Nike, Sony, Samsung, Heineken
a velké spousta dalSich.

V roce 2018 se Kako pfipojil k Immersive Experiences jako produktovy designér
a kreativni feditel a izce spolupracoval s mnoha talentovanymi profesionaly, jako jsou
The Line a Pixel Ripped 1995. V roce 2020 Kako reziroval svou prvni hru, YUKI,
roguelite bullet hell. YUKI nejenze dosahla neuvétitelného skore 82 v Metacritic, ale také
vyhrala cenu BEST VR Game 2021 na festivalu Raindance.

(Heller 2013, s.378)

Obr. ¢.26: Kit kat limitovana edice obr. ¢.27: 0SSO rosso
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6.8 Rosemary Valero-O’Conell

Rosemary Valero-O’Connell se narodila v Minneapolis a vyrostla v Zaragoze jako
karikaturistka a ilustratorka s titulem v oboru komiksové uméni na Minneapolis College
of Art and Design. Pracovala pro DC Comics (Gotham Academy, Vertigo Quarterly),
BOOM! Studios (Lumberjanes, Steven Universe). Jeji prace byly vystaveny v galeriich
na mistni i mezinarodni urovni. Pracovala na grafickém romanu s ocenovanou autorkou
Mariko Tamaki s nazvem Laura Dean Keeps Breaking Up With Me, ktery vysel v roce
2019. Je hrdou ¢lenkou kolektivu Out Of Step Arts.

(InkWell Management Literary Agency 2023)

Erity.
NeuvéFitelnd. Mildétu.
TentoKrdt

Osmdesditovd
vz zdleZitost jsou
pousté; fakt hlavné silng,

osndesdiko— R .\ odvind
vou muziku! l Y | Zensky.

Jedem,
Whitney!

Krdlovny na.
vusokejch podpaicich,
ldsko. Bohovskd /

Jedem,

Janet! Hele, vycpdvky
Jsou osmdesditovd. )
2zdleZitost, Ze jo? 4

Mildeku. Odkdy
Pouzivds slovo
Jbohovsky"?

Obr. ¢. 28: Laura Deanova mé uz zase nechala 2021
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7 Dungeon and dragons

Samotna hra se stala fenoménem posledni dekady. Jde o hru z Ameriky, a proto
by se u nas hra dala spise najit pod pojmem Hra na hrdiny. A jak nazev fika, hlavni naplni
této hry je, Ze jste hrdinou pifibehu, rozhodujete se za néj a tvotite piibeh celé hry, casto

odehravajici se ve stredoveékém fantazijnim svéte.

7.1 Definice

Definice je ponékud slozitd a neni uplné€ jednoznaéné, jak na ni odpoveédét.
Existuje ale spousty knih a pfirucek kde je vSe vysvétleno. (Dra¢i doupe, Shadowrun,
Players handbook, Gamemaster guide,) Celkové by se princip této hry dal pfirovnat
K vypravéni piibéhu, ptibéh se da vypravet stokrat jinak a obcas sami mame pocit, ze
bychom néco v daném ptib¢hu ud¢lali jinak. Hra na hrdiny tuto moznost ma, vy jste jedna
postava z ptibehu a vy miizete ovlivnit kam se dana linie d¢je bude ubirat. Vypraveéc vas
jako hrdinu timto pfibéhem vede, kazdé vaSe rozhodnuti mé vliv na okolni déni, a to vSe

je v moci vypravéce.

Vétsinou se hraje v kruhu vasich ptatel, jediné potieby pro hru jsou papir, tuzka
a kostky. Hraje dosti teatrdlni a hraci ptedvadi a hraji jednotlivé situace. Hlavni véci

je se pobavit, nékdy to je sice opomenuto ale pieci jen, i dosp€ly si nékdy potiebuji hrat.

7.2 Pravidla

Jako kazda hra i tato ma sva pravidla. Jelikoz jde o velky rozsah pravidel, existuje
né¢kolik knih s postupy, pro tvorbu postav, jak posoudit rozhodnuti co se ma stat a co ne,
¢i samotné fungovani svéta. Toto herni odvétvi je velmi rozsahlé a lze si vybrat z velkého

mnozstvi typl téchto her podle vlastniho vkusu.

I kdyZ se ale jednd opsand pravidla, neni podminkou je vzdy vyuzit. Kdyz
se naptiklad jedna o herni skupiny tvofené détmi, nebudou ¢ist né€kolika set stankové
knihy a chtit po nich, aby je chapali stejné jako dospély ¢lovek je nerealné, proto je zde
jasné, ze hra jde hrati bez psanych pravidel. I pro dospélého hrace je logika pravidel
v urcitych chvilich neuchopitelnd. Hlavni Gcel je se ale bavit a pokud to hra spliluje neni

zde o ¢em debatovat.
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7.3 Historie hry na hrdiny

Tento typ her ma pomérné dlouhou historii a sahd az do roku 1974, prvni vydani
bylo Dungeons and Dragons od autort Garyho Gygaxe a Davea Andersona. V té dob¢
bylo fanousky dnd spoustu pocitacovych nadsencii a pretvofili hru i do digitalni podoby.
V roce 1978 vznikl pravé Multi User Dungeon, kde se piibéh tvofil psanou formou, jeho
autory byli Roy Trubshaw a Richard Bartle. Roku 1996 vznikl novy Zzanr her
a to MMORPG (massive multiplayer online role play game) jednalo se pouze o psani
piib¢hu a co vase postava dél4, jelikoz vSe probihalo online, hraci se fyzicky nechézeli.
I kdyz velky boom programatort tvotil dalsi a dalsi hry, spousty hraca zustalo vérnych

papiru a fyzickému se schazeni.

Obr. ¢.29: dungeons and dragons mapa

7.4 Co je potieba pro hru?

Kuplné jednoduchosti sta¢i tuzka, papir a trocha fantasie. Samoziejmé taky
néjakéd ta pravidla, kterd jsme jiZz zminili vySe. Pravidla dodaji hie prvek nahody
a rozhodovani osudu, a to diky kostkdm. PouZivaji se zde rtizné kostky. Hlavni kostkou

je ale dvacetisténna kostka. Jedni¢ka miize znamenat netuspéch, zatimco dvacitka uspéch.

Aby hra mohla probéhnout musi mit asponi dva hrace (vypravé¢ a hrdina),

vypravec je vzdy pouze jeden, zatimco hrdinti miize byt vice.

44



Nekteti hraci vyuzivaji 1 velkych map se ¢tvercovou siti, které urcuje vzdalenost
a také malé postavicky znazornujici vaseho hrdinu. ¢asto se pouzivaji pti prozkoumavani

jeskyni nebo bojovych akcich.

(Lengyel 2016, s. 25-29)

8 Komiksové festivaly

V Cesku i na Slovensku probihd spousta festivalii zaméfenych na komiksy

¢i s komiksy spojenymi.

8.1 FRAME Prague Comic Art Festival

Jedna se o dvoudenni festival, kde se prezentuji soucasni autofi a ddva prostor
samo vydavatelim. Smyslem festivalu je spojovat mistni i globalni komunitu spisovateli,
nakladateli a Ctendil, vytvafet nové mezinarodni projekty spoluprace a prezentovat
souCasny komiks. Soucasti festivalu jsou vzdé€lavaci prednasky a panelové diskuze
s domacimi 1 zahrani¢nimi hosty, vystavy, prezentace novych publikaci, workshopy

s profesionaly, Ziva kresba a v neposledni fad¢ komiksovy trh.

Tento festival se pofada kazdy rok na podzim a vstup na n¢j je zcela zdarma.
Pravidelné na ném lze potkat i zahrani¢ni autory, nakladatele a navazat tak spoustu nové
spoluprace. Maji také profily na socidlnich sitich jako jsou Instagram nebo Facebook, kde

davaji ptispévky také o riznych jinych akcich spojenych s komiksem.

(Frame 2023)

8.2 Comic con Prague

Jde o pomémé novy festival, ale jde o nejvétsi festival v Cechach. Ttidenni
festival popkultury. Na festivalu Ize najit i mnoho dal§iho nez jen komiksy ale i filmy
a seridly. Pro poradéani tohoto festivalu vznikl Comic-noc Prague s.r.o. zalozena
Véclavem Pravdou, bylo nutné zalozit tuto spole¢nost, aby festival zde mohl vzniknout

a byt poradan.

45



Comic-noc Prague tvoii dohromady zapadni styl cont, potkate zde spousty
slavnych osobnosti a firem, a vychodni styl cont kde je program hlavné pro fanousky.
Nabizi vSe z téchto dvou stylit dohromady a tim je jedine¢ny. Kazdoro¢né ho navstivi

az desitky tisic fanousku.

(Comic-noc Prague 2023)

8.3 Animefest

Kvétnovy festival ¢astecné nepasuje do modelu komiksovych festivali. Vznikl
roku 2004. Jedna se o setkani fanouskii anime a mangy. Teprve ale az v roce 2012 az do
soucasnosti (ro¢nik 2020 neprobé¢hl z divodi pandemie koronaviru) se do programu
zapojil i obsah spojeny s komiksy v podob¢ ptednasek. Také se kazdy rok zde kiti sbornik
V¢jir nakladatelstvi Crew. Samotny festival ma velké zaméteni, které obsahuje vice nez
komiksy. Nalezneme zde japonskou popkulturu, jeji historii ¢i samotnou popkulturu
obecné. Nakladatelstvi Crew zde kazdorocné ma svij stdnek a lze zakoupit veskeré
komiksy a mangy vydané ¢i ptelozené pod jejich jménem. Kazdy rok je v programu
1 kiest komiksového sborniku vé&jit nebo panel s novinkami nakladatelstvi crew. Festival
ma ale mnohem vétsi zaméteni nez jen japonskou popkulturu ale také historii a kulturu
celkové. Je zde i moznost koupeni japonskych komiksti pro dospélé, které na

internetovém trhu nejsou k dostani.

(Animefest 2023)

9 Komiksové ceny

9.1 Zlata stuha

Predavani cen pofadané kazdy rok tviirctim détskych knih a knih pro mladez. Tato
cena se predava uz dvacet let V poroté je spoustu vyznamnych tvircl, spisovatelll
a umélct. Mezi vSemi t€mito tituly se ale pravideln¢ objevuji i komiksy. Podporuje vztah
mladeze a déti ke kniham za pomoci dalSich programtli. Déle organizuje vystavu téch
nejlepSich z kandidatd. Na svych webovych strankach davaji veSkeré informace

0 aktualitach. Probiha s nimi i spoluprace v knihovnach a §kolach. Uplné prvni predavani
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prob&hlo v roce 1993, mezi kandidaty byli Iva Prochazkova, Vladimir Hulpach ¢i Gabriel
Filcik. Cenu vyhlasuje IBBY.

(Zlata stuha 2014)

9.2 Muriel

Cilem ceny Muriel je pravidelné ocenovat nejlepsi komiksova dila uplynulého
roku. Cenu udéluje Ceskéd akademie komiksu z.s. udéluji se kazdoroéné, vzdy v prvnim
ctvrtleti nasledujiciho roku. Cena se udéluje pouze komiksiim publikovanym v knihéch,
Casopisech nebo na internetu jez byli vydany v pfedchozim roce. Uzéavérka je vzdy

31. prosince daného roku. Oficidlni trofeji je soSka samotné Muriel.

V roce 2011 soutéz obsahovala 11 kategorii. Nejlepsi scénar, nejlep$i kresba,
nejlepsi ¢eska komiks, nejlepsi zahrani¢ni komiks, nejlepsi kratky pribéh, nejlepsi
preklad, nejlepsi propagace, nejlepsi lettering, nejlepsi ¢eska komiksovy strip, sif
slavy a Cestna cena Muriel. Po roce 2018 pfibyli dalsi dvé kategorie uz pod vedenim

ceské komiksové akademie, a to nejlepsi studentsky komiks a nejlepsi komiks pro déti.

(O Muriel)

10 Komiksové soutéze

10.1 Arnal

Soutéz nesouci ndzev komiksu K4ji Saudka, vytvorenou pro veiejnost V roce 2011
a 2015 tuto soutéz vyhlasoval KomiksFest! S prazskym studiem DRAWect. Tématem
vSech tii soutéZi bylo stvofeni vaseho vlastniho hrdiny. V roce 2011 to byl hrdina, v roce
2012 to byla hrdinka a v roce 2013 a 2014 bylo zadani ¢isté obecné na vytvoreni komiksu.
V roce 2015 bylo zadani vytvorit détského hrdinu ¢i hrdinku. V roce 2017 uz bylo mozné

si vesSkeré prace prohlédnout online, do té¢ doby byli pouze v tisténém katalogu.

Vyherci téz obdrzi sosku s podobou Saudkova Arnala. Bohuzel ro¢nik 2015 byl

posledni z divodi kompletniho ukonéeni festival KomikFest!

(Arnal 2016)
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10.2 V bublinach

Veftejna soutéz kreslenych filmi pofadana Polskym institutem v Praze v roce 2016
Henryk v bublinach. Cilem soutéze bylo vytvorit kresleny komiks inspirovany Henrykem
Sienkiewiczem, ktery ma 2-4 strany. Prvni az tfeti misto bylo ocenéno penézi, porota ve
slozeni Martin Foret, Pavel Kofinek, Lucie Lomova a Tomas Proktpek. Vitézkou se stala
Ester Kuchynkova a dilo bylo vydano v katalogu, ktery byl k dispozici na vernisazi.
V roce 2018 ustav pokracoval ve spolecné ¢esko-polské soutézi Spolecné v bublindch,
ktera byla pofadana ve spolupraci s Ceskym centrem ve Var$avé. Smyslem soutéZe bylo,
aby si Cesti Gcastnici vybrali konkrétni téma z polské historie a naopak. V Ceské poroté
zasedli Petr Blazek, Pavel Kofinek a Tomas Prokipek, v polské Maciej Ruczaj a Laura

Trebel Gniazdowska. Vyhrala Katefina Cupova. Katalog vystavy je k dispozici online.

(Henryk v bublinach 2016)

10.3 Vykoumej komiks

Jde o soutéz s velkym poctem soutézicich z prazskych skol. Od roku 2012 ji
vyhlasuje dim déti a mladeze na Praze 2. Jako porotce si vzdy vyberou znamého umélce
komiksové scény. Zadani soutéze je naprosto oteviené a komiks muize byt, jakkoliv
vytvoreni a naprosto o ¢emkoliv. Ceny byvaji v podobé¢ knizek ¢i jinych hmotnych cen.
Vitézné prace se dostanou na mistni vystavu v dome déti a mladeZe a maji moznost ti¢asti
na workshopu s porotcem daného ro¢niku. Déti jsou rozdéleny do kategorii podle jejich
véku. Na pozici porotce se vystfidali tito umélci: Michal ,,Nikkrin“ Mensik, Mat¢j
Lipavsky, jakub Plachy, Toy Box, Jan Bazant, Dan Cerny, Stépanka Jislov4, Katefina
Cupova a Kristyna Plihalova. (do roku 2020). Veskeré vitézné prace jsou k dohledani na

Facebooku domu déti a mladeze Praha 2.

(Vykoumej komiks DDM Praha 2 2020)
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11 Vybér tématu

Téma pro svoji bakalafskou praci jsem si vybrala na zékladé svych vlastnich
z4jmu a zaméeieni sméru moji tvorby. Mij hlavni smér je Zanr fantasy. Celkovy styl moji
tvorby tvoii prvky japonské mangy a vlastni stylizace. Vytvofeni vlastniho komiksu

a piibéhi bylo vzdy na mém listu véci, které bych v zivote chtéla udélat.

Dal$im divodem byla moje velmi kladnd zkuSenost s hranim Dungeons and
Dragons jakozto hrac i vypravec. Po prostudovani pravidel a moznosti této hry mé cely

herni svét naprosto pohltil.

Vytvofit si ndmét bylo pon€kud lehké diky pozndmkdm z naSich her, které byli
znacn¢ rozsahlé. K postavam a jejich pfibéhim jsem si vytvofila velmi silné pouto

a vytvofit si cely ndmét nebylo nijak tézké.

12 inspiracni zdroje

12.1 Hunter Severn Bonyun
Moji nejvétsi inspiraci je umélkyné v internetovém prostiedi znama také jako
@Deerlordhunter je Kanadska ilustratorka a autorka nékolika obalek komikst
Critical Role: Vox Machina Origins. Také je ale autorkou komikst Critical Role:
The Mighty Nine Origins, dili Jester Lavorre a Mollymauk Tealeaf. Casto pracuje
spole¢né se Stephanem McGowanem jako duo Twofancyowls. Zaroven pracuje pro

studio Fancy owl.

Jeji tvorba je zaméfend predev§im na fantasy svEéty a samotné dungeons and
dragons. Pouziva dosti linedrni zptsob tvorby podobny stylu, kterého se snazim sama

doséhnout, a proto je mi velkou inspiraci.

(Fancy owl studio 2020)
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Obr. ¢.30-32: Earth death, Erstwhile, The mighty nine
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12.2 Rebecca Rea Sugar

Autorka svétové zndmého animovaného seridlu Steven Universe a Steven
Universe future. Vytvarnice, zkladatelka a rezisérka. Rezirovala i svij vlastni animovany
film Steven universe: the movie. Spoustu jejich fanouskl zna jeji tvorbu uz Adventure

time. Spolupracovala také na story boards pro film Hotel Transylvania.

Ziskala spousty ocenéni za jeji tvorbu a spousty nominaci jako na cenu Primetime

Emmy Award a Annie Awards. Dostala se 1 do Zebticku 30 pod 30 v roce 2012.

Styl pouzivany ve Steven Universe je zafaditelny do kategorie stylu CalArts style.
Jde o styl ¢asto pouzivany v animovanych seridlech, (méstecko zahad, Star proti silam
zla.) Jde o styl, ktery se pfedevS§im vyucuje pro animaci na California institute on arts.

I kdyz tento styl ma stejny zaklad, kazdy autor mu da svoji osobitost.

Jednoduchost a barevnost mi byli velkou inspiraci pii tvorbé a cely dojem jaky

vytvati Steven Universe jsem chtéla pienést i do své prace.

(Rebecca Sugar 2021)
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Obr. €.35-36: zabéry ze Steven Universe
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12.3 Tricky Wagon

Umeélkyné na volné noze piivodem z Anglie. Na plny tvazek tvofi ilustrace
a prodava je online pro své fanousky. I kdyz nikdy nestudovala uméleckou skolu a celé
jeji umélecké vzdelani tvoii pouze roéni kurz, jeji kariéra je velmi GspéSna.

Kazdy rok vydava Zine svych kreseb a skic za cely rok, je mozné je zakoupit na
jejim e-shopu. V poslednich letech ze svého zajmu vytvorila sviij stabilni pfijem a mohla

tak opustit praci sekretaiky. Pred nékolika mésici oznamila vydavani svého webového

komiksu Kisses in june.

Stylizace postav a jejich anatomie m¢ velmi oslovila a celkové vystupovani
autorky je pfivétivé a kdyZ jsem méla moZnost si precist prvni kapitolu jejiho komiksu,

dalo mi to inspiraci k tvorbé.

(Instagram 2023)

Obr.¢.37-38: navrhy obalek ke komiksu Kisses in june 2023
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12.4 Vivienne Maree Medrano
Americka animatorka, ilustratorka, komiksova tvirkyné a dabérka. Na internetu
vystupuje pod piezdivkou VivzziePop. Proslavila se diky svym animovanym serialiim,

které vymyslela uz na stfedni Skole, Hazbin hotel a Helluva boss.

Hazbin hotel méa pouze prvni pilotni dil, zatim co Helluva boss uz ma za sebou celou
prvni sérii a pokracuje stale dal. Lze ho najit na platformé youtube. Miizeme zde najit
spoustu znamych osobnosti, které¢ dabuji jednotlivé postavy. Patifi mezi né¢ Alex
brightman, znamy téz jako hlavni herec v muzikdlu Beetlejuice, Brandon Rogers

¢1 Michael Kovach.

Jako inspiraci jsem si Vivzzie vybrala pro jeji pouZiti barev u postav a sladéni

s jednotlivym pozadim, které se v serialu objevuje. Pro svoji praci jsem se pokusila pouzit

podobné ladéni barev.

Obr.¢.39-40: Ukazka — Helluva boss obr.¢.41: Ukéazka — Hazbin hotel

13 Pribéh
Hlavni d&j se odehrava ve smysleném svété Peccatum v nejmenovaném meésté
(vytvotené podle pravidel Dungeons and Dragons edice 5¢). Veskeré kapitoly a celkovy

ptibéh jsou vytvofené za pomoci takzvaného hrani roli, kdy kazdy hraje za postavu a fika
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a déla co by fekla a ud€lala dana postava. VSechny momenty jsem si postupem casu

zaznamenala a rozhodla se, ze vytvoiim komiks.

Cely tento plan na vytvofeni komiksového sesSitu byl dlouhodoby plan a pro

zakonceni bakalafského studia naprosto vitany.

V mém pfibéhu vystupuji dv€é hlavni postavy, Valmeros Salemon — fialovy
tiefling, ktery ndhodou cestuje méstem a Anti — trochu blaznivy gigolo pracujici
V lokélnim podniku. Hlavni d¢j vypravi o jejich sezndmeni a rtiznych ptihodach, které
spolu prozili az pfes vyvoj vzajemného milostného vztahu. V piib&hu se objevuje
i n€kolik vedlejsich postav v podobé Valmerosovi rodiny ¢i Antiho nadfizenych a kolegt.
Objevuji se zde prvky LGBTQ+ a upozoriiuji na aktualni téma s timto spojené. Valmeros
Salemon je transsexualni muz a Anti je nepohlavni stvoreni, které miize ménit za pomoci

shiftovani.

14 Proces tvorby

14.1 Design postav

14.1.1 Vlameros Salemon
Prvotni zamér pro vytvoreni designu Valmerose byl jeho mladsi bratr Darelor,
za kterého hraji ve hfe Dungeons and Dragons. Prvni navrh byl velmi komplikovany

a slozity jak jednotlivymi detaily, tak samotnou pestrou barevnosti.

Postupem casu a neustale znovu kresleni samotného Valmerose vznikl konecny
design a jeho kresba se ustalila. Fialova barva jeho ktize a vlast koresponduje s ostatnimi
barvami a tvofi souzvuk sousednich barev. Jeho povahové rysy se odrazi i v jeho designu,
je velmi pohodovy a Casto sportuje a cestuje. Proto jeho design obsahuje volné lezérni

obleceni.
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Obr. ¢.44: Konec¢ny design Valmerose
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14.1.2 Anti

Antiho vytvofeni ptivodné mélo zdmér vytvorit charakter odrdzejici samotnou
autorku. Jeho autorkou je Barbora Pocekajlova a s jejim souhlasem mohu postavu Antiho
pouzit pro sviij komiks. Postupem c¢asu ale dostal vlastni osobnost a stal se tak

vytvofenym charakterem s vlastni minulosti a pfibéhem.

V ramci jeho povoldni a stylu oblékani mu byl vytvoten klaunsky vzhled a tomu
byli ptizptisobeny 1 barvy jeho odévu. Jsou velmi pestré a kontrast mezi nimi je velmi
silny, v ittenové kruhu jde o komplementarni kontrast. Jedna se o nebinarni postavu, jeho

vzhled je tedy feminni a maskulinni zaroven.
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Obr. 46: Anti design
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14.2 Scénar

Veskeré scény, které jsem vybrala pro napsani scénaie jsou z diive odehranych
her. Vybrala jsem pouze nékteré kvili jejich velkému mnozstvi. Srovnala jsem
si je chronologicky od samotného seznameni pies upevnéni vztahii az k samotnému konci
kdy se vSe vyvrcholi. Ud¢lala jsem si vizualizaci jednotlivych scén, poskladala jsem
se do jednotlivych vinét, k tomu mi pomohlo si znovu pfecist pozndmky z nasich her.
Vytvorila jsem tak skici celych stran a doplnila jsem si je textem a jednotlivymi

poznamkami co kde upravit ¢i otocit.

Obr.¢.47-48: prvni skici komiksu

14.3 Stylizace

Jako kazdy tviirce 1 jA mam svou vlastni stylizaci. Styl si kazdy tvofime postupné
b&hem nasi tvorby. Casto nas ovliviiuji i styly ostatnich tviirct, kte¥i ndm jsou inspiraci.
Takovy styl podle knihy Toy Box (2019) je velmi zjednodusujici. Svoji praci tvotime

svij osobity styl, vystupuje tak naSe jedinecnost a nejen to.
(Toy_Box 2019, 5.168)

Pro zacatek jsem si vytvofila palety barev pro jednotlivé postavy. Pro linie jsem
si misto tradi¢ni ¢erné vybrala velmi tmavé modrou (1f194f), dodava komiksu vice barvy

a celkova pestrobarevnost komiksu je timto zachovéna.

Pro stinovani jsme pouzila vlastni styl stinu stvrdym okrajem. Stin nema

pozvolny pfechod, ale je ustdlenym tvarem.
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Obr. ¢.49-50: Palety barev pro postavy

14.4 Digitalni zpracovani
Komiks jsem se rozhodla tvofit digitalni formou, a proto jsem veskeré skici
pfetvoftila nebo uz tvofila v pocitaci za pomoci programu Pant tool sai 2, ve kterém jsem

nasledné provedla veskeré ukony a prace.

Paint tool sai 2 je placeny program je dostupny ke stazeni na internetu a umoznuje
kreslit na pocitaci. Je uzptsobeny hlavné pro digitalni kresbu. Jde o rastrovy software
dostupny jak pro windows tak pro ios. Vznikl uz v roce 2003 a do dnes$nich dni je stale
velmi pouzivanym programem spole¢né s dal§imi programy jako je Procreate nebo Clip

studio.

Obr. ¢.51-52: linie
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Obr. €.53-54: ptidani barev (pozadi a stinil)

Docileni ¢ernych ploch bez ¢erné jsem vyuZzila tmavé modrou pouZitou
V liniich s 90% kryti. Plocha tak stale ztistala tmava a linie a stiny V ni jsou stale viditelné.
Pro jednoduchost prace jsem zvolila 1 nejvice bézny format a to A4. skici na papir se pak

1épe ptendseli do pocitace a nasledny tisk nebude nijak velkou prekazkou.

14.5 Predni strana

Pro obalku jsem vybrala jednoduché pozadi v podobé barevného
obdélniku s barevnym Sumem. P6za obou postav vyjadiuje, jaky vztah mezi sebou maji.

Nechtéla jsem, aby obalka prozradila mnoho, a proto je velmi jednoduse feSena.
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¢.55-56: skica a linie

Obr.

¢.57-58: barvy a stiny

Obr.
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Obr.¢.61: Kone¢na podoba ptedni strany
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14.6 Technika

Veskeré digitalni zpracovani jsem vytvotila za pomoci programi Paint tool sai 2,
Adobe Photoshop a Adobe indesign. Vse jsem tvofila za pomoci grafického tabletu

znacky Wacom, model Cintique 16.

15 Tisk

15.1 Vazba
Jelikoz jde o komiks ne o tak velkém rozsahu zvolila jsem vazbu V4, diky tomu
pro me bylo o mnohé jednodusi rozmisténi jednotlivych stran pro tisk. VeSkeré¢ podklady

jsem si piipravila v programu Adobe Indesign.

Vytisténé Falcovani dvojstran Prositi slozek,
archy a nahozeni do slozek Siti do bloku

=

Obr.¢.62: Vazba V4

Lk'§§i
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Obr.¢.63: Maketa s Gpravami

Obr.¢.64: Maketa s upravami
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15.2 Font

Pro text na ptedni strance jsem zvolila font Constantia. Pro veskeré promluvy bylo
obtizné vybrat font vhodny do vizualu. Bezpatkové pismo bylo velmi uhlazené, pismo
S patkami uz velmi nevhodné celkové. Proto jsem se rozhodla veskeré text uvnitt komiksu

napsat vlastni rukou.

Obr.¢.65: tisk
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r 4
Zavér
Cilem mé prace bylo prozkoumat historii komiksu minulého stoleti na nasem
uzemi aZ po vyvoj do soucasné podoby. V ramci prace jsem se zaméfila na ur€ité milniky

historie, a i jednotliva desetileti.

Na zaklad¢ mé reSerse jsem dosla k zavéru, Ze komiks na nasem tizemi prosel pies
spousty prekazek a dostal se do nasi kultury. Od karikatur, ptes publikaci v novinach
az k rozvoji komiksového primyslu. Nabidl zdbavu a tnik od kazdodennich starosti.
I dnes je komiks stale velmi oblibeny i celosvétové, diky jeho univerzalnimu charakteru
a jak dokaze vypravét vSechny mozné piibéhy velmi poutavym zptisobem. V jeho rozvoji

hrélo velkou roli osvobozeni od rezimu a nasledné nastup novych technologii.

Da se fici, Ze komiks je jedna z nejzabavnéjSich a nejvice ikonickych forem uméni
a jeho historie je velmi pestra jak uz v Cechach ale i po celém svété. Skala jeho ¢tenait
je pestrd od nejmensich az po dospélé. Jeho moznosti jsou neomezené a ma stale co

JO A

nabidnout jak autoriim, tak ¢tenaitim.

Tvorba samotného komiksu je velmi fascinujicim procesem a je k ni potieba
spoustu kreativity a uméleckého talentu. Béhem procesu tvorby se autor rozhoduje
o spoust¢ prvcich, kterd komiks tvofi, jakozto ptibeh, barevnost, styl kresby, rozlozeni

jednotlivych vinét a mnoho dalSich

Vytvoftit komiks je velmi tézky ale kreativni proces, vyZzaduje spoustu trpélivosti
a technickych znalosti. Pokud ale autor je vytrvaly, konecny vysledek stoji za to. Komiks

si muze najit Siroké publikum a inspirovat tak dal§i umélce.

65



Internetové zdroje

2023 [cit. 09.04.2023]. Dostupné z: https://www.vam.ac.uk/articles/a-brief-history-of-
webtoons

Animefest. Animefest [online]. Copyright© 2023 Brnénsti otaku [cit. 7.4.2023].
Dostupné z: https://www.animefest.cz/

Arnal [online]. [cit. 8. 4. 2023]. Dostupné z archivu 28. 8. 2016:
https://web.archive.org/web/20160428162959/http://www.superhrdina.com/

AOKI, Deb. Interwiev with manga artist Tite Kubo. In: Live about dotcom
[online]8.1.2018 [cit. 7.4.2023] http://www.liveabout.com/interview-tite-kubo-2282834

DUDEK, Dalibor. Komiks - 1. dil — Co je komiks. In: Ctendrskd gramotnost a
projektové vyucovani [online]. 24.9.2010 [cit. 7.4.2023]. Dostupné z:

http://www.ctenarska-gramotnost.cz/medialni-vychova/mv-casopisy/komiks-1

Fancy owl studio. Hunter [online]. [cit. 9.4.2023] Dostupné z:
https://www.fancyowl.com/hunter

Henryk v bublinéch [online]. Praha: MAKE*detail, 2016 [cit. 8. 4. 2023]. Dostupné z:
https://issuu.com/polskyinstitutvpraze/docs/henryk_v_bublinach_katalog_issuu

Instagram. trickywagon[online]. Dostupné

z: https://www.instagram.com/trickywagon/?hl=cs

Kakofonia.about [online] [cit.7.4.2023] In: http://www.kakofonia.com/about

O festivalu. Frame [online]. [cit. 7. 4. 2023]. Dostupné z:
https://framefestival.cz/ofestivalu/

O Muriel — komiksova cena Muriel. Vyro¢ni komiksové ceny Muriel [online].
[cit.8.4.2023] Dusputné z: https://muriel.cz/o-muriel/

O Nas — Comic-Com Prague 2023. Comic-Con Prague 2023 [online]. Copyright ©2023
Comic [cit.7.4.2023]. Dostupné z: https://www.comiccon.cz/about

OSEMAN, Alice. Press kit. In: Alice Oseman [online] 2023 [cit. 7.4.2023]
https://aliceoseman.com/about/press-Kkit/

Rebecca Sugar | Steven Universe Wiki | Fandom. [online]. [9.4.2023] Dostupné
z: https://steven-universe.fandom.com/wiki/Rebecca_Sugar

Rosemary Valero-O’Connell | InkWell Management Literary Agency. InkWell
Management Literary Agency [online]. Copyright © 2023 [cit. 09.04.2023]. Dostupné

z: https://inkwellmanagement.com/client/rosemary-valero-oconnell

66



Spolu v bublinach [online]. Praha: Polsky institut v Praze, 2018 [cit. 8. 4. 2023].
Dostupné z:
https://issuu.com/polskyinstitutvpraze/docs/spolu_v_bublinach_katalog_issuu

Technologie grafiky[online]. Copyright © [cit. 7.4.2023]. Dostupné z:
https://www.sspu-
opava.cz/static/UserFiles/File/_sablony/Technologie_grafiky 1/VY_32_INOVACE_A-
02-14.pdf

V&A - A Brief History Of Webtoons. V&A - The Family Of Art, Design And
Performance Museums [online]. Copyright © Victoria and Albert Museum, London,

Vykoumej komiks. DDM Praha 2 [online]. 8. 4. 2022 [cit. 8. 4. 2023]. Dostupné z:
https://www.ddm-ph2.cz/souteze/291-vykoumej-komiks

Zlata stuha — O cené. 301 Moved Permanently [online]. Copyright © IBBY 2014 [cit.
09.04.2023]. Dostupné z: http://www.zlatastuha.cz/cs

67



Seznam pouZzité literatury

CLAIR, René a Jaroslav TICHY. Comics. Praha: Statni nakladatelstvi détské knihy,
1967,

FANTOVA, Jana, Radim KOPAC, Vojtéch CEPELAK a Helena DIESING. Novy cesky
komiks (2000-2012): New Czech comics (2000-2012) = Der neue tschechische Comic
(2000-2012). Praha: Ministerstvo kultury Ceské republiky, 2012. ISBN 978-80-87546-
06-2.

HELLER, Steven a Julius WIEDEMANN, ed. 100 illustrators. Praha: Slovart, 2013.
ISBN 978-3-8365-4975-2.

LENGYEL, Miroslav. Draci doupé jako edukaéni prostiedek ve stiedisku vychovné
péce [online]. Brno, 2016 [cit. 2023-04-09]. Dostupné z: https://theses.cz/id/914c0e/.
Bakalatska prace. Masarykova univerzita, Pedagogicka fakulta. Vedouci prace doc.

Mgr. Radim Sip, Ph.D.

MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. Praha BB art, 2008, 216 s. ISBN 978-80-
7381-419-9.S. 9

PROKUPEK, Tomas, Pavel KORINEK, Martin FORET a Michal JARES. Dégjiny
ceskoslovenského komiksu 20. stoleti. Praha: Akropolis, 2014. ISBN 978-80-7470-061-
3.

PROKUPEK, Tomés. Pib&hy &eskoslovenského komiksu. Olomouc: Univerzita
Palackého v Olomouci pro Centrum pro studia komiksu Ustavu pro éeskou literaturu
AV CR, v.v.i.,, a Filozofické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci, 2016. Studia
komiksu. ISBN 978-80-244-5235-7.

68



Seznam obrazki
Obrazek 1: Némy komiks Otec a syn

Zdroj: CLAIR, René a Jaroslav TICHY. Comics. Praha: Statni nakladatelstvi détské
knihy, 1967, s. 92

Obrazek 2: Vinnetou

Zdroj: PROKUPEK, Tomas, Pavel KORINEK, Martin FORET a Michal JARES.
D¢jiny ceskoslovenského komiksu 20. stoleti. Praha: Akropolis, 2014. ISBN 978-80-
7470-061-3. s. 454

Obrazek 3: Ohni¢ek z roku 1966

Zdroj: PROKUPEK, Tomas. Piib&hy ¢eskoslovenského komiksu. Olomouc: Univerzita
Palackého v Olomouci pro Centrum pro studia komiksu Ustavu pro eskou literaturu
AV CR, v.v.i., a Filozofické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci, 2016. Studia
komiksu. ISBN 978-80-244-5235-7. 5.390

Obrazek 4: Honza Hrom 1968

Zdroj: PROKUPEK, Tomas, Pavel KORINEK, Martin FORET a Michal JARES.
Dé&jiny Ceskoslovenského komiksu 20. stoleti. Praha: Akropolis, 2014. ISBN 978-80-
7470-061-3. 5.470

Obrazek 5: Muriel a And¢lé, Mlady svét 1969

Zdroj: Zdroj: PROKUPEK, Tomas. Ptib&hy ¢eskoslovenského komiksu. Olomouc:
Univerzita Palackého v Olomouci pro Centrum pro studia komiksu Ustavu pro &eskou
literaturu AV CR, v.v.i., a Filozofické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci, 2016.
Studia komiksu. ISBN 978-80-244-5235-7. 5.175

Obrazek 6: Obalky ¢asopisu Kometa 1992

Zdroj: BEZDEKOVA, Olga a Milan KREICI. Po stopdch kreslenych seridlii. Praha:
Volvox Globator, 2012. ISBN 978-80-7207-862-2. s.244

Obrazek 7: Aargh!

Zdroj: FANTOVA, Jana, Radim KOPAC, Vojtéch CEPELAK a Helena

DIESING. Novy cesky komiks (2000-2012): New Czech comics (2000-2012) = Der
neue tschechische Comic (2000-2012). Praha: Ministerstvo kultury Ceské republiky,
2012. ISBN 978-80-87546-06-2.s. 10

Obrazek 8: BubbleGun 3

Zdroj: FANTOVA, Jana, Radim KOPAC, Vojtéch CEPELAK a Helena

DIESING. Novy cesky komiks (2000-2012): New Czech comics (2000-2012) = Der
neue tschechische Comic (2000-2012). Praha: Ministerstvo kultury Ceské republiky,
2012. ISBN 978-80-87546-06-2.5.14

Obrazek 9: Volemanovy piihody

69



Zdroj: FANTOVA, Jana, Radim KOPAC, Vojtéch CEPELAK a Helena

DIESING. Novy cesky komiks (2000-2012): New Czech comics (2000-2012) = Der
neue tschechische Comic (2000-2012). Praha: Ministerstvo kultury Ceské republiky,
2012. ISBN 978-80-87546-06-2.5.62

Obrazek 10: Hlavni stranka Webtoon

Zdroj: WEBTOON — Read Comics Online. [online]. [cit. 9.4.2023] Dostupné z:
https://www.webtoons.com/en/

Obrazek 11: Ukazka — Lore Olympus

Zdroj:Lore olympus: WEBTOON. [online]. Copyright © WEBTOON
ENTERTAINMENT Inc. [cit. 09.04.2023]. Dostupné z:
https://www.webtoons.com/en/romance/lore-olympus/s3-episode-
237/viewer?title_no=1320&episode_no=242

Obrazek 12: Ukazka — Castel swimmer

Zdroj: Castle Swimmer | WEBTOON. [online]. [cit. 9.4.2023] Dostupné z:
https://www.webtoons.com/en/fantasy/castle-swimmer/list?title_no=1499

Obrazek 13: Bublina z komiksu Mickey mouse

Zdroj: CLAIR, René a Jaroslav TICHY. Comics. Praha: Statni nakladatelstvi détské
knihy, 1967, s.91

Obrazek 14: Rozvrzeni archu Kéji Saudka

Zdroj: PROKUPEK, Tomas. Piibéhy ¢eskoslovenského komiksu. Olomouc: Univerzita
Palackého v Olomouci pro Centrum pro studia komiksu Ustavu pro &eskou literaturu
AV CR, v.v.i., a Filozofické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci, 2016. Studia
komiksu. ISBN 978-80-244-5235-7.5.201

Obrazek 15: ittentiv kruh
Zdroj: vlastni
Obrazek 16: Tajemstvi ostrova za prkennou ohradou 2009

Zdroj: FANTOVA, Jana, Radim KOPAC, Vojtéch CEPELAK a Helena

DIESING. Novy cesky komiks (2000-2012): New Czech comics (2000-2012) = Der
neue tschechische Comic (2000-2012). Praha: Ministerstvo kultury Ceské republiky,
2012. ISBN 978-80-87546-06-2. s. 83

Obrazek 17: Dédeckové 2010

Zdroj: FANTOVA, Jana, Radim KOPAC, Vojtéch CEPELAK a Helena

DIESING. Novy cesky komiks (2000-2012): New Czech comics (2000-2012) = Der
neue tschechische Comic (2000-2012). Praha: Ministerstvo kultury Ceské republiky,
2012. ISBN 978-80-87546-06-2.5.85

Obrazek 18: Oskar Ed 2003

70



Zdroj: FANTOVA, Jana, Radim KOPAC, Vojtéch CEPELAK a Helena

DIESING. Novy cesky komiks (2000-2012): New Czech comics (2000-2012) = Der
neue tschechische Comic (2000-2012). Praha: Ministerstvo kultury Ceské republiky,
2012. ISBN 978-80-87546-06-2.5.125

Obrazek 19: Oskar Ed 2010

Zdroj: FANTOVA, Jana, Radim KOPAC, Vojtéch CEPELAK a Helena

DIESING. Novy cesky komiks (2000-2012): New Czech comics (2000-2012) = Der
neue tschechische Comic (2000-2012). Praha: Ministerstvo kultury Ceské republiky,
2012. ISBN 978-80-87546-06-2. 5.127

Obrazek 20: Viné ¢arovnych kvéta 2010

Zdroj: FANTOVA, Jana, Radim KOPAC, Vojtéch CEPELAK a Helena

DIESING. Novy cesky komiks (2000-2012): New Czech comics (2000-2012) = Der
neue tschechische Comic (2000-2012). Praha: Ministerstvo kultury Ceské republiky,
2012. ISBN 978-80-87546-06-2.5.188

Obrazek 21: Mezitah 2022

Zdroj: Mezitah: Jadro pudla — Albert Marsik, Filip Zatloukal | KOSMAS.cz - vase
internetové knihkupectvi. KOSMAS.cz - vaSe internetové knihkupectvi [online].
[9.4.2023] Dostupné z: https://www.kosmas.cz/knihy/511103/mezitah-jadro-pudla/

Obrazek 22: Mezitah 2022

Zdroj: Mezitah: Jadro pudla — Albert Marsik, Filip Zatloukal | KOSMAS.cz - vase
internetové knihkupectvi. KOSMAS.cz - vaSe internetové knihkupectvi [online].
[9.4.2023] Dostupné z: https://www.kosmas.cz/knihy/511103/mezitah-jadro-pudla/

Obrazek 23: Srdcervaci 2 2022

Zdroj: SEMAN, Alice. Srdcervaéi. 2. vydani. Prelozil Romana BICIKOVA. V Praze:
CooBoo, 2022. ISBN 978-80-7661-407-9.

Obrazek 24: Srdcervaci 2 2022

Zdroj: SEMAN, Alice. Srdcervaéi. 2. vydani. Prelozil Romana BICIKOVA. V Praze:
CooBoo, 2022. ISBN 978-80-7661-407-9.

Obrazek 25: Bleach 2013

Zdroj: KUBO, Tite. Bleach. Ceské vyd. [Praha]: Crew, 2013. Svétové komiksy Sesky.
ISBN 978-80-7449-181-8.

Obrazek 26: Kit kat limitovana edice

Zdroj: Kakofonia.advertising[online] [cit.7.4.2023] In:
http://www.kakofonia.com/advertising

Obrazek 27: 0SSO rosso

Zdroj: Kakofonia.other [online] [cit.7.4.2023] In: http://www.kakofonia.com/other

71



Obrazek 28: Laura Deanova mé uz zase nechala 2021

Zdroj: TAMAKI, Mariko. Laura Deanova mé uz zase nechala. Ilustroval Rosemary
VALERO-O'CONNELL, pielozil Lenka BUKOVSKA. V Praze: Paseka, 2021. ISBN
978-80-7637-182-8.

Obrazek 29: dungeons and dragons mapa

Zdroj: Inkarnate — Create Fantasy Maps Online. Inkarnate — Create Fantasy Maps
Online [online]. [9.4.2023] Dostupné z: https://inkarnate.com/#gallery

Obrazek 30: Earth death

Zdroj: Fancy owl studio. Hunter [online]. [cit. 9.4.2023] Dostupné z:
https://www.fancyowl.com/hunter

Obrazek 31: Erstwhile

Zdroj: Fancy owl studio. Hunter [online]. [cit. 9.4.2023] Dostupné z:

https://www.fancyowl.com/hunter
Obrazek 32: The mighty nine

Zdroj: Fancy owl studio. Hunter [online]. [cit. 9.4.2023] Dostupné z:
https://www.fancyowl.com/hunter

Obrazek 33: Panel story board Steven Universe

Zdroj: Rebecca Sugar | Steven Universe Wiki | Fandom. [online]. [9.4.2023] Dostupné
z: https://steven-universe.fandom.com/wiki/Rebecca_Sugar

Obrazek 34: konecny zabér posledniho dilu

Zdroj: Rebecca Sugar | Steven Universe Wiki | Fandom. [online]. [9.4.2023] Dostupné

Z: https://steven-universe.fandom.com/wiki/Rebecca_Sugar
Obrazek 35: zabéry ze Steven Universe

Zdroj: Rebecca Sugar | Steven Universe Wiki | Fandom. [online]. [9.4.2023] Dostupné
z: https://steven-universe.fandom.com/wiki/Rebecca_Sugar

Obrazek 36: zabéry ze Steven Universe

Zdroj: Rebecca Sugar | Steven Universe Wiki | Fandom. [online]. [9.4.2023] Dostupné

z: https://steven-universe.fandom.com/wiki/Rebecca_Sugar

Obrazek 37: navrhy obalek ke komiksu Kisses in june 2023
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Zdroj: kisses in june. kisses in june [online]. Copyright © sush [cit. 10.04.2023].

Dostupné z: https://kissesinjune.com/
Obrazek 38: navrhy obalek ke komiksu Kisses in june 2023

Zdroj: kisses in june. kisses in june [online]. Copyright © sush [cit. 10.04.2023].

Dostupné z: https://kissesinjune.com/
Obrazek 39: ukazka — Helluva boss

Zdroj: Helluva Boss (TV Series 2019-) - Photo Gallery — IMDb. IMDb: Ratings,
Reviews, and Where to Watch the Best Movies & TV Shows [online]. Copyright ©
1990 [cit. 10.04.2023]. Dostupné z:
https://www.imdb.com/title/tt10691770/mediaindex?page=4&ref_=tt mv_close

Obrazek 40: ukazka — Helluva boss

Zdroj: Helluva Boss (TV Series 2019-) - Photo Gallery — IMDb. IMDb: Ratings,
Reviews, and Where to Watch the Best Movies & TV Shows [online]. Copyright ©
1990 [cit. 10.04.2023]. Dostupné z:
https://www.imdb.com/title/tt10691770/mediaindex?page=4&ref_=tt mv_close

Obrazek 41: ukazka — Hazbin hotel

Zdroj: Helluva Boss (TV Series 2019-) - Photo Gallery — IMDb. IMDDb: Ratings,
Reviews, and Where to Watch the Best Movies & TV Shows [online]. Copyright ©
1990 [cit. 10.04.2023]. Dostupné z:
https://mwww.imdb.com/title/tt10691770/mediaindex?page=4&ref_=tt mv_close

Obrazek 42: prvni skici Valmerose
Zdroj: vlastni

Obrazek 43: prvni skici Valmerose
Zdroj: vlastni

Obrazek 44: konecny design Valmerose
Zdroj: vlastni

Obrazek 45: Anti skici
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Zdroj: vlastni

Obrazek 46: Anti skici

Zdroj: vlastni

Obrazek 47: prvni skici komiksu
Zdroj: vlastni

Obrazek 48: prvni skici komiksu
Zdroj: vlastni

Obrazek 49: palety barev pro postavy
Zdroj: vlastni

Obrazek 50: palety barev pro postavy
Zdroj: vlastni

Obrazek 51: linie

Zdroj: vlastni

Obrazek 52: linie

Zdroj: vlastni

Obrazek 53: pridani barev (pozadi a stinti)
Zdroj: vlastni

Obrazek 54: pridani barev (pozadi a stinil)
Zdroj: vlastni

Obrazek 55: skica a linie

Zdroj: vlastni

Obrazek 56: skica a linie

Zdroj: vlastni

Obrazek 57: barvy a stiny
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Zdroj: vlastni

Obrazek 58: barvy a stiny

Zdroj: vlastni

Obrazek 59: piidana barva pozadi a efekty
Zdroj: vlastni

Obrazek 60: piidana barva pozadi a efekty
Zdroj: vlastni

Obrazek 61: Konec¢na podoba piedni strany
Zdroj: vlastni

Obrazek 62: vazba V4

Zdroj: Vazby knih: lepena V2, §itd V4 a V8 | TISKOVY EXPRESS. Jak vydat knihu |

TISKOVY EXPRESS, vydavame Vase knihy! [online]. Dostupné z:
https://www.tiskovyexpress.cz/jak-vydat/jak-pripravit-knihu/vazby-knih-v1-v2-v4-v8/

Obrazek 63: Maketa s tipravami
Zdroj: vlastni

Obrazek 64: Maketa s tipravami
Zdroj: vlastni

Obrazek 65: tisk obalky

Zdroj: vlastni
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