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Abstrakt

Tato prace se zabyva problematikou tvorby desktopovych aplikaci pomoci technologie
Adobe AIR (Adobe Integrated Runtime). Tyto aplikace jsou vytvoreny na zaklade
webovych technologii, avSak nemaji tak omezeny pfistup k prosttedkiim operac¢niho
systému, jako je tomu v piipad¢ aplikaci webovych. Navic je mozno tyto aplikace
instalovat na rizné operacni systémy bez nutnosti jejich kompilace pro konkrétni operacni
platformu. Kromé popisu samotnych technologii pouzivanych pii tvorbé AIR aplikaci se
prace vénuje realizaci vlastni aplikace, pomoci které jsou pak testovany nékteré z moznosti
technologie AIR.

Abstract

This thesis explores the development of desktop applications using Adobe AIR (Adobe
Itegrated Runtime) technology. Applications like these are based on web technologies but
they do not have such restricted access to resources of operating system as web
applications. Moreover, it is possible to install these applications on various operating
systems without the need of their previous compilation for a specific operating platform.
Apart from describing technologies used for developing AIR applications, this thesis also
presents an application which is used for testing the possibilities and features that AIR
technology offers.
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1 Uvod

V dnesni dob¢€ je mozné najit na internetu ¢im dal vice webovych aplikaci, které se svym
vzhledem a vlastnostmi téméf rovnaji podobnym desktopovym aplikacim. Tyto webové
dobu. Mezi né neodmyslitelné patii HTML, CSS, JavaScript, v dalsi fad¢ jsou to pak
technologie o néco mladsi jako napi. AJAX, Flash a Flex. Nejenze se tyto technologie
vyviji daleko rychleji nez klasické desktopové technologie, ale i pocet lidi zabyvajicich se
témito technologiemi je pravdépodobné vyssi nez pocet programatorii desktopovych
aplikaci.

Grafickd podoba a funk¢nost webovych aplikaci vyuzivajicich jiz zminovanych
technologii je na riznych opera¢nich platformach témeér stale stejnad. To je mozné diky
tomu, ze webovy prohlize¢ fesi rozdily mezi opera¢nimi systémy, namisto aby je feSila
sama webova aplikace. Aby bylo dosazeno stejné funkcnosti a grafické podoby i v piipadé
desktopovych aplikaci, je nutné vzdy vytvotit zcela novou aplikaci pro konkrétni operacni
systém.

Technologie AIR (vice viz kap. 2) dovoluje pouziti klasickych webovych technologii pfti
tvorbé plnohodnotnych desktopovych aplikaci, tzn. Ze dana aplikace mize fungovat jak ve
webovém prohlizeci, tak i jako nativni desktopova aplikace. Tato nativni aplikace je vSak
daleko méné omezena v pfistupu k systémovym prosttedkim konkrétniho operacniho
systému, nez je tomu v piipad¢ webové aplikace.






2 Technologie AIR

AIR (Adobe Integrated Runtime) je béhovy modul umoznujici aplikacim, které by
normalné fungovaly jen ve webovém prohlizeci, bézet v prostfedi opera¢niho systému.
Tim dava vyvojarim webovych aplikaci moznost vyuzit svych dosavadnich zkuSenosti
z tvorby webovych aplikaci k psani aplikaci uréenych pro desktopové platformy. Pii tvorbé
téchto aplikaci lze pouzit rizné webové technologie, jako je napt. HTML, CSS, JavaScript,
AJAX, Flash a Flex, pficemz mezi operacni platformy, na kterych tyto aplikace pobé¢zi
zatim patii Windows, Mac OS X a Linux.

2.1 Béhovy modul

Béhovy modul AIR je sdm o sobé knihovna, kterd bézi nativné na daném operacnim
systému [1]. Jeho tkolem je spravovat instalace novych AIR aplikaci, stejné tak i historii
sama sebe. Tim je zarucCena zpétna kompatibilita se starSimi AIR aplikacemi v piipade
aktualizace béhového modulu. Béhovy modul musit byt také schopen zajistit, aby operace
provadéné AIR aplikacemi probihaly takovym zpiisobem, jakym by normalné tyto operace
provadél dany operacni systém (napft. vytvoieni nového souboru Ci slozky).

Béhovy modul je k dispozici jako instalacni bali¢ek pro dany operacni systém nebo mtize
byt zkompilovan a distribuovan spolecné s AIR aplikaci.

2.2 BezpecCnost

AIR aplikace jsou desktopové aplikace sice zalozené na webovych technologiich, ale
oproti webovym aplikacim maji mnohem vétsi pristup k systémovym prostiedkim
pocitace. Tato moznost AIR aplikaci vSak skryva potencialni riziko v podob¢ vétsiho poctu
Skod, jez mizou samy aplikace napachat operaCnimu systému, nez je tomu u aplikaci
webovych. To je také jednim z divodd, pro¢ musi byt AIR aplikace digitdln€ podepsany,
aby viibec mohly byt nainstalovany na danou operacni platformu.

2.2.1 Digitalni certifikaty

S digitalnim podpisem uzce souviseji digitalni certifikaty [1]. Pro AIR aplikace existuji dva
zékladni typy certifikatl. Jedna se o tzv. self-signed certifikat a certifikat, ktery lze ziskat
od autorizovanych spole¢nosti. Kazdy z téchto certifikati ma své vyhody i nevyhody.
Certifikaty self-signed se daji velice snadno vytvoftit, avSak nezarucuji vérohodnost autora
aplikace, zatimco certifikaty od autorizovanych spole¢nosti tuto autenti¢nost garantuji. Na
druhou stranu obstarani takového certifikatu trva déle a vétSinou je 1 zpoplatnéno.



2 Technologie AIR

2.2.2 AIR Sandboxes

Bezpecnostni moded AIR definuje karantény s omezenym opravnénim tzv. Sandboxes, ve
kterych se nachazi veskery obsah (HTML, JavaScript, Flash atd.), se kterym AIR aplikace
pracuje [2]. Existuji dva zékladni typy téchto karantén. Jedna se o tzv. Application Sandbox
a Non-Application Sandbox. Application Sandbox je karanténa obsahujici vSechny soubory
instalované spolecné s AIR aplikaci [3]. Tyto soubory maji neomezeny pfistup k AIR API
(Application Programming Interface), takze muzou provadét operace jako napi. Cteni a
zépis do lokalniho souborového systému apod. Taktéz maji plny ptistup k lokalni siti
1 internetu, a to bez doménovych omezeni.

Non-Application Sandbox je karanténa, ve které se nachdazeji soubory, s nimiz AIR
aplikace pracuje, ale tyto soubory pfitom nejsou nainstalovany spolu s aplikaci. Jedna se
0 soubory nactené¢ z oblasti, které nespadaji pod Application Sandbox (napf. soubory
nactené z internetu apod.). Nasledujici seznam popisuje nékolik typli Non-Application
Sandbox karantén.

» remote (soubory ziskané z internetu)

» local-trusted (moznost ¢teni z lokalnich datovych zdrojii a komunikace pfes internet,
omezeny piistup k AIR API)

» local-with-networking (moznost komunikace pies internet, zdkaz ptistupu k
lokalnimu souborovému systému)

» local-with-filesystem (moznost ¢teni lokdlnich dat, zdkaz komunikace pies internet)

2.3 Moznosti AIR aplikaci

Aplikace bézici ve webovém prohlize¢i nedokdzou vzdy poskytnout stejnou interakci
mezi koncovym uZivatelem a samotnou webovou aplikaci, jako je tomu u aplikaci
desktopovych [4]. JelikoZ tato interakce neni ta, na kterou je uzivatel zvykly, aplikace se
pro n¢j stava obtizn¢ ovladatelnou.

AIR aplikace poskytuji stejny typ interakce mezi aplikaci a uzivatelem jako aplikace
desktopové. Tento druh funk¢énosti mimo jiné zahrnuje:
» Odpovidajici instala¢ni a odinstala¢ni zvyklosti

» Bohata podpora pro tzv. drag-and-drop (mezi operacnim systémem a AIR
aplikacemi, mezi AIR aplikacemi, mezi nativnimi aplikacemi a AIR aplikacemi)

» Bohata podpora pro clipboard
» Systémova hlaseni

» Nativni ikony



2 Technologie AIR

Aby bylo mozné poskytnout uzivateli takovy zptisob chovani aplikace, nabizi Adobe AIR
mnozstvi API a ptidavnych vlastnosti. API je tzv. aplika¢ni programové rozhrani, jez
programator vyuziva pro komunikaci jedné technologie s druhou. Mezi dv€ hlavni skupiny
API patii AIR APl a Flash API. Obé tyto APl umoznuji pfistup k systémovym
prostiedkiim, které nejsou bézné k dispozici v ptipadé webové aplikace. Mezi nékteré
z hlavnich API a dal$ich unikétnich vlastnosti technologie AIR patii:

» API pro praci se soubory

» API pro praci s nativnimi okny

» API pro nativni menu

» Online/offline API pro detekci piistupnosti sluzeb

» API pro aktualizaci aplikace

» Jadro webového prohlizeCe WebKit

» Integrovana SQLite databaze






3  Desktopové a RIA aplikace

Webové aplikace jsou programy, které bézi ve webovém prohlizeCi, zatimco existuje
aktivni pfipojeni k internetu [5]. Na druhou stranu desktopové aplikace se spousti ptimo
z lokalniho pocitace, kde neni potieba ptipojeni k internetu. Kazda z téchto typi aplikaci
ma ur¢ité vlastnosti, z nichz nékteré jsou pozitivni a jiné zase negativni. Tabulka 3.1
porovnava nekolik charakteristickych rysit webovych a desktopovych aplikaci.

Vlastnost Webové aplikace Desktopové aplikace
Internet Pozadovano Obvykle neni potreba
Instalace Zadna Vétsinou nezbytna

Sprava aplikace  Snadna aktualizace  Aktualizace

Podpora OS Rdzné platformy R0zné platformy
Podpora 1/10 Zadna Pristup k systému soubor(
Pristup k OS Omezeny Pristup k lokalné ulozenym souboriim

Tabulka 3.1 Porovnani nekterych viastnosti webovych a desktopovych aplikaci.

3.1 Tradicni desktopové aplikace

Desktopové aplikace jsou v povédomi veiejnosti jiz néjakou dobu. VéEtSina
programovacich jazykd pouzivanych pfi tvorbé téchto aplikaci je zavisla na opera¢nim
systému nebo se aplikace pro konkrétni operacni platformu musi kompilovat [6]. Kazdy
z téchto jazykli ma své specifické vlastnosti. I kdyz jsou moznosti konkrétniho jazyka
témef neomezené, neznamena to, ze je vhodné jej pouzit Uplné na vSechno. Nékteré jazyky
jsou vhodnéjsi napt. pro psani aplikaci, zatimco jiné se hodi spiSe k programovani
ovladacii zatizeni.

C

Jedna se o proceduralni programovaci jazyk pavodné urceny pro operacni systém Unix.
Ma dostatek prostfedkll pro pouziti v systémovém programovani (ovladace zatizeni, jadro
OS, apod.). C je psan jako ¢loveékem citelny jazyk obsahujici struktury. Aplikace psané
v tomto jazyce se musi kompilovat do binarniho kodu, pficemz jsou snadno ptenositelné
na razné operacni platformy. Na rozdil od jazyka C++ a Java je C slabé typovym jazykem.
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C++

Je rozsitenim jazyka C. Jedna se o siln¢ typovy objektoveé orientovany programovaci jazyk,
tzn. Ze poskytuje zapouzdieni a umoziiuje polymorfismus a dédi¢nost. Kromé objektove
orientovaného programovani podporuje 1 dalSi programovaci styly, jakymi jsou
proceduralni a generické programovani. C++ dovoluje programatorim psat objekty, jez
maji urcité vlastnosti, obsahuji metody, atributy atd. Je vhodny pro psani vétSich projekti,
nebot’ tfidy umoziuji znovupouziti koédu a lepsi operativnost nez je tomu v piipadé hiie
organizovaného jazyka C. Aplikace napsané v C++ se taktéz musi kompilovat.

Java

Je objektove orientovany programovaci jazyk, jez zachovavd mnoho principti z C a C++.
V objektovych principech je vSak Java diraznéjsi nez C a C++. V dnesni dobé povazovana
za jeden z nejpopularnéjSich programovacich jazykt. Kompiluje se do bytového kodu, se
kterym pak pracuje Java Virtual Machine (JVM). JVM je béhové prostiedi specifické pro
danou operacni platformu, které stejné jako AIR zastava funkci prostfednika mezi
operac¢nim systémem a Java aplikacemi.

3.2 RIA aplikace

RIA (Rich Internet Application) je aplikace, ktera bézi v klasickém webovém prohlizeci,
ale navic vyuziva urcité mezivrstvy, pomoci niz dokdze obejit standardni znovunacteni
stranky [6]. Mezi technologie, jez dokdzi pracovat s touto mezivrstvou patii JavaScript
pouzity v AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) aplikacich a Flex nebo Flash
vyuzivajici Flash Player. K dal§im z RIA feSeni se pak fadi OpenLaszlo, XUL a Microsoft
Silverlight.

3.2.1 Historie RIA

Pojem RIA poprvé uveden spolecnosti Macromedia v bieznu roku 2002. Od té¢ doby doslo
k velkému pokroku mezi nastroji a jazyky pouzivanymi pii tvorbé¢ RIA aplikaci. Naruast
poctu aplikaci postavenych na zdkladech Flash a Flex technologii spolu s vyuzitim AJAX
pristupu spolecnostmi jako Google doslova katapultoval RIA do poptfedi webovych
technologii.

Adobe Flash

Pied tim nez jej spolecnost Macromedia piejmenovala na Macromedia Flash, byl Flash
znamy pod jménem FutureSplash. Flash umoziioval tvorbu vektorovych animaci, které se
daly vlozit do webové stranky. Ackoliv jeho hlavni vyuziti spo¢ivalo ve tvorbé animaci,
vydani jazyka ActionScript 1.0 dovolilo vznik prvnich RIA aplikaci.

10
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Adobe Flex

Flex 1.0 poprvé piedstaven spolecnosti Macromedia v roce 2003. Na rozdil od technologie
Flash vyuzivajici ¢asové osy, byl Flex programovaci jazyk. V cervenci roku 2006 byl
vydan Flex 2.0 spolecné s bezplatnou vyvojarskou sadou SDK (Software Development
Kit). Tato verze zahrnovala ActionScript 3.0, ktery jiz byl objektové orientovanym
skriptovacim jazykem. V roce 2007 byla ptedstavena tieti verze této technologie a navic se
Adobe Flex stava open-source projektem.

AJAX

Termin AJAX poprvé zvetejnén v dubnu roku 2005 v c¢lanku Jesse Jamese Garretta
zvaném Ajax: A New Approach to Web Applications [7]. Jeho historie vSak saha do roku
1996, kdy byl zaveden element iframe v prohlizece Microsoft Internet Explorer 3.0. V roce
1997 byl zaveden v prohlize¢i Netscape Navigator 4.0 element /ayer, od kterého se vSak na
pocatku vyvoje Mozilly upustilo. Pata verze prohlizeCe Microsoft Internet Explorer jiz
obsahovala objekt XMLHttpRequest, ktery je prakticky hlavnim rysem dneSniho AJAX
pfistupu.

3.2.2 Vyhody RIA

V dne$nim internetovém svété je velice obtizné ziskat si pozornost webového uzivatele.

uzivatelsky komfort a flexibilitu, nemutze uspét. RIA aplikace jsou vSak schopny doplnit
tyto nedostatky klasickych webovych aplikaci a nabidnout tak uzivateli graficky zajimavé,
pfistupné a interaktivni feSeni [8]. Hlavni pfinosy RIA aplikaci popisuje nasledujici
seznam:

» Moznost spojeni s existujici nebo novou databazi

» Uzivatelsky komfort bez nutnosti znovunacteni stranky

» Piistup k datlim v realném case

» Moznost vzdalené spravy dat pfes webovy systém

» Jednoducha a efektivni prace s komplexnimi daty

» Okam?zita vizudlni odezva uzivateli

» Podpora riznych opera¢nich platforem

11






4  Technologie pouzité v AIR

Technologie pouzit¢ v AIR se daji rozdé€lit do dvou rozdilnych kategorii: technologie
aplikace a technologie dokumentu.

4.1 Technologie aplikace

Jedna se o technologie, které je mozno pouzit pii psani AIR aplikaci. Dvé hlavni skupiny
takovych technologii tvoiti HTML a Flash [4].

Pro potfebu aplikaci zalozenych na HTML obsahuje AIR plnohodnotné jadro webového
prohlizece WebKit (open-source projekt). Diky této integraci je mozna uplna podpora pro:

» HTML

» JavaScript

» CSS

» XHTML

» DOM

» AJAX

Plnou podporu aplikacim postavenych na Flash a Flex technologii zajistuje Adobe Flash
Player. Mezi n¢které funkce, jez Adobe Flash Player nabizi, patfi:

» Jadro jazyka ActionScript (pro zaruceni vykonu aplikace)

» Plna podpora pro praci se siti (HTTP, RTMP, binarni a XML sokety)

» Vektorové renderovaci jadro

» Rozsitena podpora multimédii (bitmapy, vektory, audio a video)

Jelikoz techologie Adobe Flex taktéz vyuziva Adobe Flash Player, je kromé podpory
jazyka ActionScript 3 zarucena i podpora jazyka MXML.

4.1.1 WebKit

Jednim z nejvétSich probléml v piipadé komplexni webové aplikace je zajisténi jeji
funkénosti v riznych webovych prohlizecich [4]. Zatimco aplikace funguje spravné
v jednom webovém prohlize¢i, v druhém mulZze naopak kompletné selhat. To je také
jeden z divodii, pro€ spole¢nost Adobe integrovala WebKit do béhového modulu AIR.

13
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Hlavni divody pouziti webového jadra WebKit:

» Aplikace pracuji a vypadaji identicky na vSech operacnich platformach (stejné
renderovaci jadro)

» Striktni dodrzovani webovych standarda (na rozdil od jinych webovych prohlizeci)

» Osvédcena technologie, kterou webovi vyvojaii jiz znaji

WebKit je open-source aplika¢ni framework, ktery poskytuje plnohodnotny zaklad, na
kterém je mozno postavit webovy prohlizec. [17] Samotny WebKit framework je tvoren
dvéma hlavnimi jadry: WebCore a JavaScriptCore (viz Obr. 1).

WebKit APl ==

JavaScriptCore APl =

JavaScriptCore

Obr. 1 Struktura WebKit frameworku.

WebCore je na operacni platformé nezavislé jadro, které poskytuje API pro danou
operacni platformu. Jeho hlavnim Géelem je zajisténi nasledujicich funkci:

» HTML parser (pfevedeni HTML kédu na DOM)

» CSS (Cascading Style Sheets)

» DOM tree (Document Object Model)

» Loader (prace se sitovou vrstvou)

» SVG (Scalable Vector Graphics)

» Rendering (renderovani obsahu webovych stranek)

JavaScriptCore je oddé€lena knihovna s vlastni API. Tato knihovna dokaze kompilovat
JavaScript pfimo do strojového kodu pocitace [18]. Tim dochazi ke znacnému zrychleni ve
vykonavani samotného kodu, protoze neni potieba interpretovat bytovy kod, jako je tomu v
ptipadé¢ jinych webovych prohlizect. JavaScriptCore se sklada ze dvou hlavnich ¢asti:
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» VM (Virtual Machine) - vykonavé JavaScriptovy kod

» Runtime - pracuje s regularnimi vyrazy, provadi matematické operace atd.

4.1.2 HTML

HTML (HyperText Markup Language) je znackovaci jazyk umoznujici publikaci
dokumentti na Internetu formou webovych stranek [9].

Jazyk HTML je charakterizovan jako mnozina znacek (tagl) a jejich atributli, které jsou
definovany danou verzi jazyka HTML. Jednotlivé tagy mohou byt parové nebo neparové.
Parové tagy jsou tvofeny oteviraci a uzaviraci znackou, tzn. ze uvniti téchto tagli muize
nebo nemusi byt néjaky obsah (napf. text, komentar nebo dalsi tagy). Obsah (povoleny
nebo zakazany) jednotlivych tagl je dan specifikaci ptislusné verze jazyka. Kazdy HTML
tag dava textu, ktery je v ném obsaZen urCity vyznam (napf. nadpis, odstavec textu, odkaz
atd.).

Nazvy tagli se zapisuji mezi uhlové zavorky napf. <p> (znacka odstavce), pficemz v
piipadé uzaviraciho tagu se pied nazev jesté ptida dopiedné lomitko </p>.

Ptiklad jednoduchého HTML dokumentu [6]:

<html>
<head>
<title>Titulek</title>
</head>
<body>
<hl>Nadpis 1. Grovné (nejvétsi)</hl>
<h2>Nadpis 2. Urovné (mens$i nez hl)</h2>
<h3>Nadpis 3. Grovné (mens$i nez h2)</h3>
<p>0Odstavec
<br/><br/>
2x zalomeni radku nad, coz vytvori jeden préazdny
tadek a 1x zalomeni radku pod.<br/>
<a href="http://seznam.cz">odkaz</a></p>
</body>
</html>

Kofenovym tagem je <html>, v ném je pak umisténa hlavicka <head> a poté nasleduje
samotné télo dokumentu <body>.

4.1.3 JavaScript

Jedna se o slabé typovy skriptovaci jazyk, ktery je interpretovan webovym prohlizeCem.
Syntakticky je velmi podobny programovacim jazyktim jako C, C++ a Java. Na rozdil od
jinych interpretovanych programovacich jazykt jako PHP nebo ASP, jez pracuji na stran¢
serveru, se JavaScript spousti az po nacteni webové stranky (tzv. na stran¢ klienta) [10].
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Krom¢ jiz vestavénych objektd jako napt. Date nebo Math umoznuje JavaScript vytvareni
objektii vlastnich. V dnes$ni dob¢ navic existuje spousta tzv. frameworkii, které nejenze
praci s objekty zjednoduSuji, ale také ptidavaji dals$i uzitecné funkce. Jejich hlavnim
ucelem je vSak odstranéni rozdili v interpretaci a podpofe JavaScriptu na ruznych
webovych prohliZze¢ich. Mezi nejpouzivanéjsi dnes$ni frameworky patii [2]:

4

»

Yahoo! User Interface (YUI) Library (http.//developer.yahoo.com/yui/)
Dojo (www.dojotoolkit.org)

Rico (www.openrico.org)

gooxdoo (www.qooxdoo.org)

Ext JS (www.extjs.com)

mootools (www.mootools.net)

script.aculo.us (http://script.aculo.us)

Ptiklad jednoduchého HTML souboru s pouzitim n¢kolika blokt JavaScriptu [6]:

<HTML>
<HEAD>
<SCRIPT type="text/javascript">
function showAlert () {
alert ("JavaScript hléaska");
}
</SCRIPT>
<TITLE>Titulek Stranky</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<SCRIPT type="text/javascript">
document.write ("Vepsano JavaScriptem");
</SCRIPT>
<a href onclick="showAlert ()">Klikni</a>
</BODY>

</HTML>

V prvnim bloku je definovdna funkce showAlert (), kterd se zavold v okamziku, kdy
uzivatel klikne na odkaz s ndzvem "Klikni". V druhém bloku je pouzita funkce dokumentu,
ktera vepiSe v misté své definice predany parametr "Vepsano JavaScriptem".
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4.1.4 CSS

CSS (Cascading Style Sheets) je jazyk uréeny ke grafickému formatovani HTML a
XHTML dokumentii. Diive se veskera grafickd podoba HTML stranek definovala piimo
uvnitf zdkladniho HTML kodu. To je vSak z hlediska zpracovani dokumentti a vyhleddvani
informaci nezadouci [11]. Hlavnim ucelem CSS je proto oddéleni vzhledu dokumentu od
jeho obsahu a struktury. Kromé téchto hlavnich vlastnosti ma CSS i dalsi vyhody:

» Bohaté moznosti formatovani

» Variablita (vétSina zmén jen v CSS souboru)

» Styl pro riizné typy vystupnich zafizeni (tiskarna, hlasovy syntetizator atd.)
» Moznost formatovani XML dokumentt

» Kratsi doba nacitani webové stranky

Ptiklad jednoduchého HTML souboru graficky formatovaného pomoci CSS [6]:

<html>
<head>
<title>Priklad formadtovani HTML pomoci CSS</title>
<style type="text/css">
hl {color: blue;}
.bold {font-weight: bold;}
</style>
</head>
<body>
<hl>Modry nadpis</hl>
Text bez formatovani
<p class="bold">Tucny text odstavce</p>
</body>
</html>

V tomto piikladu je CSS styl definovan pfimo uvnif HTML dokumentu, v pfipadé
komplexniho stylu je vSak dobré umistit definici do externiho souboru.

4.1.5 XHTML
XHTML (Extensible HyperText Markup Language) je znackovaci jazyk pro tvorbu

hypertextovych dokumentl. Jednd se o pfisn&j$i implementaci HTML, jejimZz hlavnim
ucelem mélo byt pfevedeni starSiho jazyka HTML tak, aby vyhovoval podminkdm tvorby

XML dokumenti, avSak pfi zachovani zpétné kompatibility [12].
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Dnes se na webu né&jcastéji pouzivaji tyto Ctyfi verze jazyka XHTML:

» XHTML 1.0 Strict (obsahuje minimum tagti ur¢enych k formatovani textu)
» XHTML 1.0 Transitional (zachovava kompatibilitu se star§imi prohlizeci)
» XHTML 1.0 Frameset (dovoluje pouziti ramct)

» XHTML 1.1 (vynechava témet vSechny tagy urcené k formatovani textu)

Krom¢ téchto existuji i verze: XHTML Basic 1.1, XHTML Mobile Profile, XHTML-Print,
XHTML 2.0 a XHTML 5.

Ptiklad Scrict verze jednoduchého XHTML dokumentu [6]:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="en"
lang="en">
<head>
<title>Pt¥iklad XHMTL Strict souboru</title>
</head>
<body>
Néjaky text
</body>
</html>

Ptiklad Transitional verze jednoduchého XHTML dokumentu:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//
EN" "DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="en"
lang="en">
<head>
<title>P¥iklad XHMTL Transitional souboru</title>
</head>
<body bgcolor="#0000FF">
Some Text
</body>
</html>

Zde je vidét pouziti atributu bgcolor pro nastaveni barvy pozadi elementu <body>, to
by vsak bylo v piipad¢ verze Strict neptipustné.
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4.1.6 DOM

DOM (Document Object Model) je objektové orientovand reprezentace XML nebo HTML
dokumentu [13]. Jedna se o specifikaci API (Application Programming Interface), ktera
umoziuje piistupovat k dokumentu jako ke stromu. Samotny strom je tvofen uzly riiznych
typt (element, atribut, text atd.). Kazdy tento uzel ma své metody a vlastnosti. Prostiedkem
pro piistup k jednotlivym uzllim, a tedy i k jejich metodam a vlastnostem, je JavaScript.
Pomoci néj je mozna modifikace obsahu, struktury, stylu nebo urcitych ¢asti dokumentu.

Specifikace W3C DOM rozdeéluje DOM do nékolika urovni (Level 0, Level 1, Level 2,
Level 3). Kazda urovenn ma sva specifika, ktera musi spliiovat. Pokud néjaka aplikace
spliuje urcity DOM level, musi splitovat i specifikace trovni nizsich.

Kromé pouziti metod pro piistup k jednotlivym uzlim DOM stromu, je mozn¢ HTML
dokument prochézet pfimo pomoci teckové notace.

Ptiklad ptistupu k DOM stromu pies teckovou notaci [6]:

<html>
<head>
<title>Pristup k DOM objektu pres teckovou notaci</title>
<script language="javascript">
function alertIt () {
alert (document.myForm.textField.value);
}
</script>
</head>
<body>
<form name="myForm">
<input type="text" name="textField" value="Hello World"/>
<input type="button" onclick="alertIt();"/>
</form>
</body>
</html>

V bloku JavaScript kodu je definovéana funkce, ktera ptistupuje k hodnoté textového pole
"Hello World" postupné ptes nékolik uzlt DOM stromu.
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Ptiklad ptistupu k DOM stromu pomoci jeho metody:

<html>
<head>
<title>P¥istup k DOM objektu pomoci metody</title>
<script language="javascript">
function alertIt () {
alert (document.getElementById('textField') .value);

}
</script>
</head>
<body>
<form name="myForm">
<input type="text" id="textField" value="Hello World"/>
<input type="button" onClick="alertIt()"/>
</form>
</body>
</html>

V bloku JavaScript kodu je definovéna funkce, kterd pfistupuje k hodnoté textového pole
"Hello World" ptimo pies id dan¢ho uzlu.

4.1.7 AJAX

AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) je programatorska technika, ktera vyuziva
JavaScript ke komunikaci se serverem a DOM k manipulaci s ur¢itou ¢asti webové stranky,
aniz by doslo k jejimu znovunacteni [6]. Data se ziskaji pomoci objektu XMLHttpRequest
jako XML, HTML, JSON (JavaScript Object Notation) nebo prosty text. Tato data jsou
pak zpracovana a na zakladé manipulace DOM stromu se urcita ¢ast stranky aktualizuje.
Jelikoz nedochdzi pii kazdém kontaktu se serverem k prekresleni celého HTML
dokumentu, prace s dokumentem se jevi jako plynuld a navic se Setii nac¢itani obrovského
mnozstvi dat.

4.1.8 MXML

MXML je deklarativni znackovaci jazyk vychazejici z XML [3]. SlouZi ke tvorbé
uzivatelského rozhrani a rozvrzeni jednotlivych komponent Flex aplikaci. Podobné jako
HTML se jedna o strukturovany jazyk, ktery vSak nabizi vEét$i mnozstvi tagh nez jiz
zminovany jazyk HTML. Jednotlivé MXML komponenty se daji rozsifovat nebo je také
moznost vytvaret komponenty vlastni.

Funkéni cast kodu, tedy ActionScript se vkladd do MXML souboru pomoci tagu
<mx:Script>. Blok kédu se da ptimo vlozit mezi <mx : Script> tagy, anebo je mozno
vytvorfit odkaz na externi ActionScript soubor pomoci ptisluSného atributu daného tagu. V
pripadé bloku kodu se tento vkladd mezi CDATA tagy. Tim se fekne analyzatoru kodu, ze
tato ¢ast nema byt zpracovana jako MXML, ale jako prosty text.
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Ptiklad jednoduchého MXML souboru obsahujici blok kodu jazyka ActionScript 3:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<mx:Canvas xmlns:mx="http://www.adobe.com/2006/mxml"
width="400" height="300">
<mx:Script>
<! [CDATA][
public function myFunction () :void

{
trace('tohle je ActionScript uvnit?¥ MXML') :

}
11>
</mx:Script>
</mx:Canvas>

4.1.9 ActionScript 3

ActonScript 3 je objektoveé orientovany programovaci jazyk, jehoz syntaxe je velice
podobna jazykim, jako je C#, Java a Javascript [6]. Vychazi totiz ze standardu ECMA
(European Computer Manufacturers Association) jazyka JavaScript. ActionScript 3
vyuzivaji technologie Flash a Flex. Stejné jako MXML se 1 ActionScript 3 kompiluje do
SWF formatu, se kterym potom pracuje samotny Flash Player.

Ptiklad syntaxe jednoduchého kodu jazyka ActionScript 3 [6]:

package
{

import mx.controls.Button;
public class AngleButton extends Button

{
public function AngleButton ()

{
super () ;
this.rotation = 45;

}

Piiklad znazoriuje rozsifeni tfidy mx . controls.Button tfidou AngleButton, ktera
nastavuje rotaci komponenty na 45°.

4.2 Technologie dokumentu

Jedna se o technologie, které se v Adobe AIR pouzivaji pro renderovani a interakci
s elektronickymi dokumenty. Mezi tyto technologie spada PDF a HTML [4].
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4.2.1 PDF

PDF (Portable Document Format) je souborovy format vyvinuty spolecnosti Adobe, jez
umoziuje ukladani dokumentti do formatu nezavislého na softwaru i hardwaru, na kterém
byly pofizeny [14]. Také proto se jednd o webovy standard k publikaci elektronickych
dokumentii na internetu. Aby bylo mozné vyuzivat v AIR aplikacich funkce, které Adobe
Acrobat Reader nabizi ve webovém prohlizec¢i, musi byt pfinejmensim nainstalovéana jeho
verze 8.1 [4].

4.2.2 HTML

V AIR aplikacich se HTML pouziva ve smyslu technologie dokumentu pfevazn€ pro
potieby rozvrzeni a stylu obsahu.

4.3 Kombinace technologii

Pti tvorbé AIR aplikaci lze vybirat z vélkého mnozstvi technologii. Vzhledem k tomu, ze
nékteré jazyky spolu mohou vzajemné komunikovat, je mozné v AIR aplikacich pouzivat
kombinace téchto technologii [4]:

» HTML/JavaScript

» HTML/JavaScript + Flash obsah

» Flash (soubory s pfiponou .SWF)

» Flex (soubory s ptiponou .SWF)

» Flash + HTML obsah

» Ve vSech kombinacich Ize pouzit PDF

Jelikoz béhovy modul AIR obsahuje kromé jadra webového prohlizece WebKit i jadro
Adobe Flash Playeru, jsou ob¢ tato jadra vzajemné integrovana jen na velmi nizké urovni.
To dovoluje napt. technologii Flash, ktera obsahuje ¢ast HTML obsahu, provadét s timto
obsahem operace, které by bézné€ provadét nesly. Jednd se na napf. o rozmazani, rotace,
transformace atd. Tato nizka Uroven integrace plati i v piipad¢ skriptovacich jazykt
ActionScript a JavaScript. AIR totiz umoziuje tzv. script bridging, ktery dovoluje mezi
jednotlivymi skriptovacimi jazyky provadét tyto operace:

» JavaScript mize vyuzivat Adobe AIR, Flash Player a ActionScript API
» ActionScript mize vyuzivat JavaScript API
» ActionScript miize ptimo manipulovat s HTML DOM stromem

» Registrace urcité udalosti je oboustranna (JavaScript i ActionScript)
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Socket services Web/HTTP services

Occasionally connected network

Network
Desktop
SWF HTML
HTML SWF
PDF PDF

Adobe Integrated Runtime (AIR) |
: Linux
Mac | | Windows | ‘ (post 1.0) |

Obr. 2 Struktura AIR aplikace.
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5 Vyvojové nastroje

Pro vyvoj AIR aplikaci je k dispozici hned n€kolik vyvojovych nastroji. VétSinu z téchto
nastroji nabizi pfimo splole¢nost Adobe, avSak existuji i jiné varianty. Mezi piedni
vyvojové nastroje AIR aplikaci patii:

» AIR SDK (vSechny typy projekti)
» Flex Builder 3 (Flex AIR projekty)
» Flash CS3/CS4 (Flash AIR projekty)

» Dreamweaver CS3/CS4 (HTML/JavaScript AIR projekty)
» Aptana Studio (HTML/JavaScript AIR projekty)

5.1 AIRSDK

AIR SDK (Software Development Kit) je bezplatnd softwarova vyvojaiskd sada
umoznujici testovat a kompilovat AIR aplikace pomoci piikazové tadky operac¢niho
syst¢tmu. K tomu se pouzivaji dva nastroje: ADL (AIR Debug Launcher) a ADT (AIR
Developer Tool).

ADL
Dovoluje testovat AIR aplikace bez nutnosti vytvoreni instalacniho bali¢ku a jeho nasledné
instalace.

ADT
Slouzi k finalni kompilaci aplikace, kterou je pak mozno distribuovat a instalovat. Kromé
toho jej lze také pouzit k vytvoreni certifikatu pottebného ke kompilaci aplikace.

Krom¢ téchto dvou nastrojii obsahuje AIR SDK i Sablony konfiguracniho souboru, nastroje
pro lokalizaci a aktualizaci aplikace a dal$i. Vice o pouziti AIR SDK viz kapitola 6.

5.2 Flex Builder 3

Jedna se o vyvojové prostiedi od spoleCnosti Adobe, které slouzi k vyvoji Flex aplikaci.
Mimo jiné nabizi i podporu pro AIR aplikace postavené na této technologii. Flex Builder 3
je k dispozici ve dvou rtiznych distribucich: samostatna a plug-in [6].

V samotném vyvojovém prostiedi je mozno pracovat v nékolika riznych rezimech.
K jednomu z nich patii Mod zdrojového kodu, ktery poskytuje automatickou nabidku koédu,
kompletaci kédu, zvyraznéni syntaxe a hlaSeni o chybach v redlném case. Mezi dalsi
rezimy patiti Navrhovy mod a Mod ladéni programu (viz Obr. 3).
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Névrhovy mdd slouzi k rozmisténi jednotlivych MXML komponent a tvorbé samotného
uzivatelského rozhrani aplikace. Mdd ladéni programu umoziuje zase sledovani a editaci
proménnych, krokovani programu a praci s konzoli.

e o6 Flex Debugging - WeatherFlex/src/com/eveythingflex/sharedViews/Edit.mxml - Adobe Flex Builder 3 (=]
J: v J-;,wv s BT Y J J v v X0 O [ &% Flex Debuggi... >
@ Flex Navigator 23 1 = O ||%5 pebug &3 1 m Y ¥ = 0 |[69= variables 52 | ®o Breakpoints | & Expressions =0
==l k 4 & index [Flex Application) =
. = P . ==
v (@ WeatherAIR A K f:lg/Users/nch/Documents/MAXZOO?Preso/WeatherFIex
L .
> f[sour:cpath] src »¥ Main Thread (Running)
> bin p file:/Users/rich/Documents/MAX2007Preso/WeatherFlex
L 1
» (= bin-release <€ > -
& libs ﬁWealherAIR.mxml [ﬁ Details.mxml ‘ﬁ Editmxml 23 =0
v & src —
v & com |</>| Source 5| Design
¥ (= everythingfl 1 version="1.0" encoding="utf-8"?> a
¥ (= airViews Canvas xmlns:mx="http://www.adobe.com/2006/mxml" width="242" height="260">
ﬁDe[ <mx:Script>
BWeatherAlR.mxn' d[(DAM[L Ve lTAGET AR SR EEvanE
2 WeatherAlR-app. Erg?:;abr{lzjeven s.ValidationResultEvent;
M weatheralR air public myParent:0bject;
» g WeatherAIR_2
» @ WeatherAIR_3 private validate():void{
» (@ WeatherAIR_4 v chsulL:Vaiidationl‘lesu".t[vent = zipValidator.validate();
> WeatherAIR_S if(vResult.type == ValidationResultEvent.VALID){
- -2 refresh:Number = (refresh.value*1000)*60;
> L WeatherAIR_6 myParent.setPreferences(zip.text,refresh);
Vv @ WeatherFlex }
» (= bin }
» (& html-template 1>
 libs </mx:Script>
e <mx:ZipCodeValidator id="zipValidator" source="{zip}" property="text"/>
¥ & src <mx:lghel x="35.5" v2"22" text="Zin code of vour locotion" fontSize="13" textAliany"center"/> X
» (& assets - .
Y & com El console 82 | [2 Problems | - x of &) & - =0
Vv (= eveythingfle e e e = S
o Index [Flex Apphcanoq]ﬁle /Users/rich/Documents/MAX2007Preso/WeatherFlex/bin/Index.htm| _—
V = shared\ |l arning: unable to bind to property 'so' on class 'Index' A
'ﬁEdi warning: unable to bind to property 'data' on class 'flash.net::SharedObject'
ﬁRes warning: unable to bind to property 'timer' on class 'Object' (class is not an IEventDispatcher)
» & yahoo warning: unable to bind to property 'zip' on class 'Object' (class is not an IEventDispatcher)
timer started3600000
H Index.mxml
v
e | >

Obr. 3 Flex Builder 3 v ladicim modu.

5.3 Flash CS3/CS4

Jedné se o produkt spolecnosti Adobe urceny k tvorbé Flash animaci a aplikaci. Podobné
jako Flex Builder 3 umoziuje Flash CS3/CS4 IDE (Integrated Development Environment)
praci v ruznych vyvojovych prostfedich [6]. K nejpouzivanéj$im z nich patii Zakladni
pracovni prostredi a Prostredi pro ladeni programu. Jelikoz technologie Flash slouzi
pfevazné k tvorbé animovanych scén, osahuje Zakladni pracovni prostfedi ve vychozim
stavu Casovou osu (viz Obr. 4). Prostfedi pro ladéni programu obsahuje naopak
komponenty urcené k ladéni a sledovani priab&hu programu.

Aby byl mozny vyvoj AIR aplikaci v prostfedi Flash CS3, je nutné nainstalovat pfislusné
roz$ifeni programu. Toto rozsifeni je vSak dostupné bezplatné na strankach spolec¢nosti
Adobe. Verze Flash CS4 jiz obsahuje vSechny potiebné nastroje.
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5.4 Dreamweaver CS3/CS4

Obr. 4 Zakladni pracovni prostiedi programu Flash CS4.

Dreamweaver je produktem spolecnosti Adobe ureny pro komplexni tvorbu webovych
stranek a aplikaci (viz Obr. 5). Mimo to nabizi Dreamweaver i nastroje, které souvisi
s vyvojem AIR aplikaci. [6] Jednd se piedevSim o nastroje pracujici s tzv. Spry
frameworkem, coz je AJAX knihovna umoznujici tvorbu bohatych uzivatelskych rozhrani.
Mezi hlavni nastroje, jez vyuzivaji Spry framework patfi:

» Spry efekty (grow, shrink, fade, highlight)

» Spry widgety (menu, seznamy, tabulky atd.)

» Spry data (integrace XML nebo mash-ups s RSS)

Pouziti vSech nastrojii nutnych pro tvorbu AIR aplikaci v obou verzich (CS3 i CS4) je
podminéno instalaci pfislusného rozsiteni programu. Toto rozSifeni je opét dostupné
bezplatné€ na strankach spole¢nosti Adobe.
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Obr. 5 Zdkladni pracovni prostiedi programu Dreamweaver

5.5 Aptana Studio

Kromé produktli spole¢noti Adobe jsou pro tvoru AIR aplikaci k dispozi
feSeni. K jednim z nich patii

CS4.

ci ijina vyvojova

Aptana Studio (viz Obr. 6), které umoznuje vyvoj AIR

aplikaci zalozenych na kombinaci technologii HTML a JavaScript. Mimo podpory pro AIR

aplikace disponuje Aptana Studio 1 prostfedky pro podporu Sirokého
programovacich jazykd.

Aptana Studio existuje ve dvou verzich: Community Edition a Pro

spektra riznych

Edition, pticemz

Community Edition se d4 vyuzivat bezplatné. Pro podporu AIR aplikaci je vSak nejprve

nutné nainstalovat ptisluSnou aktualizaci.
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5 Vyvojové nastroje

Obr. 6 Vyvojové prostiedi programu Aptana Studio.
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6 Tvorba instalaéniho balicku

K tomu, aby byla mozna distribuce a instalace AIR aplikace, je nutno nejprve vytvorit
instalac¢ni bali¢ek. Jedna se o soubor s pfiponou .air, ktery obsahuje vSechna data potiebna
k vlastni instalaci, konfiguraci a chodu samotné aplikace.

6.1 Konfiguracni soubor AIR

Konfigura¢ni soubor AIR je soubor typu XML, ktery obsahuje veskera nastaveni nezbytna
k distribuci dané aplikace [6]. Samotny soubor je obsazen v AIR SDK, anebo je vytvoien
pfislusnym vyvojovy nastrojem (Flex Builder 3, Flash CS3/CS4, Dreamweaver CS3/CS4,
Aptana Studio apod.) Jelikoz se jedna o XML soubor, jsou jednotliva nastaveni feSena
prostfednictvim tagli s odpovidajicim ndzvem, z nichz nékteré jsou povinné a jiné nikoliv.

Seznam tagl, které nesmi chybét uvnit hlavniho tagu <application> konfigura¢niho
souboru AIR je nésledujici: <id>, <filename>, <version>, <initialWindow> a
<content> uvnitf <initialWindow>.

Konfiguracni soubor obsahuje nasledujici tagy:

<application/>
Je kofenovym tagem konfigura¢niho souboru. Jeho jedinou vlastnosti je atribut xm1lns, jez
definuje verzi béhového modulu AIR, ktera je potieba k instalaci a spusténi dané aplikace.

<application xmlns="http://ns.adobe.com/air/application/1.0">

Ostatni nize uvedené tagy se nachdzi mezi timto oteviracim <application> a
uzaviracim <application/> tagem.

<id/>
Jedna se o unikatni identifikdtor dané aplikace a mél by tudiz byt pro ni specificky.
Doporucuje se proto pouziti doménového jmenného prostoru.

<id>cz.mojedomena.mojesubdomena.nakonfigurujto</id>

<version/>

Toto nastaveni fika instaldtoru, aby dal uzivateli na védomi, Ze verze pravé instalované
aplikace se 1i8i od verze, kterou ma uzivatel jiz nainstalovanou v pocitaci. V zadném
pfipadé¢ nefikd nic o tom, zda je instalovand aplikace novéjsi nebo starSi nez jiz
nainstalovana aplikace.

<version>verze 1.0</version>
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6 Tvorba instala¢niho bali¢ku

<name/>
Jako néazev aplikace miize byt zvoleno cokoliv. Nazev bude zobrazen béhem instala¢niho
procesu a poté na piisluSnych mistech daného opera¢niho systému.

<name>NakonfigurujTo</name>

<filename/>
Nazev spustitelného souboru aplikace po instalaci aplikace. Tento ndzev je taktéz zobrazen
béhem instala¢niho procesu.

<filename>NakonfigurujTo</filename>

<description/>
Jedna se o strucny popis aplikace. Zobrazuje se v ptislusné sekci dialogového okna béhem
instalacniho procesu.

<description>Ukazkova aplikace demonstrujici konfiguracni
nastaveni</description>

<copyright/>
Obsah tohoto tagu je zobrazen na odpovidajicim misté v menu o dané aplikaci.

<copyright>Copyright 2009 MojeDomena.com</copyright>

<icon/>
AIR aplikace mlize obsahovat vlastni ikonu, a to ve Ctyfech velikostech (16x16, 32x32,
48x48, 128x128), pti¢emz format souboru ikony musi byt PNG.

<icon>
<imagel6x16>icns/il6.png</imagel6x16>
<image32x32>icns/i32.png</imagel32x32>
<image48x48>icns/148.png</imaged8x48>
<imagel28x128>icns/i128.png</imagel28x128>
</icon>

Ikona potiebné velikosti se potom zobrazuje na prislusnych mistech daného operac¢niho
systému. V piipadé Windows je to napt. zédhlavi aplikace, liSta spusténych aplikaci, seznam
nainstalovanych aplikaci apod. V piipadé Mac OS X je to napt. dock, informacni okno
aplikace, seznam spusténych aplikaci atd.

<installFolder/>

Umoznuje prenastavit vychozi umisténi instalované aplikace. Napiiklad v Mac OS X byva
vychozi umisténi instalace /Applications. Pokud se nastavi hodnota tagu na
ATIRapp/, bude aplikace nainstalovana do slozky /Applications/AIRapp.

<installFolder>AIRApp/</installFolder>
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6 Tvorba instala¢niho balicku

<customUpdateUl/>

Miize obsahovat hodnoty t rue a false. Nastaveni hodnoty true fika, Zze veskeré budouci
aktualizace dané aplikace si fe$i aplikace sama. To znamend, ze pokud se uzivatel bude
snazit nainstalovat novy instalacni balicek dané aplikace, dojde ke spusténi jiz
nainstalované aplikace, kterd se sama zaktualizuje.

<customUpdateUI>true</customUpdateUI>

<initial Window>
Obsahuje hned nékolik parametrti, které se daji nastavit. Kromé tagu <content> jsou
vSechny dal$i hodnoty nepovinné.

<initialWindow>
<content></content>
<title></title>
<systmChrome></systemChrome>
<transparent></transparent>
<visible></visible>
<minimizable></minimizable>
<maximizable></maximizable>
<resizable></resizable>
<width></width>
<height></height>
<xX>< /x>
<y></y>
<minSize></minSize>
<MaxSize></maxSize>
</initialWindow>

<content/>

Slouzi k nastaveni kofenového souboru aplikace. Jedna se o hlavni zdrojovy soubor, ktery
muze byt typu .swf nebo .html. Tag <content> nesmi byt prazdny v piipade, ze je
aplikace kompilovana pomoci AIR SDK, v ostatnich ptipadech jej doplni pfislusny
vyvojovy software.

<content>NakonfigurujTo.html</content>

<title/>
Hodnota tohoto tagu bude pouzita pro titulek hlavniho okna aplikace.

<title>NakonfigurujTo</title>

<transparent/> a <systemChrome/>
Prihlednost aplikace Ize nastavit pomoci tagu <transparent>. Povolené hodnoty jsou
tedy true nebo false.
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<transparent>true</transparent>
<systemChrome>none</systemChrome>

System Chrome je mozno nastavit na standard nebo none. Jestlize je zvolena hodnota
standard, AIR aplikace bude vyuzivat nativnich ovladacich prvkii pro okno aplikace
(zavtit, minimalizovat, maximalizovat). Pokud se vSak pouzije hodnota none, tak v ptipad¢
HTML AIR aplikace, zde nebudou zadné ovladaci prvky. V ptipadé¢ Flex aplikace bude mit
okno alternativni ovladaci prvky, které 1ze vSak jednoduSe zakazat.

Prtihlednost aplikace 1ze povolit pouze tehdy, je-1i hodnota <systemChrome> nastavena
na false.

<visible/>
Dovoluje nastavit viditelnost aplikace. Vychozi hodnotou je true, nicméné v piipadé
pouziti false je tuto hodnotu mozné zménit na true i po spusténi aplikace.

<visible>false</visible>

<minimizable/>, <maximizable/> a <resizable/>
Vychozi hodnotou téchto vSech tagl je true, avSak uzivatel mad moznost zakéazat tyto
vlastnoti nastavenim hodnoty na false.

<minimizable>false</minimizable>
<maximizable>false</maximizable>
<resizable>false</resizable>

<width/> a <height/>
Slouzi k nastaveni §itky a vysky hlavniho okna aplikace.

<height>600</height>
<width>800</width>

<x/>a <y/>
Nastavuji pozici x zleva a y shora hlavniho okna aplikace.

<x>100</x>
<y>200</y>

<minSize/> a <maxSize/>
Slouzi k omezeni minimalnich a maximalnich rozmért hlavniho okna aplikace.

<minSize>640 480</minSize>
<maxSize>800 600</maxSize>
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<allowBrowserInvocation/>
Hodnota nastavena na t rue povoluje moznost instalace aplikace z webového prohlizece.
Jedna se pak o konkrétni instalacni balicek, ktery je predurcen pro tento zptisob instalace.

<allowBrowserInvocation>true</allowBrowserInvocation>

<programMenuFolder/>
Rika instalatoru, Ze ma vytvoftit zastupce s danym nazvem uvniti Windows start menu.

<programMenuFolder>AIRApp</programMenuFolder/>

<fileTypes/>

Umoziuje definovat libovolny pocet typt souboru, jez budou s danou aplikaci asociovany.
To znamena, Ze uvniti tagu <fileTypes> muze byt jakykoliv pocet definic tagu
<fileType> s ptislusnym obsahem.

<fileTypes>
<fileType>
<name>Test</name>
<extension>test</extension>
<description>Popis typu souboru</description>
<contentType>text/plain</contentType>
<icon>
<imagel6x16>il16.png</imagel6xl6>
<image32x32>i32.png</image32x32>
<image48x48>148.png</imaged48x48>
<imagel28x128>1128.png</imagel28x128>
</icon>
</fileType>
</fileTypes>

6.2 Kompilace aplikace pomoci AIR SDK

Je mnoho moznosti, jak vytvofit instalacni soubor s pifiponou .air. Kazdé z jiz
zminovanych vyvojovych prostifedi (Flex Builder 3, Flash CS3/CS4, Dreamweaver
CS3/CS4, Aptana Studio) poskytuje grafické rozhrani pro nastaveni konfigura¢niho XML
souboru a finalni kompilaci aplikace. Kromé& téchto moznosti je zde také varianta pouZiti
AIR SDK (Software Development Kit).

AIR SDK sice nema Zzadné grafické rozhrani, nicméné je zcela zdarma. Samotna
kompilace aplikace se d¢je z prosttedi ptikazové fadky operacniho systému [6].

Podle typu AIR aplikace (Flex, Flash, HTML/JavaScript) je potieba nastavit konfiguracni
XML soubor. Konkrétné se jedna o obsah tagu <content>, ktery se nachazi uvniti tagu
<initialWindow>.
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V piipad¢ Flex nebo Flash aplikace musi byt pouzit soubor s piiponou .swf, jako napft.
<content>HelloWorld.swf</content> a v pfipadé¢ HTML/JavaScript aplikace
zase soubor s ptiponou .itml, napt. <content>HelloWorld.html</content>.

Dale je zapotiebi obstarat soubor s digitdlnim certifikatem. Ten je moZno ziskat od
konkrétnich vérohodnych spole¢nosti, anebo si jej mize uZzivatel vytvofit sam (pii
distribuci aplikace vSak tento typ certifikatu neptisobi vérohodné¢).

Vzor piikazu pro vytvoreni vlastniho digitalniho certifikatu:

adt -certificate -cn name [-ou org unit][-o org name]
[-c country] key type pfx file password

Konkrétni ptiklad ptikazu pro vytvoreni certifikatu:

adt -certificate -cn SelfSign -ou QE -o "NazevOrganizace"
-c US 1024-RSA mycert.pfx 1b2c3d

Jakmile je k dispozici soubor s certifikdtem, je moznd kompilace AIR aplikace. Vzor
kompilac¢niho ptikazu vypada nasledovneé:

adt -package SIGNING OPTIONS <air-file> <app-desc> FILE ARGS
Konkrétni ptiklad kompilace HTML aplikace (pfipona .html):

adt -package -storetype pkcsl2 -keystore mycert.pfx
HelloWorld.air application.xml HelloWorld.html

Ptiklad kompilace Flex nebo Flash aplikace (pfipona .swf):

adt -package -storetype pkcsl2 -keystore mycert.pfx
HelloWorld.air application.xml HelloWorld.swf

Priklad kompilace zahrnujici dalsi soubory aplikace:

adt -package -storetype pkcsl2 -keystore mycert.pfx
HelloWorld.air application.xml HelloWorld.swf
icons/il6.png icons/i32.png icons/i48.png icons/i128.png

Ptiklad kompilace s pfidanim celé slozky icons:

adt -package -storetype pkcsl2 -keystore mycert.pfx
HelloWorld.air application.xml HelloWorld.swf /icons
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Jelikoz ADT je vlastné spustitelny soubor obsazeny v AIR SDK, je potieba zadavat celou
cestu k tomuto souboru. Lze vSak provést konfigurace, ktera umozni pouziti piikazu ADT
bez nutnosti poskytnuti uplné cesty. Tato konfigurace se 1i§i s danym operacnim systémem.
Po konfiguraci pak sta¢i volat ptikaz ADT ze slozky, ktera obsahuje konfiguraéni XML
soubor, jinak je také potfeba zadat uplnou cestu k tomuto souboru.
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7  Vlastni aplikace

Aby bylo mozné ovéiit, ze technologie AIR funguje odpovidajicim zplisobem, byla
vytvotena aplikace, kterd vyuziva zakladni, ale i n¢které z pokrocilych moznosti této
technologie. Ve vlastni aplikaci byla tedy snaha pouzit co nejvetsi mnozstvi ostatnich
technologii a pristupi, které jsou k dispozici pti tvorbé AIR aplikaci.

Jako vlastni aplikace byla proto zvolena RSS c¢tecka, kterda kromé technologii HTML,
JavaScript, CSS, DOM a AJAX, vyuziva i pokroc€ilych funkci technologie AIR. Konkrétné
se jedna o vyuziti jadra WebKit webového prohlizece, SQLite databaze a asynchronniho
pfistupu pii tvorbé dané aplikace.

7.1 RSS

RSS (Really Simple Syndication) je rodina tzv. web feed formati (zpravidla XML)
pouzivanych k publikaci ¢asto aktualizovaného obsahu ve standardizovaném formatu [14].

Samotna publikace obsahu se vétSinou déje na zakladé umisténi odkazu na RSS dokument
na webovou stranku. Uzivateli pak staci poskytnout tento odkaz RSS ¢tecee, ktera poté
umozni Cteni aktualit z daného zdroje. Tento zplisob odbéru informaci piinasi urcité
vyhody:

» MozZnost generovani RSS dokumentt

» Cteni novinek z riznych zdroji na jednom misté

» Moznost ¢teni jednou publikovaného obsahu pomoci rtiznych typti RSS ¢tecek

RSS dokument (také Casto zvany feed, web feed nebo channel) obsahuje text plus metadata
(napt. datum zvefejnéni, autor atd.). Jedna se soubor typu XML, ktery ma urcitou
standardni strukturu. Struktura XML souboru se lisi podle dané¢ verze RSS dokumentu,
pficemz vétSinou obsahuje povinné a nepovinné tagy. Dnes se nejcastéji pouziva RSS
verze 2. V této verzi je jen 5 povinnych tagu:

» <rss>

» <channel>

» <title>

» <link>

» <description>
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Ptiklad jednoduchého RSS verze 2 dokumentu [15]:

<?xml version="1.0"7?>
<rss version="2.0">
<channel>

<title>RSS dokument</title>
<link>http://www.example.cz/rss/</1ink>
<description>Ptiklad RSS dokumentu</description>
<language>cs</language>
<pubDate>Tue, 10 Jun 2003 04:00:00 GMT</pubDate>
<lastBuildDate>Tue, 10 Jun 2003 09:41:01 GMT</astBuildDate>
<docs>http://blogs.law.harvard.edu/tech/rss</docs>
<generator>MujSystem 1.0</generator>
<managingEditor>editor@example.com</managingEditor>
<webMaster>webmaster@example.com</webMaster>

<item>
<title>Trteti polozka</title>
<1link>http://example.com/rss/treti-polozka.htm</1ink>
<description>Trfeti polozka RSS dokumentu.</description>
<pubDate>Tue, 03 Jun 2003 09:39:21 GMT</pubDate>
<guid>http://www.example.com/rss/example.html#3</guid>
</item>

<item>
<description>Druhd polozka RSS dokumentu.</description>
<pubDate>Fri, 30 May 2003 11:06:42 GMT</pubDate>
<guid>http://www.example.com/rss/example.html#2</guid>
</item>

<item>
<title>Prvniden</title>
<1ink>http://example.com/rss/prvni-polozka.htm</1ink>
<description>Prvni polozka RSS dokumentu.</description>
<pubDate>Fri, 30 May 2003 9:16:28 GMT</pubDate>
<guid>http://www.example.com/rss/example.html#1</guid>

</item>

</channel>
</rss>

Kdyby RSS dokument obsahoval pouze povinné tagy, nebyl by pfilis uzite¢ny. Proto je zde
také celd fada nepovinnych elementil (vice viz [16]). V ptfikladu se konkrétné jedna
o element <item>, ktery spolu s jeho pfislusSnym obsahem tvoii jednu novinku RSS kanalu.
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Kromé formétu RSS existuji i jiné varianty jako napt. ATOM nebo CDF.

7.3 SQLite

SQLite je tzv. embedded relacni databdze, tzn. Ze nebézi jako samostatny proces, ale je
pfimou soucasti aplikace, ktera ji vyuziva [19]. Jedna se vlastn€ o takové sobéstacné
databazové jadro. Samotnd SQLite databaze je pak v podob¢ souboru ulozena v ptisluSné
sloZce na disku pocitace.

Hlavni vyhodou vlastniho databdzového serveru, ktery je ptimo soucasti aplikace je:

» Zadna sitova konfigurace nebo administrace

» Klient a server bézi spolecné jako jeden proces

» Redukce zatizeni souvisejiciho s neustalymi pozadavky na server
» Zjednoduseni administrace samotné databaze

» Jednodussi distribuce dané aplikace

K dalsim vyhodam SQLite databéaze patfi:
» Jednoduchost (dobife zdokumentované a jednoduché API)
» Kompaktnost (velikost databazového souboru asi 250 kB)

» Pienositelnost (databaze vytvorend na jedné operacni platformé funguje i na druhé
operacni platforme)

» Zadné poplatky ani omezeni v pouzivani

Modulérni architektura SQLite databaze (viz Obr. 7) je tvofena osmi oddélenymi moduly,
které spadaji pod tfi hlavni subsystémy: core (jadro), compiler (kompilator) a backend
(pamétovy blok). Zpracovani dotazu je pak t€émito moduly rozdéleno na samostatné ulohy,
které jsou vykonavany postupné.
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Interface —> B-Tree
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Parser 0S Interface
¥ |
Code Generator -
¢ Database
Virtual Machine
Obr. 7 Struktura SQLite databaze.
Interface

Jedna se o SQLite C API rozhrani, pomoci kterého programy, skriptovaci jazyky, knihovny
apod. komunikuji s SQLite databazi.

Compiler

Tvoti jej Tokenizer, Parser, Code Generator. Tokenizer a Parser v podstaté pracuji
spole¢né, jejich ukolem je validace syntaxe a prevedeni SQL dotazu v textové formé na
urcitou datovou strukturu, se kterou jsou schopny pracovat nizsi vrstvy. Code Generator
preklada pak tato data do jazyka specifického pro SQLite, jehoz instrukce vykonava
Virtual Machine.

Virtual Machine

Podobné jako Java Virtual Machine nebo interpret skriptovaciho jazyka pracuje Virtual
Machine s bytovym kédem. Obsahuje urcitou instrukéni sadu, na zakladé které se provadi
dané databazové operace (SELECT, INSERT, DELETE, UPDATE atd.).

Backend

Jedna se o pamétovy blok SQLite databéaze slozeny ze stromovych datovych struktur, které
jsou vysoce optimalizovany k prohledavani. Organizaci téchto struktur zajiStuje B-Tree,
zatimco Pager zprostiedkovava pienos dat mezi diskem pocitace a samotnym pamétovym
blokem SQLite.
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7.4 RSS c¢tecka

RSS c¢tecka je program slouzici ke Cteni zprav vétSinou z vice zdroji na jednom miste.
Uzivatel poskytne ctecce odkaz na urity RSS kanal, ze kterého chce odebirat zpravy.
Tento odkaz smétuje na XML soubor, ktery obsahuje nejen data o samotném RSS kanalu,
ale 1 data o vSech zpravach, které publikuje. RSS ¢tecka poté nacte potrebna data z tohoto
souboru a umozni uZzivateli pfistup k témto datiim pomoci vhodného grafického rozhrani.
Uzivatel ma pak kromé samotného Cteni zprav k dispozici 1 dal§i funkce jako napf.
odebrani stavajicich RSS kanald, aktualizace zprav daného RSS kandlu, mazani zprav atd.

Jak jiz bylo zminéno diive, vlastni AIR RSS ¢tecka (viz Obr. 8) je postavena na téchto
technologiich a ptistupech:

» HTML (Hypertext Markup Language)

» JavaScript

» CSS (Cascading Style Sheets)

» DOM (Document Object Model)

» AJAX (Asynchronous JavaScript and XML)

® File View News Help

0.0.0 AlRrss

o |t i Date
: —JB ® Nikon updates Camera Control Pro 2 29.04.2009 11:33:00 |
S ® Canon releases service notice for PowerShot G10 28.04.2009 15:48:00
® RecentSecurityatHo... @ PictureCode releases Noise Ninja v2.2.0 28.04.2009 12:15:00
® htipi/iservis.idnes.czr... ® Just posted! Pentax 15mm F4 Limited lens review 24.04.2009 12:54:00

Cosina announces M adapter for Micro Four Thirds 24.04.2009 12:51:00

Engadget ‘D Canon updates firmware for EOS 50D, 450D and 1000D 23.04.2009 11:15:00
@ Macintosh Products G... 0 Just Posted: Sony Cybershot DSC-HX1 Review 22.04.2009 16:45:00
® Ricoh releases firmware update for GR Digital Il camera 22.04.2009 11:21:00 IT
@ Apple Hot News €©
® Zpravy IDNES.cz Pfeh... €3 — NS 500
@ Novinky.cz (41
® Fakuttastojnihoinze...  @D| Date: 23.04.2009 11:15:00

Author: Author
Category: Category

Canon has released firmware updates for its 50D, 450D and 1000D digital SLRs. Firmware versions 1.0.6,
1.1.0 and 1.0.5 for EOS 50D, Rebel XSi (450D) and Rebel XS (1000D) respectively, support the AF assist
beam feature of Canon'’s latest Speedlight 270 EX flashgun. Additionally, the 50D update rectifies other
issues including vertical banding noise.

{F] http://www.dprevi 12301 asp?

Obr. 8 Vlastni AIR RSS ctecka na operacni platformeé Mac OS X.
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7 Vlastni aplikace

HTML spolu s CSS tvofi grafické rozhrani dané aplikace (viz Obr. 8). Pouzit¢ HTML
znacky slouzi jako zakladni stavebni prvky jednotlivych ¢asti aplikace (lista s funkénimi
tlacitky, seznam RSS kanalli, seznam zprav vybraného RSS kandlu, stavovy fadek apod.),
pficemz jejich veSkera graficka podoba (rozméry, barvy, format textu, obrazky atd.) je
feSena pomoci CSS.

JavaScript a DOM zajistuje funkéni stranku aplikace. Jedna se napt. o stazeni obsahu
RSS ze vzdaleného serveru, generovani seznamu RSS kanall, zprav a obsahu dané zpravy,
aktualizaci zprav apod.

Aby bylo ovladani samotné aplikace plynulé, je tfeba pouzit uréitych programatorskych
technik pfi tvorbé dané aplikace. Proto také vlastni AIR aplikace kromé AJAX piistupu
pro stahovani dat ze serveru vyuziva i asynchronniho spojeni s lokalni SQLite databézi.

Vyhodou asynchronniho pfistupu je to, ze béhem pravé probihajici programové operace je
mozno provadét dalsi operace, aniz by se muselo ¢ekat na dokonceni pfedchozi operace,
jako je tomu v piipadé synchronniho ptistupu. Jednotlivé operace totiz bézi v pozadi pravé
provadéné operace, ¢imz je dosazena plynula prace s danym programem.

Zatimco WebKit se stard o renderovani HTML a CSS kédu a vykonavani JavaScriptu,
SQLite databaze umoznuje krom¢ rychlého a sofistikovaného ptistupu k datim i offline
¢teni samotnych RSS zprav.

Zakladem kazdé pouzitelné aplikace je grafické rozhrani, pomoci kterého je uzivatel
schopen jednodusSe a intuitivné vyuzivat jednotlivych funkci dané aplikace. Popis hlavnich
¢asti grafického rozhrani vlastni AIR RSS ¢tecky (viz. Obr. 9):

(1) Hlavni menu aplikace

(2) Lista s funkénimi tlacitky

(3) Pole pro piidani RSS kanalu

(4) Seznam RSS kanalt

(5) Pole pro ptidani RSS kanalu

(6) Seznam zprav vybraného RSS kanalu

(7)  Detail vybrané zpravy

(8) Stavovy fadek

Hlavni menu aplikace (1)

Jedna se o nativni menu dané aplikace. Obsahuje kromé funkci ptfistupnych z listy
s funkénimi tlacitky (2) 1 n¢které dalsi funkce jako napt. ukonceni aplikace, zobrazeni okna
aplikace pies celou obrazovky nebo zménu rozliseni okna aplikace. Casto pouZivané
funkce jsou navic pfistupné ptes klavesové zkratky.
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@ File View News Help

000 @

* | Headlines Date

o —

enter url

29.04.2009 11:33:00
28.04.2009 15:48:00
28.04.2009 12:15:00

Nikon updates Camera Control Pro 2
Canon releases service notice for PowerShot G10
PictureCode releases Noise Ninja v2.2.0

@

® Engadget Just posted! Pentax 15mm F4 Limited lens review 24.04.2009 12:54:00

® Macintosh Products G... Cosina announces M adapter for Micro Four Thirds 24.04.2009 12:51:00

® Apple Hot News Canon updates firmware for EOS 50D, 450D and 1000D 23.04.2009 11:15:00

1 3 -HX1 i .04, 16:45:

® Zpravy IDNES.cz Preh... Just Posted: Sony Cybershot DSC-HX1 Review 22.04.2009 16:45:00
Ricoh releases firmware update for GR Digital Il camera 22.04.2009 11:21:00

® Novinky.cz

@ Fakulta strojniho inZe...

o Date: 23.04.2009 11:15:00
N

Author: Author o
Category: Category N

Canon has released firmware updates for its 50D, 450D and 1000D digital SLRs. Firmware versions 1.0.6,
1.1.0 and 1.0.5 for EOS 50D, Rebel XSi (450D) and Rebel XS (1000D) respectively, support the AF assist
beam feature of Canon's latest Speedlight 270 EX flashgun. Additionally, the 50D update rectifies other
issues including vertical banding noise.

©

il http:/iwww.dprevi 30 ? @ 4
—

Obr. 9 Popis jednotlivych casti viastni AIR RSS ctecky.

Kazdy operacni systém ma své urcité zvyklosti v popisu nazvu zakladnich funkci a jejich
klavesovych zkratek v nativnim menu aplikace. Kromé toho jsou zde i1 rozdily v tom, jak
konkrétni operacni systém vytvaii samotné nativni menu. Napiiklad operacni platforma
Mac OS X pouziva tzv. Application menu (viz. Obr. 8), které neni soucasti okna aplikace,
naopak Windows pouziva tzv. Windows menu, které je soucasti kazdého okna aplikace.

Aby tedy byly zachovany zvyklosti nativniho menu na dané operacni platformé, je potieba
podniknout pfislusnd opatieni pfi samotné tvorbé nativniho menu aplikace. Vlastni AIR
aplikace tyto zvyklosti zachovava v piipadé operacnich systémt Mac OS X a Windows.

LiSta s funk¢nimi tladitky (2)

Jednotliva tlacitka jsou zastoupena vhodnymi HTML tagy, které obsahuji ptisluSny nazev
tlacitka. Kazdy z téchto tagli mé& nastaven atribut onclick na hodnotu funkce, ktera se
zavola v ptipad¢ kliknuti na dané tlacitko (viz Obr. 10).
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860 AlRrss

* Headlines Date

Engadget

= S — —
ADOBE AIR HTML/JS Application Introspector
® Macintosh Products G
® Apple Hot News ADOBE® AIR™ Introspector Refresh active window:
® Zpravy IDNES.cz Pre
® Novinky.cz INSPECT | CONSOLE HTML DOM ASSETS SOURCE XHR
® Fakulta strojniho inZe. -
Computed style
Leader colspan="2"> [object HTMLElemen
Y d="buttons"s addEventListener”
1V class="left"> appendChild
<SPAN class="subscribe" onclick="showHide('#input-add');">subscribe</SH A-IT.RIBUTE“NOC
<SPAN class="unsubscribe" onclick="delChannel();">unsubscribe</SFAN> AlFbias
<SPAN class="refresh" onclick="refreshChannel();">refresh</SPAN> baseliRl
B SN blur
_ . IV class="right"> CDATA_SECTION
> childNodes
@ ment> v children

Obr. 10 Zdrojovy HTML kod funkcniho tlacitka.

Pole pro pridani RSS kanalu (3)

Je tvofeno pomoci klasickych HTML formulafovych prvka. Po vlozeni url RSS kanélu a
kliknuti na tlacitko "+" se provede kontrola na dostupnost daného url. Jestlize neni url
k dispozici (uzivatel offline), vlozi se url do SQLite databaze pro moznost pozdéjsi
aktualizace. V seznamu pfidanych kanali (4) je pak takové url oznacCeno cervenym
puntikem (viz Obr. 8). V pfipad¢, ze dané url k dispozici je, dojde ke stazeni piislusného
XML souboru a potiebné data se pak ulozi do SQLite databéze.

Kontrola dostupnosti url se provadi pomoci objektu URLMonitor, ktery je definovan
uvniti servicemonitor.swf souboru, jez je soucasti AIR SDK. Pouziti objektu URLMonitor
je tedy podminéno deklaraci ptislusného souboru v hlavicce HTML souboru, jez tvori
danou aplikaci.

Stazeni samotného XML souboru probihd na zakladé XMLHttpRequest dotazu, coz je
objekt JavaScriptu pouzivany pro vyménu dat mezi webovou strankou a vzdalenym
serverem, pri¢emz data mizou byt ve formatu XML, HTML nebo prosty text. Mimo jiné je
XMLHttpRequest zdkladem AJAX pfistupu.

Zajimavosti technologie AIR je, ze lze tento XMLHttpRequest dotaz provadét i mezi
riznymi doménami, coz v piipadé¢ webovych stranek neni zatim mozné z bezpecnostnich
davodu.
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Seznam RSS kanalua (4)

Jedna se o klasicky HTML nettidény seznam, ktery se generuje JavaScriptem pii kazdé
potiebné aktualizaci seznamu (pfidani nového RSS kandlu, odebrani stavajiciho RSS
kanalu, precteni zpravy, atd.) na zakladé¢ manipulace s DOM stromem. Tento pfistup byl
zvolen proto, protoze je mnohem jednodussi vygenerovat cely seznam znovu nez
aktualizovat jen nékterou jeho cast.

Aby bylo mozné jednoduSe provadét vesmés zakladni operace nad SQLite databazi
(INSERT, SELECT, UPDATE, DELETE), jsou rezijni informace (napi. primarni klic RSS
kanélu v databazi, url RSS kandlu apod.) zapsany jako hodnoty odpovidajicich atributi
jednotlivych HTML tagl netfidéného seznamu (viz Obr. 11).

*  Headlines Date
IB ® PictureCode releases Noise Ninja v2.2.0 28.04.2008 12:15:00 - 1
S ® Just posted! Pentax 15mm F4 Limited lens review 24.04.2009 12:54:00 | |
L s e | 26 | @ Cosina announces M adapter for Micro Four Thirds 24.04.2009 12:51:00 L
® Engadget Dlooo ADOBE AIR HTML/JS Application Introspector

® Macintosh Products G...

ADOBE® AIR™ Introspector Refresh active window:
® Apple Hot News
[ (AIRrss |
® Zpravy IDNES.cz Pfeh... AlRrss___.o
Novi INSPECT CONSOLE HTML DOM ASSETS SOURCE XHR
® oVINKy.cZ
Ky ‘ ' <UL id="feed-list"> = m Computed style
® Fakulta strojniho inZe... (dMETM ral=thttn: ; "
<LI1id="572" rel="http://www.dpreview.com/feeds/news.xml [object HTMLULIStEI€ «
News: Digital Photography Review (dpreview.com) addEventListeneZ]
<EM>28</EM> appendChild
</LI> ATTRIBUTE_NOC
<L1id="570" rel="http://www.engadget.com/rss.xml" parsed= b
attributes
<LIid="569" rel="http://guide.apple.com/rss/newarrivals.rss" baseURI
- ase
<LI id="568" rel="http://images.apple.com/main/rss/hotnews "
<L1id="567" rel="http://servis.idnes.cz/rss.asp?c=zpravodaj" " Hr
) ) CDATA_SECTION
<LI id="566" rel="http://novinky.cz/rss2/" parsed="parsed">
X . childNodes
<LI id="565" rel="http://www.fme.vutbr.cz/rss-fsi.php" parsed
children
</UL> v v
4 = > 4 >

e—

e
Ll

Obr. 11 Zdrojovy HTML kod seznamu RSS kanalu.

Pole pro pridani RSS kanalu (5)

Plni stejnou funkci jako pole (3), rozdil je pouze ve zpisobu vlozeni url RSS kandlu.
Zatimco v ptipadé pole (3), kdy je RSS kanal pfidan na zaklad€ vlozeni url do textového
pole a néslednym kliknutim na tlacitko "+", v ptipadé pole (5) je RSS kanal pfidan
pfetazenim daného url mysi nad toto pole (5) a naslednym uvolnénim levého tlacitka mysi
(tzv. drag-and-drop zplsob).
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Seznam zprav vybraného RSS kanalu (6)

Stejn¢ jako seznam RSS kanala (4) je 1 seznam RSS zprav (6) generovan JavaScriptem
jako HTML nettidény seznam (viz Obr. 12). VeSkeré rezijni informace jsou opé&t feSeny
jako hodnoty odpovidajicich atributti jednotlivych HTML tagi netfidéného seznamu.

Jelikoz informace tykajici se data, roku a ¢asu zvefejnéni jednotlivych RSS zprav jsou
v XML souboru zapsany v riznych formatech (napt. Fri, 22 May 2009 07:43:19 PDT), byl
nutny pfevod ¢asu do naseho casového pasma. K tomu slouzi v JavaScriptu objekt Date,
ktery obsahuje vSechny potiebné metody pro praci s datovym formatem.

AlRrss

Date:| <UL id="item-list">

<LI id="5583" channel_id="572" read="1" class="read">
Auth appendChild
<LI id="5584" channel_id="572" read="0">

addEventListene ]

Cat ATTRIBUTE_NOC
Panasonic launches worlds first Class 10 SDHC cards .
attributes
<SPAN>21.05.2009 12:15:00</SPAN> D N
Pen <Li> aseURI
ba <L1id="5585" channel_id="572" read="0"> blur
Pen <L1 id="5586" channel_id="572" read="1" class="read active"> CDATA_SECTION
speci <LI id="5587" channel_id="572" read="0"> childNodes
shooll - .1 ig="5588" channel_id="572" read="0"> children

Obr. 12 Zdrojovy HTML kod seznamu zprav vybraného RSS kanalu.

Detail vybrané zpravy (7)

Opét teSen jako HTML netiidény seznam, ktery se generuje JavaScriptem pro prave
zvolenou zpravu. Kromé¢ obsahu samotné zpravy obsahuje i n€které dalsi informace. Jedna
se o titulek dané zpravy, ktery je zadroven odkazem na odpovidajici ¢lanek na webu, datum
publikace, autora zpravy apod. Url odkazu titulku zpravy se zobrazuje ve stavovém tadku

(8).

Stavovy radek (8)

Slouzi k zobrazeni url odkazu, na ktery uzivatel najel mysi, pficemz ve vychozim stavu je
zobrazeno url odkazu titulku vybrané zpravy. VSechny odkazy, na které uzivatel klikne
mysi, se oteviraji ve vychozim webovém prohlize¢i pro dany opera¢ni systém.
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7 Vlastni aplikace

Vlastni aplikace byla testovana na opera¢nich platformach Mac OS X, Windows a Linux.
Na vSech zminlovanych operacnich systémech nebyly zaznamenany zddné funk¢ni rozdily,
pficemz zUstala zachovana i grafickd podoba dané aplikace (viz Obr. 8, Obr. 13, Obr. 14).

4 AlRrss Q@

¥ - e v

-~
< < x

Headlines Date

— ®

Hradeéti zachranari nacviovali zasah pfi hromadném nestésti 25.05.2009 20:25:02

enter url Martan byl z Paroubkova mitinku vyveden nezakonné 25.05.2009 20:13:02

® Engadget (30 JIMd Cesti vyrobei pervitinu nakupuiji Iéky na Slovensku 25.05.2009 19:47:01
® Macintosh Products ... €D * Topolanek povede. kandidatku ODS na jihu Morav.y 25.05.2009 19:39:01
® Apple Hot News D L] Arcibiskt{p Sctk.ol udajné preved| pl]l‘miliirdy na tcet agenta StB 25.05.2009 19:14:02
® Novinky.cz . Ma.d‘arsky pf)lmk verboval slovenske volie na vo[by do EU 25.05.2009 18:05:02
® Kvuli jadernému testu KLDR se sejde Rada bezpecnosti 25.05.2009 17:59:01

® V Eavoté kvili chiioce vvbiieii prasata mimoradné brutalnim zoisobem 25.05.2009 17:56:02

Date: 25.05.2009 20:13:02
Author: Author
Category: Category

Na mitink CSSD s Jifim Paroubkem v Litoméficich pfisli i dva lidé pfeviedeni za Martany. V ruce drZeli transparent se sloganem
“Chceme se s vami spojit” a na obleccich méli rudou hvézdu. Jak zachycuje video u €lanku, jednoho z nich vyvedli muZi v ¢ernych
brylich. To ale odporuje zdkonu, pravo vyvadét lidi z mitinku ma totiz jen policie.

Obr. 13 Vlastni AIR RSS ctecka na operacni platforme Windows (verze XP).
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® Novinky.cz ( 48 ]
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Date

29.04.2009 19:4... |~
29.04.2009 19:4...
29.04.2009 11:3...
28.04.2009 15:4...
28.04.2009 12:1...

Headlines

Phase One announces P40+ medium format system
Phase One releases Capture One 4.8

Nikon updates Camera Control Pro 2

Canon releases service notice for PowerShot G10
PictureCode releases Noise Ninja v2.2.0

Just posted! Pentax 15mm F4 Limited lens review
Cosina announces M adapter for Micro Four Thirds
Canon updates firmware for EOS 50D, 450D and 1000D

24.04.2009 12:5...

24.04.2009 12:5...
23.04.2009 11:1... |V

Date: 24.04.2009 12:54:00
Author: Author
Category: Category

Just posted! Our lens review of the Pentax smc DA 15mm F4 ED AL Limited. Following our
recent tests featuring many of the wideangle zooms currently on the market, we turn our
attention to Pentax's latest design: a compact wideangle prime for APS-C DSLRs. As a member
of Pentax's 'Limited' range, it has the undeniable attraction of finely-engineered aluminium
construction, but does the quality of the optics match the build?

http://

fi /0904/0904240;

15review.asp?from=rss

preview.c

Obr. 14 Vlastni AIR RSS c¢tecka na operacni platforme Linux (distribuce Ubuntu).
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8 Zavér

Prvni webovy prohlize¢ byl predstaven pied skoro sedmnacti lety. Za tu dobu se webové
technologie 1 moznosti webovych aplikaci zna¢né¢ zménily. Kromé toho je poptavka po
webovych feSenich, které musi spliilovat mnohdy velmi naro¢né pozadavky, stale vétsi.
Webové aplikace jsou tak nuceny pouzivat riiznych technologii a pfistupi, coz vSak mize
vést k problémim s funkcnosti samotnych aplikaci v ostatnich webovych prohlizecich.

Resenim nekompatibilit aplikaci s webovymi prohlize¢i je vytvofeni odpovidajici
desktopové aplikace. To vSak Casto pfinasi potfebu vytvorit stejnou aplikaci, avsak pro vice
operacnich systému. S tim také souvisi i ndklady na vyvoj takové aplikace, coz mize byt
ve velkém mnozstvi piipadi problém.

Cilem této diplomové prace bylo proto ptfedstaveni nové technologie, kterd kombinuje
vyhody webovych a desktopovych aplikaci. Dava tak moznost webovym vyvojaitim
zurocit své dosavadni znalosti z tvorby webovych aplikaci v podobé aplikaci, které vSak
bézi nativné v prostiedi riiznych operacnich systémd, a to bez nutnosti kompilace aplikace
pro konkrétni opera¢ni platformu.

V diplomové praci byly tak kromé predstaveni samotné technologie AIR poskytnuty
i informace o nékterych dalSich technologiich a pfistupech, které nemusi byt pfilis
rozsiteny. Jelikoz jsem nenarazil na témeét zadnou Cesky psanou literaturu vénujici se této
problematice, dala tato prace moznost vzniku ¢eského textu, ktery mize slouzit nejen jako
zdroj informaci ohledné tvorby a technologiich pouzitych v AIR aplikacich, ale 1 jako
inspirace potencialnim desktopovym programatorim AIR aplikaci.

Pro potieby testovani moznosti technologie AIR byla vytvofena aplikace, ktera je vSak
pouzitelna i jako alternativa jiné¢ odpovidajici desktopové aplikace. Jednotlivé funkce této
aplikace byly ovéreny na vSech technologii AIR podporovanych operacnich platformach
(Mac OS X, Windows a Linux). Béhem samotného testovani nebyly zaznamény zadné
rozdily ve funk¢nosti ani grafické podobé¢ vlastni aplikace.

Osobné¢ si myslim, Ze technologie AIR ma budoucnost, ve které urcité¢ obohati pestrou
paletu dosavadnich desktopovych aplikaci.
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