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vzdélavaciho programu pro zékladni vzdélavani v roce 2021. Pohlizi na zmény a
porovnava puvodni vzd€lavaci oblast Informacni a komunikacni technologie s novou
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Uvod

Zijeme v dobé, kdy nas stéle vice a vice obklopuji digitalni technologie. Ve chvili, kdy
zaci dnesnich ¢tvrtych a patych ro¢nikti nastoupi do zaméstnani, je témét nemozné, aby
se praci stechnologiemi vyhnuli. S rozvojem digitalnich technologii jsou spojena i
rizna rizika. Pfi praci s nimi je nutné dbat na prevenci a bezpe¢nost. Je tedy zadouci
ucit se s nimi pracovat a efektivné je vyuzivat jiz na zékladni Skole. Z téchto divodii
vroce 2021 vychazi aktualizované RVP ZV, kde dochdzi k vyznamnym zménam
Vv oblasti ICT. Nejen Ze ndm vznika nova kompetence — digitalni kompetence, ale uplné
zanikd vzdélavaci oblast Informacni a komunikaéni technologie, kterou nahrazuje
vzdélavaci oblast Informatika. Zmény v RVP ZV mohou zékladni $koly postupné
zavadet, na prvnim stupni nejpozdéji vSak 1. zaii 2023. Aktudlnost tohoto tématu mé

ptimélo k vybéru tématu diplomové prace — Vyuka informatiky na 1. stupni ZS.

Ve své praci chci podrobnéji popsat zmény, které v novém RVP nastaly, a rozvést nové
pojmy, bez kterych se nové pojeti informatiky na zakladni §kole neobejde. Zaroven chci
poukazat na dostupné didaktické prostfedky, kterymi mohou ucitelé zakim vyuku
obohatit. Témi jsou webové stranky a portaly s dostupnymi didaktickymi materialy,
pracovnimi listy, online procvi¢ovanim apod. Dale uebnice a pracovni seSity, které

jsou pro vyuku informatiky dostupné.

V praktické ¢asti diplomové prace navrhnu vlastni soubor aktivit do hodin informatiky.
Jednalo by se o unplugged aktivity neboli aktivity bez pocitace, aby mohly byt ptinosné
1 pro ucitele na Skolach, kde prozatim nemaji pfistup k tolika didaktickym prostfedkim
a digitalnim technologiim. Pfevazn¢ by se jednalo o pracovni listy, ale i aktivity
Vv podobé karet pro jednotlivce ¢i skupiny. Ty nasledné ovétim Vv praxi na zakladni Skole

a reflektuji.



1 Informatika na 1. stupni ZS

V roce 2004 vydalo Ministerstvo $kolstvi novy systém kurikularnich dokumentt, dle
kterych se od 1. 9. 2005 namisto tradi¢nich osnov zacalo vzdélavat na jednotlivych
skolach v celé Ceské republice. Jedna se o Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni

vzdélavani.

Na 1. stupni se od 1. 9. 2005 vyucovala informatika jako souc¢ast oblasti Informacni a
komunikac¢ni technologie a az do roku 2021 nenastala v této oblasti Zadna zména. Prave
v roce 2021 dochazi k iplnému odstranéni této vzd€lavaci oblasti a nahrazenim novou

vzdélavaci oblasti Informatika.
1.1 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani

Ramcové vzdélavaci programy vymezuji zavazné ramce vzdélavani pro jeho jednotlivé
etapy — predskolni, zakladni, zakladni umélecké, stiedni odborné, specialni vzdélavani a
gymnazia. Do vzdélavani v Ceské republice byly zavedeny $kolskym zdkonem 561/004
Sb., o predSkolnim, zakladnim, stfednim, vy$$§im odborném a jiném vzdélavani. (NPI

CR, 2022)

Ve skolach se vyucuje dle skolniho vzdélavaciho programu, ten si kazda Skola vytvaii
sama. Pti jeho tvorbé vychézi z rdmcového vzdélavaciho programu a musi obsahovat

stejné vystupy.

Rémcovy vzdélavaci program pro zékladni vzdélavani obsahuje 4 casti, slovnicek
pouzitych vyrazii a ptilohu — Standardy pro zékladni vzdélavani. Cast A vymezuje RVP
ZV v systému kurikuldrnich dokumenti. Cast B Charakterizuje zakladni vzdélavani,
najdeme tam dle jakych zakont a vyhlaSek probiha organizace zakladniho vzdélavani,
hodnoceni vysledkl vzdélavani a ziskani stupné vzdélani nebo ukonceni zakladniho
vzdélani. Cast C je nejrozsahlejsi, zde se objevuje pojeti a cile zakladniho vzdélavani,

kli¢ové kompetence a vzdélavaci oblasti. Ty délime do deviti oblasti:

Jazyk a jazykova komunikace (Cesky jazyk a literatura, cizi jazyk, dalsi cizi

jazyk)

Matematika a jeji aplikace (matematika a jeji aplikace)
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Informatika (informatika)

Clovék a jeho svét (Clovék a jeho svét)

Clovék a spolecnost (déjepis, vychova k obcanstvi)
Clovék a p¥iroda (fyzika, chemie, piirodopis, zemépis)
Uméni a kultura (hudebni vychova, vytvarna vychova)
Clovék a zdravi (vichova ke zdravi, télesnd vychova)
Clovék a svét price (Clovék a svét prace) (RVP ZV, 2021)

Pod vzdé¢lavacimi oblastmi vystupuji i dopliiujici vzdélavaci oblasti, kterymi jsou
dramatickd vychova, etickd vychova, filmova/audiovizualni vychova a tanecni a

pohybova vychova. (RVP ZV, 2021)

Kazd4 vzdélavaci oblast obsahuje charakteristiku a cilové zameéteni, nésledné je
rozd€lena pro 1. a 2. stupent. Pro kazdy stupent jsou v RVP ZV stanovené ocekavané
vystupy pro jednotlivé obdobi, minimalni doporucenou troven pro upravy ocekavanych
vystupll v rdmei podplirnych opatfeni a ucivo. V této ¢asti najdeme také jednotliva
priifezova témata a ramcovy uebni plan. Cast D se zabyva vzdélavanim zakd se
specidlnimi vzdélavacimi potfebami, vzdélavanim zaki mimotfadné nadanych, ale také
materialni, persondlni, hygienické, organizacni a jiné¢ podminky pro uskutecniovani RVP

ZV. (RVP ZV, 2021)

1.2 Strategie digitalniho vzdélavani v Ceské republice

Jak jsem psala vyse, od roku 2005 v RVP ZV nedoslo k Zadné zasadni zméné v oblasti
digitalnich technologii. Na pielomu desetileti si vlada uvédomuje stale trvajici vyvoj a
nutnost posunu vzdélavani na dal$i Groven, vcetné zapojeni moderni technologie do
vyuky v Ceskych skolach. Jako reakce ptichazi dokument Strategie vzdélavaci politiky
Ceské republiky do roku 2030+.

1.2.1 Strategie vzdélavaci politiky CR do roku 2030+

Jedné se o dokument, jehoz hlavnim cilem je modernizovat vzdélavani v CR v dekadé

2020-2030. Popisuje priority, které je nutné v ndsledujicich letech fesit. V upravach
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RVP smétuje ke dvéma strategickym ciliim. Tim prvnim je ziskdvani kompetenci neboli
proména obsahu a zpiisobu vzdélavani. Druhym je sniZzeni nerovnosti v pfistupu ke
vzd¢lani, aby kvalita vzdélavani mohla byt rovnocenna i pro zaky ze socialné slabsich

rodin. (MSMT, 2022)

Z hlediska digitalniho vzdélavani dokument poukazuje na fakt, Ze zak ve svém zivote
digitalni technologie v nemalé mife vyuziva a je vhodné, aby do $kol byla prace s nimi
zatazena. Cilem zafazeni je samostatné a zodpoveédné uzivani technologii zakem jak pfi
vzdélavani, tak ve volné chvili. Skola pfipravi zdka na mozna rizika vychézejici
z nevhodného vyuzivani technologii. Dllezitym aspektem pro zapojeni novych okruhti
do skol je také obstarat prislusné hardwarové a softwarové vybaveni véetné aplikaci
vhodnych pro vyuku. Dokument také ptedchéazi nové digitalni kompetenci v RVP ZV
vyrokem, Ze digitalni technologie budou mimo hodiny informatiky provazet vyuku

vSech vzdélavacich oblasti. (Fry¢ a kol., 2020)

Tyto cile jsou dle mého nazoru ptivétivé, nebot” zakiim se dostavaji v mnoha ptipadech
digitalni technologie do rukou dfive, nez umi chodit ¢i mluvit, formou YouTube videi,
nésledné batolecich her &i aplikaci pro déti. Zaci si postupné prohlubuji své dovednosti
pfi praci s technologiemi, malo kdy se vSak od rodict dozvédi, jaké nebezpeci na né
mohou c¢ihat. Neuv€domuji si podstatu zabezpeceni svych ucti a dualezitosti utajeni
osobnich udajii. V dnesnich se stale Castéji vyskytuje tzv. phishing. Pro spolecnost je
nadmiru vyznamné seznamit se s hrozbami jiz v dob¢, kdy s digitdlnimi technologiemi

pfichazi do prvnich kontaktl, aby se nasledné¢ vyhnuli komplikacim, které

vvvvv

1.3 Revize Ramcového vzdélavaciho planu pro zakladni

vzdélavani v oblasti informatiky

Mezi lety 2005 a 2021 jsme se v RVP ZV setkavali se vzdélavaci oblasti informacni a
komunikacni technologie. Vzdélavaci oblast zde byla spole¢na pro zaky 1. a 2. obdobi a

byla rozdélena do tii vzdélavacich obsaht:

e Zaklady prace s pocitacem
e Vyhledavani informaci a komunikace

e Zpracovani a vyuziti informaci
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Ucivem vzdélavaci oblasti informa¢ni a komunikaéni technologie byla hlavné
informaéni gramotnost. Cilem zakt bylo naucit se pracovat s informacemi — znat
zakladni pojmy informac¢ni ¢innosti, vyhledavat informace a zpracovavat informace

pomoci textového piipadné grafického editoru. (RVP ZV, 2005)

Od roku 2021 se vRVP ZV namisto informa¢nich a komunika¢nich technologii

objevuje vzdelavaci oblast Informatika.

,,Vzdélavaci oblast Informatika se zameéruje predevsim na rozvoj informatického
mysleni a na porozumeni zdkladnim principzm digitdlnich technologii. Je zalozena na
aktivnich c¢innostech, pri kterych zdci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje
prostiredky a metody ke zkoumdni resitelnosti problémii i hleddni a nalézani jejich
optimalnich 7eseni, ke zpracovani dat a jejich interpretaci a na zdkladé reseni
praktickych wukol: i poznatky a zkusenost, kdy je lepsi prdci prenechat stroji, respektive
pocitaci. “ (RVP 2V, 2021, str. 38)

Na prvnim stupni zakladni vzdélavani se zaci seznamuji s informatikou prostfednictvim
praktickych a skupinovych metod, jako je experiment, diskuse, hra a jiné aktivity. Zaci
se V hodinach seznamuji s daty a informacemi, které je obklopuji a zptisoby, kterymi je
mohou zaznamenavat. V ramci algoritmizace a programovani si zaci rozviji schopnost,
jak vyhledat urc¢ity problém a najit idedlni feSeni, kterym jej vyfeSi. Seznamuji se
S programovacim prostiedim, kde si pomoci grafickych elementi ovétuje algoritmické
postupy. Zaci pracuji s digitalnimi technologiemi, mimo dat poznavaji i nové aplikace.
Soucasti digitalnich technologii jsou 1 rizika, S nimiz se Zaci musi pro bezpeci prace

seznamit. (RVP ZV, 2021)

Zména pfichazi 1 vramci minimalni cCasové dotace. Zatimco vzdé¢lavaci oblast
informa¢ni a komunikacni technologie pojimala v rozmezi 1. - 5. roéniku jednu
vyucovaci hodinu, u vzdélavaci oblasti informatika dochazi k navySeni na hodiny dvé.
Vzhledem K této upraveé dochazi k redukci ¢asové dotace ve vzdélavaci oblasti ¢lovek a
jeho svét. (MSMT CR & NPI CR, 2021)

1.4 Vzdélavaci obsah vzdélavaciho oboru Informatika

V aktualizovaném RVP ZV je oblast informatiky rozd€lena na Ctyfi tematické Casti.

Kazda cast obsahuje ocekavané vystupy, kterymi by mél zdk na konci 2. obdobi

13



disponovat. Také minimalni doporu¢enou uroven pro Upravy ocekavanych vystupl
vramci podplrnych opatieni, kterd slouzi pedagogim pro tvorbu individualniho
vzd¢lavaciho planu. Kazdou tematickou ¢ast dopliiuje ucivo, které v bodech seznamuje

s latkou, se kterou se ma zak v dané ¢asti seznamit, aby mohl vystupy splnit.

Vzdélavaci Minimalni vystupy — Zdk: Ucivo
obsah
Data, e uvede priklady dat, kterd ho obklopuji a | ® data, informace
informace, kterd mu mohou pomoci lépe se|® kddovdni a prenos
modelovani rozhodnout; vyslovuje odpovédi na dat

zakladé dat e modelovini

e popiSe konkrétni situaci, urci, co k ni jiz
Vi, a zndzorni ji

e vycte informace z daného modelu

Algoritmizace | e sestavuje a testuje symbolické zdpisy | ® FeSeni  problému
a postupii krokovanim

programovani | e popise jednoduchy problém, navrhne a | ® Programovan

popise jednotlivé kroky jeho reseni * kontrola esent
e v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program, rozpoznd
opakujici se vzory, pouziva opakovani a
pFipravené podprogramy
® 0Verl spravnost jim navrzeného postupu

¢i programu, najde a opravi v ném

pripadnou chybu
Informacni o vsystémech, které ho obklopuji, rozeznd | ®  systémy
systémy Jjednotlivé prvky a vztahy mezi nimi * prace se
e pro vymezeny problém zaznamendva do strukturovanymi
daty

existujici tabulky nebo seznamu ciselna

i neciselna data
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Digitalni e najde a spusti aplikaci, pracuje s e hardware a
technologie daty rizného typu software

.7 « e, ’ v 14 [ ) i1 < > site
e propoji digitalni zaiizeni, uvede pocitacove site

v , . e bezpecnost

mozna rizika, ktera s takovym P
propojenim souviseji

e dodriuje bezpecnostni a  jind

pravidla pro praci s digitalnimi

technologiemi

(RVP ZV, 2021 str. 41-42)

1.5 Kdo stoji za revizi

Vznik nové informatiky prob&hl v ramci komplexni revize RVP ZV. Na zaklad¢
rozhodnuti ministra Skolstvi vznikd pfi jeho resortu expertni panel, ktery formuloval
dokument Hlavni sméry revize RVP ZV. Podkladem pro jeho vznik je vySe zminény
strategicky dokument Strategie vzdé&lavaci politiky CR do roku 2030+. Clenové
expertniho panelu spolupracuji s Narodni pedagogickou instituci, sbiraji podnéty
K revizim a nasledné dohlizi na pracovni skupiny pfi zapracovavani zmén do RVP ZV.

(NPI, 2023)

Pod Narodnim pedagogickym institutem vznikaji tfi pracovni skupiny. Prvni skupina
nazvana pracovni skupina pro vzdélavaci oblasti ma na starost revizi vzdélavacich
obort, ocekavanych vystupt, ale i v samotné charakteristice vzdélavacich oblasti. Aby
mohli tyto zmény vykonat, musi vychdzet z analyzy oboru. Tu zajisti koncepcni
pracovni skupina. Vychazi z dokumentu Hlavni sméry RVP ZV a zpracuje je do
souboru pro pracovni skupinu pro vzd€lavaci oblasti. Posledni skupinou je skupina
koordina¢ni. Ta dohlizi na zbylé dvé skupiny. Koncepéni skupiné pomaha zpracovat
pozadavky na ocekavané vystupy, a nakonec hlid4, zda jsou jednotlivé ocekéavané

vystupy mezi jednotlivymi pfedméty vyvazené. (Lichtenberkova, 2022)
1.6 Zmény SVP

Na zménu RVP ZV v oblasti informatiky musi hledét jednotlivé Skoly upravou

stavajiciho SVP. Pro 1. stupefi je mozné vyu¢ovat informatiku dle nové stanoveného
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SVP jiz od 1. zati 2021, nejpozd&ji viak skoly musi zadit od 1. zaii 2023. (MSMT,
2021)

Reditelé $kol, ptipadné koordinatofi zmén, maji riizné moznosti pomoci, kterych mohou
vyuzit v piipad¢ potieby. Na internetovych strankach revize.edu.cz, kterd vznikla prave
jako podpora pro skoly s pfipravou na novou informatiku, mohou vyuzit formulaf, diky
kterému se spoji s konzultantem ve sém kraji. Ten jim pomtiZe s upravami SVP a
zavadénim nové vyuky informatiky. Pro dali pomoc s tvorbou nového SVP slouzi &tyii
modelové skolni vzdélavaci programy pro zakladni vzdélavani, které jsou dostupné na
portdlu imysleni.cz. Ty jsou rozdéleny dle miry odhodlani, zahrnuji i materidlni
vybavenost napt. robotickych u¢ebnich pomicek. V kazdém dokumentu je k dostani

vzorovy ucebni plan a tematické celky pro jednotlivé rocniky.

1.7 Vyuka informatiky v Anglii

V anglickych primarnich Skolach se zaci vzdélavaji dle Narodniho kurikula z roku
2013. Jednotlivé vystupy se déli stejné jako u nas do klicovych fazi (key stages), kdy
ocekavané vystupy pro klicovou fazi 1 jsou pro zaky 1. a 2 ro¢niku a vystupy klicové

faze 2 pro zéky 3. — 6. ro¢niku. (GOV.UK, 2014)
1.7.1 Kli¢ova faze 1

74k na konci druhé tfidy jiz zna vyznam pojem algoritmus a chape jeho zakladni funkci
v digitdlnim prostiedi. Vytvaii a ladi jednoduché programy, pomoci digitalnich
technologii ziskavd data a informace a vyuziva digitalni technologie mimo Skolu.
Uvédomuje si zdklady bezpecnosti spojené s digitdlnimi technologiemi a jedna
svédomité pii ochrané svych ucti. V ptipadée zjisténi nevhodného obsahu vi, kam se ma

obrétit pro pomoc. (The national curiculum in England, 2013)
1.7.2 Kli¢ova faze 2

Na konci druhé faze, ktera vékoveé odpovida zakiim 6. tfidy jiz zak ovlada tvorbu a
ladéni programil, v programovacim jazyce vyuZziva opakovani dané¢ho prvku a prace
S proménnymi vstupy a vystupy. VyuZziva logické uvazovani k tomu, aby vysvétlil chod
algoritmu a odhalil chybu v algoritmu chybném. M4 znalosti ohledné pocitacové sité a
internetu. Umi vhodné vyuzivat technologie k vyhleddvani, zhodnotit vyhledané

informace, coz zahrnuje sbér, analyzu, hodnoceni a piedstaveni vyhledanych dat a
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informaci. Dodrzuje bezpecnost pii praci s digitdlnimi technologiemi, ty vyuziva
bezpecné a s respektem. Rozpoznd vhodny a nevhodny obsah, ten piipadné¢ nahlasi.

(The National curiculum in England, 2013)

Oproti Ceskému RVP ZV se v anglickém narodnim kurikulu nesetkdme s minimalni
hodinovou dotaci. Zaci se vyuéuji informatiku jiz od 1. ro¢niku. V informatice popisuje
ucely a cile pro praci s pocitatem podobné jako v RVP ZV. Klicové faze se daji
pfirovnat na$im minimalnim vystuptim. Ceské RVP ZV ma pro dané obdobi vystupy

rozdeleny do témat, k nimz popisuje i u¢ivo, anglické kurikulum nikoli.

Pii porovnani nové informatiky v CR a informatiky v Anglii, jednotlivé vystupy si jsou
velmi podobné, anglicky model se vice zabyva algoritmizaci a programovani.
Z vystuptl v anglickém ndrodnim kurikulu mi vychazi, Ze ucivo v anglickych Skoléch je
témét shodné s ucivem, které je uvedeno v ¢eském revidovaném RVP ZV. Zatimco u
nam mluvime o velké reformé, v anglickych Skolach se jedna o zab&hlou véc, nebot’
kurikulum je platné od roku 2013. Je nutné podotknout, z¢ v CR dochazi k zaostani

oproti Anglii o 8 let.
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2 Digitalni kompetence

V revidovaném RVP ZV se mimo informatiku objevuje nova klicova kompetence.
Jednd se o soubor védomosti, dovednosti, postoji a hodnot, které jsou pro daného
jedince dilezité pro osobni rozvoj a nasledné uplatnéni ve spolecnosti. Vedle stavajicich
kompetenci, kterymi jsou kompetence k uceni, kompetence k feSeni problémd,
kompetence komunikativni, kompetence socidlni a persondlni, kompetence obCanské a
kompetence pracovni se nyni setkdvame s kompetenci digitalni. (Digitalni gramotnost,

2021)

Digitalni kompetence délime do Sesti boda.
2.1 Ovladani a vyuzivani digitalnich zarizeni

Ovladani a vyuzivani digitalnich zafizeni je popsana v RVP ZV nasledovné:,,zak na
konci zdkladniho vzdélani oviada bezné pouzivana digitdalni zarizeni, aplikace a sluzby;
Vyuziva je pri uceni i pri zapojeni do zivota skoly a do spolechosti; samostatne
rozhoduje, které technologie pro jakou cinnost ¢i reseny probléem pouzit.“ (RVP ZV,
2021)

V priubéhu druhého obdobi zak tuto kompetenci rozviji v ramei sdileni a spoluprace,
kdy zak pracuje napiiklad s fotodokumentaci, kterou nejdiive vytvaii, dale vytfidi, a
nakonec sdili s ostatnimi. Zak se u&i pracovat s digitilnimi technologiemi,
spolupracovat pfi praci s nimi a za jejich pomoci sdilet informace s ostatnimi. Toho
docili naptiklad pii praci s platformami a tlozisti pro sdileni souborti jako je MS Teams,
Google Classroom, One drive apod. K rozvoji dochazi i diky komunikaci, kdy zak za
pomoci digitalnich technologii komunikuje se svou rodinou, kamarddy a uciteli.
K takové komunikaci vyuziva textové zpravy v telefonu a voli hodné emotikony, ovlada
psani emailu vcetné¢ nalezitosti jako je pozdrav a osloveni. Uvédomuje si rizika
komunikace v digitalnim svété, a do nevhodnych komunikaci se nezapojuje. Zak dokaze
komunikovat prostiednictvim rtiznych digitalnich technologii, jako je telefon, pocitac,
tablet nebo platformy pro spolupraci a sdileni souborti napt. MS Teams, One drive

apod. (Bradacova a kol, 2021)
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2.2 Data a digitalni obsah

Dle aktualizovaného RVP ZV je tato kompetence ustanovena takto: ,,Na konci
zakladniho vzdelavani Zak ziskava, vyhledava a kriticky posuzuje, spravuje a sdili data,
informace a digitalni obsah. K tomu voli postupy, zpusoby a prostredky, které
odpovidaji konkrétni situaci a ucelu. “ (RVP ZV, 2021 str.13)

Z pohledu relevantnosti zak rozpoznava podstatnou informaci od nepodstatné,
informace vyhledava v textu pfiméfeného rozsahu. K vyhledavani vyuziva slovniky,
détské encyklopedie a jiné doporucené online zdroje. Voli vhodné zdroje, jejichz
spolehlivost si ov&fuje zdroji jinymi, informace z odlisnych zdroji mezi sebou
porovnava. Na internetu k vyhledani informaci vyuziva kli¢ova slova. Zak pracuje
s tlozistém, kam si uklada informace tak, aby je snadno vyhledal, znovu vyuzil,
pfipadné pokracoval ve své praci. Timto zpisobem si zak mize vést elektronicky
slovnicek v hodinach anglického jazyka, ¢tenatsky denik v hodindch ceského jazyka
nebo vytvaret slozku naskenovanych dél z vytvarné vychovy, které tfidi dle svého

uvazeni do jednotlivych kategorii. (Bradacova a kol., 2021)

2.3 Vytvareni digitalniho obsahu

RVP ZV stanovuje tuto kompetenci nasledovné:

Na konci zakladniho vzdélavani Zak vytvari a upravuje digitalni obsah, kombinuje riizné

Sformaty, vyjadiuje se za pomoci digitalnich prostredkii. (RVP ZV, 2021 str.13)

Kompetenci k vytvateni digitalniho obsahu muze zak rozvijet pomoci ¢innosti, které
jsou v bézném zivoté hojné vyuzivané. Tyto aktivity muze trénovat ve $kole v ramci
hodin informatiky, aby ho ucitel provedl nalezitostmi, jak postupovat, aby jeho vystup

byl dle norem.

Jedna se naptiklad o psani emailové korespondence, jak ma zdk konverzaci zahdjit a
ukon¢it. Vyplilovani formulait, které vyzaduji zakladni osobni udaje. Tyto €innosti je
mozné provazat s hodinou anglického jazyka a zdk muze napsat email ¢i vyplnit
formular v anglictiné. Vyuziva rtiznych aplikaci pro tvorbu textli, tabulek, komiks,
pfipadné¢ névrhu zahrady, pokoje. V grafickém editoru vytvoii pozvanku na oslavu

narozenin nebo jinou udélost. Vede si elektronicky kalendar, ktery sdili s ostatnimi. Do
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své tvorby vlozi obrdzek z internetu, ktery odcituje tak, aby dodrzel autorskd préava.

(Bradacova a kol, 2021)

2.4 Vyuziti digitalni technologie

Vyuziti digitdlnich technologii je ustanoveno v RVP ZV nasledovné: ,,Zdk na konci
zakladni vzdelavani vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval
rutinni cinnosti, zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své

prace” (RVP ZV, 2021 str. 13)

74k vyuziva digitalni technologie pro zdznam informaci do myslenkové mapy, textové
nebo tabulkové podoby. Pomoci digitadlnich kompakti nebo zrcadlovek zaznamendva
obraz do videi ¢i snimkl a nasledné tvofi pomoci aplikaci k tomu ucenych videa a
animace. V télesné vychoveé mize vyuzit digitalnich technologii jako je chytry naramek
nebo chytré hodinky k zaznamu tepové frekvence, pramérné rychlosti a tempa.

(Bradacova a kol., 2021)

2.5 Vyznam digitalnich technologii

Dle RVP ZV je vyznam digitalnich technologii popsan nasledovné: ,,Na konci
zdkladniho vzdeélavani zak chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spolecnost,
seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich prinosy a reflektuje rizika
Jejich vyuziti. “ (RVP ZV, 2021 str. 13)

Jak jsem psala vyse, digitalni technologie nas stale vice a vice obklopuji a jiZ nyni se
stava skutecnosti, Ze bez nich neni mozné byt. Covidova situace, kdy vyuka probihala
online, nas o tom presvéd¢ila. Zak se nyni na zakladni $kole seznamuje mimo
notebookd, pocitact a tablet také napf. S robotickymi pomiickami. Mimo to, Ze umi
s digitalnimi technologiemi pracovat, musi si uvédomit i nebezpeci, které jsou s jejich

vyuzitim spojeny.

74k ve $kolni tiidé vyuziva technologie tak, aby mu usnadnili procviovani udiva
Vv jednotlivych predmétech skrz vyukové portaly. Muze sledovat déni na Skolnich nebo
obecnich strankach a o informace se podélit se svymi spoluzaky. (Bradacova a kol,

2021)
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2.6 Bezpecnost

RVP ZV ndm bezpecnost piedstavuje nasledovne: ,,Na konci zakladniho vzdélavani Zak
predchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zarizeni i dat, situacim s negativnim
dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich. Pri spolupraci, komunikaci

a sdileni informaci v digitalnim prostiedi jedna eticky. “ (RVP ZV, 2021 str. 13)

Bezpecnost 1ze rozdélit do riznych kontext. Jednim z nich je osobni bezpeci, tedy ze
zak zna miru, jakou zabezpeCuje sva zafizeni a uCty. Rozpoznd nevhodny obsah na
internetu a nahlasi ho. Dal§im je ochrana zdravi, pficemz zak respektuje pravidla
spravného drzeni téla a casové dotace, kterou by denné mél travit s digitdlnimi
technologiemi. Zak musi respektovat i pravni normy v digitdlnim prostiedi. Pii vyuziti
digitdlniho obsahu jiné osoby uvadi zdroj. Mimo jiné Z4k dodrzuje pravidla slusného

chovani také v digitdlnim prostiedi. (Rtzickova a kol.,2020)
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3 Didaktické prostredky

Manak (2003, str. 49) charakterizuje didaktické prostfedky nasledovné: ,, Predméty a
jevy slouzici k dosazeni vytycenych cili. Prostiedky v Sirokém smyslu zahrnuji vse, co

¢

vede ke spinéni vychovné vzdélavacich cili.
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novych didaktickych prostfedkti. Nakladatelstvi vydavaji nové ucebnice, vznikaji nové
portdly suziteCnymi materialy a aktivitami. V hodinidch informatiky se pro rozvoj

algoritmického mysleni zaCinaji vyuZzivat robotické hracky a také programovaci jazyky.
3.1 Ucebnice

Vzhledem k revizi RVP ZV vznikaji nové ucebnice, které mohou S$koly pro vyuku
informatiky zakoupit. Dosud zadné nové ucebnice nevychazely a ucitelé neméli
moznost vyberu. V nésledujicich bodech se vyjadiim k ucebnicim, které jsou nyni na
nasem trhu K dostani, a které mohou ucitelé v hodinach informatiky vyuzit. U
jednotlivych ugebnic hledim na kritéria, zda maji platnou dolozku MSMT, jsou
v souladu s revizemi RVP ZV, maji metodickou podporu pro ucitele, jaka témata nové
informatiky dle RVP ZV pokryvaji, zda aktivné zapojuji zdka a také jejich grafickou

stranku.
3.1.1 Informatika s Emilem 4

Informatika s Emilem 4 je pracovni sesit, ktery je urCen pro 4. a 5. ro¢nik zakladni skoly
vydany H-edu, s.r.0. a navazuje na piedchozi pracovni seSit Informatika s Emilem 3,
ktery je vhodny pro 3. az 4. ro¢nik. Pracovni seSity tvofi a navrhuje zkuSeny autorsky
kolektiv v Cele s mezinarodné uznavanym odbornikem prof. Ivanem Kalasem. Mimo
jeho puisobeni na Slovensku a v Ceské republice jsou pracovni seSity vyuzivany i ve
$kolach v Norsku, Svycarsku nebo Anglii. (Informatika s Emilem a robotika s Emou,
2017)

Ucebnice jsou puvodem ze Slovenska, kde je informatika v ramcovém ucebnim planu
pro ZS soudasti vzdélavaci oblasti matematika a prace s informacemi. V primarnim
vzdelavani, které je na Slovensku od 1. do 4. ro¢niku maji Zaci minimalni hodinovou

dotaci jak ve 3., tak ve 4. ro¢niku jednu hodinu tydné. Stejnou ¢asovou dotaci maji i
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zaci ro¢niku 5., ktery spada pod nizsi stiedni vzdélavani. (Ministerstvo Skolstva, vedy,

vyskumu a $portu Slovenskej republiky, 2022)

Jak samo nakladatelstvi na tivodni strance udava, s timto vyukovym materidlem smi
pracovat pouze proskoleny ucitel, jelikoz k nému nalezi i samotny software Robot Emil
4. Sesit ma platnou dolozku MSMT a je v souladu s revizemi RVP ZV. K pracovnimu
sesitu je dostupna i metodicka ptirucka, ta je zatim pouze ve slovenském jazyce. Témét
cely pracovni seSit se zabyva tématem algoritmizace a programovani, a zaroven
digitalnimi technologiemi. Zak Si V pracovnim seité pomoci malych kroki rozviji
informatické mysleni a osvojuje si prvky algoritmizace a programovani, které¢ nasledné
uplatni ve svém zivoté. Mimo aktivit propojenych se softwarem Robot Emil 4 jsou
V ucebnici i stranky oznacené slovy ,,bez pocitace®, jejichz tkoly mohou Zaci plnit
mimo software. Pracovni seSit je plny pestrych barev. Piehlednost stranky zajistuje
oddéleni uloh do pfislusnych ramecki. V zahlavi kazdého listu stoji robot Emil kreslic,
a snim pismenné oznaceni dané kapitoly. Posledni obsahova stranka nam dle

pismenného koédu predstavuje ucivo a informaticky obsah v¢. pojmd.

Informatika
s Emilem 4

Programovani pro 1. stupen
zakladni skoly

PRAC(JVNI

R@'@T
€ﬂ

nfornatika s Em

Obrazek 1 Informatika s Emilem 4 (h-edu, 2021)
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3.1.2 Fraus

Nakladatelstvi fraus vydalo hybridni pracovni uéebnice, jejichz autorem je RNDr. Ing.
Peter Agh. Na vybranych stranach je mozné nacist QR kod, ktery propojuje jednotliva
cvieni v sesité s online procvi¢ovanim na portalu Skola s nadhledem dostupnym
zdarma. V sesité najdeme pod oznacenim symbolu tlohy vhodné pro dvojice nebo

skupiny.

Hybridni pracovni uéebnice maji platnou dolozku MSMT a jsou v souladu s revizemi
RVP ZV. Zajimava je i metodicka podpora uditeli, kterd je do detailii zpracovana pro
kazdé cviCeni a vytvoiena pro kazdou hybridni pracovni ucebnici zvlast'. Ke stazeni je
zdarma po registraci a ptihldSeni na webovych strankach ucebnice.fraus.cz. V piirucce
je u jednotlivych cviceni stanoven cil, jeho struktura a priabéh vyuky doprovazeny
doporucenimi, jak celym cvi¢enim, co nejefektivnéji s zaky projit. Vyobrazeny jsou
také didaktické situace a zkuSenosti, kde se ucitel dozvida, Kk jakym chybam u zaku
v daném cviceni dochazi, a jakym zplUsobem je doporuceno ho navést k vysledku
spravnému. V ramci metodické pfiru¢ky je popsana i ¢asovd narocnost jednotlivych
kapitol. Nakonec, v barevné oddéleném ramecku, jsou uciteli dostupné spravné
ro¢niku, najdeme téma data, informace a modelovani, ivod do algoritmizace a
programovani a digitalni technologie. V druhé uéebnici Uffi a Uffi pro zaky 5. ro¢niku
se setkdme opét S tématem data, informace a modelovani, digitdlni technologie,
informacni systémy. V posledni ucebnici Hleda se Puffy, kterd je urCena opét zaktim 5.
ro¢niku, se pracuje sdaty. Ucebnici je mozné mimo hodin informatiky vyuzivat i
V hodindch matematiky. Dohromady ucebnice pokryvaji kompletni vzdélavaci obsah
oblasti informatiky. Kazda ucebnice je zpracovana tak, aby byl zak po celou dobu
aktivné zapojen, pracoval sdm, ve dvojici, pfipadné skupin€. Vedou zaka k feSeni
problémt a diskuzi. Po grafické strance jsou pracovni ucebnice zpracované v barvé

ptebalovych desek doplnéné ilustracemi pastelovych barev MUDr. Sabiny Aghové.
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Obrdzek 2 Informatika 1 Pirat Rudovous (Fraus, 2022)  Oprazek 3 Informatika 2 Uffi a Uffi (Fraus, 2022)

Hybridni pracovni sesit
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Prvni dataktivka
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Obrazek 4 Hleda se Puffy (Fraus, 2022)

3.1.3 Taktik —informatika v pohodé

Vydavatelstvi Taktik vroce 2022 pfislo s prvnim vydanim pracovni ucebnice
Informatiky v pohodé pro 4. ro¢nik ZS, jejiz autory jsou David Balla, MA a Ing. Karel
Jager. Vydavatelstvi mimo ucebnice pro 4. ro¢nik vydalo i ucebnici pro 6. ro¢nik.

Ucebnice pro 5. ro¢nik na trh zatim neuvedlo, ale spole¢né s u¢ebnicemi pro 7., 8. a 9.
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ro¢nik je najdeme v sekci nazvané ,,ptipravujeme®. V ucebnicich Taktik se stejné jako
V ucebnicich od Frause setkame s QR kody. Zde odkazuji na videa, ¢lanky nebo webové

stranky, které rozsiiuji informace o pojednavaném tématu.

Oproti prvnim dvéma uéebnicim Informatika v pohodé 4 nema platnou dolozku MSMT.
Dle informace na ptednich deskach je ucebnice v souladu s RVP ZV. K pracovni
ucebnici neni dostupnéd zadna metodicka pfirucka. Pracovni seSit pokryva téma digitalni
technologie na vice nez 40 ti stranach. Zaky dlouhymi texty doplnénymi ob&asnymi
ukoly a otdzky seznamuje s vyuzitim technologii v rtiznych oborech, ergonomii,
bezpecnosti na internetu, zakladnim ovladanim pocitace, popisuje hardware a software
nebo praci s internetem. S tématy data, informace a modelovani, algoritmizace a
programovani i informacéni systémy se v ucebnici setkdme také. VSechny 3 témata
dohromady z daleka nepokryji takovou strankovou dotaci, jaké se dostalo tématu
digitdlni technologie. K zapojeni zdka v ucebnici dochazi v rdmci procviovacich
cviceni, které ve vétsiné piipadii reaguji na predesly text. Setkame se 1 s tkoly, pfi nichz
dochdzi k rozvijeni informatického mysleni zdka, jejich kvantita je vSak miziva. Po
grafické strance je ucebnice rozdélena do kapitol dle barevného zahlavi, ukoly pro zaky
jsou oddéleny do Zlutych rdmeckl. V ucebnici nalezneme pievazné ilustrace, setkame

se ale i s fotografiemi.

INFOR
MATIKA

Pracovni uéebnice pro 4. roénik Z$ v souladu s RVP

By Vrdavatesss
;
I..

Obrazek 2 Taktik - Informatika v pohodé 4
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3.1.4 Nova skola — Duha

Posledni ucebnici na nasem trhu je Informatika 4 od nakladatelstvi Nova Skola — Duha
s.r.0., a jedna se aktualizované vydani. Ucebnice je uréena zakiim 4. ro¢niku a u¢ebnici
pro ro¢nik 5. nakladatelstvi doposud nevydalo. K ucebnici je dostupnéd interaktivni

verze a pracovni listy ke stazeni, z nichz vétSina slouZzi k praci v programu malovani.

Ucebnice nema dolozku MSMT a uvadi, Ze je vytvofena v souladu s aktualizovanym
RVP ZV. Prvni dv¢ tietiny ucebnice zahrnuje téma digitalni technologie, kde mimo jiné
podrobné popisuje praci s textovym editorem Microsoft Word a grafickym editorem
Malovéni. Tyto vystupy byly soucasti vzdélavaci oblasti Informacni a komunikaéni
technologie. V posledni tietiné se objevuji i zbyla tii témata — data, informace a
modelovani, ¢astecné algoritmizace a programovani a informacéni systémy. Ucebnice
nema zadnou dostupnou metodickou piirucku. Skola si miZe zakoupit interaktivni
ucebnici, ktera je doplnéna o bonusova cviceni, kterda mohou zéci plnit na interaktivni
tabuli. VéEtSinou se vSak jednd o téméf totozna cviceni jako v uebnici. Ucebnice ma
pfevazné informacni charakter a aktivni zapojeni Zéka probiha pievazné aZz v posledni
¢asti. Z grafické stranky je ucebnice totozna s ostatnimi u¢ebnicemi nakladatelstvi Nova
Skola — Duha s.r.o. Barevné nadpisy i podnadpisy, Cerny text na bilém podkladu,
spousta barevnych bublin, které Zadka opét informuji a zelené bubliny s ikonou pocitace

popisujici ¢innost, kterou ma zak na pog¢itaci provadét.

INEFORMATIKA 4

ugebnice pro 4. roénik zakladni skoly

Obrazek 3 Nova skola - Duha - Informatika 4
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3.2 Portaly a webové stranky

Snovou informatiku pfichazi i nové stranky a portaly, které pomahaji ucitelim,
rodic¢im 1 zaktim. Na strankach se objevuji metodické navody, pracovni listy, cviceni

k rozvoji informatického mysleni a digitalni gramotnosti.

U stranek, stejné€ jako u ucebnic hledim na urcita kritéria. Nejdiive se zamétuji na
organizatory a tvirce stranek, s ¢imz kolikrat souvisi i divod jejich vzniku. Vymezuji,
komu jsou stranky adresované, tedy zda jsou spiSe vzdélavaciho a metodického
charakteru pro ucitele, nebo zda obsahuji procviCovani pro Zaky. Hledim i na

dostupnost materialii z hlediska nutné registrace ¢i dokonce jejich zpoplatnéni.
3.2.1 Imysleni.cz

Webové stranky imysleni.cz vznikly jako projekt ,,Podpora rozvijeni informatického
mysleni®, ktery byl spolufinancovan Evropskou unii. Do projektu se zapojilo devét
¢eskych univerzit, Narodni ustav pro vzdélavani, Skolska poradenska zatizeni a zatizeni
pro dalsi vzdélavani pedagogickych pracovnikii. Projekt byl zaméfen na predmét
informatiky pro vSechny stupné vzdélavani od matetskych Skol az po Skoly stfedni.
Cilem projektu bylo pfipravit Skolni kurikulum, vytvofit vzdélavaci materialy pro Skoly,
zajistit Skoleni pro ucitele, inovaci vyuky ucitelti na pedagogickych fakultach, ale také

e-learningové kurzy pro vetejnost a popularizaci informatiky. (imysleni.cz, 2018)

Stranky jsou dostupné pro vSechny a neni na nich tfeba zadné registrace. Kazdy, kdo se
chce do rozvoje informatického mysleni zapojit si vybere, do jaké kategorie spada
(rodi¢, ucitel, média, Skola, student neb ztfizovatel) a dozvi se, jakym zplsobem muze
informatické mysleni zpfistupnit lidem kolem sebe. Na strankach jsou dostupné online
aktivity, ucebnice, ¢lanky a hlavné inspirace, na jiné stranky, kde je moZné informatické

mysleni rozvijet.
3.2.2 Code.org

Code.org jsou webové stranky neziskové organizace, ktera usiluje a vénuje se Sifenim
pfistupu k pocitacovym védam tak, aby kazdy student mél mozZnost uclit se jim stejné
tak, jako matematice, pfirodovédé nebo vlastivédé. Organizace je finanéné podporovana
mnoha spole¢nostmi jako je Amazon, Facebook, Google nebo Microsoft. Stranky jsou

dostupné v mnoha svétovych jazycich vcetné ¢eského. (CODE, 2023)
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Stranky jsou urcené pro ucitele i zadky a neni nutné se pro plnéni aktivit registrovat.
Ucitelé si vSak na strankach mohou zalozit svou tfidu a zdarma vytvofi profily svych
zaku, jejichZz praci muze sledovat pies sviij pocita¢. Jednotlivé kurzy jsou uréené pro
vyhrazené vékové kategorie. Kurzy maji rtizné motivy napt. Ledové kralovstvi nebo
Angry Birds. Zaci zde maji moznost se v jednotlivjch malych krocich udit
S programovacim jazykem zabavnou formou, ¢imz vylepsuji zptisoby uvazovani, které
vyuziji vruznych zivotnich situacich jak pii logickém uvazovani, tak pii ovladani

pristroju.

Code.org kazdoro¢né organizuje kampan Hour of Code neboli Hodinu programovani.
Jedna se o hodinovy uvod do pocitacovych véd, ktery ma za cil pfiblizit informatiku
vSem veékovym kategoriim a socidlni ¢i etnickym skupindm, a to zabavnym zptisobem.

(Hour of code, 2017)
3.2.3 Umime informatiku

Stranky umimeinformatiku.cz jsou jedny z ,,Umime* a slouzi k procvicovani
jednotlivych latek témét vSech vyucovacich predmétl a obtiznosti od zahéjeni Skolni
dochazky az po maturitu. V sekci informatika je k dostani velka Skala cviceni vytvofena
Tomasem Kebertem, Tomasem Effenbergerem a Adélou Stépkovou. Zak, uditel nebo
rodi¢ si mize zvolit dle tématu, typu ulohy nebo roéniku. Pro zaky 4. a 5. ro&niku ZS
jsou dostupna procvicovani napii¢ vSech vzdélavacich obsahil aktualizovaného RVP

ZV. (umimeto, 2022)

Procvi¢ovani je dostupné bez registrace, je vSak omezen pocet odpovédi dennim
limitem. Je moZné zakoupit osobni nebo $kolni licenci. Pii nakupu Skolni licence maji
Zaci neomezeny piistup a mohou se piihlaSovat z libovolného poctu zatfizeni. Ucitelé

maji moznost vytvoftit tfidu, zadavat ukoly nebo sledovat aktivitu a ispéSnost zakd.
3.2.4 Uéime se IT

Zakladatelem a spravcem téchto stranek je Miloslav Slama, ucitel na zakladni Skole, ale
také c¢len projektu systematické podpory pro ucitele a feditele, kde je predsedou
krajského kabinetu ICT za Kraj Vyso€ina. Jeho ¢innosti je 1 navstévovani skol, kde
ostatnim pedagogim pomaha se zavadénim novych technologii, ale také predava

metodické rady a napady prevazné do hodin informatiky. (ucimeseit.cz, 2023)
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Stranky jsou uréené pievazné ucitelim, ale i zak si na nich najde néco pro sebe. Neni
nutnd zadna registrace, vSechny informace jsou tedy voln¢ dostupné. Podstatou stranek
jsou uzitecné odkazy na dokumenty k noveé vzniklé informatice, videa a workshopy,
které¢ ucitelim pomuizou se zafazenim novych principti do své vyuky. Zaroven takeé
odkazy na stranky, které je mozné v hodinach informatiky vyuzit. Nékteré z nich jsou
souCasti mé diplomové prace. Zajimava je také slozka ucebni materidly, kterd je
rozdélena na rocniky. Pro 5. ro¢nik je zde dostupnych hned nékolik pracovnich listi,
které je mozné v hodinach informatiky vyuzit. Pracovni listy se tykaji napt. vyhledavani

na internetu, hardware, slozky a souboru nebo zakladnich pojmi informatiky.
3.2.5 Barefoot computing

Barefootcomputing.org jsou webové stranky organizace Barefoot, které vznikly v roce
2014, aby piipravily ucitele zakladnich Skol ve Spojeném kralovstvi na meénici se
osnovy tykajici se pocitacové vyuky. Uc€itelim poskytuje workshopy, online privodce,
plakaty nebo online lekce, diky kterym mohou ucitelé¢ vést a obohatit nejen hodiny
informatiky, ale také zapojit informatické mySleni do hodin jinych.

(barefootcmputing.org, 2014)

Ucitelé mohou materidly ze stranek Cerpat zdarma, musi vSak byt zaregistrovani. Pfi
registraci si voli, zda chtéji byt dobrovolnikem a ucastnit se tak workshopti poradanych

pro pedagogické pracovniky.

Zajimavé je, ze Anglie, Skotsko, Severni Irsko i Wales maji odlisné kurikulum a
K rozsahlym zménam jako reakci na staly vyvoj digitalnich technologii dochazelo
V jednotlivych zemich Spojeného kralovstvi Vv riiznych letech. Barefoot méa proto ve
svych lekcich filtr, dle kterého si ucitel mize zvolit 1 misto, ve kterém informatiku
vyucuje. Mimo to si mize vybrat i téma, koncepty a pfistupy, délku aktivity nebo veék
zakl. Barefoot primarné popisuje jednotlivé koncepty a pfistupy, na kterych je

informatika ve Spojeném kralovstvi zaloZena.
Koncepty a pristupy

Britskd organizace Barefoot pfesnéji charakterizuje jednotlivé koncepty a pfistupy,
které jsou zahrnuty v anglickém Narodnim kurikulu. Celkem zahrnuje Sest koncepti a

pét piistupi k praci pro rozvoj pocitacového mysSleni (computing thinking).
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V nasledujicich bodech rozvadim jednotlivé koncepty a pfistupy a do jejich popisu

zahrnuji poznatky, cile ¢i ptiklady vyuziti s ohledem na ¢eské RVP ZV.

Concepts Approaches

/ ] Logic Tinkering
%=d Predicting and analysing Changing things
to see what happens

Evaluation Creating
A Making js Designing and making

Finding and fixing errars

}. Algorithms

Making steps and rules

‘ Patterns

= : . Persevering
'._," fﬁg‘::-,:;m s Keeping going
i . .
‘5 Decomposition Collaborating
171 Breaking down into parts Working together
Abstraction

I
!

Removing unnecessary detail

ey Barefoot

BTy

Obrazek 4 Koncepty a pristupy Barefoot (Barefoot)

e Logika

Barefoot charakterizuje logiku jako pfedvidani a analyzovani. Logika nam pomaha

zjiStovat a kontrolovat fakta a vytvaret pfedpovédi.

Pojem logika je odvozen z Feckého slova logos (=slovo, Fe¢ myslenka, rozum,
divod, pocet; to, co umozinuje poznavat, chdapat a vyjadrovat, princip porozuméni a

smyslu). (Sokolos,1998 str.321)

V informatice vyuzivame logickych tloh, aby si zaci rychleji vytvofili piehled o
fungovani technologii. Pfi programovani ndm robot nebo pocitac plni instrukce,
které jsme mu zadali. Technologie jsou pfedvidatelné a my diky logickému mysSleni

muzeme piedpokladat, jak bude program reagovat. (Barefoot)
e Algoritmy

S algoritmy se setkavame kazdy den. Jen co rano vstaneme z postele, délame krok

za krokem rtzné cCinnosti, kterymi by se funkce algoritmu dala jednoduse popsat.

Obleceni si na sebe vrstvime v daném potadi, neni vhodné si obléknout spodni

pradlo na kalhoty nebo mikinu pod tricko. Pfi pfipravé snidan¢ nejdiive ukrojime
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krajic chleba, poté namazeme maslem, a nakonec piidame platek Sunky. Do konvice
napustime vodu, zapneme konvici a zalijeme ¢aj. V jiném potadi by byl postup
zcela nelogicky, nebo dokonce nemozny. V informatice se zak s algoritmy setka pii
praci s robotickymi hrackami, kdy navrhuje cestu robota, ktera ho dovede
k zadanému cili. Také v programovacim jazyce, kde poradi zadanych ptikazi

rozhoduje o vyslednych krocich programu.
e Rozklad

Rozklad v informatice stejné jako v bézném zivoté vyuzivame, pokud feSime
slozit&jsi ukol. Ten si v piipadé komplikaci rozlozime na mensi ¢asti a ty vyfeSime
zvlast. V bézném zivoté se srozkladem setkdme naptiklad pti vafeni. Kdyz
pfipravujeme omacku s téstovinami, dle algoritmického postupu uvatime oddélené
omacku a jakmile mame Cas, ddme si vafit vodu, do které po ziskani varu vlozime
téstoviny. V informatice tomu neni jinak ani pfi vyvoji softwaru nebo tvorbé

programu. (Barefoot)
e Vzory

Vzory v informatice muzeme chapat jako zobecnéni. Pokud se nam néjaky vzor

opakuje, zakodujeme ho a nasledné pracujeme pouze se zkracenym kodem.
e Abstrakce
Barefoot nam abstrakci predstavuje jako zjednoduSovani véci.

Pojem abstrakce nam blize piedstavuje i portdl umimeinformtiku.cz a to
nasledovné: ,,Abstrakce je schopnost odhlizet od detailii, které nejsou diilezité pro
reSeni zkoumaného problému. Soustiedime se na spolecné prvky a vlastnosti,

pomoci kterych nachdzime obecnéjsi reseni. “ (umimeinformatiku.cz, 2022)
V informatice se s abstrakci setkame napf. pii vyhledavani podstatnych informaci.
e Vyhodnoceni

Spociva ve vytvafeni Usudkd, zda je né€co mozZné. Napf. pifi programovani
robotickych hracek zaci vyhodnocuji nejvhodnéjsi pt. nejkratsi cestu, kterou by

robot mohl projet, aby se dostal k cili. (Barefoot)
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e Kutilstvi

Kutilstvi je barefootem charakterizovano slovy zamén véci a sleduj, co nastane.
V informatice se stimto pfistupem Zzak setkava napf. pii praci s robotickymi
hrackami, kdy bez jakéhokoli zadani postupnymi pokusy zjisti princip fungovani

robota a naprogramuje mu metodou pokus-omyl jednotlivé kroky vedouci k cili.
e Vytvareni

| v informatice, stejn€ jako v jinych vzdélavacich oblastech by mél byt prostor na
rozvoj tvorivosti, nebot’ byt kreativni je jeden z hlavnich pozadavkt dne$ni doby.
74k vytvoii myslenkové mapy, pozvanky ¢&i jiné tvorby v grafickych editorech nebo

programuje dle svych vlastnich napadu.
e Ladéni

Ladéni je proces, pfi kterém hledame a opravuje chyby. Nejcastéji tak byva

v algoritmech a kodech. (barefoot)
e Vytrvalost

Znamy fyzik a jeden znejvyznamnégjSich védcii vSech dob Albert Einstein fekl:
.«Neni to tim, Ze jsem chytiejsi, ale tim, Ze se problémy zabyvam déle. (citaty

slavnych lidi, 2022)

Programovani neni snadné a mimo logického mysleni a chapani funkce algoritmi a

programovaciho jazyka vyzaduje i ochotu vytrvat pfi jeho vytvateni. (Barefoot)
e Spoluprace

Jako ve sportu i vinformatice je mozné vyuzit spolupraci k dosaZzeni lepsich
vysledkii. Zaci mohou pracovat ve dvojicich & podetngjsich skupinach, rozdélit si
spolecnou praci na dil¢i ulohy, kdy kazdy splni svou ¢ast, ptipadné pracovat v tymu

hromadné¢ a uplatnit tak ¢eské moudro: ,,vic hlav, vic vi*.
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4 Namety aktivit do hodin informatiky

Soubor aktivit, které jsem vytvoftila, je vhodny pro zaky 4. a 5. ro¢nikli do hodin

informatiky.

Pti navrhovani jednotlivych aktivit jsem se inspirovala koncepty a pristupy, které
vychazi z anglického Narodniho kurikula blize specifikované organizaci Barefoot.
Kazda aktivita je primarné zaméfena na jeden z konceptli nebo pfistupti. Zaroven jsou
samoziejmé vypracovany V souladu s aktualizovanou verzi RVP ZV, aby byly ptinosné
v hodinach informatiky v Ceské republice. Pii jejich tvorbé jsem myslela i na zapojeni
meziptedmétovych vztaht jako je anglicky jazyk, vlastivéda zemépisnd nebo
piirodovéda. Soucasti kazdé aktivity je metodicka poznamka. Pracovni listy a karticky
jsem tvofila prevazné v grafické editoru Canva, odkud jsem cerpala i vSechny pouzité
obrazky. Aktivitu trimino navrzenou pro spojovani klavesovych zkratech s jejich funkci
jsem vytvofila pomoci némeckych stranek Paula Matthiese, kde je dostupny generator
trimina. Myslenkovou mapu jsem navrhla v aplikaci Coggle.it. Pii tvorbé aktivit jsem
vychazela ze znalosti vzdélavaci oblasti informatika aktualizovaného RVP ZV a
detailnim proctenim dostupnych ucebnic a webovych stranek zabyvajici se novou

informatikou. Ty jsem popsala v teoretické casti této prace.

Cilem tvorby navrhovanych aktivit je rozvijet u zakt algoritmické mySleni a digitalni
gramotnost. Uc¢it zdka pracovat s chybou, ¢ist informace z danych modeld a rozvijet
kreativitu. Dale se naucit efektivné komunikovat pii feSeni problémd, ucelné pracovat

ve skuping, formulovat své myslenky a ndpady a vyuZzivat logického uvaZzovani.

Vytvotené aktivity, které v této kapitole podrobnéji pfedstavim, jsem prakticky ovéfila
na Zakladni Skole Semin na Zacich 4. a 5. ro¢niku v hodinach informatiky. Tato
malottidni §kola se nachazi ve vesnici nedaleko Pieloude v pardubickém kraji. Skola ma
rodinny charakter a navs$tévuji ji Zaci, ktefi pochazeji ze Semina a sousednich vesnic
Strasov, Ujezd, Chy3t a Kladruby nad Labem. Skolu jsem zvolila z diivodu tizké
spoluprace po dobu mého studia na Univerzité¢ Hradec Kralové. Dulezitym faktorem pro

mé bylo i zafazeni nové informatiky do SVP s u¢innosti od 1. 9. 2022.

Ttidu, ve které jsou navrzené aktivity ovéfovala, navstévuje celkem 15 zak, z nichz

jsou 4 zakyné 4. ro¢niku a zbylych 11 zakt a zakyn 5. ro¢niku. Déti se k sobé chovaly
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s respektem, pomahaly si a jejich vztahy byly na pfatelské trovni. Jeden zak se vSak

tomuto tvrzeni mirn€ vymykal, byl to zak 5. ro¢niku s diagnostikovanym ADHD.
4.1 Logika

Nazev: cesta na vylet
Rocnik: 4. - 5.
Prostredi: skolni tfida
Cil:

e 7ak vyftesi ulohu

e zak rozviji logické uvazovani
Pomiicky: psaci potieby, pracovni list €. 1

Popis: Rozddm 7aktim pracovni listy a vyzvu je k piipravé psacich potieb. Zaci si

samostatné prectou zadani a vymysli zptisob, jak dojit v feSeni tlohy.

Metodické poznamky: V prvnim kroku je dilezité vSimnout si zndzornéni vlaku pouze
u jednoho z déti. Pokud si zaci tohoto faktu delsi dobu nev§imnou, je Zadouci je k této

informaci navést vhodnymi otdzkami jako:

Je stejny pocet déti jako moznych dopravnich prosttedkt? Piipadné.. Je néjaky dopravni

prostiedek, ktery mize vyuzit pouze 1 zak?

I ptesto, ze tento dopravni prostfedek neni na prvnim misté, chlapec ho musi vyuzit.
Vyluduje se tedy, ze by jel na kole. K divce, kterda ma ve svém pozadavku motorku a
kolo je nutnosti pfifadit kolo. Druhy chlapec musi opé€t vyuzit svou druhou variantou a
tou je motorka. K témto dvéma krokiim by zak meél po splnéni prvniho kroku bez
problému dojit sam. Rozhodujici jsou pouze zbylé divky, které maji ve svém pozadavku

auto a autobus. Zde by opét nemél byt v feSeni problém.

Z&kim bych doporuéila vyplitovat perem s moznosti gumovani nebo obyéejnou tuzkou,

aby v pripad¢€ nutnosti mohli svou volbu zrusit a list se jim nestal nepfehlednym.

Reflexe: Pracovni list jsem vyuzila jako ¢innost na proloZeni hodiny. Kdyz se Zaci dali

do préce, 1 Spendlik by bylo slySet spadnout na zem. Mysl vSech ptfitomnych se zdala
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byt na nejvyssim stupni soustfedéni. Tento pracovni list jako by rozd¢lil tfidu na dvé
poloviny. Jedna polovina zvladla ulohu vyfesit bez jakékoli dopomoci. Druha polovina
bud’ zkousela nahodné moznosti, nebo pouze bez mrknuti oka sledovala zadani. Jakmile
jsem usoudila, Ze se nékteti Zaci neblizi spravné cesté, zacala jsem je navadét otdzkou,
zda v listu neni prostfedek, kterym by chtél jet pouze jeden zak. V tuto chvili se Zaci
pustili opét do prace. U dvou zakl jsem pozorovala, ze spravné spojili vlak s chlapcem,
ktery jako jediny tento dopravni prostfedek uvadi. Tim jejich prace skoncila a opét
nevédéli, jak postupovat déale. Pokracovala jsem s nasmérovanim, aby se zamc¢fili na
druhy prostiedek, kterym chlapec piepravujici se vlakem chtél jet. Nasledné vSichni

zaci dokoncili pracovni list. Nakonec jsme provedli spole¢nou kontrolu.

Moc se mi libilo aktivni zapojeni vSech zakd vcetné téch, kterym se zezacatku zcela
nedafilo. VyfeSeni pracovniho listu vcetné rekapitulace postupu a feSeni zabralo celé
ttidé¢ 7 minut. Tuto dobu hodnotim za ideédlni a obtiZznost pro v€kovou skupinu za

vyhovujici.

Uvedené cile se zakiim podafilo naplnit. N&kteti potiebovali poradit s prvnim, piipadné

i druhym krokem, ke kone¢nému feSeni dosli nakonec vsichni.

Obrazek 5 zak vypracovava pracovni list Cesta na vylet (foto autor, 2023)
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4.2 Algoritmy

Néazev: Honza houbat
Rocnik: 4. — 5.
Prostredi: skolni tfida
Cil:

e zak se pripravi na zakladni koncepty algoritmizace a programovani
e 74k vyznaci cestu

e 74k zapiSe cestu Sipkovym zépisem
Pomiicky: barevné pastelky, pracovni list ¢. 2

Popis: Tento pracovni list provazi zaky prvnimi kroky algoritmizace a pfipravuje je na
programovaci jazyk jako je Scratch nebo na praci s robotickymi pomtickami. Zak na
prvni strané pracovniho listu hled4 v obrazku tfi cesty, kterymi se Honza mlze dostat
k hiibku. Pfi jejich objevovani mu stoji stromy a kefe, které musi obejit. Zaznam cest
ucini tak, Ze je pouze tahem pastelky zndzorni. Do této chvile pracovni list pfipomina
bludisté z détskych Casopisti. Nasledné cestu zaznamena pomoci Sipek nahoru, dolu,
doprava a doleva, a tim utvoii dlouhy Sipkovy zapis. Pod obrazkem mé dostupny
ramecek S informaci, jak se dlouhy zapis zkracuje. A pravé zkraceny zapis feSeni druhé

ulohy po ném vyzaduje tfeti tloha.

Na druhé strané pracovniho listu na Zdka ¢eka novy obrazek, kde Honza opét vyraZi na
houby. Nyni na n¢j ¢ekaji hiibky tfi. Mimo jiné se Vv lese nachdzi i muchomirky, po
kterych by se Honzovi neudélal zrovna dobie. Ukolem Z4ka je opét vyznaéit pastelkou
cestu tak, aby posbiral vSechny hiibky. Toho docili pfechodem pfes pole obsahujici
jedlou houbu, cestou nesmi nenarazit do stromu nebo kefte a Stejnym zptisobem nesebrat
muchomurku. V dal§i tloze zak zaznamendva Honzlv pohyb tentokrat vynechava
dlouhy zapis a vyuziva pouze zkraceny Sipkovy zéapis. Na konci druhé strany se také
objevuje ukol, ktery by se v ramci mezipfedmétové vazby zahrnul do piirodovédy. Zak

uvadi ptiklady hub jedlych, nejedlych a jedovatych.
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Metodické poznamky: Pracovni list je uzpisoben tak, aby Zéaci pracovali samostatné.
Pted jeho vypracovanim by bylo vhodné védét, ze kazdy jednotlivy pohyb je nutné
zaznamenat Sipkou, aby se Honza nezastavil. Je to pro zaky jiné nez programovani, kde
se postavicka pohybuje pouze dopfedu a dozadu a pohyby do stran vykonava na misté.

4

Posledni ulohu je mozné vyuzit jako zabaveni pro ty nejrychlejsi zaky.

Reflexe: Po rozdani téchto pracovnich listdi jsem u zaku spatfila vyrazné nadseni.
Vsichni se pustili do prace tak rychle, ze jsem jim K listim ani nemusela cokoliv fikat.
U nékterych zaka jsem vidéla, ze zapis zapisuji do obrazku Sipkami. Ur€ité to neni
chybné fesSeni, ale pifi zapisu druhé cesty se z diivodu jejich kiizeni zacali ztracet, tak
jsem je navedla k zapisu ¢arou. U dvou zaki jsem zpozorovala, Ze v rozporu se zadanim
fesi tlohu prechodem z pole na pole kiizem. VSem zaktim jsem zdlraznila tento udaj
uvedeni v zadani a nezminéni jedinci se sami opravili. V druhé Uloze néktefi Zzaci
vyuzivaji zkradceny zapis. Zde bych udélala zménu a druhou Ulohu vlozila az pod
obrazek, nebot’ se k ni Zaci musi systematicky vracet a predtim se aktivné seznamuji
s moznosti feSeni zkraceného zapisu. Pouze ve dvou pracovnich listech doslo k chybé,
kdy Zak postupoval s Honzou az z druhé pozice. Prvni krok tedy zapisu chybél. V obou
ptipadech tato chyba ve cviceni na druhé stran€ nenastala. VSechny Sipkové zapisy byly
napsany spravné, pouze v jednom piipadé zak nezapisoval pocet opakovani indexem dle
zadani, ale oznaenim poctu a krat. Paradoxné nejvétsi komplikaci pro Ziky byla
bonusova mezipredmétovd otazka, u které jsem u vesnickych déti predpokladala
znalosti hub alespofi na Urovni lidovych oznaceni. JelikoZz si velka spousta zakl
nevzpomnéla na vice nez jednu houbu, napsala jsem Sest znamych zastupiteld
jednotlivych skupin na tabuli, aby je alespon zaradili. V této uloze bych pozmeénila
tabulku tak, Ze bych jednotlivé rdmecky nadepsala ,,jedlé, nejedlé, jedovaté®. Pti
vytvareni pracovniho listu mi zadani pfiSlo srozumitelné, v praxi jsem si ovéfila, Ze by

bylo vhodné udélat tuto upravu.

VSechny stanovené cile v ramci informatiky byly touto aktivitou splnény. S Zaky jsem
po celé mé praxi provedla souhrnné hodnoceni vSech cviceni, které jsme spole¢né délali

a tento pracovni list dopadl nejlépe.
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Obrazek 6 zaci vypracovavaji pracovni list Honza houbar (foto autor, 2023)

4.3 Rozklad

Nazev: hardware a software
Roc¢nik: 4. - 5.

Prostiedi: skolni tiida

Cil:

e 74k se seznami s hardware a software
e 74k spoji obrazek s pojmem
e 74k rozdéli jednotlivé ¢asti hardware a software a spravné je zafadi

e 74k pracuje v ramci skupiny a spolupracuje se svymi spoluzaky

Pomiicky: karticky s obrazky hardware a software, karticky s nazvy hardware a

software
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Popis: Kazda skupina obdrzi pfedem piipravené karticky s nazvy a obrazky. Karticky
oznacuji nazvy hardware a software, karticky s jejich definici a nasledné podskupiny.
Ukolem Zaki je utvofit ,,pavouka® tak, aby pojmy spravné rozttidil do skupin a vlozil
do vhodné nadiazené kategorie. Nékteré casti obsahuji jak slovni, tak obrazkové

zobrazeni, zde zak tvoii dvojice.

Metodické poznamky: pred touto aktivitou je zadouci, aby Zaci byli alespon okrajoveé
S t¢ématem hardware a software sezndmeni. V opacném piipadé by pro né¢ mohla byt
aktivita t€zk4 a rozklad by se jim nemusel vydafit. Aktivitu je mozné plnit i ve dvojicich
nebo skupinkach. Aby karticky vydrzely 1 pro opakované pouziti, doporucuji je

zalaminovat.

Reflexe: Zaci pro tuto aktivitu vytvofili skupinky po tiech. Nejdiive jsme si okrajové o
hardware a software povidali a poté se dali do prace. VSechny skupiny zacaly nejdiive
tvofit dvojice pojem-obrazek, tedy posledni slozku v pavoukovi. Nékteii méli problém
s obrazkem skeneru, protoze ho znaji pouze soucasti multifunkénich tiskaren, které
mimo tisku provadi i kopirovani a skenovani. Dalsi problémy u nékterych skupin
nastavaly s pfifazenim jednotlivych editor k jejich zastupcim. Vytvoteni celkového
obrazu bylo pro zaky pomérné t&7ké a zakiim jsem musela trochu pomoci. Resenim by
bylo vytvofit pfedlohu, na kterou by jednotlivé karti¢ky ptikladali. Zakon¢enim aktivity

byla spole¢na kontrola, po které jsme se s jednotlivymi sloZkami vice seznamili.

Cile byly nékterymi skupinkami pouze ¢astecné naplnény, protoZe spravné nerozdélili
jednotlivé c¢asti hardware a software. Spole¢nymi silami jsme k feSeni dosSli a zaci
ziskali zakladni ptehled o jejich zatazeni a jejich funkci. Cil spojit pojem s obrazkem a

spolupracovat ve skupiné splnili v§echny skupiny.

Pii reflexi vedené s zaky jsem se dozvédéla, ze je nejvice zaujalo déleni vstupnich a
vystupnich pfidavnych zafizeni. Dle jejich slov nad tim nikdy nepfemysleli a poznatek

povazuji za zajimavy.
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Obrazek 7 zaci spolupracuji pri Fazeni karticek Hardware a software (foto autor, 2023)

4.4 Vzory
Nazev: socialni sité
Rocnik: 4. - 5.
Prostredi: skolni tfida
Cil:
e 7ak pracuje s opakovanim prvki

e 7ak dekdduje zakodovanou informaci

e 7ak porovnava dvé informace a hodnoti, zda jsou shodné nebo ne
Pomiicky: psaci potieby, pracovni list ¢. 3

Popis: V prvni ¢asti pracovniho listu se zak seznami se znaCkami socialnich siti a
symboly, které jsou pod nim zakédovany. Zaroven vidi ukazku zapisu, kde se prvek

opakuje. Ve druhé casti dekoduje informaci, kterou Kuba zakddovat a porovnava, zda

se shoduje s pivodni. Voli z odpovédi ano/ne. Na konci pracovniho listu zodpovi nazvy
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socialnich siti (Facebook, YouTube, LinkedIn a Instagram) a popise, k ¢emu jsou

urceny.

Metodické poznamky: Je vhodné s zaky provéfit, zda si uvédomuji, Ze poradi symbolt

je neménné.

Reflexe: KdyzZ jsem zakam listy rozdavala a seznamila je s tématem kodovani, néktefi
se zdé&sili, Ze to nezvladnou. Spole¢né jsme si prosli zadéani, aby si zaci uvédomili, Ze
potadi prvkl neni mozné zaménit. Po prohlédnuti se ndzor ménil a zéci se dali do prace.
Jeden chlapec si stale nebyl jisty. Sedla jsem si K nému a zv1ast’ jsem s nim prosla prvni
priklad. Pomalu jsem mu zopakovala princip a vedla ho k pisemnému rozkladu u prvni
ulohy. Sdm za mé pfitomnosti stejnym zptsobem rozepsal druhou tlohu. Zbylé vytesil
bez pisemného rozkladu sam. Ostatni zaci neméli s pracovnim listem Zadny problém.
Socialni sit’ LinkedIn neznal zadny z 74k, ostatni bez problémuti pojmenovali i popsali

jejich ucel.

Béhem zévérecné reflexe mi zaci sdélili, ze je aktivita bavila a mohla by byt klidné

Obrazek 8 zaci vypracovavaji pracovni listy Socialni sité (foto autor, 2023)
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4.5 Abstrakce

Nazev: Sifra Harryho Pottera
Rocnik: 4. — 5.

Prostiedi: $kolni tiida, chodba
Cil:

o 74k deSifruje text
e 74k se seznami s riznymi moznostmi Sifer

e 74k pracuje ve skupiné a spolupracuje se svymi spoluzaky
Pomiicky: papir, psaci potieby, Sifry Harry Potter 1-4

Popis: Po tiidé (ptipadné chodb¢) rozmistim 4 listy, na nichZ jsou zasifrovana slova. Na
listech neni napsany zadny popis, jak maji zaci pfi desifrovani informace postupovat.

Listy obsahuji rizné kli¢e urcené k tomu, aby Zaci dana slova zvladli desifrovat.
Sifra & 1

Zde Zaci musi odhalit, Ze text je zaSifrovany v Cernobilych obrazcich. K deSifrovani
maji dostupné barevné hvézdicky oznafené pismeny. Pokud cernobilému obrazku
pfifadi spravnou barvu, ziskaji tak dané pismeno. Jakmile tak ucini u vSech obrazki,

ziskaji celou zaSifrovanou informaci.
Sifra ¢. 2

V uryvku z knihy Harry Potter a kdmen Mudrct J. K. Rowlingové musi Zaci odhalit, Ze
zaSifrovany text se skryva ve zdvojenych pismenech. Jakmile odstrani pismena, ktera

jsou v textu navic, ziskaji dalsi informaci.
Sifra &.3

U této Sifry maji zaci zaSifrovanou informaci ohrani¢enou v ramecku. Také mayji
dostupnou abecedu bez ch a pismen s hacky, a zaroven napoveédu, jak s abecedou

pracovat, aby zaSifrovanou informaci desifrovali.
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Sifra &. 4

U této Sifry maji opét zasifrovanou informaci ohrani¢enou rameckem, tentokrat vSak
neni sloZena z pismen, ale z ¢isel. Nad rameckem se nachazi pismenny had spolu se
Sipkou, ktera oznacuje smér, kterym pii praci postupovat. Zaci musi odhalit, ze Cislo

v ramecku vzdy udava poradi pismene v hadovi.

Metodické poznamky: K této aktivité bych volila praci v malych skupinkach nebo ve
dvojicich. Zaci se na stanovistich mohou radit a spole¢né Sifru desifruji rychleji.
Zaroven tim zaci rozviji schopnost spoluprace. Vyhneme se situaci, Zze se n¢jaky zak
nezvladne desifrovat zadnou z Sifer, aktivitu zavrhne a zacne si v sobé péstovat nizké

sebevédomi.

U aktivity je vhodné rozmistit jednotlivé listy od sebe tak, aby se Zaci na jednotlivych
stanovistich 1 pfi préci s adekvatni hlasitosti nevyrusovali. Je vhodné, aby zaci pracovali
maximalné ve ctyfech skupinach s pocetni hranici péti zaka ve skupiné. Pokud je tfida
pocetnéjsi, volila bych rozdé€leni tiidy na dvé poloviny, kdy by jedna polovina pracovala
na deSifrovani a druhd se vénovala ¢innosti jiné. Druhou moZnosti je 1 kazdou Sifru
rozmistit dvakrat. V takovém ptipadé¢ by mohla pracovat celd tfida pii vétSim poctu
skupin a predeslo by se prostojum, pii kterych by nékteré skupiny ¢ekaly na volnou

Sifru.

Reseni: fesenim jsou jednotlivé ndzvy Bradavickych koleji
sifra ¢. 1 — Mrzimor

Sifra €. 2 — Zmijozel

Sifra €. 3 — Nebelvir

Sifra €. 4 - Havraspar

Reflexe: Zaci se rozdélili do skupin po tiech az &étyfech. Stanovisté byla rozmisténa po
celé skole, ale tak, abych nad Zaky dokéazala udrzet dohled a zajistit, aby nenarusovali
vyuku v jinych tfidach. Stanovila jsem pravidlo, aby se na jednotlivych stanovistich

nepotkavali.
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Tuto aktivitu komplikoval zdk s ADHD. Nejdfive pii rozfazovani, kdy on sam mél
problém pfidat se k n€ékomu a vytvofit skupinu. Problém nebyl s tim, Ze by ho néktery
ze spoluzaka odmital i piesto, ze Se K nim obcas chova hrubé, ale s tim, Ze on sam mél
s nekterymi spoluzaky problém. Nakonec dle inspirace, kterou jsem nabrala pii praxi
Vv pardubické Montessori $kole jsme situaci pomérné rychle vyftesili tak, aby vSichni

zaci byli spokojeni a dobie se jim spolupracovalo.

Kazda sifra ma odliSnou obtiznost, zaci museli ob¢as pockat, nez se posune jina
Sifru €. 2. Jedna skupinka tapala i pfi Siffe ¢. 1. Prochazela jsem mezi stanovisti a
poslouchala, jak zaci uvazuji a spolupracuji. V kazdé skupince se nasel alesponi jeden
nadsSenec fady fantasy romanu britské spisovatelky J. K. Rowling, tudiz dochézelo k
odhadnuti zbylé ¢asti zaSifrovaného textu. Byla jsem moc spokojend se vzajemnou
kooperaci mezi jednotlivymi ¢leny skupin, ale i zdravou soutéZivosti a naklonnosti,
ktera probihala mezi jednotlivymi skupinami. Zaci pracovali tiSe, aby neprozradili
feSeni, nikoho neodstrkovali a snazili se opravdu rychle dojit k feSeni, aby byli prvni,

ackoli neslo o zavod.

Celkova casova dotace v€etn¢ uspofadani skupin, spolecné kontroly a reflexe, kde mi

Zaci potvrdili vySe zminé€nou obtiznost jednotlivych Sifer vysla na 12 minut.

Vsechny cile byly splnény. Nedokazu posoudit, zda by kazdy zak sdm na Sifru pftisel,

v ramci skupinové prace vsak byly vSechny skupiny stoprocentné tspés$né.
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Harry Potter
Sifra ¢ 1

ﬁt‘*~

Obrazek 9 zaci premysleji nad Sifrou ¢. 1 (foto autor, 2023)

4.6 Vyhodnoceni
Nazev: Pamét’ a objem dat
Roc¢nik: 4. — 5.

Prostiedi: skolni tfida
Cil:

o 74k sefadi soubory podle velikost dat
e 74k vyhodnoti, zda se soubory vejdou na mensi flashdisk
e 7ak pfepocita bity na byty

e 7ak zodpovi otazky tykajici se paméti

Pomiicky: pracovni list €. 4, psaci potieby
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Popis: V pracovnim listu na zaka Cekaji tfi ulohy. Po rozdani mize zak samostatné
pracovat. V prvni tloze ma vyobrazené Ctyfi soubory s ndzvem a objemem dat. Objem
dat je fakticky, zak tedy ziska znalost v ohledu tadové velikosti fotografie, textové
zpravy, videa a textového dokumentu. Jeho ukolem je vSak sefadit tyto soubory dle
velikosti od nejmensiho po nejvétsi. Pro zapis nemé urcené misto, provadi jej dle svého
uvazeni (pod, nad, pfes). V druhém ukolu Zak vidi dva flashdisky. Uvodni véta ho
seznamuje s faktem, ze fyzicka velikost disku neodpovida kapacité paméti. V zeleném
ramecku jsou zapsané jednotlivé velikosti vyjadiené v riznych jednotkach jako je bit,
MB a GB. Zak musi jednotky pievést na GB a vyhodnotit, zda by se viechny soubory
danych velikosti vesly na flashdisk s mensi kapacitou. Poslednim ukolem jsou dvé

otazky, kde si zak voli vzdy ze dvou moznych odpovédi.

Metodické poznamky: zak by pied vypracovanim pracovniho listu mél znét pfevody

jednotek mezi bity a Byty.

Reflexe: Jelikoz Zaci toto téma v hodinach informatiky prozatim neprobirali, pied
zadanim tohoto pracovnimu listu muselo dojit s jeho sezndmenim. S pani ucitelkou,
ktera zaky informatiku vyucuje jsem se domluvila a celou hodinu oducila. S zaky jsme
si povidali, jak je dulezité zalohovat data, jakd mame externi ulozisté, a jak vlastné
funguji. Nasledn& jsme hovofili o jednotlivych souborech. Zaci neméli piedstavu o
jejich velikosti, a tak jsem vyuzila notebookd, které maji tento Skolni rok nové a dala
jim prostor, aby se mohli dopatrat, v jakych fadech maji kapacitu dat fotografic a
obrazky, filmy, nebo textové dokumenty. Nakonec jsme se dostali i k pfevodim bit na
Byty. Také pfevody mezi B, kB, MB, GB a TB. Ty jsme spole¢né na tabuli procvicili.
Na konec hodiny jsem vyuzila vytvofenych pracovnich listl na procviceni toho, co se
V hodin¢ naucili. V prvnim cvi€eni zéci pracovali bez vétSich obtizi. Ve dvou ptipadech
doslo k sefazeni dokumenti v opacném potadi, coz hodnotim pouze jako nespravné
precteni zadani. Dvakrat se také objevilo prohozeni textové zpravy a textového
dopocitat, vétSina z nich vSak byla Gsp&$na. Pracovni list bych po této zkuSenosti jako
ucitelka ve své vlastni tfidé vyuzila po hlubSim seznamenim S tématem, nebot’ dochézi
jak k pfevodim mezi bity a Byty, tak mezi jednotlivymi jednotkami Bytd. Posledni
uloha zakim problém ned¢lala, ale nejeden zak napoprvé nepochopil, Ze se jedna o dvé

ulohy a myslel, Ze ma zvolit jako odpovéd jednu z nich. Zde pro nasledné vyuZziti
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upravim zadani nésledovné: ,,V nésledujicich dvou ulohach rozhodni, které tvrzeni je

spravné®, a zaroven mozné odpovédi vyznacim tuéné.

Dle aktivni prace zaktu a zavére¢ného hodnoceni si myslim, Ze jsou pracovni listy do
hodin informatiky adekvatni, jak z ¢asového hlediska, které vySlo na 10 minut, tak

Z obsahového stranky.

Cil setadit soubory podle velikosti a zodpovédét otazky tykajici se paméti povazuji u
vSech zakt za splnény. U obou divek jsem si povidanim ovéfila, ze velikosti rozumi a
pouze se spletly. Cil vyhodnotit, zda se soubory vejdou na flash disk splnila vétSina

zakl, zbytku de€lali problém pievody.
4.7 Kutilstvi

Nazev: geometrické tvary
Rocnik: 4. - 5.
Prostiedi: skolni tfida
Cil:
e 74k sefadi posloupnost geometrickych tvarti v utvaru dle jejich poskladani
Pomiicky: psaci potieby, pracovni list €. 5

Popis: Rozdam zak@im pracovni listy s geometrickymi tvary. Zak vidi 7 tvari, které
jsou barevné a ¢iseln¢ odlisené. Pod rameckem s tvary je zadani, které mu fika, Ze ma
uréit, v jakém potadi na sebe byly tvary vrstveny. Zak pro zdznam vyuziva linky pod
utvarem. Zaznam muze vést dle svého uvazeni. Bud’ dle Ciselného oznaceni tvaru,

nazvem tvary, barvy tvaru nebo nacrtem tvaru.

Metodické poznamky: kdyby zaci méli problém s piedstavivosti a nedokazali pfijit na
to, v jakém pofadi jsou na sebe tvary vrstveny, mizou si z pracovniho listu jednotlivé

tvary vystiihnout a zkusit na sebe naskladat.

Reflexe: Tato aktivita nebyla pro zaky nijak slozitd a nepotiebovali k ni zadné
dovysvétleni zmé strany. Dle mého ocekavani vyuzili vSichni zdpisu pomoci Cisel.

Préace s pracovnim listem Zakiim zabrala mezi 3 az 5 minutami. Kdyz jsem prochazela
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ttidou a nahlizela do jednotlivych praci, vidéla jsem téméef bezchybnou praci. Nékteri
zéci pracovali zbrkle a zahlédla jsem chyby jako pouziti ¢isla, které v daném utvaru
vubec nefiguruje. U jednoho Zaka jsem naopak vypozorovala bezchybnou praci, co se
poradi tyce, v jednom utvar vSak postupoval opacné a tvary psal odshora dold. Jedna
zédkyné pracovala zcela nepozorné a nejspiSe si nepteCetla zadani, nebot’ zapisovala
Cisla, kterd se v utvaru objevuji v ndhodném poradi. Stihla jsem ji v polovin¢ prace na
chybné feSeni upozornit a nasledné pokracovala spravng. Pti spole¢né kontrole fikali 4
vybrani Z4ci sva feSeni a ostatni rozhodovali, zda maji potadi spravné ¢i nikoli. VéEtSina

praci byla bezchybna.

Myslim, ze pracovni list zaky bavil, ale troufam si fict, Ze pro pataky byl jednoduchy.
Jeho vyuziti bych nechala spiSe pouze pro zaky 4. ro¢nikti nebo bych ho zaradila i jako
soucast matematiky do niZSich ro¢nikd. Pfipadné by nebylo na Skodu vytvofit dalsi
utvary a ty spolecné se zmensenou verzi ramecku s tvary natisknout na druhou stranu.
Néazor tvofim na zékladé¢ rychlejsi prace zakl 5. ro¢niku oproti Zaklim o rok mladsim.

Pracovni list vypracovavali bez vyruSovani, ale postupovali opravdu velmi rychle.

Cil pracovniho listu byl splnén u vSech zak.

Obrazek 10 zakyneé dokoncila pracovni list Geometrické tvary (foto autor, 2023)
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4.8 Vytvareni

Nazev: seznam véci na Skolu v ptirodé
Rocnik: 4. — 5.

Prostredi: skolni tfida

Cil:

e Zak vymysli seznam na Skolu v piirodé

e 74k vypracuje myslenkovou mapou
Pomiicky: pracovni list €. 6

Popis: Zakim rozdam piedem vytvofenou myslenkovou mapu, ve které je
zaznamenéano par véci, které se hodi si zabalit na $kolu v p¥irodé. Zak vytvoii dalsi

vétve a zamysli se, co je na takovy pobyt v pfirodé nutné si vzit s Sebou.

Metodické poznamKy: tato tloha vede Zdky k zamysleni a k vhodnému ptidéleni véci
do kategorii, tloha ma mnoho moZznosti k vyplnéni, protoZe kazdy ma jiné priority, bez
kterych by se na vyleté v pfirodé neobesel. Jisté by se v tloze méli objevit véci jako
rucnik, pasta na zuby, boty, zbylé¢ obleCeni jako je spodni pradlo, mikina, dlouhé
kalhoty, bunda a pokryvka hlavy. Je vhodné vést nahodilé otazky v ptipadé, kdy zak ma
seznam témét prazdny. Co by sis mohl vzit, aby na tebe nelezly klistata a nebodali t&
komafi? Nebude ti vadit, kdyz ti bude svitit do o¢i? Co kdyz se pljdeme brodit
potokem, neni n¢jaka obuv, ktera by se ti hodila? A co kdyz budeme hréat no¢ni hru? Jak

ptrectes ve tme ukoly? V ¢em budes spat?

Pted samotnou praci je vhodné s zaky vytvofit atmosféru, pii které se jim bude Iépe
seznam vymyslet. Idedlnim feSenim je povidani o riznych pobytech v ptirodé€, taborech

apod.

Reflexe: Pred samotnou praci jsem se s zaky bavila o Skole v piirodé. Zakladni skola
Semin je malotfidniho rdzu, proto se akce mlZou kazdy rok Ucastnit Zaci celé Skoly.
JelikoZ se zdjezd pomalu blizi, povidali jsme si o aktivitach, které na Skole v ptirodé
délali v letech minulych, jak dlouhou dobu na pobytu stravili, jaké bylo poc¢asi nebo co

délali o polednim klidu. Timto povidanim jsem v nich chtéla ozivit vzpominky pro

50



vytvoreni co nejcetnéjsiho seznamu plného vhodnych praktickych ¢i zajimavych véci.
Po rozdani ptedpfipraveného seznamu zacali kluci vtipkovat, ze takto pfipraveny
seznam by jim staCil a nic vic by nepotfebovali, pfesto bez mého navadéni zacali
vymyslet dal§i polozky. Vice jak polovina zaki nezapomnéla zminit telefon a
nabijeCku. Mile m¢ piekvapila samotnd vétev nazvana ,,hry nebo ,,zabava“, kam zaci
vypisovali napt. karty, Monopoli, Dostihy a sazky. omalovanky, komiksy apod. Zakyné
nezapominaly na hiebeny, gumicka a sponky. Nékteii dokonce uvadéli i jidlo a piti.
Spousta zakt peclivé uvedla i pocet kust obleCeni. Nékterym zaktim jsem pomohla
otazkou, zda jim v minulych letech na Skol v pfirod¢ prselo ¢i nikoli. V tu chvili se
v seznamech zacali objevovat plasténky, destniky a holinky. M¢la jsem strach, aby tato
aktivita nebyla pro zdky nudnd, naopak se postupné zacali vice a vice zapojovat,

vypravét zazitky a t&Sit se na dal§i, pro nékoho posledni §kolni akci v ramci ZS Semin.

Cile pracovniho listu splnili vSichni Z4ci. Kvalita vypracovani se u nckterych liSila.
Nektefi vyplnovali pouze propisovaci tuzkou, jini vyuzili i barevnych pastelek. Rozsah

vytvotrenych vétvi byl také individualni.
4.9 Ladéni

Nazev: mésta

Rocnik: 4. — 5.

Prostredi: skolni tfida

Cil:

e zak pracuje s chybou — vyhledava ji a opravuje

e zak procvicuje algoritmy a jejich Sipkovy zapis
Pomiicky: psaci potieby, barevné pastelky, pracovni list ¢. 7
Popis: Zakiim po obdrZeni pracovniho listu pfeddvam informace k tomu, jak s listem
nakladat. Pracovni list mé $est ikold, postup jejichz feseni je autenticky. Sipkovy zapis
se ¢te od prvniho pismene oznaceného barevnym puntikem. V zapise je vSak chyba.

Ukolem Z4ka je chybu v zapisu najit a opravit tak, aby zapis zaznamenaval nazev

Ceského mésta. Jeho nazev zak zapisuje do ramecku nize. Na konci druhé strany
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pracovniho listu je bonusova uloha jako mezipfedmétova vazba s vlastivédou
zemepisnou, a to slepd mapa, kam zdk zaznamend polohu mést, které mu vysly

Vv ptedchozich tlohach.

Metodické poznamky: Zzdk opravuje chybu pteSkrtnutim Sipky a nahrazenim nové.

Barevné puntiky slouzi také k rozeznani na mapé&. MiZe pro zndzornéni vyuZit pravé

tuto barvu.

Obrazek 11 Zaci vypracovavaji pracovni list Mésta (foto autor, 2023)

Reflexe: Prace stimto pracovnim listem Zaky moc bavila. Zadani jsem jim piedala
slovné jesté pred samotnym rozdanim listd, aby mé plné vnimali a polovina z nich
nezacala pracovat bez toho, aniz by védéla, co ma délat. Po rozdani listd se zaci dali do
prace, a velmi rychle hledali mésta v mfiZce, kterd vyznacovali pomoci ¢ary. Nikdo
z zaki nezkousSel proSkrtavat kiizem. Rychle a ukézkové pracovali i pifi Uprave
Sipkového zapisu. Stejn€ jako v ostatnich ptipadech jsem celou dobu prochazela mezi
zéky a ptipadné zodpovidala jejich otdzky. Tentokrat se nikdo na nic neptal. Nejvetsim
problémem pro zaky bylo zaradit mésta do spravného koutu republiky. Spousta zakt

pojala slepou mapu tak, Ze namisto tecky meésta vybarvili cely kraj, ve které se

domnivaji, ze se mésto nachazi. Coz mi piislo pro zaky 1. stupné ZS jako adekvatnéjsi
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feSeni. Celkem na pracovnim list€¢ i se zadanim a spolecnou kontrolou, kdy jsem na

tabuli promitla skute¢nou polohu mést, zabral pracovni list 10 minut.
Oba cile byli vSemi zaky splnény.
4.10Vytrvalost

Nazev: kresleni v pixelech
Rocnik: 4. — 5.

Prostredi: skolni tfida
Cil:

e Zak piekresli obrazek dle zadani

e 74k si uvédomuje, jak funguji pixely
Pomiicky: pastelky, pracovni list ¢. 8

Popis: Rozdam zakiim pracovni list, ktery si prohlédnou. Mimo barev a znacek poli
Vv pracovnim list¢ nejsou zadné instrukce. Zaci by méli spravné dedukovat, co
S pracovnim listem maji délat a dle zadani vybarvit jednotliva pole, dokud nevycerpaji

mozZnosti v zadani. V tu chvili uvidi vznikly obraz.

Metodické poznamKky: Pracovni list je vhodné vyuzit K tématu rozliSeni, aby si zak

1épe predstavit, jak pixely funguyji.

Reflexe: Pracovni list jsem zvolila jako dopln¢€k pro zaky, ktefi dokoncili svou praci
V hodin¢ rychleji. Kdyz jsem probirala své vytvotfené aktivity s pani ucitelkou,
informovala m¢ o probraném ucivu od zacatku Skolniho roku a o rozvrzeni uciva do
jeho konce. JelikoZ se fotografiim a jejich rozliSenim v minulych hodinach jiz zabyvali,
pfiSlo mi mé feSeni vice neZ vhodné. Ocenila jsem moZnost vénovat se ostatnim Zakiim
pii praci na pocitaci, zatimco ti, ktefi méli praci hotovou byli zapojeni do vyuky dalsi
praci bez nutnosti mého dohledu. Postupné se mnozstvi zaka pracujicich na pracovnim
listé navySovalo. Na pracovnim listé pracovali pferusované, celkové doba prace zalezela
na preciznosti zaka. Nékdo vybarvoval peclive, jini urychlené, ale urcité¢ ne zbrkle a

odbyté. V praméru $lo o 8 minut.
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Nejvétsi zpétnou vazbu mi dalo, kdyz se jeden z zdka pftihlasil o pracovni list
dobrovoln¢ a ihned se k nému ptidali vSichni, kdo ho také nedostali. Aktivita je urcité
vhodna pro zaky 4. a 5. ro¢nikil, vede je k zamysSleni a nuti je soustfedit se na jednu
¢innost, aby nechybovali. Dle naroc¢nosti by ji bezpochyby zvladli i Zaci mladSich

ro¢nika.

Cile této aktivity byli vS§emi zéky splnény.

Obrazek 12 Zak vybarvuje dle zadani pracovni list Kresleni v pixelech (foto autor, 2023)

4.11 Spoluprace

Nazev: klavesové zkratky
Roc¢nik: 4. - 5.

Prostredi: Skolni tfida
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Cil:

o 74k se seznami s funkcemi klavesovych zkratek

e 7ak spolupracuje se svym spoluzékem
Pomiicky: karticky klavesové zkratky, trimino kldvesové zkratky

Popis: Zaci utvoii dvojice az trojice (idealné tak, jak sedi). Do kazdé skupiny rozdam
sadu karti¢ek. V kazdé sadé zaci najdou slovo v ¢eském jazyce, anglickém jazyce a jeho
vyznam 1 v grafické podobé. Slova na kartickach souvisi s funkcemi, které miizeme na
pocitaci vykonavat, a které si miizeme usnadnit za pomoci klavesovych zkratek. Jelikoz
je vétsina zkratek odvozena od anglickych slov pt. Ctrl+P ndm spousti tisk, ktery se
anglicky fekne print, je pro zdky pfinosné znat pravé anglické vyrazy danych funkci.
V prvni ¢asti Zaci spojuji trojice karticek k sobé. Kontrolu mohou diky ¢islim na druhé
stran¢ provést sami. Pokud maji karticky spravné sefazené, mohou si vzit trimino, a to

poskladat tak, aby byla kldvesova zkratka spojena s jeji funkci.

Metodické poznamky: Pied samotnou aktivitou je vhodné vést s zdky rozhovor o tom,
co to jsou klavesové zkratky, jakou funkci plni, ptipadné, jestli n&jaké znaji. Aby
aktivita méla smysl, je vhodné na ni navazat praci na pocitaci, kdy si Zaci zkratky
Vv praxi vyzkousi. Karticky je vhodné zalaminovat, aby nedoSlo k jejich poSkozeni a

mohly slouzit opakovatelné.

Reflexe: Zaky jsem nakonec rozdélila do skupin po tfech a rozdala jim pfipravené
saCky s nastiihanymi kartickami trojic a trimina. PocCet zdkd ve skupiné jsem
povazovala za piivétivy. Kvili nevyrovnanému poctu vznikla jedna dvojice. Pii praci
s trojicemi kartic¢ek zaci neznali pojmy kurziva a tuné. Nekteré skupinky to rozhodilo a
musela jsem jim pomoci tim, Ze jsem jim dala karti¢ky stranou, aby se jich ujali az
nakonec. JelikoZ Z4ci na pocitacich pracuji a nékteré kldvesové zkratky jiz znaji,
minut. Skupiny mezi sebou mély dostate¢né rozestupy, a tak jsem mohla vyuZit
pomocnych ¢isel na druhé strané k samostatné kontrole u skupin rychlejsich, aniz bych
tim navedla pomalejsi skupiny k podvadéni. Pfi aktivité jsem chybovala, kdyz jsem
prvni skupinu vyzvala k uklizeni trojic a pfipraveni trimina. Prvni chybou bylo, Ze jsem
na zacatku sezndmila zdky pouze s prvni aktivitou a nyni jsem musela vysvétlit praci

s triminem ve chvili, kdy nektefi stale pracovali s trojicemi. Druhou chybou bylo praveé
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vyzvani k zabaleni dvojic. Prvni skupina si s triminem nevédéla rady. Ocekavala jsem
znalost kldvesovych zkratech na vy$si urovni. Prvni skupina si tedy rozbalila karticky
s trojicemi podruhé a vyuzila je jako néapovédu pii spojovani piikazu a klavesové
zkratky v triminu. Ostatni skupiny si trojice nechali pfed sebou a trimino skladali
s pomoci karti¢ek. Po ukonceni aktivity chodili zaci k tabuli a vypisovali klavesové
zkratky, se kterymi jsme pracovali. Nasledn€ jsme se premistili k pocitacim, kde si zaci
vyzkouseli klavesové zkratky v praxi. Z pocitace si pomoci klaves ctrl+c zkopirovali
sdileny text, ktery nasledné pomoci ctrl+v vlozili do textového editoru. Diky klavesové
zkratce ctrl+b oznacili nadpis tuc¢né, dale vyuzili ctrl+i k oznaéeni prvni véty kurzivou a
ctrl+u k podtrzeni véty nasledujici. Nakonec pomoci ctrl+x vyjmuli posledni vétu.
Soubor ulozili prostfednictvim zkratky ctrl+s. VyzkouSeli si piikaz k tisku ctrl+p,
domluvili jsme se, ze nebudeme plytvat barvou a papirem a soubor si ponechame pouze
vy svych slozkach v poéitadi. Zaci byli aktivni, i kdyZ pro né aktivita nebyla tak snadna,
jak jsem predpokladala. Nevzdavali se a spolupracovali bez zna¢ného vyrusovani. Pii
praci na pocitaci jsem si ovéfila, Ze jim aktivita pomohla a zkratky témét vSichni
ovladali bez nahlizeni na tabuli, kde si je spole¢né vypsali. Aktivitu tedy hodnotim za
prospéSnou. V pedagogické praxi bych se ji snazila vice navdzat na anglicky jazyk a

jednotlivé vyrazy bych nejdiive procvicila v hodindch angli¢tiny a u¢ivo tim propojila.

Na pocitacich jsem si ovéfila, ze zaci se aktivitou naucili ovladat klavesové zkratky. Pti
praci s vytvorenymi kartickami a triminem spolupracovali bez konfliktt. Cile aktivit

byly splnény.
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Obrazek 13 Zdici pracuji s kartickami klavesovych zkratek a triminem (foto autora, 2023)

Celkové hodnoceni

Na posledni hodinu mé praxe v informatice jsem si pro zaky pfipravila hodnotici
formulat s nazvy jednotlivych aktivit. Jednotlivé pracovni listy a karticky jsem pro
pfipomenuti p¥ipevnila magnetem na tabuli. Zaci hodnotili jednotlivé aktivity dle toho,
jak pro né byly zajimavé a ptinosné. Ke kazdé z nich zapsali body od nejvyssich 11

bodu pro aktivitu nejzajimavéjsi az 1 bod pro tu nejméné zajimavou.

Po celkovém secteni vSech bodi se zakiim nejvice libil Honza houbaf, za nim
nasledovala mésta a kédovani. Ctvrté misto obsadily klavesové zkratky, paté sifry Harry
Potter. O Sest¢ a sedmé misto se podélili geometrické tvary spolu s kreslenim
v pixelech. Osmé misto ziskali socialni sit¢, devaté pamét a objem dat. Nakonec
nasledovala cesta na vylet, seznam véci na Skolu v ptirod¢ a posledni misto obsadil

hardware a software.
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Zaver
Cilem této prace bylo vytvoieni souboru aktivit vhodnych do hodin informatiky pro

zaky 4. a 5. ro¢niku zakladnich skol véetn€ popisu ¢innosti a metodickych poznamek.

Vytvorené aktivity nasledné ovéfit v praxi a reflektovat.

V teoretické ¢asti jsem uvedla a charakterizovala Ramcovy vzdélavaci program pro
zakladni vzdélavani, abych nasledné mohla popsat zmény, které v ném v roce 2021
Z pohledu digitalnich technologii nastaly. Hlavni zménou bylo nové pojeti vzdélavaci
oblasti Informatika, kterd zcela nahradila vzdélavaci oblast Informa¢ni a komunika¢éni
technologie. Jelikoz s novou informatikou souvisi i vznik nové digitalni kompetence, ve
své praci jsem se zaméfila i na popis jednotlivych ¢asti véetné mozného vyuziti v praxi
v hodinach informatiky. Popsala jsem také Dokument Strategie vzdélavaci polity CR do
roku 2030+, ze kterého zmeény v RVP ZV vychézeji. Dilezitou soucasti mé prace jsou
didaktické prostiedky pro vyuku informatiky. Prvnimi jsou wucebnice, které
s aktualizovanych RVP ZV zacaly vychazet. Pii jejich prostudovani jsem hled¢la na
jednotliva kritéria a v praci popsala, zda je spliuji, ptipadné v jaké mife. Zaroven jsem
poukazala na zajimavosti a pfinosy, které mohou ucitele pii vybéru ucebnice ovlivnit.
Druhym didaktickym prostfedkem, na kterymi se v praci zabyvam jsou webové stranky
a portaly, které mohou ucitelé informatiky na 1. stupni pfi vyuce vyuZit. Stranky opét
popisuji a hledim na jistéa kritéria. V rdmci své prace jsem se sezndmila i s kurikularnimi

dokumenty Slovenské republiky a Anglie.

V priibéhu zpracovani této prace jsem musela projit a nastudovat velkou spoustu ¢lankd,
dokumentt, webovych stranek a ucebnic. Vzhledem k dosavadni aktudlnosti jisté

najdou tyto nove ziskané védomosti v mé pedagogické praxi své uplatnéni.

V praktické ¢asti jsem se inspirovala pfistupy a koncepty, které jsou soucasti anglického
Narodniho kurikula a zpracované organizaci Barefoot. Seznamila jsem se s jejich
pfinosem do informatiky a pfejala je v souladu s RVP ZV. Vytvorila jsem aktivity a
pracovni listy do hodin informatiky, které se mi podafilo prakticky vyzkouset na Zacich

4. a 5. rocniku.

Soubor navrzenych aktivit mam v planu vyuzivat ve své pedagogické praxi a dale je

roz§ifovat.
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Pfiloha A: Pracovni list ¢. 1

Cesta na vylet

Mame dostupnych 5 dopravnich prostfedku.

Zaci ZS si povidaji o tom, jakymi prostfedky se mohou dopravit na
tFidni sraz. KaZdy z nich jako prvni udava tu mozZnost, kterou
upfFednostiuje. Pokud timto dopravnim prostfedkem pojede jeho
spoluzak, neni mozné, aby jel stejnym. Spoj dopravni prostiedek s
Zakem tak, aby co nejvice z Zaku nich se dostalo na sraz
prostifedkem, které uvedlo na prvnim misté.




Pfiloha B: Pracovni list ¢.2 strana 1

Honza houbar

Pomoz Honzovi najit hiibek.
1. Barevnymi pastelkami vyznac cesty, které ho ke hfibku zavedou.
(neni mozné prejit z pole na pole kfizem)
2.Jednu z cest zaznamenej pomoci Sipek § | => «=

predstav si, Ze mas nasledujici zapis:

ad 111

|
|
|
Znaci cestu DOPRAVA, NAHORU, NAHORU, NAHORU. |
Mizeme ho upravit nasledovné: |
|
|
|

3. Zamysli se nad tim, zda by se tv(j zapis z 2. Ulohy mohl né&jak zkratit.




Pfiloha C: Pracovni list ¢.2 strana 2

Pomoz Honzovi sesbirat vS§echny hfibky.

1. Barevnou pastelkou vyzna¢ cestu, kterou Honza pUjde, aby
sesbiral vdechny hfibky. Pozor na muchomdrky, ty se nejedi.
(neni mozné ptejit z pole na pole k¥izem)

2.Zvladnes to zapsat zkracenym Sipkovym zépisem?

+/d Jaké houby znas?

Dokazes je rozdélit na jedlé, nejedlé a jedovaté?




Ptiloha D: karticky s obrazky hardware a software
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Ptiloha E: karticky s ndzvy hardware a software

HARDWARE | SOFTWARE

(fyzické vybaveni poditace) (programové vybaveni pocitace)

pfidavné

pocitaC v
zarizeni

operacni aplikacni

vstupni vystupni

zakladni deska pevny disk
procesor windows
Macintosh textovy editor

graficky editor tabulkovy editor
tiskarna sluchéatka
klavesnice mikrofon

mys skener




Pfiloha F: Pracovni list &. 3

Pracovni list kodovani

Mame dostupné 4 tvary. Néktera spojeni jsou zakédovana pod

znackou socialni sité, aby se jejich zapis dal zkratit

-04 G-@%
inB | | B-AAX

Pokud se kéd opakuje, mtZeme ho zaznamenat nasledovné:

esos - I

® ® ® ®» ® ® » & & & & & ® » & & ® ®  ® o & & o o " e g

L ]

Kuba pfFepisoval zapisy tvart do zkraceného tvaru za pomoci znacek.

Podafilo se mu to?

OAA £ 7N
*HOAX *HG A
AAxHE olin

Aoxeox 0OFF
GAOGA X Px

Vi3, jak se jednotlivé socidlni sité jmenuji? K ¢emu slouZi?

ano -

ano -

ano -

ano -

ano -

ne

ne

ne

ne

ne



Piiloha G: Sifra Harry Potter 1

Harry Potter
Sitra C. 1




Piiloha H: Sifra Harry Potter 2

Harry Potter

Sifra & 2
/

Harry se posadil a jen zzalapal po dechu:
sklenéna sténa hroznySova teraria
zmmizela. Velky had se rychle rozviinul a
sklouzl na podlahu — a lidé po celém
pavilonu plazli zacali jjecet a hnali se k
vychooddm. Ve chvili, kdy se had rychle
prosmykl kolem négj, Harry by byval
prisahal, ze zzasleechl tichy syCivy hlas:
,UZ jdu, Brazillie. Mnoho Stésti, amigo.”




Piiloha I: Sifra Harry Potter 3

Harry Potter
Sifra €. 3

ABC->CDE
MFH->0OH])
QZI1->SBK

%

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

<4

- LCZCJTGP +




Piiloha J: Sifra Harry Potter 4

Harry Potter
Sifra C. 4

—>

00,0002

(sk)

T )

>

<+

- 495149111 9 14 +




Pfiloha K: Pracovni list ¢. 4

Pamét a objem dat

M4as dostupné 4 soubory. Sefad je podle velikosti od nejmensiho po

nejvetsi.
textovy dokument fotografie textova zprava video
43 kB 5 MB 300 bitd 2 GB

Pied nami jsou 2 flash disky. Jejich rozméry jsou sice stejné, ale
velikost paméti rozdilna..

&P

16 GB 32GB

MAas soubory téchto velikosti. Vejdou se na mensi flash disk nebo
bude tireba vyuzit flash disk s vétsi pameéti?

16 000 000 bitd, 2 GB, 3 MB, 27 MB, 10 GB, 32 000 bitt, 16 MB

Rozhodni, ktera odpovéd je spravna.

KdyZ nam dojde pamét v telefonu, i i S jakou paméti se spiSe setkame u
mdzZeme ji roz§ifit pomoci: notebookl?

HDD disk - pamétova karta 1TB-1GB




Pfiloha L: Pracovni list ¢. 5

geometrické tvary

1 2 3
5 6 7 I

sr s oo

V jakém pocadi se tvary vrstvily, aby vznikl nasledujici Gtvar?




Ptiloha M: Pracovni list ¢. 6

Seznam véci na skolu prirodé

Chystas se na skolu v piirodé. Abys na nic nezapomnél, je vhodné si vytvorit seznam. Dotvof ho tak, abys nic dulezitého doma
nezapomneél.

ponozky
obleceni
tricka seznam veéci na $kolu v pfirodé

kratasy

kartacek
hygiena

sprchovy gel



Pfiloha N: Pracovni list ¢. 7 strana 1

Mé&sta s
O

J K F A CH J H J
I H O B R O P S
N L S P U D z R
H A \ A U I M N
U D H U H A U D

o) L % P | U P
U o) M U A R S D
P A 0 P z D U B
T C U N T N R |
H | C J H A E C

B nd It 2 TR 2ud B Snd 2 Sud



Ptiloha O: Pracovni list ¢. 7 strana 2

L | K \ 0 S 0 F
L B E G R T R N
U R R D G \Y A V
I C E A I B T A
N T \ X J N P K

DokaZeS mésta zaznamenat na slepé mapé?




Pfiloha P: Pracovni list ¢. 8

kresleni v pixelech | ¥5.%"

oranZova - B6, B9, C5, C6, C9, C10,D4, D5, D6, D7, D8, D9, D10, D11, D12,E3, E4, E5, E6, E7, E8,
E9, E10, E11, E12, E13, F5, F7, F8, F9, F11, G2, G3? G4, G5, G7, G8, G9, G112 G12, G13, G 14,
H5, H6, H7, H8, H9, H10, H11, 12, 13, 14, 15, 111, 112, 113, 114, J5, J11, K3, K4, K5, K11. K12, K13,
L4, L5, L11, 112, M5, M6, M7, M8, M9, M10, M11

¢ernd - F2, F3, F4, F12, F13, F14, G6, G10, H2, H3, H4, H12, H13, H14, J2, 13, 14,16, 110, J12, J13,
114, K7, K8, K9

riZova - 18

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

T & m m © O W >»
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Ptiloha Q: karticky klavesové zkratky 1 strana 1

|
SAVE é ULOZIT

PRINT TISKNOUT
COPY KOPIROVAT
UNDERLINE - PODTRHNOUT

syyr




Ptiloha R: karti¢ky klavesové zkratky 1 strana 2




Ptiloha S: karti¢ky kldvesové zkratky 2 strana 1

BOLD

VSE

ALL

ITALICS hahaha KURZIVA




Ptiloha T: karticky klavesové zkratky 2 strana 2




Ptiloha U: Trimino klavesové zkratky
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