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Anotace

Tato bakalafskd prace se zaméfuje na tvorbu odévni kolekce inspirovanou
problematikou sci-fi a komiksu, ze kterych vychazi textova reSerSe. Prace obsahuje
hlubsi prozkoumani tohoto védecko fantastického zanru a komikst. Vrcholem této
prace je odévni kolekce zpracovana z navrhi jednotlivych postav a zkuSenosti
osvojenych béhem studia na Technické univerzité v Liberci. Realizace odéva probihala
po odbornych konzultacich. Cely tviréi proces a odévni kolekce jsou zaznamenany

fotodokumentaci.
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Annotation

This Bachelor thesis is focused on teoretical nad practical part. Whole work is inspired
by sci-fi and comics. The Bachelor thesis includes deeper exploration of science fiction
genre and comics. Practical part includes a fashion sketches, technical drawings and
final  fashion collection. Implementation of fashion collection will be done after
consultation with special teacher of design department of TUL. Sewing of garments will
always be after professional consultation with leader of my bachelor thesis. Every
single garment will be an artistic piece because of chosen technologies and author’s

aesthetic. Practical part contains a working photos and final fashion photos.
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1. Uvod

Vzhledem k mému zajmu o fantaskni Zanr science fiction a doporuceni pedagoga na
toto téma bakalafskou praci zpracovavat, jsem K velké vzajemnosti zafadil do tématu i
komiks. Cilem této diplomové prace bude vyhledat inspira¢ni a ideové prvky ze science

fiction snimki, které budou zahrnovat literaturu ¢i film.

Vedle psaného textu bude zpracovano téma i po vytvarné strance, kdy ptijde o vytvoreni
jakési postavy inspirované post apokalyptickym svétem literatury Resident evil. Na
zaklad¢ vytvarnych prvki, které budou slouzit jako zdkladna pro dalSi posun, bude
navrzena odévni kolekce vychazejici z textové reserSe a vytvarného zpracovani. Odévni
kolekce by méla ptisobit dojmem, ktery bude evokovat zvlastni, poniceny, futuristicky
svét. V praci bych chtél vyuzit experimentovani s textilem a objevovat nové vytvarné

prvky vybranych materialt.
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1. Science fiction Zzanr - zakladni informace

1.1 Historie science - fiction

Na uvod této prace bude uvedeno kratké vysvétleni zkratky sci-fi (dale také SF).
Jde o spojeni science, anglicky véda a fiction - fikce. Spojenim téchto dvou disciplin
zacal vznikat jiz v 19. stoleti umélecky smér, ktery si postupem casu nasel své pevné
misto ve svété filmu, literatury nebo samotného uméni a ziskal si miliony fanouskd,
kteti mnohdy tomuto stylu propadli. Tento zanr vyuziva prvky modernich technologii,
které jsou na svou dobu nové a lidé jsou k nim mnohdy skepti¢ti. V kombinaci s fikci
produkuje toto spojeni kombinaci, jez ma za nasledek vytvareni prostoru rozchdzejiciho
se s realitou. Z mého pohledu se jedna o umélecky smér, ktery ani tak nevznikl jako
néjaky ndzorovy protiproud ¢i snaha odliSit se, ale s rozmahajici se technologii
a prumyslem vznikaly stroje, objekty a ptilezitosti, které lidem poskytly nové podnéty
I moznosti prace. Tyto nabyté poznatky lidé mohli vyuzit k realizovani do té doby
nevSednich pfibéhti a uméni, které uzilo nové osvojené vydobytky nezastaviteln¢ho

technologického postupu, které mély a stale maji na lidskou mysl zasadni vliv.

Kazdy lidsky tvor je obdafen vlastnosti premyslet pomoci své vlastni fantazie.
Zéakladem lidského mysleni jsou obecné myslenky, jako jsou vjemy okoli a hodnoceni

situace, avSak kazdy ¢loveék dokaze toto mysleni obohatit o fantazii.

"Fantazie uvoliuje cloveka od primych vazeb se skutecnosti. K cemu ale clovek
potrebuje odstup od primych vazeb se skutecnosti, kdyz veskera jeho praxe je se

skutecnosti spjata?" [6]

Zvitata jsou schopna myslet na primitivni Urovni, ale na rozdil od ¢lovéka nejsou
schopna zhodnotit pfi¢inu a disledek. Toto hodnoceni jevli nds ptfivadi na jinou Uroven
premysleni, kdy nad celym soubéhem udalosti dokédzeme piremyslet ze spousty jinych
smért, coz nds dokéze zavést do situace, kdy udélosti a vjemy nevychazeji z probehlé
reality, ale jsou doplnény o nasi fantazii. Tento zplsob pfemysleni, a mizeme tvrdit
1 domysleni ¢i vymysleni, ma hlavni stavebni kdmen pfi tvofeni fantasknich piib¢ht,
které a¢ vychazi z reality anebo minulosti, jsou pfedev§im upraveny lidskou fantazii tak,

aby reflektovaly autorovi touhy, obavy nebo vize.
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"SF je forma. Je to pouze jeden ze zpusobu, jak vyjadrit myslenky. Zpusob, ktery je
nekterym lidem prijemnéjsi a pristupnéjsi nez vsechny ostatni. Co na tom, Ze se jinym

nevyhovuje? Nemusi to cist." [7]

ey e

hlediska snad vSechny narody svéta, které vyrustaly v bajich a raznych pohadkach,
které si predavaly z generace na generaci a kazdou generaci si ptib¢h upravili dle své
vlastni fantazie. Mytologie oplyvajici riznymi bohy a piizraky poskytla skvelé
podklady k tvoteni fantasknich pfibehii pfesahujici realitu.

Prvni zminky Zanru, ktery dnes nazyvame science fiction, mizeme pozorovat jiz v prvni
poloving 19. stoleti kolem roku 1818, kdy vychazi kniha Frankenstein od autorky Mary
Shelleyové. V dnes jiz znamé knizni i filmové adaptaci, mizeme pozorovat, ze sci-fi je
zanr riznorody a mizeme ho sledovat v propojeni dalSich literarnich smérti, v tomto

piipadé hororu.

Obrazek 1: Else Lancheterova jako Mary Shelley, Frankensteinova nevésta 1935 [5]

V piibéhu je zachyceno, jak je véda vyuzita k pokrokovym a na tu dobu nevidanym
vécem. Ustiedni postavou je $ileny doktor, ktery vyuZzije védu ke stvofeni umélého

¢lovéka s nadlidskou silou.
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Toto je jeden z ptikladi, ktery je jiz pomalu typickym pro science fiction piibchy, kdy
jde o zneuziti védy a techniky ambiciézni a povétSinou i1 lehce vySinutou postavou.
Ve filmovém zpracovani lze vidét prvky fikce, kterd divdkovi ptedlozi fantaskni

podivanou a dokaze cely pribéh pienést do utopické reality. [7]
1.2 Sméry science-fiction

Jakozto ostatni velké umélecké sméry a zanry, je i science-fiction obecnym nazvem
proudu spousty podobnych stylii, které se svou podobnosti a namétem piibéhu vejdou
pod pomyslnou stfechu s oznacenim SF. Ptfesto stoji za zminku nékolik pod obori

tohoto zanru, které jsou se svymi detaily rozdilné, ale obsahem podobné.
1.2.1 Antiutopie

Téz znamé jako dystopie je velmi pouzivané a rozsifené téma, nenajdeme ho pouze
v ptibézich sci-fi, ale ¢asto uzce “spolupracuje” s timto zanrem. Vzhledem k Castému
zneuziti védy a techniky, které jsou ve SF pfibézich Casto zneuzité v neprospéch
civilizace je antiutopie oblibenym namétem. Tyto antiutopické piibéhy popisuji
hypoteticky spoleCensky systém, ktery je hor$i nez ten, ve kterém zijeme. Ptibchy,
¢i fikce maji za ukol divéka nebo Ctenafe varovat pied moznym vyvojem spolecnosti.

Jako priklad si mtzeme uvést literarni dilo G. Orwella — 1984.
1.2.2 Horor

Tento pojem je zndmi snad kazdému clovéku, ktery se diva na filmy. Kultovni Zanr,
ktery si nasel své misto ve svété filmu, tak i literatuie. Na rozdil od science-fiction neni
horor definovan obsahové, ale esteticky. Hororové piibéhy maji vyvolavat pocity
strachu, hrlizy, napéti a takzvaného mrazeni po zadech. SF horory jsou Casto spojovany
s roboty anebo vrazdicimi mimozemskymi tvory. Zde stoji za zminku dnes jiZ kultovni
filmova saga — Vetielec. Tyto filmové snimky, které odstartovaly jiz v roce 1979,
dokazaly divakovi pfedat tak skvélou podivanou, Zze se dockaly spousty pokracovani
a rtiznych adaptaci v podobé komikst nebo videoher. VétSina piibéhtt se odehrava

v budoucnosti na vesmirnych lodich a stanicich nebo na zcela jinych planetach.
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Toto prostfedi a ndmét tvora, ktery ma neznicitelnou télesnou schranku, kyselinu misto
krve a svou krvela¢nosti zabiji vSechny své obéti, zavede divaka do perfektniho
ptikladu science-fiction horroru pIlného napéti a strachu, kdy fantazie a strach ovladne

myslenky. [6]

Obrazek 2: Vetielec [8]

"Science fiction je soucasti skupiny Zanri, u kterych zpiisob odvijeni déje zavisi na
uddlostech, technologiich, spolecenskych pomeéru atd., které jsou nemozné, neskutecné
nebo jsou liceny jako soucdst jakéhosi casu v budoucnosti, v minulosti nebo sekunddrné

vytvoreného svéta." [5]
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1.2.3 Vesmirna opera

Tento termin, zndmy téz pod anglickym nézvem space opera, vznikl jiz roku 1941 jako
pojmenovani pro druh dobrodruznych sci-fi ptibéht, které se primarné¢ odehravaji ve
vesmiru s ¢astym namétem meziplanetarniho konfliktu. I v téchto ptfibézich mizeme
pozorovat antiutopické naméty, kdy se meziplanetarni konflikty  cCasto
pretransformovaly na celo galaktickou konfrontaci, kterd stdhla do boje vSechny jeji

obyvatele.

Tyto prvky jsou charakteristické zejména v dnes jiz kultovni sérii Star Wars, Stargate ¢i
Star Trek. Dilkkazem miize byt animovany serial, ktery je zpracovan i v komiksové
podobé, Star Wars klonové valky. Valeény konflikt nevidanych rozméra se za pomoci

technologie dostal do vSech koutii galaxie a stahl do valky vSechny jeji obyvatele. [6]

Saga Star Wars vznikla ve filmové podobé jiz v roku 1977 a to ptekvapivé Ctvrtym
dilem — epizoda IV — Nova nadéje. Filmovy tvirci dokazali vyuzit a ¢asem i zdokonalit
objevené moderni technologie, které vyuzili k vytvotreni perfektni fikce a navozeni
prostfedi vesmirti a planet, jez jsou vétSinovym prostiedim pro Star Wars piib&hy.
Stejn¢ tak i laserové zbrané, kosmické lodé¢, svételné mece — rozvinuté a pomoci
technologie zdokonalené konvenéni zbran€, které se vyuZivaji v alternativnim
budoucim svété. Razné rasy obyvatel, pokrocilé l¢kaistvi a kosmopolitni spolecnosti
maji za nasledek takové mnozstvi fanouskd, kteti diky tomu zacali milovat zanr science
fiction. Mezi tyto, s nadsdzkou fecené, blazny patfim i ja, kdy mé tento svét pohltil a jiz
od utlého véku mé inspiroval ve fantazijnim pfemysleni. Sdga méla takovy dopad
na fanousky sci-fi, ze ptibéhim vznikla jejich setkavaci udalost Star Wars Celebration,
kde se predstavuji novinky, ale hlavné se tam mohou sejit v§ichni fanousci v kostymech
tohoto fantastického svéta. Prvni Star Wars Celebration probéhl roku 1999 pii

predstaveni (paradoxn¢) prvniho dilu filmové série.
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Obrézek 3: Star wars - Nova nadéje [5]

1.2.4 Sci-fi X Fantasy

Vzhledem k Uzkému provazani téchto dvou sméri stoji za zminku kratké vysvétleni,
v ¢em se tyto dva obory podobaji a jaké jsou praveé jejich rozdily, podle kterych lze
odliSit vizudlni 1 pfib&hovou napli. Jak je jiZ zminéno v reSerSni Casti ohledné
problematiky science fiction, je stéZejnimi prvky tohoto sméru technika, véda a Casto
namét jejich zneuziti. Pfibéh ma tendenci se odehravat v daleké budoucnosti,
paralelni realita. OvSem na druhou stranu fantasy je Zanr, ktery ma své specifické
vlastnosti, podle kterych lze fantasy a SF odlisit. Fantasy pfibéhy se odehravaji
v imaginarnich svétech nebo naSi minulosti, jelikoz historie v téchto piibézich hraje
znacnou roli. Podstatnou cast fantasy jsou nevysvétlitelné, nadptfirozené jevy,
které miZeme snadno nazvat kouzlem ¢i magii. V téchto ptibézich se také objevuji
zvitata v hlavni roli a ¢asto i s lidskymi vlastnostmi jako je fe¢ ¢i rozvinuté mysleni.
Postavy jsou na misto laserovych zbrani a kosmickych lodi vybavené archaickymi
zbranémi jako je luk ¢i kopi a kouzelnymi schopnostmi jako je telekineze nebo ovladani

pfirodnich Zivli.
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1.3 Moda kosmického véku

Roku 1967 ptekvapila obyvatele Berlina vystavéna zed’, ktera stvrdila zlovéstny dopad
komunismu na stfedni a vychodni Evropu. Svétové velmoci se zaméfily na nové
vojenské a technologické predhanéni a jednou z disciplin bylo dobyvani kosmu. Zavody
vedly k vytvareni novych materiali a vhodného vzhledu odévu k pouziti na cesté do
vesmiru. Rozmach televizniho vysilani v 60. letech propojil tuto fikci s tehdejsi realitou,
kdyz se astronaut Jurij Gagarin stal prvnim ¢lovékem, ktery vzlétl do vesmiru. U tohoto
historického milniku mohli byt pfitomni i vSichni divaci TV wvysilani. Sci-fi a
nepoznany svét vesmiru se uz nezdal tak vzdaleny a tajemny jako diiv a zacal pomalu

pronikat i do svéta mody, kde se spoustu navrhait nechalo inspirovat touto dobou.

"Modu ovlivnila vyumeélkovanost a s pouzitim novych materialii jako byl papir, plast a

plexisklo, zacala byt haute couture ¢im dal méné dilezitd" [3]

Jednim z ndvrhari, kteti v této dobé tvorili, modely ovlivnéné sladvou kosmického véku
byl Pierre Cardin. Tento navrhaf jako jeden z prvnich experimentoval s novymi
materialy, které vyuzival pro své odévy, ditkazem mohou byt jeho vinylové Saty s kvéty
z roku 1969. Dalsim autorem, ktery vedle Cardina tvoril, byl Emanuel Ungaro,
francouzsky designér s italskymi piedky. Mezi oblibené prvky patiily piedev§im
vyrazné a extravagantni tisky na tkaniny, které navrhovala Sonia Knappova. Kolekce

stavély na fascinujici barevné paleté a peclivé provedenou stavbou odévu.

Obrazek 4: Vinylové Saty, Pierre Cardin [4]
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Nejvyraznéjsim a zndméjSim i mezi SirSi spolecnosti je bezesporu néavrhar Paco
Rabanne. Spanélsky designér poblaznény pop-artovymi plastikami a neoddvnimi
materialy jako jsou napiiklad kovové plisky, sklo ¢i plast. Ikonické jsou jeho miniSaty
Zz kovovych c¢asti spojené¢ bilym krepem, které dominovaly modelové krejcoviné
ve druhé polovin¢ 60. let. Rabbaneho modely se pohybovaly na hrané nositelnosti, kdy
se mélo jednat o nadCasové futuristické odévni kompozice, které nositelku znazoriiovaly
jako Zenu novovéku a postavu z dalekého vesmiru. Tehdejsi tvorba a modni kreace
fungovaly jako inspirace pro vytvofeni kostymi pro budouci sci-fi filmy, jednim
takovym je film 2001 Vesmirna prda. Dnes se tento modelovy dum, fadi mezi svétovou
haute couture. Hlavni navrhat pro tuto znacku je jiz dnes Julien Dossena, ktery pievzal

umélecké vedeni v roce 2013. Pod jeho vedenim stale vznikaji modely typické pro dim

Pacco Rabbane - pouziti kovovych pliska a futuristicky vzhled. [4]

g
o

T

Obrazek 5: Pacco Rabanne $aty z kovovych pliska [4]
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Dal$im névrhafem, ktery jiz v této dob¢ ptisobil je slavné francouzské jméno Jean Paul
Gaultier. Tento mddni ndvrhat je dalSim ptikladem toho, Ze clovék nemusi mit
vystudovanou danou $kolu, aby nemohl v oboru pracovat. Svou praxi ziskal u takovych
navrhafi, jako byly Pierre Cardin nebo Jean Patou. Tvorba tohoto navrhafe je
provokativni, extravagantni a mnohdy stira rozdily mezi pohlavim. Ve svych modelech
michd ndbozenstvi, kulturu z celého svéta, sexualitu ¢i zajimavé lidi, kteti svym

vzhledem vybocuji ze spolecenskych standardd.
“Tvrdil, Ze ten, kdo se obléka jako coura, nemusi prece courou byt.”  [4]

Asi nejvice tohoto nevSedniho névrhatre proslavil korzet s kuzelovitymi hroty, ktery
navrh pro pop music divu Madonnu. Jeho nad¢asové a provokativni looky mu daly
moznost navrhnout kostymy pro film Paty element, ktery natocil v roce 1997
francouzsky rezisér Luc Besson. Gaultier pro tento film navrh sporny kostymek bilé
barvy, poskladany z pruht latek pro hlavni postavu Leeloo. Vedle tohoto modelu

vytvofil pro film celou fadu kostym ¢itajici uctyhodné ¢islo 954. [4]1[9]

Obréazek 6: Leeloo, kostym od J.P.Gaultier [14]
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1.4 Paty element

Na zaklad¢é doporuceni vedouci bakalaiské prace jsem jako jeden z inspiracnich prvki
vyuzil filmové zpracovani komiksového namétu Paty element. Tento science fiction
snimek vznikl na spolupraci francouzskych komiksovych tvirct Jeana Girauda a Jeana-
Claudea Meziera. Jeden z komikst J.C. Mezier The circle of power, inspiroval Luca
Bessona, reziséra filmu, k pfepracovani konceptu postav a nékterych prvki ve filmu.
[18]

Ve filmu miizeme pozorovat vystfedni az extravagantni odévy. Samotné postavy svym
zjevem ¢i chovanim pfispivaji na atmosféfe spolecnosti, kterd se od té soucasné dost
lisi. Spole¢nost v budoucnosti je obklopena roboty, technologii, létajicimi auty
a vselijjakymi vymoZzenostmi. Samoziejm¢ jiz zndmym ndmétem pro sci-fi zanr je
pfibéh odehravajici se v budoucnosti a vesmiru. Federativni uspofadani systému v cele
S prezidentem obcas pusobi aZz totalitné, ale 1 toto téma je soucasti ptibe¢hl
o budoucnosti. Tentokrat jde o zachranu planety patym elementem, ktery zastfeSuje

ohen, vodu, vzduch a zemi.

Avsak nakonec je to laska, kterd dokaze planetu zachranit. Konflikt se nevyfesil jen
za pomoci technologie, ale byl to cit, néco nehmatatelného, néco vétSiho, nez

technologie jsou.
2. Zpracovani komiksi
2.1 Komiks

Komiks je umélecky sdélovaci prostiedek, ktery je tvofen obrazkovymi vyjevy, které
chronologicky navazuji a tim vytvati vizualni piibéh. Tyto obrazky byvaji casto
doplnény o textové pole, které ¢tenafi pfinasi jakési shrnuti obrazového déje. Samotné
postavy v komiksu maji mnohdy své vlastni “bubliny “, do kterych je vkladan text a tim
vznika dialog, ktery obohacuje a dovysvétluje cely pfibéh. V komiksové terminologii,
se prostoru, ktery zachycuje obrazek, fikd panel. Podminkou pro tvorbu komiksového
ptibéhu je umistovat panely vedle sebe tak, aby navazovaly obrazové Useky a
shodovaly se s ptibéhovym déjem — (scénatfem). Timto sefazenim vznika dilezity rozdil
mezi komiksem a animovanym filmem, ve kterém se ptib&éh tvofi rychlym snimanim

obrazcii za ucelem vytvofit plynuly pohyb — animaci.
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2.2 Historie komiksu

I kdyz se mize zdat, ze téma komiksi je vzhledem k historii mladé téma rozvijejici se
teprve béhem 20. stoleti, Ize fici, ze takové komiksy se ve své podstaté objevovaly
jiz v dobach starovékych. Prvni poznatky miizeme pozorovat v uméni starého Egypta,
kdy nasténné malby mnohdy doplnéné o text nebo vyryté hlinéné desticky mély za kol
prezentovat a Sifit prob&hlé udalosti. Toto podobné zpracovani miizeme nalézt
I v Americe jeS$té pred kolonizaci evropskymi narody a celkové v celé epose lidské

historie.

Negramotni lidé sd€lovali pfibéhy a udélosti prostfednictvim fteci, kterd byla ze
sd¢lovacich prostfedki nejrozsifenéjsi. Vzhledem ke kratkodobému uchovani piibéhu
zacaly vznikat obrazové nosiCe, které vyicené udalosti interpretovaly skrze obrazovy
de;.

“Je jedno, jak se mu rika, jestli manga, bande dessinée, fumetti, tebeos nebo historietas,
komiks je prostée neodmyslitelnou soucasti odvéké lidské touhy vypravet pribehy

prostrednictvim obrazkii.” [2]
2.3 Cesky komiks

V ceském prostiedi se komiksy zacaly objevovat, jiz béhem prvni poloviny 20. Stoleti,
které tvofil Ladislav Vdolek, ale jeho prace nebyla vefejnosti piijata s pozitivnim
ohlasem. Tehdejsi spolecnost nahliZela na komiksy jako na literaturu vyhrazenou pouze
Jaroslav Folgar a dr. Jan Fischer. Vysledky jejich prace bavily ¢tenafe po cela desetileti
a publikovani komikst postupovalo az do 21. stoleti. Dal$im neméné znamym
komiksem je Ctyflistek, ktery jako prvni napsal Jaroslav Némedek, kterému béhem jeho

tvorby pomahali dalsi lidé z umé&leckého prostiedi jako naptiklad Ljuba Stiplova.  [15]
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3. Prakticka c¢ast

Tato Cast bakalaiské prace bude vénovana vysvétleni specifické inspirace, vytvarnému
zpracovani, digitdlnimu tisku a jednotlivym odévim. Prakticka ¢ast obsahuje odévni
kresby, pouzité materialy, textilni zkousky, technologii sublima¢niho tisku, technické

nakresy a jednotlivé modely ve fotodokumentaci.
3.1 Inspirace

Tak jako kazda prakticka ¢ast, se i tato zaCala utvaret ze samotného tématu bakalarské
diplomové prace. Vzhledem k autorovu zajmu o science fiction zanr a doporuéeni od
pedagoga na toto téma pracovat, se zacalo piemysSlet nad prvotnim konceptem
a hledanim inspirace v jiz nabadanych podnétech. Inspirace byla Cerpana z fantaskni
literatury knizni série, od Stephani Danelle Perry, Resident evil, filmové sagy
Star Wars ¢i1 Star Trek, ale také seridlové podoby Star Gate. Malou ulohu sehréla i

osobni zkuSenost s hernim zpracovanim literatury Resident evil.
3.2 Resident evil

Tato knizni série ma celkové sedm kniznich dild, které se vzajemné prolinaji. P¥ibéhy
jsou plné nestviir, zombie, smrticich viri a jedné nadnarodni korporace, kterd svymi
chemickymi slouceninami experimentuje s biologickymi zbranémi. Piibéh je
o specialnim policejnim utvaru S.T.A.R.S., ktery vySetfuje zdhadnd zmizeni ve mésté.
Umbrella Corporation ve svych bunkrech pod fiktivnim méstem Racoon City
protizdkonné vytvari viry plsobici na Zivou tkan, které deformuje bunky, a piebiraji
vliv nad svym hostitelem. Jednoho dne v$ak virus unikne z laboratofe a za¢ne fadit na
obyvatelstvu pfilehlého mésta. Zde zafina policejni vySetfovani, které ma zihadné

brutélni vrazdy a podezieni na kanibalismus vysetfit.

“Zombie. Zmutovand zvirata. Biologické zbrané a chirurgicky vylepSend monstra.
Tajné laboratore a rozsahla spiknuti. Zdadlo se to nemozné, jenze Jill Valentineova a
clenové jejiho tymu S. T. A. R. S. videli na vlastni oci, kdyz korporace Umbrella

vevr

byly provedeny. Po vSem, ¢im si Valentineovad prosla, je pripravena jednou providy tu

’

izolovanou horskou komunitu opustit. Jenze Umbrella s Raccoon City jesté neskoncila.’
[10]
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Nejvydarengjsi exemplatr byl pojmenovan T-virus. Ten napadd mozkovou tkan
a zpusobuje do zna¢né miry nekontrolovatelnou mutaci, ktera ma za nésledek naptiklad
zdutfeni svaloviny, prodlouzeni koncetin vcéetné¢ drapti ¢i zamezuje nékterym
vlastnostem jako je strach nebo bolest. Jediné co zlstava, je neukojitelnd touha
po Cerstvém mase. Tyto experimenty zprvu zacaly probihat na zvifatech, jako jsou psy,
jestéti, pavouci nebo ptaci. Kazdy z téchto exemplait propadl jiné deformaci zptisobené
T-virem. Jednim z vytvort, u kterého neni znam ptivodni hostitel, ale z jeho skladby
téla se mizeme domnivat, Ze $lo o néjakého obojzivelnika podobného zabé, je tak zvany
“liza¢” (v originalnim znéni “Licker”). Tento tvor nema zadnou srst, nebot’ celé télo
pokryva obnazené svalstvo, zdufely mozek a nemozné dlouhy jazyk. Tento zivocich byl
inspiraci k vytvofeni modelt, které by evokovaly lidské télo. Vzhledem k zakefnosti
korporace, zacaly provadét experimenty i na lidech a jejich vysledky mély plsobit jako
humanoidni zbran¢ v armadach militantnich vlad po celém svété. Jednim z téchto
vytvord byla tfida Tyrant (v nékteré literatuie uvadéno jako Tyran). Pfes 2 metry
vysoké muzské télo bez genitalii, které kviili své mutaci mélo piekypiené svalstvo, ostie
fezanou lebku a velmi svétlou ki0zi. Celkovym dojmem pusobil jako jakysi

Frankenstein, monstrum bez vys$i inteligence vytvofené pro niceni.

Jelikoz byl Tyrant humanoidniho typu, mohla korporace Umbrella skrze enzymy T-viru
kontrolovat jeho chovani a ukladat mu ukoly jako byla likvidace nepohodlnych svédkt
zvrhlych skutkd jeho stvofiteld. Vzhledem k této skutecnosti, Umbrella Tyranty
vyzbrojila raketometem a ru¢nim rotacnim kulometem a monstrum osatila. Jejich désivy
vzhled dopliovaly povétsinou dlouhé kozené kabaty, které diky velkym pristfihim
spojenych Snérovanim, dovolili velkému télu uctyhodnou obratnou manipulaci. Nékteré
modely byly ovSem spojené jakymi si velkymi svorkami pti¢emz suknice zistala jako

soucast odévu, ktery by umoznoval pohodlny pohyb.
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Obrazek 7: Lizac, Resident Evil [11]

V knizni i ve filmové podobé¢ vystupuje Tyrant s operacnim ndzvem Nemesis.
Avsak jak jiz tomu byva, filmova verze se od té knizni 1i§i v ndplni pfib&hu. V
budouci tvorbé vychazela inspirace z materialového typu odévu Nemesis. Nicméné,
i kdyz se mizeme domnivat, ze Tyrantiv kabat byl zhotoven z pravé usné, tento
material se v odévni kolekci nenachazi, vzhledem k procesu, jakym se tento material
ziskdvd. Vybrana byla kozenka s vysokou gramazi, pfi¢emz jeji ruda barva ma

symbolizovat krev.

Obrézek 8: Tyrant, Resident Evil [12]
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Vedle literarniho nacerpani fantazie, byla pii vytvarném zpracovani jako jedna z
reSerSnich technik vyuzitd i audiovizualni forma v podobé hrané¢ho filmového
ztvarnéni Resident Evil a také animované verze, které vznikaly ve studiu Marza
Animation Planet v Japonsku ve spolupraci s filmafem Takashi Shimizu. Zhlédnuti

animovanych filmi pfineslo novy pohled na cely pfibeh svéta zombie.
3.3 Underworld

Vedle filmové a knizni adaptace science fiction zanru Resident Evil byla inspiraci
taktéz filmova série Underworld. Jedna se o science fiction fantasy zanr, ktery
pojednavd o svéte dvou zneptatelenych druhl. Jednd se o upiry a lycany
(vlkodlaky, ve filmové adaptaci jsou vSak nazyvani lycani). Slovo lycan pochazi z
evropskych povésti a baji jehoz cely nazev je lykantrop. Jedna se o ¢lovéka, ktery se
pod vlivem kletby nebo vlkodla¢iho viru pfeménuje na zvifeci stvoreni vI¢i podoby.

[13]

Tento upifi svét je slozen z velkych covenu, jakych si komunit, které maji své
nejvyssi, nejstar$i upiry. Tito star$i Ziji stovky let a jednou za Cas ptedaji vladu
dal$imu starSimu a uchyli se na desetileti do spanku. Ve filmovém ptibéhu, mizeme
pozorovat, hlavni hrdinku Selene, ktera jiz po staleti bojuje v fadach upirt, lovi
a zabiji lycany. Upirka povétsinou obléka dlouhy kozeny kabat s rozparkem pro lepsi

pohyb a uply latexovy kostymek pokryvajici celé télo od krku az ke kotnikam.

Na dolnich koncetindch ma pfipnuté pasy pro zbran€ a obuv je zhotovena z lesklého
materialu, ktery vypada jako lakovana ktize nebo pevny latex. Obuv je opatiena

podpatkem a platformou pro pohodIngjsi chiizi ¢i béh.

Jakysi pomyslny otec této divky je nejvyssi z covenu, Viktor, velmi stary upir, ktery
kdysi Selene proménil na upirku. Viktor ma zjev starého muze okolo 60 let, protidlejsi
vlasy a svétlou pokozku. Aby podtrhl sviij majestat, a vysoké postaveni nosiva dlouhy
kozeny kabat s velkym limcem nebo stojackem. Cely kabat byva klasického stfihu

a obCas se na ném vyskytne i vySivka s ornamenty.
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Obrazek 9,10: Viktor [16],[17]

Poznatky z odévi a materialového slozeni jednotlivych postav z filmi, se autor snazil
zkombinovat s ideou nabytou z Resident evilu, stiih a vzhled pievzal z upitiho svéta
avSak barevnosti a materidlovym slozeni se nechal inspirovat ve svété monster

a zombie pod nadvladou korporace Umbrelly.
3.4. Odévni kresba

V této ¢asti diplomové prace jsou umistény odévni a figuralni kresby. Béhem kresebné
ptipravy byly vyuzité znalosti a zkuSenosti ziskané v predchozim predmétu grafika
pro navrhafe pod vedenim Mgr.art. Zuzany Veselé a MgA. Miroslavy Focke.
Vzhledem ke skutecnosti, ze zobrazovaci techniky nejsou po grafické strance
nejprofesionalnéjsi, slouzi nakresleni materidli spiSe pro osobni orientaci a pro

divakovo lehké navedeni o jaky textilni material se jedna.

Kresby byly vedené od pocatecnich navrhli s odévy jednoduchého typu, tak aby vznikl
jakysi zéklad pro to ndvrhy nékam posunout. Zakladni skici tvofily v lince navrzené
linie a siluety budoucich odévli natez se pak zacaly formovat prvni barevné tony,

které se v dalSich navrzich zacali opakovat a dopliiovat o dalsi.
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Obrdzek 11: Prvotni odévni kresba (vlastni foto)

Pocate¢ni pouzitelné skici obsahovaly militantni prvky, které vychazeli z hlavnich
postav knizni série Resident evil a filmu Underworld. Nechybély vojenské barety,
“pouzdra” na zbran¢ a kapsacové rovné kalhoty. Takto navrzené looky byly vybarvené

podle barev, které odpovidaly ideovému tématu a dostupnym materidlim.
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Obréazek 12: Rozpracovand odévni kresba (vlastni foto)

Névrhy odévl urcenych k realizaci, se skladaji z prvkd poskladanych z predeslych
navrhi. Ttaktéz barevné ladéni jednotlivych odévnich c¢asti, vcetné kontrastni
podsivky odévi, ktera ma symbolizovat barvu radioaktivniho odpadu. Modelova fada
se fadi od nejvystfednéjsiho modelu a kon¢i klidnym navrhem, ktery méa svou

jednoduchou siluetou dohrat ton impulzu ptedchazejicich modeld.
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Obrazek 13: Navrhy finalnich odévu (viastni foto)
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Vedle kresby vedené v ruce, byly odévni navrhy také zdigitalizovany skrze pocitatovy
program Adobe Illustrator. Nahled téchto pocitacovych navrhii je k dispozici u

technickych nakrest.

Po konzultaci findlnich névrht doSlo na sjednoceni jednotlivych modelt s jiz
piipravenymi materialy, které v dalsi fazi vytvarného vyzkumu prosli tepelnymi
a destruktivnimi zkouSkami. Materidly byly vybrany tak, aby svym vzhledem
odpovidaly inspiraénim zdrojim uvedenych v diplomové praci. VétSina textilnich
materiall ma sama o sob¢& povrchovou Upravu jako je synteticky vlas, latexovy zatér ¢i

kozenkovy potah.

¥

Obrazek 14: Pracovni rozdéleni material (viastni foto)
3.5 Vytvarné reSeni

Vedle kresebného vyjadieni byla vyuzitd i malebna slozka vytvarného projevu.
Vzhledem K nacerpané inspiraci vznikl jeden z napadt zakryt lidské t€lo malovanou
svalovinou. V touze pfiblizit celou ideu svétu Resident evil a atmosféfe mutace pod
genetickou Upravou T-viru byla snaha namalovat co nejptesnéjsi kopii lidského téla
slozeného pouze zkosti a odhaleného svalstva. Zakonitost rozpolozeni kosti

a jednotlivych svala v¢etné §lach byla nastudovana v encyklopedii lidského téla.
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Postup byl nasledovny. Zméfit délku dolni koncetiny 1:1 a dle ndkresu v odborné
literatufe rozvrhnout jednotlivé kosti, orientaénim bodem byla ¢éska. Nasledné na
rozvrzenou kostru bylo rozkreslovdno svalstvo taktéz s pfirozenym umisténim. Na
pfedni strané dolni koncetiny byla namalovana svalovina temperovymi barvami.
Barevné slozZeni se sklada z Cervené, vinové a oranzové barvy, aby vysledek barvy
masa odpovidal exemplafi Liza¢. Zadni strana vznikala stejnym zpusobem. Koncetina

taktéZ obsahuje oteviené ¢asti, kdy je odhalena kost a svaly nepokryvaji celou nohu.

Obrazek 15: Predni a zadni pohled dolni koncetiny, malba (vilastni foto)

Trupova ¢ast i horni koncetiny byly vypracované stejnou cestou. Zakladni sit’ tvofily
piedkreslené kosti. V ptedni trupové ¢asti se vychozim bodem stal hrudni kos, ktery
urcoval rozvrzeni celé vrchni poloviny lidského téla. Svalstvo tvotilo doplitkovou ¢ast,
kterd méla vyplnit ,,prdzdna“ mista na boku vzhledem k absenci orgédnu uloZenych
v trupu. Barevné kombinace byly michané tak, aby co nejvice odpovidaly barevnému
schématu dolnich koncetin. Vzhledem k rozestupu dnii, mezi kterymi bylo télo

malovano, mohly vzniknout barevné odchylky.
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Horni koncetiny byly malované odliSnym umisténim na kreslici papir. JelikoZ ostatni
casti lidského téla byly samostatné umisténé na papitre, horni koncetiny byly zrcadlové
rozvrzené proti sobé. Toto uspotadani slouzilo pro budouci jednodusi umisténi na

sttthovou Sablonu jednodilného rukavu.

Obrazek 16: Vytvarnd priprava — hrud, paze, zada (vlastni foto)

Takto namalované lidské casti musely byt nasledné upravené pro pouziti
na konstrukéni sit’ overald. Na stfihovych Sablonach overalli, musely byt priramkové
a priokrénikové Casti premalované, aby odpovidaly velikosti plivodniho stfihu.
Na dolnich koncetinach musely byt domalované casti jako je sedova ¢i rozkrokova
linie a vyplnit prostor mezi zaoblenim stehna a lytka. Na pazich byl domalovan

prostor mezi pfedni a zadni ¢asti ruky, nejdulezitéjsi ¢ast rukavu — rukavova hlavice a

taktéz probehlo zaobleni mezi horni a dolni poloviny paze.
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Obrazek 17: Malebné studie upravené na odévni konstrukci. (vlastni foto)

Ptipravené a domalované ¢asti byly slozené k sobé a na spojnicich byly namichanou
barvou pfemalované ¢asti tak, aby po seSiti navazovala plynule barva a vzhled svalstva.
Tato technika byla provedena na naramenicich, v mist¢ vrcholu rukavové hlavice,
bocnim kraji a v ¢asti mezi hyZzdémi a bedry. Domalované télesné ¢asti byly umisténé
do sité stiihovych Sablon v poéitacovém programu Adobe Photoshop, kde malba byla co
nejpfesnéji dodéland tak aby co nejvice kopirovala linie stfihli. Stfihovd Sablona na
overal byla vypujcena z modelafské dilny Katedry designu a odpovidd konfekéni

damské velikosti 38.
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3.6 Pouzité materialy

Jiz pted samotnym navrZenim finalnich odévli a malebnymi zkouskami, byly zakoupené
jiz nékteré textilni materidly, které svym vzhledem zapadaly do ideje celé bakalaiské
prace. Jednalo se o kozich s del$im chlupem cca 5 centimetri Sedé barvy, které mél
Spicky vlasti zabarvené do rezava. Dale byl koupen kratkosrsty kozich vinové barvy,
ktery se postupem prace stal stézejnim prvkem modelové fady. Vedle umélych kozesin
byla zakoupena latka imitujici latex, ktera zaujala svym nevSednim vzhledem, ktery
evokoval materialy pouzité v pfibézich Underworld. V praci je obsazen také

podsivkovy material, vatelin a jednolicni pletenina, na kterou bylo natisténé svalstvo.

/
A

Obrazek 18: Uméla koZesina dlouhy vias, (vlastni foto)

KozZesina byla zakoupena v kamenném obchodé Flex-tex ve slevové akci a bohuZel pro
spotebitele nebylo uvedené slozeni. Kdyz budeme, ale vychazet z konfekéné
dostupnych kozichti na ¢eskych e-shopech, miizeme pracovat s informaci, ze se jedna
pravdépodobné o polyesterové slozeni. Vlas kozeSiny je zrubni strany umistén
na pletenin€é. Jelikoz se jedna o polyester, jde o umélohmotné vlakno vyrobené

¢loveékem.
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., Polymer vznika chemickou reakci (polykondenzaci) ze dvou vstupnich komponent,
ze kterych je vyroben polykondenzat, ktery se zvlakiuje z taveniny do Sachty, nasledné
dlouzi, popripadeé sdruzuje do kabelu, ktery se ddle FezZe na striz, nebo trha na trhanec.
Vznikaji riizné jemnd, profilovand, popripadé bikomponentni vidkna. Polyester je ve
srovnéni s polyamidem relativné tuhé vidkno. Pouziva se ve smésich s bavinou, vinou,
viskozovou strizi do mykanych a cesanych prizi. Zvysuje tuhost vyrobku, a snizuje jeho
mackavost. Mda velmi nizkou sorpci, proto po fyziologické strance je nevhodny. Ve

smésich s bavinou a viskézou napomaha jejich trvanlivosti. * [19]

Obrézek 19: Vinova kozesina kratky vias, (vlastni foto)

Stejn¢ jako ptedchozi kozeSina, i tato pochdzi ze stejného prostfedi. Tudiz budou
vyuzité informace o slozeni a vyrob¢ stejné jako u kozichu s dlouhym chlupem. Vlas je

cca 2 centimetry dlouhy a na rubni strané je umistény na pletening.
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Dal$im materialem, ktery byl zakoupen v obchodé Flex tex je lakovana latka fialové
barvy imitujici latex. Na kupni cedulce vyrobce uvadél pouze cenu a rozméry,
takze informace o slozeni musi byt naCerpany z dostupnych informaci, které uvadéji
jednotlivé e-shopy. Slozeni se ve vétsiné piipadt vyskytovalo jako 100 % polyester,
mizeme se tedy domnivat, ze pravdépodobné i zakoupena latka v této praci je ze 100 %

polyesteru.

Obrazek 20: Lakovana latka — imitace latexu, (vlastni foto)

Dalsimi zakoupenymi materidly je Cervend kozenka vysoké gramdze 400g/m2, vatelin
na pouziti jako mezivrstva do bundy, Sedy bavinény kepr, smetanové bila pletenina a
zeleny lehky satén, ktery byl vyuzity jako podSivka odévil a zaroven jako spojovaci
prvek celé modelové fady. Vedle zakoupenych textilnich materiald je v kolekci

zakomponovan material, ktery byl darovan rodinnymi pfislusniky.
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Jedna se o Sedou Zebrovanou pleteninu a Sedou kozenku. Kozenka byla zvolena jakozto
material imitujici pravou kuzi. Tento materidl byl inspirovan z odévu, které oblékaji
jednotlivé postavy v inspiraénich zdrojich. Sed4 barva byla zvolena jakoZto neutralni
odstin, ktery vsak neni Cerny, protoze sahnout po ¢erné jako po dopliikové barvé je
velice snadné. Seda udéla sluzbu stejnou. Stahne barvy, zklidni kontrasty a doda
celkové barevné tonin¢ umirnénost. Kozenkovy material evokuje svym zpusobem také

zivocisnou surovost, ktera je v pfipad¢ ideje prace zadouci.

Vyroba takové kozenky probihd smichanim, n€kolika ingredienci jako jsou syntetické
polymery a dalSi pomocné latky. Celd smés se smichd do kaSovit¢ podoby, kdy je
béhem procesu pfidavan vinyl. Obarvend smés je nanaSena na papir, ktery ma
strukturovany povrch, kdy dojde k obtisténi papiru do nezaschnuté tekutiny a po
vytvrzeni tekuté smési se vytvoii ona struktura na povrchu materialu. Po zaschnuti je
na material navinuta rubova textilie, ktera muze byt tvofena pleteninou ¢i tkaninou.
Z vysledného materidlu je odtrZen papir se strukturou a koZenka dale prochazi riznymi
upravami jako je napiiklad lokalni barveni ¢i zkouSeni odéru. KozZenka, na rozdil od

ptirodni usnég, disponuje termoplastickymi vlastnostmi. [20]

-

Obrazek 21: Cervend a Sedd kozenka (vlastn foto) o
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3.6.1. Barevnost

Barevnost jednotlivych textilnich materiald se odviji od nacerpané inspirace
z filmovych, ale i hernich zdroji. Cervena barva, ktera se objevuje na kabétu,
ale i v malebné Casti odévu je inspirovand krvi a vyzkumnymi exemplaii korporace
Umbrelly. Dale tak vinova barva kozeSiny, ktera ma nadech zkazené krve, je nezdrava,
napadend virem. Tyto odstiny Cervené a jeji odstinové varianty pisobi vyrazné a maji
V sobé naboj sily. Fialova barva lakované latky ma sviij inspira¢ni zdroj ve vesmiru.
Temna leskld barva ma zndzorniovat nekonecny, hluboky rozmér vesmiru a ma
evokovat jakousi budoucnost s tajemnou vizi. Seda jak jiz bylo zminéno, je barva
dopliiovaci, kterd ma v barevné Skéale odévl pusobit jako zklidnéni, aby nedoSlo
k nevkusné kombinaci barev. Je to klidna pozitivné pusobici barva, ktera v této kolekci

nahrazuje tradi¢ni ¢ernou.

Nejvyraznéjsim barevnym tonem kolekce je neonové zelend. Inspirace pochazi
z fosforujici zelené barvy jaderného odpadu, ktery muzeme pozorovat v riznych
animovanych filmech a komiksech. Tento odpad byva casto zdrojem nékterych
bunéénych mutaci. Jedovaté zelend v kombinaci s dal$imi barvami muze pusobit

nasilng, ma vsak nejdulezitéjsi barevnou tlohu v modelové fad¢. Skrze ni jsou vSechny

odévy propojené a je to prvek, ktery se objevuje v kazdém modelu Cetné galanterie.

Obréazek 22: Stylizovany radioaktivni odpad [21]. Obradzek 23: podsivka (viastni foto)
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3.7 Textilni zkouSky

Tato kapitola se bude vénovat textilnim zkouskdm a badanim co vSe zkouSeny textil

vydrzi.

Vedle prace s malbou a studii lidského téla probihal soucasné i textilni vyzkum, ktery
probihal v dilnach Katedry designu. Slo o to sesbirat vhodné vzorky, které se skladaly
z kozesin a vyzkouset jejich tepelnou deformaci. Tyto zkouSky probihaly na ru¢nim
termotransferovém lisu, ktery je k dispozici v pracovnich dilnach. Vzorek kozesiny byl
umistén mezi vrstvy peéiciho papiru a nasledné pod tlakem ptitlacen. Vysledkem byla
splacnuta kozesina, ktera se pod vysokou teplotou a tlakem ,,rozpustila“ a v né€kterych
Castech i slepila. Kozesina s dlouhym chlupem po vychladnuti ptisobila vice tvrdé a

drZela tvar, zatimco kratkovlasa kozesina pusobila leskle a strukturovang.

Rgpoe & i s

Obrdazek 24: Textilni zkousky koZesina — krétky vlas (vlevo), dlouhy vlas (vlastni fot)

KozeSina byla zapékana v riznych smérech, aby vyslednd kompozice tvofila
zajimavéjsi strukturu. Vedle zapékani pouze samotné kozeSiny, byly do lisu vkladané
také rizné doplikové predméty, jako byl igelitovy sacek, obal od susenky nebo papir.

V ramci experimentu byly zapékané riizné kozeSiny spolu do jednoho vzorku.
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Obréek 26 Textilni zkousky — igelit, obal od s§enky (viastni foto)
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Vedle tepelnych zkouSek kozeSin vznikaly jiz prvni zkuSebni névrhy sublimaéniho
tisku. Piivodni svalovina byla v méfitku a ve zjednoduseném malebném provedeni.
Zkousky tisku slouzily za ucelem ovéfeni barevného rozlozeni vytisknuté papirové
piedlohy a stabilita barev na zkuSebnich textilnich materidlech. Dolni koncetina, ktera
byla namalovana jako prvni, byla nati§téna v méfitku 1:1. Na zékladé této zkousky bylo
mozné rozvrhnout domalovani zbytku lidského téla a zaroven fungovala jako podklad
pro budouci grafickou Upravu zbylych casti téla. Ke zkouskdm byly vyuzité rGzné
materidly, které se liSily svou gramazi, stavbou své plochy ( pletenina/tkanina), ¢i svym
slozenim, u kterého vzhledem ke zvolené technologii, byly upfednostnény textilie

Z neptirodnich vldken, jako je polyester ¢i polyamid.

Obrazek 27: Zkouska subliménl'ho tisku polyamid
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Obrazek 28: Zkousky sublimacniho tisku — sval, polyester

Obrazek 29: Zkouska sublimacniho tisku - noha
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3.7.1 Sublimaéni tisk

Sublimacni tisk je jedna z technik jak prenést obraz na textilii pomoci tepelného
zafixovani barev z papiru pfimo do vlaken textilu. Pozadovany vzor nebo obrazek je
potfeba nejprve graficky upravit a vycistit od chyb, které pii pofizovani subjektu
urc¢eného pro tisk vznikly. V této praci je oskenovanym obrazem malba lidského téla,
se kterou se pracovalo v grafickém programu Adobe Photoshop pii minimalni tiskové
kvalité 150 dpi (150 zobrazovacich bodu na jednotku palce). Takto zpracovany obraz se
vytiskne na tiskarné se sublima¢nimi pigmenty ve skuteéné velikosti. Nasledné je papir
ptilozen k vybranému textilu a upevnén proti ptipadnému rozhozeni tisku. V této praci
se konkrétné jedna o jednolicni pleteninu smetanove barvy z 90 % polyamidu a 10 %
elastanu. Ptipraveny textilni material s tiskem se posle do kalandru, kde se pii ptisobeni

valct s vysokou teplotou pienesou barvy do textilnich vidken.

V celém procesu sublimac¢niho tisku hraje velkou roli samotné slozeni plosné textilie.
Tato tiskafska technologie vyzaduje minimalni zastoupeni 60 % syntetickych polymerti,
aby se barvy kvalitné dostaly do jednotlivych vldkennych struktur. Cim vy$§i podil
chemického slozeni materialu, tim jsou barvy pii sublimaci vyraznéjsi a stabilngjsi pii
dal$i manipulaci a Gdrzby textilu. Pouziti této technologie, mize byt povazovano jako
mén¢ ekologické vzhledem k nutnosti pouZiti nerozlozitelnych umélych textilii a

velkého mnozstvi papiru, ktery je spotfebovan na vytisténi vzorta velkych rozmeért.
4. Realizovani odéva a technické nakresy

4.1. Model 1

Model 1 je sloZen z podprsenky, spodniho pradla a spojovacich ¢asti na dekoltu a ptes
pas. Cely kostym je doplnény o koZeSinové navleky na ruce a nohy. Pro stazeni téchto
navlekd byly pouzité propletené $ndry s dutinkou, v zelené barvé jako podsivka odévi.
Inspirace tohoto odévu vychazi s filmu Paty element, kdy hlavni postava Leeloo méla
kostym z pruhii od J.P.Gaultier a dale byl inspirovan videoklipem skupiny TLC ,,No
Scrubs®. Konstrukce odévu je odmodelovana podle krejéovské figuriny, ktera odpovida
velikosti 34/36. Siti probihalo tak, aby cely kostym byl vypodsivkovany podobnou
latkou, jako je vrchovy materidl z efektniho lakovaného textilu. Zapinani je zhotoveno
na stuhovy uzavér a je umisténo na zadnich dilech. KozeSinové navleky jsou taktéz

vypodsivkované kontrastni podsivkou zelené barvy.
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Obrazek 30: Zkouska strihového Fesent (vlastni pracovni foto)

20cm
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Obréazek 31: Technicky ndkres + symboly udrzby
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4.2 Model 2

Model 2 se sklada z rovnych Sedych kalhot u kotniku lehce z(zenych, s barevnymi
kapsami. Sedého Zebrovaného trika z pleteniny s pristiihy na hrudi. KoZesinového
kabatu s tematickymi dirami pro vyniknuti kontrastu podsSivky. Kalhoty byly zhotovené
podle stiihu kalika, které bylo konzultovano s vedouci diplomove prace Mgr.art
Zuzanou Veselou. Po upravach bylo kaliko rozstiihano na $ablony, podle kterych byly
kalhoty zhotovené. Pouzity materidl je koZzenka a bavinény kepr, ob¢ latky jsou Sedé
barvy. Kapsy jsou stylu ,,cargo®. Nakladané s patkou, kdy dvé kapsy jsou z Sedé
koZenky a dvé z ervené, pro barevné propojeni s kozeSinovym kabatem. Kalhoty maji

tvarované sedlo na pfednim i1 zadnim dile, ¢cimz byly vyfeSeny zaSevky.

Kozesinovy kabat je slozen ze dvou odstint i druht koze$in a to s kratkym i dlouhym
vlasem. Tento prvkem ma piisobit jako propojeni téchto materialu, kterou jsou oddélené
vyuzité v ostatnich modelech. Na kabatu jsou prostfizené diry, které maji ptsobit jako
vyzrané od kyseliny, ktera zni¢ila vrchovy material a svou vizudlni roli v téchto mistech
zacCala hrat kontrastni zelend podSivka. Vinové ¢&asti kozichu, jsou tepelné
zdeformované, kdy technologie a idea tohoto zpracovani bude popsdna podrobnégji u

modelu 4.

.
Obréazek 32: Kaliko - kalhoty, triko (vlastni pracovni foto)
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Obrazek 33: Technicky nakres + symboly udrzby pro koZesinu (vlevo) a trika
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4.3 Model 3

Model 3 tvoii Sedé kozenkové kalhoty se Ctyimi kapsami, bunda z lakované latky
s vysokym stojackem, Svovymi kapsami a stahovacimi $iidrami na rukévech a v dolnim
kraji bundy. Cely outfit je doplnén o triko z zebrované pleteniny Sedé barvy s prustiihy
na hrudy evokujici roztrzeni drapy. Inspirace prustiihtt pochazi z filmového Resident
evil, kdy mutant Liza¢ svymi drapy roztrha plech. Kozenkové kalhoty $edé barvy jsou
rovného stiihu pro pohodlny pohyb a jsou na nich nasité ¢tyii nakladané ,,cargo* kapsy.
Dvé jsou ze stejného kozenkového materialu a zbylé dvé jsou z lakované latky, jako je

bunda ¢i model 1. Zapindni kalhot je zhotoveno na piednim kraji na zdrhovadlo

s podkrytem, stejn¢ jako u modelu 2.

Trupovy odév vychazi ze stithu ddmské sportovni bundy, kdy byl pii modelové tpravé
uzavien prsni zaSevek a vile presunuta do spodniho kraje. Pfi stazeni pletenou $nirou
s dutinkou vznikne jakasi podkasana nafoukld silueta. Stojacek je konstruovan tak,
aby svym rozmérem zakryval oci a plsobil tak tajemnym futuristickym dojmem.
Vzhledem k absenci obliceje pfi zapnuti zdrhovadla se jevi celkové postava jako tvor,
ktery nema tvai. Muze se tedy jednat i o mimozemského zivoCicha. Bunda je
vypodsivkovana kontrastni zelenou podsivkou a zdrhovadlo vede po cele predni délce,
az k vrcholu stoja¢ku. Bundu dopliiuji provazkové Slahouny, které maji efektni ticel pii

chiizi, kdy mohou ptisobit jako chapadla

Obréazek 34: Zabeér z filmu, pristiihy na triku (vlastni foto)
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Obrézek 35: Technicky nakres + symboly udrzby pro bundu (vievo) a trika
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Obréazek 36: Technicky nakres - kalhoty k modelu 2 a 3 + symboly udrzby
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4.4 Model 4

Model 4 se sklada z overalu a koZeSinového kabatu. Vizualni zpracovani overalu bylo
popsano V ¢asti ,,vytvarné feSeni®. Stiihové Sablony byly zapujéené ze stiihu overalu
modelarské dilny Katedry designu. Z natisténého textilu byl zpracovan overal, ktery
byl sesity tii nitnym obnitkovacim stehem. V prikrénikové Casti je vSity niz$i stojacek
pro protazeni malované svaloviny na oblast krku. Na zadnim stfedu je vSité skryté
zdrhovadlo, které je vedené od vrcholu stojacku do pulky zad pro pohodlné oblékani
odévu. Soucasti modelového vzhledu je i kozeSinovy kabat. Tento kus odévu je doplnén
0 jeden rukdv, kulaty lezaty limec a jedovaté zelenou podSivku, kterd kontrastuje
s licovym materidlem koZichu. Vzhledem k tepelnym zkouskam, které probihaly
v diln&ch, byly tyto zkuSenosti aplikovany v domacich podminkach pomoci zehlicky.
Bohuzel Zehlicka nedokdzala vyvinout tak vysokou teplotu aby synteticky vlas zatavila
a spalila. Musela se tedy najit jina alternativa zpracovani, kterou nabizela doméacnost.
Béhem badéni jak problém vyiesit vznikl ndpad naplno rozzhavit elektrickou plotynku a
nechat na ni rozehtat kovovy kastrolek. Na kozich byl umistén pecici papir a nasledné
rozzhaveny kov. Tim jak byla teplota vys$si nez u tepelného lisu ve Skolnich dilnach,
se kozich spekl tak, az zménil barvu i strukturu a vinové zbarveny vlas se zménil
na oranzovou krustu, kterd ptsobi jako jakasi lava na odévu. Tento jev ma znazornovat
destrukci a genetickou mutaci, ktera je inspiraci pro tvorbu modeld. Toto tepelné
zpracovani pozdéji dostalo pracovni ndzev ,,rendlickova metoda* vzhledem k pouZitym
nastrojum, které byly vyuzité pii své vytvarné tvorbé. Zpracovany textilni material byl

nasledné sesit a vypodSivkovan.
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Obréazek 37: Technicky nakres kabét a overal + symboly udriby pro kabdt (vievo) a overal
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4.5 Model 5

Model 5 je slozeny z overalu, ktery je shodny s tim, ktery dopliiuje model 4. K tomu je
vyhotoveny dlouhy kabat, ktery svou délkou mutze pusobit jako plast. Pouzitym
materidlem je Cervena kozenka vysoké gramaze. Tento materidl je inspirovan resersi jak
ze svéta Resident evil tak ze svéta Underworld. Znaky inspirace jsou vysvétlené
Vv kapitole tomu ur¢ené. Na kabat bylo zhotoveno kaliko, které bylo pfedmétem odborné
konzultace, kdy byly zachycené nékteré nedostatky, jako byl pfili§ velky limec,
¢i nepadnouci rukdvové hlavice. Kaliko bylo po upravéch rozstiithano na Sablony, podle
kterych byly jednotlivé dily vystiizeny. Soucasti limce je i stojacek, ktery ma dopomoci
K lepS§imu drZeni tvaru samotného limce. Pro tento udé€l je stojacek vystiizen z flause a
je vystuzeny, jelikoz samotnd kozenka by nemusela splnit tento ukol v pozadované
kvalité. Limec je taktéz vystuzeny, aby Iépe drzel tvar kolem hlavy. Konstrukce kabatu
vychazi z panského vychazkového plasté. Cela silueta pusobi jednoduchy klidnym
dojmem, kterou obohacuje zvétseny limec. Vyrazna Cervend barva, jez je inspirovana
krvi je doplnéna o overal, ktery je svou hamalovanou svalovinou vyraznym dopliikem,
Ktery posouva cely plast’ na jinou uroven a vznikd tak nova dimenze, kdy vcelku

jednoduchy odév dostane lepsi naboj.

Obrazek 38: Kaliko Plast (viastni pracovni foto)
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4.6. Udrzba

Vzhledem k tomu, Ze se jedna o nekonfekéni kousky, neni doporuceno, aby se nékteré
odévy umist'ovaly do pracky. Trika ¢i overaly je doporucené prat na standardni program
pro syntetické materialy pii nejvyssi teploté 40 stupiiti. Nesmi se pouzivat zadna bé¢lidla
ani zmé&kcovaci latky, vzhledem k pouziti sublimacniho tisku na overalech. Kalhotové
modely se doporucuje prat v ruce vzhledem ke koZzenkovym ¢astem. Teplota vody by
méla byt maximalné 30 stupnii. Materidly odévii zminénych vyse se zehli po rubové
stran¢ pti nizké teploté urCené na syntetické¢ materidly. Kozenka se nesmi zehlit po lici!
Kozesinové modely a kozeSinové soucasti se v pfipadé nutnosti doporucuji umistit
do specializovanych c¢istiren odévu, kde bude vyuzito chemické ¢isténi. Stejné tak se
doporucuje postupovat i v pfipadé bundy a kostymku. V ptipad€ nejasnosti se lze
orientovat pfilozenymi symboly, které jsou Kkmnalezeni u technickych nakresu.

Vysvétlivky jednotlivych znacek jsou umistény nize.

®

vyrobek mozZno
chemicky Sistit

O

ze Cistit obvyklymi

chemickymi postupy

O

vyrobek |ze
sudit v susicce

O

vyrobek susit
pouze studenym
vzduchem

®

pouze normalni

P2

vyrobek nelze
chemicky Cistit

]

vyrobek nelze
susit v sudicce

D

vyrobek susit pfi
bézZné teploté

55

vyrobek Ize
susit vyvésenim

I\

vyrobek Ize
bélit

]

vyrobek Zehlit
na doporucenou
teplotu

vyrobek prat na
doporuéenou
teplotu

Obrazek 40: symboly textilni udrzby [22][23]
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vyrobek neize
susit vyvésenim

X

vyrobek neize
bélit

X

vyrobek nelze
Zehlit

£

vyrobek prat
pouze ruéné
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6. Zavér

Cela kolekce je postavena na nekonfekénich vytvarnych prvcich, které se navzajem
ovlivituji. Modelova tada je poskladana tak, aby odévy gradovaly, ale ovSem od jakého
si extravagantniho zacatku do klidného konce. Modely neobsahuji jeden kus odévu,
aby byla prace usnadnéna, nybrz se jedna o celé modelové looky, slozené z nékolika
kusti obleCeni. Jednd se o kombinaci predevSim zenskych modelt, i kdyz nékteré

modely jsou koncipované jako unisexové.

V odévech jde o samotnou praci se surovym textilem a snahou o nekonven¢ni mysleni,
které je promitnuto do hmatatelné podoby. Kolekce slouZi jako inspirace pro vytvarné
prostfedi a dal$i kreativni subjekty. Modely obsazené v kolekci nejsou uréené na
kazdodenni noSeni a ani jejich vyroba neni specializovana na konfekéni vyrobu. Jde o
odévy, které maji odrazet nabité zkuSenosti a vytvaret svét v post apokalyptickém

duchu.

Prace na téchto odévech byla inspirativni pro mé samotného, jelikoz posunula mé
smySleni nad textilem a odévni praci. V praci jsou i nékteré nedostatky ohledné
technologického vypracovani odévu, které vyzaduji praxi. Barevna kombinace se obcas
muze jevit jako pfemr$téna, ale vzhledem k inspiraénimu tématu jde i o jakousi
nadsazku. Pfi vzniku jakéhokoli problému jsem se snaZil najit novou cestu a poradit si,

at’ uz $lo o technologickou nebo vytvarnou cast.

Snahou pfiblizit se co nejvice tématicky science fiction postavam z filmove adaptace
Resident Evil vznikly nevSedni textilni tpravy a modelové looky. V duchu tématu
bakalaiské prace byla nalezena i vhodna lokace pro fotodokumentaci. Celd odévni

kolekce byla pojmenovana jako Biohazard.
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