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Vyuzitelnost vysledkd prace v teorii (v praxi)

Dilci pfipominky a naméty:

Prace obsahuje drobné gramatické a stylistické chyby. U nékterych prevzatych ilustraci chybi uvedeny
zdroj. Autor u nékterych termin{ uvadinepresné definice. Autor mél vice ¢asu vénovat teoretické ¢asti
zabyvajici se navrhem UX zvice pohledd a také zni vyvodit adekvatni zavéry, které by pouzil
v praktické ¢asti navrhu grafického rozhrani, ktera pdsobi velmi uspéchané.

Celkové posouzeni prace a zdGvodnéni vysledné znamky:

Auto v prvni kapitole obecné predstavuje problematiku chytrych domd. Tato fesSeni rozdéluje podle
dvou pohledd, dle miry inteligence a dle prostredi.

Druha kapitola se pak vénuje teoretickému rozboru designu webovych aplikaci, primarné urcenych
k fizeni SmartHome systémd. Tato kapitola by méla byt v ramci teoretické ¢asti stézejni. Autor vSak
nevénoval dostatek prostoru a ¢asu detailnimu rozboru riznych prvkd pouzivanych v uzivatelském
rozhrani a vénuje se priliS obecné barvam, typografii a grafickym komponentam, aniz by proved|
jakoukoliv analyzu pUsobeni jednotlivych prvkd na uzivatele. Dalsi ¢ast této kapitoly je vénovana



responzivnimu designu, ktery jisté pfispiva k lepSimu vnimani rozhrani mezi systémem a uzivatelem,
ale zde by jisté stacil jen obecny popis misto popisu jednotlivych pristupd, jak design pfizpUsobit
zafizeni a rozméru okna.

Treti kapitola popisuje konkurencni feseni, aniz by bylo pfimo feceno, c¢emu by mely konkurovat a
¢im. Autor chtél pravdépodobné popsat grafické prostredi aktualné dostupnych systémd, kterych je
ale dostupnych vyrazné vic, napriklad obecné aplikovatelny OpenHAB. V zavéru kapitoly se autor
pokusil naznadit jistou formu srovnani. Samotna tabulka vSak nema dobrou vypovidaci hodnoty,
predevsim kv0li absenci dGvodd a metod srovnani. Nic nefikajici obsah tabulky jako napfiklad sloupec
.Barvy" kde je u jednoho ze systém0 uvedeno ,Nevhodnd Zzlutd", nebo sloupec ,Pismo" -
»Nedostacuje" by bylo vhodné alespor néjakym zpdsobem shrnout.

Autor pak ve Ctvrté kapitole predstavuje rizné postupy ndvrhu webové aplikace. Prace se vSak
primarné vénuje navrhu grafického rozhrani, jeho prvkd a pfizpUsobitelnosti. Pokud autor povazoval
zddvodnénim.

Pata kapitola je vénovana technologiim informacnich systémd. Je otazkou, zda by nebylo vhodnéjsi
¢tvrtou a patou kapitolu spojit. Autor zde popisuje technologie, které je mozné pouzit pro dalsi vyvoj.
Vtextu kapitoly jsou bez zjevné vazby popisovany pojmy jako Webova aplikace, Framework
nasledovany kapitolou MVC, PHP, ASP .NET, Spring a JSF. Pomérné svérazny je také uvod nasledujici
podkapitoly Java EE a JSF. Pokud by autor trval na popisu volby podpUrnych technologii pro
predstaveni grafického rozhrani uzivateli, bylo by vhodné provést komplexné;jsi srovnani, nebo tuto
kapitolu alesporn lIépe provazat.

Samotna prakticka ¢ast v Sesté kapitola je pomérné stru¢na. Napriklad na strané 49 autor zminuje
vysledky vyzkumu z kapitoly 2. Jak jiz bylo feceno, zminovana kapitola by zaslouZila vice ¢asu pro
detailnéjsi zpracovani. Neni tedy Uplné jasné, o jaké zavéry se zde autor opira. Dale zde autor popisuje
zakladni moznosti fizeni pfistupu k jednotlivym castem systému, principy dynamického naditani
obrazovek a generovani jejich komponent. Predposledni cast této kapitoly autor nazval jako
Testovani. Krom zobrazeni webové stranky na nékolika riznych zafizenich zde nejsou zadné dalsi
testy.

V zavéru pak autor prohlasuje za nejpfinosnéjsimoznost ,,generovani* obsahu aplikace SQL skriptem.
Tato ¢ast by jisté méla byt spis soulasti urcité formy instalacniho privodce, ve kterém by budouci
uzivatel vSe nastavil v pfehledném formulafi.

Otazky k obhajobé:

MUzete detailnéji popsat divody a podklady, které vedly k volbé barev a rozlozeni komponent
z prakticke casti?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: E - dobre
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