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Souhrn:

Tato bakalafska prace je zaméfena na charakteristiku opera¢niho systému Google
Chrome a problematiku tvorby aplikaci. Dale instalaci opera¢niho systému pfies
VirtualBox, vytvoifeni aplikace v programovacim jazyce JavaScript a distribuci vysledné
aplikace na Internetovy obchod Chrome. Teoreticka Cast se zabyva historii spole¢nosti
Google, architekturou operac¢niho systému Google Chrome, problematikou zabezpeceni
opera¢niho systému a popisu uzivatelského prostfedi. Na zavér teoretické Casti je feSena
problematika vyvoje aplikaci a je stru¢né popsan virtualizacni nastroj VirtualBox.
V praktické casti je podle poznatki ziskanych v teoretické Casti nainstalovan operacni
systém na VirtualBox, vytvofena jednoducha webova aplikace ve form¢é rozsifeni pro

prohlize¢ Google Chrome a distribuce tento aplikace na Internetovy obchod Chrome.

Klicova slova:

Historie Google, Chrome OS a aplikace, Chromium OS, Google Labs, Virtualizace,

JavaScript, Internetovy obchod Chrome

Cil a metodika:

Cilem bakalaifské prace je charakterizovat operacni systém Google Chrome a

problematiku vyvoje aplikaci pro operacni systém Google Chrome.

Ten se sklada z nasledujicich dil¢ich cilti: popis architektury platformy Google Chrome a
vyvojovych nastrojii, popis instalace pfes VirtualBox, tvorba aplikace v programovacim

jazyce JavaScript, distribuce vysledné aplikace.

Metodika je zalozena na studiu a analyze odbornych informacnich zdrojii. Na
zaklad¢ téchto zdroji bude vytvofena jednoduchd aplikace. Na zakladé syntézy

teoretickych a praktickych poznatkli bude formulovan zavér bakalarské prace.

Teoreticka &ast:



Na uvod teoretické casti prace je vyliCena historie spolecnosti Google. Dalsi
kapitoly jsou vénovany podrobné charakteristice operacniho syst¢ému Chrome. Zejména
architekture tohoto opera¢niho systému a zabezpeCeni. Poté je popsano uzivatelské
prostiedi a problematika aplikaci, jejich vyvoje a vyvojarskych nastroji. Na zavér

teoretické Casti je popis virtualizaéniho nastroje Oracle VM VirtualBox.

Prakticka ¢éast:

V praktické casti prace je ukazana instalace operacniho systému Chromium
distribuce cloudready na virtualni stroj pomoci nastroje VirtualBox. Na zakladé poznatkt
Z teoretické Casti a osobnich zkuSenosti je vytvorena ukazkova webova aplikace v jazycich
HTML, CSS a JavaScript, ktera je nasledné popsana. Aplikace byla vytvotena ve freeware
programu PSPad na osobnim pocitaci s operatnim systémem Windows 7. Aplikace byla
testovana v prohlize¢i Google Chrome na stejném osobnim pocitaci a na operacnim
systétmu Chromium OS pfes virtualizaéni nastroj VirtualBox. Zdrojovy kod aplikace
zabaleny ve formatu ZIP byl odevzdéan jako ptiloha prace. Na zavér praktické ¢asti byla

ukéazéna podrobna distribuce aplikace do internetového obchodu Chrome.

Zavér:

Hlavnimi prvky, kterymi se zatizeni obsahujici operacni systém Google Chrome
vyznacuji jsou jednoduchost, rychlost pouzivani a vydrz baterie zatizeni. MU subjektivni
nazor po analyze zdroji obsahujici relevantni informace k tématu je takovy, ze pravé tato
jednoduchost je jejich nejveétsi nevyhodou. Aplikace tvofené ve vySe zminovanych
jazycich nedosahuji stejné komplexity jako plnohodnotné programy na konkurencnich
platformach. Google tento poznatek vi, a proto se snazi zafizeni prosadit na trhy, kde to
neni problémem. Zejména v ramci chromebookli do Skol a vzdélavacich instituci jako
pomiicku pii vzdélavani a v piipadé chromeboxti do spolecnosti jako jednoduchou metodu

potadani videokonferenci ve vysokeé kvalité.



Hlavnim cilem prace bylo charakterizovat operacni systém Google Chrome a problematiku
tvorby aplikaci pro tento operacni systém. Ten se skladal z nésledujicich dil¢ich cila: popis
architektury platformy Google Chrome a vyvojovych ndstrojii, popis instalace pies
VirtualBox, tvorba aplikace v programovacim jazyce JavaScript a distribuce vysledné

aplikace. Tyto cile byly v praci splnény.
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