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Anotace

Diplomova prac&omorni larp v kontextu dramatické vychamabizi obraz larpu -
souwasné popularni voldasové aktivity mladeze - wdy optikou oboru dramaticka,
resp. divadelni vychova.

Prace obsahuje charakteristiku larpu a jehoieauhastin jeho vyvoje u nas i

v zahranti. Dale se zabyva srovnanim Komorniho larpu gedsti metodou
dramatické vychovy - dramatickou hrou. Naanja a na konkrétnimifpads

dokldda moznost uplatni Komorniho larpu ve vzavani.

Annotation

Diploma thesiChamber larp in the context of Drama Educatpesents the image
of the larp - current popular leisure activitity fgmung people - seen through the lens

of the Drama Education, respectively Theater Edoicat

Thesis contains larp’s characteristic and an caithihits development in Czech
Republic and abroad. It also deals with a comparegdhe Chamber larp and the
basic method of drama - dramatic play. Also with plarticular case illustrates the

possibility of applying the Chamber LARP in eduoati
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1 Predmluva

Rolové hry ozn&ované anglickou zkratkou larp jsou v gasnosti ve sité
dynamicky se rozvijejicim fenoménem. @pdni voln@asové zabavy pro hrstku
piiznival fantasknickti sci-fi romari se z&ina vyvijet forma, o které se mluvi jako
o novém undleckém meédiui alternativni vyukové metad

V tuzemsku jde stale nicmé&o okrajovou aktivitu zejména mladych lidi,
Sirok& véejnost ma o rolovych hrach veskrze nulovégammi. Ziad @giznivca
larpu se vSak rekrutuji akademicky ¢ahi jedinci, ktéi se snazi larp ospravedinit
a poukéazat na jeho potencial gealu obo#. A tak vznikaji prace, které reflektuji
larp z hlediska psychologie, sociologicuménowedy. Paradoxem je, Ze obor, ktery
mé& — dle mého nazoru — s larpem nejvice spelleo, nechava prozatim tento
fenomén bez &Siho povSimnuti. Mignym oborem je dramaticka respektive
divadelni vychova.

Diplomova prac&omorni larp v kontextu dramatické vychowg za cil
nahlédnout konkrétni a specificky druh larpu (Komdarp) optikou divadelniho
pedagoga. Na zaklaghopsané empirické zkuSenosti s tvorbou edukativtizitpu se

pokousSi nastinit jeho pedagogicky potencial.



2 Uvod

Ve své diplomové praci bych rada reflektovalatesmy fenomén larp z pohledu
oboru dramatick& vychova. Cilem je odpdét na otazku, zda je mozné larp,
konkrétre Komorni larp, chapat jako potencialni technikundagické vyhovy.
Odpowdi na tuto otazku by se naneln dostat diky porovnani komorniho larpu
s ustedni metodou dramatické vychovy — dramatickou hrou.

Prace se bude dale zabyvat popisem a analyzoudtaitko projektu larpu ve
vychow (projekt Tryzna) s cilem naz&iacestu, kterou se @ie larp v oblasti
dramatické vychovy ubirat. Na z&mypomoci metody SWOT analyzy nastinim
moznost pipadného uplatmi projektu v oblasti s¢doskolskéeho vzdavani.

Z divodu prozatimni absence odborné literatury o térjsatm se p psani této
prace opiralaigdevsim o akademické studentské prageh haopakim dal vice
piibyva. Doufejme tedy, Ze budouci odbornici budokratovat v reflexi larpu i
nadale a brzy s@éskeé odborné literatury o larpud@me. Druhym zasadnim
informanim pramenem byly sbornikigské konference o larpu Odraz (blize viz
kapitola 1).

Nemér podstatnym, i kdyZ patkud spornym, zdrojem informaci bydaskéa
verze oteiené internetove encyklopedie Wikipedie. Zam¢ v ivodu zmiiuji tento
zdroj, abych dolozila opra¥nost jeho vyuziti. Vzhledem ke zndimé absenci
odborné literatury neexistuje ob&golatny kodex informaci tykajici se tématu larpu.
Nicmére ¢eska larpova teorie se v s@agnosti jiz konstituuje a upgwje. Odbornici,
ktefi se larpem dlouhodeétzabyvaji jsou z valné&tSiny mladi lidé, malokdy
piesahujici hraniaityriceti let. Tento fakt spolu s jiz zminym nezijmendeské
vefejnosti (prozatim i odborné) o téma larpu ma zdedek téngi nulovou
bibliografii k tématu (nep&itdme-li zmirné tis€né sborniky larpové konference
Odraz) a naopak velké mnozstvi odbornytisgvki a studii na internetu. Protoze
generace larpovych teorelik mizeme-li je tak nazvat — jiz netrpiquisudky
ohledreé Wikipedie, publikujetada z nich svéifspivky praw zde (nap Tomas
Kopetek). Hesla tykajici se larpu Ize tak pravem povakaa kvalitni a legitimni
zdroj informaci, nebdjsou psana s@asnymi odborniky.

Rodici se teorie larpu si pro popig@nttu sveého zkoumani vytyviavlastni

terminologicky aparat, ktery se vyznge jednak vysokou prognlivosti (se tetelem



k autorovi i z hledisk&asového trvani) a jednak pdmou komplikovanosti. Jak
jsem jiz upozornila z pa@tku, grednétem této prace je larp zkoumany z pohledu
divadelniho, respektive vychogstramatického. A tedy i za pomoci divadelni

terminologie.



3 Larp — uvod do problematiky

3.1 Termin larp

Slovo larp je pevzato z angtitiny a vzniklo jako zkratka slovniho spojeni Live
Action Role Playing , coz Ize dmstiny elozit jako hrani roli nazivdstejre tak
jako v mnohych jinych fipadech i v tomto byla #estire postupi dana pednost
anglickému vyrazuiged ceskymi ekvivalenty. Bvodem je obtiZznaiplozitelnost
puvodniho vyrazu a z ni plynouci negnosti neobratnosteskych nazi.

V souwasné dob se vydlily dva zpisoby jak nahliZzet, a tim padem i psat, slovo
larp. Po vzoru anglofonnich zemi (USA, Velka Briggrje mozné slovo chépat jako
zkratku a psét s velkymi pismeny — tedy LARP. Négoomu ve skandinavskych
zemich je larp vniman jakoZzto akronym, zkratkow® sl ProtoZe pravseverska
larpova scéna je v tuzemsku vyznamnym ingpii@ zdrojem, pevlada pozvolnai u
nas tendence k psani s malymi pismeny. Coby akrgaynozné weském jazyce
slovo larp i nalezit sklaiovat (larp, larpu,...}.Jak je patrné jiz z nazvu kapitoly,
piiklanim se v této praci k druhé z popsanych moZnost

Hranice terminu larp stale nejsou vymezeny, jetgable dosud v pohybu.
Oficialni definice neexistuje a slovo zatim nerdtpbu souasti oficialni slovni
zasobyeského jazyka. (Neobjevuje se ani v aktualnim dlavaizich slov, ani ve
slovniku zkratek. Tim meénve slovniku spisovnéestiny.) Jde o slovo znamé a

pouzivané fedevsSim v komunit ktera se tvorbou a hranim larpabyva.

Na druhou stranu prévarpova komunita vyviji v tuzemskuigidnou snahu
o teoretickou reflexi fenoménu. Hlavnim komurikam médiem je internet, kde Ize
kromé&¢ mnoha fanouskovskych stranek najit i specializévportaly. Ty se snazi
zprostedkovavat sotasnou podobu teoretického mysleni o larpu. Jmehgdd
piedevsim o portal www.larpy.cz, ktery provozuje takekatniceskou otekenou
internetovou encyklopedii zaffenou vyhrada na larp — Larpedfi. Pravdpodobrg
nejnav&vovartjsSim portalem tohoto druhu je vS8ak www.larp.cz. S@lezuje se na

¢lanky, reportaze a praktické informace (fiklad kalendachystanych akci) tykajici

! Larp. In: Wikipedia the free encyclopedi@nline]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation
2001- [cit. 2012-08-14]. Dostupné z: http://cs.ypidlia.org/wiki/Larp

2 Dostupné na http://wiki.larpy.cz/Hlavni_strana

R



se specifického larpového formatu, a sice tzv.evitmeboli devaren (viz kapitola
3.3).

Od roku 2008 probiha také putovni konference oulasmpazvem Odraz,
porfadana po vzoru severské Knutepunkt (resp. Knutpurikbudepunkt,
Solmukohta). Mottem Odrazu jé,tvorke pro hra‘e, o teorii pro tvirce, o e pro

teoretiky“?

Z uvedeného je patrné, Ze cilem konference neni destedivé
vyménovani zkusenosti mezieny zas¥cené obce, ale také snaha o informovani

odborné veejnosti.

| presto, Ze exaktni definice zatim neni k dispozécggpatebi vymezit oblast,
ve které se budeme nadale pohybovat. Yiceéns vydarenych pokus o definovani
pojmu larp je mozné najit mnoho, ale jedna&simou o formulace, jez postihuji
pouze diti aspekty jevu. Za nejkomple&si povazuji definici Ragnhilda
Hutchisona obsaZzenou vigpevku o historii norského larpu na konferenci
Knudepunkt v Kodani v roce 2007.

.Larp je interaktivni médium, vdmz organizator vytva fiktivni prostedi a
okolnosti, ve kterych pakiastnici (hrai) hraji role. Tyto role jsou dany
charakterovymi vlastnostmi (podabjako v proze) a cili, jichz maji dosahnout.
Hréci spole’ne v rdmci prostedi vytvéeji spoleenstvi a improvizovanyibeh,
pricemz zalezi pouze na nich, jak se bude vyvijett/fedisa Zzanr larpu jsou velmi
pronenlivé - od nejtem#Sich tragedii az po komedie. Mezi zdroje, ze ktefsrp
cerpa mizeme z&adit krone urcitych divadelnich pruka stolnich rolovych her
(nap”. Dungeons & Dragons), i storytellingiz slovnik pojni) nebo filmJ...] Larp
je umelecky zazitek, zapojujici vSechny smystyngmz v kontrolovaném uiém

prostedi vznika opravdova emocionalni odezva.*

NejuplrgjSi definici véeském jazyce pak poskytuje internetova encyklopedie
Wikipedie.

.Larp [...] je forma hrani roli, ve kterém Zivi lidé fyzickymiciny predstavuji

ciny svych postav. &stnici interaguji mezi sebou navzajem a s okoprivetedim,

% Odraz (konference). IWikipedia the free encyclopedi@nline]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2001- [cit. 2012-08-14]. Dostupné piics.wikipedia.org/wiki/Odraz_(konference)
4 HUTCHISON, Ragnhild. The Norwegian larp archive. DONNIS, Jesper, Morten GADE a Line
THORUP.Lifelike [online]. 2007 [cit. 2012-08-26]. ISBN 978-87-98931-5. Dostupné z:
http://www.liveforum.dk/kpO7book/lifelike_web.pdflastni geklad z angtitiny)

--5--



pricemz usiluji o spkni cili ve fiktivnim s&te reprezentovaném &em skutenym.
Pro larp je typické, Ze nema Zzadné publikum a ghgslem je hlavizabava a
zazitek dastnili.[...] Ten zpravidla prameni z prozittipehu skrz svoji postawti

kompetetivnihdfyzického boje. V&echny konflikty ve sdilenériwviilkh swté mohou

byt/eSeny jako ve skuteosti[...], nebo riznymi zastupnymi mechanismy
1] 6

(pravidly).

Z naSeho uhlu pohledu, tedy z pohledu oboru drak&tresp. divadelni)
vychovy, jsou podstatné tyto definici formulovakétsinosti.
» Larp je herni aktivita, jejiz podstatou je hrari reboli jednani hré&i
v ramci fiktivni postavy (viz slovnik pojt)
» Cilem larpu je vlastni prozitek Rt plynouci z participace na&ipéehu.
» Larp neni u¥en k divacké percepci, jeho zéifeni jecisté dostedive.

» Larp vyuziva technikyigvzaté z oblasti divadla a generuje emocionalni

zazitek.

Z fe¢enych fakt budeme vychazet ve chvili srovnavéani larpu s jedre

zakladnich metod dramatické vychovy — s dramatidkouw.

3.2 Historie larpu

Signifikantnim znakem larpu tedy je, Ze &ij@dnaji v ramci postavy, fiktivni
role. Proto se pro tento typ her uziva pojmenovdiova hra. V souvislosti se
zietelem, ke kterému je vztahovana celé prace, tesbuvislosti s oborem
dramaticka resp. divadelni vychova, je nyni na gnigtesiujici poznamka. Pojem
rolova hra respektive rolové jednani je znamym takélasti dramatické vychovy.

V svych pracich jej uziva n#flad Josef Valenfanebo Dana Svozilo¥& objevuje

® Kompetitivniho — sowivého

6 Larp. In: Wikipedia the free encyclopedi@nline]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation
2001- [cit. 2012-08-14]. Dostupné z: http://cs.\pikdia.org/wiki/Larp

"VALENTA, Josef.Metody a techniky dramatické vychoWyd. 1. Praha: Grada, 2008, 352 s.
Pedagogika (Grada). ISBN 978-802-4718-651.



se v souvislosti s jiz zménou metodou dramatické hry. V této praci niceén
budeme nadale chapat pojem rolova hra pouze jadtte&ajici pro hry typu RPG a
larp. Porovnanim aifpadnymi souvislostmi mezi rolovymi hrami (konkrétn
larpem) a dramatickou hrou budénevana kapitola 4.3.

Rolové hry maji za sebou téhttyricetilety vyvoj. Na poatku nestala v3ak,
jak bychom ¢ekavali, hra zaloZzené n@imém jednani a akci hté&, ale hra stolni.
Nasledujici kapitola stemé nastiuje proces formovaniiznych tyg rolovych her a

piedevsim sotasné podoby larpu.

3.2.1 RPG

Predchidcem larpu jsou hry, které maji &@pv ndzvu zkratku, a sice RPG.
Podle Jana Krajhanzla, ktery fenoménu RP@&oval soustavnou pozornost
(predevSim seietelem na psychologické aspekty jevu), Ize za dbenatiku €chto

her povaZovat:

e, Hréaci vramci hry nepedstavuji sami sebe, ale hraji (v) roli (proto

také Role-playing games).
* Hra se hraje ve skupéz niz jeden hi&hru ridi.

* Role (tzv. postavyi charaktery) Ziji v jiném 2%¥¢ nez my, a hra se

proto odehrava v fedstavivosti hréi.

* Tento jiny s¥t je v pedstavivosti spol@e¢ sdilen hra@i hraci skupiny

a ma celistvy charakter.

» Kazda RPG ma herni pravidla.

8 SVOZILOVA, Dana.Analyza strukturované dramatické hry v kontextunatické vychouyyd. 1.
Brno: Janékova akademie muzickych wmi v Brng, 2005, 192 s. Vyrovafada doktorskych praci.
ISBN 80-869-2810-1.

®RPG - Role-playing Game, w¥gkladu Hra s hranim roli. dZeme se je8tsetkat se starSiteskym
piekladem hra na hrdiny. Od toho je vSak jiz pozvalpaustno, nebd je spjat s #véjSim chapanim

RPG a v sotasnosti se ukazuje jako rfepny a zavégici.



e Hra nema uteny konec, jedna se o kontinualni @tSinou

dlouhodolijsi aktivitu.“ *°

RPG miZeme tedy fiblizn¢ vymezit jako skupinovou hru, jeZ se odehrava na
z&klad pevre stanovenych pravidel a jézena jednim z htd. V ramci hry hréi
vstupuji do roli a funguji v imaginarnim &, ktery spoléné sdili. Rivodni RPG
existovaly jako stolni hry. Pozpl s nastupem informmich technologii vznikly i
RPG digitalni (viz kapitola 3.2.1.2).

Prvni RPG, kter4 z&ginila vznik herniho druhu jako takového, a na dimuwh

dobu utila jeho charakteristiku i Zanrové sfovani, byla hra Dungeons & Dragons.

3.2.1.1Dungeons & Dragons

,ve hrach na hrdiny se vzivas do své postavy aiSre pedstavit si, jak by
se zachovala v situaci, kterou pro ni vyil®an jeskyd, ¢i ktera spontané vznikla
ve vaSi druzia Pritom musiS mit neustale na pamze ve vlhkém, zatuchlém a

temném podzerfii..] se nenachazis ty, aleiphrdina.* **

Prvni RPG svého druhu vznikla v USA v roce 1974d@auGary Gygax a
Dave Arneson). Nesla nazev Dungeons & Dragons (K@bRraci) a jednalo se, jak
jsme jiz zmiovali, o stolni hrd? Je moZné ji charakterizovat jako éleu
strategickou hru zasazenou do fantaskniho kvakietobvského ssta™® Tato hra
zagicinila nasledné dlouhodobé tematickésovani RPG a posléze i larpu.
(Fantasy tematika a herni Ukoly zahrnujsté souboje se diky této prvotni inspiraci

staly po uéitou dobu pro larp charakteristickymi).

Hra se hrala ve skupirhr&, z niz kazdy hral za &itou postavu, kterou si
podle danych dispozic sam vytlqv souladu s fantasy tematikou se jednaldang

typy elfii, carocja, trpasliki atd.). Jedinymi pégbami byly herni kostky, soubor

19 KRAJHANZL, Jan.Fantasy Role-playing games jako socialni fenofoétine]. Praha, 2001 [cit.
2012-08-30]. Dostupné z: http://studierpg.unas $eminarni prace. Univerzita Karlova v Praze.
1 KLIMA, Martin. Fantasy hra na hrdiny D doup: Pravidla pro zaéteniky, ptivodce hrou3.
vyd. Praha: Altar, 1998, 80 s. ISBN 80-901078-8t7., 77.

12 KOPECEK, Tomas (Permon). Historie-&v In: Historie-s\ét [online]. 2007 [cit. 2012-08-15].
Dostupné z: http://wiki.larpy.cz/Historie_- &v

13 J.R.R. Tolkien -anglicky spisovatel, filolog a ueizitni profesor . Autor proslulych roméhiobit

a Pan prstan které jsou povazovany za zéaklad pro moderni Béginské fantasy.

--8--



pravidel vydanych vyrobcem, papir a tuzka. Hradehoavala ve smySleném
prostedi jakéhosi podzemniho labyrintu (jeji dalSi vergzak umo#ovaly ve
zvolenych vlastnostech hernihagvlibowili hraca), kde postavy bojovaly

s riznymi monstry a dobyvaly ztracené poklady. Jeder&ai mél specifickou a nad
ostatni dleZitou Glohu — byl tzv. Game Masterem (déale jen)GR&nem hry**Jeho
ukolem bylo vytvait na zaklad hernich pravidel konkrétni imaginarnisw némz
se ostatni hia (resp. jejich postavy) mohli pohybovat. GM bykéarozhodim- bckl
nad pftibchem hry, korigoval ji. V neposlediadce pak jednal za vSechny dalSi
postavy, které se veadnobjevovaly kror protagonisi — & uz to byly postavy
protivniki, ¢i postavy, které ,jen zaligbvaly” konkrétni s¥t - tzv. Cizi postavy
(dale jen CPY°

Jak si tedy mizeme pedstavit samotné hrani hry? Krajhanzl uvadi pojem
, kooperativni vypraini pribehu.“ *® Skupina hréi verbalr vyjadiuje akce svych
postav v imaginarnich prostorech a GM jim odpovji#isuje zptné reakce
prostedi a bytosti, které se ¥m pohybuji. Mira napkni hernich ukal je
vyjadiena pomoci hodu specialnimi kostkami. Je to tekiygiesdilena fantazie R

vyjadiena slovy.

Ackoliv zpatatku nebyla Dungeons & Dragons zZ&ena ani tak na tvorbu
postavy a fibéh, ale gedevsim na ceeni strategického bojového mysleni, postupn
se ukazalo, Ze jednotliva dobrodruzstvi bez zaplathosnéhoiibéhu nebudou mit
pro WtSinu hr&u dostaténou atraktivitu. Na GM byly tak postupipriblizné od
osmdesatych let) kladenytéi naroky'’ Z pouhého organizatora a ,architekta
prostedi“ se stal reZisérentjé a storytelleredf. Toto sn¥fovani se promitlo i do
dalSich edic hry Dungeons & Dragons, jeZ uZ obsalyawkteré vzniklé popularni

piibéhy, scénge hry.

!4 D¥fve se hoji pouzival pojem fevzaty z fivodni americké verze D&D — Dungeon master, Pan
jeskyre. Friklanim se k univerzaljSimu oznaeni Pan hry.

15 Cizi postava — nehraji ji hté ale organizath hry nebo speciélni héado zbytku hry nezapojeni.
Cizi postavy byvaji nositeligovych zvrafi a dynamizujicim prvkem ve'd,

16 KRAJHANZL, Jan.Fantasy Role-playing games jako socialni fenofoétine]. Praha, 2001 [cit.
2012-08-30]. Dostupné z: http://studierpg.unas8eminarni prace. Univerzita Karlova v Praze.
" KOPECEK, Tomas (Permon). Historie-&v In: Historie-s\ét [online]. 2007 [cit. 2012-08-15].
Dostupné z: http://wiki.larpy.cz/Historie_- &v

'8 Storytelling — unileck& metoda vypréwi zaloZena na osobnosti performera — vyprav
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V Ceské republice (respCeskoslovensku) nebyly do roku 1989 RPG
prakticky znamy. BDvodem bylo uzakeni hranic a zrsé omezeni Vlik
pochazejicich ze zapadni Evropy a USA. AvSak udéce rl990 vydava sdruzeni
Altar pravidla proc¢eskou verzi Dungeons & Dragons s nazvem c¢Diaoups.
Postupg se hra stala velice popularnim fenoménerredevSim mezi mladezi
tihnouci k fantasy literatea a iznivci skautingu. DalSimi podobnymi hrami byly
nagiklad Stin meée (ot Zanr fantasy, avSak nedosahla takové populaity pPrai

doup) nebo Shadowrun (inspirovana zanry fantasy ais&i-f

Hra Dungeons & Dragons je prvnim vyvojovym stémpn v linii, v niz
pokrauje i larp. Herni mechanismy, jez se poprvé objeviltéto RPG, fesly

v urcité forme pozdji prave do larpu.

3.2.1.2Digitalni RPG
DalSim vyvojovym stupgm RPG, ktery logicky fiSel s rozvojem techniky a
jeji vetSi dostupnosti (osobni gitece, videoherni konzole) jsou digitalni RPG.
Vzhledem k pedmétu naSeho zajmu jde o okrajovy fenomén, je vSald\spr jej
alespa letmo zminit, nebo praw digitalni RPG se zaslouzily o masovou oblibu

tohoto druhu her.

Princip vstupovani do fiktivni postavy a pohybovaaive fantasknim &k je
i vieceném druhu RPG zachovan. Oproti stolnim hram jeateletkolik znainych
rozdili. PredevSim neslo, alespaprvu, o skupinové hrani. (S rozvojem internetu a
hrani po siti tento rozdilfpstal platit, ovSem jerast&ne - hr&i hrali sice ve
skupirg, ale fyzicky byli kazdy na jiném mis) DalSim podstatnym rozdilem je, Ze
Glohu GM zastupuje v tomtoripact patitat. Tento fakt s sebou nese omegén
moznost improvizace a variovanfighu. V mnoha digitalnich RPG je de facto
piibéh a jeho rozuzleni jizipdem dano. Hrani role a moznosgingeho ovlivreni

dije se tak v podstawytraci®

¥ HOLY, Jakub.Uvod ke zkoumani Her s hranim rfphline]. Praha, 2005 [cit. 2012-08-30].
Dostupné z: http://studierpg.unas.cz/. Baksdd prace. Univerzita Karlova v Praze.

% Hra na hrdiny. InWikipedia the free encyclopedi@nline]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2001- [cit. 2012-08-15]. Dostupné p#itcs.wikipedia.org/wiki/Hra_na_hrdiny
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3.2.2 Potéatky a vyvoj larpu ve swté

Od konce sedmdesatych let vznikaji v USA skupingré&se pokouSitpvést
RPG hry do Zivota. Prvni takovou, jeZ se specighia na fantasy bitvy, byla
washingtonska Dagorhir Outdoor Improvisational BaBames (zaloZzena 1977).
Jako alternativa k hlavnimu proudu bojovych tase postupfiobjevuiji i jiné druhy
- nagiklad sdruzeni Society for Interactive Literatuzal6Zzeno 1982) se zabyva
tvorbou tzv. dramatickych lafip které interaktivni formou provély hrae znamymi
dily swtové dramatiky?

Na paatku osmdesatych let se ,hrani roli nazivat 8do Evropy, opt
predevsim meziiiznivci RPG a fantasy literatury. V Anglii se pnadznamenany
larp s ndzvem Treasure Trap odehral v roce 198&adi Peckforton v Cheshirt?
Slo de facto o doslovné&gvedeni Dungeons & Dragons do realnéhias\Ri této
prilezitosti vznikla mezi fiznivci tradéni RPG a nového hrani roli nazivo (tehdy
nazyvaného Post RP — viz slovnik p@)raajimava a pro dalsi rozvoj larpu velmi
piinosna diskuse. Stoupencdiodni RPG podiovali Zivé hrani postavy jako
omezujici — byli najednou limitovani faktory vlastgzické bytosti. Naproti tomu
rodici se hr& larpu kritizovali nékteré herni mechanismy (najpod kostkami)
piejaté z RPG, jimiz sieSily akce, které nelze v redlpprovadt skut&nou akci
(nag. kouzleni apod.). Diky této debate postuptimimo jiné z&ina klast ¥tSi
diraz na vztah mezi htém a postavou a vyragsi septi jejich akci®*

Postups se, i diky vlivu z Austrélie, kde v osmdesatyctetd vznika novy

druh s ndzvem freeform (z angl., ¥egladu volna forma), rozviliji diive pevié

2L VANEK, Jakub.Analyza a sezndmeni s oblasti her Ipopline]. Olomouc, 2010 [cit. 2012-08-30].
Dostupné z: http.//theses.cz//id/qtof3k/. Magidtardiplomové prace. Univerzita Palackého v
Olomouci.

22 Larp. In:Wikipedia the free encyclopedf@nline]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation
2001- [cit. 2012-08-14]. Dostupné z: http://cs.ypidlia.org/wiki/Larp

2 VANEK, Jakub.Analyza a sezndmeni s oblasti her Ipopline]. Olomouc, 2010 [cit. 2012-08-30].
Dostupné z: http.//theses.cz//id/qtof3k/. Magidtardiplomova prace. Univerzita Palackého v
Olomouci.

2 KOPECEK, Tomas (Permon). Historie-&tv In: Historie-s\ét [online]. 2007 [cit. 2012-08-15].
Dostupné z: http://wiki.larpy.cz/Historie_-_&v



dand a stolnimi RPG inspirovana pravidla pro hiampiu. Diky tomu se otevira cesta
pro experimentovani a tim pro sasné sofistikovaijsi formy larpu®

3.2.3 Potatky a vyvoj larpu v Ceské republice

Jak jsme jiz zminili v kapitole 3.2.1.1., histotieského (resp.
ceskoslovenského) larpu setir@ v roce 1990 vydaniteské verze hry Dungeons
& Dragons Drai doug. DalSi podstatnou udalosti bylo nové vydé&gkého
piekladu roméat J.R.R. Tolkiena. Tyto dva impulsy se zaslouZilybsoieni
pocetné komunity fiznivci, predevsSim mezi mladezi, ze které se gpzaeékrutovali
i prvni tvarci a hréi larpi.?®

V devadesétych letech se tuzemské akce omezov@inpou na forméat
takzvanych DruZinoveki Bitev (viz kapitola 1.3) a tematiku fantasy. $tejako
diive ve s¥té Slo i u nas v prvnim hrani nazivo tepod RPG Dré& doug do
realného sita. Takova akce se odehrala jiz v roce 1992 v Mgké@m krasu.
Souboje mezi postavami zde bybgseny stale po vzoru RPG pomoci hodu kostkami.
zbrani.?” Na konci dekady se objevil komplikovgsi druh larpu, a sice tzv. 8v
Jak nazev napovida, kr&e v ramci svych postav pohybovali v organizatory
piipraveném fantazijnim st€, jenz n¢l sva vlastni pravidla a zakonitosti. Cile hry
se v tomto druhu larpu pskud p'esunuly smrem od primarniho zagreni na
splreni konkrétniho herniho ukolu k fungovani v roli aesznamém prosdi (a
k zazitku z &chto aspekt plynoucimu). Sty mohly mit rozsahlou dobu hrani,
vyjimkou nebyly celé vikendy,akdy dokonce i del&fasové Useky. Prvnim takovym
Swétem byla FraSka, jez se poprvé konala v roce 199Trad Cimburk u Korgan,
a trvala cely tyder®

VyrazngjSi druhové i Zanrové rozzreni larpa priSlo az po roce 2000.

Pozvolna nabira na vyznamu inspirace skandinavskgmimi, kde se larp stal

% Tamtéz

% Larp. In:Wikipedia the free encyclopedf@nline]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation
2001- [cit. 2012-08-14]. Dostupné z: http://cs.\pidia.org/wiki/Larp

2"BASTA, Jaroslav. Zstky prvnich fantasy st v Cesku. In: GOTTHARD, PaveDdraz tvée
c¢eského larpuBrno, 2008, s. 22.

8 Larp. In:Wikipedia the free encyclopedifanline]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation
2001- [cit. 2012-08-14]. Dostupné z: http://cs.ypidlia.org/wiki/Larp
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formou poskytujici prostor pro experimentovani &latké vyjadeni. (viz kapitola
1.4). V tuzemsku se objevuji nové druhy fajpko Méstsky larp a fedevsim
Komorni larp, ktery pesunul dni z plenéru do uzagnych prostor a vnesl do larpu
spole&ensky zavaz¥jsi temata (viz kapitola 4). O larpu se i u n&&iza pozvolna
uvazovat nejegisté jako o kratochvilné aktivé ale také jako o formatu, ktery skyta
potencidl pro urilecké, psychologickéi pedagogické cilé’
V roce 2006 byl v Bréssestaven a larpovymi organizatory podepsan Manifes
M6, ktery potvrdil snahu dité casti larpové scény oprostit se od hlavniho proudu
(fantasy Bitvy, S¥ty). Manifest se inspiruje podobazantienymi prohlaSenimi
vydanymi norskymi larpovymi designery (rfapogma 99, Kdovy manifest) a
pozaduje takovyipstup k larpu, ktery by kladltstaz na jednani v roliied
povrchnim zaréfovanim se na propracovanost kostyanherniho progedi. Mezi
autory manifestu p#tpredni jménaeské larpové teorie- néglad Petr Pouchlyi
Tomas Kopéek. Zde jsou &které pozadavky, které Manifest M6 nastoluje:
» Kazdy &astnik ma vlastni roli
(Hr& vstupuje do pedem pipravenych roli, které maji v larpu ojedié a
nezastupitelné misto. Hr& jedné ke nestida vice roli.)
e Hr& neztvatiuje sam sebe
(Tento bod upozauje na rozdil mezi ht&m a postavou, na fakt, ze &ira
v larpu @jima odliSné charakterové rysy. Z moznosti odliEmgdnani, nez
je hr&i vlastni, plyne samotnyffmos hry.)
» Cile postavy jsou odtené od cii hr&e
(Souvisi s pedchozim bodem.)
e Kostym neznamena roli
(Bod gripomina nutnost nepovrchniho chapani role. Postaniimozné
pouze ilustrovat, ale jednat jako ongemyslet o jejich vnihich
motivacich. Manifest navic uvadi, Ze Kitych pripadech neni kostymu
zapotebi vibec. Tento poZadavek je zcela v opozici k soudobému
pievladajicimu pohledu na larp, ktery vypravny kostmpe jako jeden
z hlavnich aspeftrole.)

e Organizéator do hry v jejim fbéhu nezasahujerimo

2 Tamtéz



(Pro kontinuitu a dynamiku larpu jgeba, aby jeho fibéh nebyl
prerusovan. Pokud organizator faiuje larp korigovat, snazi se tak
ucinit jinym zpasobem nezipmym zasahem do hry - nidiklad za

pomoci CP°

V sowasnosti funguje v tuzemsku mnozstvi sdruzeni, ldenda tizné
arovni zabyvaji organizaci latpZa vSechny jmenujme néklad prazskeé sdruzeni
Tempus Ludi, brénské Court of Moravia a sdruzeni nezavislych vyddedkych
organizatoit Larpy Pardubice (LarPard)iédevSim Court of Moravia (dale jen
COM), zformovany kolem osobnosti Petra PouchléRuijivna poli tuzemského
larpu soustavnou snahu o propagacirem k Siroké viejnosti, ale také o jeho
teoretickou reflexi a autonomii jakozto hodnotnéo{pZe osobnost htéd po mnoha
strankach rozvijejici) herni aktivity. Od roku 200&4da COM zmiénou
konferenci o larpu Odraz a iz od roku 2006 vikendfestival komornich lanp

Larpvikend. Je mozniéci, Ze pra¥ na druh komorniho larpu se COM specializuje.

3.3 Druhy larpu

V oblasti druhovéhodeni larpi panuje v sotasnosti nefehledna situace.
Existuje mnohoiznych hledisek, podle kterych je mozné larpy raela. Celeni se
takécasto lisi ve vztahu k preferencim autora. Rozdibyijnavic markantni i
s pihlédnutim k dané provenienci. Pro nas je vSaka thvili podstatna situace
v Ceské republice, tudiz pojmy souvisejici s cizozemskozdlenim vynechame.
Na zaklad syntézy z dostupnych pramea s gihlédnutim k jednotlivym hledisknm

déleni jsem se pokusila o naslednou kategorizaci:

Zakladni dleni larpi v Ceské republice:
* Bitva
- Dvé a vice stran stoji proti séla snazi se z\tit v boji. Je oslaben
piibéhovy a rolovy aspekt, hégse orientuje na spini herniho cile.
Podstatnou tlohu majasto vypravné kostymy. Bitva se odehrdva za pomaoci
faleSnych zbrani, jez jsou gepgji vyrobeny ze #ieva — proto se pro takovy

druh larpu vZil také nazeviBvarny. NejastjSim zanrem Bitev byva fantasy.

% Manifest M6.Manifest M6[online]. 2006 [cit. 2012-08-19]. Dostupné z: hitpww.m6.cz/
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» Druzinovka

- Jde o linearni typ larpu, kdy Ri&e skupirg (druzirg, odtud nazev) putuji
po vytyené trase, kde jsou pré arganizatory fipraveny tizné ukolyci
souboje. Ot je prevladajicim zanrem Druzinovek fantasy, v devadebaty
letech Slo pedevsim o inspiraci RPG Diiadoupe.

o Swt

- viz kapitola 3.2.3

* Méstsky larp

- odehrava se v #stském prosedi, a je s nim i gitym zpisobem tematicky
spjat

* Komorni larp

- viz kapitola 4

Alternativni ctleni podle dalSich kritérii:

* Podle délky trvani:

- nékolikahodinovy larp (Z valné ¥tSiny jde o Komorni larp.)

- vikendovy larp (Trvajici alespt deset hodin.)

- dlouhodoby larp (Pfesahujici rozmezi jednoho vikendu. Lze
jej dale @lit naintenzivni aprabézny - podle toho, zda jsou
hr&i v roli po celou dobu trvani hry, nebo nikoliv. pi&klad
zda v pfib¢hu hry vykonavaji i povinnosti ze sveho osobniho
Zivota- chodi do $koly apod?)

* Podle zanru:

- fantasy,

- sci—fi

- horror

- detektivka

- aj.

Podle historické ukotvenosti:

- historicky larp

3L HOLENDOVA, Katdina.Casové variace larpu. In: MALEEK, David a Jakub
WEBERSCHINKE.Odraz tvde ceského larpuPraha: Prague by Night, 2009, s.25. ISBN 978-80-
254-4564-8.



larp z nedavné historie

larp ze sowasnosti

larp z budoucnosti(tasto jde o post-apokalyptickévize
budouciho séta)

» DalSi specifické druhy larpu:

Freeforma (Z anglického Freeform — volna forma. Hlavni
charakteristikou jetizna mira volnosti v oblasti pravidel hry.)
Crossover(Druh larpu, ve kterém se misizné styly a
pristupy.)

Hrani osudi (Z anglického Fateplay. Zapletkyipehu i jejich
rozuzleni jsou fedem dany organizatory. Hidnaji uceny
spoustci momenty, kdy se maiji &itym zpisobem zachovat.
Maji minimalni prostor pro vlastni rozhodovani, yds jejich
postavy je nernny.)

Kostymni larp (Hlavni diraz je v tomto larpu kladen na
kostym, ktery utv8 postavu. Podstatna je atmosféra, nikoliv
pribéh.)

Erotica (Okrajovy druh larpu. Ztvagmi sexualniho styku je
vétSinouieSeno konkrétni zastupndimnosti, nap
masirovanim. Specialni technika, jez simuluje infikkontakt

za pomoci dotyk paze, se jmenuje Ars Amandi.)

aj.

3.4 Seversky (nordicky) larp

V Ceské republice je larp stale jg§jmem pro viEjnost neznamym a

komunita hréa a organizatar se niize optikou ¥tSinové spolénosti jevit jako

obskurni skupina infantilnich podivir{s trochou nadsazkgceno, &koliv

pravdEpodobr piiliS daleko od pravdy nebudeme). Naproti tomu \esekych

%2 post-apokalypticky — zanr sci-fi. Hlavnim motivgerkatastrofa (§tSinou atomovy vybuch), ktera

postihne lidstvo. RezivSi jedinci musifiymout zcela odliSny zjsob Zivota a odliSny zéftek hodnot

nez tomu bylo v civilizované spaleosti.



zemicH?® dosahl larp znmé miry obecné popularity, alégolevsim byl uznan jako
legitimni, a to nejen ve sfé hernich aktivit, ale také v oblasti psychologie,
sociologie, umini a — co je pro nas ndjezitejSi — pedagogiky. Severska larpova
scéna je v tuzemsku, jak jsme jiz nasdhavyznamnou inspiraci, jez ma za vysledek
napiklad existenci konference Odraz adatgjici oblibu Komorniho larpu. BlizSi
pohled na aktualnighi na severské larpové séamm tak nize naznéit, jakou

cestou se bude praybdobr za rekolik let vyvoj ubirat i u nas.

Larp se v severskych zemich poprvé objevuje v 1@&9. Od té doby se
vyvinul v Siroké spektrum mnoha driula Zanéi. MiZzeme zde pozorovat jak
obrovské kostymni akce pro stovky &ik& profesionalét zhotovenymi kulisami, tak
komorni larpy pinasejici kontroverzni témata. Co je ovSem pro rs&éeprostedi
unikatni, je pojimani larpu jako svébytné &asti performativnich ugmi. Artificialni
forma larpu, jez aspiruje na novy dlecky druh, m& nazev Arthaus. Jde o
experimentalni formu, jejimz hlavnim cilem byvdegé nejtizn¢jSich moralnich,
socialnickei politickych témat. [3je se tak progednictvim silného emocionalniho
prozitku z jednani v ramci postavy. Arthausové yasp odehravajiasto v realném
prostedi, zansrné byva konfrontovana hranice mezizmym Zivotem a hrotf’

Existuje nazor, Ze larp bydinbyt chapan jako s@ast vyvojové tendence
souwfasného urni smérem od ,divackych® forem k particigaim 3 Priblizng od 60.
let 20. stoleti se objevuji formy &kiho ungni, které usiluji o blizSi kontakt utite a
divaka. Objevuje se happening a performance. Dinadgperimentati jako Jerzy
Grotowski, Richard Schechner (Performance Groupd deidith Malina a Julian
Beck (Living Theatre) redefinuji vztah jew& hledist a snazi se o maximalni
interakci s divaky. Divakigstava byt nestrannym pozorovatelem, participuje a

spoluvytvdi unglecky akt. Eirik Fatland, jeden Zganich norskych larpovych

% Severskymi staty je mysleno Dansko, Finsko, NorSkedsko, Island a dal$i autonomnicgsti
vySe zmignych stal. Smefovani a vyvoj larpu se diky kulturni i historickéopojenosti zmiénych
zemi ubiral podobnym sirem. \&tSina charakteristik severského larpu je tedy skicdnakoliv

v kazdé zemi rizeme nalézt jiné preferenéedrobné odliSnosti.

¥ KOPECEK, Tomas (Permon). Arthaus. lnarpy: Larpedie[online]. 2008 [cit. 2012-08-22].
Dostupné z: http://wiki.larpy.cz/Arthaus

% Larp. In:Wikipedia the free encyclopedifanline]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation
2001- [cit. 2012-08-14]. Dostupné z: http://cs.ypidlia.org/wiki/Larp
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teoretiki dokonce tvrdi, Ze larp |ze nahlizet jako perfoiumdtformu, ktera
pokraiuje tam, kde ,Grotowski selhaf®

36 FATLAND, Eirik. Interaction Codes: UnderstandingdalBstablishing Patterns in Player
Improvisation. In: FRITZON, Thorbiérn a Tobias WRSGAD. Role, Play, ArtCollected
Experiences of Role-Playin§tockholm: Féreningen Knutpunkt, 2006, s. 33.NSH -631-8853-8.
Dostupné z: http://jeepen.org/kpbook/kp-book-2066.fvlastni geklad z angtitiny)
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4 Komorni larp v kontextu dramatické vychovy

4.1 Komorni larp

V piedchozi kapitole jsme si nastinili vyvoj a rozmasitformy larpu. Jak
vidno, oblast, ve které se pohybujeme, fizeme v Zadnémifpad: pojimat jako
homogenni celek. Pokud je mym dalSim 2éem uvazovat o vztahu larpu k oboru
dramaticka vychova, pak je zapelti mit na mysli takovy druh larpu, ktery takové
srovnani umoiuje. Vezngme napiklad v Gvahu aéni Bitvu. Stejr jako v gipact
dramatické resp. divadelni vychovy je jeji hlavrétodou hra v roli. AvSak zde
podobnost kodi. Vlastni naplni Bitvy je fyzicka akce orientovama souboj a
splreni konkrétniho herniho Ukolu (napukaristéni truhly s pokladem ze soupea
tabora). Tim se Bitvéadi spiSe do oblasti sportovnich a zazitkovycmiegti do
oblasti divadla.

Existuje vSak druh larpu, ktery je zaloZen na ditickém konfliktu a jednani
postav v situaci a ve vzjemnych vztazicliegkém prosedi se pro & vzil ndzev
Komorni larp. Autorem nazvu je larpovy teoretikrganizator Tomas Kogek,
ktery se stal také jednim z prvnich propagatohoto mladého (prvni oficialni
Komorni larp se odehral teprve v roce 2004) formétome Kopetka se Komornim
larpem z teoretického hlediska dlouhodalabyva Pavel Gotthardlen oltanského
sdruzeni Court of Moravia. Podle Gottharda Ize pojghem Komorni larp chapat

nasledujici charakteristiky:

* Hraje urcena pro 3- 20 hréi, vetre pripadnych cizich postav

* Hraci jsou sousteni v malém, jastiohraniceném prostoru. Jedna
mistnost, byt, zahrada — uz vSak nenilblok nebo komplex vice budov.
Rozhodujicim faktorem je, zda jsou organi#éohopni neustale sledovat
¢innost jednotlivych hré&i.

« (ista herni doba nesahne Sest hodin

» Hra sleduje jeden hlavni dramaticky konflikt,dor&te jsou zapojeny

vSechny hréské postavy



» Tezistm hry je konflikt dramaticky, nikoli fyzicky (sojib@wkcenymi

zbraremi, zapas atp.)?’

Ackoliv formét Komorniho larpu sam o sbh priori neinklinuje ke konkrétnim
tématim, presto se diky jeho Uspornosti a intiériierniho prosedi uplatiuji
piedevsim témata zaloZena na vyhrocenych mezilidskgtezich, rodinna dramata
a podobg. Usport¢ je v pripadt tohoto druhu larpu nakladéano i se scénografii, jde
Vv jistém smyslu o protivahu kostymnich fantasgt8s detaili propracovanymi

maskami hrad.

4.2 Dramaticka hra

Ustredni metodou DY, jeZ vyuZiva stejajako Komorni larp principu hry
v roli, je dramatick& hra. @therni formy vykazuji jiz na prvni pohled zimau
podobnost. Nasledujici kapitola (4.3) se bude zabliledanim odpadi na
nésledujici otdzky, kter&ipozere vyvstavaji, nahlizime-li larp z hlediska DV.
» Je Komorni larp formou dramatické hry, tak jak ligjgana oborem dramatickéa
vychova?
» Je tedy mozné povazovat Komorni larp za legitiraohhiku dramatické
vychovy?

Upiesréme si nyni samotny pojem dramaticka hra a jehoattteristiky.

Podle Josefa Valenty je dramaticka hra (rogume hrani roli ve fiktivnich
dramatickych situacich) obetdefinovana nasledon,Vychovna a vzadavaci
metoda, ktera vede k p@ini esteticko-vychovnych, osobn@sansocial rozvojovych
a vecne vzatlavacich cifi na zaklad vetSinou spiSe improvizovaného rozehrani a
nésledné reflexe fiktivni situaces@inou dramatické) s vychohodnotnym
obsahem. Tato situace se uskiitge prostednictvim hry hré&:i (akténi, herai)
zastupujicich svym chovanim a jednanim siiceére fiktivni objekty (zejména
osoby, ale i jiné bytosti, jevy apoddetre moznosti hrat vitizné mife autenticity

sebe saméht®

3" GOTTHARD, Pavel. Tvorba komorniho larpu. In: VESELLuk&$.Rozlety Sbornik larpové
konference Odraz 2018rno: Tempus ludi 0.s., 2010, s. 61-66. ISBN 808254-6721-3, s. 61.
% DV — dramaticka resp. divadelni

39 VALENTA, Josef.Metody a techniky dramatické vychoWyd. 1. Praha: Grada, 2008, 352 s.
Pedagogika (Grada). ISBN 978-802-4718-651, s.53.
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Co se t¢e samotné ustdni metody — tedy hry v roli — pak podle hloubky
~ponoreni* hr&e do fiktivni postavyi miry jeho gemény v ntkoho jiného Valenta
rozeznava nasleduijici typy:

1. Simulace — hr&hraje sam sebe ve fiktivni situaci
2. Alterace — hré na sebe bere herni roli a v ni jedna v ramcivikitsituace
- role byva vymezena jako socialni ré@igpovolani (vedouci,
studentXi biologickymi atributy (stary muz) nebo zakladni
existertni role (matka, bratr)
- uréujici pro jednani jsou definované vztahy a pospoipadre
motiv postavy
- nejde vSak o totalnitpménu hra&e v postavu, hidhraje jen
urcity typ, postava nema charakterové nuance
3. Charakterizace — oproti alteraci jde hlgjildo vnitinich motivaci a
charakterovych nuanci postavy
- Zkouma a vytvA vnitini Zivot postavsf
Za obecnou strukturu dramatické hry pak Ize podikehty povazovat:
* Expozice tématu hry
» Urceni a charakterizovani postav
» Segmentovanide hry do jednotlivych situaci
» Prisun informaci
* Nastoleni konfliktu
» Prostor praesici jednani, experimentovaniesenim
* Prostor pro rozhodovani, volbu
e Pripadre zawr
» Uskut&néni vSech vySe uvedenych kiodrou hréa v rolich a ve fiktivnich
situacich!

Silva Mackova charakterizuje dramatickou hru za poindichotomie herni
jednani - jevistni jednani. Dramaticka hra se teskuje jako sodgast dramatického
procesu, jehoz podstatnou charakteristikou je ,ehé agen divakim. Cilem je

vlastni zkuSenost a prozitek bea Ve chvili, kdy se jiz jedna o performanci ,&em

40 Tamtéz, s. 58.
“Tamtéz, s. 83



ven*, ¢ili komunikaci snérem k divakovi, nehovdme jiz o hernim jednani a tim

padem ani o dramatickédei*?

4.3 Srovnani

S ohledem na charakteristiky, které jsme si uvedbuvislosti s larpem

obecrt a posléze Komornim larpemiteme tvrdit, Ze Komorni larp a dramaticka

vychova se shoduji ¥¢hto bodech:

Hlavni charakteristikou je hra v roli

Fiktivni postavy vstupuji v ramci dramatickych sitii do vzajemnych
vztah a konflikti

Hr&ki provozuji tzv. herni jednani, jez nenteno pro divaky, jeho cilem
je vlastni zkuSenost a prozitek &egviz vySe Mackova)

Shodna je obecna struktura hry (viz vySe Valeti@ya poskytuje prostor

pro experimentovanii®Senim a uskutéuje se hrou hidi v rolich

Jaké odlisnosti Ize sgatvat mezi komornim larpem a dramatickou hrou?

V piipact dramatické hry se jedn&ste vychovnou a vzélavaci metodu,
ktera sleduje pedagogické cile. Tento fakt deteuinjeji obsah. Naproti
tomu komorni larp rize mit (a miva) ciléisté zabavni.

Podle typu dramatické hry a jeji strukturovanasgintize liSit mira
~psychologizace"” postavy, kterou Krpredstavuje. Oproti tomu

v Komornim larpu jde f@devSim o co nejupdsi prozkoumani vnithiho
Zivota postavy.

Komorni larp nefipousti \&tSi miru strukturovanosti a stylizovanosti,
cilem je co nej¥tSi ,pondeni* hr&e do herniho sita, gicemz by
pierusovani hry bylo povazovano za skodlivé. Lzepmjait za tzv. plnou
hru (eteno terminologii Valenty§

Za &elem zmigného co nejtsiho ,pondeni“ hr&u do hry a nastoleni co

Vv s

nejpisobiwjsi fikce klade larp neporovnateélnétsi diraz na nastoleni

“2 MACKOVA, Silva. Dramaticka vychovavyd. 1. Brno: Jan#ova akademie muzickych wmi v
Brng, 2004, 214 s., [12] . obrih. ISBN 80-854-2993-4.
“3VALENTA, Josef.Metody a techniky dramatické vychoWyd. 1. Praha: Grada, 2008, 352 s.
Pedagogika (Grada). ISBN 978-802-4718-651, s.125.
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herni situaceréceno terminologii Mackov&i expozici tématu hry a
charakterizovani postayeteno terminologii Valenty).

4.4 Shrnuti

Odpowzme si nyni na poloZené otazky.

» Je Komorni larp formou dramatické hry, tak jak gana oborem dramaticka

vychova?
Z vySe uvedenych fakt je patrné, Ze Komorni lagpdkuténé povazovat za formu
dramatickeé hry. OvSem jednéa se o vztahipddy. Neboli nizeme tvrdit, Zze
Komorni larp je moZné ozt jako druh dramatické hry. A sice takovy druhgrt
Ize terminologii dramatické vychovy vyjattakto: Komorni larp je dramaticka hra
vyuZzivajici plnou hru, v niz se jakozto druh hrgoli uplatiuje charakterizace a

v niZ je kladen draz na co nejdetaiéjsi nastoleni situace.

» Je tedy mozné povazovat Komorni larp za legitimmohihiku dramatické
vychovy?

Ano, Komorni larp se fi¥e stat legitimni technikou DV, ovSem z&gpokladu, Ze

ma vychovné a vadavaci cile. U larp urcenych primara pro zabavu Ize s potizemi

mluvit o vazk na dramatickou vychovu.



5 Komorni larp Tryzna

Tatocéast prace si klade za cil popsat a analyzovatréomkgiklad larpu ve
vychow, jehoZ jsem byla spoluautorkou. Komorni larp sveaz Tryzna vznikl
v ramci studijniho fednetu Divadlo ve vychow¥ na Ateliéru Divadlo a vychova
Jan&kovy akademie muzickych umi v priibéhu Skolniho roku 2010/201Clenové
autorského tymu byli mimo mé osoby BcA. Marek DeleBcA. Matj Muzik a
BcA. Jonas Konyvka. Realizaci projektu zédtialy BcA. Veronika Slovakova a
BcA. Martina JaroSova. Pedagogické vedeni bylokeuuMgA. Zuzany Zakové.

Larp proSel celkemi¢mi pokusnymi realizacemi se zkuSebniagtniky.
Jeho vyuzitelnost vzhledem kqupokladané cilové skugin- tedy studeriim
strednich Skol — bude zkoumana metodou takzvané S\E@Qalyzy. Vysledky by
mely konkretizovat moznost uplatni daného typu larpu jakoZto nabidky

alternativni vyuky pro sedni Skoly.

5.1 Popis projektu
5.1.1 Premisy projektu

Pti rozhodovani turciho tymu, jakéa forma vyukového projektu bude
realizovana, staly nasledujici premisy:
1. Vytvorit projekt, ktery by oslovil studentyistdnich Skol
2. Nabidnout studefitn vhled do tematiky, které je v ramci Skolni vyukinovano
nedostaténé misto
3. Poskytnout studefitn moznost se do projektu aktdvmapojit — ne byt pouze

v roli divdka — a téma si ,na vlastnik“ prozit

5.1.2 Téma

Vzhledem k premiseé. 2 jsme zvolili tematiku soudobyckjoh. Konkrétre
se jednalo o dobu 70. letGSSR. Témata, ktera komorni larfr@sel, se zakladala

na ustednim konfliktu osobnich probléma vztali postav v kontrastu s realitou



Zivota v podminkach totalitniho statu. Kirlyli v larpu sta¥ni pred dilemata
plynouci z konfrontace osobnich zdjmostavy a moralnich hledisek.

5.1.3 Format

PredevSim vzhledem kéeti uvedené premise sditvi tym nakonec shodl
na formeé komorniho larpu. Zamysleli jsme pracovat s intenzn prozitkem v malé
skupirgé a sta¥t na dramatickém konfliktu a vztazich mezi jedngthi postavami.
Patet hr&u se diky tomu ustélil na dév— pet Zen aétyti muzi. Hre predchézela
informativni rednaska a diskuse tykajici se historickych regépu a herecka
cviceni, ktera mila za cil naladit hige na hru v roli. V dal&iasti dilny si hréi na
z&kladt poskytnutych obecnych charakteristikKytemperament, sociélni postaveni)
mezi sebou roziili postavy larpu. Na zayr probihala skupinova reflexe, kter&lm
za Ukol umoznit hr&im uttibeni zazitku z hry a zarowgoskytnout zgtnou vazbu

tvarcam. Casova narénost celého projektu byla cétyii hodiny.

5.1.4 Pribéh

Pribéh larpu se odvijel na zaklagropletence vztahmezi jednotlivymi
postavami, které spolu byly praca@wi rodinnymi vztahy sfizrény. Klubko vztali
poskytovalo fdu pro mnoho délich konflikti. Hlavni konflikt¢i Ustredni @&jovou
linku larpu jsme neutili, zamysleli jsme & soustedit na hrésky prozitek plynouci

Z interakce mezi postavami.

Expozice larpu byla nasledujici.dérvnu roku 1985 umira na nasledky
tragické nehody byvaly herec Divadla Karla Marxeéd@ohnal. B prileZitosti
jeho smuténi hostiny se schazeji rodinniiglusnici a kolegové z divadla. V ramci
této udalosti se v ramci konverzaceéramau postupé vyjevovat nejiznejsi
vzpominky, traumata, prok#né i stale Zivoucitkvdy a tajemstvi. Politicky rozam
situaci davé fakt, Ze Karel Dohnal byl sigrfatd Charty 77, dikgemuz byl
propusén z ansamblu divadla a propadl alkoholu (catonza disledek jeho

tragické umrti).



5.1.5 Prostiredi

Larp Tryzna se odehraval v prostorach fiktivnihedzila Karla Marxe, kde
se ¥ prilezitosti smuténi hostiny schazi jehaf@telé a kolegové. Realnym
prostorem konani larpu byly prostory divadelnihio $&abinetu Muz (odtud inicialy
nazvu fiktivniho divadla). Do ziaé miry realistické prostdi tak podporovalo

atmosfeéru larpu, cozZ bylo v ramci reflexiastniky pozitivié hodnoceno.

5.1.6 Kostymy a rekvizity

PoZzadavky na kostym htiabyl predevsim v rovié barevného lathi, avSak
také jisté historické neutralnosti. Kr&i mohli bul’ vytvorit a prinést kostym
vlastni, nebo jim byl nami zégten. Jednalo se &rné obléeni spoléenského
charakteru bez vyraznych modernich zZnak

V larpu bylo pouZzito minimum rekvizit. Centralninodem prostoru byl
dlouhy stil s drobnym poho8him navozujici atmosféru smate hostiny.
V prostoru byla pro podporu atmosféry instalovastadrafie fiktivniho Karla
Dohnala s vazou K¥in a knihou, do které mohli htézapisovat své ,vzpominky“ na

Karla.

DalSimi rekolika rekvizitami byly takove, které fungovaly jakzv.
~Spoustce”. Byly pricinou zneEny dynamiky pibéhu larpuci nositelem wité
zésadni informace, ktera vyustila v dramaticky k&hfT émito rekvizitami byly:

« Pohled, ktery poslala ,zef®la“ matka z Chicaga své dcéitce
» Pasek (CD) s nahranou pigkou od kapely Plastic People of the Universe
» Listek s Vitkovym podepsanym projevem solidarit@tkare 77

» Prihlaska do K€ pro Ludmilu

5.1.7 Postavy

Pred zapoetim hry dostali hr& archy s charakteristikami jednotlivych
postav. Archy zahrnovaly nasledujici informace:rakerove vlastnosti, vztah

k rezimu, Zivotopis, vztahy ke vSem ostatnim pca@taa herni cile. Polozky
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.2ivotopis” a ,vztahy k ostatnim postavam* byly psach-formou z pohledu
samotné postavy a takovym stylem, jakym by se @avdobré postava

vyjadiovala. Tento prvek také&igpival k dokresleni charakteru postavy. Archy byly
zanern¢é koncipovany tak, aby se liraedozedél veskeré informace. Odhalitdire
tajemstvi a zaujmout kdmu postoj paflo k jeho hernim cflm. Zivotopis postav

byl koncipovan a t&l se kolem postavy Karla. Zivotni postoje postawsgjevuiji

praw ve vztazich zaujatychivi Karlovi.

Nasleduje Uuplny wet charakteristik jednotlivych postaygyzaty a upraveny
z hernich arcih Mira takové podrobnosti je ¥ipad postav nutna k tomu, aby byly
pochopeny potencialni dramatické konflikty larpyZma.

Ji¥i Schneider, nar. 13.9. 1933, 52 let

* Charakteroveé vlastnosti
o premyslivyclovek, ne ale nerozhodny nebo liknavy
0 nemarad rozép, ale trvd na svych ndzorech
0 je schopny vyuzit nabizenéilgzitosti
e Vztah k rezimu
0 c¢len komunistické strany
o ideow je proti rezimu, ale \ejn¢ by se k tomu nejznal
o doposud se choval tak, jak bylelba, aby mohl mit dité postaveni a
zajiseni
« Zivotopis
Jiti Schneiderse narodil v Plzni, rode pracovali v divadle. fi mél tedy odmala

piistup do divadelniho $ta a to jej naskrovalo ke kariée herce. V roce 1957 se
v Tylové divadle v Plzni potkava s Karlem Dohnalem a stés&jz nich nejen heri
angazma v prazském divadle Karla Marxe, diky jefimjoivé je nabidnuta prace i
Jitimu. Po roce 1968 a okupaci vojsky VarSavské snylmavpostoje fatel odliSuji.
Karel se otektend stavi do opozice proti rezimu a tento jeho postpyrcholi

podepsanim Charty 77. Naproti tomtii Hdmita oteerg proti reZzimu vstupovat.
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Navic také vstupuje do komunistické stranyi a Karel se odcizuji. Po dlouhé
nemoci zerfe také Jiho manzelka. i se pozvolna zame sblizovat s dinou,
Karlovou manzelkou, ke které vzdy choval platonick®y. V sowasnosti je jiz
oficialné¢ ve vztahu s Jinou a sdili spokny byt. Poté, co se Karel stalitvChart
obéti perzekuci a nasledky neslatida, Jii prehodnotil své postoje. Nynild vSe
proto, aby sob a Jiiné umoznil emigrovat do USA, kde ma kontakt (svou digu
kamaradku Zuzanu Simkovou z divadla Karla Marxenhetku Stanislava Simka,
ktera v roce 1969 emigrovala). K aceslo zahrarii mu vSak zbyva zajistit vyjezdni
dolozky.
e Vztahy k ostatnim postavam

o Jitin¢ Dohnalové — K #in¢ poji Jkiho ugimny cit. Spojily je nelehké
Zivotni situace (Jimu zentela manzelka a inin manzel Karel
propadl alkoholu).

o Karlu Dohnalovi — Byvali nejlepsi iptelé, ale odliSné povahy je
rozclily. Karel byl temperamentni a odvazny — na rozuatil Jiiho
daval své politické nazory najevoriJodmitl podepsat Chartu 77,
nechtl si pridélavat potize. Pak s litosti sledoval, jak Karel pidabu
nasledk psychicky chatra, upiji se a jak nasledky nesa g¢etho
rodina. S Karlovym postojemidinesouhlasil.

0 Lucii Dohnalové — K dcé své partnerky ré Jiti vstricny vztah, libil
se mu jeji Zivotni optimismus a temperament, ktaigdila po svém
otci. Ale ma vyhrady k tomu, jak se Jitka chovéaské matce (Jin¢).
Jitka totiz grisuzuje své matce podil na Kartovsmrti. Luciin
rezervovany vztah ke své osobiri chape, sthovat se svou matkou
k nému se nechlita, ale nendla na vykér. Jiti se nesnazi nahradit Lucii
otce, ale rad by s ni ghpratelsky vztah. UZ proto, Ze nevi, jak bude
reagovat na zamySlenou emigraciii Jna strach, aby si Lucie
nepostavila hlavu — kdyby totiz ona odmitla odjetoiziny, je mozné,
Ze by to naslednodmitla i Jiina. Co se te Jiiho samotného, nefh
by potiz odjet do ciziny pouze se svou partnerkliuaii nechat
v CSSR.

o Stanislavu Simkovi — Stanislav jefilio nadizeny, je feditelem
divadla. Se Zuzanou, Stanislavovu manzelkou,isbdil kdysi blizZsi,

s jejim muzem jde o rezervovany vztahtedqevsim ze Stanislavovy
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strany (patele své byvalé Zeny obchazi). Nicraédii k nému
pocituje sympatie, obdivuje, jak se vy@alal s vychovou své dcery
Jitky a vi, Ze Stanislav nema jednoduchy Zivot. akvsse
Stanislavovym rozhodnutim tvrdit Jitce, Ze jeji kaaje mrtva, H
absolut® nesouhlasi.

Jitce Simkové — Jde o dceru Stanislava a Zuzank&iéa mimo to
jes€ o Luciinu kamaradku. ffimu gipada Jitka po¥kud rozmazlena,
ale nedivi se Stanislavovi, Zze se po emigraci ®r¢/ ha sve jediné
dit¢ upjal a vS8e mu dovolil. ii si piSe se Zuzanou, kterd bydli
v Chicagu. V roce 1969, kdy byly Jitce dva rokiemlouvala Zuzana
sveho muze, aby odjeli cela rodina, ale Stanislamneslokazal
piedstavit Zivot v cizid. Po botlivych hadkach Zuzana odjela sama.
Jiti vi, Ze svého rozhodnuti opustit rodinu mnohokitavala. Psala
mu, Ze nyni, kdyZ je Jitka dadg, snazila se ji kontaktovat. ToriJi
piiliS neschvaluje, vi, Ze Stanislav tvrdi Jitce,jeieo Zena zemela.
Ale na Jitce neni zatim Wt zadna zréna, tudiz si to Zuzana asi
rozmyslela.

Ludmile Dohnalové — Stefnjako zbytek ansdmblu mériJz Karlovy
matky respekt. #liS se mu nelibi velmi blizky vztah Lucie a Ludynil
— ma obavu, Ze batka svou vnaku Stve proti Bmu a Jiing.

Vitkovi Kalinovi — Vit Kalina je gitelem Lucie Dohnalové, a tak ili
je s nim vice ve styku ne#ide, kdy byl jejich vztalist¢ pracovni
(herec a pomocny technik v divadle). Vztah mladgliu povazuje za
mladické poblouzéni, ale v sodiasnosti z & ma trochu obavy,
vzhledem ke svému za&mu emigrovat. Kuli Jifin¢ je ochoten zajistit
vyjezd i pro Lucii, ale m& obavu, Ze divka nebubt#tdkvali svému
vztahu odejet. Bude se snaziegwdcit Vitka, aby v Lucii zamu
jejich lasku ukounil.

ZbySku RasSkovi — Vztah na pracovni bazi, osolsn [ilis blizci
nejsou. Ji neni typ, ktery by se vejn¢ o reco prel, nebo
zpochylioval autority. ZbySek je @kanem prazské DAMU, byl
piitomen Luciinym talentovym zkouskamiiJse bude zajimat, jak

zalezitost dopadla...



o

Ladislav Raskové — 3i vi, Ze jeho zndmé Ladislava, korepetitorka
v Divadle Karla Marxe a ZbySkova manzelka, méitérkontakty na
ministerstvu vnitra. Chysta se ji pozadat, aby tnpla s\vij viiv a
pomohla mu ziskat vyjezdni dolozky. (UzZ se ji ziibé od ni bude
cosi potebovat, ale jest se nevyjatll konkrétrg.) Doufa, ZzZe
Ladislava nebude chtit jako protisluzbtca nereéiného. divi, Ze se
ziskanim pislusnych povoleni bude mit problémy,ukvfaktu, ze
Karel podepsal Chartu 77. Ale snad ho Ladislavahppta pomze,

je to rozumné Zena.fiPozert ji nemiZe fici, Ze se zciziny uz

nechysta vratit...

* Herni cile

o

Ziskat vyjezdni doloZky pro emigraci $idou, gi¢emzZ podstatna je
jen ona (nikoliv Lucie). 3, ale vi, Ze Jina bez dcery prawgodobr
nebude chtit odjet — snazi se tedy ziskatdvoleni. K tomu mu rize
dopomoci Ladislava. Jediny moZzny termin emigrace/§ak konec
cervence a zZsitek srpna 1985.

Urovnat vztahy s Lucii (uz v zajmu emigrace)

Primét Vitka, aby nebranil Lucii v emigraci fgswdcuje slibem, ze
Vitkovi vyjedna kariérni postup v ramci divadla

Emigraci co nejvice utajit, zasit do svych plan jen osoby, které

mohou pomoci a které jsouietryhodné

Jirina Dohnalova, nar. 27. 12. 1937, 48 let

¢ Charakterové vlastnosti

o

o

o

Porekud nejista, trochu submisivni
Petovatelsky, matisky typ

Dobrosrdéna

¢ Vztah k rezimu

o

S rezimem nesouhlasi, aléli$ nad politikou nefemysli, bere &ci

jak jsou

« Zivotopis



Jitina Dohnalova je profesork&ského jazyka na gymnaziu, kde shodou okolnosti
studuje i jeji dcera Lucie. Se svym muzem Karlersesnamila za svych studii na
pedagogické fakultv Plzni. Karel byl za&inajici herecg¢len mistniho divadelniho
souboru a pro dnu to byla osudova laska. Diky konexim Karlovy kyase v roce
1960 — tehdy jizZ manzelé - Dohnalow¥egthovali do Prahy. VSe bylo idylické, jen
pocit dite se manZzéim nedailo. AZ v roce 1967, kdy uZ iiha nedoufala, se narodila
dcera Lucie. Rodinnémugsti jiZz nic nestalo v cestPoté ale pSla okupace roku
1968. Od té udalosti se Karlovy politické postoy@sfily. Zacal se intenzivai
stykat s lidmi z disentu atiha méla obavy, aby se nezapletl d&eho, co by mohlo
poskodit rodinu. V tomto bodu se s Karlem nikdyhuetli. A nakonec toiiSlo —
Charta 77. Byli taci, ki¢ Karla za tent@in obdivovali — nafiklad dcera Lucie nebo
tchyn® Ludmila. Ale Jiina Karhv ¢in chapala jako nanejvys sobecky. Nasledky na
sebe nedaly dlouhtekat. Karel dostaval v divadtém dal mensi role a nakonec
musel vzit praci pouhého divadelniho technikatihdimela potiZze v praci a musela
mnohé vyswtlovat. Naststi se za ni zatili kolegové a tak mohladit dal. Karel
svou situacteSil alkoholem. Postugrse Zivot s nim stal profihu nesnesitelnym —
Karel se stal cynickym a utéipse v depresich. V oné dbbe Jiina sblizila s Jim,
Karlovym gritelem, se kterym se znala jg&tdoby studii v Plzni, a kterémiigal
nedavnem zeiela manzelka. Jejich vztah se vyvinul v milenecklfiaa se
odsthovala k Jiimu. Jedt neplnoleta dcera Lucie Sla s ni — aldgtala s otcem bylo
v té dol jiz nemyslitelné. Ji ji nabidl, & s nim emigruje do Chicagaridia
piekvapila sama sebe — nemusela se dlouho rozm¥g#tila, Ze ji v této zemi nic
nedrzi. Ale Lucie musiifrozerg jet s nimi.
» Vztahy k ostatnim postavam
o Karlu Dohnalovi — Jina svého manzela velmi milovala, obdivovala
a vazila si ho. Ale jeho pifbu davat najevo &y postoj k rezimu
neschvalovala. Nezajimala ji politika, ale to, ad® svou rodinou
mohla Zit v klidu, aby si udrzela svou praci, ahycie mohla jit na
studia. Po Cha¥t77 jejich neshody kulminovaly. Karel byl nicnén
jediny muz Jiinina Zivota a jeho tragicka smrt ji zasahlacala také
pochybovat, jestli by vSechno tak dopadlo, kdybyl&aebyla byvala
opustila.
0 Lucii Dohnalové — Lucie je dnino vymodlené d& a tak je na ni

silné vazana. O to vic ji té trapi, Ze se v celé zalezZitosti s Karlem
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stavi na otcovu stranu. Lucie je totiz celd gonn- temperamentni,
s vyhragnym smyslem pro spravedlnostiidiny hodnoty nesdili.
Jifinu trapi, Ze Lucie nema radd&ifip a ma strach, Ze s nimi nebude
chtit odjet do Chicaga. Ale kdyz uz neukvni, své matce, #a by
chtit odjet kwili sobs. Newtim, Ze by se jako dcera chartisty dostala
na vysokou Skolu. Kii Vitkovi se snad rozmyslet nebudeiida ma
za to, Ze z Luciiny strany nejde o nic vazneého.

Jitimu Schneiderovi — i byl pro Jfinu od studentskych let pouhy
kamarad. Vd&Zkych ¢asech po Karlay podpisu se pro ni vSak stal
oporou. Riznal se, Ze byl do ni vZdycky tak trochu zamiloyaNa
rozdil od Karla byl & uvazlivy a rozumny. dina mu divétuje i ve
véci emigrace.

Ludmile Dohnalové — S matkou svého byvalého maniaatla
Jitina nikdy dobré vztahy. Ludmila nikdy nepovaZovdi&nu za
adekvatni partnerku pro svého syna #pgdala ji pilis obyejna,
nezajimava. Ludmila stala vzdy za svym synem a Jdaino
stanovisko k jeho podpisu nechapalaiinih odchod k Jimu ji
vycetla jako zradu. dina ma z Ludmily a jeji autority strach.

Jitce Simkové — S Jitkou chodifidina dcera do dramatického
krouzku a jsou kamaradky. Jitka se spolu s Lucsith na DAMU
Podle Jiinina miréni je Jitka pijemné dvce.

Vitkovi Kalinovi - Vitek je podle Jiny mily chlapec, ale méa dojem,
Ze oltas chodi na zakadzané akce — koncerty a paddda strach,
aby do rc¢eho Lucii nezatahl. dna si, ugimn¢ receno, mysli, Ze
Vitek je do Lucie zamilovany vic nez ona diha.

Stanislavu Simkovi- Stanislav jefeditel Divadla Karla Marxe, kde
hral Karel a kde také hraje Ludmila @iJPo rjaké dok, co Karel
podepsal Chartu, mu dal vypal a nabidl misto technika.rilia ale
vi, Ze pravépodobré dostal sdmiiz na krk a snad mu to ani nea.
Povazovala ho vzdy za seridéznihdovéka. Sama by se asi
nezachovala jinak.

ZbySku RaSkovi— Krom toho, Ze je ZbySek uffeckym Séfem
v Divadle Karla Marxe, je takéédanem prazské DAMU. Jitka se

S nim osob& zna jen letmo, ale doufala, Ze ze znamosti s Kabg
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ZbySek mohl pomoci Lucii u fjimacich zkouSek. T& se vSak
situace s planovanou emigraci plmnd obrétila.

o Ladislaw Raskove- O Ladislas toho Jiina @ilis nevi, jen to, Ze je
manzelkou ZbySka a korepetitorkou v Divadle Karlarké. Jii ale
tvrdi, Ze jim Ladislava fize pomoci k ziskani vyjezdnich dolozek.

* Herni cile

o Ziskat od Ladislavy vyjezdni dolozky pro vyjezd daiziny (a
naslednou emigraci). Jediny mozny termin je vSakek@ervence a
zatatek srpna 1985.

o Udokrit Lucii a premluvit ji, aby odjela s ni aidin
o Udrzet distojny pibéh pohbu

o Emigraci co nejvice utajit, zasit do svych plaf jen osoby, které

mohou pomoci a které jsouieryhodné

Jitka Simkova, nar. 2. 12. 1967, 18 let

* Charakteroveé vlastnosti
o Egocentrickag¢asto si vyzaduje pozornost
o Vjadru je zranitelna a nejista, coz se snazi mamsko
o Pokud ji kkdo ublizi ma sklon se mstit, v hadce si nenecbdilit
o Marada klepy
* Vztah k rezimu
o O politiku se nezajima
« Zivotopis
Jitka Simkova vystudovalaistini zdravotnickou $kolu. Chodi také do lidové gkol
umeéni do dramatického krouzku, kde se seznamila sel swamaradkou Lucii.
Spole&n¢ se hlasi na prazskou DAMU a byly tijipnacich zkouSek. Jitka Zije pouze

s otcem, matka zemla na srdéni prihodu v roce 1969, kdyz byly Jitce dva roky,

piili§ si na ni nepamatuje. Otec je Stanislav Sintie#titel Divadla Karla Marxe, kde



se Jitka seznamila se ZbySkem Raskou —¢jEm ungleckym Séfem a &kanem
prazské DAMU. V soéasnosti jiZ i mésice trva jejich tajny milenecky vztah.

» Vztahy k ostatnim postavam
0 Stanislavu Simkovi — Svého otce ma Jitka opravda &vazi si ho.
Za nic na set¢ by nedovolila, aby se dogskl o jejim vztahu se
ZbySkem, to by jej wité ranilo. Je na ni trochu fixovany, ma jen ji.
VZzdycky ji v Zivog uhlazoval cestku, a tak Jitka doufa, Ze az
vystuduje DAMU, bude mit zaji&hé misteéko v Divadle Karla

Marxe.

o0 Zbysku Raskovi — Jitce lichoti, Ze se 0 ni zajit@@s muz a rada si
uziva daifl jeho pozornosti. Z jeji strany jde o vyjimvy vztah. Také
doufa, Ze ji ZbySek updnostni fi prijimacich zkouskach na DAMU.
O jejich vztahu zatim nikomu tekla, fredevsim nechce, aby se to
dozwdél otec. Ale Lucii a Vitkovi se wité pochlubi, aby je ohromila
(predevSim Vitka). ZbySkoviipdstira velkou zamilovanost a nechava
mu milostné dopisy na vratnici divadla. Kdyby se et¢la zalezitost
mela provalit, utité by Jitka svou vypétavost zagela a svalila

vSechnu odpasdnost na Zbyska.

o Lucii Dohnalové — Jitka a Lucie byly nejlepSi kadudky, i fresto, Zze
Lucie Jitku v le¢ems pevySovala. Nafklad v dramatickém krouzku
hrala Lucie na rozdil od Jitky vZdy hlavni rolekdase Iépe &ila —
studovala gymnazium kdezto Jitka ,jentestni zdravotnickou. Jejich
vztah se vyosil ve chvili, kdy Lucie za&ala asi ped pil rokem chodit
s Vitkem. Jitka réla dojem, Ze ji jeji kamaradka zanedbavad&alea
na Lucii Zarlit. Navic Vitek se ji také vzdy likiltajreé si na rj
myslela. Jitka doufa, Ze tentokrat bude mit nadilnevrch i prijeti
na DAMU. Navic se ji ZbySek zminil, Ze Lucie budé problém

s pijetim z divodu, Ze jeji otec Karel podepsal Chartu 77.

o Vitkovi Kalinovi — s Vitkem se Jitka seznamila kdyred necelymi
dvéma lety nastoupil jako pomocny technik v Divadlealidaviarxe.
Od zaatku se ji libil. Nicmé# utvaili spolu s Lucii partu a chodivali



spol&né na fizné zabavy. To se zmilo, kdyZ Vitek a Lucie fed pil
rokem utvdili par. Jitka n&éla nicmért porad pocit, Ze by Vitek h
pafit ji. Kdyz jeho vztah s Lucii trval asidsic, potkali se s Jitkou na
jedné oslay premiéry v divadle. Lucie byla v té dobrovna
nemocna. Vitek se v divadelnim baru @meopil a Jitka jej pak
doprovazela doin V jeho by se pak milovali. Jitka tenkrat doufala,
Ze Vitek Lucii opusti, ten vSak — kdyZ se rano piib svého chovani
litoval a Jitka mu musela slibit, Ze na cel@ae vapomenou. To Jitku

jese vice ranilo.

Jitiné Dohnalové - Jinu ma Jitka rada, ckla by takovou
starostlivou mamu jako je ona. Mysli si, Ze Luod¥inco ma.
Nesouhlasi s tim, Ze Lucie matku alwje ze smrti svého otce. | otec

Jitcetikal, Zze za to , co se mu stalo si Kardizm sam.

Jitimu Schneiderovi Jii je znamy jejiho otce a byval pry kdysi
kamarad jeji matky. Jitka se s niifili neznd, jen od vithi. Ted’

s nim ale Zije Lucie v jeho byttakZe se s nim Jitka vidasgji, kdyz
jde za Lucii na ndv&tu. Oktas se Jitce zd4, jako by jiiJzpytaw
pozoroval, ale nechape grZe by jeji fivaby zabiraly i na&? Ted,
kdyz ma Jiinu? Jitce fipada, Ze vSichni starSi muzi jsou stejn

Jnhadrzeni“...

Ludmile Dohnalové — Luciinu baddu zna Jitka spiSe jen z Luciina
vyprawni. Ty dw jsou si velmi blizké, protoZze povahiodost
podobné. Jitka ma z impozantni staré pani velkyeldsa navic ma
pocit, Ze Ludmila na jeji rodinu (tedygqulevSim jejiho otce) zan@la

poté, co byl Karel Dohnal propéstz hereckého ansamblu.

Karlu Dohnalovi — Na Luciina otce slychala Jitkadehi hereckeho
sboru i od otce samou chvalu — Ze to byval vynikdjerec. Ale poté,
co se tak neuvazlépridal na stranu kontrarevoluce, ho vidala na
jevisti uz jen v malych rolich. Poggpak v zakulisi ve #né
podnapilém stavu. Whybala se mu, kdyZ ji potkdkhjak si z ni

utahoval a tahl z& rum.



o Ladislaw RaSkové — ZbySkova Zena Ladislava je podle JitkhaS
mySka, Jitka ji, upmne feceno, pohrda. Zbysek se zminil, Ze
Ladislava planuje spateou manzelskou dovolenou na Balatonu. Ale
Jitka na prazdniny jeShema plany a po matufiby si zaslouzila
nékam vycestovat. Zepta se Zbyska, jestli by $akzaidit, aby

misto Balatonu s manzelkou jeli na dovolenou spolu.
* Hernicile
o Utajit svij vztah se ZbySkemipd Stanislavem a Ladislavou
o Premluvit ZbysSka ke spot@é dovolené
0 Zjistit detaily o umrti matky
o Zjistit jak dopadly pijimacky na DAMU

Ladislava Raskové, nar. 11. 8. 1936, 49 let

* Charakterové vilastnosti
0 Spis uzakena

0 Ve spol€nosti je povazovana zd&igmnou, sympatickou osobu, ktera

umi naslouchat
o Zatrpkla
o Cilewdoméa
o Marada klepy
e Vztah k rezimu

o Neni geswdcena komunistka, ale rezim vyuziva ke svému

prosgchu. Je informatorkou StB
o Clenka komunistické strany
« Zivotopis
Ladislava Raskova vyuje h'e na klavir na Lidové Skole wmi. Pracuje také jako
korepetitorka v Divadle Karla Marxe. Je ve svénokitak trochu nenaptma.

S manzelem ZbysSkem se jiz odcizili &ichemaji, ukazalo se, Ze Ladislava je mit

nemize. Od poatku 70. let Ladislava spolupracuje s StB jakornimf@étorka. Je typ,
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ktery umi sehnat informace o komkoliv, a neni @tpmysli probirat i intimnosti ze
Zivota svych znamych. Od jistého dne ma ale Ladisfmdekeni, ze je ji jeji
manzel ZbySek nevny. Ackoliv jejich manzelstvi jiz davno neni nafungujelza
vedou vicemanhoddilené Zivoty, chysta se zjistit, jak s&cvmaji — rozhodénechce
v tichosti tr@t. Schvalg pred manZelem zminila navrh, Ze by mohli po dlouhg&do
vyjet na spolénou dovolenou k Balatonu, aby ¥ld jak bude reagovat. Nedavno
hledala gjaké dikazy o jeho nesfe u r¢j v pracovré a nasla kompromitujici

material na Vita Kalinu — listek s vyj@him podpory Chatt77 a jeho podpisem.

e Vztahy k ostatnim postavam

o Zbysku Raskovi — manzelstvi se ZbySkem je jiz sfimalni, ale
nikoliv proto, Ze by to tak Ladislava ¢hd. ZbySek ma mnoho prace a
doma seasto nevidi. V satasnosti ma Ladislava pocit, Ze je ji
ZbySek newrny. Musi zjistit, o koho jde. Uz K tomu, jak by ji
pomluvili lidi. ZbySek sehnal Ladisl&misto korepetitorky v Divadle
Karla Marxe. Ve s#té divadelniki je paad réco, co niize zajimat
soudruhy od policie. kdy si Ladislavaika, ze ti herci si mysli, ze

mohou vSechno — jakoeba Karel Dohnal.

o Jitce Simkové — Jde o dcefeditele divadla Stanislava Simka,
Ladislava divku zné jen od pohledu z Divadla Kaiarxe. SlySela,
Ze se hlasi na DAMU. KdyzZ se Ladislava zeptala Kayfk dvce
dopadlo, ZbySek jen&o zamumlal. Asi to s jejim talentem nebude

nijak valné.

o Jitimu Schneiderovi —iije svou uvazlivosti a rozvaznosti Ladislav
sympaticky. To, Ze se dal dohromady s Zenou cinvag®s/azuje za
velkou nerozvaznost. Nevi, cdidna Jiin¢ vidi. Ladislava ma za to,
Ze Jti je pouha ol Jitininy vypccitavosti. Nedavno di Ladislavu
oslovil a prosil ji, zda by si s ni mohl promluvitsamot — Ze by od ni

cosi poteboval.

o Jitin¢ Dohnalové — Ladislava nema idé priliS vysoké migni. Ma
zato, Ze Jina a Jii podvadli Karla jeSt drive nez to s nim zalo jit
s kopce. Bhvi, jestli Karel nezéal pit préd¢ proto. Ladislava
nechape, Ze sefilia k Jtimu odsthovala je&t v doke kdy Karel Zil,



to povaZuje za nestydaté. S celou rodinou Dohnaloygou ostath
jenom problémy. Ale Jina je tel’ jedinou cestou k Ludmile
Dohnalové, kterou chce Ladislavarpét k vstupu do komunistické
strany. Na#zeni ji naznaéili, Ze paiet stranik v Divadle Karla
Marxe je povazli¥ nizky. A ziskat takovou autoritu byeo

znamenalo.

Karlu Dohnalovi — Karel byl podle Ladislavy jednaggupotiZista, o
problémy sitikal. Povazoval se za vyjitieého a daval to ostatnim
najevo. Charta byla posledni kapka. Kdyz se Ladistajeho podpisu
dozwdéla, jak by takovou zpupnou kontrarevéhil¢innost mohla

nenahlasit?

Ludmile Dohnalové — V divadle ji vSichni zahrnugtau, ale
Ladislavu neosali. Jeji muz byl burzoazni synedjissyn Karel —
chartista. UZ ve svém vlastnim zajmu b§larvstup do strany

podepsat, jeji Stit rozhodwisty neni.

Lucii Dohnalové — Karlova dcera &dila po svém otci temperament a
tvrdohlavost. Podle Ladislavy si divka naijsvek o sol& prilis mysili.
Stejre jako Jitka se pry také hlasila na DAMU, ZbySeldfyZe ma po
svem otci nepopiratelny herecky talent. Ale jakerdcchartisty to méa
spaitané. S takovym kadrovym posudkem bude rada, kahwechaji

odmaturovat.

Stanislavu Simkovi — Stanislav je podle LadislawZ na svém

mis& — rozumny, bezproblémovy. Snagkdy priliS drzi ochranou
ruku nad Zivly, které si to nezaslouzi. Ni&fad Karla n¢l z divadla
propustit rovnou a ne se snazit za kazdou certanejudrzet.

Nedavno se Stanislav Ladistes\fil, Ze jeho dcera Jitka se posledni
dobou chova ¢ak zvlastr — mysli si, Ze madakého chlapce, ale on
jako otec se zdraha na to zeptat. Ladislava w,rbee 1969
Stanislavovi utekla Zena ke kapitalistovi. Stanvalto malem stélo
kariéru, ale on projevil sfmnou litost a ,seka dobrotu“rerusil s ni
veskeré styky aiekl se ji. To, Ze své diddze, Ze jeji matka zefala,



nicméré Ladislaw pripada naivni. Bv¢eti by se ¥c nmela vylicit
popravd, aby néla odstrasujici fiklad

o Vitku Kalinovi — Také ,gkny pt&ek". Tenhle mladiek, co pomaha
v Divadle Karla Marxe a ,taha se" s Lucii byl udayidén na
zakdzaném koncertAle zatim vzdycky &ak proklouzl. Te’ ale
Ladislava nasla v muzé\stole Vitkiv podepsany souhlas s Chartou.
Nevi sice, jak se tam listek dostal, ale to je 8dl To bude hoch

koukat, jakou to bude mit dohru.
* Herni cile

0 Muze poskytnout dimu a Jiiné vyjezdni doloZzky na dovolenou, a to
pouze v terminu 2%ervence - 10. srpna 1985. Na oplatku chce, aby

Jitina premluvila Ludmilu ke vstupu do strany.

0 Zatajit ZbySkovi, Ze mu vzala kompromitujici maéna Vitka —

nedat tento material z ruky.

0 Zjistit s kym ma vztah jeji manzel, ale zardwgbranit tomu, aby se
to dozwdéli ostatni. MiZze byt napomocen Vitek Kalina.

Ludmila Dohnalova, 3.11.1915, 70 let

» Charakterové vlastnosti
0 Sebe¥doma, hrda snad az trochu jeSitna

o ZkuSena

(@)

Trvajici na svych nazorech az tvrdohlava

(@)

Pro své blizké je schopna setavat, ale musi byt pe¥mpreswdéena
o tom, Z&tini dolkre
e Vztah k rezimu

o Je absolut&iproti rezimu, vZzdy se komunish vyhybala. Oteterg
proti rezimu nevystupovala, sotesila se na svou hereckou kariéru.

Komunisté vSak pronasledovali jejiho muze a posiéyea. To, Ze

Karel podepsal Chartu 77 glschvalovala a povazovala za hrdinstvi.



« Zivotopis
Ludmila Dohnalova se narodila ve Vseitiv rodine délnickych rodiéa. Od dtstvi
navStvovala mistni ochotnicky soubor Vagitek. Z lasky k divadlu odeSla hledat
Ststi do Prahy, protoZe ji okoli utvrzovalo o jejirerbckém talentu. V Praze se
seznamila s Vaclavem Dohnalem, v té &qgiednim hercem WNbtskych divadel
prazskych. Brzy poté se vzali a vroce 1933 se namnodil syn Karel. Ludmila
pozdji nastoupila jako her&ka do ansamblu divadla, které bylo po roce 1948
piejmenovano na Divadlo Karla Marxe. V padesatyobclettkolikrat chg€lo vedeni
po manzelich Dohnalovych, aby vstoupili do komuoks strany. Pokazdé odmitli.
Véclavovi, Ludmilinu manzelovi, byl také ¥itan burZzoaznijvod (otec byl majitel
tovarny) a po utitou dobu ngl obavy o své misto v divadle. Jejich syn Karelown
téchto okolnosti nevystudoval gymnazium, jakvpdné zamysleli, ale vyeil se
instalatérem. VSe se nakonec #sfiturovnalo a Karel sefgci jen k vytouzenému
herectvi dostal. Nicmén_udmila ma i diky &mto zkuSenostem ke komunistickému
rezimu vyhrasné negativni postoj, ktery sice ot@ne nedava najevo, ale nikdy by
jej neporusila. V roce 1975 zéeh manzel Vaclav na infarkt a Ludmile zbyl uz jen
Karel a vniéka Lucie. A pak fiSel rok 1977 a Kativ podpis Charty. Ludmila byla
na sveho syna hrda, podle jejiho smihuctlal spravnou ¥c. Stanovisko snachy
Jitiny, kter4d myslela jen na materialni zajist odsuzovala jako slaboSské. Pak ale
teditel divadla Simek zal Karla Sikanovat a ustrkovat, aZ jej nakonec pstip
Psychické zhrouceni svého syna a jeho nasledngickoar smrt dava Ludmila za

vinu prav fediteli divadla a snasetihi¢, ktera ngla byt Karlovi oporou.

e Vztahy k ostatnim postavam

o Karlu Dohnalovi- Svého syna Ludmila bezmezmilovala a byla na
n¢j hrda. Nikdy by si nefipustila pochyby o jeho oséb

o Lucii Dohnalové - Ve své viige vidi Ludmila syna Karla. Jsou si
velmi podobni — vzhledem, charakterovymi vlastnastnereckym
nadanim. Pro Lucii se snazi byt Ludmila co nejlegdkyni a byt ji
vzdy ku pomoci. Ma za to, Ze si s ni ¥ka miZze pohovéit naprosto
otewens, dokonce |lépe nez se svou matkou. Ludmila je rai Lu

vyrazre fixovana.



Jitiné Dohnalové — dina nebyla podle Ludmily nikdy adekvétni
partnerkou pro jejiho syna. Byldilis obyejna, Seda myska. Ale
Ludmila meéla za to, Ze alesfidKarlovi vytvori odpovidajici domov a
bude mu oporou. ilha vSak selhala i v tom. Jak mohla Karla opustit
v tak €Zké Zivotni situaci? Alkoholu propadldite kvili tomu, Ze ho
Jitina podvéadia s Jtim. | kdyZ Jtina tvrdi réco jiného.

Jitimu Schneiderovi - Ludmilin spolupracovnik z dileagodle
jejiho mireni pamérny herec. Vzdy o saprohlasSoval, Ze je KatV
nejlepsi pitel. | Ludmile se zdal sympaticky a obdivovald g
staral o svou nemocnou zenu. Ale jak se vybartiada opustil a
jes€ mu grebral manzelku. Pro Ludmilu jsouiJs Jiinou zradci, &

sitikaji co chgji.

Stanislavu Simkovi — Podle Ludmily jeditel divadla vypgitavy
slaboch, ktery &a, co mu natizeniteknou. Kdysi mu utekla Zena do
Ameriky a on to ani nedokaz#tt své dc# Jitce. Ludmilina syna
Karla propustil z ansamblu a dal mu padhé misto jeviStniho

technika. Je hrozné, jak dobavk charaktery.

ZbysSku RasSkovi — Ludmilin kolega a @hacky $éf Divadla Karla
Marxe je podle jejiho mimi sice jeSitny muzsky, ale profesional. Je
schopny pivést do divadla zajimavé reziséry a dramaturgyo Ja
jeden z mala kolegpred ni neni v neustélém poniZzeném uklonu a je
s nim legrace. To m& Ludmila rdda. Krdtoho je édkanem na

JAMU a tak ukité Lucii uptednostni u fijimacich zkousSek.

Ladislaw Raskoveé — Ladislavu, ZbySkovu manzelku zna Ludmila
z divadla jako korepetitorku. Je to takova nenapadympaticka

osoba.

Vitkovi Kalinovi — Vnuicin chlapec se Ludmile libi svou tipinosti a
odvahourikat, co si mysli. Zna jej také z divadla jako pamého
technika. Kdyz Karel pracoval uz jen jako techmiky si spolu

rozuneli. Lucie ma dobry vkus.

Jitce Simkové — Luciina kamaradka téletszké — vyfistala bez

matky a s otcem, ktery ji na jednu stranu lhal -dmndnou stranu
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rozmazloval. Je to podle Ludmily trochu hiks, ale teba se jest
spravi. OB divky se hlasily na DAMU, ale Ludmila Jitcéilgs Sanci
nedava. S Luciinym talentem secihtnaivni herecky projev neda

srovnavat.
* Herni cile
0 Byt oporou své vntce a pomaoci jfesit vazné dilema
o Rozhodnout se, zda podepsat vstup do komunistickéys

Stanislav Simek, nar. 24. 9. 1932, 53 let

e Charakterové vlastnosti
o V jadru dobrosrdény, ale uzakeny

o Diplomaticky
o Fixovany na svou dceru
e Vztah k rezimu

o Stanislav je diplomat — neni zastance rezimu, @akvgmi
nadizenymi musi vychazet. V poziditele divadla to ani jinak
nejde.Casto své padzené branil, kdyz jim hrozilgaky politicky
problém.
o0 c¢len komunistické strany
« Zivotopis
Stanislav Simek jéeditelem Divadla Karla Marxe v Praze, coZ nese ranaskali.
Je teba aby vychazel jak s ndknymi, tak potizenymi. Ma dceru Jitku, ktera
praw dokortuje stedni zdravotnickou Skolu a byla wijpmacek na DAMU.
Stanislav dla vSe proto, aby své diceo nejvice uletil a zpijemnil Zivot. Jitka je
totiz to jediné, co mu iwtalo, kdyZz v roce 1969 emigrovala jeho Zena Zuzana
Pavodre uvazovali i o tom, ze by utekli spol®, ale Stanislav to nakonec
nedokéazal. Citil se hluboce zakoiny vCSSR. Myslel, Ze to jeho Zena pochopi a
zustane takeé, ale potom jednoho dne naSel prazdnow $kalé Jitceiekl, Ze jeji
matka zertela. UZ kvili tomu, Ze ma Zenu ,za koglky" se Stanislav musi snaZit,
aby nendl jediny politicky ,Skraloup”. V sodasnosti ma Stanislav praci 8gravou

z4jezdu Divadla Karla Marxe do Francie. Bylo velwi#iké ten zajezd vyjednat, ale



na posledni chvili se poti®. ProtoZze ale uz ptdbuje co nejtive informovat
ansambl, bude muset vyuzitilpzitosti Karlova potbu. Je to sice trochu nevhodné,

ale hned jako to bude mozné, musi s tim vyrukovat.
» Vztahy k ostatnim postavam

o Jitce Simkové — Stanislavovo jedinésditz kvili tomu, Ze ji matka
opustila by pro ni uglal vSe. Ma za to, Ze jeho dcera oplyva samymi
pozitivy a také ji trochu rozmazluje. Nyni se alt&a chova jinak nez
diiv, néco Stanislavovi taji. Snad v tom nebudgaky

chlapec...Stanislav by si s nihpromluvit.

o Karlu Dohnalovi - Karla il Stanislav rad a vazil si ho. Ale kdyz
podepsal Chartu &g se prozradila, stal se Karel hrozbou — pro
Stanislava i celé divadlo. CodhStanislav dlat? Musel ho ,uklidit"
mimo pozornost. Takovy hrdina jako Karel tedy oplawneni a musi

prost délat, co je teba.

o Jiiimu Schneiderovi — Stanislav si ¢ith mysli, Ze je bezproblémovy
¢loveék, pracuje tak jak ma, tak mu to divadlo oplaci ot

hereckymi pilezitostmi.

o Jitin¢ Dohnalové — Podle Stanislava j&érda hodna Zena a gidn
tvoii dobry par. Karel, &oliv ho nel také rad, se pro ni moc nehodil,
délal ji zbytetné problémy. Jina chodi do divadla pravideima
premiéry. Stanislav byial Jiing, aby ji dcera Lucieistala zlobit a

chovala se k ni laskay.

0 Zbysku RaSkovi — ZbySek jgoveék na spravném mistale Jiiho
pozici by nezvladl, nerozumi tomu, ale rad doivmluvi. Jii je

pieswdéen, Ze svou praciéth dolie a takové jednani ho réluje.

0 Ludmile Dohnalové — Podle Stanislava je Ludmilaaeplova dama,
ale na své postaveni v divadiglig hreSi. Napiklad k rimu by se
meéla chovat vice jako ke svému rfaenému. Obviuje Stanislava
Z \Eci, za které opravdu nerpe — napiklad mu v nadznacich

piedhazuje Karla.



o Ladislaw Raskové — Z Ladislavy ma Stanislav tak trochucstrausi,
Ze Ladislava je mozna informétorka. Takovou manzélk nechil

ani za nic.

o Lucii Dohnalové - NejlepSi kamaradka Stanislavoegrity a Karlova
dcera. Zddilo po rem podle vSeho tvrdohlavost a temperament. Tu
DAMU bych ji prél, ale s otcovou minulostiZdko.

o Vitku Kalinovi - Stanislav si o Vitkovi mysli, e to Sikovny

mladik, ktery na bativaka jen vypada. V divadle seka dobrotu.

* Herni cile

o Co nejdive oznamit véejr¢ vSemclenam divadla, Ze v terminu 1.-
10. srpna se pojede na zajezd do Francie (insce@acano
z Bergeracu, ve které je obsazen cely ansambludPbly se ale na

nékoho provalil jaky politicky ,Skraloup®, moznost vyjet ven ztrati

o Zjistit, zda chce &do z divadla emigrovat. Pokud to bude potvrzeno,

snazit se mu v tom v zajmu divadla zabranit.
o Dcera Jitka se chova zvla&irzjistit co je divodem.

Vit Kalina, nar. 6.1. 1964, 21 let

* Charakterové vlastnosti
o Temperamentni a vesely
0 Rebel, obas ma i tendenci hrat si na ,hrdinu*
0 Idealista

* Vztah k rezimu

0 Rebel, je zasadmroti rezimu. Chodiva na zakazané koncerty. Ale
nevi, jak by se zachoval, kdyby doSlod&@&mu vazgjSimu —
uvédomuije si, jak dopadligkteti jeho znami, nebddba Karel

Dohnal.

« Zivotopis



Vitek Kalina se vytil elektrikd'em a jakmile si op&t modrou kniZzku, aby nemusel
na vojnu, nechal se z&stnat jako pomocny jevistni technik v Divadle Kavarxe.
Divadelni s¥t ho lakal svym bohémstvim. Vitek rad poslouchéti@you muziku,
chodiva obas i na zakazané koncert kapely Plastic Peopleh®fUniverse. Je
radikalré proti komunismu, ale itve se nikdy neodvazil kéjpkému konkrétnimu
¢inu. V dok#, kdy Karel Dohnal jiz nebyl hercem ale technikenvddla Karla
Marxe, Vitek se s nim velmi sblizil. V Karlovi vidhrdinu. Mluvivali spolu o vSem
mozném, i o Cha#t ale Karel Vitka pekvapil. Jednou miekl, Ze by podruhé jiz
Chartu nepodepsal, protoze ten jediny podpis méilziivot a sebral rodinu. Vitek
ale el pocit, Ze musi &o konkrétniho udat, a tak ped rekolika dny napsal a
podepsal souhlas s prohlasenim Charty 77¢IG#t poslat znamému, co ma styky
s disidenty. Ale ve stole, kam si listek schovaldmes ke svému Zdeni nenasel.
Vitek chodi s Lucii a m& za to, Ze je to laska ely ¢ivot. Jen jednou se mu stala
takova nefijemna ¥c — byl slavit v divadelnim klubu po jedné prereidivadle a
dost se tam opil. Potkali se tam s kamaradkou uJjtlke kterou kive — jeS¢ nez
zatali chodit s Lucii — podnikali &ci ve tech. Jitka ho doprovodila ddma pak —
sam ani nevi, jak se to stalo — se milovali. Drdey mu musela slibit, Ze si to necha

pro sebe.
» Vztahy k ostatnim postavam

o Lucii Dohnalové — Vitek ma Lucii moc rad, &ldl by pro ni vSe.

Lucie nese Spatrsmrt svého otce a je na Vitkovi, aby ji byl oparou

o Jitce Simkové — Vitkova kamaradka, nez se stalanepigemna &c
po premiée v divadle. Od té doby se ji Vitek ggidryhyba. Lucie se

to nesmi dozideét.

o Karlu Dohnalovi — Karle si Vitek velmi vazil, jakterce i jako
¢loveéka. To, co mu komunisti @thli jim nemize jen tak projit. Utéct

do ciziny je podle Vitka zb&lost, takze zbyva: bojovat a zdit.

o Jitiné Dohnalové — Luciina matka je podle Vitka hodnéazan
ohledré smrti manzela to nema lehké. Lucie ji podle Vitkehu
kiivdi, ale nechce si jim do vztahu plést. Jen senglibi, Ze se dina

dala dohromady siim.



o Jifimu Schneiderovi —ilho nema Vitek rad. Je to komunista&m t

neni radno &fit.

o Stanislavu Simkovi — Otec Jitky, Vitk nadizeny a komunista. Vitek
si to s nim nechce rozhazet a nerad by, aby sésitadozedél o

jeho ,uletu” s Jitkou.

o Ludmile Dohnalové — Babka Vitkovy divky, vyborna hetka,
skwla Zena. Vitek si s ni rozumi dit€ |épe nez najklad s Jiim.
Luciina babtka, jak se zd4, ma na rezim podobné nazory jakekVit
sam.

0 Zbysku RaSkovi — Vitkovi se zda, Ze si jej ZbySejak vyhlédl, m&
jej tak trochu jako ,évce pro vSechno®. Zahrnuje jej praci. Vitek ma

dojem, jako by jej ckt ZbySek vychovavat, coZ se mu protivi.

o Ladislaw Raskové — Manzelka ufleckého Séfa, costh v divadle

korepetice je Vitkovi vysoce nesympaticka. Protidndna.
* Herni cile

0 Snazit se uklidnit spor mezi Jitkou a Lucii, ve ithkdy se divky

hadaji, nize se Jitka pteknout o nich dvou

o Pokud k tomu bude mit padnywbd, zvéejnit podezeni o vztahu
Zbyska a Jitky

o Pozadat tivéryhodné osoby o radu, jak se zachovatipaut
prozrazeni jeho podpisu Charty 77

o Vyiesit zivotni dilema (prace/vztah)

ZbySek Raska, nar. 27. 3. 1938, 47 let

» Charakterové vlastnosti
o Sebe¥domy, excentricky
o Egoista
0 Zbakely

* Vztah k rezimu



o Politicky se chova tak, jak je zrovna petia, aby to bylo ku jeho

prosgchu
o Jeclenem komunistické strany
« Zivotopis
ZbySek Raska je ugteckym Séfem v Divadle Karla Marxe a zarowsastava ulohu
dékana na DAMU. Red par nisici se z&al stykat s Jitkou, cozZ nejprve lichotilo
jeho jesitnosti, ale poz{ zacal mit pocit, Ze je k ni az{hi$ pritahovan. Jeho
manzelstvi je uz jen stereotyp a s Ladislavou ddneraji spolénouiec. Pripada

mu rekdy hrozré zatrpkla.

» Vztahy k ostatnim postavam

o Ladislaw Raskove S Zenou se ZbySek poznal na rekreaci. Bylo to u
Machova jezera, bylo jim kolem dvaceti let a bnzlovani. Td uz
to tak neni. ZbySek jgasto mimo domov celé dny a noci a kdyz
piijde, Ladislava se ho ani nezepta kde byl. Na duykdyby se
dozwdéla o jeho vztahu s Jitkou, asi byfia.

o Jitce Simkové — Stanislavovu dceru znal Zby3ekid#n z divadla.
UplIné nahodou to mezi nimi na jednom divadelnindidleu zajiskilo.
Pavodre to byl jen takovy flirt, ale nyni je ZbySek k Jtsilne
piitahovan. Musi byt opatrni, aby sékdo réco nedozdél. Jitka je
n¢kdy neopatrna a posila mu psani na vratnici divadla

o Karlu Dohnalovi — Karel byl podle ZbySka vybornyrée — pak ale
podepsal Chartu a byl problém.Je mu ho lito @t&yStanislavovi, ze
nentl vétsSi odvahu a nepostavil se z§.Mieba by se nestalo to, co
se stalo...

o Jiéimu Schneiderovi - @ibyl z dvojice Karel/Ji ten slabsi herec.
Proto mu ZbySek daval vzdycky ty mensi role. Zby$sfsli, Ze mu
to Jiri nezazlival, je dostate¢ sebekriticky. V posledni détse ale
Jiti zatal chovat dive. Stanislav fiSel za ZbySkem s tim, Ze se boji,
Ze chce 3 emigrovat. Bylo by to mozné. Co Stanislav neyggsi
Jiti dopisuje s jeho Zenou Zuzanou.

o Stanislavu Simkovi Reditel divadla fipada kkdy ZbySkovi jako
zbalElec. Mozna proto, Ze kdyZ mu emigrovala Zeniasta tady a od

té doby je neustale ve strachieg rezimem. A nedokaze své #aéci
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pravdu o tom, Ze jeji matka neni mrtvakily ma ZbySek sto chuti
ucklat to za ®j.

o Lucii Dohnalové — ZbySek vi o Lucirtalentu a kdyby Karel nebyl
chartista, utit¢ by se Lucie — na rozdil od Jitky — na DAMU dostala

Takhle ma ale situ...

0 Ludmile Dohnalové — S Karlovou matkou majafelské vztahy, radi

se popichuji. Zbysek si Ludmily velmi vazi.

o Jitiné Dohnalové — ZbySek se Karld¥ere nedivi, Ze nasla klid ve
vztahu s Him. Vi, Ze to s Karlem musel méZzké. Nicmég v divadle
tenhle milostny vztah Zysobil aféru.

o Vitku Kalinovi - Vitek je podle ZbySka Sikovny Klukmi vzit za praci
(pracuje jako technik) aleskteré svoje nazory by sidhradji nechat
pro sebe a nezigiovat je tolik (tohle vi ZbySek ze zkuSenosti
dvacetiletého manzelstvi s Ladislavou) . Nedavmej w divadelnim
kumbale naSel ve stole podepsanou Chartu 77. Ztsyjekzal k soks
a schoval ji do pracovniho stolu. €hi znicit a s Vitkem si

promluvit. Ale tel’ nemize ten listek za Zadnou cenu najit.
* Herni cile

o Pokud bude dotdzan na vysledkijimacich zkouSek, vi, Ze se Lucie
nedostala a Jitka naopak ano...

o Utajit vztah s Jitkou
o Promluvit si s Vitkem ohlednjeho podpisu Charty

Lucie Dohnalova, nar. 7.10. 1967, 18 let

* Charakteroveé vlastnosti
o Pratelska
o Vybusna a vztahovaa
0 Zasadova

e Vztah k rezimu

0 SpiSe se o politiku nezajima, ale antikomunistekébelantské

nazory pevzala po otci Karlovi
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Zivotopis

Lucie Dohnalovéa vystudovala gymnazium, kaeiyeji matka. Chodi do

dramatického krouZku na Lidovou Skolu &mi kde potkala nejlepSi kamaradku

Jitku. | kdyZ neni herecky moc talentované&mluvila ji, aby s ni Sla naifimacky

na DAMU. Lucie chce byt heékou, protoZze od mailka se o divadlo zajima a

babika i otec jsou herci. Po smrti taty musela Ludiéyidlet s matkou k @imu, coz

ji vadi. Svého otce obdivovala, jeho podpis Chantiynala jako hrdinskgin. Ma za

zlé své matce iln¢, Ze otce opustila Kdi Jifimu. Lucie mé rada svéhditele Vitka

a divétuje mu.

Vztahy k ostatnim postavam

o

Jitiné Dohnalové — V satasnosti ma Lucie s matkou Spatné vztahy.
Musela se odshovat z domova doiiho bytu. A gedevSim matce
nemiZe odpustit, Ze odesla od otce, ktery jiipbbval. Lucie se

matce nessuje. Od toho méa badku Ludmilu.

Jitce Simkové — Jitka je Ldma nejlepsi kamaradka. Nema aslig
Sanci dostat se na DAMU, jeji herecké schopnogbnena vysi. UZ
dlouhou dobu nem4 Jitka chlapce. Lucie byjakého pala.

Karlu Dohnalovi — svého otce Lucie milovala a olmligla. Ale od té
doby co pil, to s nim nebylo 6as lehké. Ale za to mohou ti, kido
vyhodili z ansdmblu.

Jitimu Schneiderovi —ilho nenfize Lucie vystat. Snazi se ji
pravdépodobré zastoupit otce, ale to se mu nikdy negadaucie
nechape, jak mohla matka vynit jejiho otce (i s jeho alkoholovymi
problémy) za ,suchara“iho.

Ludmile Dohnalové — Luciina balka je vZdy pipravena ji
vyslechnout. Je to osobnost a charakterem jsoudi kelmi
podobné. Pokud ma Luci€jaky problém, s¥fi se s tim své balze.
Vitkovi Kalinovi — Svého chlapce ma Lucie opravéda a ve své
romantické zamilovanosti si nedovede Zivot b&zpiedstavit.
Duvéiuje mu a je peswdéena, Ze by ji nikdy nepodvedl. Libi se ji

takeé jeho rebelantsky duch.



o Stanislavu Simkovi — O Stanislavu Simkovi si Lugigsli, Ze je sice
schopnynteditelem divadla, ale Ze fatélablizil jejimu otci, kdyz jej
propustil. Pokud vi, byli kdysiiatelé, takze ma za to, Ze sélm
Stanislav za Karla postavit. Lucie by to pro svetitele udlala.

o Zbysku RaSkovi — Lucie t&predevsim doufa, Ze fakt, Ze je ZbySek
jeji znamy, ji ponize (i prijeti na DAMU. Jinak je t@&lovek, ktery ji
piiliS nesedi svou jeSitnosti. Ale vypada to, Ze &gkoblibil.

o Ladislaw Raskové — Lucie jiiflis nezna. Otec o ni ale tvrdil, Ze

dondsi. €zkoftici. Otec vidl ke konci donase ve vSech.

e Hernicile
o Zjistit, jak dopadly jeji i Jitiny piijimacky na DAMU

0 Zjistit jestli ma Jitka gjaky vztah a pokud ano, nenechat si to pro
sebe

o Wiesit Zivotni dilema vztah vs. rodina, nejlepsi plogje pro ni
babitka

5.1.8 Zavér

Zawreene reflexe, které nasledovaly po samotném laimeply z@tnou
vazbu v podod protichidnych nazak na herni uchopitelnost postawkteri z hr&a
hrali hru intenzivi a hra v roli je bavila. Bktefi se nedokazali s postavou s%it
diky jejim nedotazenym charakteristikdm pidoyla €Zko uchopitelna.

Pozitivni zgtna vazba byla vSakiipvSech tech realizacich cilena k vitu
tematiky larpu. Dilemata plynouci ze Zivota v tdatdm stat byla pro ¥tSinu

Gcastniki neotelym a nosnym tématem.

5.2 Analyza projektu vzhledem k jeho uplatréni jako formy
alternativni vyuky pro stiredni Skoly

Vzhledem k stale nizké etablovanosti oboru drackatiresp. divadelni vychova
v Ceské republice je logické ptat se po profesnimtogté absolvent vysokoskolského
studia tohoto oboru. V soasnosti je pednet Dramaticka vychova v dokumentech



Ramcového vzsavaciho programu pro zékladni kvanf* uveden pouze jako
dophujici vzclavaci obor a v dokumentech Ramcového élénhciho programu pro
gymnéazid® jej nenaleznemeibec (pokud nejsme ochotni ¥iddramatickou vychovu
v prifezovém tématu Osobnostni a socialni vychova).r@patozatim tedy stalezisg
oboru v mimoskolni vychava v poskytovani alternativy klasické skolni vyulgpiklad
ve forme projekii, které mohou divadelni pedagogové — profesion&o$kolam nabizet.

Projekt Tryzna byl realizovan v rdmci studia naatkaveé akademii muzickych
umeéni. Jeho tvorba byla tedy pro jehditee gedevsim tebnim procesem. Nyni se vSak
pokusim podivat na komorni larp Tryzna gravhlediska jeho mozného uplati jako
formy alternativni vyuky pro stdni Skoly. K tomuto &lu pouziji metodu tzv. SWOT

analyzy.
5.2.1 Metoda SWOT analyzy

Ackoliv se SWOT analyza pouZivégualevsSim ve strategickém
managementu, jeji charakter je natolik univerzaaipomoci ni izeme
konkretizovat kvality téré¥ jakéhokoliv projektu/produktu. Tato - zdardiv
jednoducha, avsak velmgiina metoda slouzitpdevsim k usdomeni si silnych a
slabych stranek zkoumaného a uimge dalSi operace 8mito podstatnymi udaji a
stanoveni nasledné strategie.

SWOT je zkratka sloZena z g&enich pismen anglickych slov: Strenghts
(silné stranky), Weaknesses (slabé stranky), Oppities (fFileZitosti) a Threats
(ohrozeni). Jedna se o strategickou metodu, kteafyzuje produkt, organizadi -
v nasem Hpads — projekt z hlediska préwschto &tyk prvki.*® Silné a slabé stranky
pafti do oblasti tzv. vnini (interni) analyzy,&mito poloZzkami jsou tedy vyj&dny

vlastni charakteristiky projekturiRezitosti a ohrozeni jsou naopak gasti tzv.

4 Ramcovy valavaci program pro zékladni vadvani.[online]. Praha: Vyzkumny Gstav
pedagogicky v Praze, 2007. 126 s. [cit. 2012-09-DBtupné

z WWW:<http://www.vuppraha.cz/wp-content/upload€9/22/RVPZV_2007-07.pdf>.

5 Ramcovy valavaci program pro gymnazionline]. Praha: Vyzkumny Gstav pedagogicky v
Praze, 2007. 100 s. [cit. 2012-09-02]. DostupnéV@W <http://www.vuppraha.cz/wp-
content/uploads/2009/12/RVPG-2007-07_final.pdf>BNS978-80-87000-11-3.

4 GRASSEOVA, Monika, Radek DUBEC a DawEHAK. Analyza v rukou manazera3
nejpouzivagiSich metod strategickéhtzeni Vyd. 1. Brno: Computer Press, 2010, 325 s. ISBR-9
80-251-2621-9, s. 295



viv s

vngjSi (externi) analyzy. Naztaji faktory, jez nemizeme coby autoprojektu sami
ovlivnit, ale gresto jsme jimi determinovéanig&mto vrejSim faktofim, pokud si je

diky analyze definujeme, se vSakZeme pizptisobit.

Autorem metody je obchodni poradce Albert Humphkégry v 60. a 70.
letech vedl vyzkumny projekt, jehoz cilem bylo azalvat nedostatky v planovani
pétiset nejétSich americkych obchodnich spiesti. Pro tyto ely vytvaoil SWOT

analyzu®’

5.2.2 SWOT analyza projektu Tryzna

Nejprve si tedy definujme vSechuityti strategické polozky zamyslené

analyzy, jez charakterizuji projekt Tryzna.

Vnit ¥ni (interni) analyza:

Silné stranky
e Atraktivni forma larpu - nova, ne@d metoda

» Reflexe soudobychéin — larp se zabyva tematikou, ktera je nedostete
reflektovana v ramcidzné vyuky na sednich Skolach

* Hrav roli a z ni plynouci intenzivni proZitekastniki (tim i intenzivi€jSi vhled
do problematiky)

» PrirozertjSi nabyvani ¥domosti nez v ramci klasické vyuky - ketbavand fakta
jsou poteba k orientaci verk a nikoliv samogelné memorovana

» Projekt gispiva k rozvoji kléovych kompetenci proigtdoSkolské vz#lavani —
jmenovig: kompetence keSeni probléiin kompetence komunikativni,
kompetence socialni a personalni, kompetencarstk4®

N 1

* Neporovnatels vySSi motivovanost Zakpri projektu, nez fi bézné vyuce

“” GRASSEOVA, Monika, Radek DUBEC a DawdEHAK. Analyza v rukou manazera3
nejpouzivagiSich metod strategickéhtzeni Vyd. 1. Brno: Computer Press, 2010, 325 s. ISBR-9
80-251-2621-9, s. 295

48 Ramcovy vaflavaci program pro gymnazifonline]. Praha: Vyzkumny Ustav pedagogicky v
Praze, 2007. 100 s. [cit. 2012-09-02]. DostupnéV@W: <http://www.vuppraha.cz/wp-
content/uploads/2009/12/RVPG-2007-07_final.pdf>BNS978-80-87000-11-3.



Slabé stranky
* Maly pcet hr&a — projekt nelze uskutait pro celouitidu najednou

« Casova narénost projektu - doba trvani céyti hodiny

VnéjSi (externi) analyza:

Piilezitosti

» Snetrovani ¢eského Skolstvi od klasickychiiptupi k vyuce (frontalni vyuka
zaloZena na metgdrykladu) k alternativnim iistupim aktivizujicim zaka - tato

tendence je demonstrovana a dokladana dokumenty*RvVP
« Pravapodobny néist obliby larpu VCR (vzhledem k celogtovému trendu)
Ohrozeni
* Nedostatek financi teském Skolstvi
* Poaiateni nedivéra vedeni Skol k alternativnim metodam

Grafické znazoreni SWOT analyzy v jeji tradni podolé matice bude tedy vypadat

nasledova.

49 RVP — Ramcovy vz#lavaci program, viRamcovy vzdavaci program pro gymnazigonline].
Praha: Vyzkumny Ustav pedagogicky v Praze, 2000 .sL(cit. 2012-09-02]. Dostupné z WWW:
<http://www.vuppraha.cz/wp-content/uploads/2009RM G-2007-07_final.pdf>. ISBN 978-80-
87000-11-3.



Skodlivé faktory

Vnitini

analyz

Tabulka 1 - Matice SWOT

Diky tabulce niZzeme nazorh vidét, jaké faktory podporuji¢ci naopak
ohrozuji uspch naSeho projektu. Zelerast tabulky (Pomocné faktory) rididad
odhaluje velkou filezitost do budoucna — mame- li projekt, ktery Xiyaé formy
larpu a je-li pravdpodobné, Ze obliba larpu mezi mladezi nadéle perpst vyvoj
v USA ¢i zemich severni Evropy), pak projekty larpu ve &adani vykazuji
potencial v uplaténi.

Abychom si v8ak potencial projektu Tryzna definovedzorrji, pouzijeme

cestu vyjageni kvalit pomoci porrnychéiselnych hodnot®

Vstupni hodnoty si zaneseme pro lep&htednost do tabulky. Nasletin
vycislime hodnotami jejich tezitost. Sloupec ,Vaha“ udavaikzitost daného
prvku, pi¢éemz sodet pongrnych hodnot je roven 1. Sloupec ,Hodnoceni* pak

stanovuije, jak projekt Tryzna dany prvekispé. Skala hodnoceni kvality zvladnuti

0 postup fi ¢iselné SWOT analyzeigvzat z http://excel-navod.fotopulos.net/swot-analitm|
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konkrétniho prvku se pohybuje od 1 do 5.¥Nppc zapornych prvik (Slabé stranky,
OhroZzeni) je hodnoceni vyj&ho zapornymi hodnotami. Nidklad: Fakt, Ze projekt
Tryzna nabizi hi&m forméat larpu, ktery pro ébude pravépodobrg atraktivni,
povazuji za natolik podstatny, Ze jeho vahwisym na polovinu celkové vahy.
AvSak projekt sam ma v oblasti atraktivnosti §eZnané rezervy, mohl by byt
doveden do daleko vyssi estetick&naosti. Proto jej ohodnotindislem 2. Jiny
piiklad: Casova narénost komorniho larpu Tryzna je podstatnou slabcankbu ve
chvili, kdy mam v umyslu nabizet jej Skolam — vamislim na 0,8. AvSak
z pohledu ¥ci samé jecasova narénost opodstatma a ku prosgrhu &ci. Tudiz
mi, coby autorovi, vadi minima# Hodnota bude tedy —1.



Silné stranky

Atraktivni forma larpu

Reflexe soudobychéjin
Hra v roli

PrirozergjSi nabyvani ¥domosti
Rozvoj klicovych kompetenci
VySSi motivovanost 28k

Slabé stranky
Maly pcocet hr&u
Casova narénost

Prilezitosti
Pravd@&podobny néist obliby larpu
Moderni tendence ve Skolstvi

Ohrozeni

Nedostatek financi
Nedivéra vedeni Skol k alternativnim
metodam

Sowet interni analyzy
Sowet externi analyzy

Celkova bilance
Tabulka 2 —Ciselna SWOT analyza

5.2.3 Vysledky

Vysledky patrné z tabulky (oztano Zlu€) nam poskytuji — vyjagno

ponernymi ¢isly - nasledujici informace.

Vaha Hodnoceni V*H
0,05 2 0,1
0,25 3 0,75
0,25 5 1,25
0,17 5 0,85
0,17 5 0,85
0,11 4 0,44
4,24
0,2 -3 -0,6
0,8 -1 -0,8
-1,4
0,3 2 0,6
0,7 5 3,5
4,1
0,6 -5 -3
0,4 -3 -1,2
-4,2
2,84
-0,1
2,74

Komorni larp Tryzna se jevi jakoZto projekt s paiatem, nebo polozku

silnych strdnek jsme ¥jslili pomeérné vysokym koeficientem. Naopak slabé stranky

maji koeficient nizky. Vnini analyza tedy dopadé riguk.

Co se tye vrejSi analyzy, pak hrozby aipezitosti, které mohou nas projekt

ovlivnit nejsou zanedbatelné (@prysoky koeficient) — avSak vzajemhproti sokk

protichidn¢ pasobi — a tim davaji projektu pozitivni vyhlidky nplatréni.

Celkové bilance projektu Tryzna je tedy uspokajivanto vysledek by vSak

nentl podrécovat ke spokojené tienosti. Naopak - pozitivni vysledek byem

motivovat autora projektu k pokusu o jeho uplafma trhu s plnym&domim a



vyuzitim jeho silnych stranek. V naserfigact je hlavni devizou Tryzny jeji larpovéa
forma a jeji tematika.



6 ZAavér

PraceKomorni larp v kontextu dramatické vych®rkladla za cil zjistit povahu
vztahu mezi oborem dramaticka respektive divadsiahova a Komornim larpem.
Otéazka, kterou jsem si kladla nagatku zréla: Je mozné larp, konkré&tiKomorni
larp, chapat jako potencialni techniku dramaticikéowy? Srovnanim
s charakteristikami dramatické hry jakozto metodiak zakladu oboru jsme zjistili,
Ze Komorni larp zagteny na vychovu a vathvani Ize povaZovat za specificky druh
dramatické hry a jako takovy jej tedy chapat jaktepcial® vyuzitelnou techniku
dramatickeé vychovy.

Popisem a analyzou moznosti upkatinkonkrétniho fikladu takového larpu
jsme si nastinili charakteristiky tohoto typu pidje Zjistili jsme, Ze produkce a
nasledna nabidka latgantienych na vychovu a vvani pro (v naSemifpack
konkrétre sttedni) Skoly zn& urcitou moznost profesniho upla&m vysokoSkolsky
vzklanych odborni na dramatickou respektive divadelni vychowvii kBnkrétnim
uplatreni Komornich larf jako nastroje vzglavani jsme si stanovili jako jednu
z nejtsich silnych stranekeei hru v roli a potencialnitist obliby larpu v tuzemsku
jako mrilezitost vrgjSsi.
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