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Anotace

Cilem mé diplomové prace je ukézat, jak lze uchopit jedno téma a
zapracovat jej do vyuky po cely Skolni rok. Cilova skupina jsou Zaci

1.stupné.

Neni jednoduché vybrat téma, které by zaujalo vSechny Zzaky. Proto

zjistuji zajmy déti, opiram se o jejich moZnosti a schopnosti.

Nasledné se snazim zatadit téma do vSech vyukovych oblasti, probudit u

déti zdjem o vyhleddvani informaci, tvlréi ¢innost, zdjem o literaturu a

ukazat, jak Sirokou $kélu materidld miZzeme k této praci vyuzit.

V teoretické ¢asti se zamétuji na historii tykajici se drakti, dale pak na

materidlni a vyrobni moznosti.

V praktické ¢asti jiz pfedstavuji konkrétni ndmeéty s navody, jak s dilem

dale pracovat. Soucésti je fotodokumentace zrealizovanych praci.

Klicova slova: pracovni ¢innosti, vytvarna vychova, vytvarné techniky,

vytvarny materiél, papir, drak.



Annotation

The aim of my work is to show how one topic can be used in the
lessons throughout an entire school year. The target group are pupils from
lower primary school. It is not easy to choose a topic that all of the students

would be interested in.

That is why I get to know the kids interests and also have in mind their
opportunities and abilities. After wards I am trying to include the topic into
the full field of their study as well as engage children's interest in searching
informations, their creative activity and interest in literature. Also I want to

show how big range of materials can be used for this kind of work.

In the theoretical part I am focusing on history of dragons more over

their material and producing possibilities.

In the practical part I am introducing specific topics along with tutorials
about how to continue with work on the dragons. There is also included

fotodocumentation of already finished pieces.

Keywords: work, art education, art techniques, art material, paper, dragon.
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UvoD

Ma diplomové prace nese nazev Draci a jejich pojeti. Nazev neni vice
rozveden z divodu dal$iho zaméfeni v samotné préaci. Téma se vztahuje
nejen na oblast vytvarné vychovy, ale také do dal$ich predmétd, které jsou
v béZné néplni rozvrhu zdkladni Skoly. Ve své praci bych chtéla ukazat, Ze
draci nemusi byt vZdy spojeni pouze s podzimem a s jejich pousténim ve
vétru. Ze pousténi drakd neni ve svété polozapomenutou zdbavou pouze
malych kluka. Neni to jen zdbava, ale také plnohodnotny sport spojeny se
silou, hbitosti a postiehem.

Jako ucitelka 1. stupné jsem nucena neustdle promyslet témata do
vyuky. Snazim se o kreativni pojeti, a to nejen hodin pracovnich ¢innosti.
Mym cilem je kazdoro¢né zapracovat do vyuky jednu oblast, ktera nas pak
provazi delsi ¢asovy usek, nejlépe cely skolni rok. Jelikoz jsme jako Skola
zapojeni do rtiznych sbérovych aktivit, nebranim se pfi nasich vytvarnych
¢innostech ani préci s odpadovym ¢i pfirodnim materidlem. S jednotlivymi
tfidami se vénujeme nejen vytvarnym, ale také vychovnym ¢innostem.

Zéaci ziskaji vétsi rozhled a nahlédnou tak mnohdy do oblasti,
do kterych bychom se v bézné hodiné nedostali.

V hodinach pracovnich ¢innosti se snazime o vytvory nejen estetické,
ale také ucelné. Déti jsou vedeny ksamostatnosti, kreativité, tcté
a zodpovédnosti. Zaci se také uéi své dila hodnotit.

Hlavnim motivem k napsani této préce je mé zaujeti k pohddkami

A

a pohadkovym bytostem, at uz ze zvifeci ¢i lidské fiSe. VZzdyt ¢im se détem
nejlépe pfibliZit nez tim, co je jim nejblizsi, a to pohadkou. Kazdy z nas si
jisté vybavi draky, se kterymi bojuji udatni princové. S drakem jsou také
spojeny ¢inské narody, ale malokdo vi, Ze i v nasi, ¢eské zemi se setkdme
s misty, ktera jsou myticky protkdny dra¢imi nitkami.

A timto vznikl projekt ,Draci ve vytvarné vychové a pracovnich

¢innostech s propojenim do hudebni, dramatické ¢i literarni vychovy, ale
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také do matematiky”, ktery se zamétuje na hlubsi sezndmeni z4kt s dracimi
povéstmi a praci s nimi.

A pro¢ metodickd fada? Jednoducha odpovéd. Metodickd fada
vede zaky ke zvladnuti vytvarné techniky, postupu nebo samotného procesu
v jednotlivych krocich. Tyto kroky vyplyvaji jeden z druhého, aZz dojde
k vyvrcholeni celé prace. Z toho poté vyplyva tematicky zaméfena fada,
kdy zkoumame namét z rtznych ahld, v rdznych krocich a vice se ponofime
do dané tématiky.

Neni jednoduché vymyslet takovy projekt, ktery by ptisobil na Siroky
okruh z4kt, nejenom ve smyslu tvorby, ale také v dalsich aktivitach.

Neustale si kladu otazky: Na kolik se Zzaci sezndmi s draci
problematikou? Do jaké miry se mi dafi zaky zaujmout a motivovat

k dalsimu badéani a dalsimu kreativnimu tvoreni?

Pokud bych sviij zamér chtéla praktikovat pouze v hodindch vytvarné
vychovy ¢i pracovnich ¢innosti, nemohla bychom tvofit v takovém rozméru,
jaky si predstavuji. Z hlediska ¢asové dotace se jedna o velmi kratkou dobu,
ktera je vénovana vytvarné ¢innosti déti. Proto sviij zamér rozsifuji i na uziti
v pfedmétech ostatnich. Diky tomu, Ze vyucuji vytvarnou vychovu
a pracovni ¢innosti ve vSech tfidach nasi malotfidni Skoly, mohu se této

bohulibé ¢innosti vénovat a rozvijet ji i v dalsich pfedmétech.

Vytvarnd vychova je soucasti vzdéldvaci oblasti Uméni a kultura. Ve
vyuce vedeme zdky ktomu, aby chapali uméni a kulturu jako

neoddélitelnou soucast lidské existence.

Je postavena piedeviim na tv@réich ¢innostech. Zaci 1. stupné jsou
seznamovdani prostfednictvim ¢innosti s vyrazovymi prostfedky a s jazykem
vytvarného uméni. Déti se s nimi uci pracovat a uzivat je coby prostfedky
k sebevyjadieni. Poznavaji zakonitosti tvorby, seznamuji se s vybranymi
uméleckymi dily. Vzhledem ke svému véku se uci chapat jejich podstatu
a sledovat, rozpoznavat a interpretovat vypovédi sdélované uméleckym

dilem.
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Tyto ¢innosti umoziiuji zaktm rozvijet a uplatiiovat své vnimani,
mysleni, citéni, prozivani, fantazii a pfedstavivost. Vedeme zaky k tomu, aby
postupovali tvofivé. Tvofivy pfistup vychazi zdosavadni aktualni
zkuSenosti kazdého jedince.

Svymi dily se zak podili na vyzdobé tiidy a skoly. Ucastni se také
raznych vytvarnych soutézi podle konkrétnich nabidek a moznosti zapojeni
skoly.

Vzdélavani v této oblasti pfinasi esteticky tcinek, dochédzi k rozvijeni
specifického citéni, tvofivosti, vhimavosti jedince k uméleckému dilu, k sobé
samému i k okolnimu svétu. V tvofivych ¢innostech jsou rozvijeny cinnosti

nonverbalniho vyjadfovani prostfednictvim linie, tvaru, barvy, gesta apod.

Pro¢ tedy mnevyuzit desetihlavého draka ke slovnim druhdm
a sedmihlavého na padové otazky? A ty masle draci k nasobilce staci! UZiti
jemné  motoriky pri  sklddani  pocetnich  prikladd. V hudebni
a dramatické vychové jde o pohybové ztvarnéni situace ¢i podstaty pribéhu

a vciténi se do role.

Je velmi dalezité stanovit si cile a vystupy, kterych chci spole¢né se
zédky dosahnout. Abych mohla tyto cile kontrolovat, musim si stanovit
vystupy.

Zaméstnat zaky tak, aby je ¢innost bavila. Zaméstnat zaky tak, aby
¢as, ktery praci vénuji, byl plné vyuzit. Vést zaky k rozvijeni dosavadnich
¢innosti. DileZzita soucdst vychovného vzdélavani je rozvijeni klicovych
kompetenci. Jednd se o klicové kompetence k uceni, k feSeni problémi,

komunikativni, sociadlni a personalni, ob¢anské a pracovni.

Ma prace je rozdélena do dvou ¢asti. Prvni ¢ast je teoretickd, ve které

se budu vénovat draci historii, vyrobé a materidlu. Naplni druhé casti je

samotny obsah, tj. ndimeéty do hodin a ukazky praci zakd.
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1. TEORETICKA CAST

V teoretické casti této diplomové prace nalezneme nejen tvod do
problematiky drakt a vysvétleni terminologie této oblasti. Zabyvam se
vykladem co to draci vlastné jsou, kde se vzali, kde se s nimi m{izeme setkat

apod. Dalsi ¢asti v této kapitole je také pojem vytvarnd vychova.
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2. VYTVARNA VYCHOVA

Tato diplomova prace se zabyva tématikou vytvarné vychovy,
aproto je zde objasnén pojem ,vytvarnd vychova”. K hledani urcitych
definic avyraz mnoho znds pouzivd internetové vyhledavace ¢i
internetové encyklopedie. Pro tento vyraz se neobjevuje hlubsi vysvétleni
nez, Ze se jednd o vychovu, proto je zde uvedena definice od Véry Roeselové,
kterd vyjadfuje popis pojmu vytvarné vychovy. , Vytvarni vychova je obor
s dynamicky se rozvijejici teorii, s riznymi vytvarné vychovnymi koncepcemi,
s tizkou vazbou na vytvarné umeéni, s rozsihlou tematickou sférou, s odlisnymi

aktivitami a vyjadiovacimi prostredky” (Roeselova 2003, s. 3).

Vytvarna vychova obsahuje dva celky a to vytvarné vzdélavani
a vychovné ptsobeni. Vzdélavaci slozka vytvarné vychovy , obsahuje odborné
znalosti a dovednosti, potrebné pro vlastni vytvarnou tvorbu a pro porozumeéni
vytvarnému vyjadiovani druhych. Zdk si osvojuje vyjtvarné znalosti, zkusenosti
a dovednosti nikoli jako soubor pravidel, ale jako nutnou zkusenost usnadnujici
volbu prostredkii pro nejcennéjsi, co zname - vytvarné sdéleni” (Uzdil, Hron 1961,

s. 3).

Pravé zde se zak uci rozumét novym pojmim a termintim z oblasti
vytvarné vychovy. U¢i se pouzivat rizné nastroje a pomicky. Utvéfi si
vytvarné mysleni, pracuje sfantazii a uc¢i se rozumét dilu ostatnich.
Vychovny celek , spocivd v sebe-uvédomouvini, v reflexi a sebevyjidreni, které
prispivd k hlubsimu proZivini svéta skrze vciténi se” (Roeselova 2003, s. 6). Zde
zak pracuje se svymi postoji k danému tématu, soustfedi se na zaZzitek
a prozitek zprace. Hodné zdilezi na emocénimu naladéni z&kd, ale
i vyucujiciho.

Vytvarné vychova, jako pfedmét, je zafazena ve vyuce zakd od prvniho

stupné zakladniho vzdélavani a je to prfedmét zcela samostatny, ktery
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pokracuje i na druhém stupni zadkladniho vzdélavani. Ridi se ramcovym
vzdélavacim programem, a to od roku 2007. V ném jsou zahrnuty oc¢ekavané
vystupy a ziskané kompetence zdka. Tyto jednotlivé body mtiizeme najit
pravé ve zmitlovaném dokumentu na webovych strankach RVP programu,

a to na stranach 69 az 70.

2.1.1 Vytvarna vychova u déti mladsiho Skolniho véku

Nejprve definujme obdobi mladsiho Skolniho véku. Jedna se
o déti ve véku cca od Sesti do jedenacti let. Tyto tidaje jsou k nalezeni v kazdé
knize zabyvajici se vyvojovou psychologii. Jedna se tedy o dité, které
nastupuje do skoly a jeho nasledny vyvoj do jedendcti az dvanécti let. Pred

nastupem do skoly se u ditéte posuzuje skolni zralost!.

Vzhledem kvytvarné vychové je mladsi vék obdobim kresby,
v tomto obdobi se kresba vyviji v zavislosti na rozvoji jemné motoriky.
. Vytvarny projev predskolniho a rané skolniho véku spontinné rozviji hru
s ndstrojem - s body, liniemi a tvary. Postupné se vynotuji ikonografické znaky?
détstui, které dité volné klade do vzdjemnych vztahii a jejich vyraz ovliviiuje barvou”

(Roeselovéa 2003, s. 8).

Vytvarny projev u déti je tzce spjat s predstavivosti a fantazii.

Dovoluji si tedy fici, Ze je tedy nezbytné nutné déti ve vytvarné vyuce

! podle Zelinkové je $kolni zralost celkova zralost nervové soustavy (CNS), ktera se projevuje
odolnosti vici zatézi, schopnosti soustredit se a emocni stabilitou. Pro emocné nezralé dité nema
role Skoldka motivacni silu, protoze je pfilis zatézuje. Zralost CNS je predpokladem Uspésné adaptace
na Skolni rezim. Zrani CNS ovliviiuje lateralizaci (pfednostni uZivani jedné ruky pro psani), rozvoj
motorické a senzomotorické koordinace. Je predpokladem k rozvoji zrakové a sluchové percepce.
Alespon relativni Uspésnost ve Skole zavisi téZ na uUrovni regulacnich kompetenci, které ovliviuji

stupen vyuziti rozumovych schopnosti (Zelinkova, 2011).

2 lkonografické znaky détstvi: pandk, strom, auto aj. (Roeselova 2003, s. 8).
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podnécovat. Podnécujeme smysly ¢i predstavy. Ty souvisi s proZzitkem
a myslenim kazdého jednotlivce. V détstvi hraje také velkou roli fantazie,

nebot i ta obohacuje a zpesttuje bézné chapani a vniméani okolniho svéta.

Casova dotace vyuky pro pfedmét vytvarna vychova je na prvnim
stupni takovéa, ze od prvniho ro¢niku aZ do ro¢niku tietitho probiha tydné
jedna vyucovaci jednotka a to v ¢ase 45 minut. V ro¢niku ¢tvrtém a patém

jsou vyucovany hodiny vytvarné vychovy dvé v rozmezi jednoho tydne.

Jednotlivd jednotka vyucovaci hodiny trvd 45 minut. Ostatné jako
kazda vyucovaci hodina na zakladni $kole. Na vyucovaci hodinu se pedagog

pfipravuje sam, jak nejlépe dovede, podle dokumentu RVP.

Ne vzdy je tento ¢as dostacujici pro splnéni ucitelova zaméru. Ve
velké vétsiné predchazi samostatné vytvarné akci vytvarna hra nebo
motivace. Tato hra vétsinou nebyvéa spontannim vytvorem, ale jedna se o
zamérné plisobeni pedagoga, ktery chce Zaci navést do urcité oblasti nebo

smeru.

2.1.2 Pedagog vytvarné vychovy
Jaky by mél byt pedagog vytvarné vychovy? To je otazka.

Ze studii pedagogiky vime, ze hlavni predpoklad pro pedagoga je,
aby mél rdd déti. Ale vime, konkrétné jaky by mél byt ucitel vytvarné
vychovy? Pomérné obsdhlou definici nalezneme u Roeselové, ktera zni:
, Ucitel vytvarné viychovy je tviirci osobnost svyhranénym vztahem k Zivotu
a k umeéni, vzdélany a eticky citici clovék s aktivnim pristupem k ditéti, plny citu,
humoru, rozvahy a fantazie, a vytvarnik s tviircim pfistupem k umeélecké tvorbé

i k vytvarné vychové” (Roeselova 2003, s. 6).

Kazdy znas si jist¢ vzpomene na svou vytvarnou vychovu na
zakladni 8kole. Za¢inajici pedagogové si vétsinou rozpominaji a na zékladé
svych zkuSenosti pak chtéji byt jako jejich tehdejsi ucitelé ¢i naopak a chtéji se

vyvarovat takového pfistupu, ktery zaZili a ktery neshledévali jako pfistup
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spravny. Jako tzv. zakladni kdmen mtizeme povaZzovat stejné jako Roeselova,
2003, Ze by mél ucitel dovolit ditéti se vyjadfit, nechat mu volnost. Asi zndme
situaci, kdy se uciteli obrazek u nékterého Zdka nelibil a pokousel se mu
vnutit své predstavy ¢i dokonce dilo premalovaval ke krase své. To vsak je
nejhrubsi chyba ucitele ve svém ptisobeni na Zaka. Vytvarny projev by mél
byt projevem kazdého zaka, nikoli pretvotenim vytvoru ucitelem. Zak se pak
neposouvd smérem dopfedu, vytvarna vychova ho mtze zacit nudit a maze

u ného vyvolat aZ nechut. Proto by mél byt pedagog velmi opatrny.

Vratme se vSak kdals$im bodéim, na které by pedagog mél dbat.
Samoziejmé, ze ke své praci by mél pristupovat svédomité a na vyuku se
pripravovat. Mél by vyuku promyslet na delsi dobu dopfedu. Dilezité je
i motivace. Motivuje k vytvarné ¢innosti. Mél by byt empaticky, pravé vciténi
do zakt je opét dtilezité a spojeno s vytvarnym projevem zakti. Ve vyucovaci
hodiné, by méla byt navozena pffjemnd atmosféra s diavérou, kde ucitel
respektuje mysleni a vyjadfeni Zaka (Roeselova, 2003). Na zavér vyvolava
diskusi, kterou by se zaci méli ucit pfijimat kritiku a také rozumét druhému,
co chtél svym vytvarnym projevem sdélit. Mohlo by se jednat o tzv. shrnuti -

ohlédnuti.

2.1.3 Mezipiedmétové vztahy
Vztahy, které spolu souviseji. Aktivity, kterymi se Ize zabyvat v $ir$im
slova smyslu. Cinnost, ktera je vykonavéna zné&aké piiciny, s cilenym
pusobenim. Témito vSemi ptivlastky 1ze mezipfedmétové vztahy definovat.
Pedagogicky slovnik vymezuje mezipfedmétové vztahy jako , ...
vzdjemné souvislosti mezi jednotlivymi predméty, chdpini pricin a vztahi

presahujicich ~ predmétovy  ramec,  prostiedek  mezipredmétové  integrace.
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V predmétovém kurikulu jsou wvyjadiovdany v ucebnich osnovich jednotlivych

predmeétii jako tzv. mezipfedmétovad témata. 3

Z vyse uvedené definice tedy vyplyvd, Ze mezipfedmétové vztahy
jsou chdpany jako prostfedek integrace. Neznamena to, Ze jsou prostfedkem
jedinym, stejné jako to neznamena, Ze mezipfedmétové vztahy neni mozné

realizovat jinak a na jinych trovnich.

V nasich novych kurikuldrnich dokumentech jsou mezipredmétova
témata nazyvana prafezovymi tématy. Na jejich zdkladé mohou vznikat
samostatné predmeéty nebo jejich obsah mda prostupovat jednotlivymi
predméty.

Téma Draci je tak Siroké, zZe jej 1ze zahrnout témét do v8ech predméta.
Zde je maly nastin toho, co vSe a v jakych pfedmétech 1ze s timto tématem
realizovat.

Vytvarna vychova, pracovni ¢innosti - Siroka skala vytvarnych
technik

Cesky jazyk, sloh, ¢éteni - popis, vypravovani, komunikace, zvyky,
psani, opis, prepis, tradice, slovotvorny rozbor

Matematika - klasické i obtiZnéjsi pocty, rizné typy slovnich tloh

Cizi jazyk - vyznam dracich nazvti, slovotvorny rozbor

Prvouka, pfirodovéda, vlastivéda - rodina, pocasi, cizi zemé, historie,

tradice, zvyky, pravidla

Télesna vychova, hudebni vychova - pohyb, tanec, pravidla

3 pRUCHA, Jan, Jifi MARES a Eliska WALTEROVA. Pedagogicky slovnik. 2. roz$. a preprac. vyd.
Praha: Portal, 1998, 328 s. ISBN 80-7178-252-1 (s. 118-119)
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3. RAMCOVY VZDELAVACIi PROGRAM

3.1 Vymezeni RVP zakladniho vzdélavani

V Ceské republice jsou vytvéareny kutikularni dokumenty na dvou
trovnich. Prvni je statni, druha sSkolni. Statni tdrovent kurikularnich
dokumentt predstavuji Nérodni program vzdélavani
a ramcové vzdélavaci programy (dale jen RVP). Narodni program
vzdélavani vymezuje pocateéni vzdélavéani jako celek. RVP vymezuji (ZV)
a stiedni (SV). Skolni Groveti piedstavuji gkolni vzdélavaci programy (SVP),

podle kterych se realizuje vzdélavani na jednotlivych skoléach.

Celkovou snahou je vzdélavani déti pro Zivot a jejich piipravu. Bylo
tedy nutno pfizpusobit cely systém i sjeho kurikuly. Pedagog se snazi
vytvafet podnétné a tvir¢i prostfedni pro zaky, schopné ziky stimuluje
anadané zaky povzbuzuje. To vSe v souladu sindividudlnimi potfebami

zakt vedoucimi k rozvoje jejich osobnosti.

3.2 Cile zakladniho vzdélavani

Zakladni vzdélavani (dale jen ZV) ma zakGm pomoci utvéret
a postupné rozvijet klicové kompetence a poskytnout spolehlivy zdklad

vSeobecného vzdélani. Jedna se o napliiovani zejména téchto cili:4
o umoznit zaklm osvojit si strategie uceni a motivovat je pro
celoZivotni u¢eni
o podnécovat zaky k tvofivému mysleni, logickému uvazovani

a k feSeni problému

4 RVP pro 2zV [online]. [cit. 2015-09-01]. Dostupné z: http://vuppraha.cz/wp-
content/uploads/2009/12/RVPZV_2007-07.pdf, s. 12-13
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o vést zaky k vSestranné, G¢inné a oteviené komunikaci

o rozvijet u zakh schopnost spolupracovat a respektovat praci

a uspéchy vlastni i druhych

o pripravovat Zdky ktomu, aby se projevovali jako svébytné,
svobodné a zodpovédné osobnosti, uplatriovali svd prava

a naplnovali své povinnosti

o vytvaret u zdkd potfebu projevovat pozitivni city v chovani,
jedndni a v prozivani zivotnich situaci; rozvijet vnimavost

a citlivé vztahy k lidem, prostiedi i k pfirodé

o ucit zaky aktivné rozvijet a chranit fyzické, duSevni

a socialni zdravi a byt za né odpovédny

o vést zaky ktoleranci a ohleduplnosti kjinym lidem, jejich
kulturam a duchovnim hodnotam, wucit je Zzit spole¢né

s ostatnimi lidmi

o pomahat ZdkGm pozndvat a rozvijet vlastni schopnosti
vsouladu sredlnymi moznostmi a uplatiiovat je spolu
s osvojenymi védomostmi a dovednostmi pfi rozhodovani

o vlastni Zivotni a profesni orientaci

3.3 Vzdélavaci oblast Uméni a kultura

Vytvarna vychova spadd svou naplni do vzdélavaci oblasti Uméni
a kultura. V této oblasti je zahrnuto rozvijeni smyslové citlivosti, uplatfiovani
subjektivity a ovéfovani komunikac¢nich aéinkti. Pro kazdé obdobi jsou
vymezeny ocekavané vystupy. V prvnim obdobim jsou zahrnuty 1.-3.

ro¢niky ZS, do druhého obdobi spada 4. a 5. ro¢nik ZS.
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Ocekavané vystupy pro 1. obdobi

zak

rozpoznava a pojmenovava prvky vizualné obrazného vyjadreni
(linie, tvar, objemy, barvy, objekty); porovnava je a tfidi na zdkladé

odlisnosti vychézejicich z jeho zkusenosti, vjemi, zazitk( a predstav

v tvorbé projevuje své vlastni Zivotni zkuSenosti; uplatiiuje p¥i tom
v plosném i prostorovém uspofddani linie, tvary, objemy, barvy,

objekty a dalsi prvky a jejich kombinace

vyjadfuje rozdily pfi vniméani udélosti raznymi smysly a pro jejich

vizualné obrazné vyjadfeni voli vhodné prostfedky

interpretuje podle svych schopnosti rtizna vizudlné obrazna vyjadieni;

odlisné interpretace porovnava se svoji dosavadni zkusenosti

na zakladé vlastni zkuSenosti naléza a do komunikace zapojuje obsah
vizudlné obraznych vyjadfeni, kterd samostatné vytvoril, vybral ¢i

upravil
Ocekavané vystupy pro 2. obdobi
zak
pfi vlastnich tvhréich c¢innostech pojmenovava prvky vizudlné

obrazného vyjadfeni; porovnavd je na zakladé vztaht (svétlostni

pomeéry, barevné kontrasty, propor¢ni vztahy a jiné)

uziva a kombinuje prvky vizudlné obrazného vyjadfeni ve vztahu
k celku; v plosném vyjadreni linie a barevné plochy; v objemovém
vyjadieni modelovéni a skulpturdlni postup; v prostorovém vyjadieni

usporadéani prvka ve vztahu k vlastnimu télu i jako nezavisly model

pfi tvorbé vizualné obraznych vyjadfeni se védomé zaméfuje na

projeveni vlastnich zivotnich zkuSenosti i na tvorbu vyjadfeni, kterd

v v, °z

maji komunikac¢ni acinky pro jeho nejblizsi socidlni vztahy
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o naléza vhodné prostifedky pro vizudlné obrazna vyjadfeni vznikla na
zékladé vztahu zrakového vnimani k vnimédni dal$imi smysly;

uplatriuje je v plosné, objemové i prostorové tvorbé

o osobitost svého vnimani uplatiiuje v pfistupu krealité, k tvorbé
a interpretaci vizualné obrazného vyjadieni; pro vyjadfeni novych
i neobvyklych pocitt a prozitkti a prozitkt svobodné voli a kombinuje
prostfedky (vcéetné prostfedkd a postuplt soucasného vytvarného
umeéni)

o porovndva ruzné interpretace vizudlné obrazného vyjadieni

a ptistupuje k nim jako ke zdroji inspirace

o naléza a do komunikace v socidlnich vztazich zapojuje obsah vizudlné

obraznych vyjadfeni, ktera samostatné vytvofil, vybral ¢i upravil >

5> RVP pro 2zv [online]l. [cit. 2015-09-01]. Dostupné z: http:/ivuppraha.cz/wp-
content/uploads/2009/12/RVPZV_2007-07.pdf, s. 69-71
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4. CO JE TO DRAK?

Draci jsou v dne$ni dobé znami snad kazdému a nékdo si je zatazuje
do mytd a legend, jiny jako smysl zabavy, jiny pouze do fantastické
literatury. Malokdo ale vi, Ze draki je vice druhti a 1isi se svym pojetim podle
kultury a yti odkud vzesli, ale mnohé vsak maji spole¢ného. Snad kazdému
se pfi zaslechnuti slova ,drak” vybavi velky Supinaty (ne)tvor s kiidly

a chrlici oheni.

A jak to vidi déti: metoda brainstorming CO JE TO DRAK?

Jak se ligi ptedstava déti v riiznych ro¢nicich (1.-5.ro¢nik Z5)

Co dité, to jiny nédzor, co vék, to jiny ndzor. Samoziejmé se lisi také
pohlavi zakt. Divky vidi draka jako mnetvora, princeznozZrouta, oktidlenou
potvoru, zubatce, nicitele, kdeZto chlapci jej berou za bytost s velkou silou,
muznosti, nazyvaji jej strachobludou, ohiiochrlicem, temnotvorem, sluncebojem,
stinobéZcem, temmnocepeli, stitohrudim, obrnéncem, krvemorem, kralozhoubou,

vejcorodcem, Supindcem ...

Diky této metodé mtizeme u déti rozvijet nejen cit pro jazyk, ale také
jazykovou tvorbu, kombinaci slov, spojovani slov, vytvafeni slov novych.
Toto téma vybizi k urc¢ovani mluvnickych kategorii u nové vzniklych slov

(Viz Priloha Y).

V dne$ni dobé je predstava drakti pfili§ stejnorodd a rozmanitost
dracich typt a druhti pfehlusilo to, co nam ,vtloukaji do hlavy” moderni

spisovatelé fantasy a filmafi.

Proto chceme drac¢i problematiku pfiblizit zaktim i zjinych dhld.
Samotnd aktivita, kterou se pfiznivci drakd zaobiraji, se nazyva
~drakologie”. Drakologové jsou tedy védci, zabyvajici se nejen chovanim, ale
také stavbou téla. A my muaZeme nyni poskytnout Zadktm tento post, byt

minimélné jeden Skolni rok drakologem, jako byl Motse Saint nebo John
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Ronald Reuel Tolkien, ¢i drakobijcem, jako byl v Tolkienové legendé

Earendil Namoinik.

Namét k praci: zobrazeni souhvézdi Draco - ¢erny papir, Zluta
vicka od pet lahve propichnuta Spendlikem, Zluta x bild pastelka na

dokresleni souhvézdi.
Samotné praci predchazi ¢teni legendy o Ancalogovi Cerném,
jenz byl ,nejvétsi drak”. Tolkien jej dostate¢né ve své knize nepopsal,

proto zde ma fantazie pomérné volnou uzdu.

Tolkienovo dilo Tarin Turambar a Glaurung seznamuje s drakem

nemajicim k¥idla, plazicim se po zemi.

A takto si jej déti predstavuji.

Obrazek 1- Glaurung
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Namét k praci: Vlastni popis textu

Glaurung byl drak stvofeny v Angbandu, Melkorové pevnosti, jako jeho
sluzebnik a jeden z velitelt armady.Poprvé vstoupil do déjin ve "Slavné
bitvé" ale jesté nemél vyvinuty pancit, takze ho lucistnici zahnali zpét
do Angbandu, kde vyc¢kéval a regeneroval se.

Pozdéji, uz s plné vyvinutym pancifem, se objevil v "Bitvé nahlého
plamene", kde se mu podaftilo s pomoci angbandské armady prorazit
obkli¢eni. Poté v "Bitvé nespocetnych slz", kdyz uz Melkorovo vojsko
skoro prohrélo, se mu s pomoci zrady divokych "vychodnant" (lidi,
kteti zradili elfy a pfidali se na stranu Melkora) podafilo otocit pribéh
a nasledné i vysledek bitvy. Ale zaplatil za to vlastnim, hodné vaznym
poranénim na brise.

Z toho se zotavoval celych dvacet let. Ale po jeho uzdraveni byl jesté
odhodlanéjsi znicit elfy, lidi a trpasliky jednou pro vzdy.

Nedlouho poté se stietnul s Tarinem, na kterého vyuzil svoji schopnost
k jeho dezorientaci a zmény jeho chovani, ¢imz neudélal to, co ptivodné
zamyslel (zachranit elfy pred tatokem) a bézel pry¢.

Konec Glaurunga nastal, kdyz chtél zlikvidovat zbytky pfezivsich elft
aTdarin ho tam potkal, shodil ho do koryta feky a rozpéral mu bticho,

¢imz ho usmrtil. A to je konec véemocného otce drak, nepfitele elf{.6

.,V popredi toho ohné pfichdzel zlaty Glaurung, otec drakil, v celé své

sile....”  (Tolkien,].Silmarillion, str. 131)

6 TOLKIEN, J. Silmarillion: myty a legendy Stredozemé. Vyd. 3., V Argu 1., rev. Praha: Argo,

2008, 356 s., 46 s. barev. obr. pfil. ISBN 978-80-257-0749-4.
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V této legendé se také objevuje ,kouzlo dracich oc¢i”, které byly

namétem na dérek pro maminku ke Dni matek (Viz Metodicky list €. 7).

Rik4 se, ze ten, kdo pohlédne drakovi do o¢i, je zcela v jeho moci.
Proto darovanim nahrdelniku symbolizujicim draci oko déti davaji mamince

k svatku prislib ochoty, pomoci a lasky.

Kazdy tedy wurcité znd draky, nejen tu papirovou hracku,
ale i mytologického ¢i pohddkového draka, ktery pronikl i do bézné feci ve

frazich (napt. je do préce jako drak, je to na draka).

Drak je mytologické stvofeni, které ma mnohdy magické nebo
duchovni vlastnosti. V ¢estiné byva oznacovan také jako sar. Mezi témito
bytostmi je rozdil. Drak je tvor dvounohy, chrlici oher. Oproti nému sar
miva zpravidla nohy ¢tyfi a oher nechrli.

Mnozi zéci, pfevazné chlapci, se s draky setkavaji pfi hrani her, ¢
¢teni knih. Obklopuje je tak jakysi fantasy svét. Popisuji je jako tvory
obrovské, silné, podobné plaziim nebo haddtm.

Neni jim tak cizi slovo drak v riznych jazycich - anglicky dragon,
némecky drache, latinsky draco - pochazi z feckého drakén, coz znamend

had obrovské velikosti.
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4.1 Vzhled draka

Kazdé draci , plemeno” se lisi vzhledem. Nelze totiz vytvofit naprosto
shodného draka, nebot &kala barev je opravdu Sirokd. Samotny tvar
a podoby prosly také v pribéhu déjin mnoha proménami. Mame draky
beznohé, plazy, poté ¢tyinohé, vychazejici z krokodyla nebo varana. A to je
jeden z divodti, pro¢ nas prace na tomto tématu bavi, napliiuje, uspokojuje.
Barevnost, rtznorodost tvarti, vyrazd, podob, kterd je ndm umoZznéna,
poskytuje vSem autorim spoustu moZznosti k sebevyjadfeni. OdliSnost
najedeme také ve velikosti dracich stvofeni. Proto kazdé dilo je jiné, ma

odlisnou vyrazovou hodnotu, lisi se také zptisob prezentace.

Co se tyce poctu hlav i to je rizné v zavislosti na kultufe, typu
a tcelu draka. I zde mame moZznost rtizného vyZziti a vyuZiti. Nejen od poctu
hlav se odviji zpracovani jednotlivych tematicky zamétenych celki. Neni
tedy pfesné dano, kolik ktery musi mit hlav. Orientalni mivaji vétSinou
jednu, kdezto zapadni od dvou do sta. Malé rizky nejriaznéjSich tvard pak

mohou zdobit tyto hlavy.

V pohadkdch  Karla  Jaromira  Erbena se déti  doctou
o dvanactihlavém drakovi, ktery byl udolan zviraty, poslanymi princem

Bajajou.
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Namét k praci
12 hlav rizné o¢islovanych poslouzi k jednoduchym

matematickym poctm. Rozviji u déti fantazii, jemnou motoriku.

Ukol &.1

Sefad’ ¢isla 1-12 za sebou. (Viz obr. 2, obr. 3)

Ukol ¢. 2

Precti spravné ¢islo. Uréi kolik ma jednotek, stovek ¢i desitek. (Viz obr. 4, obr. 5)
Ukol ¢. 3

Dopln ¢islo podle diktétu.

Ukol ¢. 4

Secti uvedena ¢isla (s¢itani zpaméti).

Obrazek 2 — Drak poctar 1

Obrazek 3 — Drak poctar 2
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Obrazek 4 — Drak poctar 3

Obrazek 5 - Drak poctar 4

Ocasy byvaji vétsinou dlouhé, pokryté Supinami, ziidka pefim,
zakon¢enym ostny. Jedno maji ale spole¢né, a to jsou kiidla. Velika,
pfipominajici kfidla netopyrt. Zajimavosti mfize byt urcitd podobnost

s dinosaury, krokodyly nebo baziliskem.

Namét k praci

Z jedné strany hrubé, hytici barvami, z druhé hebké, jakoby plysové...
i takto si déti pfedstavuji draci kfidla. Dokazaly to zndzornit pomoci
voskovek, tavnou pistoli prichycenych na ctvrtce. Poté zahifatych fénem.
Roztavené voskovky vytvari nadherné barevné kompozice. Na rubové strané
je poté dokresba sametové hebkych drac¢ich kiidel. Mastnota voskovek

dodavéa kiidlim hedvébny vzhled. Zaci tak maji moZnost seznamit se

s enkaustikou, coz je technika malovani horkym barevnym voskem.
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Obrazek 7 — Draci kridlo 2

Draci evokuji rtizné predstavy, emoce, vzpominky. Déti tak maji
moznost pracovat se svétem fantazie. Protoze ve svété pohddek nic neni
nemozné, déti se zde citi bezpe¢né. Zadny jejich vytvor neni hodnocen
$patné ¢i vyfazen od praci ostatnich. Diky témto aktivitAm rozvijime emoce,

komunikativnost, socidlni citéni u déti.

Tento myticky tvor se vyskytuje v povéstech, pohadkach
a lidovych pribézich v riznych kulturach. Nékdy jsou to pratelsti tvorové,
ktefi dokonce pomdhaji, jako Dracek Mréacek v piibézich od Daniely
Krolupperové. Autorka ma k détem velmi blizko, vypravi poutavé, napinavé
a naucné pribéhy. Jednoduchy text, ktery déti motivuje a inspiruje, neni vsak
jednoduchy co do duchaplnosti, ale co do obtiznosti ¢teni. Tyto naucné
pfibéhy vysly v roce 2012 v knize poté, co byly uvadény jako seridl v roce
2011 v détském casopise Sluni¢ko. Ctenim pifbéhti na pokralovani déti
inspirujeme, motivujeme a evokujeme vnich chut k praci, tvofivosti

a prozitku spole¢né aktivity.
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Déti se velmi rady pohybuji ve svété pohadek a autorka jim nabizi
cesticku, diky které mohou spolecné s malym MiSou do toho svéta
proniknout. Pfi ¢teni krasného poutavého pribéhu si déti utvareji svij svét,

ktery bud’ vyjadfuji pomoci kresby nebo pohybu.
Ukdzka z knihy Drdcek Mrdcek, Daniela Krolupperovd (Viz Priloha Z)
Ukdzka z ¢asopisu Slunicko - viryvek z knihy Dricek Mricek (Viz Priloha Z)

S dalsi draci tematikou pro déti prisla spisovatelka Markéta Zinnerov4,
a to s televizni pohadkou Drak Mrak. V roce 1972 jej Lidové nakladatelstvi
vydalo knizné a vroce 1999 Supraphon jako audionahravku. Namluvena
a azpivana je zaslouzilym umélcem Vlastimilem Brodskym. I zde je détem
poskytnuta pomérné velkd volnost prozitku. Velmi poutavym zptisobem je

zde popisovano narozeni dracete sedmihlavé dracici.

4.2 Drak v mytologii

421 Pavod drakt

Podle nasich zjisténi se ptvod drakiéi velmi lisi. Nejstarsi pribéhy
fikaji, ze draci vznikli v jeskynich ze zlata. Zlati ze zlatého, barevni ze zlata
barevného, které bylo soucasti ¢inské alchymie. Mladsi myty zase hovoii
o tom, Ze draci vznikli z téch nejstarsich borovic. Draci miluji v8e, co se tfpyti
- drahé kameny, drahokamy, kiistaly, ale zajimavé je, Ze nesnesou Zelezo.
Podle nékterych ptibéha lidé hazeli do jezera Zelezné tyce, kdyZz chtéli
privolat dést. Draka tim popudili, ten vylétl na oblohu a svym dechem dést

privodil.”

7 Drak evropsky [online]. [cit. 2015-09-01]. Dostupné z: http://www.drak.wbs.cz/Drak-
evropsky.html

33



4.2.2 Postaveni draka v déjindch

S draéi historii je velmi tizce spjat Zivot v Cing, Japonsku,  Malajsii,
ale také v Evropé nebo v Americe. Draci ptivodné slouzili praktickému

ucelu, pozdéji se jejich funkce rozvinula na vojenskou ¢i ochrannou.

S drakem bojoval podle povésti i Bruncvik nebo sv. Jifi. Symbol draka
najdeme také ve znaku Ruské federace, Gruzie, do znaku si san dalo také
mésto Lublan, z ¢eskych mést je to pecet mésta Brno nebo znak Kolina ¢i
Trutnova nebo také Ceska Kamenice. Kazdy znak ma sviij ptvod a dévod.
Vychézi vétsinou z néjaké poveésti. Proto se i zaci snazili vytvofit znak, ktery
by vystihoval jejich rod. Zaci se seznami v této oblasti s hierarchii rodiny,

s duleZitosti historie rodiny (Viz Metodicky list ¢. 16 a 22).

Tato ¢innost déti velmi bavila, nebot zde mohly vyjadfit to, co je bavi,
o¢ se zajimaji, jak by jejich rod byl vniman spole¢nosti. Sezndmily se
S pojmem MACI, c0Z znamena meésto a DZIRUSI, coZ znamend znak.
Samotnym oznacenim této aktivity byli Zaci nadSeni a tim vice byla jejich

préce aktivnéjsi.

4.2.3 Draci vychodni

Draci na vychodé jsou povazovéni za dobrosrde¢né pomocniky lidi.
V celé ¢inské kultute je na draka nahliZzeno z rtiznych thla. Polovina z nich je
prostoupena energii jang - aktivni, dominantni, muZzskou silou; druha
polovina ma energii jin - pasivni, pfijimajici Zenskou silu (Viz Metodicky list

& 17 a18).

Pro nékoho je to bajné zvite, pro jiného ozdobny prvek na porceldnu,
odévu, vysivkach, (Viz Metodicky list ¢.14), dfevorezbach, ale také na
velkych dfevénych ¢i kamennych skulpturach, zdobicich ¢inské paléce. Jako
ozdoba palacti, konkrétné jejich skelnénych vyplni jsou vitraZova okna, ktera

zddrazni nejen postaveni majiteld domu ve spolec¢nosti, ale také jejich

34



rodinné tradice (Viz Metodicky list ¢. 24). V nasich tfidnich podminkach si
déti mohou vyzkouset ,mydlovou” skulpturu, ,ytongovou” skulpturu, ¢i
skulpturu , polystyrenovou”. S vétsimi materidly, jako je ytong nebo
polystyren pracuji ve skupinkdch a v podminkach k tomu urcenych, nejlépe

venku. Diky témto aktivitam se rozvijeji komunikativni klicové kompetence.

Jako samostatnou praci si déti vyzkousSely praci s grafikou, konkrétné

s tiskem z vysky. Jednalo se o darek ke Dni otct (Viz Metodicky list ¢. 15).

Mnoho znich ma schopnost ménit se na ¢lovéka nebo zvife. Maji
dlouhg, stihla téla, vousy, nékdy i hfivu a péar roht. KaZdopadné je vice nez
jisté, Ze v asijskych zemich se draci tésili patfi¢né dcté. Béhem c¢inskych
festivalh se mna jejich pocest poradaji zdvody dracich clunt

a tand se dradi tance. 8

Nejen ve vychodnich podminkach, ale jiz i u nds se mizeme setkat
s vystoupenimi, s dra¢imi tanci, dragondance.
Pti Prazském klubu dracich lodi funguje také skupina, zabyvajici se

témito tanci. Pro déti je to obrovska inspirace.

Namét k praci

Pro nasi skolni praci je vytvoreni draka s témito parametry
téz8im ofiskem, ale seSitim prostéradla do tvaru ,pytle” - barevné
otiskaném dlanémi, symbolizujicim draci kazi, je mozné toho docilit.
Prostéradlo je nasledné moZno vyplnit polstatky, hlavu dobarvit

barvami na textil a Cinsky drak k tanci je hotov. °

8 Dra¢i tanec [online]. [cit. 2015-09-01]. Dostupné z: http://www.event-event.cz/bojove-
exhibice/cinsky-tanec-draka/

[online]. [cit. 2015-09-01]. Dostupné z: http://praguedragons.cz/cs/content/draci-tanec

°Drak k tanci [online]. [cit. 2015-09-01]. Dostupné z:
http://praguedragons.cz/cs/content/draci-tanec
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Zavody dracich lodi, na vodni nddrzi Matylda na Mostecku se konaji
kazdoro¢né a motivovaly zdky k vytvofeni malych plastikovych lodicek,
které vyuZiji na své dra¢i zdvody na mistni vodni nadrzi v Chotétové.
Zékladem téchto lodék je klasickd origami lod’ka z papiru, dozdobend draci
hlavou. A protoZe nase téma vyuZivdme do rdaznych predmétfi, zminime
anglicky jazyk, ktery se na nasi skole vyucuje. Ve vyuce se zabyvame slovy
tykajici se drakéi. Zaci maji k dispozici nejen slovni¢ky v tisténé podobé, ale
také pracuji s prekladaci na internetu. A tak se tedy dostdvame ke slovu

dragonboating.

Dragonboating se z Ciny rozsi#il v 70. letech minulého stoleti.
V Cechach jsme zacali psat historii dra¢ich lodi vroce 1997.
Pravidelné festivaly se konaji v Praze na VItavé mezi Maénesovym

a Karlovym mostem. 10

S timto textem se nabizi price do hodin Vlastivedy, kdy si déti zakresluji do

mapy ndzvy, pojmy a aktivity spojené s tim konkrétnim mistem.
Nejen ve vodg, ale hlavné ve vzduchu ......

Prvni lidsky draci vytvor, ktery se vznesl do vzduchu, byl pfed dvéma
tisici lety. Diikazy pochazeji ze staro¢inskych pisemnych pramenti od
historika zjeho Zapiskf, a to S-ma Cchiena, z2stol. pf. n. 1. o bitvé
zakladatele dynastie Chan a generala Siang J: ,Generil Chan Sin nechal
zhotovit dievéného ptika a na néj posadil Cang Lianga. Ten létal v noci nad
obklicenym vojskem Siang Juho a zpival pisné z rodného kraje nepritel. Siang Ju se

domnival, Ze se jeho vojsko vzdalo Chaniim a spdchal sebevrazdu. 11

0 Dragonboating—Dradi  lodé [online].  [cit. 2015-09-01]. Dostupné z:

http://praguedragons.cz/cs/content/draci-lode

11 BALEJ, Jan. Draci z celého svéta. 1. vyd. Praha: Magnet-Press, 1994, 69 s., barev. obr. pfil.
Magnet hobby. ISBN 80-85847-06-x, s. 7-8
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Klaméni nepfitele......beseda o kodexu slusného chovéni, o tom jak

obelstit a neuskodit, co je to lest. Je rozdil mezi Isti a pasti?

Z vojenské funkce se pozdéji drakim pridava funkce kulturni, lidé
véri, ze prostfednictvim draka jsou ve spojeni s bohy. To ve své fantasy
knize, Draci prece nejsou, zminuje také Philip Reeve, kdy drakobijec Johannes
von Brock vysvétluje Anselovi, némému chlapci, pro¢ maji lidé takovy strach
z drakt a chovaji k nim obrovskou tdctu. Reeve také ve své knize neopomene

vysvétlit, proc¢ jsou draci pouhym mytem.

,Zddni draci nejsou, Anseli. Kdyby existovali, kaZdy z nds uz by
nékdy néjakého vidél. Krilové a vévodové by je chovali ve zvérincich. Bohdci
by se jeden pred druhym producirovali v kloboucich z draci kiiZe nebo v botdch
z dracich supin a na hostinach by podavali opecené draci kyty. JenZe to
nedélaji. Proc asi? ProtoZe Zadné takové zvite neexistuje. Moznd kdysi néjaké
Zilo, jenZe Noe pro néj na své arse nenasel misto — rekl bych, Ze by to byla
porddnd hloupost, vzit si na lod zvite chrlici plameny. A kdyby néjaci draci
prezili, snad necekds, Ze bychom na néjakého narazili tady nahore, uprostred
vseho toho snéhu a ledového vétru? Drak by prece mel byt néco jako obrovska
jestérka, ne? Jestérky se v lété vyhfivaji na kamenech, a kdyZ se ochladi,

schovaji se a spi.” (P.Reeve, Draci prece nejsou, str.26)

Vsoucasné dobé slouzi draci détem jako zdroj zéabavy, ale
u dospélych Citanti svou ¢arovnou moc neztratili. Mnozi z tamnich obyvatel
si napfiklad pfestavku na obéd predstavuje tak, Ze si vynda z aktovky draka,
toho si sloZi a pousti a pfitom premysli. Odpocinek tak travi hlavné jejich
psychickd strdnka. My, v nasSich evropskych podminkéch, jsme naklonéni
prozitku spiSe po té fyzické strance. Uspokojit relaxaci nejen své télo, ale

hlavné zaludek. Uz to je stran pojeti drak{i obrovsky rozdil. Jeden z ¢inskych
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drakti nese nazev ,Jin-jang” podle kruhovych symbol{i o vzniku a existenci
svéta. Jedna se o pomér protiklada, které vzdy ptlisobi spole¢né. S détmi se
toto téma vyuzije ve vyrobé mandal, které mohou mit také draci tématiku
(Viz Metodicky list. ¢. 18). Neméné zajimavym drakem je stylizace draka do
podoby tradi¢ni ¢inské zavojnatky, (Viz Metodicky list. ¢. 13), které byly také
vyslechtény v Cing, zemi mnoha barev. 12

Vv Vv

Nejkrasn&jgim a nejslozitéjsim drakem je v Ciné drak, nesouci jméno
Cinska bohyné feky Luo. Uz podle nazvu lze soudit, Ze se jedna o dilo
specialni a zvIastni.

Japonska kultura je té ¢inské velmi blizka. I tamni draci hy#i barvami,
jsou razni co do typu, tvaru i velikosti, ale také podle tcelu ¢i vyzdoby. Do
Japonska se draci dostali z Ciny pies Koreu. Nejstarsi zminka o japonskych
dracich pochazi z10. stoleti. Najdeme ji v ¢insko-japonském slovniku
Wamjoruidzuso, sestaveném Minamotem. Japonstni draci maji rdaznou
podobu svého jména, nazyvaji se , dako” s né€jakou predponou. Napiiklad
endidako nebo hacudako. Vypoustéji se pfi riznych piilezitostech, jako jsou
svatky nebo narozeniny, (Viz Metodicky list ¢. 23). ,Curu”!® je japonsky
jetab, ptak, ktery symbolizuje v orientdlnich kulturach dlouhy vék a objevuje
se v orientu v nejriznéjsich podobach. Asi pred 25 lety se v japonském mésté
Sirone zrodil plan na draci zavody. Nebyly to lecjaké zavody. Jednalo se
o zavod pres feku $irokou asi 70 metrd. Soupefila mezi sebou muzstva ze

sousednich vesnic, kdy kazdy ¢len druzstva mél svého podivuhodného

12 BALEJ, Jan. Draci z celého svéta. 1. vyd. Praha: Magnet-Press, 1994, 69 s., barev. obr. pfil.
Magnet hobby. ISBN 80-85847-06-x, s. 32

13 BALEJ, Jan. Draci z celého svéta. 1. vyd. Praha: Magnet-Press, 1994, 69 s., barev. obr. pfil.
Magnet hobby. ISBN 80-85847-06-x, .30
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draka, vysokého 3,3 metru. Vzdy dva proti sobé vypustili draka nad feku -
vyhodné proudéni vzduchu proti proudu feky. Cely zdvod byl podivuhodny
nejen co do stylu a vzhledu, ale 8lo o zneSkodnéni soupefova draka. Ke
zneskodnéni soupefe doslo prefiznutim provazu provazem. A jak k tomu
doslo? Jak je to viibec mozné. Vodici $iitira se namocila ve vaje¢ném bilku,
poté byla protazena nadobou se skelnym praskem a ostra pilka byla na svéteé.
Tito draci se nazyvaji RokkakudakoSandzo6, coz v prekladu znamend
»Sestitthelnikovy drak ze SandZz¢”. Neméné zndmym je v Japonsku samuraj,
jehoz jméno nese i neméné slavny drak. Ke zjistovani sméru
a sily vétru Japonci jiz pred 400 lety vyuzivali draka nesouci jméno ,,Oni-
jos6”. Abychom i my védeéli, odkud vitr foukd, vyrobime si draka
pomocnika, ktery ndm to kazdy den prozradi (Viz. Metodicky list ¢. 8). Tento
drak tvaru panacka slouzil dfive lod'stvu, nyni je uréen pro zédbavu. Jeho
ndzev a uziti vSak vibec nejdou dohromady, protoze v piekladu ,Oni”
znamend piiSera a ,j030” znamend drak. Cely ndazev je tedy ,strasidelny
drak”. Zde se ukazuje, Ze ndzev nemusi byt vzdy totozny s aktivitou, pro
kterou je tento drak vyuzivany. Zde je tedy patrny rozdil mezi
meteorologickym baddnim a strasenim. A jak vlastni ndzev vznikl? Pfiblizné
pred 1000 lety, kdy se v Japonsku rozsifila povést o priSefe, kterd v noci

zabijela a strasila lidi. Cisat se rozhodl tuto pfiSeru zneskodnit a povolal na

to samuraje jménem Watanabe-no-tauna, ktery ji zabil a cisafi pfinesl. 14

Kdyz se ohlédneme zpét do historie, i japonska kultura vyuZzivala
draky jako vojensky néstroj proti nepratelim. Tyto udélosti se datuji asi do
Sac¢ihoko - Ukradeni zlatych rybicek. Ty tikd, Ze v roce 1712 vzlétl v Nagoji
zlodéj jménem KinsukeKakinoki na drakovi nad mistni palac a se stfechy

ukradl zlaté delfiny.

14 BALEJ, Jan. Draci z celého svéta. 1. vyd. Praha: Magnet-Press, 1994, 69 s., barev. obr. pfil.
Magnet hobby. ISBN 80-85847-06-x, s. 39
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S draky je spojeno velmi mnoho nabozenstvich, které si je rtizné
vykladdaji. Napiiklad Sintoismus vyklada draky jako spojeni c¢lovéka
s nebesy, tedy sbohy, nebo také jako obét bohiim. Jejich funkce je také
symbolicka, mé ochrénit pfed zlymi duchy, jsou symbolem dobrého zdravi,
dlouhého Zivota nebo dobré urody. Vypousténi drakt je spojeno také
s Novym rokem, kdy rodiny vychdazeji ven s draky, nesouci jejich jména,
které vypusti a po chvili jim odstfihnout siitiru. Drak se stane obéti mistnimu
»kami”, coz je bih. Timto si lidé pojisti na cely rok. K tomu tcelu si Zaci nasi
skoly vyrobili oslavné méavatko, které pozdéji poslouzilo jako vyzdoba

v kvétniku v nasi tfidé (Viz. Metodicky list ¢.5).

Pokud se pfesuneme po , draci cesté” dale, dostaneme se do ostrovni
zemé Malajsie. Tato zemé je zavisla na rybolovu a mistni obcané se rozhodli
vyuzit k rybolovu draky. Nékteré ryby jsou totiz velmi plaché a prchaji pred
stinem vétsich lodi. Malajci tedy sestrojili draka, k nému pfivazali rybatskou

snaru a draka vypustili daleko od lodi.

V nasich evropskych podminkach se po dlouha léta stavél , malajsky
drak”, ktery vznikl pfed mnoha sty lety v Indonésii. Tito draci se nazyvali
»layanglayang”15> a poustéli se hlavné v obdobi monzunt nad ryZzovymi poli,
aby ochranili trodu pfed dravci. Zastupuji tak vlastné funkci nasich strasaka
na poli. V dnesni dobé nesou tito polni 1étajici strasaci nazev ,, WauBulan”16,
ktefi mivaji velmi neobvyklé tvary. A nejen v Indonésii, také na poloostrové
Bali vzlétaji tito draci nad ryzova poli¢ka. Maji podobu velkého dravce, ktery
je doplnén lukem snapjatou hedvabnou péasku. Ta se ve vétru chvéje
a vydava brucivy toén. Tito ,strasaci” vsak nejsou obdivuhodni pouze svym

tvarem, ¢i zvukem, ktery vydavaji. Jejich impozantnost spociva

15 BALEJ, Jan. Draci z celého svéta. 1. vyd. Praha: Magnet-Press, 1994, 69 s., barev. obr. pfil.
Magnet hobby. ISBN 80-85847-06-x, 5.8

16 Tamtéz

40



i v propracovanosti, kterou malajsijci vénovali draze letu. Aby tito strasici
byli totiz vérohodni a zvy$ila se tcinnost straseni, opisuji v letu jakousi
lezatou osmicku. Malajsijci jsou tspésni nejen ve vymysleni bojovych taktik
proti nevitanym polnim néavstévnikim, ale zavodi také sdraky ve

vytvarném zpracovani, letovém vykonu nebo v nejvyssi dosazené vysce.

A prakticky drak uréeny pro tuto aktivitu se jmenuje Dzanggan. Tito
draci jsou zajimavi tim, Ze se s nimi neléta. Jejich konec je totiz pfipevnén ke
koliku a drak sam léta nad ryzovym polickem. Na prvni pohled je vidét, Ze
se jednd o draka a jeho chloubou byva az 80 metrovy ocas, ktery ma také svij

vyznam, a to nekonec¢ny zépas ¢lovéka o potravu.

Nesmime opomenout Thajsko, kde od 12. stoleti draci maji své misto
nejen k vale¢nému tucelu, ale své misto ziskali také jako sportovni nacini.
Drak, symbolizujici muZe, nazyvany Chula, bojuje v dra¢im zéapase
s drakem, symbolizujicim Zenu, nazyvanym Pakpao. Smyslem zavodu je
zachytit draka soupete a ziskat ho na svou stranu. Pakpao je nejjednodussi

drak, velmi blizky tomu, kterého si bézné stavime.l”

424 Draci zapadni

Draci na zapadé jsou povazovani za zuiivé a krvela¢né obludy.
Rozdilny davod spocivad pravdépodobné ve vzajemnych bojich mezi lidmi
a rtiznymi druhy drakd. Zdejsi draci mivaji obvykle mohutna téla, par kiidel
a ¢tyfi koncetiny. V evropskych civilizacich se nazev ,drak” wujal pro

nadherna - také v Ciné zrozend - papirova a hedvabna létajici umélecka dila.

17 BALEJ, Jan. Draci z celého svéta. 1. vyd. Praha: Magnet-Press, 1994, 69 s., barev. obr. pfil.
Magnet hobby. ISBN 80-85847-06-x, s.53
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425 Dradi toulky po Cechach

Jak jiz vime, draci nejsou vysadou pouze asijského kontinentu.
I v Cechach najdeme spoustu mist, spojenych s témito nadhernymi, silou

oplyvajicimi tvory.

Draka najdeme jako symbol ¢eskych mést, kralovské rody mély draka

ve svych rodinnych erbech.

Nejinak tomu bylo také sosadou, ndlezici zamku Sttela, v Jiznich
Cechach. Stavbu - sochu, ve tvaru ¢inského draka Indioska, nechal postavit
Karel Taschek ¢inskymi zedniky. Hlava draka byla jiz restaurovana. Jedna se

o dilo méftici vice nez 20 metra.

Téma k praci
Kladrubsky drak Indiosek - Kladruby (socha)

Pomftcky: karton, kartonové odfezky, lepenka, odlamovaci nozik,

lepidlo Herkules

Motivace: Spole¢né povidani o tom, co déti vidély na vyletech, na
dovolenych - véc, kterou nebylo mozné prevézt domti. Véc, kterou by chtély
mit doma, tak jako Karel Taschek, ktery si nemohl piivézt z Ciny draka.
Podle planti, které si nakreslil, nechal jej zhotovit ¢inskymi femeslniky, které

si dovézt mohl, na svém panstvi.

Postup: Na velky ¢ast kartonu si zaci prekresli , draci hibet”. Jini Zaci
na dalsi kus kartonového papiru nakresli hlavu draka. Pomoci odiezkl
kartont a vlnitého papiru zdobi Zaci celou zed. Lepi pomoci lepidla

Herkules.
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Obrazek 8 - Kladrubsky drak dfive

Obrazek 9 — Kladrubsky drak nyni
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42.6 Kde draky vidéti

Ve svété, ale i tady u nés, v Ceské republice, miizeme kazdoroc¢né

navstivit nékolik uméleckych vystav tykajicich se papirovych objektt, draki.

Clenové skupiny Draci.info uspotadali v roce 2009 historicky prvni
dra¢i vystavu v Praze. Na ni navazovala dalsi, a to vramci Festivalu
Fantazie, ktery je nedilnou soucasti tvofeni. Ta se uskutec¢nila v roce 2010
v Chotébofi. Ve spolupraci s Music Clubem Modra Vopice v Praze se

uskutecnila tfeti vystava.

V letosSnim roce jsme se mohli zGcastnit vystavy v Brné, ktera nabidla
nejen dra¢i modely, ale také tvofivé dilny které byly vSem ucastnikim
k dispozici. 18

Seznamovani zakd s témito akcemi je dileZitou soucasti motivacni
¢asti hodiny. Diky témto vystavam si Zaci uvédomuji dtleZitost jejich prace,

a ze nedilnou soucasti je také prezentace dél.

18yystava v Brné [online]. [cit. 2015-09-01]. Dostupné z:
http://chcidraky.cz/blog/2015/03/05/draci-na-vystavach-a-ve-filmu/#

44



1. PRAKTICKA CAST

Praktickd c¢ast je sloZzena =z pracovnich listd sefazenych po
jednotlivych roc¢nicich. Vjednotlivych pracovnich listech jsou popsany
nalezitosti charakterizujici dané téma. V nékterych jsou uvedeny dalsi

aktivity vyplyvajici z prvotniho akolu.

V kazdém rocniku je drakiim vénovana jind technika, jiny stuper
narocnosti a jiné vyuziti, a to nejen vzhledem ke véku déti, ale také ke
zkuSenostem a technikdm, které se snazim obmeénovat a tak vytvéret pro déti
zajimavé tvirci prostredi.

Dra¢i putovani provazi po cely skolni rok. Ukoly se méni podle
ro¢niho obdobi, aktualnich svatkdi, pocasi, dostupnosti materiald, ale jsou

zafazovany i na zakladé interakce déti do vyucovani.

Vytvarnd vychova sméfuje k ziskani praktickych i teoretickych
poznatkl o malbé, kresbé, grafickych technikdch, uZitém uméni, o préci
sriznymi materidly, o prostorovém vyjadfeni. Diky vytvarné vychové
a pracovnim c¢innostem se Zzaci uc¢i uzivat rtzné umeélecké vyjadiovaci
prostfedky. Jsou vedeni k porozuméni zdkladnim pojmém v téchto
hodinédch. A hlavné diky ¢innostnim aktivitdm je podchycen a rozvijen zdjem
0 vytvarné uméni. Zaci se také u¢i nalézat a vnimat krasu v p¥irodé

i lidskych vytvorech.
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1.1 1.roénik

Metodicky list ¢. 1 Ttida / Pocet détil. / 7

Téma: Stojan na tuzky

Cil: Zak umi vyuzit odpadovy material, vi si rady se spojovanim
materidlu.

Klicové kompetence: Kompetence pracovni, obcanské.

Vytvarny problém: Pospojovat jednotlivé ¢asti a dotvorit ozdobné
prvky.

Technika: Prostorova tvorba

Pomticky: papirové rolicky, barevny papir, lepidlo, koli¢ky na pradlo
na uchyceni, ¢tvrtka, tuzka, pastelky, nazky

Motivace: Aby se nam pastelky a tuzky nerozutekly, vytvori si zacci
,domecek”, do kterého je budou denné ve skolni druziné ukladat.

Postup: Papirové rolicky potfit lepidlem a polepit barevnym papirem.
Na ¢tvrtku obkreslit ruku, vystfihnout a vybarvit. Slepit jednotlivé
rolicky a mezi né vlepit vzdy 2 vystfiZzené ruce. Oblic¢ej dotvotit dle

své fantazie.
Mezipfedmétové vztahy: Prvouka - hygiena, tklid, zodpovédnost za
své pomucky.

Reflexe: Jelikoz se jednd o praci prvnackd, bylo nasnadé polozit
nejprve tu nejjednodussi otazku. Jak se vim dnes pracovalo? Odpoveéd

jsem piedpoklddala. Znéla: ,Dobre.” Ptala jsem se dal. S ¢im se vam

pracovalo dobie? S ¢im ne? Bylo lehké polepovat vilecky barevnym papirem?
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Bal se nékdo pouZit tavnou pistoli? Proc¢ jste vybrali drakovi zrovna tyto
barvy?

Diky témto otazkdm se mi dafilo v détech vzbudit zdjem a probudit
v nich dalsi kreativni ¢innosti. Sami zaci ptichazeli s dalsimi napady.
Mnozi se nechali inspirovata podobné stojanky na pastelky si

vyrobili i také doma.
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Metodicky list ¢. 2 Tiida / Pocet détil. / 7

Téma: Drac¢i masopust

Cil: Zak vyuZije pfedem uréenou plochu ke své tvorbé. Vyberevhodné
barvy pro jejich kombinovani. Umi sprdvné pracovat s dechem, s jeho
intenzitou.

Klicové kompetence: Pracovni kompetence - hygiena.

Vytvarny problém: Zachyceni pohybu barevnych masek pomoci

rozfoukani barevnych kapek.
Technika: Rozfoukévani vodovych barev

Pomiicky: vodové barvy, kelimek s vodou, $tétec, br¢ko, tus, ¢tvrtka

A3

Motivace: Piiprava na vlastni karneval ve skole, povidani
o masopustu, masopustni veseli v okolnich obcich, ukazky fotografii

a videi.

Postup: Stétcem nanést vodovou barvu rdzné na povrch étvrtky,
brékem pomalu rozfoukdvat kapky - pouze jednim smérem.

Vzniknou jakési rozéepyiené hlavy, které si dozdobime ¢ernou tusi.

Mezipiedmétové vztahy: Prvouka- masopust - zvyky a tradice.
Matematika - pocitani hlav (dle barev, s¢itani, od¢itani, porovnavani).
Sloh - emoce. Priipravna dechova cviceni - vhodna i pro logopedicka

cviceni (dychani, spravné drzeni téla, rozvoj hrudniho kose).

Reflexe: Na samém zacatku jsem se déti zeptala:” Proc si myslite, Ze se
tato aktivita jmenuje masopust?” Odpoveédi zakh: legrace, barva, tanec,
parta, masky, hudba. Na konci jsem polozila stejnou otazku.
Odpovédi zéka: toceni hlavy, barvy, volnost, pohyb. Vétsina zakd
byla v pribéhu aktivity nadSena jinym typem vytvarného

vyjadfovani. Byla to pro né jina, zajimava zkuSenost. Na otazku, co
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negativniho /zdporného by k tomu fekli, nékteii odpoveédéli, Ze jim
bylo nepiijemné foukani do brc¢ka, kvtli toceni hlavy. Bylo tedy nutné
Casto ustavat ve foukani. Na to jsem vsak Zzdky predem upozornila.
Celkoveé hodnotim praci jako zdafilou, nebot se zapojili vSichni, nikdo

se neodmital zapojit do této ¢innosti.
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Metodicky list ¢. 3 Tiida / Pocet détil. / 7

Téma: Dracdi pocty — bez pfechodu pres desitku

Cil: Zak se nauci propojit a vyuzit své dosavadni znalosti.

Vytvarny problém: Kompetence kieSeni problémt. Rozvrzeni

plochy, vybér vhodného materialu.
Technika: Prace s riznymi materidly - stfthani, lepeni
Pomticky: ¢tvrtka, barevny tvrdsi papir, fixa, ntizky, pastelky

Motivace: Abychom si sprdvné zapamatovali potadi jednotlivych
¢islic, vytvofime si vlastni pomiicku, na které budeme radu ¢islic od

1 do 10 procvic¢ovat. Pomohou nam k tomu drécci.

I dracci se musi pékné sefadit, protoze jinak by ndm uletéli nezndmo

kam.

Postup: Z tvrdého materidlu - ¢tvrtky, Zaci vystfihnou pozadovany
tvar, v nasem ptipadé se jednd o draci pocty, tudiz draky - rovinny
obrazec deltoid. Tento tvar si z&ci prekresli dle Sablony a poté
vystiihaji. Cislici jiz také sami zvlddnou nadepsat. Ramecky si
vystfihnou, nakresli na né pozadovany pocet znakli a pfilepi na
format papiru, lepsi je opét tvrdsi material. Karticky se znaky
pfilepime pouze po okrajich, nebot draci s ¢islici se zasouvaji do

ptislusného policka.

Mezipfedmétové vztahy: Matematika

NS

Reflexe: Nasi prvniacci dychti po poznani. Proto pfistoupili k této
préaci s velkym ocekavanim. Bylo potifeba postupovat po pomalych
krocich, neustale Zaky nabadat k bezpec¢nosti pii praci s nazkami. Bylo
také potteba nékterym zackim pomoci, pievazné s obkreslenim tvaru
deltoidu. Ale protoZe v tomto pfipadé neslo tak tplné o presnost, ma
pomoc spocivala vétsinou pouze v pridrzeni Sablonky. Ostatni prace

byla tedy na samotnych zacich. Nakonec vysly pékni drécci, kazdy
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jiny. Prace trvala ponékud delsi dobu, bylo nutné pokracovat i v dalsi
vyucovaci hodiné, ale jelikoz se jednalo o hodinu matematiky, bylo to

nakonec pfinosem. K této pomticce se zaci ¢asto vraceji. Splnila tedy

svij prakticky tcel.
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Metodicky list ¢. 4 Tiida / Pocet détil. / 7

Téma: Oslava Nového roku - méavatko, zapich

z v

Cil: Zak chape vyznam svatkd, vazi si setkavani rodin, tradic. Dokaze
vyjadfit emoce v souladu s aktualni oslavou.
Klicové kompetence: Kompetence obc¢anské, socidlni, pracovni

Vytvarny problém: Poskladani a dotvofeni ,mavatkového” draka

k oslavam ptichodu Nového roku.
Technika: Skladani papiru, lepeni
Pomiicky: barevny papir, ntzky, lepidlo, 1-2 Spejle

Motivace: Nejen pro Citany, ale urité pro vétsinu lidi jsou oslavy
spojené s pfichodem roku doplnény spoustou emoci. Abychom se
mohli alespori ¢aste¢né priblizit asijskym zemim, vyrobime si mavatko
do privodu, které pozdéji poslouzi jako ozdoba. Kazd4 emoce je
vyjaddfena barvou a vSichni maji mozZnost nazdobit si svého

»~mavatkového” draka libovolnymi barvami.

Postup: Pruh barevného papiru poskladat do harmoniky. Ve stejné
Sifce vystfihnout a nazdobit ocas. Ten také poskladat. Nakonec

vystfihnout hlavu a dozdobit okem nebo ohném.

Mezipiedmétové vztahy: Pfirodovéda - Clovék a jeho Zivotni

podminky.

Sloh - popis oslav Nového roku; novoroéni predsevzeti; shrnuti

predeslého roku - sebehodnoceni.

Reflexe: Tato jednoducha aktivita provaddéna v prvnim roc¢niku je
zafazena na zacatku Skolniho roku, kdy je naplni tematického planu
ve vytvarné vychové a v pracovnich ¢innostech prace s papirem. Proto
jsou zarazeny takovéto aktivity, které se nadale rozvijeji. Skladani

papiru rozviji u déti jemnou motoriku. Cela aktivity byla provazena
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pohodou a klidem. Déti mohly mavatko ozdobit libovolnymi barvami,
hraly si s kousky papiru, odstfizky, ucily se vyuzit malé zbytky
papiru. Celkovy vysledek ndm délal po dlouhy ¢as velkou radost,

nebot vytvory zdobily malé kvétinacky s mandarinkami v nasi tiidé.
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1.2 2.roénik

Metodicky list ¢. 5 Ttida / Pocet déti2. / 8

Téma: Draci putovani

Cil: Cilem této aktivity je rozvijet dovednost spoluprace ve skuping,
podnécovat tvorivé mysleni, predstavivost a fantazii, rozvijet citlivost
a smysly.

Klicové kompetence: Kompetence obc¢anské, k feSeni problémt
Vytvarny problém: Prace ve skuping, prace s textilnim materidlem,
pevny tchop klubka viny, pfesna manipulace s klubkem. Vizualni
tvorba, pozdéji obohacena odsttizky a stuzkami.

Technika: Prostorova tvorba s vlnou. Akéni tvorba, kolaz

Pomicky: klubko vIny, plastova vicka

Motivace: Podzimni atmosféra, vitr.

Jestlipak vam nekdy nekdo rekl, Ze litate jako draci? Co to znamena? Uz ti
nékdo tekl, Ze jsi akcni? Okamzité zapojeni déti a ztvarnéni té dané
situace. Pro doplnéni let - béhéni, spojeno s fikadlem Vyletél si pysny
drak.

Postup: Skupinova interaktivni ¢innost - posilani klubka viny vede
k prostorové tvorbé s textilem. Posilanim klubka vznikaji razné
propojované linie viny, ve kterych kazdé dité vyhled4 tvar hlavy
svého draka. Déti sedi v kruhu a posilaji si klubko vIny se slovy: Drak
letél tak rychle, Ze po ném ziistala jen barevnd &ira. Zak pogle klubko
kamaradovi. Ten si pfidrzi vlnu a posle klubko dél, az se vystiidaji

v&ichni Z4ci.
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Déti pracuji s plastovymi vicky, kterd umist'uji do vzniklého Gtvaru na
zékladé svych pociti, pohledd. Svou c¢innost stiidavé komentuji.

Stridaji se u styénych bod. Rozviji se komunikace a spoluprace.

Mezipiedmétové vztahy: Diky rozvoji slovni zdsoby moZzno propojit
se slohovou vychovou. Rozvoj feci, tsudku, vybér vhodnych slovnich

obratti.

Reflexe: Béhem této aktivity dochédzelo k velkym diskuzim. Ve
skupince zdka je mj. Zakyné americké narodnosti a Zakyné polské
narodnosti. Bylo tedy velmi zajimavé sledovat trojjazy¢ny rozhovor,
kdy déti vysvétluji dvéma spoluzackam aktivitu, kterou prave délaly.
Aktivitu nejprve provézely vykiiky, nesrozumitelna hesla a povely.
Postupem ¢asu vsech dochézelo, Ze neni mozné takto pracovat a doslo
k tomu, Ze se skupina dohodla na postupném komentovani toho, co
praveé ten doty¢ny déld. A nakonec to bylo to nejlepsi feSeni, nebot
i dvé spoluzacky, které nehovofi stejnym jazykem, ten spole¢ny jazyk
nasly a vsichni spoluzéci se v tu chvili semkli a drzeli krasné pospolu.

Tato aktivita poslouzila tedy také ke spojeni kolektivu a uceni se toho,

jak ucit, jak vyjit vstfic a uméni naslouchat.
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Metodicky list ¢. 6 Tiida / Pocet déti2. / 8

Téma: Draci oko - ndhrdelnik

Cil: Zak ziska novou zkuSenost s Fimo hmotou, seznami se s jeji

strukturou.
Klicové kompetence: Kompetence pracovni

Vytvarny problém: Pracovat s hmotou tak, aby se neposkodila,

nepotrhala. Vybrat vhodné barevné kombinace.
Technika: Dekorativni uzitd tvorba

Pomicky: Fimo hmota, vykrajovatko, krajka
Motivace: Darek ke Dni matek

Postup: Z fimo ,kulicky” si vyvali zak placku. Na tu pftilozi krajku -
jemné na ni zatlaci. Vykrajovatkem vytlaci kruh, vykrojenou placku na
ni polozi, aby zistala obla. Barevnymi stinovymi barvami jemné
zaprasi Stéteckem. V troubé se fimo hmota zapece a postiika

specialnim lakem.

Mezipiedmétové vztahy: Literdrni vychova-darek k svatku, hudebni

vychova - piseti Maticce.

Reflexe: Mnozi zaci se setkali s touto hmotou poprvé. Nékteti o ni jiz
slyseli, ale nepracovali s ni. Vyroba darku pro maminku je vzdy velmi
zdaftila akce. Na nasi 8kole tuto aktivitu provadime bud’ spole¢né nebo
po tfidach. Vletosnim s$kolnim roce nahrdelnik Draéi oko,
zpracovavaly vSechny déti, avsak kazda tfida s jinou naro¢nosti. Prace
s fimo hmotou je podobna praci s klasickou modelinou. Zajimavé pro
tuto ¢innost bylo zapraseni stinovymi barvami a zapeceni nahrdelniku

v troubé. Aktivita sklidila velky tspéch a nebyla to posledni setkani

s fimo hmotou.
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Metodicky list ¢. 7 Tiida / Pocet déti2. / 8

Téma: Odkud vitr foukd & Oni-j6561°

Cil: Zak chape zivotni podminky na Zemi. Dokaze vysvétlit pojmy
Ziva a neziva priroda. Orientuje se v rozmanitosti podminek na Zemi.
Vysvétli pojem vitr, sila vétru. Zak se dokéaZe orientovat na smérové
druzici. Zdk umi vyuzit odpadovy material k vyrobé gkolnich
pomiucek.

Klicové kompetence: Kompetence pracovni, k feSeni problémf,
obcanské

Vytvarny problém: Spojit materidly vhodné kvyrobé vétrné
postavicky. Vytvofit vhodnou pomtcku ke sledovani proudéni
vzduchu.

Technika: Prace s odpadovym materidlem - plasty. Rez, protahovéni;
prostorova tvorba

Pomicky: plastovd lahev, nazky, igelitové barevné tasky, fix,
provazek, rolnicky

Motivace: Abychom nesledovali pocasi pouze v televizi nebo na
internetu, vytvoiime si postavicku ONI-JOSO, ktera nam bude fikat,

odkud vitr fouka.
Nase sledovani budeme po urcitou dobu zapisovat.

Postup: Z plastové lahve odfizneme vrchni ¢ast - hrdlo. Do zbytku
plastové lahve profezeme otvory. Nastifhame igelitové - barevné
sacky. Ty zatladime do otvor@i v plastu. Dotvoiené bytosti ONI-JOSO

je na fantazii kazdého tvofitele. Na spodni ¢ast je mozno zavésit

BALEJ, Jan. Draci z celého svéta. 1. vyd. Praha: Magnet-Press, 1994, 69 s., barev.
obr. pfil. Magnet hobby. ISBN 80-85847-06-x.
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rolni¢ky, které ve vétru vydavaji krasny zvuk. Hotovou postavicku

zavésime na dobfe viditelném a pfistupném misté.

Mezipfedmétové vztahy: Pfirodovéda, prvouka - Rozmanitost Zivota
na Zemi, neziva priroda. Pocasi.

Reflexe: Vlastné ani nevim pro¢, ale nasi zaci miluji préci s odpadem.
Radi véci pretvareji. Spojeni vytvoru saktivni c¢innosti v jiném

predmétu je pro déti rovnéz velmi zajimava.
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1.3 3.roénik

Metodicky list ¢. 8 Ttida / Pocet déti3. / 6

Téma: Divadelni maska (Divadelni hra Karlovicky drak) 20

Cil: Zak se sezndmi s novym stylem tvorby papirmasé, vyzkousi si
praci spapirem a lepidlem, své dilo naaranzuje, vkusné doplni
avystavi na pfistupném misté. Zak rozviji vytvarnou fantazii

a tvorivost.

Klicové kompetence: Kompetence obcanské, pracovni, k feSeni

problém

Vytvarny problém: Vytvarné vyjadieni své predstavy, prace
s papirem, vhodnd volba kombinace barev, nanaseni jednotlivych

vrstev, kreativita, barveni dle aktuédlnich pocitt.

Technika: Papirmasé

Pomiicky: Novinovy papir, voda, ponorny mixér, lepidlo Herkules,
miska, igelitovy sacek

Motivace: Zakim je precten dryvek zknihy Za stragidly do lest
a skal, kterd priblizuje drac¢i tematiku ze zemé ceské. Nabada déti
k zamysleni, zda jiz tato mista navstivili nebo je nadchne k navstéve

téchto mist. Maska poslouzi jako rekvizita pfi divadelnim ztvarnéni

hry.

Ukézka divadelnich masek 2! - zejména jejich tvard, vrasnéni....

DAVID, Petr a Vladimir SOUKUP. Za strasidly do lest a skal: 50 rodinnych vyleti. Vyd. 1., V
Praze: Ikar, 2006, 232 s. ISBN 80-249-0520-5. ( str. 186-187)
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Ukéazka dila Petra Schumanna - tvofil reliéfy a obrazy inspirované

pohadkami bratfi Grimmu
Postup: 1. vyroba papirmasé

Do plastové nddobky natrhdme novinovy papir, zalijeme vodou
a pockame, nez se vSechny kousky nasaji. Poté rozmixujeme

ponornym mixérem, pfidame lepidlo a fadné promichame.
2. nanasSeni na misku

Misku dnem vzhtru prekryjeme igelitovym sackem. Nanasime vrstvy
papirmasé, které jiz modelujeme do pozadovanych tvart. Masku
nechdme 24 hodin zaschnout. Nezapomeneme po strandch masky

provléci gumicku.
3. tprava tvart

Pfed barvenim muaZeme pomoci pilnicku, noziku nebo ntizek
doopravit ¢ pozménit tvar. Pokud budeme jesté nandSet znovu

modelovaci hmotu, musime nechat opét fadné zaschnout.
4. barva
Po tplném zaschnuti masku nabarvime.

Mezipiedmétové vztahy: Literdrni vychova - ¢teni textu, Gprava
textu, aby byl vhodny pro divadelni hru. Dilo Karla Jaromira Erbena-
povést Karlovo jezero-ndrodni pohadky, Drak a cartv syn.

Sloh - popis jednotlivych postav, pohadky a povésti z nasich krajin.
Ekologie - zpracovani odpadového materidlu a jeho dalsiho vyuZiti.
Vlastivéda - prace smapou - zakresleni pohddkovych mist.

Vyznamni lidé a dobové souvislosti oblasti na rozhrani Beskyd

a Javornikti v idoli Vsetinské Becvy.

Zhttp://www.masky.biz/masky2.php
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Reflexe: Tvofeni hmotou papirmasé jsem u déti sklidila obrovsky
uspéch. Patlani, modelovani, tvarovani....to byla slova, ktera déti
napadla pfi samotné ¢innosti. Béhem celého procesu jsem se déti
vyptéavala na jejich pocity pfi praci s papirmasé. Pouze jeden zak se
vyjadfil nevhodnym zptisobem o konzistenci hmoty. Odpovédél tak
na otdzku, co jim tato hmota pfipomind, zda by ji slo nahradit né¢im
jinym. Ve chvili, kdy jsem tuto otdzku polozila, ihned jsem si
uvédomila jeji nevhodnou formulaci. Nebyla to otdzka pfipravena,
byla to otdzka zpatra. Tim jsem se presvédcila o dileZitosti priprav.
Kazdopadné celkovy vysledek dopadl velmi dobte, vSichni si odnesli
pékné dilo, kazdy mél svj vlastni origindl. Jedinym negativnim
poznatkem jsou malé prostory v nasi skole. Je nutné dilo nechat delsi

dobu na vhodném misté proschnout. A na to ndm musela postacit ne

zrovna nejvhodnéjsi topna télesa ve tfidach.
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Metodicky list ¢. 9 Tiida / Pocet déti3. / 6

Téma: Jak ubiha dradi ¢as

Cil: Zak umi pojmenovat casti hodin; zdk dokédze urcit hodinu,

Y2 hodinu, 1/4 hodinu; orientuje se v jednotlivych ¢astech dne.
Klicové kompetence: Kompetence obc¢anské, k feSeni problémt
Vytvarny problém: Vypracovat pomticku - hodiny; spravé doplnit
jejich jednotlivé ¢asti

Technika: Prace s papirem

Pomiicky: Barevny papir, ¢tvrtka, pastelky, ntizky. Kopie dracich
hlav: 8x, princezen 4x. Kruzidlo nebo talifek, psaci potfeby, ntizky,

pastelky, lepidlo, nytek/patentka a 2 draci nohy.

Motivace: Abychom se mohli lépe orientovat v ¢ase, povidat si
o jednotlivych aktivitdch, vyrobime si pomfcku, kterou budeme
vyuzivat nejen v hodindch prvouky, kdy se budeme zaobirat ¢asem
a dodrZovanim reZzimu dne. Budeme se také zaobirat pojmy, jako je:

minulost, pfitomnost a budoucnost.

Vyuzijeme ji také v hodindch slohu, pfi popisu nasi denni ¢innosti.
Papirové hodiny poslouZi ostatnim k lepsi pfedstavivosti. A také si

upevnime znalosti tykajici se ¢asu.

Postup: KruZidlem nebo podle talitku si zdk nakresli na podklad
kruh. Prostftedek kruhu se propichne, zespodu se vloz
2 nytku/ patentky, pak samotny papirovy podklad, 2 vybarvené draci
nohy a opét nytek/patentka.

Nytek/patentku neni vhodné zatdhnout silou, protoze rucicky hodin
se musi otacet. Draci a princeznovské hlavy si Zaci vybarvi dle své
fantazie, vystfihnou a nalepi do kruhu. Princezny na troven cisel

3.6.9.12 a draci hlavy na troven ¢isel 1,2,4,5,7,8,10,11.

62



Mezipiedmétové vztahy: Prvouka - cas, ¢asti dne, rezim dne, druhy

hodin, zajmové ¢innosti, prace a odpocinek; literatura - fikadla.

Reflexe: Protoze vyuka hodin neni pfili§ oblibena c¢innost
v hodinach prvouky, rozhodla jsem se po dohodé s kolegyni, vyucujici
pfedmét prvouka, Ze si déti vyrobi kazdy své hodiny. A to z toho
dévodu, aby byli vice motivovani k uceni se jim. Myslim, Ze to byl
velmi zdafily krok, protoze aktivity spojené shodinami se mi
prevedly i do hodin ¢eského jazyka, konkrétné do slohu, ale také do
hodin anglického jazyka. 3 Zzaci méli problém s narysovanim
kruznice kruZzidlem, proto jsem jim nabidla moznost obkresleni dle
talitku. Jeden zdk tfeti tfidy neni stdle schopen vystfihnout tvar
kruhu, ktery by jej alesponi vzdélené pfipominal. Ale o to vic pracoval
s nadSenim. Prace s nytkem se ukazala také pro mnohé jako pomeérné
slozitd. Détem stale chybi jemnd motorika. Obratnost prstik(i je na
slabé trovni. Vétsina Zz4ki si chtéla nakreslit obrazky do hodin sama.
Ale kdyz zjistili, ze by to mélo byt vice stejnych obrazk®, mnozi to
vzdali. Proto vyuzili nabidnuté obrazky, které pouze spravné umistili

a vybarvili.

Celkova préce se jevi jako velmi zdafrila, myslim, Ze pro mnohé zacky
stala velké vyvinuti Gsili. Ale pomftcka je na svété a nadale se s ni

v hodinach pracuje a to bylo také tcelem.

63



Metodicky list ¢. 10 Tiida / Pocet déti3. / 6

Téma: S tuzkou je zabava

Cil: Zak se nauc¢i vnimat silu tahu své ruky; rozviji jemnou motoriku;

umi vyuzit uvolnovacich cvikd pii préci

Klicové kompetence: Osobnostni rozvoj

Vytvarny problém: Cit pro linii, cit pro silu linie; udrzet volnou ruku;
rozvoj estetického citéni

Technika: Prace s linii; kresba

Pomicky: bily papir, obycejna tuzka rtzné sily

Motivace: Otazku: ,Co mizeme pouzit ke kresleni? Pastelky, pastely,

voskovky, kiidu, ¢ervenou fepu, rozmichané kari koteni, uhel, hlinu,
gumu, snih, ..... ale nikdo z nich nevzpomnél na , obycejnou” tuzku.
Proto bylo velkym pfekvapenim, kdyz jsme ke své praci vyuzili pravé

.o ’ . v , " oz . z
pouze ji. Navést a namotivovat zadky k tomu, aby ,pouze” ¢arali, neni
vibec tézké. Ale vlastni prace jiz tak aplné jednoducha neni. V prvé

'l/

fadé: ,Zdkaz gumovani

Postup: V rtiznych materiadlech si prohlédneme tvary a druhy drakt.
Poté si obrys draka nakreslime tuzkou na bily papir. Rozdélime si jej
na nékolik nestejnomérnych casti. Naésledné jednotlivé casti
vyplitujeme raznymi typy ¢ar. Rtizné nejenom silou, ale také tvarem.

Vznikaji krasné obrazce.

Nakonec miizeme nékteré linky vytdhnout silngji - pokud jsou

vSechny stejné silné (Viz Obr. 23) nebo zvyraznit barevné (Viz Obr. 24)
Mezipiedmétové vztahy: Psani - uvoliiovaci cviky pro nécvik psani.

Matematika - pfimky, kfivky, geometrické tvary. Prvouka - kresba

zvirat, rostlin...
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Reflexe:  Tak obycejna technika jako je kresba a preci tak naro¢na.
Pro déti jen obycejnd tuzka, ale najednou nevédeély, co s ni. Museli
zjistovat, Ze i pfitlakem vznikad na c¢are odlisnost. Musely u své, byt
jednoduché prace, pfemyslet. Finalni dila obdivovaly a byl u nich
probuzen zdjem o kresbu tuzkou, coz se projevovalo ve volnych

chvilich. Jako ucitelka jsem dostdvala kreslené obrazky pravé tuzkou.
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Metodicky list ¢. 11 Tiida / Pocet déti3. / 6

Téma: Zavésna ozdoba

Cil: Z&k si osvoji praci sdal$im typem materidlu. Uvédomi si jeji
specifika, charakteristické rysy, vyhody a limity. Sezndmi se

s prostorovou tvorbou, experimentovani s jejimi prostfedky.
Klicové kompetence: Kompetence pracovni, k feSeni probléma

Vytvarny problém: Zaci méli za tkol pospojovat materidly rizného
tvaru a sily. Barevnd kompozice; zavéSeni a upevnéni v prostoru,

ktery by eliminoval jeho Zivotni prosttedi.
Technika: Prostorova tvorba; Asamblaz
Pomticky: Krabicky, plato od vajec, ¢tvrtka, lepidlo, barvy

Motivace: Motivace zakt byla zaloZena na pfedchazejicich kontextech
formou vizualnich ukazek a fotografii a samoziejmé také komunikaci
se zaky - poviddnim si o dracich, jejich vzhledu, moZnostech, zptsobu

letu, zivota.

Postup: Zaci méli za tkol ptinést z domova materialy, pfipominajici
dra¢i kazi, a to bud strukturou, barvou, tvarem nebo silou. Ve
skupinkéch si postavu draka vytvoii nejprve poskladanim, poté jej

slepi do poZzadovaného tvaru.
Mezipfedmétové vztahy: Ekologickd vychova, Prvouka - vyuZiti
odpadového materialu.

Reflexe: Tuto praci jsem zaradila do vytvarnych praci z nékolika
davoda. Aby vytvorené dilo nebylo umisténo na nasténce, ale
v prostoru. Dale pak vyuzit nasttddané materidly. Samoziejmé naucit
také zaky pracovat sriznymi druhy materidl, vhodné je spojovat
a poté umistovat. Protoze nezdleZi pouze na dile samotném, ale také
na jeho vhodném umisténi, tedy prezentaci. Déti se rady prehrabuji

v raznych materidlech, rady lepi tavnou pistoli nebo izolepou. Proto
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préce probéhla v naprostém klidu, nadseni, euforii. Nesnazila jsem se
déti pfi praci moc krotit. Nebot jsem si védoma toho, Ze i jejich
vyktiky, povely druhym, asmévy, ale také dlevy pfi nezdaftilé praci
jsou k tvoreni potteba. Tak jak tuto praci déti pojaly s nadSenim, tak
probihala celd aktivita a nasledné ukonceni vystavenim dél. Budu tedy

podobné aktivity do svého tematického planu opét zatazovat.
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1.4 4. roénik

Metodicky list ¢. 12 Tiida / Pocet déti4. / 8

Téma: Zavojnatka neni pouze ryba - Co by bvlo, kdyby

Cil: Zak umi propojit pojmy z réiznych oblasti.
Klicové kompetence: Kompetence socialni, ob¢anské, spolecenské

Vytvarny problém: Objekt z rybi fiSe ztvarnit do podoby létajiciho

tvora.
Technika: Kresba
Pomicky: format A3; progressa

Motivace: Pfeneseni x obraceni zivotnich prostfedi - my jsme ve vodé,
rybka ve vzduchu. Pohybem znézorni let té rybky. Nakreslit rybku

formatu minimalné A3.

Postup: V tvodu hodiny jsem détem polozila otazku: ,Co by bylo,
kdyby ryby umély létat?” Protoze se jednd o zéky 4.ro¢niku, jisté znalosti
z ptirodopisu jiz zaci maji. Dva zaci mi tedy odpovédéli, Ze to nékteré
druhy ryb umi.

V tu chvili se strhla diskuse, jak by to bylo mozné, Ze je to nesmysl
a nakonec se vSechny oci obratily na mne, jak tedy rozhodnu. Tt¥ida
byla rozdélena na dva tébory. JelikoZ jsem s touto variantou pocitala,
méla jsem piipravené ukazky z encyklopedie, kde je skute¢né zminka
o tom, Ze existuje okolo ¢tyticeti druhti 1étajicich ryb, nalezicich rodu

Exocoetidae. 22

2http://zpravy.idnes.cz/video-podivejte-se-na-letajici-rybu-rekordmanku-ft0

/zpr_archiv.aspx?c=A080521 185521 zajimavosti _Ipo

68


http://zpravy.idnes.cz/video-podivejte-se-na-letajici-rybu-rekordmanku-ft0%20/zpr_archiv.aspx?c=A080521_185521_zajimavosti_lpo
http://zpravy.idnes.cz/video-podivejte-se-na-letajici-rybu-rekordmanku-ft0%20/zpr_archiv.aspx?c=A080521_185521_zajimavosti_lpo

Déti dostaly k dispozici encyklopedie ryb, které si prohlizely. Hledaly
rybu dle zad4ni. NAJDI TAKOVOU, KTERA BY MOHLA LETAT -
TAKOVOU, JEJiZ PLOUTVE PRIPOMINA]JI KRIDLA. Ve skupinkéch
se nakonec nejlépe shodli vSichni na zavojnatce. A nyni uZ bylo na

kazdém z nich, predstavit si rybu, kterd skute¢né 1éta.

Z4k si nejprve predkresli rybu zavojnatku a po ¢astech doplituje prvky
létajici bytosti; ty poté vybarvi dle svych pociti.

Mezipfedmétové vztahy: Prvouka - vodni svét; Sloh - popis

vizudlnich rozdild.

Reflexe: Spojeni videoukazky, encyklopedie a nésledné vlastni vytvor
se ukazalo jako vyhovujici postup k samostatné préci. Vysledna dilka
se velmi zdafila, hytila barvami a poskytla zdkiim dals$i moznosti pii
préci s objekty.

Obrazy neskoncily pouze jako vykresy. Déti je vystfihaly a vytvotily

7 nich nddhernou kolaz.
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Metodicky list ¢. 13 Tiida / Pocet déti4. / 8

Téma: Obrazek ke Dni otct

Cil: Zak se seznami a vyzkousi si vytvarnou techniku tisk z vysky.

Klicové kompetence: Osobnostni rozvoj. Kompetence k feSeni

problémti, ob¢anské, pracovni
Vytvarny problém: Zpracovani odpadového materialu.
Technika: Volné grafika - materidlovy tisk - tisk z vysky

Pomiticky: polystyrenovy tacek, Sirokd jehla, Spejle, tempera,

houbicka, hadfik, ¢isty papir.

Motivace: Zaci se mezi sebou sezndmi s informacemi, které zjistili
o svatku Dni otcti. Vytvofi si nasténku s informacemi a pranicky, ktera
tatinkam preji k jejich svatku.

Postup: Na ocistény polystyrenovy tacek si mohou napf. kouskem
¢tvrtky naznacit obrazek. Poté siln€jsi jehlou nebo Spicatou Spejli vyryt
obrys. Hustou temperu rozetfit po povrchu tacku. Format ¢tvrtky si
zak upravi podle velikosti obrazku. Z horni strany, pfiklad4 papir na

natfeny tdcek a jemné uhladi po celé plose.Hotovy, zaschly obrazek

umisti na vhodnou podloZku a piilepi.

Mezipfedmétové vztahy: Prvouka, sloh - svatky. Literatura -
basen/ prani.

Reflexe: Neobvyklé, na nasi $kole prvni prace na toto téma. Protoze
to bylo nové nejenom zadanim, ale tcelem, bylo kolem této prace
mnoho $umu a diskuzi. Zaci si pod pojmem tisk z vysky
pfedstavovali spousténi tézsich, barvou natfenych piedmétt na
papir.... Velmi zajimavy napad, ktery jsme v zimé uskutecnili

s obarvenym snéhem.

Zajimavé byly také reakce zdkd na polystyrenové tacky. Stale bylo

vidét napéti a tim byla dosaZena naprosta pozornost, kterou mi
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vénovali Zaci pii vykladu. Svého tkolu se vSichni zhostili s nadSenim
a i pfes drobné nesnaze pifi vyryvani do tidcku se nam podafilo

vytvofit velmi pékné darky pro tatinky.
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Metodicky list ¢. 14 Tiida / Pocet déti4. / 8

Téma: Znak mého mésta - MACIDZIRUSI

Cil: Z&ak umi vystihnout zékladni informace kresbou. Umi hovotit

o rodovych zaleZzitostech, chape vaznost rodiny.

Klicové kompetence: Kompetence obcanské a socidlni

Vytvarny problém: Kresba heraldického znaku. Rozvoj sebevédomé
i sebekritické osobnosti.

Technika: Kresba

Pomicky: ¢tvrtka, kresebné pomiicky, ntizky

Motivace: Pfedstavme si, Ze jsme vazenym rodem v nasi spole¢nosti
a chceme navazat kontakty s rody podobnych zdmt. Pokusme se je

prezentovat nejen slovy, ale také kresbou.

Postup: Zak si sepise pomoci metody brainstormingu hesla, ktera jej
nejvice vystihuji. Ta poté zakresli do libovolného tvaru, znazornujici

jeho rodovy erb - znak.
Mezipfedmétové vztahy: Sloh - vypravovani, popis, matematika -
tvar, linie, vlastivéda - rodové linie, anglicky jazyk - family tree.

Reflexe: Vytvofit znak mého mésta neni tak neobvykla aktivita. Zde
bylo pouze to omezeni, Ze se jednalo o znak s prvky pana ohné,
odvahy a sily. S timto tématem se nejlépe popasovali hosi, kteti k této

tématice maji velmi blizko.
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1.5 5.roénik

Metodicky list ¢. 15 Ttida / Pocet déti 5. / 12

Téma; Jin-Jang
Cil: Zak zvladne techniku quillingu. Umi je dotvoiit podlepenim. Zak
ziska povédomi o sile viry dvou protipéla JIN A JANG. Zak chape

a zna protiklady. Umi vyuZzit tuto techniku v dalsi préci.
Klicové kompetence: Kompetence obcanské, socidlni, pracovni

Vytvarny problém: PribliZzeni se k ¢inské kultufe, pochopeni smyslu
sily dvou protipold. Hledani podobnych situaci. Vhodné vyzkousSet

navinuti a sundani zdkladniho kolec¢ka nékolikrat nanedisto.
Technika: Quilling & papirovy filigran

Pomitcky: bild a cernd ctvrtka; prouzky bilého a cerného papiru
(nemusi byt nutno zakoupeno v obchodé, sta¢i pouzit skartovacku,

lepidlo; libovolny barevny papir, obycejnd tuzka a ntizky

Motivace: @~ Vezméme si kazdy jeden prouZzek  papiru
a obycejnou tuzku nebo Spejli. BEhem mého vypravéni o historii
quillingu si motejte prouzek na tuzku x Spejli. Poté zkuste prouzek

razneé roztahovat, smrstovat, stlacit pfi jedné strané.
Pokud smotéte takovych prouzka vice, formujte je do raznych tvarda.

Samoziejmé jsme stdle v ¥iSi ohnivych drakt. Hledejme v sobé to
dobré, i to Spatné, kazdy premysli sdm nad sebou.

Postup: Po tvodni motivaéni c¢asti prejdéme k samostatné praci
tvofeni. Détem ukédZeme ritzné Sablony draka, déti je poté

neobkresluji, ale vytvori si vlastni obrys. Dvoubarevné smotané

prouzky sklddaji do pozadovaného tvaru. Celkovy obrys
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s vynechdnim na kazdé strané obstfihneme a podlepime cernou

a bilou ¢étvrtkou.

Mezipiedmétové vztahy: Matematika - geometrické tvary. Sloh -

popis vlastnosti.

Reflexe: Povidani o protipélech - pékné. Prace a quillingu - to jiz tak
snadné nebylo. Kazdy sdm za sebe, se svou trpélivosti a jemnosti. Byl
to tedy pékny ofisek a podle toho prvni filigranové vcelky vypadaly.
Ale musim fici, Ze po bojich, které zaci s papirem a vlastné také sami
se sebou svedli, vysledek byl skvély, protoZe nebylo Zaka, ktery by
nemél hotovy sviij vyrobek. Pravda, kazdy svym tempem a podle

svych moznosti a schopnosti, ale vysledek byl. A to je velky tspéch.
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Metodicky list ¢. 16 Tiida / Pocet déti 5. / 12

Téma: Jin-Jang - symbol sily

Cil: Zak pochopi smysl v symbolu Jin a Jang. Umi vytvofit znak
symbolizujici protipdly.

Klicové kompetence: Kompetence socialni, pracovni, ob¢anské
Vytvarny problém: Kombinace barev; seskupeni tvart vyjadfujicich
protipoly. Symetrie, asymetrie. Geometrické zobrazeni symbolu Jin-
jang & Tchaj-ti-tchu (taijitu) - tradi¢ntho symbolu reprezentujiciho
silu Jin a Jang.

Znazornéni tecek opac¢nych barev, které symbolizuji, Ze v kazdé ze sil
se nachazi i sila opacna. Zalezi tedy na samotném pozorovateli.??
Technika: Prace s papirem

Pomticky: bilé ¢tvrtka, bily a ¢erny papir nastfihany na libovolny
geometricky tvar, napt. ¢tverecky; ntizky, lepidlo

Motivace: V této aktivité se budeme zabyvat protiklady, opa¢nymi
situacemi, postoji, silami. Zaci dostanou karticky, kazdy zak bude
zastupovat jednu pfirodni silu - Zivel a poté emoci. Popisovianim
jednotlivych slov na kartickdch se budou vzdjemné hledat. Ve stiedu
mistnosti se vytvofi symbol Jin a Jang. Sily Jin jsou znaky tmavé,
zamracené, pasivni, reprezentované Zenou. Znaky Jang jsou svétlejsi,

jizni, veselejsi, reprezentované muzem. Zaci dostanou za tikol postavit

se k té sile, kterou si mysli, Ze jejich slovo vyjadiuje.

Postup: Déti dostanou papirovy kruh, na ktery zobrazi symbol Jin -

Jang. tvary.

23 https://cs.wikipedia.org/wiki/Jin_a_jang
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Mezipiedmétové vztahy: Prvouka - pfirodni Zivly; emoce. Povahové

rysy ¢lovéka. Sloh - popis osoby.
Reflexe: Opét prace s protipolnimi stranami. Diskuse na dané téma

probihala poklidné. Zaci stéle nevédéli, jakou technikou budou tvofit.
Neéktefi se obavali, Ze nastanou opét ty krudné chvilky podobné
quillingu, ale nakonec byli vSichni ujisténi, Ze se nic podobné sloZzitého

konat nebude. VSem se ulevilo a préci na symbolu sily si vSichni uzili.
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Metodicky list ¢. 17 Tiida / Pocet déti 5. / 12
Téma; Jin-Jang

Cil: Zék se seznami s pojmem prostorova tvorba. Umi tvofit také na
prostorové odlisném povrchu.

Klicové kompetence: Kompetence k uceni, obc¢anské, komunikativni,
pracovni.

Vytvarny problém: Modelovani, instalovani v prostoru. Tolerance
struktury objektu a jeho velikosti. Geometricky charakter, esteti¢nost.
Dodrzovani urcitého rytmu - stfiddni barevnych prouzkd/prvka na

plose v prostoru.

Zmékcéovani tvrdych tvari zaoblenim. Rozdéleni prostoru/plochy -

proporcionalita.
Technika: Kasirovani; Prostorova tvorba; Experimentéalni tvorba
Pomiicky: ¢tvrtka, lepidlo Herkules, pauzovaci papir, fix, ¢erny papir

Motivace: Pokusime se prenést zkuSenosti s mandalou do jiné
vytvarné oblasti. Zaci ukazuji, kde vdude je prostor. Snazime se je
navést, jak se té nasi aktudlni tvorbé fika. Popisujeme prostor -
nekone¢ny, uzavieny, tmavy, tzky.... Na obrazcich skapkou si
vysvétlime nd$ problém, nasi ¢innost. Pomoci otdzek navadime Zzaky
na dalsi ndpady, co mize mit tento tvar a jak se mu ¥ikd - vypoukly

(oko, kontaktni ¢ocka, dno misky, obracené 1zice)

Postup: Na ¢tvrtku narysujeme kruznici, kterou si potfeme lepidlem.
Jemné pomuchlany pauzovaci papir umistujeme na plochu. Stéle se

snazime udrzet

kruhovy tvar. Dokonceni provedeme mensimi prouzky papiru,
potfenymi lepidlem a opét uhlazenymi. Po zaschnuti pfekreslime bud’

podle Sablony nebo dle své vlastni fantazie obrys draka.
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Z nasttihanych prouzkt papiru vytvarime symboliku dvou symbola

Jin a Jang.
Mezipfedmétové vztahy: Matematika - prostor, povrch.

Reflexe: Patlani, lepeni, muchldni. Toto jsou ¢innosti, které déti
zaujmou ve véts§iné piipadi. Ani tentokrat nezklamaly a déti se
s velkym nadsenim vrhly do préce. Obcasna tskali s tvarovanim jsme
ihned spole¢né vytesili. Vétsi problém bylo samotné polepovani na
nerovném povrchu. Ale i toto Zaci zvladli a radi se k této technice

znovu vraci.
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Metodicky list ¢. 18 Tiida / Pocet déti 5. / 12

Téma: Pétihlavy drak poctar

Cil: Zak dokéaZe vytvotit obkreslenim &asti svého téla pomiicku pro
zéaky 1. ro¢niku.

Klicové kompetence: Kompetence obcanské, socidlni, pracovni
Vytvarny problém: Obkreslovani s kresbou.

Technika: Obkreslovani, stfthani, lepeni

Pomiicky: barevny papir (120gr), barevné papiry (80gr), fix, ntizky,
lepidlo

v oz v

Motivace: Pojdme vytvofit pomtcku pro prviiacky, kterou budou

vyuzivat ve vyuce, ucit se s jeji pomoci.

Postup: Zak si obkresli na tvrd$i barevny papir svou ruku, kterou
doplni o ostny na jednotlivych prstech - draci ostny, doplni také hlavu
a ucho. Celé vystfihne. Dolepi z barevnych papira slabé prouzky

znazornujici ohen, o¢i dokresli nebo pfilepi a nakonec dopise ¢islice.

Mezipiedmétové vztahy: Prvouka - ¢asti lidského téla; Matematika-

1. ro¢nik; Dramaticka vychova - divadlo

Reflexe: I zdani nékdy klame. Obkreslit si ruku. Ne vSem se povede
takova, jaka doopravdy je. Nakonec se vsem povedlo a dalsi prace
s korpusem” miize zacit. Pfidavanim dalSich ¢asti draciho téla si déti

NS4

velmi vyhraly a stvofily tak pomticku uzite¢nou pro prviiacky.
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Metodicky list ¢. 19 Tiida / Pocet déti 5. / 12

Téma: Vodni draci u Kolina

Cil: Zak se seznami s kolinskou povésti. Nauci se vyuzit plastovy

odpadovy materidl. Umi pracovat s prostorem.
Klicové kompetence: Kompetence pracovni, k feSeni problémt

Vytvarny problém: Vhodné slepeni rtiznych materidlti v prostorové

tvorbé.

Technika: Prostorova tvorba

Pomicky: plastova lahev, papirové rulicky, barevny papir, lepidlo
Motivace: Povést o dracich v kolinském znaku. Piseri Koline, Koline.
Postup: Plastova lahev, papirova rolicka se pretvori do vodniho tvora.
Pomoci barevnych papirt dotvotit vhodné vodni dopliiky.
Meziptedmétové vztahy: Cesky jazyk, literatura, sloh, prvouka -

procvi¢ovani orientace nahote, dole, vpravo, vlevo. Matematika -
pojmy vétsi, mensi, télesa. Environmentélni vychova - vztah ¢lovéka

k prosttedi, ekosystémy...

Multikulturni evnironmentalni vychova - vybér a kombinace obrazii

z hlediska zdméru sdéleni.
Hudebni vychova - piseni Koline, Koline.

Reflexe: Prace s odpadovym materidlem je ¢innost, kterou déti vzdy
zabavime. A pro¢ tedy lahev na vodu nevyuzit k vyrobé vodniho
draka. Umistovanim rdznych materialti, pfetvafenim, dolepovanim si

zaci vyhrdli a stvofili krasna prostorova dilka.
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Proc¢ si, déti, myslite, Ze ma mésto Kolin draka ve svém znaku?
(Odpovédi Zikii 4. 5. rocniku)

Je to strazce. Byl to c¢lovék z Kolina, ktery se promeérnoval na noc
v draka astfezil mésto. Nestastny hoch, ktery byl odmitnut
princeznou. Protoze Kolin bylo odjakziva silné mésto, nedobytné,
proto drak, ktery tak znadi silu. ProtoZe drak je nepfemoZitelny, silny

a ma autoritu.
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Metodicky list ¢. 20 Tiida / Pocet déti 5. / 12

Téma: Narozeninovy drak

Cil: Zak pochopi dilezitost rodinného svazku, rodinnych setkani.
Dokéaze vyuzit symbol draka k vyjadieni tcty pii oslavé narozenin

kamarada nebo ¢lena rodiny. Chape dtlezitost téchto symbola. 4
Klicové kompetence: Vychova demokratického ob¢ana

Vytvarny problém: Pospojovat jednotlivé ¢asti, vybrat vhodné barvy.
Technika: Stfihani, lepeni

Pomicky: papirové krabice 2 velikosti, Supiny z barevnych papird,

dalsi barevné papiry.

Motivace: Jakou vyzdobou udélat radost kamaradovi. Zorganizovat

tematicky zaméfenou oslavu narozenin.

Postup: Vybér vhodnych krabicek, nastfihdni materidlu - Supin
z barevného papiru. Vytvofeni dalsich ¢asti téla. Nalepeni,

naaranzovani.

Mezipiedmétové vztahy: Sloh - povahové rysy zvifat a lidi. Hudebni

vychova - pohybové vyjadfeni tance s drakem.

Reflexe: Velka spole¢na prace, pfi které mnohdy nardZzime na

skupinkovani. Zaci si sami rozhodli, s kym budou ve skupince

spolupracovat. V priitbéhu aktivity vsak dochazelo k prolindni, vedlo
to tedy nejen k samotnému spole¢nému vytvoru, ale také ke stmeleni

kolektivu.

24 Oslavy narozenin v Ciné [online]. [cit. 2015-09-01]. Dostupné z: http://www.cinske-
zbozi.cz/skatule-zajimavosti-m/346-v-cine-jsou-oslavy-narozenin-zcela-jine-nez-u-nas
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Metodicky list ¢. 21 Tiida / Pocet déti 5. / 12
Téma: Vitraz

Cil: Zak dokaze pracovat systematicky. Rozvrhne si jednotlivé kroky,

dba o ¢istotu svého pracoviste.

Klicové kompetence: Kompetence pracovni a obcanské

Vytvarny problém: Jemna motorika, rozvoj soustfedéni a trpélivosti.
Technika: Kresba; prostfihdvani; podlepeni barevnou folii

Pomicky: kancelarsky papir, tuzka, Spicaté ntzky nebo vylamovaci

nozik, izolepa, kancelaiské barevné folie.

Motivace: Cim ozdobit nage Zkolni okna? VyuZijme to, co znime
zhodin vlastivédy, co jsme vidéli pfi navstévach kostelt ¢i jinych
mist, jako je napf. nddraZi v Podébradech. Zde se nachézi vitraz na
75 oknech.?> Jedn4 se o nadherné dilo, kterému dominuje kral Jifi
z Podébrad. JehoZ jsme jiz také zminovali ve spojitosti s draky.

Postup: Nakreslit si obrys draka, zvyraznit konturu, prostfihat ¢i

Y oz Mz

profezat vnitini ¢asti, podlepit barevnymi foliemi. Nalepit na okno.
Mezipfedmétové vztahy: Vlastivéda, prvouka

Reflexe: Svelkym elanem jsme zacali, v pribéhu nds opoustél
a nakonec zustali pouze ti nejvytrvalejsi. Naro¢néjsi aktivita, kdy
pouze hrstka zdkd dokédzala dovést vyslednou praci do zdarného
konce. Ale ta nakonec stdla za tu ndmahu a aplaus a obdivné pohledy

byly tim nejlepsim ohodnocenim.

podébradskd  nej-nejvétsi  vitrdz  [online].  [cit. 2015-09-01]. Dostupné z:
http://100.ipodebrady.cz/nejvetsi-vitraz
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2. SHRNUTI DRACIHO PUTOVANI

Vzhledem k ¢asové dotaci na vytvarnou vychovu a pracovnich ¢innosti tento
zadmér casové ndroc¢ny, ale s propojenosti s ostatnimi predmeéty zvladnutelny.
Dilezitymi okamziky pro zéky byla motivace, ktera byla v kazdé aktivité obsazena.
Zéci byli vzdy diikladné sezndment s dilezitymi momenty kazdé aktivity, méli tak
pocit soundlezitosti a byli vtaZzeni do prace. Potfebnost a uznani se poté projevi i pfi
kvalitné odvedené praci. Déti se béhem aktivit vybavuji klicovymi kompetencemi,
které se déle rozvijeji. Jedna se o klicové kompetence k uceni, které se projevuiji
obohacovanim svych dosavadnich znalosti, upeviiuji si soustfedéni a zapamatovani.

Jedna se o konkrétni zapamatovani drac¢ich ndzvti, zemi a odkud pochazeji.

Dalsi klicové kompetence, které se ptfi téchto aktivitich rozvijeji, jsou
kompetence k feseni problémd. Zaci si upeviiuji dovednosti v rozhodovani, které
vyjadii naptiklad vybérem barev nebo vytvarnych technik, ale také pfi rozhodovani

ve skupinach.

Metodickymi materidly jsou pracovni listy a vybrané knihy, dale pak

internetové odkazy, s nimiz Zaci maji moznost konkrétné pracovat.

Hodnoceni praci probihalo vzdy spolecné, vzdy bylo této aktivité vénovano
dostate¢né mnozstvi ¢asu. Zadnd z praci nebyla nikdy vyfazena ani jinak slovné
napadana. Hodnocenim se snazime spiSe motivovat Zaky k dalsi praci, neodrazovat

je od vlastniho vytvarného vyjadiovani.

Dtlezité bylo také nezahlcovani zakt nedilezitymi informacemi, proto
vSechny texty a materialy byly pfimo amérné k véku zaka.

Nejdulezitéjsi casti projektu je tedy vlastni tvorba Zzakli, zpétnd vazba
a prezentace jednotlivych praci.

Zatazovani jednotlivych aktivit do ostatnich pfedmétd neprobéhlo vzdy

podle mych predstav, nicméné vétsSina ¢innosti byla realizovana v plném rozsahu

a tudiz i opojenost mezi pfedméty byla splnéna.
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ZAVER

Tato celoro¢ni aktivita byla pro nas velkym pfinosem, velkou inspiraci
amotivaci pro tvorbu daldich celoro¢nich zdmért. Velky podil na tom maji

samoziejmé nejen zaci, ktefi se aktivné tcastnili vSech aktivit, ale také kolegyné.

Pro déti ve skole to bylo néco nového, byla to chut za poznanim, kterd néas
pohanéla k dalsim aktivitam. Ne vzdy bylo vSe snadné. Setkali jsme se s mnohymi

tskalimi, at' uz ¢asovymi nebo také organiza¢nimi.

Ta nés vsak od dalsich podobnych aktivit neodradila, naopak jsme se poucili

a nabudili k dalsim podobnym ¢innostem.

Zaci méli k dispozici velkou fadu informaci, které mohli aktivné prozivat,

a to bylo velmi pfinosné ve smyslu zapamatovani si rtiznych informaci.

Jednim z nasich cili bylo uvédomit si osobitost tvorby nejen vlastni, ale také
druhych, schopnost tolerance v tvorbé jednotlivcd i skupin. Uvédomit si vlastni

osobnost diky umélecké tvorbé.

Myslim, ze mnozi Zzaci prekvapili sami sebe, kdyz dokézali komunikovat,
radit si, podporovat se. Sltivka podpory, kterymi se mezi sebou podporovali, byla
mnohdy dtilezitéjsi nez cokoli jiného.

Cela tato ro¢ni aktivita byla o prozitcich, zazitcich, nejen tedy o samotné
vyuce. Predevsim $lo o to, abychom v Zacich vzbudili touhu po poznani a touhu
rozsifovat si obzory diky jinym kulturam, které ac¢ jsou kilometry vzdalené, tak

mohou byt velmi blizké.

Ne vsechny ¢asti byly splnény tak, jak jsem si je pfedstavovala. Mnohé bylo
potteba upravit béhem samotného procesu, také vyuziti ¢asu bylo potieba obcas
pfehodnotit. Ale diky spolupréci skolegynémi a stim, co doplnili sami Zz&ci

v pribéhu samotné aktivity, vSe probihalo bez vétsich problém.

A nejen tedy to dobré, ale i ty malické zadrhely jsou pro mou praci

obrovskym prinosem. A nejen pro ni, ale také pro prace dalsi, nebot si troufam fici,
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Ze toto nebyla posledni celoro¢ni aktivita, kterou jsme pro naSe zaky ve Skole
pripravily.
Motto:

wSbohem,“ iekla liska. ,, Tady je to mé tajemstvi, uplné prostinké: spravné vidime

jen srdcem. Co je dileZité, je ocim neviditelné. “

(Antoine de Saint-Exupéry, ,,Maly princ*)
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Piiloha H

Obrazek 20 — Divadelni maska

101



Piiloha CH
Ukdzka z knihy:

Draci v jezere

Jezero nad Velkymi Karlovicemi byvalo v minulosti podstatné vétsi neZ dnes. Neni se
cemu divit, kdyzZ zjistime, ¢im bylo tak zovlastni. V tom jezete se totiZ rodili a Zili draci.
Pobywaly tu celé draci rodiny a ty uz potiebovaly néjaky prostor. Zato lidé se tomu mistu
radéji zdaleka vyhnuli a p7i cesté do hor volili pordadnou okliku, neZ by riskovali setkini
s néjakou nestviirou. Co mél ale délat chudik chalupnik, ktery mél pair krokii od jezera své
staveni? Copak kviili tomu zbourd svou chaloupku a prestéhuje se jinam? Nakonec se mu
podartilo uprosit cernoknéznika, ktery se o své okoli jinak moc nestaral, jak byl zaujaty svymi
carodéjnickymi pokusy. Nad chalupnikem se ale slitoval, moznd byl i trochu jesitny, Ze on
jediny miiZe splnit takovou zakdzku. Na dlouhé dny zmizel carodéj ze svéta, jako by ani nebyl.
Vsechna kouzla pro ného prestala existovat, jen vymyslel, jak se co nejlépe zhostit svého
tikolu. Chalupnik se jen modlil, aby cernoknéznik dodrzel slib, jinak by si uZ nevédél rady,

carodéj byl jeho posledni zdchrana.

Navic cernoknéznik za to opravdu nic neZdadal. Snad se uz trochu nudil a chtél zménit
klima, kdo vi. Nakonec opravdu vsSechny draky z jezera vylikal a odletél s nimi nékam do
daleké ciziny. Od té doby taky uz nikdo draka ani carodéje nevideél. A chalupnik? Ten uz na
stéhovdni ani nepomyslel. Jen vecer co vecer ho stile néco pritahovalo ke ztemnélé hladine,
dival se na jezero, jako by nevéril, Ze nebezpeci uz pominulo. Az jednou zavfel oci naposledy a

s nim odesla i posledni opravdovd vzpominka na prisery, které tak trapily cely kraj. ¢

DAVID, Petr a Vladimir SOUKUP. Za strasidly do lest a skal: 50 rodinnych vylet(. Vyd. 1. V Praze: Ikar,
2006, 232 s. ISBN 80-249-0520-5, str. 186-187
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Priloha I

Obrazek 21 — Jak ubiha draci ¢as
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Ptiloha J

Obrazek 22 — S tuzkou je zabava 2

Obrazek 23 - S tuzkou je zabava 1

Obrazek 24 - S tuzkou je zabava 3
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Priloha K

Obrazek 25 - Zavésna ozdoba
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Priloha L

Obrazek 26 — Zavojnatka neni pouze ryba
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Priloha M

Obrazek 27 - Obrazek ke Dni otcu
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Priloha N

Obrazek 28 - Znak mého mésta — MACIDZIRUSI
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Priloha O

Obrazek 29 - Obrazek ke Dni otcti
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Pfiloha P

Obrézek 30 - Jin-Jang SYMBOL SiLY
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Priloha Q

Obrazek 31 - Jin-Jang

111



Priloha R

Obrazek 32 - Pétihlavy drak poctar
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Piiloha S

Obrazek 33 - Vodni draci u Kolina
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Priloha T

Povést o dracich v kolinském znaku??

Pred davnymi a davnymi casy Zil ve sluji pod skdlou na brehu Labe u mésta Kolina
drak. Ale nebyl to jen tak obycejny drak. V noci totiz ziskdval lidskou podobu a navstévoval
lidi ve mésté, kterym nosil riizné ddarky. Lidé ho proto méli rddi. Nikoho nenapadlo premyjslet
nad tim, pro¢ ho vidi jenom v noci. Jednou se stalo, Ze v okné spatfil krdsnou divku, zamiloval
se do ni a na do néj. KaZdou noc ji potom navstévoval pod oknem. Divka se vsak po case zacala
vyptdvat, pro¢ za ni chodi jenom v noci. Drak se zpocitku vymlouval, Ze pres den odjiZdi
z mésta za praci a vraci se az po setméni. Jenze divce to nestacilo a tak dlouho naléhala, az ji
nakonec prozradil, Ze je pres den drakem a jen pfes noc miiZe svou draci kiiZi svléct. Té kletby
byt drakem by ho mohla zbavit pouze divka, kterd by se za néj provdala. Divce to nevadilo a
rada mu slibila, Ze si ho vezme za manZzela. Otec divky byl méstskym rychtitem a jiz mél pro
dceru vyhlédnutého Zenicha mezi bohatymi kupci. A tak kdyzZ prisel drak v lidské podobé
poZidat o divcinu ruku, vyhnal ho rychtdr z domu, Ze dceru da jen tomu, kdo ma v truhlicich
zlato a ne kameni. Drak zmizel a do mésta se jiZ vice nevratil. Nestastna divka ho kaZdy vecer
cekala a kdyz se ho za cely mésic nedockala, skocila z nestastné ldsky do Labe. ProtoZe vsak
draka opravdu milovala, diky kouzlu se také proménila v draka a od té doby byvalo vidét za
ranniho rozbresku u Labe draky dva. Stavali na brehu s jejich hlavy se k sobé liskyplné
vinuly. Lidé z okoli vérili, Ze kdo je spatii, bude mit stastny Zivot. A proto dali kolinsti jejich

podobu i do méstského znaku?8.

2Thttp://cestyapamatky.cz/kolinsko/kolin/povest-o-dracich-v-kolinskem-znaku
ZBhttp://www.krasnecesko.cz/znakypopis.php?id=5649
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Priloha U

Obrazek 34 - Narozeninovy drak
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Priloha V

Obrazek 35 - Vitraz
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Piiloha W

Pracovni list

DRAKOVINY/SLOZENINY- Uréovani mluvnickych kategorii
Jméno: ...

Dopln spravné tvary podstatnych jmen:

PAD ROD VZOR
princeznoZzrout 3.p.,
¢J.
zubatec 4p., ¢
mn.
strachobluda 7p., ¢
mn.
$picoroh 2.p.,
¢;j.
kostizravec 1.p.,
¢.mn
kostizubka 5.p.
¢.mn
ohnochrlic¢ 6.p.,
¢J.
temnotvor 3.p.,
¢J.
slunceboj 4.p.,
¢.mn
stinobézec 7.p., ¢
mn.
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temnocepelak 2.p.,
¢J.
stitohrud’ 1.p.,
¢.mn
obrnénec 5.p.,
¢.mn
krvemor 6.p.,
¢J.
kralozhouba 3.p.,
¢j.
vejcorod 4.p.,
¢.mn
Supinac 7.p., ¢
mn.
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Priloha X
Ukazka z knihy Dracek Mracek
Ukazka z ¢asopisu Sluni¢ko -Dréaé¢ek Mréaéek-Jsou v mofti netvoii

s. 32-33, Sluni¢ko 5/2012

Mi3a byl obycejny kluk. M&l maminku, tatinka, veselého déde¢ka a spoustu
hragek. Byl uZ dokonce 3kolék, i kdyZ zatim jen prviid&ek. Dnes ale do Zkoly
ne3el, protoZe byl posledni den vanoé&nich prazdnin. Venku mrzlo, a# pra3-
télo. A tak si MiSa rdno vzal séné a vydal se s kamarady na kopec za mésto
sarikovat. Sarikovali celé dopoledne.

Cestou domtl zaslechl Mi3a tichougké dvojhlasné hudrovani: ,Chrumpy,
chrampy, Skrty Skrt!“ Néco takového p¥edtim nikdy neslySel. Kdo to vede tak
divné Yeci? Mi3a se sklonil a uvidél pod stromem na snéhu tiplné mali¢kou
jestérku. To ho velice ptekvapilo. Jestérky ptece v zimé spi! Kdy? se podival
jesté lépe, uvidél, Ze jeStérka ma malicka kfidélka a dvé hlavy! Dvé hlavy?
Kdo to kdy vidél? A kdyZ se Mi3a podival nejlépe, uvidél, Ze se na n&j obé hla-
vy hrozitansky mradi.
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pésinka zmizela. Objevuje se totiZ jen o Vanocich.
Budu tady muset ztstat cely rok... A je mi hrozna
zimal“

Misa si sundal palé¢dk a opatrn& do né&j drac-
ka posadil. Obé hlavy vykukovaly z rukavice jako
roz€epyfend kutdtka z kurniku. ,DEkujeme!“ fekly
dvojhlasné.

Vi3 co, dradku? Vezmu té& k sob& domi!“ napadlo
Misu. ,Je tam teplo a tady by t& nejspis nékdo za-

Slapl. Ud&lam ti doupé v terdriu. Rodi¢tim ¥eknu,

Ze jsi ta jeSté€rka, kRterou spoledn& chovdme ve t¥i-
dé&. Moc si t& prohliZet nebudou. Maji tolik prace, Ze ne-
vé&di, kde jim hlava stoji. Vilbec si neviimnou, Ze ty mas hlavy dvé&. Jak se

jmenujes?”
* »Nemdm Zddné jméno,” odpovédély hlavy dvojhlasné. ,Maminka mi ¥kala

dracku. Ale ty mi miZes ¥fkat t¥eba Straslivy netvore!*
MiSa se usmadl: ,Radé&ji ti budu ¥ikat drddku Mra&ku. ProtoZe ses na mé
tolik mraédil, kdyZ jsem t& nasel.*

.Co RouRd&3!“ rozkFikla se nazlobené jedna hlava.

.Jdi si po svych!“ zaprskala druhd hlava. A obé& dvé hlavy se zamradily jes-
= straslivéji. Sel by z nich strach, kdyby oviem nebyly tak mali¢ké. Misa se
sklonil, opatrné jestérku zvedl a poloZil si ji do dlané.

.Jak to, Ze méa3 dvé hlavy a k¥idla?“ zeptal se. , A viibec - jak to, Ze mluvi3?
Jestérky prece nemluvil”

Obé hlavy se na sebe uraZené podivaly:

Jestérky?“ zopakovala prvni hlava nevé¥icné a zakroutila sebou.

-Nejspi3 nikdy nevidél draka,” usoudila druhd a pokyvala sebou.

Ty jsi drak?“ zeptal se MiSa. N&jak se mu to nezddlo. KaZdy drak, o kterém
- zatim slySel, byl straslivy. Tohle stvo¥eni bylo pfimo roztomilé.

.Jsem d&siva sati!“ odpové&dély ob& hlavy dvojhlasné.

Mi3a se rozesmal.

_Tedy budu, aZ vyrostu!“ doplnily hlavy. ,Zatim jsem jesté& dradi dité. Tepr-
we se udim chrlit ohefi. Ale uZ mi vyraSila k¥idla. Jen létat zatim je5t& nedo-
wedu...”

Mi3a udivem otevtel pusu. ,A co déla$ tady, dracku?”
zeptal se.

Ob& hlavy se smutné sklopily k zemi. ,J4 jsem se

ztratil,” p¥iznala tide prvni hlava. ,Utekl jsem ma-
mince ze sluje a kouzelnou pé&sinkou jsem se dostal
2z do svéta lidi.“ Druhd hlava zkrou$ené pokraco-

wala: ,Kdy? jsem se chtél vratit zpatRy, kouzelna
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