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Cil prace: Cilem prace je provést analyzu vybrané herni situace s naslednou

implementaci nejvhodnéjsiho evoluéniho algoritmu.
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Prace svym zamétfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektd tématu

Zpracovani praktickych aspektl tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zpiisob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka troven

Formalni tiprava a naleZzitosti prace
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VyuZzitelnost vysledki prace v teorii (v praxi)
Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

Anti-plagiatorska kontrola vykazuje 1% podobnosti s jinymi pracemi evidovanymi
v systému Odevzdej.cz.

Dil¢i pripominky a naméty:

Celkové posouzeni prace a zditvodnéni vysledné znamky:

Diplomantovi se podarilo splnit cile, které si na pocatku stanovil. Nejprve teoreticky
prozkoumal moznosti evolu¢nich a genetickych algoritmti nejen v kontextu pocitacovych
her. Tento vyklad je prehledny a zahrnuje vSe podstatné. Nasledn¢ prakticky realizoval
experimenty a analyzy vyuZitelnosti evoluc¢nich algoritmt@ vhernim prostfedi (hra
s jednoduchymi a sloZitymi piekdzkami) pro vyzkum vybranych metod selekce (turnajovy
a ruletovy vybér) a kfizeni (jednobodové, dvoubodové a uniformni kiiZenf). Diplomant
vyuzil vhodnych vyvojovych prostiedkti. Jasné a pirehledné dolozil vysledky jednotlivych


http://Odevzdej.cz

experimenttli, které vzajemné porovnal. Prace je zajimava zejména z pohledu praxe a
nabada k hlubs§imu zkoumani.

Otazky k obhajobé:
Na str. 16 je uvedeno: ,Genetické programovani je vyznamnou metodou strojového
uceni, kterd vyuziva principy EA, jako je kiiZeni, mutace a selekce, k nalezeni

efektivnich reseni pro slozité problémy.“ Objasnéte blize souvislost genetického
programovani a strojového uceni. Uvedte ptiklady praktického pouziti.

Praci doporucuji k obhajobé.

NavrzZzena vysledna znamka: A

V Hradci Kralové, dne 28. srpna 2023
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