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Abstrakt

Cilem bakalafské prace je implementovat informacni systém pro malou obec v prostfedi internetu.

S vyuzitim ziskanych teoretickych znalosti a praktickych zkusSenosti jsem navrhl jednoduchy
informacni systém obce. Systém by mél poskytnout uzivatelum prostiedi, které poskytne jednoduché
komunikaéni rozhrani se systémem, a opravnénym osobam dovoli ménit obsah WWW stranek bez
nutnosti znalosti jazyka HTML. K vytvoreni sytému byly pouZity, v dnesni dobé bézné, technologie
pro tvorbu dynamickych internetovych aplikaci, jako jsou skriptovaci jazyk PHP, znackovaci jazyk

XHTML a databazovy systém MySQL.
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XHTML, diagram pfipadu uziti, ER diagram

Abstract

The goal of the bachelor thesis is an implementation of the information system for a small
municipality in the internet environment. [ have designed the simple information system for small
municipality with the theoretical knowledge and practical experience. The system should be able to
provide an environment that offers a simple communication interface to ordinary users and allows the
authorized persons to change the content of www site without a necessity of HTML language skills.
Contemporary technologies, especially scripting language PHP, markup language XHTML and
database system MySQL, were used for design of the system.

Keywords

Information system, portal, accessibility, small municipality, database, UML, PHP, MySQL,
JavaScript, XHTML, use case diagram, ER diagram
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1 Uvod

Zijeme vmodemom svete, ked uz zikladnymi informaénymi zdrojmi nie st iba tlag
a masovokomunikac¢né nastroje, ale postupne sa do popredia dostane internet. To, Ze jednotlivé firmy
ponukaji na svojich internetovych strankach svoje produkty, zakaznici nakupuji pomocou
elektronického obchodovania, Tudia ¢itaju spravy arézne Clanky na webe, je uz samozrejmostou.
Ale T'udi nezaujima iba to, ¢o sa deje vo svete. Zaujima ich aj kazdodenny Zivot okolia, kde Ziju.
Preto uz skoro kazdé mesto, kazda obec ma vlastni domovsku stranku, kde navstevnici okrem
zakladnych dolezitych informacii s oboznamené aj kultirnymi, S$portovymi podujatiami, ktoré su
pripravené pre obcanov, a mnoho d’alSimi zaujimavostami. Pri prezerani internetovych stranok
jednotlivych obci sa Casto stretavame iba s jednoduchymi domovskymi strankami, ktoré¢ pontkaji
navstevnikom iba statické stranky, ktoré su iba zriedkavo zmenené, a preto navstevnost’ tychto
stranok nie je az taka velka. Prave preto sa do popredia postupne dostanu informacné systémy,
informacné portaly obci, ktorych obsah na to opravnené osoby pravidelne ajednoducho moézu
zmenit'.

Cielom tejto bakalarskej prace bolo vytvorenie takého informaéného portalu, ktory svojou
mnohostrannost'ou a aktualnostou upiita pozormost’ navstevnikov, a aby vdaka tymto vlastnostiam
navstevnici pravidelne prezerali stale aktualizovany obsah portalu.

Druha kapitola sa zaobera popisom zakladnych znalosti o informaénych systémoch. Su tu
podrobne popisané jednotlivé fazy vyvoja informacnych systémov, d’alej uvedené niektoré¢ vyvojové
modely, na zaklade ktorych m6Zeme postupovat pri vytvarani informaénych systémov.

Tretia kapitola je venovana implementaénym nastrojom, ktoré som pouzival pri vytvoreni
celého systému. Najdeme tu strucny popis jednotlivych implementaénych prostriedkov - na datovej
vrstve bol pouzity databazovy systém MySQL, na aplikacnej vrstve technologia PHP, na klientskej
vrstve jazyk XHTML spolu s kaskadovymi stylmi CSS.

Témou Stvrtej kapitoly je samotna analyza a navrh celého systému. Na zaciatku st podrobne
popisané poziadavky na informacny systém obce a hierarchia pouZzivatel'ov, ktori budu mat pristup
k systému. Pre kazdia skupinu pouzivatel'ov st popisané funkcie, ktoré¢ by im mal systém poskytnut’.
Dalej najdeme tu diagram pripadu uzitia a ER diagram navrhovaného systému.

V piatej kapitole je popisana implementacia jednotlivych funkcii systému. Na zaciatku najdeme
popis vytvarania databazy a implementaciu uzivatelI'ského rozhrania. Potom nasleduje podrobny popis
kazdej Casti systému, ktoré boli vytvorené na zaklade vstupnych poZziadaviek. PretoZe do systému ma
pristup az pat typov uzivatelov, najdeme tu podrobne rozpisané, aké moznosti maji jednotlivé
skupiny uzivatel'ov v danych castiach systému.

Dalsie moznosti vylepsenia systému najdeme v Siestej kapitole. Zhrnul som tu napady. ako by

sme mohli este rozsirit’ funkcie, ktoré systém poskytuje.

W



2 Informacné systémy

Kapitola obsahuje zakladné informacie o informacnych systémoch, dalej podrobny popis
jednotlivych faz vyvoja informacnych syst¢émov. V dalSich podkapitolach su uvedené jednotlivé

modely vyvoja, podla ktorych m6zeme postupovat pri vytvarani celého systému.

2.1  Pojem informacného systému

Informacny systém je systém na uchovavanie, znovu ziskavanie, spajanic a vyhodnocovanie
informacii — teda suhm prvkov, ktory ako celok sluzi na ziskavanie, uchovavanie a Sirenie informacii.
Rozvoj informac¢nych systémov priniesol potrebu vSeobecného pristupu k informaciam uloZenych
v pocitacovych systémoch ato tak, aby manipulacia snimi bola ¢o najjednoduch$ia a zarover
funkcie, ktoré zabezpecuje boli dostatoéne silng. (zdroj: literatura [12])

Informacény systém sa sklada zo vstupnej Casti, kde sa do systému vkladaju, a vystupnej Casti,
z ktorej sa ziskavaju informacie. Medzi vstupom a vystupom prebehne transformacia tychto dat.
Transformacéna cast” typicky prevedie nad datami rozne algoritmy. Prebichaju tu rézne procesy.
Typickou cCastou informaéného systému je spitna vézba, ktora vyuziva uloZeny stav systému. Nie
vsetky vystupy procesov su priamo zavislé na okamzitych vstupoch, ale zavisia na stavu systému.
(zdroj: literatara [3])

Na obrazku 2.1 je znazormena schéma informacného systému.

data - stav

vstup vystup

Obrazok 2.1: Schéma informacéného systému

(zdroj: literatara [3] Prof. Ing. Tomas Hruska, CSc — IIS Studijni opora)

Informacny systém moézeme rozdelit na dve hlavné casti — na informacény zdroj ana
pouzivatela, kde:
pouzivatel’

e dozaduje sa informacii, posicla poziadavky na zdroj informacii

e prijima a spracuva odpovede od zdroja

e moze rozSirovat’ informacny obsah zdroja (zapisuje nové informacie, obohacuje

informac¢nu mnozinu zdroja) — zavisi to od pristupovych prav pouzivatel'a



informaény zdroj
e caka na poziadavky od pouzivatel'ov a spraciiva ich (reaguje na ne)
e odosicla odpovede na poziadavky od pouzivatel'ov — informéacie z informa¢nej mnoziny
zdroja
Informacny zdroj méze byt tvoreny viacerymi informacnymi zdrojmi navzajom kooperujicimi

a javiacimi sa pouzivatel'ovi ako jeden systém. Vtedy hovorime o distribuovanych systémoch.

2.2  Vyvoj informacného systému

Cely vyvoj informaéného systému mozeme zhrmut’ do nieckol’kych hlavnych faz. Su to:
e poziadavky na informacény systém

e analyza

e navrh

e implementacia

e testovanie

¢ nasadenie informac¢ného systému a jeho udrzba

Podrobny popis tychto faz najdeme v d’alSich podkapitolach.

2.2.1 Poziadavky na informac¢ny systém

Tu spada jednanie s klientom, vyty¢enie toho, o ma a aj nema informacény systém priniest’, ako bude
cely systém fungovat’. Ide vlastne o stanovenie pozadovanych funkcii, ktoré¢ ma informacny systém
poskytovat’. Dolezité je stanovit’, Ze aky druh informacii bude v informacnom systéme spracuvany, na
ktoré¢ d’alSie externé zdroje informacii sa bude pripajat’ a akym sposobom sa jednotlivé pripojenia
budu realizované. V tejto etape je potrebné urcit, aka bude bezpecnostna politika systému. Pod tymto
pojmom rozumieme to, 7¢ aké pristupové prava budi mat pouzivatelia. Dalej stanovime, akym
spésobom budu pouzivatelia pristupovat’ k informacnym zdrojom, rozsah mozné¢ho poctu
pouzivatel'ov pristupujucich naraz k informaénym zdrojom. Nemdzeme zabudnit' ani na cenové
relacie, v ktorych ma byt informacny systém realizovany (naklady na hardvér, softvér avyvoj

informacného systému). (zdroj: literatara [12])

2.2.2 Analyza

Ide o rozlozenie problému na ciastkové algoritmizovateIné podproblémy, ktoré potom je mozné
jednoduchsie realizovat’ pomocou informaénych prostriedkov (technoldgii), ktoré mame k dispozicii.
Projektant ma analyzovat’ vsetky systémové poziadavky, ako napr. funkcia a schopnosti systému,
organiza¢né a uzivatel'ské¢ poziadavky, poziadavky na bezpecnost’ a ochranu, prevadzku a udrzbu,

apod. Fazy stanoveni poziadaviek a analyzy dohromady moézeme oznacit’ ako S§tadium expanzie,



pretoze pri nich dochadza ku zhromazdeni informacii potrebnych pre vytvorenie aplikacie. Stadium
expanzie kon¢i rozpracovanim analytického konceptualneho modelu, ktory na logickej urovni

reprezentuje pozadovang zadanie a formalne popisuje rieSeny problém. (zdroj: literatura [12])

2.2.3 Navrh

Projektant musi vytvorit’ celkovu architektiru systému, jej procesnu, funkéni a datova naplii. Ulohou
tejto fazy vyvoja informac¢ného systému je teda navrhnut’ vhodny datovy model — spdsob a pravidla,
akymi budu jednotlivé informacie v systéme uchované, spracuvané a poskytované. Sem patri navrh
Struktury databazy (entitné mnoziny, ich relacné vztahy). Projektant ma navrhnut bezpecnostnu
politiku systému, tzn. hierarchiu pouzivatel'ov, Ze kto kam ma pristup v ramci informacného systému.
Vysledkom navrhu ma byt model informa¢ného systému so vSetkymi funkénymi celkami, ich

vzajomna komunikacia, prepojenie na datovy model, a model komunikacie s pouzivatel'om systému.

2.24 Implementacia

Ide o proces tvorby jednotlivych funkcénych celkov systému, ich vzajomné prepojenie a zabezpecenie
spravnej kooperacie na zaklade navrhov z analyzy informacného systému za pomoci zvolenych
prostriedkov realizacie — mysli sa vyvoj komponent vo vhodnom vyvojovom prostredi (tiez
navrhnutom v analyze). Vysledkom by mala byt funkéna verzia informaéného systému, realizujuca

funkcie stanoven¢ poziadavkami. (zdroj: literatura [12])

2.2.5 Testovanie systému

Cielom je podrobit’ vytvoreny informaény systém kritickému testovaniu jeho funkénosti, najlepsie
inou osobou, nez realizatorom (programatorom) a zistit chyby vzniknuté v priecbehu vyvoja
samotného informacného systému v danom vyvojovom prostredi. Testovanie je velmi ddleZitou
astou vyvoja systému, pri testovani sa dozvieme o tom, &i systém funguje spravne, & spliia vietky
uzivatel'ské poziadavky. Vystupom by mali byt informacie pre vyvojara informacného systému, na

zaklade ktorych by mal byt schopny objavené chyby odstranit’. (zdroj: literatira [12])

2.2.6 Nasadenie informac¢ného systému a jeho udrzba

Ide o finalne nasadenie informac¢ného systému u zadavatel'a poziadavky. Je to inStalacia jednotlivych
komponentov informaéného systému a ich nastavenie pre vzajomnui kooperaciu.

Sucastou ponuky informacného systému by mala byt aj jeho udrzba — odstratiovanie chyb
vzniknutych v priebehu prevadzky systému, inovacia komponent podl'a najnovsich trendov v oblasti

IT a podla poziadaviek objednavatela (zadavatel'a poziadavky na informacény systém).



2.3 Modely vyvoja informac¢nych systémov

Pri vyvoji informaénych systémov kazdy vyvojar, projektant ma svoj vlastny §tyl. Kazdému vyhovuju
in¢ pravidla, nickomu dokonca ziadne. Preto je tazké hovorit’ o pravom a univerzalnom spdsobe.
Rézne techniky maju svoje vyhody, ktoré mozu byt v Specifickych pripadoch nevyhodami a opacne.

Existuje proces tvorby softwaru, ked’ vSetka energia vyvoja sa sustredi na programovanie.
Neexistuje ziadna Specifikacia poziadaviek ani analyza a navrh. Tato forma procesu tvorby vobec nie
je vyhodna ani efektivna, a vo viacSine pripadov vysledny systém ani nie je funkcény. Pri malych
projektoch ale méze byt dokonala.

Asi najcastejsi pristup tvorby aplikacii je model , programuj a opravuj". Jedna sa o jednoduchy
proces vyvoja systémov. Obvykle sa zacina s urCitou predstavou o probléme a tak sa nasadzuji
zakladné pravidla Specifikacie, programovanie a testovanie konkrétnej Casti. Velka vyhoda tohto
modelu spociva v okamzitom moznom prezentovani (nejakého) vysledku uz v prvych stadiach

vyvoja. Nevyhodou je mnoho chyb vo vyslednom projekte.

23.1 Model vodopadu

Jedna sa o ,vrstevnata" tvorbu, kedy vyvoj prebicha v urcitych stadiach. Prechadza sa analyzou,
potom inymi procesmi, samotnou implementaciou, testovanim a vyslednym produktom. Grafické
znazornenie tohto modelu je na obrazku 2.2. Zasadnym problémom je fakt, Ze nemoézeme v
jednotlivych castiach vyvoja vynechat’ nijaku Cast’, pretoze by to na vysledny projekt mohlo pdsobit’
katastrofalne. Tiez uz nie je navratu, ak sa chcu udiat’ nejaké zmeny v Specifikacii a my sme uz vo

faze vyvoja. (zdroj: literatara [2], [13])
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Obrazok 2.2: Model vodopadu
(zdroj: literatura [2] Ing. Radek Ko¢i, Ph.D., Ing. Bohuslav Kfena, Ph.D.: IUS studijni opora)



Zaujimavé je, Ze samotné programovanie sa kladie len ako jeden malinky dielik a najvacsiu
ast’ zabera analyza problému. Co sa tyka testovania, tento model je idealny - existuje dokonale
vypracovany plan, dokumentacia, software je uz ,na stole" - ale ako bolo uz spominané, v pripade
najdenia zavaznej chyby uz v analyze, znamena, Ze projekt pdjde do sveta chybny alebo sa zacne

vyvoj od zaciatku.

2.3.2  Spirilovy model

V mnohych dokonale riadenych projektoch je vodopadovy model idealnym rieSenim. Tam, kde nie je,
sa zacali vytvarat rozne alternativy a medzi nimi vznikla aj tzv. ,Spirdla". Tento model vznikol
nickedy v polovici osemdesiatych rokov a ukazal sa, ze je vel'mi efektivny. Na zaciatku sa vytvoria
zakladné definicie, poslu sa zakaznikovi, ten posle pripomienky a po ich spracovani a vyhodnoteni sa
prechadza na d’alsi stuperi vyvoja. Model je zaloZeny na kombinacii prototypovania a analyzy rizik.
Jednotlivé kroky pri vyvoji systému sa vo Spirale opakuju, ale ked’ je mozné, na vySSom stupni
zvladnutej problematiky (Obrazok 2.3) . Model je vyhodny iba pre skusené timy, zvlastne pri velkych
projektoch. Uz v ¢asnych fazach modelu je pozomost’ zamerana na pouzitie SW. Chyby
anevyhovujuce alternativy st vylucené¢ Co najskor (vd’aka ,vyhodenia® niektorych prototypov

a analyzovania rizik). (zdroj: literatura [2], [13])
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Obrizok 2.3: Spirlovy model
(zdroj: literatura [2] Ing. Radek Ko¢i, Ph.D., Ing. Bohuslav Kfena, Ph.D.: IUS studijni opora)



23.3 Evolu¢ny model

Jedna sa o akysi hybridny model vyvoja. V prvom S§tadiu sa vrstevnatou metodou zistuje analyza
celého projektu a az potom sa s drobnymi obmenami prechadza na Spiralovy model. Teda najprv
vytvorime analyzu. Potom sa navrhuju ¢asti systému - teda architektura navrhu. Problém sa rozlozi do
jednotlivych malych , podproblémov" (napriklad moduly, komponenty) a tie sa zacnu vyvijat
Spiralou, pozostavajuc z cyklu:

1. Podrobny navrh

2. Plan a rozpocet

3. Zostavenie
4. Integracia
5. Testovanie
6. Nasadenie

Moézeme narazit’ na problém aktualnosti $pecifikacie, ked’Ze prebehla na zaciatku. V pripade
zmien si ale musime uvedomit, Ze nemenime molocha, ale jednotlivé komponenty a ak sa na toto

nezabudne pri analyze, z tohto problému sa stava trivialna zalezitost’. (zdroj: literatura [13])

Medzi vyvojové metody by sme eSte mohli zaradit” metodu tunela. Jej princip je velmi
jednoduchy. Na zadiatku vyvoja sa vstupuje do neznama — do ¢ierncho tunela. Veduci projektu sa
snazi operativnymi zasahmi riadit’ projekt a najst ,.svetielko™ na konci tunelu. Ulohou je teda najst
aidentifikovat’ koniec tunelu a projekt ukoncit. Pri tvorbe systém je rozdeleny na casti, akazdy

vyvojar, ktory na projektu pracuje, prevedie vSetky prace od analyzy po kodovanie.

Tato kapitola sa zaoberala zakladnymi znalostami o informaénych systémoch. Bol tu
vysvetleny pojem informacného systému, popisané cCasti, z ktorych sa sklada informacény systém.
Dalej Gitatel' sa dozvedel, aké hlavné fazy obsahuje vyvoj celého systému. Pri vyvoji mozeme

postupovat’ na zaklade spominanych modelov.



3 Implementacné prostriedky

Ked’ si vezmeme architekturu informaéného systému, ktord mézZeme rozdelit” na klientsku, aplikacnii
a datovu vrstvu, je samozrejme, ze implementacia kazdej vrstvy bude vyzadovat iné implementacné
prostriedky. Pod implementaciou tychto vrstiev rozumieme napr. vytvorenie uzivatel'ského rozhrania,
cez ktora bude pouzivatel komunikovat’ so systémom, vytvorenie aplikacii, ktoré¢ zabezpecia
bezchybné fungovanie celého systému, operacie nad datami, prepojenic medzi uzivatel'skym
rozhranim a databazovym systémom, pristupy k datam, apod. Aj pri vytvoreni tejto bakalarskej prace
boli pouzité viaceré implementacné technologie, ktoré su nasledujuce:
e jazyk UML
e reladny databazovy systém MySQL
e znackovaci jazyk XHTML s pouzitim kaskadovych stylov CSS
e skriptovaci jazyk PHP
e skriptovaci jazyk JavaScript

Jazyk UML bol pouzity pri navrhu systému, pomocou databazového systemu MySQL som
vytvoril celu databazu, ostatné spominané implementaéné prostriedky slazili na vytvorenie

aplikacnych casti systému.

3.1 Jazyk UML

Pri analyze poziadaviek sa casto ako nastroj pre komunikaciu medzi zadavatelom a rieSitel'om
vyuziva modelovanie. Vznikaju rézne modely navrhovaného systému, ktoré moézu byt na tomto
urovni testované, overované, upravovan¢. Kvalitny objektovo orientovany navrh aplikacie je
nevyhnutnym predpokladom jeho implementacie.

V poslednej dobe UML (Unified Modeling Language) je najpouzivanejSim prostriedkom pre
objektovo orientovany navrh. UML je jazykom s bohatou sémantikou a syntaxou, ktory ul'ahcuje
navrh avizualizaciu r6znych typov aplikacii. UML je jazyk, ktory umoziiuje modelovat’ niclen
jednoduché, ale aj zlozité aplikacie. Model v UML sa sklada z r6znych diagramov, ktoré¢ predstavuju
pohl'ady na rézne Casti sémantického zakladu navrhovanej aplikacie. Jazyk UML rozoznava pat
zakladnych pohl'adov na systém, ktoré¢ su pohl'ad pripadu uziti, logicky pohlad, procesny pohlad,
implementacény pohl'ad a pohl'ad nasadenia. Jazyk UML rozlisuje tri zakladné stavebné bloky:

e predmety — do predmetov su zaradené samotné elementy modelu
e relacie — pomocou ktorych su vzajomne prepojené jednotlivé predmety
e diagramy — ktoré zachytaju r6zne aspekty modelovaného systému
Pohl'ady su konkretizované v typoch diagramov, ako napr. diagram pripadu uzitia, diagram

tried, diagram objektov, diagram komponent, apod.
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3.2  Znackovaci jazyk XHTML

XHTML (Extensible HyperText Markup Language - RozsiriteI'ny hypertextovy znackovaci jazyk) je
rodina stcasnych a buducich typov dokumentov a modulov, ktoré rozsiruja HTML 4. Rodina typu
dokumentov XHTML je zaloZzena na XML. Prvym typom dokumentov rodiny XHTML je XHTML
1.0. Ide o preformulovaniec HTML 4 ako aplikacia XML 1.0. Vyvojari postupne prechadzaju na
XHTML, pretoze ma urcité vyhody, ako napr.
e dokumenty XHTML su zhodné s XML, a tak su jednoducho zobraziteI'né, upravovatelné
a validovateI'né Standardnymi XML nastrojmi
e XHTML dokumenty mézu byt napisané tak, Ze funguju takisto, alebo lepSie s existujacimi
uzivateI'skymi agentmi s podpodou HTML 4
e dokumenty XHTML moé6zu vyuzivat aplikacie, ktoré pracuju s HTML objektovym modelom
dokumentu alebo XML objektovym modelom dokumentu
Jazyk XHTML ma tri definicie DTD (document type definition), koreSpondujuci s definiciami
pre HTML 4.01: Strict (striktny), Transitional (prechodna) a Frameset (s podporou frames - ramce).
Kazda z nich definuje int sadu XHTML tagov, udalosti atd. Element DOCTYPE nie je stéastou
XHTML dokumentu, nie je elementom XHTML a nemusi mat’ koncovu znacku. Jazyk XHTML je

v porovnani s jazykom HTML ovela prisnejsi.

3.3 Kaskadové styly — CSS

Kaskadové styly (CSS - Cascading Style Sheets) vznikli v roku 1994, kedy bol podany prvy navrh na
normu. Kaskadové styly slazia na upravu vzhl'adu webovych stranok, priCom sa vyuzivaji najmi na
formatovanie znamych jazykov ako je HTML, XHTML, XML a podobne. CSS je jedineény sposob
ako formatovat’ webov¢ stranky, menit’ ich vzhl'ad a zaroven jednoduchym spésobom oddelit” formu
od obsahu. Takze v prvom rade ide o oddelenie formy od obsahu, ale na d’alsej, nemenej dolezitej
pozicii st obrovské formatovacie schopnosti a moznosti. Styly nam presne poukazuju na to, ako ma

jednotlivy element vyzerat.

3.4  Skriptovaci jazyk JavaScript

JavaScript je multiplatformny, objektovo orientovany skriptovaci jazyk. Jeho syntax patri do rodiny
jazykov C/C++/Java. PouzZiva sa ako interpretovany programovaci jazyk pre WWW stranky,
vkladany priamo do HTML kodu stranky. JavaScript je klientsky skript. Program v JavaScriptu sa
obvykle spusti az po stiahnuti WWW stranky z Internetu, na rozdiel od ostatnych interpretovanych

programovacich jazykov (napr. PHP a ASP), ktor¢ sa spli§taju na strane serveru.
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3.5  Skriptovaci jazyk PHP

PHP je skriptovaci programovaci jazyk, uréeny predovsetkym pre programovanie dynamickych
internetovych stranok. Najcastejsie sa zacleniuje priamo do Struktary jazyka HTML, XHTML, ¢o je
velmi vyhodné pre tvorbu webovych aplikacii. PHP je mozné pouzivat aj k tvorbe konzolovych
a desktopovych aplikacii.

PHP je v sucasnosti vel'mi rozSirena technoldgia, ktora umoziuje jednoduché programovanie
na strane servera. Stru¢ne mézeme povedat’, ze skript napisany v PHP je prevedeny na serveri podla
zadanych kritérii a vysledok je odoslany volajicemu pocitacu takym istym spdsobom, akym sa
odosielaju bezné statické stranky. Syntaxe jazyka kombinuje nieckol’ko programovacich jazykov (Perl,
C, Pascal a Java). PHP je nezavisly na platforme, skripty fungujii bez uprav na mnohych r6znych
operacénych systémoch. Obsahuje rozsiahle kniznice funkcii pre spracovanie textu, grafiky, praci so
subormi, pristup k véd¢sine databazovych serverov (MySQL, ODBC, Oracle, PostgreSQL, MSSQL),
podporu internetovych protokolov (HTTP, SMTP, SNMP, FTP, IMAP, POP3, LDAP, ...)

PHP je programovaci jazyk umoznujuci proceduralne i objektovo orientované programovanie.
Znalost’ objektovo orientovaného programovania (OOP) méze byt pri praci v PHP vyhodou, nie je
vSak nutnou podmienkou. PHP patri medzi jazyky, kde napriklad nie je nutné dopredu definovat typ

premennych, naviac kazda premenna méze kedykol'vek zmenit svoj typ.

3.6 Relacny databazovy systém MySQL

MySQL (My Structured Query Language - systém pre riadenie databaze) je relaéna databaza typu
DBMS (database managment system) a vychadza z deklarativneho programovacicho jazyka SQL.
Vdaka svojmu licencie (je Open Source — volne SiriteIny) arychlosti je v poslednej dobe
najoblubenejsim systémom. MySQL je maly, rychly ajednoduchy databazovy systém. Databaza
MySQL ma niektoré obmedzenia, ktoré obsahuju in¢ rozsiahle databazové systémy. Prave vdaka
tomu dosahuje vynikajicu rychlost’.

Databaza MySQL je jeden z prvych velmi rozSirenych systémov. Prace s tymto systémom sa
daju vyuzit' v C, C++, Java, Perl, PHP, Python, Tcl, Visual Basic alebo .NET. NajcastejSie sa pouziva

vo spojeni s jazykom PHP, ktory umoziuje pristup k uloZenym datam.

Tato kapitola sa zaoberala implementa¢nymi prostriedkami, ktoré¢ boli pouzité pri vytvarani

~~~~~~

nastroje. Boli tu strucne popisané jednotlivé nastroje (jazyky), ktoré¢ sluzili pre vytvorenie datovej,

aplikacnej a klientskej vrstvy. (zdroj: literatra [14], [16])
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4 Analyza a navrh

Aby vysledny, funkény systém splnil vSetky poziadavky zadavatel’a, je potrebné podrobne analyzovat’
vSetky poziadavky na tento systém. Zadanie tejto bakalarskej prace je vytvorenie informac¢ného
systému/intranetu pre mali obec. Pred navrhom celého systému som prezeral niekol’ko domovskych
stranok roznych obci, aby som mal predstavu, ¢o su tie hlavné funkcie, ktoré¢ by mal poskytovat’ uz
hotovy, naimplementovany systém. V tejto kapitole podrobne popiSem analyzu vstupnych

poziadaviek a model navrhnutého systému.

4.1 Poziadavky na systém

Ked’ sa pokasime porovnat nickol’ko informaénych systémov, m6zeme hovorit’, ze kazdy je vyvinuty
na plnenie urcitych funkcii, pricom najdeme od jednoduchych systémov az velmi zlozité, podrobne
prepracované systémy. Aj pri informacnych systémoch obci je to tak. Mojim cielom bol navrhnut
a implementovat’ taky systém, ktory splni vSetky zakladné funkcie, ktor¢ ma poskytovat’ tento druh
informacnych systémov, okrem toho ma aj nejaké dalsie, Specifické funkcie. Hlavnou podmienkou
bolo to, aby na to opravnené osoby jednoducho, bez znalosti HTML jazyka mohli zmenit" obsah
jednotlivych stranok. Je to doélezité, lebo nem6ze kazdy vediet” programovat v tomto jazyku. Prave
preto je potrebné vytvorenie takého uzivatel'ského rozhrania a takych funkcii, ktoré ulahcuju pracu
uzivatela so systémom.
Jednotlivé poziadavky st nasledujuice:
e bezpecnostna politika systému — vytvorenie hierarchie pouZzivatel'ov systému a urovanie, kto aké
prava bude mat’
Hierarchia pouzivatel'ov:

e neregistrovani uzivatelia

e registrovani uzivatelia

e zamestnanci obecného tradu

e spravca systému
e registracia nového uzivatel'a
o zakladné informacie, povinne zverejiiované udaje
e rubrika aktualit
e uradnatabula
e kalendar akcii
e fotogaléria

e dokumenty na stiahnutie



e clanky, publikacie

e zoznam sluzieb v obci, registracia novych firiem

e clektronicka podateltia

e diskusné forum

e jednoduchy portal futbalistov

e zabezpe(it Ciasto¢nu spravu jednotlivych Casti systému zamestnancom obecného uradu, uplna

spravu pre administratora systému

e sprava zamestnancov pre administratora

Ako vidime, do syst¢tmu budi mat pristup az Styri typy pouzivatelov — neregistrovani

uzivatelia, registrovani uzivatelia, zamestnanci obecného uradu a spravca systému. Prave preto je

potrebné podrobne urcit’, kto kam bude mat’ pristup v ramci informaéného systému. Samozrejme tato

hierarchia je zostavena podla pristupovych prav, takze neregistrovany uzivatel ma najnizSie prava,

kym spravca systému bude mat’ plni moc nad spravou celého systému.

Povolené funkcie jednotlivym uzivatel'om:

Neregistrovany uzivatel’ moze:

prezerat’ povolené stranky systému
zaregistrovat’ sa
pridat’ vlastna firmu do zoznamu firiem (sluzieb)

vyuzivat® elektronicku podateliiu

Registrovany uzivatel’ moze:

vSetko, o je povolené neregistrovanému uzivatel'ovi

prihlasit’ sa do systému, odhlasit’ sa zo systému

po prihlaseni do systému prezriet’ vlastny profil, zmenit’ svoje prihlasovacie idaje

pridat’ prispevky k jednotlivym akciam v kalendari akcii

pisat’ do diskusného fora, pridat’ novu podskupinu (tému) do diskusnych skupin

pridat’ maly obrazok (,,avatar*) do vlastného profilu, ktory sa zobrazi v diskusnom fore pri

vlastnom prispevku

Zamestnanec obecného uradu moze

vyuzivat’ vSetky funkcie, ktoré su povolen¢ aj registrovanym uzivatel'om

pridat’: novu aktualitu, novu kategoriu obrazkov, fotky do fotogalérie, novu akciu do
kalendare akcii, napisat’ élanok do rubriky Clanky, novu kategériu dokumentov, dokumenty
do jednotlivych kategorii dokumentov

upravit’ alebo zmazat iba tie polozky v jednotlivych rubrikach, ktoré sam pridal
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Spravca systému
e ma pod kontrolou spravu celé¢ho systému
e moze zmenit, zmazat’ vSetky polozky pridané aj inymi uzivatel'mi systému
e zaruCuje spravu zamestnancov — pridanie/zmazanie zamestnanca do/z databaze, editacia ich
udajov
Okrem tychto typov uzivatel'ov existuje eSte jeden typ, ktorého prava skoro vo vSetkom
zhoduju s pravami registrovan¢ho uzivatela. Je to typ spravca futbalistov, ktory naviac ma pod
kontrolou spravu portalu futbalistov, tzn. méze pridat” vysledky zapasov do tabul'ky zapasov, pridat’

novy ¢lanok o futbale a samozrejme upravit’ alebo zmazat’ tieto zaznamy.

4.2  Navrh aplikacie pomocou jazyka UML

Ako som to uz spomenul v kapitole 3.1, vytvorenie kvalitného modelu systému je velmi dblezitou
castou celého navrhu. V dnesnej dobe pre objektovo orientovany navrh je najpouzivanejsi jazyk
UML. Pri navrhu tohto systému som taktiez pouzil spominany jazyk. Pomocou UML som vytvoril
dva typy diagramov, podl'a ktorych bol potom cely systém implementovany. Tie diagramy su:
e diagram pripadov uzitia — USE CASE diagram
e adiagram tried — ER diagram
Na zaklade tychto diagramov prebehlo vytvorenie databazy aimplementacia jednotlivych

funkecii systému.

4.2.1 Diagram pripadov uzitia

Pri tvorbe informacénych systémov hra nezastupitel'na tlohu USE CASE model. Diagramy pripadov
uzitia nam poskytuja rychlu predstavu o jednotlivych funkciach systému. Diagramy uzitia znazoriuji
hranice navrhovaného/skimaného systému, ucastnikov analyzovanych pripadov uzitia, analyzované
pripady uzitia a interakciec medzi aktérmi a pripadmi uzitia. Samotné diagramy pripadov uzitia
ukazuju iba to, ze aké akcie je mozné v systéme vykonavat’, a kto ich méze vykonavat’.

Diagram pripadov uzitia pre informacny systém obce Dolnozemska je znazomeny na obrazku
4.1. Z tohto diagramu vidime, aké aktéri sa vyskytuju v naSom systéme, d’alej z diagramu jednoducho
mozeme vycitat, ktory aktér ktora funkciu systému méze pouzivat. Vidime teda hierarchiu, ktora je
vytvorena na zaklade pristupovych prav. Napriklad kym neregistrovany uzivatel’ moze iba prezerat
jednotlivé Casti systému, registrovany uzivatel uz ma pravo pisat’ do diskusné¢ho fora, alebo pridat’
prispevok k jednotlivym akciam. Samozrejme spravca systému ma najvyssSie prava, a tak ma pristup

ku kazdej funkcii, ktoru systém poskytuje.
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Obrazok 4.1: Diagram pripadov uZitia

To, ze ktorému aktérovi Co je vlastne povolené v ramci systému, je podrobne popisané

v kapitole 4.1.

4.2.2 ER diagram — diagram tried

NajznamejSou a najcastejS§ie pouzivanou modelovacou technikou pre navrh relaCnych databaz je

entitne-vztahové modelovanie, jeho vysledkom je entitne-vztahovy diagram (ER di

agram alebo

ERD). Pretoze vytvarany model a odpovedajici diagram sluzi nielen ako podklad pre navrh databazy,

ale takisto pre komunikaciu so zakaznikom, pre ktorého systém vytvarame, musi byt zrozumitelny
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amnozstvo informacii, ktoré¢ pre pochopenie nie je mozné vycitat’ z ER diagramu, by malo byt ¢o

najmensie.

Na obrazku 4.2 je uvedeny ER diagram moéjho informa¢ného systému. Obsahuje 18 entit, ktoré

su nasledujuce:

pracovnik — reprezentuje tabul'ku, v ktorej st ulozené vsetky dolezité informacie

o zamestnancoch. Primarmym kl'a¢om je ID, ktory jednoznacne urcuje dané¢ho pracovnika.
Obsahuje cudzi klIa¢ ID_funkce, v ktorom je uloZeni ID funkcie. Medzi entitnymi mnoZinami
pracovnik a funkcia je vztah s kardinalitou 0..n : 1, o znamena Ze kazdy pracovnik musi mat’
nejaku funkciu, d’alej Ze tu ista funkciu méze plnit’ aj nickol’ko pracovnikov, ale nemusi ani
jeden. S entitnymi mnozinami aktuality, dokumenty, fotky a kalendar akcii je pracovnik vo
vztahu s kardinalitou 1 : 0..n, ¢o znamena z¢ napr. moze pridat’ viac aktualit, ale nemusi ani
jednu.

funkcia — tato entitna mnozina uréuje nazov a popis jednotlivych funkcii, ktoré¢ mézu mat’
zamestnanci obecné¢ho uradu

oddelenie — definuje, do ktorého oddelenia patri zamestnanec obecného uradu

uzivatel — primamym kl'a¢om je ID a tato entitna mnozina obsahuje vSetky potrebné atributy

o registrovan¢ho uzivatela. S entitnymi mnozinami prispevo a diskusia je vo vztahu

s kardinalitou 1 : 0..n.

kalendar_akcii — reprezentuje tabul’ku v relacnej databaze, do ktoré¢ho budu ulozené udaje

o jednotlivych akciach. Primarnym kla¢om je ID, a obsahuje dva cudzie kI'ice — ID kat

alID prac, ktoré urcuju, do ktorej kategorie patri akcia a ktory zamestnanec ulozil do databazy.
kategorie_akcii — obsahuje nazvy jednotlivych kategorii akcii. ID je primamym kIi¢om.
prispevok — ku kazdej akcie, ktora je v kalendari akcii, registrovany uzivatel’ méze pridat’
prispevok. Tato entitna mnozina obsahuje vSetky udaje prispevku. Primarmym kl'ucom je ID,
d’alej obsahuje cudzie kl'a¢e ID akce a ID_uziv, ktor¢ jednoznaéne urcuji, ku ktorej akcii patri
ulozeny prispevok, a kto je autorom. Najdeme tu atribut prac, ktory sluzi na to, aby sme vedeli
urcit’, ¢i prispevok pridal registrovany uzivatel’, alebo pracovnik obecného uradu.

aktuality — je to tabulka v databaze, ktora obsahuje atributy jednotlivych aktualit, ako napr.
obsah aktuality, datum uloZenia. Atribit ID jednoznacéne uréuje danu aktualitu, je to teda
primarnym kIi¢om, a ID_prac je cudzi ki€, ktora obsahuje ID pracovnika. S entitnou mnozinou
pracovnik je vo vztahu s kardinalitou 0..n — 1, ¢o znamena, ze kazda aktualita musi mat’ autora,
ale nie kazdy pracovnik musi mat’ ulozenu aktualitu.

dokumenty — primarnym kl'i¢om tejto mnoziny je ID. Kazdy zamestnanec obecného tiradu moze
ulozit’ nejaky dokument, ktory bude patrit’ do jednej kategorie z kategorii dokumentov — je to
uréené cudzim kl'a¢om ID kat. Do databazy ulozime vSetky potrebné informacie o jednotlivych

dokumentoch.
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kategorie_dok — urcuje kategoriu dokumentov. Primarnym kl'ac¢om je ID. Do tej istej kategorie
dokumentov moze patrit’ aj viac dokumentov, ale nemusi ani jeden. To vyjadruje vztah

s kardinalitou 1 - 0..n.

fotky — informacie o uloZzenych fotick vo fotogalérii obsahuje tato tabul’ka v databaze. Atribut ID
jednoznaéne uréuje fotku, kym cudzie klti¢e ID_prac a ID kat urcuju, kto ulozil danu fotku, a do
akej kategorie patri. S obidvoma entitnymi mnoZzinami (pracovnik a kategorie obr) je vo vztahu
s kardinalitou 0.n — 1.

kategorie_obr — urcuje ID (primarny kl'u¢) a nazov galérii obrazkov

diskusia — na to opravnen¢ osoby mozu pisat’ do diskusného fora, a pridané nazory su ulozené do
tejto tabul’ky databaze. Obsahuje ID autora a ID diskusnej skupiny, ktoré su cudzimi klI'a¢mi.
Jednym atributom tejto entitnej mnoZziny je reakcia, ktora urcuje, ¢i je prispevok reakciou na iny
nazor, a ked’ ano, tak na ktory. Dalej je dolezity aj atribut prac, podl'a ktorého je mozné zistit, &i
autorom nazoru je registrovany uzivatel, alebo zamestnanec. Je to dolezité, pretoze pri vypise
nazorov musime vediet, ¢i meno autora mame hl'adat’ v databaze pracovnikov, alebo uzivatel'ov.
disk_skup — urcuje jednotlivé diskusné skupiny, do ktorych mo6zu pisat’ uzivatelia diskusného
fora. Ako vidime z ER diagramu, tato entitna mnozina je vo vztahu s kardinalitou 1 : 0..n sdm so
sebou. To znamena, Ze diskusna skupina méze mat nadradenu skupinu, ale nemusi. Takto
mozeme vytvorit” hierarchiu diskusnych skupin (su teda rozlisené hlavné skupiny a podskupiny)
clanky — do rubriky ,,Clanky* mozu pridat’ opravnené osoby rézne ¢lanky, publikacie. Obsah

a d’alsie potrebné udaje su potom ulozené do tejto tabul'ky databazy. Jednoznacné identifikacné
¢islo je ulozené v primarnom kl'uce ID, v cudzom kl'uce je ulozeny ID autora. Aj tu existuje
atribut prac, ktory sluzi na to isté, ako pri prispevkoch.

firma — obsahuje vSetky povinné a nepovinné udaje o firmach/sluzbach, ktoré mézu uzivatelia
systému zaregistrovat’ pomocou registraéné¢ho formulara. Obsahuje cudzi kl'a¢ ID kat, ktory
urcuje, do ktorej skupiny patri dana polozka.

kategorie firem — urcuje ID a nazov kategorii sluzieb

zapasy — spravca alebo spravca futbalistov méze pridat’ vysledky zapasov do portalu futbalistov.

Potrebné informacie st potom uloZené do tejto tabul’ky databazy.
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Obrizok 4.2: ER diagram systému
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Tato kapitola sa tyka analyzy anavrhu informacného systému. Na zaciatku kapitoly su

podrobne rozpisané poziadavky na systém. Su tu zhrnuté vsetky funkcie, ktoré by mal systém

poskytovat’. Najdeme tu aj hierarchiu pouzivatel'ov, ktori budu mat’ pristup do systému. Pre kazdy typ

uzivatelov je stanovené, ktoré funkcic maju pravo vyuzivat. Posledna Cast’ tejto kapitoly opise

samotny navrh systému pomocou jazyka UML. Na zaklade navrhnutého Use case diagramu a ER

diagramu bude potom prebichat’ implementacia celé¢ho systému, ktora je témou d’alSej kapitoly.
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http://ID_disk_.sk

S Implementacia systému

Tato kapitola obsahuje podrobny popis implementacie jednotlivych Gasti systému. Dalej st tu
popisané jednotlivé funkcie, ktoré systém poskytuje uzivatelom. Implementacia systému sa zacala
vytvorenim celej databazy podla navrhu, potom nasledovalo vytvorenie uzivatel'ského rozhrania,
ktoré¢ zabezpecuje komunikaciu uzivatela so systémom, a nakoniec som implementoval vSetky Casti

systému podla poziadaviek.

5.1  Vytvorenie databazy

Databazu mézeme predstavit’ ako subor dat, ktoré sluzia pre popis realncho sveta. Entita je prvok
realneho sveta, ktory je popisany svojimi vlastnostami — tie méZzeme povazovat za atribiity. Dolezité
su este vizby medzi relaciami. Pri navrhu relaéného modelu (ER diagram) uz sme sa stretli s tymi
istymi vyrazmi. Je to samozrejmé, pretoze pomocou tohto modelu sme navrhli Struktaru celej
databazy. Tento konceptualny model je uz iba potrebné pretransformovat’ na tabulky relacnej
databazy.

Tabulka nam popisuje nejaku entitu. Sklada sa zo stipcov, ktorym hovorime atributy.
Databazovy systém vyzaduje pri tvorbe databaze definiciu typu informacie, ktora budeme do
prislusného stipca ukladat. Existuju tri primame kategorie - text, &isla, datum a &as — z ktorych
moézeme vyberat. Pre kazdy atribut som si vybral ¢o najvhodnejsi typ, a nastavil som maximalnu
dial’ku textovych a Ciselnych hodnét. Vo vicsine pripadov, kde sa bude v jednotlivych zaznamoch
ligit podet znakov, som pouzil typ VARCHAR, pretoze hodnoty ukladané do stipcov typu
VARCHAR su vzdy len tak dlhé, ako keby boli ulozené samostatne. Tam, kde je potrebné ulozit viac
znakov, ako 255, je potrebné pouzivat’ typ TEXT. Pre primame a cudzie kluce — teda pre jednotlivé
identifika¢né Cisla som si zvolil typ INT. Tam, kde je potrebné ulozit nielen datum, ale aj ¢as, som
pouzil typ DATETIME, inak staci aj typ DATE.

Uz pri navrhu tabulieck mézeme rozhodnit’ o urcitych obmedzeniach na jednotlivé polozky.
Hodnoty do naSich vytvorenych tabulick budu spravidla vkladat’ koncovi uzivatelia. Na urovni SQL
serveru je mozn¢ zaistit’ niektoré poziadavky, ktoré su na jednotlivé polozky kladené. Napr. mézeme
pozadovat, aby uréité polozky boli vzdy zadané. Dalej mbézeme cheiet,, aby nejaka polozka mala
jedineénu hodnotu (vicSinou takou polozkou bude primamy kluc), alebo mala nejaki hodnotu
defaultnu, v pripade, Ze ju uzivatel’ nezadal. Tieto obmedzenia nazyvame integritnymi obmedzeniami.

Pozname niekol’ko typov integritnych obmedzeni, ako napr:
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e DEFAULT <hodnota> — znamena, ze sa pouzije uvedena hodnota, ked’ uzivatel’ nezada
ziadnu hodnotu
e NOT NULL - hodnota musi byt povinne zadana
e PRIMARY KEY - primarny kl'a¢, jeho hodnota musi byt jedine¢na
e  UNIQUE - jedinec¢na hodnota
Vizby medzi tabulkami su vyriesené pomocou cudzich kI'icov (FOREIGN KEY). Pomocou
klauzule ON DELETE CASCADE je zabezpecené kaskadne zmazanie zdznamov s rovnakou
hodnotou cudzieho kluca.
Po urceni vSetkych potrebnych integritnych obmedzeni potom pomocou prikazu CREATE
TABLE boli vytvorené vSetky tabul'ky.

5.2  Uzivatel’ské rozhranie — vzhl’ad systému

Komunikacia medzi uzivatel'om a systémom je zabezpecena pomocou uzivateI'ského rozhrania.
Dobre navrhované uzivatel'ské rozhranie umoziiuje, ze sa uzivatel’ rychlo a bez akychkol'vek tazkosti
nauc¢i pracovat’ s danym systémom. Urcite sa uz kazdy stretol stakymi internetovymi strankami,
v ktorych sa na prvy pohl'ad vobec nevyznal. Ked’ je napriklad stranka vel'mi preplnena, méze velmi
dlho trvat, kym najdeme to, ¢o vlastne hl'adame. Preto je dolezité, aby stranka vyzerala esteticky,
jednotlivé prvky boli usporiadané tak, aby uzivatel’ na prvy pohlad videl, ktoré veci kde najde, Cize
kazdy, kto vyuziva systém, ¢im lepSie sa zorientoval na stranke. Samozrejme aj mojim ciel'om bolo
vytvorenie takého uzivatel'ského rozhrania.

Struktura celého systému sa sklada z viacerych stranok. Urgité Gasti vSak si zobrazené na
vSetkych strankach (pod tymito ¢astami rozumieme napr. menu, obrazok na pozadi v zahlavi, alebo
rubriky aktualit a uzitocnych odkazov). Aby sme nemuseli do kodu kazdej stranky vlozit’ ten isty kod,
Struktiru jednotlivych stranok som rozdelil na tri Casti. Kod zahlavia a I'avej Casti spolu s menum je
umiestneny v suboru head.html, kéd pravej a spodnej Casti je uloZzeny do stboru body.html. Takze
html kod stranky sa zacina v suboru head.html, a kon¢i v body.html. Samotné telo stranky je potom
umiestneny v jednotlivych php suboroch, do ktorych je potrebné pomocou funkcie include() zahrniat
spominané dva stubory.

Samotny vzhl'ad systému je nasledovny: na I'avej Casti sa nachadza menu, pomocou ktoré¢ho
uzivatel’ sa moze jednoducho pohybovat’ medzi jednotlivymi strankami. V niektorych pripadoch po
kliknuti na polozku v menu sa zobrazi podmenu. Pod menum je umiestneny prihlasovaci formular.
Na Tavej cCasti su eSte odkazy na stranky registracie nového uzivatela ana zabudnuté heslo. Po
prihlaseni uzivatel'a do systému prihlasovaci formular a spominané odkazy uz nie st zobrazené,
objavi sa tu formular na odhlasenie. Prava cast sa sklada z dvoch hlavnych blokov — je tu umiestneny
blok (rubrika) aktualit, kde vzdy su zobrazené tri najnovsie aktuality. Pod tym je blok obsahujici

uzitoéné odkazy na rézne stranky. Stredna Cast’ stranky je dynamicka, jej obsah sa meni na zaklade
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toho, ktoru polozku sme vybrali z menu. EsSte by som pripomenul blok ¢asu a datumu, ktory je pod
obrazkom v zahlavi, a ukazuje vzdy presny datum a ¢as, okrem toho je tu vypisané, kto ma meniny.
Na obrazku 5.1 vidime celkovy vzhl'ad

Po prihlaseni zamestnanca alebo administratora systému sa vzhl'ad uzivatel'ského rozhrania
vyrazne nemeni. S vSak nejaké odliSnosti, napr. menu obsahuje viac poloziek, alebo na niektorych

strankach prava Cast’ s aktualitami a uzitoénymi odkazmi sa neobjavi.
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Obrizok 5.1: Uvodni strinka systému
Nas systém poskytuje uzivatelom diskusné forum, ktoré vSak vyzera trosku inak, ako
predchadzajuce stranky. Prava Cast’ tu nie je zobrazena aobsahuje eSte jedno menu, ktoré je
umiestnené v zahlavi stranky. Po prihlaseni uzivatel'a v tomto menu sa objavuji iné polozky, aje

zobrazeny aj meno prihlasené¢ho uzivatela.

5.3  Registracia nového uzivatel’a

Nas systém je uréeny pre vsetkych, ktori checu ziskat’ nejaké informacie o obci. Byt prihlaseny do
systému nie je podmienkou. Registraciou si v§ak mézeme zriadit’ uzivatel'sky ucet, do ktorého sa
moézeme prihlasovat’ pomocou uzivatel'ského mena a hesla. Ziskame tym moznost’ vyuzivat’ nové

sluzby internetovych stranok urcené len registrovanym ob¢anom. Po uspesnej registracii uzivatel’ sa
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stane registrovanym uZzivatelom, apo prihlaseni moéze pridat’ prispevky k jednotlivym akciam
v kalendari akcii, alebo pisat’ do diskusného fora. Registracia je velmi jednoducha, staci iba vyplnit’
registracny formular. Tento formular najdeme po kliknuti na odkaz Registracia nového uzivatela,
ktory je umiestneny pod prihlasovacim formularom, v 'avej Casti stranky.

Registracni formular je rozdeleny na dve casti, takze uzivatel’ tu vidi dve tabulky. V casti
.Udaje” uzivatel' ma zadat’ prihlasovacie meno a vlastné udaje, ktoré mozeme rozdelit’ na povinné
anepovinn¢ udaje. Povinng udaje st ozna¢ené hviezdickou. Do druhej Casti je potrebné zadat heslo,
s ktorym sa bude prihlasit’ do systému, a to dvakrat, aby bolo potvrdené, Ze heslo zadal spravne.

Po kliknuti na tlacidlo Registrovat’ systém skontroluje zadané udaje. Urcité udaje musia mat’
preddefinovany tvar, napr. PSC povinne musi obsahovat 5 &islic, alebo emailova adresa musi byt vo
spravnom formate. To vSetko je kontrolované pomocou regularmych vyrazov. Velmi doélezita je
kontrola prihlasovacicho mena. To musi byt v systému unikatne, Co znamena, ze nemo6zu mat’ dvaja
uzivatelia rovnaké prihlasovacie meno, pretoze by systém potom nevedel rozlisit’, ktory uzivatel je
prihlaseny. Okrem testovania unikatnosti je este potrebné overit, ¢i je prihlasovacie meno vo
spravnom formate. Musi mat’ minimalne 4, maximalne 20 znakov, a m6Ze obsahovat’ iba pismena bez
diakritiky, Cislice a podtrzitko. Unikatnost” je potrebné overit” aj u emailovej adresy, pretoze systém
poskytuje sluzbu Zabudnuté heslo, ktora odosiela prihlasovacie meno a nové heslo na ti emailovil
adresu uzivatela, ktort zadal pri registracii. Aj zadan¢ hesla su testované, takisto je zadané, aké znaky
moze obsahovat, a musi sa zhodovat’ s heslom, ktor¢ mame zadat” do kolonky Potvrdit” heslo. Ked’
nejaky udaj nie je spravne zadany, nad tymto udajom sa objavi chybové hlasenie.

Ked’ vsetky udaje su spravne zadané, udaje uzivatel'a su uloZzené do databazy, a pomocou

prihlasovacicho mena a hesla sa uz méze prihlasit’ do systému.

5.4 Zabudnuté heslo

Aby sa uzivatel’ mohol prihlasit’ do systému, musi spravne zadat” prihlasovacie meno a heslo. M6zZe sa
vSak stat’, ze zabudne svoje heslo. Pomockou preitho méze byt funkcia systému Zabudnuté heslo. Na
mnohych internetovych strankach existuje tato funkcia, ktora je velmi uzito¢na. Vo vic§ine pripadov
pri registracii je zadana nejaka kontrolna otazka, na ktoru ma uzivatel’ zadat odpoved’. Ked’ nahodou
zabudne svoje heslo, prave tato kontrolna otazka bude mu zadana, a po zadani spravnej odpovedi ma
moznost zmenit” svoje heslo. Ja som tato funkciu vyrie§il troSku jednoduchsie, ale z hl'adiska
funkénosti takisto je to funkéni priklad.

Po kliknuti na odkaz Zabudli ste heslo? na stranke sa objavi jeden maly formular, do ktorého
uzivatel’ musi zadat’ iba jediny udaj — emailovu adresu, ktoru zadal pri registracii. Problémom vsak
moze byt’, Ze sa ani na to nepamita. V tomto pripade jedinou moznostou dostat’ sa do systému je
nova registracia. V pripade, Ze sa na emailovu adresu pamita, ma to zadat’ do prislusnej kolénky. Po

odoslani formulara systém skontroluje zadani emailovu adresu. Je tu testované nielen to, ¢i je



syntakticky spravne zadané, ale aj to, ¢i vobec existuje registrovany uzivatel' stakou emailovou
adresou. Ked’ dojde k nejakej chybe, pricina chyby je vypisana uzivatel'ovi. Ked’ emailova adresa je
spravna, prihlasovacie udaje st odoslané na tuto adresu.

Vlastna funkcia odosiclania udajov sa spociva v tom, ze je vyhl'adané z databazy uzivatelI'ské
meno toho uzivatela, ktor¢ho emailova adresa sa zhoduje zo zadanou adresou. Potom je
vygenerovany 8 miestny kod — nové heslo — ktory sa sklada z Cislic a pismen anglickej abecedy.
Prihlasovacie meno a heslo je potom odoslané na zadanu emailovu adresu a v databaze je obnovené

heslo.

5.5 Prihlasovanie a odhlasovanie

Predtym, ako popisem postup prihlasovania, pripomenul by som par slov o relaciach (session), ktoré
je potrebné pouzit. Session umoziuje presnu identifikaciu uzivatela a pohyb na serveri. Pouziva sa
na monitorovanie alebo overovanie uzivatela. Session pracuje na jednoduchom principe. Kazdy
uzivatel, ktory vstupi na stranku, dostane jedine¢né Cislo SID (Session ID). Nemusi obsahovat’ iba
Cislice, Casto sa v nom vyskytuju aj pismena anglickej abecedy. Tymto Cislom sa teda bude uzivatel
identifikovat’, tzn. vo vSetkych odkazoch je potrebné predavat’ tento parameter. PHP implicitne
predava SID v premennom PHPSESSID. Ked’ uzivatel’ navstivi stranku, kde je pouzity session, PHP
automaticky otestuje existenciu relacie. Ked’ neexistuje, st vytvorené vsetky premenné a relacie. To
je mozné previest pomocou funkcie session_start(). Premenné mézu byt uloZené ako zaznamy
v globalne zdruzenom poli SHTTP_STATE VARS alebo ako globalne premenné. Kazda relacia ma
svoju zivotnost’. Relacia kon¢i, ked” uZivatel’ korektne opusti stranku (napr. sa odhlasi), alebo vyprsi
jej Casovy limit. Je zrejmé, Ze na serveri musi bezat” démon, ktory kontroluje aktivne relacie a zmaze
uz neaktivne.

Ako som uz spominal, niektoré sluzby systému maji pravo pouzivat iba registrovani
uzivatelia, alebo zamestnanci obecného tiradu. Prihlasit’ sa m6zu pomocou prihlasovacieho formulara
(obrazok 5.2), ktory je umiestneny pod menum. Po zadani prihlasovacich udajov a kliknuti na tlacidlo
Prihlasit’ systém skontroluje zadané udaje. Najprv podl'a zadanych tdajov hl'adam v tabulke uzivatel,
aked’ sa nenajde zaznam, tak sa pokusim najst’ zaznam v tabulke pracovnik. Ked’ sa nenajde ani

v jednej, zadané udaje nie su spravne, a do prihlasovacicho formulara je vypisané chybové hlasenie.

Prihlasit Usivatel

Meno: Jan Fiala
Heslo: O dhlasit

Frihlasit

Obrazok 5.2: Prihlasovaci a odhlasovaci formular
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Ked zadané udaje boli spravne, prihlasovanie je tispesné a do superglobalneho pol'a $_SESSION
ulozim niektoré¢ udaje o uzivatelovi, ktoré budeme potrebovat’ pri dalSich operaciach. Su to
identifika¢né Cislo, meno a priezvisko a prava uzivatel'a. Podl’a tychto udajov vzdy budeme vediet, ¢i
je prihlaseny jednoduchy uzivatel, zamestnanec obecného uradu, ¢i spravca systému. Ako som to uz
spominal, aby sme mohli pouzivat uzivatel'ské relacie — session — musi byt spustena funkcia
session_start(). Tuato funkciu volam v suboru head.html.

Pri odhlaseni zo systému musime zabezpecit', aby vSetky relacie boli odstranené. Mo6Zeme to
vykonat’ funkciou unset(), ale pomocou tejto funkcie mézeme odstranit’ naraz iba jednu relaciu. Preto
je uzitoénejsie pouzivat prikaz $_SESSION = array(); ktory vynuluje celé pole. Nakoniec vymazeme
vSetky data relacie prikazom session_destroy().

Do systému je mozné prihlasit’ aj zo stranky diskusného fora. Princip prihlasovania je rovnaky

s uvedenym principom.

5.6  Aktuality

Cely systém sa sklada zviacerych stranok, preto je tazké zistit, ked’ niektora znich bola
aktualizovana. Aby sme nemuseli prezerat’ vSetky stranky, a hladat, ¢i je nejaka zmena alebo nie,
uzitoéné¢ moéze byt pre uzivatel'ov rubrika aktualit. Na tato stranku je mozné dostat’ cez menu, po
kliknuti na polozku Aktuality. Ale na novinky nas upozomi aj maly blok aktualit na pravej casti
stranky, do ktorej su vypisané posledné tri aktuality. Pod nimi najdeme odkaz na vsetky aktuality. Do
tejto rubriky mézu pisat’ iba na to opravnené osoby — zamestnanci obecného tiradu a spravca systému.
Ked’ pridaji napr. nejaky dokument medzi stiahnutelnych suborov, alebo novu akciu do kalendare
akcii, a 0 zmene napiSu kratku spravu do aktualit, kazdy navstevnik systému na prvy pohlad bude
vidiet’, Ze na ktorej stranke sa stala aktualizacia. Okrem tohto prikladu tato rubrika je urCena aj na
oznamenie kratSich informacii, ktoré m6zu byt pre obéanov doleziteé.

Aktuality su na stranke raden¢ podl'a datumu ulozZenia, od najnovsich k najstarS§im. UZivatel
pomocou vyberového pola méze vybrat’, kol'ko aktualit chce zobrazit’ na stranke. Ked” pocet aktualit
je vacsi od poctu zobrazenych na jednu stranku, pod zoznamom sa objavia odkazy na dalSie, resp.
predchadzajuce stranky.

Ked’ sa prihlasi spravca alebo zamestnanec obecného tradu, v menu sa objavi podmenu
s polozkami Zoznam aktualit a Pridat’ aktualitu. Tito uZzivatelia maju pravo na pridanie novych
aktualit. Ked” chcu pridat’ novu aktualitu, objavi sa jeden formular, do ktorého je potrebné zadat’ iba
obsah aktuality. Ked’ niekto chce odoslat’ nevyplneny formular, systém vypise chybové hlasenie, inak
je nova aktualita uloZzena do databazy.

Ulozen¢ aktuality je mozn¢ editovat’ alebo zmazat’. Spravca systému samozrejme moze upravit’
alebo vymazat' vsetky polozky, zamestnanec tieto operacic mdze vykonat iba nad vlastnymi

aktualitami. Odkazy na editaciu a zmazanie si zobrazené pri kazdej aktualite (v pripade zamestnanca
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iba pri vlastnych). Pri editacii sa zobrazi ten isty formular, ktory je pri pridani, ale tu sa zobrazi aj
povodny obsah aktuality, ktori potom je mozné zmenit a ulozit. Ked’ chceme vymazat’ aktualitu,
najprv sa objavi okienko, ¢i chceme naozaj vymazat polozku, a iba po kliknuti na Ok bude polozka

vymazana.

5.7  Fotogaléria

Stucastou skoro kazdej domovskej stranky réznych obci je fotogaléria. M6Zeme v nej najst’ rdzne
fotky o obci, o vyznamnych budovach alebo pamiétihodnostiach. Ked’ sa dialo nejaké kulturne alebo
Sportové podujatie, takisto vo fotogalérii mézeme hl'adat’ o tychto udalostiach obrazky. Aj stéastou
nasho informacného systému je fotogaléria.

Na stranku fotogalérie sa moze dostat’ uzivatel’ z hlavného menu. Celkovy vzhlad tejto rubriky
je nasledujuci: vo dvoch stipcoch st vymenované nazvy kategorii, ktoré sa nachadzaju vo fotogalérii.
Okrem nazvu je tu vypisany aj pocet obrazkov, ktoré¢ sa nachadzaju v jednotlivych kategoriach.
Kategorie st radené podl'a datumu posledného aktualizovania. Pod nazvami kategorii najdeme takisto
vypis kategorii, ale vinej podobe. Vidime tu podrobnejSie informacie o jednotlivych galériach.
Uzivatelovi je zobrazeny popis galérie, pocet obrazkov v danej kategorii, d’alej celkova velkost
galérii v MB-och. a presny datum a ¢as poslednej aktualizacie. Okrem toho je este zobrazena aj jeden
obrazok z danej kategodrie. Radenie je to isté, naposledy aktualizovana galéria sa nachadza na prvom
mieste. Po kliknuti na obrazok, alebo na nazov galérie sa dostaneme do vybranej fotogalérie, kde st
zobrazen¢ vSetky fotky. Obrazky je potom mozn¢ zobrazit’ v povodnej velkosti.

Pravo na roz§irovanie danych galérii maju iba zamestnanci obecného uradu a spravca systému.
Chcel som s tym zabezpecit', aby na strankach sa neobjavili také fotografie, ktoré tam nepatria. Ked’
je prihlaseny administrator alebo zamestnanec, nad kategoriami sa objavi odkaz na pridanie novej
kategorii. Po kliknuti na odkaz sa zobrazi jeden formular, kde je potrebné zadat’ nazov kategoérie. To
je povinny udaj, ked’ bez nazvu chce niekto pridat’ kategoriu, systém to nedovoli, a vypiSe chybové
hlasenie. Do formularu je mozné zadat aj popis galérie, ale to nie je povinné. Po uspesnom zaloZeni
novej kategorie je mozné priloZit’ obrazky.

Ked” chceme pridat’ novy obrazok, pomocou vstupného pola input typu file mézeme vybrat’
dany obrazok. Po odoslani formularu systém skontroluje vybrany stubor. Najprv je skontrolovang, ¢i
zadany subor ma spravny typ. St povolené iba formaty obrazkov jpeg, bmp, png, gif. Ked’ chceme
ulozit’ nejaky iny typ, systém to nedovoli, a vypise chybové hlasenie. Obrazky si uloZené na serveri
v adresari galerie, kde pre kazdu galériu je vytvoreny samotny podadresar s nazvom galX, kde X je
ID kategorie. Ked’ pri vytvoreni zlozky dojde k nejakej chybe, obrazok nebude uloZeny, a je vypisané
chybové hlasenie. Ked’ vsetko je v poriadku, do databazy pridame novy zaznam a ziskame ID tohto

zaznamu. Potrebujeme to na vytvorenie nazvu pridanej fotky, pretoze do prislusného podadresara
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ulozime pod nazvom img x.typ (napr img_ 16.jpg). Obrazok je potom uloZeny na server, a do
databazy ulozime nazov a typ (priponu) fotky.

Hoci na stranke su zobrazené¢ fotky vo velkosti maximalne 120 x 90px, keby sme pri
zobrazeni iba nastavili Sirku a vysku obrazkov na tieto hodnoty, pri stiahnuti stranky by velmi dlho
trvalo, kym nacital vSetky obrazky. Naprick tomu, Ze vidime iba maly obrazok, pdvodna velkost’
obrazku ostane nezmenena (ktora méze byt aj nickol’ko MB-ov). Preto som napisal kratku funkciu,
ktora ,prevzorkuje* dany obrazok, teda z pévodnej fotky vytvori maly obrazok. To nahrame na
server, ana stranke bude potom zobrazeny tento maly obrazok. Nazvy obrazkov maju tvar
imgX 1.pripona (napr. img26 1 .jpg).

Z galérie je mozné odstranit’ fotky po jednom, alebo m6Zzeme vymazat celu galériu. Z databazy
su potom odstranené jednotlivé zaznamy, ale predtym zo servera su postupne vymazané vsetky
obrazky, ktor¢ patrili do danej kategorie. Spravca ma pravo vymazat vsetky obrazky, a kazdu galériu,

zamestnanec obecného uiradu méze odstranit’ iba tie fotografie, ktoré sam ulozil.

Galérie Zmazat kategoriu Jazero ﬁ
> Leteckd snimbky (4) = Majales (4] S 5 z
> lazern (4) > Silvester 2006 (3) Pridat obrazok:
Rae

Letecké snimky

Popis:
Polet obrazkov:

Velkost galérie:

Posledné uloZenie:

Popis:
Polet obrazkov:

Velkost galérie:

Posledné uloZenie:

Obrizok 5.3: a) Fotogaléria s kategériami

Letecké snimky

4

0.24 MB

25/04/2007 21:34:02

Jazero
Jazero za dedinou
4
0.25 MB
25/04/2007 21:30:42

a)

b)

b) vybrana galéria spolu s formulirom na pridanie novych

obrazkov

Na obrazku 5.3 je zobrazeny vzhlad fotogalérie, spolu sjednotlivymi kategoériami, d’alej jedna
samotna galéria, kde najdeme formular, pomocou ktorého je mozné pridat’ nové obrazky. Kliknutim

na homy odkaz mézeme vymazat celu galériu. Kliknutim na k6s m6zeme odstranit’ vybranu fotku.

5.8 Kalendar akcii

V kalendari akcii uzivatelia systému mézu najst’ zoznam akcii, ktoré su pripravené pre obCanov, ale aj
archiv predoslych akcii. Jednotlivé akcie su triedené podl'a kategorii, a tak si kazdy méze vybrat’ iba
tic kategorie, o ktoré ma zaujem. Navstevnici stranky dostanu podrobné informacie o jednotlivych
pripravovanych akciach, a pre registrovanych uzivatel'ov je pripravena aj rubrika prispevkov, do

ktorého mo6zu napisat’ vlastné nazory tykajuce sa jednotlivych akeii.
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V menu si mézeme vybrat, ¢i chceme zobrazit’ najblizsie akcie, alebo archiv akcii. Potom sa na
stranke zobrazi zoznam kategorii azoznam jednotlivych akcii. Vedla zoznamu kategérii je
umiestneny jeden kalendar, aby kazdy si vedel pozriet, presne v ktorych diioch budu prebichat’
jednotlivé akcie. Na zaciatku sa vypisané vsetky zaznamy, po kliknuti na vybranu kategoriu sa
zobrazia iba akcie patriace sa do danej kategérie. V zozname najdeme iba par informacii o akciach.
Pre zobrazenie detailov je potrebné kliknut’ na nazov akcie, alebo na lupu, ktora je zobrazena pri
kazdej polozke. Dostaneme sa tak na novu stranku, kde najdeme vsetky potrebné informacie. Tu su
zobrazené aj prispevky uzivatel'ov. Na obrazku 5.4 vidime detailné informacie vybranej akcie a jeden

prispevok, ktory bol pridany k tejto akcie.

Koncert kapely Q7R

Kategdria: hudba a tanec

Datum: od 08/05/2007 do 08/05/2007
Hodina za&iatku: 20:00

Miesto: Kultirny dom

Opis: Yystipenie kapely Q7R
Organizator: KD Dolnozemska

¥stupné: 200 sk

Prispevky Pofet na stranku: | 10 |w Pridat prispevak 4

Nazav: Prispevok <
-&i Datumn a as: 2970407 22:18:11 £ Autor: kubica

Serm maZeme pisat prispevky

U

Obrizok 5.4 Detaily akcie a prispevky

Sprava akcii

Pridat’ novu akciu, alebo editovat’ ¢i zmazat uz existujucu akciu ma pravo iba zamestnanec obecného
uradu a spravca systému. Pri pridani nového zaznamu sa zobrazi jeden formular s nickolkymi
polozkami, sem treba zadat potrebné udaje. Nicktoré tdaje je nutné zadat’, nie si vSak vSetky
povinng. Z vyberového pola mézeme vybrat’ kategdriu, do ktorej bude patrit” pridana akcia. Ked’ sa
v zozname nenachadza Ziadana kategdria, mame moznost’ pridat’ novu kategériu. Datum zahajenia
aukoncenia mdézeme nastavit’ takisto pomocou vyberovych poli. Po zadani potrebnych udajov
a odoslani formulara systém skontroluje zadané udaje. V pripade chyby je vypisané chybové hlasenie.
Obzvlast” dolezita je kontrola zadanych datumov. Z vyberového pola je mozné vybrat dni od 1. do

31. Nie kazdy mesiac ma ale 31 dni. Dalej zvlastnym pripadom je februar, ktory v kazdom $tvrtom
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roku ma 29 dni. Vsetky tie pripady je potrebné testovat’, d’alej zabezpecit, aby datum ukoncenia dane;j
akcie nebol skorsi, nez datum zahajenia. Novy zaznam je uloZeny do databazy iba v tom pripade, ked’
vSetky zadané udaje su spravne.

Akcie nachadzajuce sa v databaze mézeme neskorsie editovat’, alebo zmazat'. Kliknutim na
obrazok ceruzka moézeme zmenit zadané udaje, formular je ten isty, ako pri pridani novej akcie.

Zmazanie sa uskuto¢ni kliknutim na kos a potvrdeni Ziadosti o zmazani.

Prispevky k akcidm

Ku kazdej akcie je mozn¢é pridat’ prispevky. Tuto funkciu v§ak nemé6zu vyuzivat ti uzivatelia, ktori
nie su prihlaseni. Oni mo6zu iba citat” pridané nazory. Pomocou vyberového pola je mozné nastavit,
kol'ko prispevkov chceme zobrazit’ na jednu stranku. Ked pocet prispevkov je vacsi, nez pocet
zobrazenych na jednu stranku, pod zoznamom sa objavia odkazy na dalSie stranky. Okrem obsahu
prispevku je zobrazeny nazov prispevku (ked” bol zadany), datum a Cas uloZenia a uzivatel'ské meno
autora. Aby sme vedeli rozlisit, ¢i prispevok pridal registrovany uzivatel, alebo zamestnanec
obecného uradu, farby uzivatel'skych mien su odlisné. V pripade registrovan¢ho uzivatel'a ma ¢iernu
farbu, inak ¢ervenu.

Pridanie nového prispevku je velmi jednoduché. Sta¢i kliknit na obrazok Pridat’ novy
prispevok, a zadat” obsah prispevku do zobrazen¢ho formulara. Zadanie obsahu je povinné. M6zZeme
aj zadat’ nazov prispevku, ale tu uz nie je povinné. Po kliknuti na Pridat’ prispevok ulozime prispevok
do databazy, a stranka je presmerovana na vypis detailov tej akcie, ku ktorej sme pisali nazor.

Editaciu pridanych prispevkov neumozni systém. Spravca systému vSak moéze vymazat

hociktory prispevok.

5.9 Dokumenty

Na internetovej stranke obce urcité dokumenty musia byt zverejnené a dostupné pre kazdého obcana.
Patria sem napriklad uznesenia zastupitel'stva obce, alebo dokumenty turadnej tabule. V naSom
informacnom systéme tuto funkciu plni rubrika , Dokumenty®. Okrem spominanych dokumentov
obcania tu najdu rézne formulare, ziadosti v elektronickej podobe, ktoré takisto si mézu stiahnut’.

Na stranke tohto bloku st najprv zobrazené jednotlivé kategérie dokumentov, radené podla
nazvov. Vedl'a nazvov v zatvorkach je uvedeny pocet dokumentov nachadzajucich sa v jednotlivych
kategoriach. Po vybrani nejakej kategoérie sa zobrazia vSetky dokumenty, ktoré patria do danej
kategorie. Vidime tu nazov dokumentu, kratky popis (Co vlastne obsahuje), datum uloZenia,
d’alej format (typ) a velkost dokumentov. Ikona dokumentu sa meni podla formatu uloZeného
suboru, takze vzdy vidime, v akom formate je dany dokument ulozeny. Po kliknuti na ikonu mézeme
ulozit’ vybrany dokument. Zoznam dokumentov je radeny podl'a datumu uloZenia, naposledy ulozeny

dokument je na zaciatku zoznamu.

29



Sprava dokumentov

Pridat” dokumenty do jednotlivych kategorii m6zu samozrejme iba zamestnanci a spravca systému.
Do formulara je povinné zadat’ ndzov dokumentu a vybrat” dokument, ktory chceme ulozit. Ked’
chceme podrobnejsie popisat’, ¢o vlastne obsahuje dany dokument, m6zeme to zadat” do textového
pola . Popis®. Po odoslani formulara systém skontroluje zadan¢ udaje. Ked’ nemame zadany nazov, je
vypisané chybov¢ hlasenie. Potom je kontrolovany zadany subor. Tato kontrola sa sklada z viacerych
Casti. Najprv je testovany typ suboru, pretoze si povolené iba vybrané formaty (doc, pdf, xIs, rtf, zip).
PriloZenie iného suboru systém nedovoli. Dalej je testovana velkost’ a pripona siiboru. Méze sa stat’,
ze nazov suboru obsahuje pismena s diakritikou. Keby sme chceli s takym nazvom ulozit’ siibor, na
strane servera sa v nazve dokumentu objavili iné znaky, a tak by sme nemohli stiahnut” subor, pretoze
meno dokumentu sa nezhodoval s ndzvom uloZzenom v databaze. Tieto znaky je teda potrebné
odstranit’. Na to pouzivam jednoduchu funkciu, ktora pismena s diakritikou vymeni na pismena bez
diakritiky. Nahrané dokumenty su uloZzené do adresara ,docs”, dalej pre kazda kategoriu je
vytvoreny podadresar. Nazvom tejto zlozky je ID danej kategorie. Ked® vSetky udaje su spravne,
subor je uloZeny na server a do databazy ulozime potrebné udaje.

Jednotlivé subory je potom mozné odstranit’. Spravca systému moze vymazat vSetky
dokumenty, zamestnancom obecného uradu je povolené iba odstranenie vlastnych suborov. Spravca
ma moznost” vymazat celu kategoriu dokumentov. V tomto pripade vSetky dokumenty, ktoré patria

do vybranej kategoérie, s odstranené, a z databazy st vymazané potrebné polozky.

5.10 Clanky

V tejto rubrike najdeme c¢lanky a publikacie, ktoré napisali zamestnanci obecné¢ho uradu alebo
spravca systému. Témou tychto ¢lankov méze byt napr. nejaké kulturne podujatie, alebo oznam pre
obcanov, teda vsetko, Co suvisi so Zivotom obce. Rubrika aktualit slazi iba na oznamenie kratkych
sprav anovinick, medzi ¢lanky je mozné pridat’ texty s rozsiahlym obsahom. Moznym rieSenim
mohlo byt vytvorenie novej kategorie v rubrike Dokumenty, do ktorej by bolo treba iba ulozit” hotovy
textovy dokument. Podl'a mna vSak ovela praktickejSie je, ked’” uzivatel priamo na stranke moéze
precitat’ dany ¢lanok a nemusi najprv stiahnut’ dokument v elektronickej podobe.

Stranka ¢lankov ma vel'mi jednoduchy vyzor. Obsahuje zoznam pridanych ¢lankov, v ktorom
najdeme nazov a kratky popis ¢lanky, meno autora a datum uloZenia. Pocet zobrazenych poloziek na
stranku je nastaveny na 10, ale uzivatel’ pomocou vyberového pol'a méze nastavit’ aj iny pocet. Po
vybrani konkrétnej polozky je zobrazeny obsah ¢lanku.

Ako som to uz spomenul, do tejto rubriky mo6zu pisat’ iba zamestnanci a spravca. Pridanie
novej polozky je velmi jednoduché, pred uZivatelom sa objavi formular stextovym editorom
(Obrazok 5.5). Aby formatovanie napisan¢ho textu zvladol kazdy, pouzil som zjednodusSeni verziu

javascriptového vizualneho editora Mozzilla Rich Text Editor. Pomocou tohto editora moéZeme



nastavit rézne $tyly odstavcov, velkost, farbu pisma, apod. Dalej mézeme vytvorit' &islovany &
neéislovany zoznam, alebo zarovnat text do stredu. CiZe najdeme tu vsetky zakladné funkcie
jednoduchého editora. Je to velmi uzitocna pomdcka pri pisani textu, pretoze autor stale vidi, ako
bude vysledok vyzerat’ na stranke. Nemusime teda vkladat” do textu html kod, pomocou ktorého by

bolo zabezpecené formatovanie danej Casti textu.
Pridat’ novy élinok

Nadpis dlanky: [test

Popis dlanky:

Moaorrmal v Font “ Size |«

B 7 U A M

b
[

.Y
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Phasellus volutpat

elit eu quamn. Curabitur nec nisl. In ullamcorper leo eu mi. Morbi commodo
etim a hgula. Proin ut welit wel purus wehicula elementum.

1. Morbi lorem. Suspendisse magna
2. Sed eutortor. Fusce at massa.
3. Alquam gravida ultricies bero.

Tt odio massa, rutrum quis, ewstmed et, variug ac, erat. Quisque wel et Vivarus

1 ' 1 Al A el

Obrizok 5.5 Formular a editor na pridanie nohého ¢linku

V pripade, ked’ vo formulari nemame zadany nadpis alebo popis ¢lanku, ktoré st povinné
udaje, systém nepovoli uloZit zaznam do databazy a vypiSe chybové hlasenie. Pre administratora
existuje moznost’ vybrania kategorie, do ktorej bude dany ¢lanok patrit’, pretoze do portalu futbalistov

takisto pomocou tohto formulara je mozné pridat’ novy ¢lanok.

5.11 Sluzby a firmy

Tato rubrika pontka navStevnikom zoznam tych firiem, ktoré ponikaju svoje sluzby v obci
Dolnozemska alebo v blizkom okoli. Do zoznamu si méze zaregistrovat’ kazdy svoju firmu, potrebné

je iba vyplnit’ registracny formular. Byt prihlaseny do systému nie je podmienkou.

Registrdcia novej sluzby/firmy

Aby udaje o firme uzivatela systému boli uloZzené¢ do databazy a zobrazené na strankach obce, staci

iba vyplnit” jednoduchy registracny formular. Odkaz na registraciu firmy najdeme v podmenu hlavnej



menu polozky ,Sluzby afirmy*. Do registracn¢ho formulara je mozné zadat’ vsSetky dolezité
informacie tykajice sa danej firmy. Udaje oznadené hviezdickou je potrebné vyplnit, su to totiz
povinn¢ udaje. Kategoriu, do ktorej bude patrit’ registrovana sluzba, je mozné vybrat’ z vyberového
pola. Prvou predstavou bolo, Ze pridat’ kategériu sluzieb budu moct’ aj jednoduchi uzivatelia, ale
v tomto pripade by sa mohlo stat, Ze boli pridané aj vel'mi podobné typy. Prave preto podl'a miia
rozumnej$im rieSenim je, ked’ pontiikame bohaty vyber kategorii, ktory m6ze menit’ iba administrator.
Z uvedeného zoznamu potom kazdy si m6ze vybrat’ ti najvhodnejsiu kategoriu.

Po vyplneni udajov a odoslani formulara systém skontroluje zadané udaje. Ked’ chyba nejaky
povinny udaj, alebo je zadany v nespravnom tvare, systém vypise chybové hlasenie. Jednotlivé udaje
musia byt zadané v preddefinovanom tvare (napr. PSC musi obsahovat 5 é&islic, alebo emailova
adresa musi obsahovat’ znak @). To vSetko je testované pomocou regulamych vyrazov. Ked” zadané
udaje su spravne, su uloZené do databazy.

Ako som to uz spomenul, pridat’ kategdriu ma pravo iba administrator. Jediné, Co je potrebné

zadat’, je nazov kategorie, a potom mézeme ulozit’ do databazy.

Zoznam slizieb

UZivatelia pomocou menupolozky si mézu vybrat’, ¢i cheu prezriet’ cely zoznam sluZieb, alebo iba
konkrétnu kategériu. Pocet zobrazenych sluzieb na jednu stranku je nastaveny na 10, ale pomocou
vyberového pola je mozné nastavit’ na iny pocet. Takisto pomocou vyberového pola je mozné vybrat’
konkrétnu kategériu. Pod zoznamom najdeme odkazy na d’alSie stranky. Pri kazdej firme st vypisané
vSetky informacie, ktoré boli zadan¢ pri registracii.

Po prihlaseni administratora pod kazdou polozkou najdeme ikonku kosa. Kliknutim na tuto
ikonku je mozné vymazat z databazy dana firmu. Editaciu udajov uz zaregistrovanych firiem systém

neumoznuje.

5.12 Uradna tabul’a

Povinnou cCastou informaéného systému obce je uradna tabula. Sem maju ulozit’ zamestnanci
obecného uradu tie dolezité dokumenty, ktoré maji byt zverejnené a dostupné pre kazdého obcana.
Tato sekcia je prepojena s rubrikou ,,Dokumenty®, tzn., Ze tu zobrazené¢ dokumenty mézeme najst” aj
medzi dokumentmi v podkategorii Uradna tabul'a. Ked’ chceme pridat’ novy subor, mézeme to urobit
takisto v rubrike Dokumenty pomocou formulara Pridat’ novy dokument. Postup pridania nového
dokumentu je popisany v kapitole 5.9.

Na stranke uradnej tabule najdeme iba najnovSie dokumenty. Jednotlivé polozky na tejto
stranke su triedené¢ do dvoch skupin: aktualne dokumenty a archiv. V zozname pri kazdej polozke
vidime jej nazov, d’alej datum uloZenia a velkost suboru. Po kliknuti na nazov vybraného dokumentu

mozeme stiahnut’ subor.



Medzi aktualne dokumenty som zaradil tie dokumenty, ktoré boli pridané v poslednych 30
diioch. V archive najdeme subory, ktoré su star¢ minimalne mesiac, maximalne 60 dni. Ostatné
subory, ako som to uz spomenul, najdeme v rubrike Dokumenty. Pri vytvoreni databazového dotazu
SELECT som pouzil databazovu funkciu DATE ADD, ktora umoziuje pricitat” k datumu urcité
obdobie (v nasom pripade napr. 30 dni). Pomocou tejto funkcie jednoducho mézeme uréit’, ktoré

dokumenty do ktorej skupiny budu patrit’.

5.13 Elektronicka podatel’na

Elektronicka podatelfia je urcena na odosielanie elektronickych sprav na emailova adresu obce
priamo z webovej stranky. K emailu je mozn¢ priloZit” aj subor ako prilohu. Dovolené formaty priloh
su *.doc, * pdf, *.rtf, * zip a * xls. Odoslanie suboru v inom formate nie je mozné. Jednou emailovou
spravou je mozn¢ odoslat’ iba jednu prilohu. Maximalna velkost” priloZeného suboru je obmedzena na
1,5 MB, vicsie subory nebudu odoslané.

Po kliknuti v hlavnom menu na polozku Elektronicka podatelnia sa pred uzivatelom objavi
formular na odosiclanie emailu. Tento formular je znazorneny na obrazku 5.6. Zadanie predmetu,
obsahu aemailovej stranky odosiclatel'a je povinné. Ked” chceme odoslat’ email s prilohou, je
potrebné vybrat’ subor, atak odoslat” email. Po odoslani formulara nasleduje kontrola zadanych
udajov. Najprv su testované, ¢i su zadané vSetky povinné udaje. Pri emailovej adrese odosiclatela
pomocou regularmeho vyrazu je kontrolované, ¢i je zadana v spravnom tvare. V pripade chyby je
vypisané chybové hlasenie. Ked nebol pridany ziadny subor, a vSetky udaje st spravne zadané,

nasleduje odosielanie emailu.

rMova sprava
Predmet: *
Vas e-mail: *

Text: *

Pridat’ prifolhu:
{max 1,5 MB) Prochézet..

Ddoslal email

* - tie ddaje s powinné

Obrazok 5.6: Elektronicka podatelna
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V pripade, Ze posielame email s prilohou, st potrebné aj d’alSie kontroly. Po odoslani formulara
takisto su testované najprv zadané udaje. V d’alSom kroku je kontrolovany samotny subor. Pretoze
maximalna velkost’ je obmedzena na 1,5 MB, je potrebné urcit, ¢i velkost” vybran¢ho stuboru
nepresahuje maximalnu dovolenu vel'kost. V pripade, Ze je vacsi nez 1,5 MB, uzivatel'ovi je vypisané
chybové hlasenie. Dalej kontrolujeme format suboru, povolené typy st uvedené vyssie. Ked’
spominané atribiity su spravne, na strane servera je vytvoreny novy adresar ,tmp*. Do tohto adresara
budeme nahrat” vybrany stubor. Na prenos suboru je pouzita funkcia move uploaded file. Potom
nasleduje praca so suborom. Otvorime subor na Citanie, do premennej skopirujeme cely obsah suboru
a zatvorime subor. Dalej uZ tento subor potrebovat nebudeme, takze odstranime zo servera.
Nasleduje zostrojenie emailovej spravy. Ked’ze posielame aj prilohu, do tela spravy je potrebné

,,zabudovat™ vybrany subor. Po vytvoreni tela spravy pomocou funkcie mail() je odoslany email.

5.14 Portal futbalistov

Poziadavkou bolo vytvorenie jednoduchého portalu, v ktorom je mozné zverejnit’ vysledky zapasov
futbalového klubu obce. Dalej tento portal by mal poskytnut aj moznost pridania réznych &lankov a
publikacii o jednotlivych zapasoch, ¢i o aktivite futbalového klubu. Pravo na spravu tohto portalu ma
iba administrator a spravca futbalistov. Spravca futbalistov je registrovany uzivatel, ktorému je
pridelena tato funkciu. ,,Povysit™ prava uzivatel'a na tito funkciu moéze iba administrator.

Ked si uzivatel' systtmu vyberie rubriku Zapasy, objavi sa tabulka, v ktorej su zobrazené
informacie o odohranych zapasoch (kolo, datum, super, vysledok). Aby kazdy videl, ktoré zapasy
vyhrali, ktoré¢ prehrali anaktorych remizovali futbalisti obce, farebne su odliSované jednotlivé
vysledky. Navstevnik stranky moze vybrat, vysledky ktorej sezony chce zobrazit.

Spravca systému alebo spravca futbalistov méze pridat’ novu polozku do tabulky zapasov. Do
zobrazen¢ho formulara je potrebné zadat,, ktoré kolo bolo odohrané, datum zapasu, meno supera, stav
vysledku a sezénu. Vsetky udaje su povinné. Zadanie datumu je pomocou vyberovych poli. Stav
vysledku znamena vyhru, prehru alebo remizu timu. Po zadani udajov a odoslani formulara systém
skontroluje zadan¢ udaje. V pripade, Zze niektora polozka nie je zadana, alebo je nespravna, systém to
ohlasi chybovym hlasenim. Pri testovani datumu musime davat’ pozor na to, Ze nie kazdy mesiac ma
31 dni, alebo februar v prestupnych rokoch ma 29 dni, a nie iba 28. Ked’ vSetky udaje su spravne, do
databazy je pridany novy zaznam.

Pridané vysledky nie je mozné editovat’, je naimplementované iba zmazanie zdznamov.

O jednotlivych zipasoch mbzeme &itat’ v rubrike &lankov. Je to prepojena s blokom | Clanky*,
su tu ale vypisané iba publikacie na tému futbal. Na pridanie nového textu slazi ten isty formular,
ktory pouzivame a bloku Clanky. Implementacia tohto formulara je podrobne popisana v kapitole

5.10.



5.15 Diskusné forum

Diskusné forum poskytuje predovsetkym priestor pre diskutovanie, vyjadrovanie vlastného nazoru,
ale aj na poskytovanie rad, odporucani a pod. Hoci uzivatelia mézu svoje nazory vyjadrovat' aj
v kalendari akcii, ale tie suvisia iba s danou akciou. Tu vSak z viacerych diskusnych skupin moze
vybrat’ podl'a toho, o akej téme chce prave diskutovat’. Prezerat prispevky jednotlivych diskusnych
skupin mo6ze kazdy, pridat’ novy nazor je ale mozné iba po prihlaseni. Vytvorit' novu registraciu pre
forum nie je potrebné. Do fora je mozné prihlasit’ sa pomocou toho prihlasovacie mena a hesla, ktoré
ziskal uzivatel pri registracii do nasho systému.

Vyzor diskusného fora je trosku iny, ako na ostatny strankach systému. Na l'avej strane pod
hlavnym menum sa nenachadza prihlasovaci formular, bloky aktualit a uzitocnych odkazov si
vynechané, aby §irka obsahu stranky mohla byt vicsia. Pod obrazkom v zahlavi sa nachadza este
jedno menu, ktoré obsahuje odkazy napr. na prihlasovanie alebo registraciu. Po prihlaseni obsah tohto
menu sa trosku meni, vtedy vidime polozky, ktoré¢ sluzia na zobrazenie vlastného profilu, alebo na
odhlasovanie zo systému.

Vstupom na stranku diskusného fora st zobrazené nazvy hlavnych diskusnych skupin, pod
nimi su vymenené jednotlivé podskupiny, ktoré patria do tychto hlavnych skupin. V zozname
podskupin najdeme podrobnejSie informacie o danych diskusnych skupin. Vidime tu nazov
podskupiny, d’alej kratky popis, poéet tém, ktoré sa nachadzaju v skupine a informacie o tom, do
ktorej témy bol naposledy pridany prispevok, a ¢as pridania tohto prispevku. Po vybrani dangj
podskupiny v podobnej forme je vypisany zoznam tém. K samotnym prispevkom sa dostaneme po
vybrani nejakej témy.
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Obrazok 5.7: Prispevok v diskusnom fore

Kazdy uzivatel' méze pridat’ do vlastného profilu obrazok (tzv. avatar), ktory je potom
zobrazeny pri kazdom prispevku, ktoré pridal. Okrem tohto obrazku v zozname prispevkov najdeme
pri kazdom prispevku uzivatel'ské meno autora, celkovy pocet pridanych prispevkov autora nazoru,
presny Cas adatum pridania nazoru asamotny text prispevku. Ked’ nazor je reakciou na iny

prispevok, vidime aj obsah pévodnej spravy a meno jej autora. Na obrazku 5.7 vidime prispevok
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v diskusnom fore, ktory je reakciou na iny nazor. Pridat’ novy prispevok moéze iba prihlaseny
uzivatel. Po kliknuti na ,novy nazor* sa objavi samotny formular, do ktoré¢ho je potrebné zadat’ text
prispevku. Forum podporuje aj pridanie smejkov do textu. PouziteIné smejkovia takisto najdeme
v tomto formulare. Pri vkladani smejka do obsahu nazoru do textového pola je vlozeny text v podobe
‘X , kde X sa meni podla toho, ktor¢ smejko sme vybrali. Do databazy je uloZeny text v tomto
formate. Aby pri zobrazeni prispevku sme videli samotné obrazky — smejkovia, pri vypise
jednoduchou funkciou znaky "X st prepisané na html kéd, ktory potom zobrazi dan¢ obrazky. Ulozit
prazdny prispevok systém nedovoli. Reakciu mézeme pisat’ na hociktory prispevok, v tomto pripade
vo formulari vidime aj pdvodny nazor, na ktory chceme reagovat’.

V pripade, keby niektory uzivatel’ napisal do fora prispevok s takym obsahom, ktory do fora
nepatri, administrator systému ma pravo editovat’ alebo vymazat' tento nazor. Dalej spravca moze
zalozit’ nové témy, podskupiny ¢i hlavné diskusné skupiny. Pri pridani novej skupiny povinne musi
zadat’ nazov skupiny, zadanie popisu nie je nutnou podmienkou.

Kazdy uzivatel si méze pozriet” svoj profil, kde najde vlastné registracné udaje, a formular na
pridanie obrazku (avataru). Nie je zadané, maximalne aky vel'ky obrazok mézeme nahrat’. Pri uloZeni
vel'kost” obrazku je zmenSena tak, aby Sirku mala maximalne 120 pixelov. Pomer Sirky a vysky je

zachovany.

S5.16 Administratorsky profil

Funkciou administratora je sprava celého systému. V hierarchii uzivatelov systému spravca ma
najvyssie prava, a tak pristup ku kazdej funkcie, ktora systém poskytuje. Jednotlivé Casti systému teda
nie su viditeI'né ani pre zamestnancov obecného uradu. Sem patri napr. sprava zamestnancov a sprava

uzivatel'ov systému.

Sprdva zamestnancov obecného uradu

Na to, aby do systému mali pristup aj zamestnanci, takisto ako registrovany uzivatelia potrebuju
uzivatel'sky uéet. Kym navstevnici internetovej stranky obce maju moznost” pomocou registraéného
formulara stat’ sa registrovanymi uzivateI'mi, atak ziskat vlastny uzivateI'sky ucet, zaregistrovat
nového zamestnanca do databazy moéze iba administrator systému. Registraény formular na pridanie
nového zamestnanca je vel'mi podobny, ako v pripade registracie uzivatela, v udajoch o osobe st
vSak odli$nosti. Vyplnenie udajov, ktoré su oznacené hviezdickou, je povinné. V pripade, Ze niektory
povinny udaj chyba, alebo je zadany v nespravnom tvare, systém to ohlasi chybovym hlasenim.
Pomocou vyberového pol'a mézeme zadat” funkciu zamestnanca na obecnom urade, d’alej prava (Ci
bude mat’ prava administratora, alebo iba prava zamestnanca). Ked’ v zozname funkcii neexistuje

funkcia, ktorii chceme nastavit, je mozn¢ pridat’ do databazy novi funkciu. Pri registracii je potrebné



zadat’ heslo, a potom potvrdit’ toto heslo. Samozrejme toto heslo kazdy zamestnanec potom modze
nastavit’ na iné vo vlastnom profilu.

Administratorovi je umoznené zobrazit' zoznam zamestnancov. V tomto zozname su vypisané
udaje zamestnancov. Aby bolo jednoduchsie najst’ v zozname udaje konkrétneho pracovnika, systém
umoziuje filtraciu podla funkcie a hl'adanie podl'a zadaného retazca. Zadany retazec je hladany
v polozkach meno, priezvisko, uZivatel'ské meno a ulica. V zozname jednotlivé polozky su triedené
podl’a priezviska. Pocet zobrazenych poloziek na stranku je mozné nastavit’. Kliknutim na vybraného

zamestnanca sa zobrazia vSetky jeho udaje, ktoré potom je mozné editovat’ a ulozit’ zmeny.

Sprdva uzivatelov

Podobne, ako u sprave zamestnancov, aj tato funkcia je pristupna iba pre administratora systému.
Zoznam registrovanych uzivatel'ov je vypisany podobnym spdsobom ako v zozname zamestnancov.
St tu vypisané vsetky udaje o uzivateloch: priezvisko, meno, uzivateI'ské meno, telefon, email
aadresa. V zozname mézeme hladat’ podla zadaného vyrazu. Zadany vyraz je potom hladany
v polozkach uzivateI'ské meno, meno, priezvisko, ulica a mesto/obec. Polozky v zozname st radené
podla priezviska.

Pri navrhu som uvazoval nad tym, ¢i mam administratorovi povolit’ alebo nie, aby mohol
zmenit’ udaje registrovanych uzivatel'ov. Nakoniec som sa rozhodol tak, ze udaje uzivatel'ov spravca
nebude moct zmenit. Mo6ze ale pridelit pravo spravca futbalistov hociktorému uzivatelovi.
Z jednoduchého registrovaného uzivatel'a sa tak stane spravca portalu futbalistov, ktory bude mat’

pravo pridat’ vysledky zapasov, ¢i pisat’ clanky do rubriky ¢lanky, ale iba do kategorie futbal.

5.17 DalSie funkcie systému

V predchadzajucich podkapitolach boli popisané vSetky hlavné Casti systému. Okrem tych su vSak
eSte implementované d’alS§ie funkcie a stranky, ktor¢ moéze vyuzivat a prezerat’ navstevnik

internetového portalu obce.

RSS

Na uvod by som popisal, ¢o je vlastne RSS ana ¢o sa pouziva. RSS je v podstate dialekt XML
(eXtensible Markup Language) - teda RSS je rodina XML formatov, uréenych hlavne pre Citanie
novinick na webovych strankach. Technologia RSS umoziuje uzivatel'om internetu prihlasit’ sa
k odberu noviniek z webu, ktoré poskytuje RSS zdroj (RSS feed, RSS kanal, RSS channel). Tento
zdroj sa vécSinou vyskytuje na strankach, kde sa obsah meni a pridava velmi casto (napriklad
spravodajské servery).

RSS umoziuje publikovanie zoznamu odkazov spolu s d’al§imi informaciami, ktoré¢ blizsie

popisuju dany odkaz. Ked’ autor webu pouzije RSS, navstevnici jeho stranok iste ocenia moznost



ziskat’ informacie bez nutnosti jeho navstevy. Oproti inym spoésobom propagacie webu (napr.

newslettery) nie je nutna registracia navstevnika. Webu to v kone¢nom dosledku prinesie zvySenie

navstevnosti, pretoze sa l'udia budua viackrat vratit’ na stranku. Koncepcia RSS tak umoziuje udrzovat’

s nav§tevnikmi trvaly kontakt.

Kazdy web méze mat’ viac nez jeden RSS kanal. Vedl'a hlavného kanalu je vhodné publikovat’
dalsie informacie, napriklad novinky na webu, oznadmenia o novych produktoch, zoznam
dokumentacii, sibory na stiahnutie apod. V poslednej dobe st RSS kanaly stale ¢astejSie dostupné.

Na strankach nasho informacného systému najdeme taktiez také rubriky, ktoré su Casto
aktualizované. St to napriklad aktuality, alebo &lanky. Na tie stranky som vytvoril RSS kanal. Dalej
pouzivatelia diskusného fora takisto mozu Citat’ pomocou RSS ¢itacky nové prispevky v jednotlivych
diskusnych skupinach.

Pri vytvoreni RSS kanalu nesmieme zabudnut’ na urCité¢ pravidla. Znacky (tagy) elementov
RSS su parové. Pociatocna znacka, kone¢na znacka a data medzi nimi tvori element. Element méze
obsahovat d’alSie vnoren¢ elementy. Povinné znacky, ktoré musime zadat’, su:

e <channel> - informacie o danom kanalu. Element musi obsahovat” elementy <title> (meno
kanalu, max. 100 znakov), <link> (URL daného webu, max. 500 znakov), <description> (popis
kanalu, max. 500 znakov), <language> (jazyk daného kanalu) a <image> (XML element
obsahujuci d’alsie elementy)

e <description> - textovy popis pre item, channel, image a textinput

e <language> - Specifikacia jazyka dan¢ho kanalu

e <link> - URL danej polozky. Musi zacinat” http:// nebo fip://

o <title> - textova identifikacia zdroje. Ked’ sa pouzije v <item>, je pouzita ako meno odkazu. Pri
pouziti u <image> je pouzita ako alternativny text obrazku. Pre <channel> je pouzita ako titulok
daného kanalu. U <textinput> sluzi ako titulok textového pola.

Okrem vymenovanych znaciek existuje eSte vela d’alSich, ktoré vSak nie st povinné. (zdroj:

literatara [14], [16])

Pristupnost’ webu

Vstupnou poziadavkou bola, aby vytvoreny informacny systém splnil podmienky pristupného webu.
Pod pojmom pristupnost’ chapeme taky stav, ked’ dana vec nekladie svojim uzivatel'om pri pouzivani
ziadne prekazky. Pojem pristupnosti webovych stranok je oproti obecnému pojmu zizeny na
funkénost” webovych stranok. Pristupné stranky teda nestavia svojim uzivatel'om ziadne prekazky,
ktoré by im znemoznili dany web efektivne pouzivat.

Existuju pravidla tvorby pristupného webu, podla ktorych ked’ postupujeme pri tvorbe
systému, mozeme zabezpelit, Zze obsah webovych stranok bude dostupny a CitateIny pre kazdého.
Pri vytvoreni systému som sa snazil jednotlivé pravidla dodrzat. Samozrejme tychto pravidiel je

velmi vel'a (vid'. zdroj: literatira [15]) , preto tu spomeniem iba nickol’ko.



Na strankach systému som pouzil jasny a jednoduchy jazyk, ktory zabezpecuje efektivnu
komunikaciu. Nemézeme predpokladat’, Zze kazdy navstevnik je odbornikom na problematiku, ktora
je na webovych strankach prezentovana. Informacie na strankach systému su preto podavané Co
najzrozumitelnej§im spésobom. Na strankach som nepouzival Ziadne odbomé terminologie alebo
cudzie slova, aby som zabezpecil, ze kazdy rozumel napisanému textu.

Pri vytvoreni uzivatel'ského rozhrania som postupoval tak, aby uzivatel' vzdy jasne rozpoznal,
ktoré¢ informacie sluzia k navigacii medzi jednotlivymi strankami webu a ktoré patria k samotnému
obsahu danej WWW stranky. Naviga¢né menu som preto zdruzil do samostatného bloku. Toto menu
je umiestnené na kazde] WWW stranke na stabilnom mieste, aby ho uZzivatel’ nemusel hl'adat’. Okrem
menu je na strankach umiestnena aj navigacia, ktora obsahuje odkaz na vysSiu uroven v hierarchii
webu a odkaz na uvodnu WWW stranku.

Mapa webu je dolezitym prvkom kazdého rozsiahleho webu. Preto som to aj ja
naimplementoval, a najdeme ju po kliknuti na odkaz Mapa stranok. Mapa webu je Struktirovany
zoznam odkazov na vSetky WWW stranky systému, je vybornym pomocnikom pre orientaciu v ramci
systému. Odkaz na mapu stranok mame k dispozicii na kazdej stranke v navigaénom menu.

Medzi pravidla tvorby pristupného webu patri, aby informacie zverejiované na zaklade zakona
boli dostupné ako textovy obsah webovej stranky. Povinne zverejiiované informacie obsahuje aj nas
systém, najdeme ich v sekcii obecného tradu.

Na zaver by som este pripomenul, ze WWW stranky som vytvoril tak, aby boli blind friendly —
tzn. aby wuzivatelia, ktori maju zhorSeni zrak, vo vSetkych bezne pouzivanych internetovych
prehliadacoch mohli zvacésit” velkost” pisma. Preto som nepouzival Ziadne také predpisy definujuce

velkost’ pisma, ktoré by toto zvacSenie znemoziovali.

V tejto kapitole som rozoberal vlastni implementaciu systému. Implementacia sa zacala
vytvorenim databazy pomocou databazového systtmu MySQL. Potom nasledovala vytvorenie
uzivatel'ského rozhrania a implementacia vSetkych funkcii systému, ktoré ma poskytovat’ podla
stanovenych poziadaviek. V kazdej podkapitole som opisal hlavnu funkciu danej Casti systému,
vzhl'ad uZivatel'ského rozhrania a moznosti, ktoré¢ poskytuje pre jednotlivé typy uZivatelov.
Jednotlivé cCasti systtmu su demonstrované s pridanymi obrazkami, aby citatel' l'ahSie vedel

predstavit’, ako vlastne vyzera dané uzivatel'ské rozhranie.



6 Dalsi rozvoj systému

Implementacia informac¢ného systému prebicha na zaklade analyzy a navrhu. V tychto fazach vyvoja
su zhmuté vSetky poziadavky zadavatela projektu. Napriek tomu, ze vo vacSine pripadov vstupné
poziadavky su detailne popisané, pri testovani alebo nasadeni systému mézeme narazit’ na urcité
nedostatky. Vtedy vidime, ¢o nam poskytuje systém, a ¢o by eSte mohol. Vznikaju tak nové napady
na mozné vylepSenia systému. Tato kapitola sa zaobera moznymi rozsireniami nasho informacného
systému.

Prvym moZnym rozSirenim by mohlo byt rozdelit' stranku na urcité bloky aumoznit
jednoduché prepinanie medzi nimi. Rozumiem pod tym vytvorenie blokov ako napr. Obc¢an, Turista,
Futbal, Hasici apod. Navstevnik stranky tak jednoducho by mohol zobrazit tie ¢asti systému, ktoré ho
zaujimaju. Pre obCana samozrejme doblezité mdzu byt oznamy obecného uradu, ¢i vSeobecné
zakladné informacie. Preto v bloku Obcan by mohli byt zobrazené Casti systému tykajuce sa hlavne
obecnému turadu. V bloku pre turistov by mohlo byt uzitocné poskytovat informacie o ubytovani
v obci, fotogalériu okolia, ¢i prehl'ad pozoruhodnosti. Podl'a vybraného bloku sa tak trosku zmenil
celkovy vzhl'ad systému, dynamicky sa zmenil i menu. Na r6znych strankach sa uz mézeme stretavat’
so spominanou funkciou, a podl'a mia je to uzito¢né riesenie.

Urcite velmi uzitoénym rozS§irenim by mohla byt implementacia vyhladavania. UZivatel
systému tak jednoducho pomocou zadaného kl'i¢ového slova by mohol najst” zaznamy, ktoré prave
potrebuje, anemusel prehladat’ vSetky stranky systému. Tento vyhladavaci systém by mal
poskytovat’ roz§irené vyhl'adavanie, kde po zadani kl'icového slova sme mali moznost’ zadat’ aj iné
parametre, napr. rubriku, v ktorej chceme hladat’.

Rozsirenie portalu futbalistov s novymi strankami by uréite poteSil kazdého fanusika
futbalového klubu. Zatial’ obsahuje iba zoznam vysledkov odohranych zapasov a ¢lanky o futbale.
Rozsirit’ tento portal by sme mohli napr. pridanim zoznamu a udajov hracov, ¢i fotogalérie
o jednotlivych zapasoch. Podobnym sp6sobom by sme mohli vytvorit” aj portal hasicov, kde by boli
vymenované Clenovia hasi¢ského zboru, historia zboru, vysledky jednotlivych hasi¢skych sutaz
a d’alSie zaujimavosti.

Pridanim novych funkcii do administratorskej Casti by urcite ul'ah¢il pracu administratora
systému. Editacia uréitych Casti nie je mozna ani pre administratora, a preto umoznenie uprav tychto
poloziek by urgite bolo vyhodné. Dalej by sme mohli implementovat’ moznost hromadného zmazania
jednotlivych poloziek, aby spravca nemusel polozky zmazat po jednom.

Podobnych moznych vylepseni by sme urcite nasli este niekol’ko. V budicnosti mozno vyssie
uvedené priklady vylepsSenia systému aj zrealizujem, alebo doplnim este d’alSie funkcie systému, aby

informacny systém obce Dolnozemska poskytoval ¢im viac moznosti pre uzivatelov.
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7 Z.aver

V dnesnej dobe, ked’ je internet hlavnym predstavitel'om zdrojov informacii a je dostupny uz skoro
pre kazdého, je dobré, aby obce mali vlastny internetovy portal aboli tak zviditeInené vo svete
modermej komunikacie medzi 'ud’mi. Preto som sa rozhodol o vytvorenie funkéného informacného
systému pre obec Dolnozemska. Prednost’ tohto systému je dynamickost” a informovanost. Ob¢anom
poskytuje informacie o planovanych akciach a udalostiach, ¢lanky o diani v obci, informacie o obci,
fotogalériu apod. NedeliteInou stucastou takého informaéného systému je poskytovanie informacii
a oznameni obecného uradu, tj. uradna tabula, zaznamy o uzneseniach zo zasadnuti, e-podatelia
amnoho dalSicho. Pre obcanov je pripraven¢ diskusné forum. Systém teda poskytuje vela
zaujimavych funkcii.

Cielom tejto bakalarskej prace bolo vytvorenie funkéného prototypu informaéného systému
obce. Samotnu implementaciu predchadzala podrobny popis poziadaviek, ktoré¢ by mal splnit” hotovy
systém. Po stanoveni vSetkych poziadaviek nasledovala analyza a navrh celého systému. Tie Casti
tvorby informaénych systémov hraji nezastupiteIni ulohu, aprave preto som sa snazil ¢im
podrobnejsie analyzovat’ vSetky poziadavky a navrhnat’ kvalitny model systému. Pri tvorbe systému
najviac prace bolo samozrejme simplementaciou, ktora som vykonaval na zaklade navrhnutého
modelu systému. Vysledkom tvorby sa stal funk&ny informaény systém, ktory spifia vietky vstupné
poziadavky.

Pocas vyvoja systém bol testovany v réznych intermetovych prehliadacoch, aby bola odstranena
mozna neckompatibilita, ktora by mohla byt sposobena odliSnym zobrazenim kédu v danych
prehliadacoch. Vsetky chyby, ktoré sa objavili pocas testovania, boli tispesne odstranené. Systém bol
testovany aj z hl'adiska funk¢nosti na uzivatel'och s r6znymi pocitaovymi znalostami. Vd’aka tomu,
ze pri implementacii som sa snazil vytvorit’ uzivatel'ské rozhranie a vlastne cely systém tak, aby bol
prehl’adny a zrozumitelny, systém umoznil aj menej skiisenym uzivatelom pracovat’ s nim bez
akychkol'vek vacsich problémov.

Pomocou tejto bakalarskej prace som si osvojil vela novych poznatkov o procesu tvorby
informacného systému. Pri implementacii systému som pouzil rézne implementa¢né nastroje,
programovacie jazyky atak som mal moznost roz§irit’ moje znalosti v tychto jazykoch. Oboznamil
som sa s novymi zaujimavymi funkciami, ktor¢ pontka jazyk PHP. Naucil som sa formatovanie
prvkov webového rozhrania pomocou kaskadovych stylov a mal som moznost’ ziskat’ nové skusenosti

so skriptovacim jazykom JavaScript.
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