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Abstrakt

Bakalarska prace se zaméfuje na navrh informacniho systému ve webovém prostiedi.

Vysledkem je funk¢ni celek, ktery nabizi Sir§i moznosti pii evidovani videosoubort.
Kli¢ova slova

informacni systém, videosoubory, evidence, datové modelovani, databaze

Abstract

The bachelor thesis focuses on the design of an information system in a web environment.

The result is a functional unit that offers wider options for recording video files.
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UVOD

Tato bakalaiska prace se zaméfuje na problematiku evidovani videozaznami. Béhem
praxi jsem mél moznost nahlédnout do oblasti regionalnich televizi, ziskat nové poznatky
a pozorovat metodiku prace. Tato problematika mne zaujala, a proto jsem se rozhodl
vytvoftit vlastni navrh, ktery zlepsi vykonnost a zpiehledni evidenci videozaznamd.

V kapitole teoretickych predpokladi jsou popsany prostiedky, nastroje i souvisejici
pojmy, s jejichz podporou jsem realizoval zamysleny navrh.

Nasledujici kapitola uvadi prehled o souCasném stavu evidence videozaznamu, také
uvadim zpusoby, jakymi se v soucasné dobé eviduji videozaznamy ve zminéné oblasti
podnikani. Uvadim také existujici zpusoby feSeni evidence videozaznamu, jejich
vzajemné porovnani a s tim spojené dedukce zjisténych nedostatkti. Soucasti této kapitoly
je vymezeni pozadavkd na nové vznikajici navrh evidence videozaznamu, jez plyne

z obsahu celé této kapitoly.

V kapitole vlastnich navrhii feSeni je predlozen navrhovany koncept feSeni a popis
sestaveni datového modelu zahrnujici vSechny dil¢i informace o uspofadani relacti a jejich

vazbach.

Zaver kapitoly vénuji ekonomickému zhodnoceni a piinosim, které tento navrh nabizi.
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VYMEZENI PROBLEMU A CiLE PRACE

Cilem této bakalatské prace je navrhnout informacni systém pro evidenci videozaznamu.
Vysledkem je navrh funkéniho celku, ktery usnadni evidenci videosoubord. Regeni
zahrnuje zajisténi plnohodnotného pfistupu k informacnimu systému, coz znamena
nasledujici druhy operaci: vyhledavani zaznamu, vytvareni novych zaznami, editace
a odstranovani existujicich zaznama. Vedlejsim cilem je prehledné zpracované grafické

rozhrani pro pohodIné a intuitivni pouzivani tohoto informacniho systému uzivateli.

V této praci predstavim prostiedky, se kterymi chci dosahnout vytyCenych cilt. Nasledné
provedu analyzu soucasného stavu za Gcelem zjisténi, jak je evidovani videosoubord
feSeno v regionalnich a celoplosnych televizich. Na zakladé analyzy provedu navrh
nového informaéniho systému (nadale jen IS), ktery bude vyhovovat zjiSténym
pozadavkam.

Prubéh vytvareni IS bude zahajen datovym modelovanim a dale bude nasledovat

vytvoreni funkéniho modelu tak, aby bylo zaji§téno privétivé uzivatelské prostiedi.
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1 TEORETICKA VYCHODISKA PRACE

1.1 Informacni systém

., Presna definice pojmu Informacni systém neexistuje a ani ji nelze jednoduse vytvorit,
nebot’ kazdy uzivatel ci tviirce Informacniho systému pouzivd rizné terminologie
a zdiraziiuje jiné aspekty. Miizeme vSak vici, Ze Informacni systém (1S) Ize chapat jako
systém vzdjemné propojenych informaci a procesu, které s témito informacemi pracuji.
Pricemz pod pojmem procesy rozumime funkce, které zpracovavaji informace do systému
vstupujici a transformuji je na informace ze systému vystupujici. Zjednodusené miizeme
Fici, Ze procesy jsou funkce zabezpecujici sbér, prenos, ulozZeni, zpracovani a distribuci

informaci. ““ (1)

1.2 Databaze

V této podkapitole uvadim pojem databaze, rizné datové modely a také jazyk SQL
(Structured Query Language).

, Databdze je organizovany soubor strukturovanych informaci neboli dat, které se
obvykle ukladaji v elektronické podobé v pocitacovém systému. Databdze je obvykle
Fizena systémem pro spravu databdze (DBMS — database management system). Data
a systéem DBMS spolecné s pridruzenymi aplikacemi se oznacuji jako databazovy systém,
casto zkrdcené jako databdze. * (2)

Uvedeny citat je jesté potieba doplnit o vysvétleni rozdilu slov data a informace. Kona-li
Clovek rozhodnuti na zaklad€ dat, pak lze tato data nazvat informacemi, nebot datim

pfifazuje vyznam a smysl. (3, str. 5)

1.2.1 Datové modely
Je-li projektovan informacni systém, existuje pét moznych druhi datovych modeld, které

1ze vyuzit. Tyto druhy datovych modeli jsou:
e linearni,
e hierarchicky,
o sitovy,
e relacni,

e objektovy (3, str. 20).
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Ad linearni) V tomto datovém modelu jsou obsazeny samostatné tabulky bez vzajemného
propojeni. V jednoduchych systémech, bez nutnosti vytvareni souvislosti, je tento model
dostacujici. Pfikladem muze byt kartotéka pacientt, kdy kazda zasuvka odpovida jedné
tabulce. (3, str.21)

Ad hierarchicky) Tento model dokaze jiz 1épe pracovat s daty, protoze jiz existuje
usporadani segmenti (Segment lze prfirovnat k tabulce). Napiiklad: Ucitelé vyucuji
pfedméty. V tomto piikladu jsou vSichni ulitelé zapsani v prvnim (rodiCovském)
segmentu a predméty, které vyucuji, se nachazi v hierarchicky nize polozené urovni.

Ad sitovy) Sitovy model je obdobou hierarchického modelu, ale navic s moznosti
libovolného propojeni pozadovanych segmentt (3).

Ad relacni) Rela¢ni model vznikl kombinaci nékolika linearnich modeli pomoci
prostfedku, ktery se nazyva relacni klic.

Jedna se o jeden z nejpouzivangjSich modelt v soucasné dobé (3, str.22).

Ad objektovy) Objektovy datovy model je nejnovéjsi a je vystavén na zakladnim prvku
nazvaném objekt. Tento objekt ma kromé svych atributi definované také metody, které

urcuji chovani objektu (3, str.23).

1.2.2 Rela¢ni datovy model

Existyji-li mnoziny, v terminologii teorie mnozin pak domény, napiiklad Ccisel
studentd — D;, jmen studenti — D; a piijmeni studentd D3, pak relace na doménach
Dy, D>, ..., Dy je dvojice R = (R,R"), kde R = R(A;:D;,A,: D5, ... Ap:Dy,) je schéma
relacea R* € D; X D, X ... X D, je télo relace. (3, str. 26)

Schéma relace je tvofeno atributy. Pocet atributti relace se oznacuje jako stupeni neboli
rad relace a je konstantni (3, str. 27). Télo relace predstavuje realité odpovidajici
podmnozinu kartézského soucinu (3, str. 27). Vysledkem nésobeni libovolného poctu
mnozin je mnozina n-tic. Tato mnozina jiz je variabilni. Kardinalita téla relace m = |R"|
se oznacuje jako kardinalita relace. Relaci je mozné zobrazit pomoci tabulky

za nasledujicich podminek:
1) kazdy radek tabulky odpovida jedné n-tici relace,
2) poradi radkl je nevyznamné,

3) zadné dva ¢i vice fadka nejsou identické,

13



4) potadi sloupct je nevyznamné,
5) vyznam kazdého sloupce je uren nazvem atributu,
6) zadné dva nazvy sloupcu tabulky (atributa relace) nejsou stejné,

7) hodnoty ve sloupcich jsou atomické (tzn. dale na mensi Casti nedé¢litelné),

(3, str. 27)

1.2.3 Integrita rela¢niho modelu

. Integritu modelu Ize chapat jako stav, pri kterém data uloZend v modelu odpovidaji
viastmostem objektii redlného svéta. 1yto integritni omezeni je mozné rozlisit
na: Integritni omezeni pro entity (relace) a Integritni omezeni pro vztahy entit (relacni

vazby) “ (3, str. 28).
Integritni omezeni pro entity (neboli relace) se dale déli na doménovou integritu, entitni
integritu a referencni integritu (3).

e Doménova integrita
Doména je spojena s kazdym atributem v relacni databazi. Doména se muze lisit
pro kazdy atribut nebo se mohou dvé ¢i vice domény spojit se stejnym atributem. Diky
pojmu domény lze definovat vyznam a urcit zdrojové hodnoty, které muze atribut
obsahovat. Zjednodusené feCeno doména popisuje mnozinu hodnot, kterych mohou
atributy nabyvat. (4)

e Entitni integrita
, Kazda relace musi mit urcen tzv. primdrni klic — jeden nebo vice atributi, jejichz

hodnoty jednoznacné identifikuji kazdy z Fadkii relace. “ (3, str. 29)

Primarni kli¢ (angl. primary key, nadale PK) je definovan jako mnozina atributti relace

s nasledujicimi vlastnostmi:

1) jejednoznacna —relace neobsahuje dvé ani vice stejnych n-tic, které pro konkrétni
mnozinu atributii maji stejné hodnoty,
2) je minimalni — vSechny atributy jsou dulezité a neni mozné ani jeden vyloucit
zpusobem, ktery by porusil platnost prvniho pravidla.
Kromé vlastnosti musi PK spliiovat i dal§i podminky, jakymi jsou:

1) Atributy primarniho kli¢e musi obsahovat vzdy vSechny hodnoty, zadna hodnota

nesmi chybét,
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2) Kazda n-tice relace musi byt v kazdém okamziku identifikovatelna hodnotou
primarniho klice (3, str. 29).

Pojem kandidatni kli¢ (angl. candidate key) vyjadiuje totéz, co kli¢ primarni s tim

rozdilem, ze kandidatnich kli¢i muze byt vice, ale primarni kli¢ mize byt pouze jeden.

PK se tedy vybira z moznych kandidatnich klica. Proces volby PK zavisi predev§im

na analytikovi.
e Referencni integrita

,, Cizi klic¢ (Foreign key) je atribut, ktery spliuje tyto nezavislé vilastnosti:
1) kazdd hodnota je bud plné zadand nebo plné nezadand,

2) existuje jind relace s takovym primdrnim klicem, Ze kazda zadana hodnota ciziho

klice je identickd s hodnotou primdrniho klice néjaké n-tice této relace “
(3, str. 29)

Diky referen¢ni integrité 1ze vytvaret relacni vazby mezi relacemi. Obsahuje-li relace A
primarni kli¢, pak tento kli¢ muze byt ,,vlozen do relace B jako kli¢ cizi a tim mezi
relacemi A a B vznikne relacni vazba. Tak jako entitni integrita, ma i referencni integrita

sva pravidla:
1) PK a CK musi byt definovany na stejné doméné (soulad hodnot),

2) Zadna nesouhlasna hodnota CK se nesmi v databazi vyskytovat (3).

1.2.4 Integritni omezeni pro vztahy

., Integritni omezeni pro vztahy omezuje kardinalitu vztahu na poméry 1:1, 1:N, N:1, N:M.
Tento pomér uvddi, kolik n-tic relact sobé navzdajem odpovida. “ (3, str. 31)

Vztah 1:1 urCuje, ze jedna n-tice relace A odpovida jedné (nebo zadné) n-tici relace B.
Obsahuje-li relace A datovy objekt ,,clovék™ a relace B datovy objekt , obcansky
pritkaz “, pak lze uvést v platnost nasledujici tvrzeni: Jeden clovék miiZe viastnit pouze
Jjeden obcansky priikaz.

Vztah 1:N urcuyje, Ze jedna n-tice relace A odpovida jedné (nebo vice) n-tici relace B.
Tento vztah 1ze demonstrovat na praktickém ptikladu. Vztah mezi entitami ,, knihovna “

a ,, knihy ““ 1ze popsat takto: Jedna knihovna miize mit jednu, obvykle ale vice, knih.

Vztah N:1 je inverzni obdobou vztahu 1:N.
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Vztah N:M urcuje, Ze alesponi jedna nebo vice n-tic relace A odpovida jedné ¢i nekolika
n-ticim relace B. Jako pfiklad lze uvést vztah mezi entitami: ,, kniha“ a ,,autor “. Jednu
knihu napsal jeden nebo vice autort, ale soucasné lze fici, ze jeden (a tentyZ) autor napsal
jednu nebo vice knih. Pfipustné varianty ,,nebo vice “ na obou stranach relacni vazby
neumoziiuji tuto vazbu pfimo vytvoiit. ReSenim tohoto vzniklého problému je vytvofeni
tzv. prunikové entity s primarnim klic¢em slozenym z obou primarnich kli¢a pavodnich

entit (3).

1.2.5 Normalizace

Normalizace predstavuje Cinnost, ktera spoc¢iva v upraveni navrhu datovych struktur
s cilem zji§téni, zda jsou dodrzena ¢i porusena pravidla pro urcitou normalni formu (3)
(4). V ptipadé, ze pravidla nejsou dodrzena, je potreba zjisténé nedostatky odstranit.
Normalizaci databaze na vyS§i normalizani urovni pfedchdzi dodrzeni vSech
normalizanich pravidel niz§ich urovni (3). Existuje nékolik forem, pfiCemz
nejpouzivanéj$i jsou nasledujici tfi (4).

1) Prvni normalni forma
. Relace je v prvni normdlni formé, pokud jsou viechny jeji atributy definovany nad

skaldrnimi obory hodnot (doménami).““ (3)

Jinymi slovy lze fici, ze vSechny atributy, ze kterych se relace sklada, musi byt
jednoduché, nikoli slozené ¢i vicehodnotové. Ma-li ¢lovék vice nez jeden automobil, tak
z hlediska této normalni formy neni mozné vSechny tyto automobily ulozit do jedné
relace, ani do jednoho ¢i do nékolika atributd. Samoziejmé v praxi se takové piipady
bézné vyskytuji a pro vyfeseni tohoto problému se vyuziva dekompozice — viz podrobngéji
v kapitole 1.2.6

2) Druha normalni forma

Tato forma muze vstoupit v platnost pouze za predpokladu, Ze jiz plati prvni forma.
Krome toho jsou v§echny atributy relace zavislé na celém kandidatnim (priméarnim) klici
(3). Pti navrhu databaze existuje mnozina kandidatnich klica v relaci. Je-li z této mnoziny
zvolen primarni kli¢, ktery neni slozeny, tj. obsahujici pouze jeden atribut, pak
automaticky plati, ze relace je 1 ve druhé normalni formé (4). Pokud se sklada primarni
kli¢ z vice atributi, pak musi byt dodrzena funkcni zavislost. Tato zavislost popisuje

vztah mezi atributy a také indikuje vzajemnou souvislost atributa.
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3) Treti normalni forma

., Relace je ve treti normalni formé, pokud je ve druhé normdlni formé, a navic vSechny
Jeji neklicové atributy jsou vzdajemné nezavislé. “ (3, str. 60)

Tranzitivni zavislosti se v n-ticich, neboli zaznamech, nesmi vyskytovat. Kazdy
nekliCovy atribut, tj. takovy atribut, ktery neni soucasti primarniho kli¢e, musi byt
funkéné zavisly na celém klici; to vyplyva z definice druhé normalni formy. V pfipad¢,
Ze je tato zavislost zprostiedkovana pres jiny nekliovy atribut, pak je mezi timto
atributem a kliCem tranzitivni zavislost (3). Vyskyt tranzitivnich zavislosti v relaci
zpusobuje redundanci dat v ramci n-tic atributu (4). Pro blizsi vysveétleni uvadim priklad.
Bude-li jedna relace obsahovat seznam zaméstnanct a soucasné tidaje o pobocce, ve které
pracuji, pak je tranzitivni zavislost patrna. Vzhledem k tomu, Ze na pobocce muze
pracovat vice nez jeden zaméstnanec, pak dochazi k vyskytu redundantnich zaznamu,
protoze napi. adresa a telefonni Cislo jedné poboc¢ky budou pro dva riizné zameéstnance

totozné.

Tabulka €. 1: Treti normalni forma (redundantni ziznamy)
(Zdroj: Vlastni zpracovani)

ID_zam |jmeno_zam |Prijmeni_zam |dat_nar_zam |adresa_pobocky |tel_pobocky
001 Milan Kratochvil 4.7.1990
002 Martin Vesely 6.6.1979

v 1 Koniklecova 10,
003 Magda Hrusinska 1.3.1991 603 00 Brno 546247192
1.2.6 Dekompozice

Dekompozice se tyka kardinality vztahu pti poméru N:M. Cilem je rozlozit tento pomer
na dva pomeéry 1:N a N:1 za pomoci dalsi relace. K piikladu z ptredchozi podkapitoly:
nékolik lidi muze vlastnit nékolik automobilt. Existuje jedna relace, ve které jsou udaje
pouze o lidech. Pro uloZeni automobild je potfeba vytvorit novou (druhou) relaci, ktera
bude obsahovat vSechny potiebné udaje pouze o automobilech. Obé dvé relace maji

primarni kli¢, pfi¢emz mezi témito relacemi existuje pomér N:M. Pro vytvoreni spojeni
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mezi témito relacemi se vytvori tieti relace, ktera toto spojeni zprostfedkuje. Treti relace

bude obsahovat dva atributy, jakozto cizi kli¢e obou predchozich relaci.

1.2.7 SQL

Strukturovany dotazovaci jazyk SQL je komerénim databazovym jazykem, ktery byl
navrzen pro uzivani odborniky i neodborniky (4). SQL je neproceduralni jazyk, takze
staCi pouze zadat jaké udaje a z jaké relace jsou pozadovany. Jsou-li pozadovany udaje
z nékolika relaci soucCasné, pak je nutné definovat, za pomoci piikazu JOIN
(ptip. WHERE), jakym zptisobem se dalsi relace pfipoji. SQL ma volny format zadani
piikazt. Struktura piikazi se sklada z anglickych slov: SELECT (vybrat), INSERT
(vlozit), UPDATE (aktualizovat), ORDER BY ASC/DESC (sefadit sestupng, vzestupn¢)
a mnohé dalsi ptikazy. SQL zahrnuje mnoho rezervovanych slov, které jsou soucasti
jazyka. Uzivatel je musi psat presné (avSak velikost pismen piikazu je irelevantni)
anem¢l by je pouzivat napf. v ndzvech tabulek atp. Tento jazyk je standardizovany
databazovy jazyk, ktery ziskal Siroké pfijeti. VétSina vyznamnéjSich dodavatelti nabizi
databazové produkty zalozené na SQL ¢i s rozhranim SQL (4). Jak jiz bylo fe¢eno, SQL
nabizi razni dodavatelé. Pravé kvili tomu i pfes vlastnost standardizace jazyka SQL

existuji mirné nuance u riznych dodavateli.
Pro demonstraci jednoho rozdilu formulace dotazu uvedu piiklad u 2 riznych firem.

Cilem bude ziskat omezeny pocet n-tic, které SQL vrati po zpracovani.

Tabulka €. 2: Ukazka rozdilu SQL serveru dvou ruznych spoleénosti
(Zdroj: Vlastni zpracovani)

Oracle — MySQL Microsoft — MS SQL (Lite)

SELECT * FROM tabulka LIMIT 10 SELECT TOP 10 * FROM tabulka

Oba dotazy vrati 10 n-tic. U Microsoftu musi byt omezeni zapsano za piikazem SELECT,
zatimco u MySQL nezalezi, zda ptikaz LIMIT bude zapsan za FROM ¢i WHERE nebo
jesté dal. Hvézdicka je zastupnym znakem a vyjadiuje, ze uzivatel pozaduje absolutné
vSechny n-tice, které jsou v relaci obsazeny.

MySQL je velmi rychly a robustni systém pro spravu relacnich databazi (RDBMS). ““ (6)
MySQL server fidi pfistup k datim. Diky vyuziti architektury klient-server mize k datim

pfistupovat nékolik uzivatelG soucasné. Zajistuje pfistup pouze autorizovanym
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uzivatelim. MySQL server Community je vefejné a zdarma dostupny. Existuji 1 dalsi
placené edice, napiiklad Standard, Enterprise, Cluster CGE (5).
MySQL je celosveétove nejpopularnéjsi open-source databaze (5). Jak jiz nazev napovida,

s databazi 1ze komunikovat prostfednictvim jazyka SQL.

1.3 HTML

Znackovaci jazyk HTML (z anglického Hypertext Markup Language) je v soucasnosti
pouzivan pro vytvareni strukturovanych dokumenti pii vyvoji sekci pro uzivatele
webovych aplikaci. Pouziva se pata verze s oznatenim HTMLS (7). Soubory HTML mayji
1 stejnojmennou piiponu, skladaji se z definice typu a jedné (kotfenové) ¢asti, ve které jsou
vnofeny dalsi dvé Casti. Na zac¢atku dokumentu je definovan typ <IDOCTYPE html>, pak
nasleduje kofenovy tag stranky <html>. Vnofenymi ¢astmi v <html> jsou <head>
a <body>. Jedna se o parové tagy, které musi byt také ukonceny </html>. Tag head
obsahuje popisné informace. V tagu body, coz je télo stranky, se zapisuje rozlozeni a cely

obsah stranky (7).
1 <!DOCTYPE html>

2 <html>

3 <head>
a

5 </head>
& <body>
7

8 </body>
9 </html>

Obrazek €. 1: Zakladni struktura souboru HTML
(Zdroj: Vlastni zpracovani)

Priklady nékterych elementt, kterymi HTML disponuje:
<h1>Nadpis prvni urovné (velky font)</h1>,
<h2>Nadpis druhé urovné (mensi font)</h2>,
<p>Odstavec</p>,

<img> obrazek (neparovy tag),

<hr> vodorovna cara (neparovy tag).

Pokud standardem definované elementy vyvojafi nestaci, 1ze vytvofit vlastni elementy.
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1.4 CSS

CSS neboli kaskadové styly (z anglického Cascading Style Sheets) je jazyk, ktery se

vyuziva k popisu zobrazeni dokumentti. Popisovani se provadi za pomoci pravidel, které

se skladaji ze selektoru a deklarace mnoziny vlastnosti. Diky témto vlastnostem lze

navrhnout webovou stranku od zakladniho rozvrzeni, pfes vybér fontu, barev, az po

pfizptisobeni pro riizna zafizeni ¢i vyuziti grafickych efektl (8). Selektor miize odkazovat

pfimo na znacku v HTML nebo na konkrétni jednu znacku za vyuziti selektoru id ¢i class.
1 table tr {

padding-top: 12px;

padding-bottom: 12px;

text-align: left;

background-color: #4CAF50;
color: white;

e L A T W B R T &

Obrazek €. 2: Ukazka kodu CSS
(Zdroj: Vlastni zpracovani)

Na obrazku vyse je zobrazen ptiklad uziti CSS, kdy vSechny vlastnosti se vztahuji
na vSechny fadky vsech tabulek, které se v ramci HTML souboru vyskytuji. Vlastnosti
jdouci za sebou vyjadiuji: Nastaveni vnitiniho horniho a dolniho odsazeni od obsahu,
zarovnani textu vlevo, barvu pozadi a barvu textu. Tento obrazek také prozrazuje, ze
barvu je mozné zapsat nékolika riznymi zpusoby, a to bud’ slovem nebo hexadecimalné

¢i dekadicky. (12)

1.5 Javascript
wJavascript je plnohodnotnym programovacim jazykem, schopnym provddeét sloZité
vypocty a interakce, vcetné uzaveriu, anonymnich (lambda) funkci, a dokonce

i metaprogramovant. ““ (11, str. 29)

Javascript je vyznamnou soucasti v§ech znamych webovych prohlizeca, které jsou na trhu
dostupné. Mobilni prohlizeCe nevyjimaje. Z toho plyne, ze Javascript bézi na strané
klienta ve webovém prohlizeci. Diky tomuto jazyku je mozné ovéfovat uzivatelem zadana
data ve formulafi jesté pred odeslanim, zda jsou korektni a zda napiiklad neobsahuji
nepovolené znaky, atp. Javascript je ovSem mozné (napf. ve standardni verzi Mozilly
Firefoxu na PC) deaktivovat. Z tohoto divodu je zapotiebi provést kontrolu piijatych

udaju jesté na strané serveru.
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1 setTimeout (function(){
2 document.getElementById("demo").innerHTML = "<p>Ahoj</p>"
31, 1500);

Obrazek ¢. 3: Ukazka kodu Javascript
(Zdroj: Vlastni zpracovani)
Na tomto obrazku je zobrazena funkce, ktera nastavuje Sasovy odpolet. Casovy limit
odpoctu je v tomto pripadé 1500 milisekund. Jakmile uplyne tato doba, dojde ke spusténi
kodu uvnitt této funkce. Kod obsahuje pouze jeden prikaz, ktery v HTML najde element
s identifikatorem demo a vlozi do né novy odstavec s textem Ahoj. Tento piikaz lze

pouzit i opacné, tzn. ke Cteni obsahu elementu se zadanym identifikatorem.

1.5.1 jQuery

jQuery je rychla, mald javascriptova knihovna s bohatymi funkcemi. Diky snadno
pouzitelnému rozhrani API funguje v mnoha prohlizecich. Tato knihovna podporuje také
manipulaci s HTML dokumenty, udalostmi a animacemi. V neposledni fadé nabizi

uzivateli moznost vyuZzivat asynchronni volani skripti PHP na serveru (21).

Necht v HTML dokumentu existuji dva parové elementy tlacitko <button> a odstavec

<p>. V tomtéz dokumentu existuje také parovy tag <script> pro zapis kodu Javascriptu.

Obrazek nize demonstruje rozdil mezi knihovnou jQuery a klasickym Javascriptem, kdy

vysledkem je v obou pfipadech zobrazeni textu Dobry den. po kliknuti na tlacitko.

<scripts <scripts
var tlacitko = document.getElementsByTagName( " button™)[e]; $("button”).click(function(){
tlacitko.addEventListener("click™, function()}{ $("p").text("Dobry den.");
document.getElementsByTaghame("p")[8].1innerText = "Dobry den.”; 1 i
1 </script>
</script>
Javascript jQuery

Obrazek ¢. 4: Rozdil mezi Javascriptem a jQuery
(Zdroj: Vlastni zpracovani)
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1.6 Bootstrap

Bootstrap je nejpopularnéjsi knihovna kombinujici CSS a Javascript. Tato knihovna je
zdarma ke stazeni a pouzivani. Bootstrap zahrnuje preddefinované vlastnosti, diky kterym
je mozné presné nastavit, jak se budou pfislusné prvky na strance zobrazovat
na konkrétnich zafizenich (9). Pouziti této knihovny je velmi snadné. Nejprve je potfeba
nastavit v hlavicce HTML souboru odkaz na knihovnu a nésledné staci pfifadit
elementim HTML atribut CLASS a zadat pozadovanou hodnotu, kterou chce uzivatel
nastavit. Velkou vyhodou Bootstrapu je, Ze ma na svych webovych strankach ptipravené
casti HTML kodu, které 1ze jen zkopirovat, pfizpusobit a pouzivat. Tato knihovna rovnéz
disponuje napf. vysouvacimi menu tlacitky, nebo kompletni visazi formulaiu s riznymi

typy tlacitek, atp.

[T Registrace
Jméno Jméno Prijmen( Prijmeni
Prezdivka® Prezdivka E-mail* E-mail

Heslo® Heslo EHeslo” Heslo znovu

Registrovat

Obrizek €. 5: Ukazka registracniho formulare s vyuzitim Bootstrapu
(Zdroj: Vlastni zpracovani)

1.7 PHP

, PHP bylo pitvodné zkratkou (z anglického Personal Home Page), ale jeji vyznam se
zménil po vzoru rekurzivni konvence pojmenovdani GNU (z anglického Gnu’s Not Unix) —
takze nyni znamend Hypertext Preprocessor. “ (6, str. 30)

PHP je skriptovaci jazyk, ktery bézi na stran€ serveru. Byl navrzen specialn€ pro web (6).
Kod jazyka PHP je interpretovan webovym serverem a vysledkem je HTML, které se po

dokonceni zpracovani odesle uzivateli a zobrazi se.

PHP ma otevieny zdrojovy kod.
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1 <?php

2  $cislol = 5;

3 $cislo2 = 5;

a

5 echo "Soucet cisel " . %$cislol . " a " . $cislo2 . " je " . (%$cislol + %cislo2) . ".";
6 7>

Obrizek €. 6: Ukazka kodu PHP
(Zdroj: Vlastni zpracovani)

V souboru s piiponou .php 1ze kombinovat zapis jazyka HTML i PHP. Tagy HTML se
zapisuji standardné jako v obyCejném souboru s ptiponou .html, ale kod skriptovaciho
jazyka PHP je nutné ohranicit jednim parovym tagem — tak jak je z ukazky na prvnim
a Sestém tadku patrné. Dale je na ukazce zapsan ptiklad deklarace proménnych a prikaz
echo slouzici ke zobrazeni vystupu uzivateli. Tecky se vyuzivaji ke spojovani textovych
fetézcl a znaménko plus k vykonani aritmetické operace scitani. Vysledek, ktery vidi

uzivatel po dokonceni zpracovani skriptu vypada nasledovné: Soucet cisel 5 a 5 je 10.

1.8 Vyvojovy diagram
., Slovni zapis algoritmu md jen velmi omezené moznosti pouZziti. “ (13, str. 6)
Diky vyvojovému diagramu je mozné Sir§Simu okoli uzivateli graficky znazornit

algoritmus. Pro grafické znazornéni se vyuzivaji nasledujici obrazce:

[/

Zpracovani Vstup, vystup
Rozhodnuti Zacatek, konec
Odkaz na Pod

strance odprogram

Obrazek €. 7: Nékteré grafické obrazce vyvojového diagramu
(Zdroj: Vlastni zpracovani dle: 13, str.6)
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Jednotlivé obrazce se spojuji tzv. spojnicemi. Spojnice je pravouhla a orientovana, tzn.
ze ma smér a zakresluje se jako Sipka. Ve vyvojovém diagramu se dodrzuje smér shora
dold, proto neni nutné svislé Cary kreslit se Sipkou (13, str. 7). Zakresleni spojnice jako
Sipky je nutné v ptipad¢, kdy se méni jeji smér. Odkaz na strance se vyuziva jako spojka
mezi ¢astmi diagramu. Toho se napiiklad vyuziva v situacich, kdy je zapotiebi, aby
diagram pokracoval na dalsi strané. Kosoctverec se vyuziva pifi rozhodovani. Obvykle
symbolizuje podminku jako v programovacim jazyce. Do tohoto obrazce vstupuje jedna
spojnice, ale vystupuji alespon dvé; v tomto misté dochazi k vyhodnoceni podminky, zda
plati ¢i nikoli a dale dochazi k vétveni. Diagram musi byt uceleny a vSechny spojnice

z jednotlivych obrazci musi mit n&jaky cil.

1.9 XML

Znackovaci jazyk XML (z angl. eXtensible Markup Language) slouzi k vytvareni
dokumentt, které jsou slozeny z elementd. Tyto elementy jsou uspofadany do hierarchie
a za€inaji kofenovou entitou. Podobné jako v HTML se i v XML dokumentech vyuzivaji

tzv. tagy. Tagy mohou byt parové i neparové. Maji 3 zakladni podoby:
e Zacinajici tag,
e Ukoncovaci tag,
e Tag prazdného elementu (10).

Strukturu XML dokumentu 1épe zachycuje obrazek nize.

<?xml version="1.8" encoding="UTF-8"2>»
<knihy>»
<kniha>
<nazev>Komu zvoni hranad</nazev>
cautor narodnost="americka"»Ernest Hemingway</autor:»
</kniha>
</knihy>»
Obrazek €. 8: Ukiazka XML dokumentu
(Zdroj: Vlastni zpracovani dle: 10)
Na obrazku €. 8 je vidét praktické vyuziti XML dokumentu. Parovy element <knihy> je
kotfenovym elementem. V tomto kofenovém elementu je vnoteny dalsi parovy element
<kniha>. DalSimi vnofenymi elementy jsou <nazev> a <autor>. Diky tomuto
hierarchickému usporadani lze vytvaret prehledné dokumenty, jez se dobie strojove

zpracovavaji a soucasné jsou také dobre uzivatelsky Citelné.
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2 ANALYZA SOUCASNEHO STAVU

V nasledujicich podkapitolach detailné piiblizim problematiku evidence videozaznamu
a popisu soucasnou situaci.

Objem videozaznamt neustale roste. Pro dolozeni svého tvrzeni uvedu piiklad.
Z oficialni statistiky serveru Youtube.com vyplyva, Ze na tento server je kazdou minutu
odesilano mnoho videozaznamu, jejichz celkova délka je vice nez 500 hodin (14).
S neustale se zvySujicim se poctem a objemem videozaznamu se potykaji nejen uzivatelé
serveru Youtube.com, ktefi publikuji svij obsah, ale i televize, radia, a mnohé dalsi

subjekty. Veskeré tyto videozaznamy je dulezité evidovat a identifikovat.

2.1 Soucasna reSeni evidence videozaznamu

Nejprve je nutné si urCit kategorie, ktefi lidé ¢i organizace vubec potiebuji evidovat
videozaznamy.

Bézny clovek, ktery obcas dokumentuje své okoli prostiednictvim videozaznama ziejme
zadnou pokrocilou evidenci nevyuzije. Mala firma ¢i produkéni spoleCnost, ktera pasobi
ve filmovém ¢i podobném odvétvi jiz podrobnéjsi evidenci aplikuje. Do této skupiny patii
1 regionalni televize. Do tieti kategorie patii velké produkcni spole¢nosti a celoplosné
televize. Tato skupina ovSem disponuje velkymi penéznimi prostiedky a mize si dovolit
vyuzivat komplexni informacni systém zahrnujici archivni 1 odbavovaci feSeni.
Béznému cloveéku staci pouze propracovany systém ukladani na fyzickém disku
s vystiznymi nazvy soubort a adresaii. Regionalni televize nemivaji vhodny rozpocet na
to, aby se z technologického hlediska mohly rovnat celoplo§nym televizim.

Oslovil jsem 6 regionalnich televizi scilem zjisténi, jakym zptusobem eviduji
videozaznamy. Pét ze Sesti mi odpovédelo, ze se jejich evidence nachazi v prostredi
Excelu ¢i jiném tabulkovém procesoru. V takovém souboru maji definovano nékolik
atributti, diky kterym jsou schopni dohledat, na kterém pevném disku se konkrétni

videosoubor nachazi.

Informaci od zbyvajici televize se mi nepodarilo ziskat, nebot’ tato televize povazuje svuj

systém evidence videozaznamu za striktné duveérny a soucasti know-how.
V nasledujici podkapitole se budu detailn€ji vénovat tskali nynéjSimu pouzivanému

zpusobu evidovani. Dale pak uvedu pozadavky, které ze zjisténych nedostatka vyplyvaji.
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2.1.1 Uskali

Regionalni televize mivaji Casto jednotky az nizké desitky zaméstnanct. PouZzivani
jednoho souboru pro evidenci znacné omezuje vykonnost celé firmy. Pouze jeden uzivatel
muze v jednu chvili pracovat s timto souborem. Samoziejmé lze tento soubor duplikovat
aumoznit pristup dalSimu uzivateli, jenze v ptipadé zmény prestava byt aktualni. Naopak
v duplikovaném souboru vznikne aktualizace, ktera se nemuze projevit v souboru
predchozim. Jedna se o nezadouci jev a decentralizaci dat. Z hlediska divérnosti 1ze
hovorit o vysoké ochrané informaci, uz jen z davodu, Ze k tomuto souboru maji pfistup
pouze zameéstnanci firmy. Nicméné na ochranu informaci se v tomto odvétvi nemusi brat
az takovy zfetel, nebot’ se neshromazd’uji citliva osobni data. Mnohem dulezitéjsi je zde

dostupnost a integrita.

Dalsim problémem je lidsky faktor. Ten pusobi vzdy od doby otevieni az do uzavieni
souboru. Pfi zapisovani nového zaznamu mize uzivatel jednoduse vytvorit preklep
¢i chybné vyplnit zaznam. Disledkem tohoto omylu je nejen naruseni konzistence
usporadani sloupct a fadka v souboru, ale také nasledna nemoznost dohledani spravného

zaznamu.

2.2 Existujici reSeni

V této kapitole popisu mnou nalezend existujici feSeni. Zadné z t&chto existujicich feseni
vsak plné€ nevyhovuje potiebam pro evidenci videozaznamu, protoze jsou koncipovana
pro ruznoroda data. Vysledkem této bakalarské prace je navrh informacniho systému,
ktery je zaméfen na evidenci videozaznamu se zohlednénim pozadavku a zjisténych

nedostatkl v existujicich feSenich.

2.2.1 Provys

V soucasné dobé existuje na trhu ¢eska firma DCIT, a.s., ktera vyviji software PROVYS
TV Office. Tento software je modularni informacni systém pro fizeni televiznich stanic
(15). Hlavni funkci tohoto softwaru je odbavovani, podruzna funkce je archivace. Tento
software vyuZivaji celoplosné televize v celém svété (16). V CR software PROVYS
vyuziva napt. Ceska televize nebo TV Nova. Ve svété tento software vyuziva napf.
slovinska vefejnopravni televize nebo americka televizni stanice AMC. Jde o licencovany

a komerc¢ni software.
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Email
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WWW.provys.com

Obrizek €. 9: Snimek z aplikace Provys TV Office
(Zdroj: Vlastni zpracovani dle: 16)

2.2.2 Open Knowledge Management

Open Knowledge Management, zkracené jen Open KM, je systém pro spravu dokumentu,
ktery poskytuje webové rozhrani pro spravu nespecifickych soubort (18). Open KM
potiebuje pro sviij béh server. Open KM je naprogramovany v Javé a pro instalaci existuje
pruvodce v podobé spustitelného souboru s piiponou .jar. Diky pruvodci instalaci zvladne
1 méné pokrocily uzivatel. Soucasti instalace je webovy server (Apache) a databazovy
systém (napt. MySQL). Dale tento software podporuje spravu metadat, pridavani

poznamek k souborim, uzivatelské ucty, a dalsi.

Fila Edit Tools Bookmarks Templates Help #yopenkm
-] J o I3 W Z &6 @ Desktop ‘ Search | Dashboard | Administration
[ — Path : fokmiraat/
B [y okmiroot = Name Size Update date Author Wersion
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" uutp b49a18a4-825a-4f38-3016-a086531774b1 [ Subscribed users
Name okm:root Keywords cloud
Parent

=
Created  01-01-2021 15:23:14 by Administrator Categories | 2

| ;
Cat:
A Subscribed No
[=] Metadata Folders 2
u T Documents 0
= Mails o
Templates
Keywords .00 the keyword [Es]

£ My documents

[ E-mail URL lf_
— webDAV [
1 Trash

I Jl connected as Administrator [JE-REEERTEY Sold oo @o o 0

Obrazek €. 10: Snimek z aplikace Open Knowledge Management
(Zdroj: Vlastni zpracovani dle: 17)
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2.2.3 Nextcloud

Nextcloud je webova aplikace, ktera vyuziva architekturu klient-server, pfi¢emz operacni
systém serveru muze byt Linux ¢i Windows. Tato aplikace ma otevieny zdrojovy kod
a kdokoli si mize tuto aplikaci zdarma stahnout (19). Pro svou ¢innost doporucuje pouzit
databazi MySQL, ale podporuje i jiné typy databazi (20). Nextcloud, diky Siroké paleté
doplnkt, poskytuje rtiznorodé sluzby, napf.: sdileny kalendar, pfistup k souborim
prostfednictvim sluzby WebDAV, mailovy klient, konferen¢ni videohovory a mnohé
dalsi sluzby. Pristup k této aplikace lze fidit uzivatelskymi ucty. Prostfedi je intuitivni

a zvladne v ném pracovat i méné zdatny uzivatel. Soubory lze uploadovat pouhym

pretahnutim do okna webového prohlizece.

I Viechny soubory % Dokumenty + H
(© Nedéwné O

W Oblibeng

<5 Sdilen

¥ Stitky

@ Externi dlozZisté

W Odstranéné soubory

© Wyuzito 84 MBz 1 GB
£F Nastaveni

Obrizek ¢. 11: Snimek z aplikace Nextcloud
(Zdroj: Vlastni zpracovani dle: 19)

2.2.4 Souhrn poznatku

Jak jiz bylo uvedeno, software Provys je licencovany a bézné nedostupny software. To
mi neumoziovalo podrobnou prohlidku funkcionalit tohoto softwaru. Dalsi dvé aplikace
jsou umyslné vybrany tak, aby poskytovaly moznost pfistupu nékolika uZzivatelt
z klientskych stanic s riznymi operacnimi systémy. Soucasné je dulezité, aby koncovy
uzivatel mohl provozovat server téchto sluzeb v mistni siti, protoze pfipojeni k internetu
v mensich obcich jesté stale nedosahuje idealnich parametri pro praci s objemnym

soubory. Toto kritérium spliiuje jak OpenKM, tak i Nextcloud. OpenKM uklada soubory
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pifimo do SQL databaze, zatimco Nextcloud umoziuje zpfistupnit zadany adresar
konkrétnim uZzivatelim, ktefi nasledné ziskaji ktomuto adresafi pristup dle
administratorem nastavenych pravidel. Vyhodou OpenKM je to, ze veSkera data se
ukladaji pfimo do SQL databaze a diky tomu pfi nastaveni zdlohovani postaci pracovat
pouze s touto databazi. Vyhodou Nexcloudu je, ze soubory jsou i nadale pfistupné
v adresari na fyzickém disku. To vSak piinasi 1 nevyhodu, kdy pfi feSeni zalohovani je
nutné do uvahy zahrnout i tyto soubory. Ob¢ feseni jsou nadale udrzovana a vychazi

k nim aktualizace.

2.3 Pozadavky na novy informacni systém

V této kapitole shrnuji poznatky, které jsem zjistil diivéjSim analyzovanim a doplnim je
o pozadavky, které jsou potiebné z ¢innosti regionalnich televizi.

Navrhovany informacni systém musi zajistit centralizaci dat a poskytovat riazné urovné
pfistupu, aby vice uzivateli mohlo soucasné interagovat a manipulovat s timto systémem.
Soucasné je nutné, aby byl systém pristupny v mistni siti, protoze soubory, se kterymi se
bude pracovat, budou datové objemné v fadech gigabajti. Praci se soubory se rozumi
jejich importovani do stfihového programu za ucelem vytvoreni audiovizualniho obsahu.
Dalsim pozadavkem je zajiSténi kompatibility s pracovnimi stanicemi uzivateld, jez
mohou byt provozovany pod rdznymi opera¢nimi systémy. Tento pozadavek jiz fesi
uvazovany koncept prace, tj. vyuziti webového rozhrani s jazykem PHP.

Databaze musi byt navrzena tak, aby udrzovala data o dvou typech archivli. Prvnim typem
je surovy material. Tento material je pfimo pofizeny z videokamery bez jakychkoli uprav.
Druhym typem je material zpracovany, pficemz vychazi z materialt surovych. V databazi
musi byt uvedeno, zjakych surovych materiali se jeden zpracovany sklada. Dale je
dulezité v datovém modelu zahrnout moznost pfidani vice thla zabéru pro surové
materialy, protoze se v praxi Casto stava, ze se jedna udalost dokumentuje vice nezjednou
videokamerou. Obdobné u zpracovanych materialti se musi pocitat s variantou pridani
vice verzi zpracovani, napt. jeden soubor s infografikou jako jedna verze a soucasné
tentyz soubor bez infografiky jako druhou verzi. V neposledni fad€ je nutné zajistit, aby
existovala moznost pfifazeni materiald uzivatelsky definovanym kategoriim

a podkategoriim. Timto jsou pokryty zakladni funkcionality tykajici se datového modelu.
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3 VLASTNI NAVRH RESENI

V této kapitole se zabyvam vlastnim navrhem feSeni problému, které jsem identifikoval
a popsal v analyze soucasného stavu. Pii zpracovavani feseni vychazim z teoretickych
vychodisek uvedenych v prvni kapitole. Nejprve vSak uvadim, z jakych dilCich casti se

feSeni sestava a nasledné blize specifikuji jednotlivé soucasti.

3.1 Koncept a dilci Casti reSeni

Navrh feseni musi vyhovovat vSem pozadavkum, které byly zjiStény v predchozi
kapitole. Informacni systém je realizovan ve webovém prostfedi a pro svoji €innost
pottebuje libovolny webovy server (napt. Apache, Nginx) s podporou skriptovaciho
jazyka PHP. Na opera¢nim systému serveru nezalezi. Dil¢i Casti, ze kterych se navrh
feseni sklada, jsou uvedeny nize:

1) Navrh datového modelu v databazi MySQL, se kterou bude komunikovat jazyk
PHP.

2) Souvislost mezi ulozistém dat a databazi.
3) Identifikace procesu, které probihaji v IS a jejich popis.
4) Vyuziti Bootstrapu a zarazeni jednotlivych HTML tagu do tfid, dle CSS.

5) Podpuarné funkce v jazyce Javascript.

3.2 Predpoklady
Tato prace je zaméfena pouze na navrh feseni informacniho systému, ktery vychazi

z nasledujicich predpokladi:
e Existuje vhodné tlozisté pro ukladani videosoubort.

e Existuje funk¢ni, tj. nainstalovany a nakonfigurovany webovy server s jazykem

PHP a databazi MySQL.

e Existuje spojeni mezi ulozistém a webovym serverem a také mezi uloziStém

a uzivateli.

30



3.3 Navrh datového modelu

Nejprve je nutné vymezit relace, které budou pro tento zamér funkéné nezbytné. Rovnéz
se urci primarni a cizi klice v relacich a také typy vazeb mezi relacemi vcetné relanich
klicu.

Dle platné definice relace je nutné mit v kazdé relaci primarni kli¢ (PK) a zajistit tak
entitni integritu. V relaci mize existovat ne€kolik kandidatnich klict, ale pouze jeden
z nich se muze stat kliCem primarnim. Z téchto kandidatnich kli¢u se provadi vybér PK
tak, aby uvazovany kli¢ byl jednozna¢ny a soucasné¢ minimalni. Vyznam podminky
vyzadujici jednoznacnost spociva v zajisténi unikatnosti kazdé n-tice v ramci celé relace.
Druhé podminka vyjadiuje, ze zadny atribut neni mozné vypustit, aniz by se porusilo
pravidlo prvni. (3, str. 29)

Nyni zaénu s definovanim relace, ktera bude sdruzovat udaje o surovych
videozdznamech. Nazev této relace je surovy, ¢imz se zkracené mini surovy material.

Schéma relace se sklada z atributi uvedenych ve druhém sloupci v tabulce nize.

Tabulka €. 3: Zobrazeni relace se surovymi materiily
(Zdroj: Vlastni zpracovani)

Nazev atributu Popis

datum_vytvoreni |Datum a Cas, kdy byl zdznam v IS vytvoren

datum_natoceni ~ |Datum a Cas, kdy byl pfislusny videosoubor natocen

nazev Nazev zaznamu vystihujici jeho obsah
misto_natoceni Mista, ze kterych byl videosoubor pofizen
poznamky Dalsi dopliiyjici prostor pro uzivatele
klicova_slova Uzivatelem vypsana klicova slova
datum_zmeny Datum posledni zmény zaznamu

Nazvy atributd umysiné uvadim bez diakritiky a bez mezer, protoze nasledna prace

s témito textovymi feté€zci bude pii sestavovani SQL dotazti jednodussi.
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Dale je nezbytné urcit datové typy jednotlivych atributi. U data natoCeni a data vytvoreni
zvolim datovy typ DATETIME. Jak jiz nazev tohoto datového typu napovida, pujde
o datum a Cas v ramci jednoho atributu. V tomto datovém typu je presnost asu naprosto
dostacujici. Sekundy lze vycislit az na 6 desetinnych mist, tzn., ze zde hovofime
o presnosti v mikrosekundach. Pro ucely tohoto navrhu vyuzivam pouze 3 desetinna

mista.

Z atributl v tabulce €. 3 1ze za kandidatni kliCe povazovat pouze datum vytvofeni, nebot’
tento atribut, jako jediny, nalezité vyhovuje podminkam PK. Jednozna¢na bude vzdy
kazda n-tice, protoze Cas plyne. I pfesto neni pocet kandidatnich klica kone¢ny. Existuje
moznost si vytvorit umély PK. Takto uméle vytvoreny PK se obvykle oznacuje zkratkou
ID (z angl. slova identification) a nékdy se dopliiuje i pfipona s upfesnénim, co toto ID
identifikuje. V tomto pfipadé neni potieba vytvaret umely PK, protoze pro tuto relaci
postaci atribut datum_vytvoreni. Je silné nepravdépodobné, ze by v relaci vznikly bud’
dvé anebo vice stejnych n-tic z hlediska milisekund, praveé kdyz bude aktivnich nékolik

desitek uzivatelu.

Nasledna manipulace s takto ulozenymi tidaji bude vice komfortni, nez kdyby k ulozeni
datu a Casu byly zvoleny dva atributy odd€lené. V piipadé potieby manipulace pouze
s Casem, lze vyuzit funkci TIME(), pficemz vstupni proménnou muze byt hodnota
DATETIME. Funkce pak vrati pouze Gas. Uplné stejné lze vyuzit funkci DATE).
MySQL ma podobnych funkci mnohem vic — napiiklad: HOUR(), DAY(), atd... Dalsi
mensi vyhodou tohoto datového typu je naptiklad pouziti pfi chronologickém tazeni
n-tic v relaci v ramci SQL dotazu. S timto datovym typem staci v SQL dotazu napsat
naptiklad: ORDER BY nazev_atributu ASC, zatimco v pfipadé pouziti dvou atributi
(datum a cas) by bylo jesté potieba, pro uplné chronologické sefazeni, zapsat zvlast
datum a nasledné cas. O vyhodu se také jedna z hlediska fyzického mista na disku, které
databaze MySQL potiebuje k ulozeni. V ptipadé dvou oddélenych atributti (datum a cas)
je celkova velikost 6 bajtd, pficemz datum ma 3 bajty a Cas také 3 bajty. Datum a Cas
v jednom datovém typu vyzaduje celkem 5 bajti. Cas v téchto piipadech je uveden pouze
s presnosti na sekundy. Je-li potieba ulozit jednotky mensi nez sekundy, pak se naroky
na misto zvySuji, ale v omezeném intervalu. Maximalni pfipustné dodate¢né dynamické
navyseni muze byt od nuly do tfech bajti. Tento rozsah zalezi na poctu desetinnych mist

u sekund.
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V nasledujici tabulce nize jsou k jednotlivym atributim pfifazeny datové typy a také
jejich délky. Délce datového typu se rozumi maximalni pocet mist, které zadany udaj
muze vyuZit.

Tabulka €. 4: Zobrazeni relace se surovymi materiily 2
(Zdroj: Vlastni zpracovani)

Nazev atributu Datovy typ Délka
datum_vytvoreni_PK DATETIME

datum_natoceni DATETIME

nazev VARCHAR 255
misto_natoceni VARCHAR 255
poznamky VARCHAR 255
klicova_slova VARCHAR 255
datum_zmeny DATETIME

Délky u dat (1.p. datum) jsou jiz definovany implicitné datovym typem. Misto natoCeni
pouziva datovy typ VARCHAR, coz je zkratka dvou anglickych slov variable
a character. V prekladu se jedna o proménlivou délku textového fetézce, kdy pfi
vytvareni atributu v relaci se definuje maximalni délka fetézce. U atributu nazev to
v tomto konkrétnim piipadé znamena, Ze lze ulozit nula az 255 znakt. Vyhodou tohoto
datového typu je, ze existuje pfima aumeéra mezi délkou vlozeného fetézce a poCtem bajtl,
které vyuzije na disku. Je-li zvolena maximalni hodnota 255, pak se potiebny pocet bajtu
k ulozeni vypocita jako soucet znakll v feté€zci plus jeden bajt. Zména nastava od dvou
set padesatého Sestého znaku, kdy se konstanté pricita misto jednoho bajtu, dva bajty.
Z tohoto duvodu lze usoudit, ze pfi vytvareni databaze neni nutné dopodrobna zkoumat
maximalni mozné délky vSech atributl, ale postaci si promyslet, zda bude potieba ukladat
vice ¢i méné nez 255 znakl v fetézci. Nastane-li pii navrhu databaze situace, kdy by
mohlo dojit k prekroCeni maximalni velikosti jedné n-tice na vice nez 65 535 bajt, pak

je nutné podrobn€ uvazit vSechny atributy, jejich datové typy, délky i kodovani fetézcu,
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aby k tomuto pfekroceni nedoslo. Soucasti relace surovych materialt je i moznost pridani
klicovych slov. Zde se nabizi n€kolik moznych feseni, jak kli¢ova slova zahrnout do
navrhu. Prvni nejjednodussi feSeni je ptidany atribut pfimo v tabulce surovych materialt.
Do tohoto atributu bude moct uzivatel vkladat ptislusna slova, jakkoli oddélena. Nasledné
vyhledavani bude feSeno za pomoci operatoru LIKE, ktery bude soucasti SQL dotazu
u podminky. Druhé, ponékud slozitéjsi, feSeni spociva ve vyuziti nové relace. Vyjdeme
z faktu, ze mezi surovymi materialy a klicovymi slovy existuje vztah N:M, protoze jeden
material mize mit nékolik slov a jedno slovo miize mit nékolik materiali. Nasledna rezie
s takto definovanymi klicovymi slovy bude zvySena, nebot’ u poméru N:M mezi relacemi
je nezbytné provést dekompozici a také pridat nastroj pro spravu klicovych slov. Zvysena
rezie se tyka nejen programatora, ale 1 koncového uzivatele. Toto, byt komplikovang;si
feSeni, ma bezesporu vyhodu, ze jim lze dosahnout vétsi ispory mista na disku, protoze
se predejde redundanci jiz jednou ulozenych slov.

Zakladni atributy surovych materiala jsou vymezeny. Relaci se surovymi materialy jesté
doplnim o dalsi ¢tyfi atributy. Prvnim z dopliiujicich atributti bude pfipojeni ciziho klice
zaméstnancl, aby bylo mozné identifikovat, ktery zameéstnanec pfislusny zaznam
vytvoril. Dalsi atribut, s ndzvem kategorie, bude rovnéz s vyuzitim ciziho klice,
ke kterému bude pfifazena nova relace, kterou vyuziji jako Ciselnik. Ke zbyvajicimu
tfetimu atributu bude, podobné jako ke druhému, vytvofena nova relace s nazvem
umisteni opét ve funkeci Ciselniku. V tabulce €. 5 je uvedena konecna podoba relace, ktera

bude uchovavat udaje o surovych materialech.

Tabulka €. 5: Zobrazeni relace se surovymi materialy 3
(Zdroj: Vlastni zpracovani)

Nazev atributu Dat. typ (délka) Typ klice |Poznamka
datum_vytvoreni_PK |DATETIME PK Zadava systém
datum_natoceni DATETIME Zadava uzivatel
nazev VARCHAR (255)

misto_natoceni VARCHAR (255)

poznamky VARCHAR (255)

klicova_slova VARCHAR (255) Kli¢ova slova
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datum_zmeny DATETIME Datum posledni zmény

id_kategorie_CK * CK Pfipojeni na Ciselnik
vytvoril_CK " CK Zameitnarllec, ktery

vytvoril zdznam
id_umisteni_CK * CK

Pozn.: Datové typy u cizich klicii zatim nejsou definovdany, protoZe datové typy atributii v této relaci musi
byt shodné s dat. typy odpovidajicich atributii relaci, které dosud neexistuji.

3.3.1 Uhly zabérd
Dle analyzy soucasného stavu je kladen pozadavek i na moznost zahrnuti vice nez
jednoho uhlu zabéru. Pro tento ucel vytvotfim novou relaci s nazvem uhly_zaberu. Obsah

této relace se vSemi nalezitostmi je v tabulce nize.

Tabulka €. 6: Zobrazeni relace s thly zibéru
(Zdroj: Vlastni zpracovani)

Nazev atributu Dat. typ Popis

id_uhlu INT (10) Umeély PK

datum_vytvoreni_CK DATETIME Pfipojeny CK z relace
surovy

popis_uhlu VARCHAR (255) Pro uzivatele

kameraman_CK *

Mezi relaci uhly_zaberu a relaci se surovymi materialy bude existovat vztah 1:N, protoze
jeden surovy material miize obsahovat nekolik tthlt zabért. Datovy typ u kameramana je
s hvézdickou, protoze relaci obsahujici idaje o zaméstnancich popisu pozdéji.

Umély PK vyuziva datovy typ Integer, coz po piekladu z anglictiny znamena: celé Cislo.
Do datového typu Integer 1ze ve vychozim nastaveni ulozit ¢islo pfiblizn€ od minus dvou
miliard az po plus dv€ miliardy. Jsou-li cela Cisla vyuzita jako primarni kli¢, pak neni
potteba vyuzivat zapornou cast intervalu. Nastavenim vlastnosti unsigned, coz v prekladu
vyjadiuje bez znaménka, 1ze dosahnout posunu na pomyslné Ciselné ose, takze se mozny
interval pfesouva do kladnych celych ¢isel véetné nuly. Kone€na velikost intervalu s takto
nastavenou vlastnosti je od nuly do pfiblizné ¢ty miliard. Rozdil v pouziti vlastnosti

signed a unsigned je graficky znazornén na obrazku nize.
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SIGNED

-2 147 483 648 CI)

2147 483 648

UNSIGNED

I
0

4 294 967 295

Obrizek €. 12: Porovnani rozdilu mezi vlastnostmi signed a unsigned
(Zdroj: Vlastni zpracovani)

Evidence surovych materialt je jiz krome Ciselnikt dokoncena. Proto piejdu k evidenci

zpracovanych materiald. Pro tento ucel vyuziji novou relaci s nazvem zpracovany, coz

znamena zpracovany material. Kone¢na podoba této relace je zobrazena pomoci tabulky

nize.

Tabulka €. 7: Zobrazeni relace se zpracovanymi materialy

(Zdroj: Vlastni zpracovani)

Nézev atributu Dat. typ Typ klice |Popis
datum_vytvoreni DATETIME PK Datum vytvorfeni
datum zpracovdni DATETIME Datum zpracovani
nazev VARCHAR (255) |- Nazev

poznamky VARCHAR (255) |- Poznamky
klicova_slova VARCHAR (255) |- Klic¢ova slova
datum_zmeny DATETIME - Datum posledni zmény
vytvoril_CK * CK Vazba na dalsi relaci
id_podkategorie_CK | * CK Vazba na Ciselnik

V tuto chvili jsou pfipraveny dvé dulezité relace, tj. surovy a zpracovany, ¢imz jsou

zajistény dva zakladni typy archivii. Navrh je nutné jesté rozsifit o moznost pfifazeni

nékolika surovych materiald k jednomu zpracovanému a také, ze z jednoho surového

materialu mize vzniknout nékolik zpracovanych. Toho Ize docilit vyuzitim kardinality
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vztahu N:M. Po provedeni dekompozice vznika nova relace s nazvem sur_zprac, ve které

jsou dva atributy s cizimi kli¢i dvou vyse zminénych relaci.

Tabulka €. 8: Zobrazeni propojovaci relace surovych a zpracovanych materialu
(Zdroj: Vlastni zpracovani)

Typ

Nazev atributu Dat. typ Klice Popis

Datum vytvoreni zpracovaného

datum_vytvoreni_zprac_CK |DATETIME |CK mat

datum_vytvoreni_sur_CK DATETIME |[CK Datum vytvoreni surového mat.

Dale je, dle pozadavku, poteba, aby bylo mozné ukladat vice variant zpracovanych
material. Toho lze docilit ptidanim dalsi relace s nazvem verze_zpracovani, ktera bude

pfipojena k relaci zpracovany vztahem 1:N.

Tabulka ¢. 9: Zobrazeni relace s verzemi zpracovanych materiala
(Zdroj: Vlastni zpracovani)

Nézev atributu Dat. typ Typ klice |Popis

id_verze INT(10) PK Umély priméarni kli¢
nazev VARCHAR(255) Nazev zpracované verze
datum_vytvoreni_zprac |DATETIME CK

Pro vyhovéni dalsimu pozadavku, ktery spociva v umoznéni pfistupu nékolika uzivatel(,

je zapotiebi vytvofit dalsi relaci, ktera bude sdruzovat idaje o zameéstnancich.
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Tabulka ¢. 10: Zobrazeni relace se zaméstnaci
(Zdroj: Vlastni zpracovani)

fti?;:; tu Datovy typ délka Popis

id_zam INT 10 Identifikacni ¢islo zaméstnance
Jjmeno VARCHAR 45 Jméno

prijmeni VARCHAR 40 Pfijment

dat_nar DATE Datum narozeni

e_mail VARCHAR  |200

telefon VARCHAR 12 Telefonni Cislo zameéstnance
heslo_dat DATETIME Datum posledni zmény hesla
adresa VARCHAR  |255 Adresa bydlisté zaméstnance
dat_vytvoreni |DATETIME Datum a ¢as vytvoreni zaznamu
id_opravneni |* " z;ir%?,j Ii:éllilik ¢iselniku s nazvy
id_pohlavi * * Ptipojeni k Ciselniku s nazvy pohlavi

Pro celou adresu je vymezen pouze jeden atribut. Ackoli se zda, ze takové rozhodnuti
muize vést k rozporu s prvni normalni formou, v tomto pfipadé tomu tak neni. S adresou

se nebude nadale pracovat.

3.3.2 Ciselniky

Ciselniki bude zapotiebi celkem Sest. Prvni dva &iselniky jsou pro kategorie
a podkategorie surovych a zpracovanych materiald. Ve tfetim Ciselniku jsou uvedeny
nazvy opravnéni. Ctvrty slouzi pro volbu pohlavi. Piedposledni &iselnik se vyuziva
k ureni, na které pozici pracuji zaméstnanci. Tento Ciselnik najde uplatnéni b&hem
pridavani nového uhlu zabéru, kdy systém vypiSe pouze ty zaméstnance, ktefi jsou na

pozici kameramana.
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Uchovavani tidaja o geografické pozici porizeni materialti vyfesim za pomoci zbyvajiciho
Ciselniku. Misto natoCeni v relaci surovy je atribut, do kterého muze uzivatel zadat
libovolny textovy fetézec. Tento Ciselnik bude obecné definovat misto pofizeni. Zpiisob
obecnych definic bude zalezet na pfisluSném administratorovi ¢i spolecnosti, jak se
spolené dohodnou na zapisu evidence. Ciselnik miZe obsahovat obecna podstatna
jména, napi.: muzeum, galerie, atp. Diky tomuto kombinovaném zptsobu evidence bude
pii vyhledavani dosazeno lepsich vysledka, nebot’ se 1ze primarné fidit obecnym mistem
aaz v atributu misto_natoceni bude uzivatelem upfesnéno, na kterém mist¢ byl

videosoubor pofizen. VSechny nazvy relaci slouzici jako Ciselniky zacinaji 3 pismeny cis.

3.3.3 Vysledny ER diagram

Vysledny entito-relacni diagram byl zpracovan v prostfedi phpMyAdmin. Jedna se
o tenkého klienta, ktery je k dispozici ve webovém prohlizeci. Prostfednictvim tohoto
klienta je mozné komunikovat s databazi MySQL a provadét rizné operace s databazemi,
relacemi a dal§imi potfebnymi ukony. Alternativni metodou je napt. MySQL Workbench
coz je tlusty klient, ktery 1ze rovnéz ptipojit k databazi MySQL.

Jednotlivé obdélniky zachycuji strukturu relaci. Nejprve je uveden nazev atributu,
za dvojteckou nasleduje datovy typ atributu a v kulaté zavorce je uvedena délka datového
typu. Na nékterych mistech se vyskytuje anglicky pojem unsigned, ktery se vaze
na Ciselné datové typy. Vyznam je blize vysvétlen na obrazku ¢. 12. V zahlavi obdélniku,
tj. tuny text se svétle modrym pozadim, je uveden nazev relace. Relace jsou vzajemné
propojeny barevnymi Carami. Tyto Cary znazorfiuji integritni omezeni vztahu mezi
relacemi. Kazda cara ma na jedné strané palkruh a na druhé strané tecku. Necht integritni
omezeni vztahu je 1:N, pak pulkruh znamena stranu N a tecka stranu 1. Vztahy mezi

relacemi (Cary) jsou barevné pouze kvili prehlednosti.
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v =] surovy

# datum_vytvoreni : datetime
datum_natoceni : datetime

i@ nazev : varchar(255)

@ misto_natoceni : varchar(255)
@ poznamky - varchar(255)

i@ klicova_slova : varchar(255)
@ datum_zmeny : datetime

# id_podkategorie_CK - tinyint(3) unsigned * -

# vytvoril_CK : int(10) unsigned
# id_umisteni_CK : tinyint(3) unsigned >

e cis_umisteni
@ id_umisteni : tinyint(3) unsigned "
@ popis : varchar(200)

v =] uhly_zaberu
% id_uhlu : int{10) unsigned

(ve? sur_zprac
@ datum_vytvareni_zprac_CK : datetime ¥
m datum_vytvoreni_sur_CK : datetime

v S cis_podkategorie

| % id_podkategorie : tinyint(3) unsigned "~

{ 4 id_kategorie - tinyint(3) unsigned
@ popis - varchar(200)

_ﬂ o cis_kategorie
| @ id_kategorie : tinyint(3) unsigned
& popis : varchar(150)

v} zamestnanci
7 id_zam : int(10) unsigned
© jmeno : varchar(45)

& prijmeni : varchar(50)

.

v =} zpracovany
| @ datum_vytvoreni - datetime
m datum_zpracovani : datetime
i@ nazev : varchar(255)
@ poznamky : varchar(255)
@ klicova_slova : varchar(255)
@ datum_zmeny - datetime
4 vytvoril_CK - int(10) unsigned

74 « id_podkategarie_CK - tinyint(3) unsigned

v =} verze_zpracovani
2 id_verze : int(10) unsigned
@ datum_vytvoreni_CK : datetime ¥
@ popis_verze - varchar(255)

v =} cis_opravneni
2 id_opravneni : tinyint(3) unsigned
@ popis : varchar{200)

m datum_vytvoreni_CK : datetime
i@ popis_uhlu - varchar(255)
# kameraman_CK : int(10) unsigned

@ dat_nar : date

= e_mail - varchar(200)

& telefon - varchar(12)

@ heslo : text

@ heslo_dat : datetime

= adresa : varchar(255)

@ dat_vytvoreni - datetime

# id_opravneni - tinyint(3) unsigned p
# id_pohlavi - tinyint(2) unsigned >
# id_pozice CK : tinyint{2) unsigned

v=] cis_pohlavi
/| % id_pohlavi : tinyint{2) unsigned
" | g popis - varchar(100)

v cis_pozice
@ id_pozice - tinyint{2} unsigned
& nazev - varchar(100)

Obrazek ¢. 13: ER diagram
(Zdroj: Vlastni zpracovani)

3.3.4 Omezeni datového modelu

Nejprve je potieba definovat omezeni datového modelu uz jen zhlediska urceni
maximalni délky u datovych typt vSech relaci. To znamena, Ze napf. v relaci zaméstnanct
neni mozné v atributu jmeno ulozit textovy fetézec delsi nez 45 znak, atp. Dalsi omezeni
je tvofeno nejen maximalni délkou fetézce, ale i zpiisobem vyuziti atributu adresa. Tento
atribut sdruzuje plnohodnotné tidaje o miste bydlisté¢ zaméstnance, z cehoz plyne, Ze neni
mozné jednoduse napt. vyhledavat vSechny zaméstnance z konkrétni obce. Aby tato akce
byla realizovatelna, pfevezme tuto rezii funkéni model. Tento model pfi registraci nového
uzivatele vyzve, aby zadal do separatnich textovych mist dil¢i udaje adresy. Déle pred
zapisem do databaze funk¢ni model sestavi ze zadanych dil¢ich udaju plnohodnotny
fetézec obsahujici adresu podle predem definované masky. Timto krokem bude zajisténa
konzistence dat a v piipadé potfeby bude mozné vyuzit v jazyce PHP funkce, diky nimz
lze manipulovat s textovymi fetézci. Tento model neptedpoklada, ze by tyto potieby
musely byt naplnény, a proto bylo pfistoupeno ke zjednoduseni datového modelu v tomto
ohledu. Do datového modelu neni mozné ulozit vice nez jedno telefonni cCislo

zameéstnance a vice nez jednu e-mailovou adresu.

Dalsi omezeni spociva v neuplném zaznamenavani historie pouzivani celého systému.

Jak je z navrhu datového modelu patrné, byly vybrany pouze nékteré udalosti, pti kterych
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se uklada alesponi datum posledni zmény pfimo v relacich, kterych se zména tykala. Jde
o relace: surovy, zpracovany, zamestnanci. V relaci zamestnanci je pripraven prostor
pouze k ulozeni data posledni zmény hesla. Soucasné neni mozné se z IS dozvédét, kdo
tuto posledni zménu provedl. Vzhledem k uvazovanému ucelu pouziti, které je zejména
pro regionalni televize, kde se vyskytuji nejvySe nizké desitky zaméstnanci, by tato

omezeni neméla mit pro pouzivani zasadni dopad.

3.4 Komunikace s datovym ulozistém

V této kapitole je popsana vazba mezi datovym ulozis§tém a navrzenou databazi.

Z navrhu databaze je patrné, ze v zadné relaci nebyl pouzit datovy typ Blob (ani jeho
zadna varianta Tinyblob ¢i Longblob), ktery lze vyuzit k ukladani bindrnich dat.
Videosoubory budou ukladany prostfednictvim webového serveru piimo na datové
ulozi§té. Tato metoda je jednodussi z hlediska pouziti, protoze s videosoubory je nutné
pracovat ve stithovych a jinych editacnich programech. Kdyby byla binarni data ukladana
pouze v databazi, nebylo by mozné k datim piimo pfistupovat a kazdy soubor by se musel

stahnout z webu na mistni disk a po dokonceni prace pouzité soubory opét smazat.

Za existence predpokladl, definovanych v bodé€ 3.2, 1ze pfistoupit k upfesnéni, jak by
cely informacni systém fungoval. Necht' datové uloziste, databazovy a webovy server
jsou vSechny s operacnim systémem Microsoft Windows Server 2008 a novéjsi.
Minimalni verze 2008 je dilezita, protoze na star§i verze neni mozné nainstalovat

MySQL server.

Na datovém ulozisti je spusténo sdileni soubort prostiednictvim protokolu SMB. Toto
sdileni je nastavené pro dva uzivatele. Prvni uzivatel ma opravnéni Cist a zapisovat, druhy
uzivatel smi pouze Cist. Ve webovém serveru se namapuje sitova jednotka s prihlasenym
uzivatelem, ktery mé opravnéni 1 zapisovat. Tuto sitovou jednotku bude nasledné
vyuzivat webovy server, konkrétné PHP skript. Znazornéni predpokladaného pouziti je

zobrazeno na obrazku ¢&. 14.
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Ulozisté

dat

f

Databazovy a
webovy server

S

kupina

uzivatel(

f

Jedna se pouze o navrhované pouziti. PIn€ zalezi na koncovém uzivateli, ktery bude tento

IS implementovat, zda oddéli datové ulozist¢ od webového serveru ¢i nikoli. Je

vyzadovan nejméné

PHP skript bude spravovat adresai videosoubord. Primarni rozdéleni adresafe bude
na 2 hlavni kategorie: surové a zpracované materialy. Kazda z téchto dvou hlavnich

kategorii bude mit chronologicky tvofené podkategorie. Tato hierarchie je prehlednéji

Obrizek ¢. 14: Topologie mozného vyuziti IS
(Zdroj: Vlastni zpracovani)

jeden server.

zobrazena na obrazku nize.

Surové materialy

03

Kofenovy
adresar

ROK

CiSLO MESICE

CISLO DNE V MESICI

videosoubory

04

CISLO DNE V MESICI

CisLO MESICE

ROK

Zpracované materidly

01

03

ROK

CiSLO MESICE

CISLO DNE V MESICI

videosoubory

04

CISLO DNE V MESICI

CISLO MESICE

ROK

Obrizek €. 15: Hierarchicka struktura korenového adresare
(Zdroj: Vlastni zpracovani)
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Strom zpracovanych materiala je stejny jako strom surovych materialt. Tato hierarchie
je potiebna, protoze ke kofenovému adresafi budou mit pfimy, avSak omezeny, pfistup
zameéstnanci, aby s t€émito soubory mohli dale pracovat — pouze Cist. Zapis do tohoto
adresafe bude mozny pouze prostfednictvim webového rozhrani, aby uzivatelé nenarusili

konzistenci dat.

Vazba mezi videosoubory, které jsou ulozeny na datovém ulozisti, a databazi je zalozena
na nazvu souboru. Skript obsahuje proces, ktery podle predem definované masky
pfejmenuje nahrany soubor a soucasné analyzuje stav adresaii a soubor zafadi

do odpovidajiciho adresare.

3.5 Navrh a popis obecného reSeni IS

Cely informacni systém ma jednotnou strukturu a sklada se ze tii casti:
1) pfidani nového surového/zpracovaného materialu,
2) vyhledani zaznamu,

3) administrace (zahrnuje napf.: nastaveni cilové slozky uploadu, moznost aktivace

anonymniho pfistupu, sprava uzivatell, nastaveni logovani, atp.).

Tyto ¢asti jsou hlavnimi polozkami menu. Napi. pii vyhledani souboru bude mit
pfihlaseny uzivatel moznost zaznam odstranit nebo upravit. Z tohoto divodu je nutné

jeste popsat procesy, které se v tomto IS vyskytuji. Procesy v IS:
e Vytvoreni, editace a odstranéni se tykaji:
o surovych a zpracovanych materiald,
o uzivatelt (zaméstnancl),
o kategorii 1 podkategorii.
e Piihlaseni / Odhlaseni
Nedilnou soucasti téchto moznosti je také ptihlaseni. PfihlaSeni ma 3 druhy autorizace:
e administrator — plnohodnotny piistup ke vSem ¢tyfem Castem,

e bézny uzivatel — vyhledavat, pridavat nové, upravovat, odstrariovat, spravovat

kategorie,

e anonymni uzivatel — pouze vyhledavat.
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Pro lepsi orientaci v souborech informac¢niho systému je struktura téchto soubort slozena
z jadra a ¢tyt podkategorii. Tyto podkategorie jsou:

o skripty zobrazitelné — zobrazuji vystupy v HTML,

o skripty podptrné — obsahuji obecné funkce,

o skripty pro asynchronni volani PHP skriptt,

o soubor XML obsahujici nastaveni administrace.

Jako jadro je nazvan hlavni soubor index.php, ktery obsahuje zakladni strukturu HTML
a dynamicky generuje polozky v menu. Aby bylo mozné tyto polozky zobrazit, vyuzije
se ptikazu jazyka PHP include. Tento ptikaz vlozi obsah jiného souboru (napf. s ptiponou
.html ¢i .php) do jadra. Diky tomuto feSeni je mozné zachovat piehlednost a modularitu.
Skripty podpurné 1ze volat ptikazem require, ktery ptipoji jiny skript k jadru.

Vzhledem k tomu, Ze zobrazovani jednotlivych ¢asti IS zajist'uje piikaz include, je nutné
kazdou stranku identifikovat a zajistit, aby ji bylo mozné rozpoznat. Toho lze docilit
vyuzitim nékteré z metod PHP: GET nebo POST a definovanim proménné stranka.
Hodnota této proménné bude rovna textovému fetézci, jez bude obsahovat nazev volané
stranky. Jadro nasledné vyhodnoti, zda volany soubor existuje a pokud ano, zobrazi jej.
V tomto pripadé lze pfistoupit k vyuziti metody GET, nebot nikterak nevadi, ze se
uzivateli v navigacnim fadku prohlizece bude zobrazovat nazev proménné a jeji hodnota.
Naopak to mize byt kladem, protoze si uzivatel ptislusnou stranku mize ulozit do zalozek
v prohlize¢i. Nesmi se ovS§em v jadfe opomenout oSetfit vstupni hodnota této promeénné

a pfi zadani neplatné hodnoty uzivatele pfesmérovat na vychozi stranku.

Administrace vyuziva jak databazi, tj. pro spravu uzivateld, tak i strukturovany XML
soubor, ve kterém je ulozeno nastaveni IS. Toto nastaveni je mozné zalohovat,
resp. proveést export a s tim souvisejici import.

V podkapitolach nize popisi vSechny dilezité procesy tohoto IS pomoci vyvojovych

diagramu.
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3.5.1 Pfidani nového zaznamu

Tento proces zacina kontrolou, zda je dostupnd databaze. Vznikne-li v tomto kroku
néjaky problém, uzivateli se zobrazi chybova hlaska. Déle l1ze pfistoupit ke kontrole, zda
je néjaky uzivatel prihlaSen. Pokud ne, je pfesmérovan na piihlasovaci stranku. Béhem
ptihlaseni se ovétuje, zda ma prihlaseny uzivatel opravnéni k provedeni tohoto procesu.
Pokud ano, smi uzivatel zvolit, o jaky druh materialu se jedna. Podle vkladaného typu
materialu se nova n-tice zapiSe do pfislusné relace. Datum vytvoreni predvyplni PHP
a uzivatel jej nemuze zménit. V pfipadé pfidavani surového materialu je nutné piidat
alespon jeden uhel zabéru a obdobné u zpracovaného materialu je nutné ptidat alespon
jednu verzi zpracovaného materialu. Spravnost uzivatelem vyplnénych udaja ovétuje
PHP. Alternativnim zpisobem by kontrola zadanych udaji mohla byt feSena pomoci
Javascriptu. OvSem Javascript je mozné v prohlizeci deaktivovat a pokud by data pred
vstupem do databaze nebyla fadné zkontrolovana, doslo by k naruseni konzistence dat.
Jedna se tedy o negativni vliv a je nutné mu piedejit. Soucasti tohoto procesu je kontrola
jiz existujicich n-tic v relaci. V prvnim pfipadé, tj. relace se surovymi materialy, se
existence n-tic kontroluje v ramci tii atributt: nazev, datum_natoceni a id_podkategorie.
Ve druhém pripadé, tj. relace se zpracovanymi materialy, se kontrola realizuje stejnym
zpusobem, akorat porovnavanym datem je datum zpracovani. Pfi této kontrole je
v podmince SQL dotazu pouzit logicky vyraz AND, ktery pro nalezeni shody zajisti, ze

musi byt nalezena takova n-tice, ktera obsahuje stejné hodnoty ve vSech tfech atributech.
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START

Skript doplni datum
vytvofeni, datum
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L
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»
>
A
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e niihlstany .
e prihlaseny ostatni atributy

uiivatel?
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Informovani
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Obrazek €. 16: Vyvojovy diagram procesu pridani nového ziznamu
(Zdroj: Vlastni zpracovani)
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3.5.2 Uprava existujiciho ziznamu

Prvni tfi kroky kontrol jsou totozné jako v predchozim procesu. Konkrétné se jedna
o nasledujici kontroly: dostupnost databaze, pfihlaseny uzivatel, opravnéni uzivatele.
Dopadnou-li vSechny kontroly s pozitivnim vysledkem, pak skript posle databazi SQL
dotaz SELECT a pozada o hledanou mnozinu n-tic z relaci. Tento SQL dotaz se sklada
z uzivatelem zadanych adaja. Byl-li nalezen vysledek, skript zobrazi data ve formulafi
atoto zobrazeni bude wviditelné rozliSovat udaje upravitelné a neupravitelné.
Neupravitelnymi udaji jsou v pfipadé€ surovych a zpracovanych materiala data vytvoreni
a autofi vytvoreni. Upravitelnymi udaji jsou vSechny ostatni atributy, které relace
obsahuje. I v tomto procesu se kontroluje spravnost zadanych udaju. Jestli i tato kontrola
dopadne uspesné, dojde k zaslani dal§iho SQL dotazu. Tentokrat se bude jednat o prikaz

UPDATE, ktery aktualizuje piislu§nou n-tici v relaci.

START

Zabrazeni
vysledné
mnoZiny n-tic
v tahulce

Informovani
uZivatele, 7e
databaze neni
dostupna

Je databdze
dostupna?

-«

Y
le prihldgeny Presmérovani na UzZivatel upravuje
utivatel? pihlasovaci stranku konkrétni zdznam
ve formulafi

!

Informovdni
uzivatele, Ze k
provedeni tohoto
procesu nema
dostatecne
opravnéni

Kliknuti na tlacitko
Potvrdit Upravy

Ma uzivatel
opravnéni upravit
existujici zaznam3

ANO

A

A

Informovéni
uZivatele, ve

kterém misté je

chyba

Vyplnil
uzivatel spravné viechny
potiebné polozky ve
farmulari

Uzivatel zada
hledané udaje

A 4

Skript poile dotaz
databdzi (SELECT)

sestaveny dle udaju Skript poile dotaz

uzivatele databazi (UPDATE)
A 4
Adpovida hledany I";?J”t‘olvag' Informevsni
Odajim néjaka u N al :‘e uzwatele o
mnoZina n-tic? vysledku wysledku
vyhledavéni
h 4

Obrazek €. 17: Vyvojovy diagram procesu uprava existujiciho zaznamu
(Zdroj: Vlastni zpracovani)
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3.5.3 Odstranéni existujictho ziznamu
Proces odstranéni existujiciho zaznamu se od pfedchoziho lisi pouze ve zméné SQL

dotazu, kdy misto UPDATE se databazi posila piikaz DELETE.

START
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Je prihlaseny
uiivatel?

A 4

Informovani
uZivatele, Ze k
provedeni tohoto
procesu nema
dostatecne
opravnéni

Kliknuti na tlacitko
Potvrdit odstranéni

Ma uZivatel
oprévnéni upravit
xistujici zaznam3

ANO

Informovani
uzivatele, ve
kterém misté je
chyba

A

Rontrolni otazka, zda s
uZivatel opravdu pieje

Uiivatel zada zédznam odstranit

hledané udaje

Y

Skript poile dotaz

databazi (SELECT) Zk;&pﬁt 'p?fsgfs:‘;]
atabazi

Informovani
uZivatele o
vysledku
vyhledavani

Informovani
uzivatele o
vysledku

Odpovida hledany
udajum néjaka
mnozina n-tic?

A 4

KONEC

Obrizek €. 18: Vyvojovy diagram procesu odstranéni existujiciho ziznamu
(Zdroj: Vlastni zpracovani)

3.5.4 Proces prihlaseni

Uzivatel zadava své ID a heslo. Po zadani vstupnich tdaji uzivatele dojde k ovéfeni
existence ID a hesla v databazi. V databazi je heslo ulozeno jako fetézec znakd, jez byl
vytvoren z bézného textu, resp. hesla ve zdrojové podob¢, matematickym algoritmem.
Pokud se porovnava heslo béhem piihlaseni, skript znovu prevede uzivatelem vlozené
heslo do fetézce znaki a dochazi k porovnani pravé téchto dvou fetézcu. Jedna se
o standardni zpusob ukladani hesel v databazi. Konkrétnimi druhy kryptografickych

algoritmu, slouzicich k vytvareni fetézct znak, se tato prace blize nezabyva. Je-li ovéfeni
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téchto dvou tudaja v poradku, muze skript PHP definovat globalni proménnou Sessions.
Tato proménna je k dispozici v ramci vSech ostatnich stranek a je-li definovana, znamena
to, ze je uzivatel prihlaseny. Opravnéni uzivatele je ulozeno v této proménné. Diky témto
skuteCnostem lze pfizpisobovat zobrazovany obsah dle druhu autorizace, jak je popsano

v kapitole 3.5.

START

PHP uloZi do
globalni proménné
$_SESSION udaje o

prihlaseném

uzivateli

ANO Uzivatel je na

pfihlagovaci strance
a vypliuje adaje

xistuje uZivatel v
databazi a zadal
spravné heslo?

Je databaze
dostupna?

Informovani

.. . Informovani
uzivatele, ze

uZivatele o
nelspéiném
prihlaseni

Zpfistupnénia
zobrazeni novych h 4 o/

odkazl uzivateli g Konec
podle opravnéni

Obrizek €. 19: Vyvojovy diagram procesu prihlaseni
(Zdroj: Vlastni zpracovani)

databaze neni
dostupnd

Informovani
uzivatele o
Uuspésnem
prihlageni

3.5.5 Proces odhlaseni
Tento proces bude provadét skript v samostatném souboru v ramci podpurnych skriptu.
Jak jiz bylo feCeno u predchoziho procesu, piihlaSeni zajistuje globalni proménna

Sessions. Odhlaseni 1ze realizovat odstranénim proménné.

1 <?php

2 session_start();

3 session_unset();

4 session_destroy();

5 header("Location: ../ index.php");
6 v

Obrazek ¢. 20: Proces odhliseni uzivatele v PHP
(Zdroj: Vlastni zpracovani)

3.5.6 Proces registrace

Registraci nového uzivatele smi provadét pouze administrator. Tento krok by mél prispét
k udrzeni konzistence dat v databazi z hlediska omezeni datového modelu. Administrator
vyplni formulaf a nasledné skript postupné zkontroluje vSechny zadané udaje. Soucasné
provede kontrolu, zda se pravé registrovany uzivatel jiz v databazi nenachazi, a to na

zakladé téchto atributl: jmeno, prijmeni, dat_nar (datum narozeni) a e_mail.
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ANO

Jsou spravné zadané
udaje?

Skript posle dotaz
databazi (SELECT)

Administrator je na
START registracni strance a
vypliuje udaje

Informovani
administratora
0 nelspésné
registraci

Existuje uzivatel v
databazi?

Skript posle dotaz
databazi (INSERT)

v

Informovani
administratora
o Uspésné
registraci

Obraizek €. 21: Vyvojovy diagram procesu registrace
(Zdroj: Vlastni zpracovani)

3.5.7 Proces spravy souboru

Tento proces zajistuje propojeni mezi datovym ulozistém a databazi SQL. Jak jiz bylo
feceno, toto propojeni existuje na zakladé presné definované masky, podle které se
generuji nazvy soubort. Tato maska se sklada z neékolika atributa n-tice.

Uvazovanou masku zobrazim pomoci zastupnych pismen: YYYY-MM-DD-Z.PPP
Symboly YYYY vyjadiuji rok, MM znamenaji mésic a DD je Cislo dne v mésici. Jedna
se o standardni zapis data v databazich. Za posledni poml¢kou se nachédzi pismeno Z,
které v pripadé surovych materialti urCuje thel zabéru a v piipadé€ zpracovanych materiala
urcuje verzi. Za teckou je obvykle tfipismenna piipona. Maska obsahuje primarni kli¢

dvou hlavnich kategorii a soucasné primarni kli¢ verzi a uhla zabéru.

Nedilnou soucasti tohoto procesu je také rozliSovani, do kterého adresare bude soubor

zapsan. RozliSovani musi probihat v souladu s hierarchii dle obrazku ¢. 15.
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Pro ziskavani ¢asu z operacniho systému se vyuziva PHP funkce date(), ktera podporuje
Siroké moznosti vstupnich i vystupnich hodnot. Ve vyvojovém diagramu je sloucen

pozadavek na vyhledani i odstranéni souboru, nebot’ se jedna o velmi podobné operace.

START '

Y

Informovani
uzivatele, ze
adresai neni
dostupny

e k dispozici kofenowvy
adresaf (definovany v
administraci)?

ANO
Y
JEHPT;::‘;\VZT . Je potadovino | wPROMENNAY =
nos\’/ soubor? TN Whledat soubor? i Ledstranit”

: ANO ANOl
\ 4

Uzivatel si zvolil %PROMENNAY =
soubor a dal pokyn vyhledat”
K odeslni -

[«
+

Uzivatel si zvolil

A 4

A

Ziskdni aktudlnino zdznam a dal pokvvn
data ze serveru k %PROMENNA%%

A 4

A
Vyhledani Ziskani aktualniho
data ze serveru

pfislusného
adresdfe na zakladé
aktualniho data

A

Y
Sestaveni ndzvu
souboru podle
masky

. Vytvoreni chybéjiciho
FI S
Existuje adresdf? adresafe dle hierarchie

A
ANO 4—‘ Vyhledani

prisluiného souboru

A s odpovidajicim
Sestaveni nazvu nazvem
nového souboru
podle masky
v Informovani
" uzivatele o
Upload nového Zdafilo se nelspeiném
%PROMENNAY?
vsoulboru’se ° © %PROMENNA%
spravnym ndzvem souboru
do cilového
adresare

Informovani
uzivatele o
nelspéiném

uploadu souboru

Zdafil se upload?

Obrazek ¢. 22: Vyvojovy diagram procesu spravy souboru
(Zdroj: Vlastni zpracovani)
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3.5.8 Vazby na procesy z hlediska operaci
Procesy popsané vyse obecné definuji funkcionality informacniho systému. Neni z nich
zcela ziejmé, jak konkrétné ovliviiuji piislusné relace. Z tohoto divodu je v této kapitole

vysvétleno, na které relace maji procesy vliv.

Proces piidani nového zaznamu vyzaduje kontrolu existence uzivatele. Tato kontrola
probiha s relaci zaméstnanci. Dale se dle druhu pfidavaného materialu vyuzivaji vSechny
neciselnikové relace kromé€ zameéstnanci. V tomto procesu je kazda zpéti relaci
ovlivnéna pfidanim jedné n-tice.

Proces upravy existujiciho zaznamu ovlivni vzdy pouze jednu n-tici upravované relace.

Proces odstranéni existujiciho zaznamu je jiz komplikovanéjsi. Zalezi na relaci, ve které
se uzivatel rozhodne n-tici odebrat. Urci-li uzivatel ke smazani n-tici ze surovych
materiall, pak dojde ke kaskadovému odstranéni odpovidajicich n-tic ve vSech ostatnich
neciselnikovych relaci. Na obrazku nize je pomoci dvou barev zobrazen rozdil dvou
mazacich kaskad. Prvni kaskada se spousti pii odebrani n-tice z relace se surovymi
materialy (modra) a obdobné se vykona druha kaskéada, akorat pii odebrani z relace
zpracovanych materiala (Cervena). Spusténi kaskad je znazornéno symbolem X a jeji

dopad v ostatnich relacich je vyjadien symbolem *.

Surovy material sur_zprac Zpracovany material

X * * * X

Uhly zabéru Verze zpracovani

* * *

Datoveé ulozisté
‘\‘-’
g %k *
=

Obrazek €. 23: Grafické znazornéni mazacich kaskad
(Zdroj: Vlastni zpracovani)

Kromé relaci, které jsou na obrazku znazornény jako cerné obdélniky, ma mazaci kaskada
vliv 1 na datové tlozisté. Kaskada ma pfi mazani n-tic vliv vzdy. Z uzivatelského hlediska
nezalezi, jak se s timto IS pracuje. Tyto kaskady se spousti automaticky a jsou nezbytnou

soucasti pro udrzeni konzistence veskerych dat, tj. téch databazovych i téch samostatné
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na datovém ulozisti ulozenych. Objem mazanych dat je pfimo zavisly na urovni, ve které
aktualné uzivatel pracuje. Na obrazku vySe jsou zobrazeny dvé kaskady s nejvét§im
dopadem, ke kterym muze dojit. Na nizsi urovni, coz je u thla zabért a verzi zpracovani,
maji kaskady vliv uz jen na datové ulozisté. Datové ulozisté je hierarchicky nejnize
a zadny implementator tohoto IS nesmi béznym uzivatelim umoznit jakykoli zasah
do dat na této urovni. Z tohoto divodu byl také v kapitole 3.4 kladen pozadavek
na vytvofeni dvou uctd srdznymi opravnénimi na serveru s datovym ulozistém
videosoubort, pficemz monopol pro manipulaci s daty na datovém ulozisti ma vyhradné

informacni systém na webovém serveru.

3.5.9 Aplikace kaskad

V predchozi podkapitole byla popsana problematika mazani n-tic zrelaci a jejich
navaznosti na ostatni relace. Soucasné bylo uvedeno, ze se tyto tzv. kaskady provadi
automaticky. Automatické provadeéni kaskad bude pfedmétem feSeni na nasledujicich
radcich.

Databaze MySQL, stejn¢ jako ostatni databazové systémy, nabizi moznost vyuziti
tzv. triggerd. Do Cestiny tento anglicky pojem lze prelozit jako spoust. Tato moznost
funguje na principu udalosti. Kdyz napftiklad pfijde databazi dotaz s pozadavkem insert,
trigger muze zareagovat, resp. vykonat posloupnost piikazii, a podle nové zadané hodnoty
doplnit n&jaky udaj do kterékoli relace. Jedna se o velmi uzitecny nastroj, avSak v tomto
prostfedi neuplatnitelny, nebot je potfeba provadét ipravy nejen se samotnou databazi,
ale i s datovym ulozistém. Kvali této skuteCnosti tuto rezii pievezme jazyk PHP, aby

mohly byt kaskady kompletné€ zapsané na jednom misté.

3.5.10 Asynchronni volani

Pro zvySeni uzivatelského komfortu pii pouzivani tohoto IS je zapotiebi vyuzit
i asynchronni volani. Jedna se o prostiedek, kterym je mozné spustit, prostfednictvim
Javascriptu, jiny skript PHP na strané serveru. Timto prostfedkem lze dosahnout vétsi
dynamicnosti stranek. Uplatnéni najde predev§im pii vyhledavani jako naseptavac.
V Javascriptu se definuje tzv. EventListener, jez slouzi k naslouchani udalosti a ¢eka,
jakmile nastavena udalost nastane. V tomto pfipadé existuje HTML tag Input typu text
s atributem ID. K tomuto ID je v Javascriptu piifazena udalost Onchange. Nastane-li

udalost, coz znamena, ze doslo k pfidani ¢i odebrani textu v poli Input, pak se ihned spusti
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pripravena funkce. Tato funkce nejprve zjisti, kolik znaka se jiz v textovém poli Input
nachazi. Pokud jiz uzivatel zadal vice nez tfi znaky, dojde k asynchronnimu voléni.
Javascript uzivatelem zadané znaky odeSle na server skriptu PHP. PHP se pfipoji
do databaze a vyhledd, zda se v pfislusné relaci nachazi néjaka n-tice odpovidajici
hledanym znakim a zpét Javascriptu posle odpoveéd’, zda bylo néco nalezeno. Je-li
vysledek vyhledavani s n¢jakym nalezem, pak Javascript vSechny nalezené vysledky
nabidne uzivateli. Na obrazku nize je pomoci vyvojového diagramu podrobnéji

znazornéno asynchronni volani.

Uzivatel provadi
START P zmény v textovém
poli

adal uivatel vice neZ
3 znaky?

» | Udalost Onchange
vola JS funkci

1S odesild PHP zpracovavé na
pozadavek skriptu » zakladé dat v
PHP na server databazi vysledky

Byly nalezeny
vysledky?

( ) N PHP podle nalezené | 1S zobrazi uZivateli

vysledky zpét JS = vysledky PHP

KONEC

Obrazek €. 24: Vyvojovy diagram asynchronniho volani
(Zdroj: Vlastni zpracovani)

3.6 Rozvrzeni

Nyni pfistoupim k popisu rozvrzeni prvkl na strance. Jadro, coz je soubor index.php,
obsahuje zakladni strukturu HTML (hlavicku a t€lo dokumentu). V hlavicce se nachazi
odkazy, které slouzi pro ptipojeni externich souborti. Zejména se jedna o zapsani relativni
¢i absolutni cesty k souborim s kaskadovymi styly a javascripty. V tomto piipadé je
nutné importovat knithovny Bootstrap, aby jeho moznosti byly vyuzitelné jako hodnoty
atributt tfid HTML znacek. Aby bylo mozné vyuzit asynchronni volani, je nutné také
v hlavicce HTML importovat jQuery.

V uvodu piedchozi kapitoly 3.5 byly uvedeny 3 polozky, které se nachazi v hlavnim
menu jadra. Tyto polozky budou doplnény jeste o tzv. domovskou stranku, na které budou
zobrazeny vzdy nejnovéjsi prispévky. Tato moznost urychli praci s IS, kdy uzivatel

nebude muset vyhledavat posledni vlozené zdznamy.
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¢y Domu Q Vyhledat & Prihlasit

Informacni system pro evidenci videozaznamu

Nazev
Surovy
St
Kategorie Kategorie
Nové pridano pred 2 hod. Nové pridano pred 1 dnem Nové pridano pred 5 dny
Autor: Jméno Prijmeni Autor: Jméno PFijmen Autor; Jméno Prijmeni

Obrazek €. 25: Reilna ukizka domovské strianky navrhovaného IS
(Zdroj: vlastni zpracovani)

Jak je z obrazku vySe patrné, menu neobsahuje vSechny zminéné polozky. To je z davodu
zohlednéni autorizace prihlaseni. Pravy horni roh obrazku (s napisem Prihlasit) napovida,
ze je demonstrovan pristup anonymniho uzivatele. Tento druh pfistupu je mozné
v administraci zakazat. Nahledovymi obrazky, resp. modulem, ktery ndhledové obrazky
zprosttedkovava, se zabyva kapitola 3.7. Na obrazku ¢. 26 lze vidét menu, které
po piihlaseni vidi administrator. Pristup bézného uzivatele se li§i pouze v odebrani

polozky administrace a v nemoznosti upravovat ¢i odstrafiovat zdznamy.

Y Domd Q) Vyhledat (& Pridat Y& Administrace ¢y Odhlasit

Obrizek €. 26: Reilni ukiazka menu prihliaseného uzivatele
(Zdroj: vlastni zpracovani)

Cilem rozvrzeni je jednoduchost a lehkost, aby se uzivatel mohl snadno a pohotové
orientovat. K dosazeni tohoto cile jsem vyuzil tzv. Cards, coz v CeStiné znamena karty.

Jde o tfidu v Boostrapu, diky které 1ze dosahnout vétsi grafické prehlednosti. Soucasné je
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nutné myslet i na klasict€jsi zptisob zobrazeni nalezenych vysledkt. Existuje moznost

pfepnuti zobrazeni do tabulky.

3.6.1 Jadro

V této kapitole je popsana logika fungovani jadra z hlediska generovani polozek v menu.

$stranky_nazev = array("Domd", "Vyhledat™, "PFidat”, “Administrace", "PPihldsit", "0dhldsit");
$stranky_zkratka = array(“"domu”, “vyhledat", "pridat”, "administrace”, "prihlasit”, "odhlasit");
$stranky_obr = array("house.svg", "search.svg", "plus-circle.svg"”, "tools.swvg", "person-fill.svg", “power.svg");

$stranky_zobraz = array(trus, uroven_prihl{@), uroven_prihl{1), uroven_prihl{2), uroven_prihl(@), uroven_prihl{a));

Obrizek €. 27: Ukazka Casti kodu jadra
(Zdroj: vlastni zpracovani)

Existuji 4 jednorozmérna pole, pficemz vSechny maji stejny pocet prvka. V prvnim poli
jsou uvedeny zobrazované nazvy na strance. Ve druhém poli se nachazi zkracené zapsané
nazvy, aby je bylo mozné pouzit jako hodnoty proménné stranka. Predposledni pole
obsahuje nazev obrazku, ktery je zobrazen vzdy nalevo kazdého nazvu polozky. Posledni
pole obsahuje logické hodnoty: pravda, nepravda. Neni-li urCeno jinak, pak se tyto
hodnoty ziskavaji z funkce, ktera ma za ukol ovéfit, zda ma prihlaSeny uzivatel
odpovidajici opravnéni ke zobrazeni piislusnych polozek menu.

e Anonymni pristup =0

e Bé&zny uzivatel = 1

e Administrator =2
Dale se pomoci metody GET zjisti, zda je proménna stranka definovana. Pokud je, skript
pokracuje dale, v opacném ptipadé je uzivatel pfesmérovan na domovskou stranku.
Spusti se for cyklus, coz je cyklus s kone¢nym poctem iteraci. PocCet iteraci je stanoven
na pocet prvku libovolného pole ze vSech 4 vySe zminénych poli. Tento cyklus ma za kol
vyhledat v poli $stranky_zkratka takovy prvek, ktery vyhovuje zadané hodnoté proménné
stranka a také vygenerovat menu s odpovidajicimi polozkami. Nejprve cyklus kontroluje
prvky pole $stranky_zobraz a pokud je nalezen prvek s hodnotou nepravda, dojde
k preskoceni této iterace, aby se tato polozka vibec v menu nevyskytla. Jakmile cyklus
dokonc¢i vSechny iterace a nalezne-li shodu, dojde ke kontrole, zda v zadaném adresari
existuje pozadovany skript. Pokud i tato kontrola dopadne s tispéchem, 1ze pouzit piikaz
include a uzivateli zobrazit vysledek. V ptipad¢, kdy cyklus nenalezne shodu, je uzivatel

presmérovan na domovskou stranku.
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3.7 Moduly
Soucasti tohoto IS jsou také moduly. Tento IS byl dosud prezentovan tak, ze nezélezi,
na jakém operacnim systému bude spustén, ale byly vymezeny podminky a pfedpoklady,
které musi byt pro provoz tohoto IS dodrzeny. Moduly, o kterych se zde zminuji, jsou
hotovymi feSenimi tfetich stran. Tato feSeni jsou spusténa mimo skriptovaci jazyk PHP
a pfi jejich pouziti jiz zalezi na druhu OS. Z tohoto divodu volim takova feseni, jez jsou

univerzalni a dostupna pro nejpouzivanéj§i operacni systémy.

3.7.1 FFmpeg
FFmpeg je kompletni multiplatformni feSeni pro nahravani, pfevadéni, streamovani audia
i videa. FFmpeg nalezi pod licence GNU (22). Licence GNU znamen4, ze se jedna
o svobodny software. Toto feSeni je dostupné jak pro Linux, Windows, tak i MacOS (22).
Tento nastroj je vice vSestranny a mimo jiné lze vytvofit snimek z videozdznamu
z konkrétni minutdze. Pouzivani tohoto modulu je podminéno jeho stazenim.
Administrator md moznost v administraci specifikovat, ve kterém adresafi je FFmpeg
ulozen a zatrhavacim tlacitkem jej aktivovat. Nabizi se 3 moznosti, za jakych okolnosti
se FFmpeg bude spoustét:

1) soucasné s existujicimi procesy (tj. procesy znazornéné vyvojovymi diagramy),

2) pravideln€ v administratorem definovanou denni dobu,

3) rucné.
Prvni varianta je vice zavisla na pouzitém hardwaru, protoze muze dochazet ke
kratkodobému narazovému zatizeni hardwarovych prostredkil, coz zptsobuje negativni
vliv na zpracovavani ostatnich pozadavki nékolika dal§ich uzivatela. Dale
se nabizi moznost provadéni automatické pravidelné kontroly, jez spociva
ve strojovém prochazeni adresai a zjiSfovani, které nahledové obrazky nejsou
k pfislusnému videosouboru dostupné. Tato moznost fesi potiz se slabSimi hardwarovymi
prostiedky, kdy generovani nahledd muze probihat béhem noci. Stinna stranka této
moznosti spociva ve zvySené softwarové rezii. Musi byt vytvofeny razné zpusoby
zjistovani existence nahledovych obrazka vici videosouborim s ohledem na pouzivany
OS. Bude-li uplatnéna prvni varianta, pak se vyuzije skutecnosti, ze PHP jiz m4 kompletni
rezii kaskad a vznikne pfima zavislost na existujicich procesich, které jsou znazornény

vyvojovymi diagramy vyse. Do funkce shell_exec() 1ze vlozit ptikaz opera¢niho systému
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a nasledneé setrvat do dokonceni zpracovani za ucelem zobrazeni zpracovanych vysledka
uzivateli, tj. zda se vygenerovani obrazku zdafilo.

Z vySe nabizenych moznosti spousténi FFmpegu plyne, ze zalezi na hardwarovych
prostfedcich, které ma implementator k dispozici. Kazdou moznost spousténi FFmpegu

si muze administrator aktivovat ¢i deaktivovat v administraci.

:~§ ffmpeg -1 "zdrojovy videosoubor.mp4" -ss 00:11:14.435 -frames:v 1

-vf scale=320:320,setsar=1:1 "vystupni_nahledovy obrazek.png"

Obrazek €. 28: Ukizka prikazu FFmpeg pro vygenerovani nihledového obrizku
(Zdroj: vlastni zpracovani)

Vyhodou FFmpegu je, ze piikaz, ktery lze vidét na obrazku vySe, je mozné spustit
i v FFmpegu pro MS Windows pfesné s identickou syntaxi. Vysledkem zpracovani je
obrazek s ptiponou .png. Tento obrazek reprezentuje jeden snimek videa v 11. minuté
a 14. sekundé s rozliSenim 320x320px. FFmpeg podporuje Siroké spektrum riznych
kontejnert i kodekd. Z toho divodu by si mél poradit s nejriznéjs§imi piiponami

videosoubory, které uzivatelé budou do IS nahravat.

3.8 Distribuce

Informacni systém navrhovany v této praci bude k dispozici s otevienym zdrojovym
koédem na webovém portale GitHub.com. Tento portal je kucelu publikovani
(s otevienym zdrojovym kodem) vlastnich softwart pfimo vyvinut. Jedna se o webovou
sluzbu, kterou vyuziva pres 65 miliont vyvojait po celém svété (23). Soucasti publikace
budou nejen samotné skripty, ale i podrobna dokumentace, aby se ptipadny zajemce mohl
snadnéji orientovat v tomto feSeni. Vzhledem k tomu, ze se webovy portal vyuziva

celosvétove, muze byt programova dokumentace uvedena i v anglickém jazyce.

3.9 Ekonomické zhodnoceni

Z hlediska nakladi na tento navrhovany informacni systém se jedna zejména o naklady
na Cas potfebny k navrhu a také na vyvoj. Tento navrh jiz zahrnuje veskeré okolnosti, jez
budou pro nasledny vyvoj potiebné. Rovnéz se musi pocitat i s rizikem, kdy se pii vyvoji

vyskytne navrhem nepfedpokladana chyba.
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Tabulka ¢. 11: Naklady na projekt
(Zdroj: vlastni zpracovani)

Naklad Pracnost (MD) Cena (K¢)

Navrh aplikace 25 150 000,-
Vyvoj aplikace 10 60 000,-
Vytvoreni dokumentace 3 18 000,-

Urci-li se castka na 1 MD 6 000 K¢, pak celkové naklady na zhotoveni kompletniho

informacniho systému vychazi na 228 000 K¢.

3.10 Prinosy informacniho systému

Jak jiz bylo feCeno v kapitole 2.1, analyza byla primarné provadéna z hlediska
regionalnich televizi, a praveé témto jejich zaméstnancim by mél tento IS vice zjednodusit
a také zefektivnit praci. To ov§em neznamena, Ze pouziti je vyhrazeno pouze témto
televizim. Uplatnéni by nalezl i v mensi produkcni spolecnosti, eventualné u autorti
video-obsahu na webovych video-portalech. Diky tomuto IS je vyrazné snizena rezie
dohledavani konkrétniho zaznamu vice zaméstnancim souCasné oproti vyhledavani
v souboru tabulkového procesoru. Pokud budou skute¢né ptinosy naplnény nebo naopak
nekteré nedostatky zjistény, ukaze az dalsi zkoumani po dokonceni implementace

v konkrétnich firmach.

Informacni systém navrhovany v této praci neposkytuje piinosy pouze ostatnim osobam,
ale také mné. Béhem navrhovani jsem ziskal nové dovednosti a zkuSenosti v nékolika

oblastech.
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ZAVER

Cilem této bakalarské prace bylo navrhnout informacni systém, prostfednictvim kterého
bude mozné spravovat databazi videozaznamu a diky ni vést prehlednou evidenci,
ve které bude mimo jiné snadna orientace a intuitivni uzivatelské webové prostredi. Toto
nové feSeni spojuje prvky existujicich feseni s pozadavky regionalnich televizi, pficemz
tyto pozadavky jsem v ramci praxi mél moznost prostudovat a popsat.

Prvni ¢ast prace pojednava o teoretickych vychodiscich, jez byly nedilnou soucasti pfi
zpracovavani dalSich ¢asti. Nejprve jsem uvedl pojem informacni systém, dale jsem
popsal pojem databaze a vice pfiblizil, co tento pojmem obsahuje. Soucasti databazi jsou
razné typy datovych modeld, piicemz podrobnéji byl popsan relacni datovy model, ktery
tvori soucast tohoto IS. Pfiblizn€ od poloviny prvni kapitoly jsou pouzivany pojmy
z webového prostiedi, nebot” vSechny uvedené programovaci jazyky 1 knihovny v této
casti byly nezbytné k sestaveni nasledného feSeni. Sestavené feSeni se neobeSlo bez
popisu vyvojovych diagrami, prostiednictvim kterych byly schematicky vyobrazeny
zakladni procesy, které v tomto systému probihaji. Byly uvedeny nékteré obrazce, které
se pfi sestavovani diagrama uzivaji.

V nasledujici kapitole jsem se vénoval soucasnému feSeni evidence videozaznamu
nejprve v obecné roving, a dale jsem se zaméfil na oblast regionalnich televizi. Odvodil
jsem uskali, jez plynou z téchto stavajicich feSeni a pokracoval jsem vybérem a popisem
existujicich feSeni. Cela tato kapitola vyustila zdvérem, ktery shrnuje zji§téné informace
o existujicich fesenich, a také jsou odvozeny pozadavky plynouci z obsahu této kapitoly.
Posledni kapitola prace se sklada predevsim z datového a funkéniho modelovani. Datovy
model je navrhnut od samého zacatku, vCetné urCeni vazeb mezi relacemi, vymezeni
primarnich a cizich kli¢d, stanoveni datovych typu jednotlivych atributt vSech relaci.
V ramci datového modelu je uveden vysledny diagram a také omezeni tohoto modelu.
Dale je funkéni model rozlozen na jednotlivé procesy a operace, ze kterych sestava. Tyto
procesy jsou znazornény pomoci vyvojovych diagramd. Nasleduje presnéjsi popsani
vazeb pfimo souvisejicich s relacemi, diky ¢emuz je mozné 1épe porozumét ovliviiovani
relaci pfi provadéni riznych operaci. V zavéru kapitoly uvadim odhad ekonomického

zhodnoceni a pfinosy tohoto nového feseni.
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