Jihodeskd univerzita v Ceskych Budg&jovicich
Pedagogicka fakulta

Katedra ¢eského jazyka a literatury

TVORBA VYUKOVYCH MATERIALU
S MULTIMEDIALNI PODPOROU SE ZAMERENIM PRO
VYUKU JAZYKU

Diplomova prace

Autor prace: Pavel LiSka

Vedouci prace: PhDr. Daniel Bina, Ph.D.

Ceské Budéjovice, 2010



University of South Bohemia
Faculty of Pedagogy

Department of Czech Studies

THE CREATION OF MATERIALS WITH MULTIMEDIA
SUPPORT FOCUSING ON TEACHING OF LANGUAGES

Thesis

Author: Pavel Liska

Supervisor: PhDr. Daniel Bina, Ph.D.

Ceské Budgjovice, 2010



Prohlasuji, Ze jsem diplomovou praci na téma Tvorba vyukovych materidlt
s multimedidlni podporou vypracoval samostatné s pouzitim pramend uvedenych v

bibliografii.

Prohlasuji, Ze v souladu s § 47b zdkona €. 111/1998 Sb. v platném znéni
souhlasim se zvefejnénim své diplomové prace, a to v nezkracené podobé fakultou
elektronickou cestou ve vefejn¢ pfistupné C¢asti databdze STAG provozované

Jiho&eskou univerzitou v Ceskych Budgjovicich na jejich internetovych strankach.

V Ceskych Bud&jovicich, dne 23. 11. 2010

podpis studenta



Pod¢kovani bych chtél vénovat vyucujicim Mgr. Barbofe Doldkové, Mgr.
Markéte Tesarkové, Mgr. Simoné¢ Machovcové, Mgr. Marcele Krychové,
PaeDr. Marcele Posed¢lové, Mgr. Marii Schandlové a Petfe Hlustikové, které mi
umoznily v rdmci jejich vyuky ovérit vytvorené materidly a diky vécnym pfipominkdm
a zkuSenostem z praxe pfispely k dokonceni vyukovych materidlii.

V neposledni  tfadé  dekuji  také  vedoucimu  diplomové  price
PhDr. Danielu Binovi, Ph.D. za odborné vedeni, podnétné ptipominky a konzultace pii

psani této diplomové price.

Pavel Liska



Anotace

Diplomova prace ,Tvorba vyukovych materidli s multimedidlni podporou se
zaméfenim pro vyuku jazykd“ soustfedi pozornost na problematiku produkce
vyukovych materidld za vyuZiti dostupného technologického zdzemi (softwart,
interaktivni tabule, pocitace, projektoru, pienosnych pamétovych médii atd.) K feSeni
materidli dostupnych Siroké vefejnosti a volné stazitelnych z internetu; vytvofit na
zdklad¢ téchto ziskanych informaci, potieb a materialii nové vyukové sady, které budou
v korespondenci s potfebami soucasného ramcového vzdélavaciho programu pro
zékladni Skoly a také s uplatnénim mezipfedmétovych vztaht. Cilem diplomové prace
je také metodika vytvoreni digitdlniho portfolia, které si Zaci budou moci nést po celou
dobu svého studia na rtznych typech pamétovych médii, a to nejen na 1. stupni
zékladni Skoly. Oc¢ekdvana vyuzitelnost byla ovéfena v ramci souvislé praxe ¢i rtiznych
jinych praxi, které jsou soucasti studia a také diky spolupraci s vyucujicimi. Piinosem
této diplomové priace by méla byt pouzitelnd sada materidli piilozend na CD

s metodikou pro ucitele 1. stupné zakladnich Skol.

Klic¢ova slova: multimédia, interaktivni tabule, vyukové materidly pro vyuku jazyka



Abstract

The thesis called ,,The Creation of Materials with Multimedia Support Focusing on
Teaching of Languages* deals with creation of educational materials which take
advantages of available technical support (software, an interactive whiteboard,
a personal computer, a projector, storage media etc.). It was necessary to find out and
examine the created block of free educational materials from the internet to solve the
submission of the thesis; on the basis of gained information to create the new
educational block of materials which will be corresponding with the educational
framework at the primary school and also with using of a cross curricular approach.
The next aim of the thesis is also creating the methodology of the digital portfolio,
which could be used by pupils during their studies on the storage media not only at the
primary school. The expected utility was checked up in terms of university practice and
also through the cooperation with primary school teachers. The benefit of the thesis
should be the usable set of materials on the attached CD with the methodology for

primary school teachers.

Key words: multimedia, interactive whiteboard, materials for language teaching
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1. Uvod

Vybér tématu mé diplomové prace ,,Tvorba vyukovych materidlti s multimedidlni
podporou se zaméfenim pro vyuku jazykt*“ byl ovlivnén zkuSenostmi, které jsem
ziskdval v pribéhu studia na vysoké Skole v rdmci riznych praxi. Technicky pokrok a
moderni technologie jsou soucdsti béZzného Zivota vétSiny lidi, vzdélavaci proces by
tedy nemél byt v tomto ohledu pozadu. VétSina déti na 1. stupni zdkladni Skoly dnes
vlastni mobilni telefon, soucasti vétSiny domdcnosti je osobni pocitac. Dostupnost
téchto modernich technologii od ttlého véku umoZziiuje osvojovani obsluhy a navykt pti
pouzivani v kazdodennim Zivot¢.

Pokud jsme schopni pfijmout fakt, Ze technologickd gramotnost déti mladsiho
Skolntho ve€ku roste do ur¢ité miry umeérné s vyvojem technickych prostfedkt, je
nezbytné nutné si piiznat, Ze tyto technologie nemohou byt opomininy ve vychovné
vzdéldvacim procesu.

Pfi studiu na vysoké Skole jsem se béhem rtiznych praxi setkdval s interaktivnimi
tabulemi, které se v tomto obdobi postupné stavaly béznou soucasti vyuky. V nékterych
piipadech interaktivni tabule tvofila jen vybaveni tfidy bez vyuZiti. Nelze samoziejmé
pocitat s absolutnim nadSenim u vSech ucitelll, protoZe narast poctu interaktivnich tabuli
neni dmérny mnozstvi informaci o jejich vyuziti, gramotnosti uciteli a hlavné materidlt
vyuzitelnych ve vyuce.

Hlavnim cilem této diplomové price na téma ,,Tvorba vyukovych materidla
s multimedidlni podporou se zaméfenim pro vyuku jazykl“ je vytvorit vyukové
materidly pro praktické ovéfeni a CD s témito materidly jako pfilohu. Na internetu jsou
dnes dostupné jiZz vytvorené materidly volné ke staZeni, nepiindsi vSak vice uceleny
materidl pro ucitele na 1. stupni zdkladni Skoly. Zamérn¢ jsem diplomovou praci
zam¢fil na vyuku jazykt, protoze napiiklad vyuka ¢eského jazyka s pomoci interaktivni
tabule neni tak béZznd, neZ u jinych vyufovacich predmétl, jako jsou matematika,
vlastivéda, ptirodovéda atd. Jako soucdst téchto vytvorenych piiprav bych rad zaradil
¢ast vyukovych materiali pro vyuku anglického jazyka, ktery se dnes stava ¢im dal vice
rozsahlej$Sim predmétem na 1. stupni zdkladni skoly.

Diplomova prace je rozdélena na dvé Casti — teoretickou a praktickou. Teoretickou

¢ast vénuji rozboru poznatkil z dostupné literatury a pojmim jako jsou didaktické
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zasady, vyukové metody, charakteristika kognitivnich procesi déti mladsiho Skolniho
veku interaktivni vyuka, interaktivni tabule, atd.

Prakticka Cast obsahuje sadu péti vyukovych materidll pro vyuku anglického
jazyka pro kazdy rocnik 1. stupné zakladni Skoly a pét sad ctyf vyukovych materidla pro
vyuku Ceského jazyka (Ctyfi vyukové materidly pro kazdy rocnik 1. stupné zdkladni
Skoly).

Za nejdulezitéjsi ¢ast diplomové prace povazuji vystupy z praxi pii oveéfovani
realizovatelnosti vyukovych materidla, které byly ziskdny v ramci vlastni zkuSenosti
nebo zkuSenosti ucitelll, byly okomentovéany a ndsledné upraveny.

V zavéru tvodu bych rdd podotknul, Ze jednim z hlavnich cilt je také zkvalitnéni
vyuky za pomoci interaktivni tabule, kterd dnes zahrnuje nékolik multimedidlnich

prvka.
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2. Teoreticka ¢ast - prehled poznatkii

2.1. Rozbor pouzité literatury

Literatura pouzitd k vypracovani diplomové prace je uvedena v kapitole
5 — Referen¢ni seznam. R4d bych zde zminil vybrané publikace, které byly nejvétSim
piinosem.

K vypracovani diplomové prace jsem studoval doporuc¢enou odbornou literaturu a
dale publikace, které jsem povazoval za vhodné vzhledem k tématu diplomové prace,
kterd se zabyva tvorbou vyukovych materidlti s multimedidlni podporou se zaméfenim
pro vyuku jazyki.

Déle jsem povaZzoval za nutné nastinit problematiku Ramcové vzdé€lavaciho
programu pro zdkladni vzdélavani v kapitole 2.4 — Rdmcové vzdélavaci program, jako
normy pro tvorbu Skolnich vzdélavacich programt.

V kapitole 2.2 — Charakteristika kognitivnich procesti déti mladsiho Skolniho véku
jsem se zaméfil na rozdéleni jednotlivych obdobi ontogenetického vyvoje jedince podle
Langmeiera a Krej¢ifové (2006), potazmo na schopnost vnimani ¢lovéka, zejména pak
déti mladsiho Skolniho véku podle Kalhouse a Obsta (2002).

Kapitola 2.3 — Vybrané aspekty tvorby a realizace vyucovaci poskytuje informace
tykajici se didaktickych zdsad a nckterych vybranych vyucovacich postupii a metod
vyuky podle Manidka a Svece (2003), které podle mého nézoru plné& souvisi
s pouzivanim modernich technologii, resp. interaktivni tabuli ve vyuce.

ProtoZe se moderni technologie podporujici vyuku pfirozené setkdvaji s riznymi
uskalimi pfi jejich aplikaci, vénoval jsem témto postiehim ziskanym v rdmci vlastni
praxe a také diky zkuSenostem vyucujicich kapitolu 2.8.1 — Problematika interaktivni
tabule.

Ucebni materidly pro 1. stupen zakladni Skoly novéjSitho vydani, se kterymi jsem
pracoval pfi vytvafeni praktické Casti diplomové prace, pln¢ koresponduji se Skolnimi
vzdélavacimi programy. Pievazuji redlné fotografie, novd graficka dprava atd. Na
druhou stranu kmenové ucivo a celkovy obsah se nelisi od starSich vydani. Zalezi tedy
na vybéru vyucujiciho, ktery ucebni materidly povazuje za vhodnéjsi.

Vzhledem ke kratkému casovému horizontu vyvoje interaktivnich tabuli jako
moderniho vyukového prostredku, neexistuje konkrétni odbornd publikace zabyvajici se

pouze touto problematikou.
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Moderni vyuéovani od Pettyho (2006) se zabyva riznymi tématy, kterd umoziuji
Ctenafi nahliZet na vyuc€ovaci postupy z jiného hlediska, zabyva se jinymi, novéjSimi
metodami a také ucebnimi pomickami. Z hlediska informaci tykajicich se
multimedidlnich pomticek kon¢i publikace u datového projektoru, coz lze dnes
povazovat za technicky prostiedek ne pfili§ aktudlni pro potfeby vyuky na 1. stupni

zékladni Skoly.

13



2.2. Charakteristika kognitivnich procesi déti mladsiho Skolniho véku

Autofi zabyvajici se problematikou ontogeneze charakterizuji obdobi vyvoje
Clovéka témét stejné, bez vyznamnéjSich odlisSnosti. Jednotliva ontogenetickd obdobi je
obtizné, a vzhledem k individualit¢ Clovéka i nemozné piesné veékové omezit a
definovat. Ontogeneticky vyvoj clovéka je charakterizovan kvalitativnimi i
kvantitativnimi zménami, které nastavaji po uplynuti urcitého vyvojového obdobi. Tyto
ménici se vlastnosti nebo jevy jsou charakteristické pravé pro dané obdobi vyvoje
jedince.

Langmeier a Krejc¢ifova (2006) rozliSuji obdobi prenatdlni, novorozenecké,

kojenecké, batoleci, predskolni obdobi, vstup ditéte do Skoly, mladsi Skolni vék,
dospivéni, Casnou a sttedni dospé€lost, pozdni dospé€lost a stafi.
Pokud se zam¢fime na smyslové vnimani déti mladSiho Skolniho véku, dochézi v tomto
obdobi k neustdlému vyvoji. Nemluvime vSak pouze o jednoduchych podnétech na
smysly, ale o celé fad¢ sloZek psychiky jako o¢ekdvani, postoje, soustfedéni, vytrvalost,
zajem. V oblastech sluchového a zrakového vnimani dochdzi k vyraznym pokrokim,
kdy se Zaci stdvaji méné zavislymi na okamzitych ptanich a potiebach. U Zaki dochdzi
postupné k pfechodu od vnimani k pozorovani a také ke schopnosti vybavit si v paméti
diivéjsi jevy — predstavivost. Mladsi Skolni vék je obdobim, kdy se v ramci
vyucovactho procesu vSe opird o fe¢, a vSechny Cinnosti podléhaji pldnovani. Diky
témto zmeéndm si dité osvojuje 1 jisté obecnéjsi postupy uceni.

Podle autorti Kalhouse a Obsta (2002) ziskava Clovek 80% informaci zrakem,

12% informaci sluchem, 5% informaci hmatem a 3% ostatnimi smysly. Petty (2006)

uvadi dokonce 87% informaci pfijimanych zrakem.
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=zrak
& sluch
i hmat

M ostatni smysly

Obr. 1 — Ziskdvani informaci percepci

(zdroj obr. 1: Kalhous, Obst, 2002)

Ve Skolnim prostiedi je zapojeni smysli ndsledujici: 12% informaci ziskdvano

zrakem, 80% sluchem, 5% hmatem a 3% ostatnimi smysly.

M zrak
M sluch
hmat

M ostatni smysly

Obr. 2 — Ziskdvani informaci percepci ve Skolnim prostiedi

(zdroj Obr. 2: Kalhous, Obst, 2002)
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,Jestlize tedy chceme zménit dané poméry, budeme muset pracovat v duchu
starého Cinského piislovi, které fikd, Ze vidét znamend zapomenout, vidét a slySet
znamena znat, vidét, slySet a délat znamend umét.* (Kalhous, Obst, 2002, 338).

Vizudlni pomicky maji jisté¢ sviij velky smysl pfi prezentovani poznatka ucitelem
a maji také ne€kolik hlavnich vyhod.

Petty (2006, 271-272):

» upoutdvaji pozornost
= piindseji zménu
* napomdhaji konceptualizaci

" jsou sndze zapamatovatelné

16



2.3. Vybrané aspekty tvorby a realizace vyucovaci jednotky

Cilem diplomové prace je tvorba vyukovych materidlli, proto povazuji za
nezbytné zminit zdkonitosti vychovné vzdéldvaciho procesu a popsat nékteré dilci

aspekty tvorby vyucovaci jednotky.

“DIDAKTICKE PROSTREDKY _

NEMATERIALNI PROSTREDKY 'MATERIALNI PROSTREDKY

VYUCOVACI METODY

UCEBNI POMUCKY

ORGANIZACNI FORMY :
| DiDAl-c_rf_c_K_EEESADY k":

DIDAKTICKA TECHNIKA |

SKOLNI ZARIZENI

Obr. 3 — Didaktické prostredky
(zdroj Obr. 3: Dostal, 2008, 16)

2.3.1. Didaktické zasady a jejich uplatnéni

Cely vychovné vzdélavaci proces je prolindn vychovnymi a vyucovacimi
¢innostmi ucitele, jehoz prostiednictvim ovliviluje hodnotovou orientaci Zzaka,
osvojovani socidlnich norem a utvéieni pozitivnich postojt.

»Didaktické zdsady jsou obecné pozadavky, které v souladu se zdkladnimi
zékonitostmi vyuky a s vychovnymi a vzdélavacimi cili urcuji jeji charakter. Vztahuji se
na vSechny stranky vyuky, tj. na ucitelovu vyucovaci ¢innost, na formy vyuky, metody
vyuky a na materidlni a didaktické prostfedky, ddle na pozndvaci ¢innost Zdka, na ucivo
atd.” (Kalhous, Obst, 2002, 268).

Jiz Jan Amos Komensky v dile Didactica Magna zminuje n¢kolik didaktickych

zésad, které Casem prosly slozitym vyvojem a byly ovlivnény mnoha rtiznymi Ciniteli.

17



Casem se viak ztéchto zdsad vytvofil aktudlni obraz, ktery se uplatiluje ve viech

vyucovacich predmétech.

Didaktické zasady podle Kalhouse a Obsta (2002):
= Zasada komplexniho rozvoje osobnosti Zdka
= Zasada védeckosti
= Zéasada individudlniho piistupu k zakiim
= Zasada spojeni teorie s praxi
= Zasada uvédomcélosti a aktivity
= Zasada nazornosti

= Zasada soustavnosti a pfiméfenosti

Zasada komplexniho rozvoje osobnosti Zaka

Komplexnim rozvojem osobnosti zZdka rozumime tfi zdkladni struktury: oblast
kognitivni, afektivni a psychomotorickou. I kdyZ jsou cile ucitelovy prace razné, jeho
préace je vzdy komplexni (Kalhous, Obst, 2002, 269).

V souvislosti s vyukou za pomoci interaktivni tabule je nezbytné, aby pedagog
zam¢fil svou praci a pfipravu vyukovych materidlii tak, aby v kontextu vyucovaci

jednotky splitovala tuto zasadu.

Zasada védeckosti

,»Od ucitele se ocekdvd, Ze celoZivotn¢ udrzuje kontakt s védeckymi
disciplinami, které jsou zdkladem jeho vyucovacich predméti.* (Kalhous, Obst, 2002.
270). Pokud ucitel pracuje s interaktivni tabuli, jeho pocitacova gramotnost se ocekava
minimélné na uZivatelské urovni. Software pouzivany ke komunikaci interaktivni tabule
s poc¢itaCem disponuje klasickymi ovlddacimi prvky jako béZzné uZivatelské rozhrani
dnesSnich operaCnich systémil. Nicméné¢ jde o software jednostranné a specificky
zam¢efeny a tudiz vyzaduje od ucitele vyuzivani vSech vzdélavacich moZnosti
k aktualizaci rychle zastaravajicich poznatk.

Neméné vyznamnou strdnkou této zdasady je pohled na ucitele, ktery umi své

dovednosti a védecké informace piedavat, provazet zdky pfi zpracovdni a vyuZivani
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téchto informaci, umi rozvijet mysleni zZakt a také porozuméni danym informacim, bez
n¢hoz nelze dosdhnout trvalého zapamatovani a aplikace ziskanych dovednosti

(Kalhous, Obst, 2002).

Zasada individualniho pfistupu k Zakim

Znaky, které jsou pro zaky stejného veéku rozdilné, jako zdravotni stav, Groven
mysleni, chdpani, fe€, uroven citovych a volnich procest, zdjmy, charakterové
vlastnosti, postoje k u€eni, osobni zkuSenosti a domdci prosttedi, jsou pro efektivitu
vyuky podstatné. Je otdzkou, zda je ucitel schopen vSechny tyto informace ziskat, zda
jsou pfiistupné. Nicméné snaha ucitele dobie poznat individudlni zvlaStnosti Zaka
pomédhad k tomu, aby kazdy znich mél moznost pocitit radost z ispéchu v ucebni

¢innosti (Kalhous, Obst, 2002).

Zasada spojeni teorie s praxi

Zésada dnes casto opomijend, kdy Zak opouSti vyuCovani s pocitem, Ze
informace, které se ma naucit a které po ném ucitel vyzaduje, nejsou pro praktické
vyuziti potfebné.

Proto nesmime piehliZet, Zze Skola neni uzavieny systém. Je zadouci, aby Zaci
byli pfesvédéeni o smysluplnosti vyuky. M¢li by byt vedeni ke vnimdni rozvijejicich
podnétii okoli Skoly, hledani potiebnych informaci k praxi a hlavné umét tyto informace

zpracovat a pracovat s nimi (Kalhous, Obst, 2002).

Zasada uvédomélosti a aktivity

Pokud Zéci dovedou vysvétlit, jinak formulovat a aplikovat ziskané védomosti,
muzeme fict, Ze se jednd o urcity postoj Zéka, ke kterému ucitel smétuje formulovanim
cili v oblasti porozuméni. Tohoto ucitel muze dosdhnout pomoci rtiznych ndstroji:
problémovym zpisobem vyuky, projektovym vyucovanim, vhodné€ volenymi ucebnimi

ulohami, samotnou praci, soutéZemi ¢i praci s interaktivni tabuli (Kalhous, Obst, 2002).
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Zasada nazornosti

Podle autorti Kalhouse a Obsta (2002) jde o zdsadu zduraziiovanou pedagogy po
celé staleti.

JiZ v roce 1613 Komensky poukazoval svym tvrzenim ,,Nic neni v rozumu, co
pred tim nebylo ve smyslech na diileZitost zdsady ndzornosti pfi poznavani skute¢nosti
(Dostél, 2008).

Smyslové vnimani tvofi pouze dil¢i ¢ast pozndvacich aktd zZdka a zpravidla je
spojeno se zrakovym vnimanim (Kalhous, Obst, 2002).

Diky interaktivni tabuli mGzeme postihnout vice smyslovych slozek najednou.
Vizudlni a auditivni slozka podpoiend interakci pomoci dotyku a demonstrace pohybu

muze usnadnit pochopeni problematiky daného uciva. V zdsad€ ndzornosti zaujima

interaktivni tabule své nejvétsi uplatnéni.

Zasada soustavnosti a pfrimérenosti

»lato zdsada reaguje na zndmou zkuSenost, Ze poznatky osvojené v uritém
logickém uspotradani jsou zZéky lépe chdpany, zapamatovany a pouzivany v praxi nez
izolované, ze souvislosti vytrZené ucivo.* (Kalhous, Obst, 2002, 271).

Dale podle této dvojice autorti zdsada vyZaduje, aby ucivo a poznatky, které ma
ucitel za ukol sdélit Zaktim, byly ptistupné jejich v€ku a tvorily pfijatelnou posloupnost.

Pfi pouzivani interaktivni tabule ve vyucovani tvoii zdsada piiméfenosti neméné
dualezitou slozku pfi planovéani vyucovaci jednotky, aby se prace nestdvala stereotypni

nebo kontraproduktivni.
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2.3.2. Vyucovaci postupy a metody vyuky

Proces vyuky je definovan jako ,,zdkonité, na sebe navazujici, postupné a vnitiné
vzdjemné spojeni jevil, véci a systémi nebo situaci.” (Mandk, Svec, 2003, 13). Vyse
citovand definice plni svou funkci za pfedpokladu propojeni ucitelova pojeti vyuky,
pouzitych metod a postupti, didaktickych prostiedkll, obsahu a také dodrzovani fazi
vyuky. Protoze se jednd o strukturné i déjové bohaty ttvar, zaméiim se v této kapitole
na vybrané vyukové metody pro potieby diplomové price a také na jednu

z nejdulezitéjsich fazi vyuky, kterou je motivace.

Illlt‘]i'rlk(‘(,‘

UCITEL €

Komunikace
¢

DIDAKTICKE
PROSTREDKY

Obr. 4 — Hlavni prvky procesu vyuky
(zdroj Obr. 4: Manak, Svec, 2003, 21)

Podle vyzkumnych zjiSténi se ve vyucovacim procesu vyZaduje od Zzaki
schopnost pozorovat, zapamatovat si a pochopit. Je proto tkolem ucitele, aby vyuzil
pfirozenou touhu chdpat nové véci. Nemélo by dochdzet k situacim, kdy zaci pfilis
dlouho naslouchaji a stdvaji se pasivnimi posluchaci. MoZnost vyzkouSet si na vlastni
kazi pokus, projekt, pozorovani konkrétniho piikladu nebo v naSem piipad¢é pracovat
s interaktivni tabuli, vede k lepSimu pochopeni dané problematiky, coz umozni zakiim
dé€lat urcitd rozhodnuti o vytvoreni ucebnich cilli v souladu s jejich zdjmem (Dvorak,
2005).

Aby skuteCnost z vySe uvedeného odstavce byla funkénim nédstrojem k lepSimu
porozumeéni, promyslend prace uclitele je prostiedkem slouzicim k motivaci. Dobra
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pfiprava s ohledem na individudlni potfeby zdkl je ptedpokladem k vytvoieni tzv.
ptiznivého motivacniho presvédceni. Z4ci budou mit pocit, Ze to, co se uci, je k né¢emu
dobré a hodnotné. Rozlisujeme dvoji druh motivace. Zaci, ktefi se snaZi dosihnout
dobrych vysledkii z hlediska odmény (dobrd zndmka, pochvala, postup do dals$iho
ro¢niku), maji vnéjsi motivaci. Jestlize zdk proziva pocit seberealizace pii provadéni
¢innosti, neekd vn&jSi odménu, je motivovdn vnitiné a ma piiznivé motivacni
presvédceni (Dvorak, 2005).

Nelze ocekdvat, ze vSichni Zaci jsou vnitiné motivovani. Ucitel si musi byt
védom toho, Ze jeho zplsob price a pfipravy na hodinu podporuje nebo naopak
ohrozuje motivaci zdkt (Dvordk, 2005).

I prace sinteraktivni tabuli pfi nesprdvném napldnovani a rozvrZeni aktivit
nemusi byt vnimdna jako smysluplny néstroj pro pochopeni uciva. Interaktivni tabule
jako moderni didaktickd pomucka by krom& moZnosti jiného zplsobu price ve
vychovné-vzdélavacim procesu méla slouZit jako motivacni prvek pro Zaky. Uciteli se
naskytuje moznost vytvorit aktivity a nazorné piiklady, které mohou pftiblizit danou
problematiku redlnému pouziti v praktickém Zivot¢.

Dulezitost tohoto zplisobu motivovani Zakii zminuje i LokSovd, LokSa (1999),
ktefi jako jeden ze dvou zplsobli motivace uvadi pravé respektovani dominujicich
potfeb zdka a ,,individualizovani* nékterych prvki ve vyucovani, tedy zohlednéni
zajmového zaméteni zaka.

Vyse zminéné individudlni potieby, o kterych ucitel vi a zna napiiklad budouci
profesni cile Zakl, jsou dobrym ndstrojem k tomu, aby vyucujici piiblizil ziskdvani
védomosti také redlnym skutecnostem a moznostem pouZiti v praxi.

Ze zkuSenosti bych mohl uvést jeden z piikladli prace s internetem, ktery je
prostiednictvim interaktivni tabule pfistupnéjsi vSem zaktim a stdva se béznou soucasti
vyuky. Napiiklad pfi promitini online videi ze serveru http://www.youtube.com,
kopirovani redlnych novinovych ¢lankd a ndslednd prace s textem, vyuZivani aplikace
Google Earth, kterd poskytuje pohled na naSi planetu z leteckych snimka i ve 3D
provedeni aj.

»Motivaci chdpeme jako soubor Cinitell, které podnécuji, energizuji a fidi
pribéh chovani Clovéka a jeho prozivani ve vztazich k okolnimu svétu a k sobé
samému.* (Dvotdk, 2005, 11).

V nésledujicich kapitolach jsem se zaméfil na vybrané vyukové metody, které

povazuji za hlavni vzhledem k tématu diplomové préce.
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Vyuka podporovana pocitatem

Jednou z metod patiicich do komplexnich vyucovacich metod je vyuka
podporovand pocitatem. I kdyZ hlavni vyhodou interaktivni tabule je pifimy vstup do
¢innosti programu, diky velikosti plochy tabule a datovému projektoru mé své velké
vyuZziti i poc€itaC jako takovy. Mizeme tedy vyuzivat multimedidlni, testovaci, vyukové
a simulacni programy, reprodukovat zvukové stopy, piehravat videa, ptipojit se k siti
internet atd.

Podle Matidka a Svece (2003) se poéitaé nejvice uplatiuje tehdy, kdy zdk
nejdiive postupuje pod supervizi ucitele, pozd¢ji se ucitelova pomoc postupné zeslabuje

az do uplné samostatnosti zdka, kterd je ostatné cilem veskeré edukace.

OBSAH POCITAC

Obr. 5 — Vyuka podporovand pocitacem

(zdroj Obr. 5: Manék, Svec, 2003, 188)

Podlé vyzkumi, které ve své knize zmifiuji autofi Mandk a Svec (2003) se uvadi,
ze s pfichodem moderni didaktické technologie nékteré ucitelovy funkce zeslabuji
(napt. piimé zprostfedkovani uciva ucitelem, opakovani a kontrola védomosti a
dovednosti zdktl), jiné naopak zesiluji (pldnovéani a piiprava vyuky, analyza uciva,

individudlni price se z4ky aj.)
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Metoda nazorné demonstraéni

Ve vyucovacim procesu je nejcastéjSi vyukovou metodou metoda slovni, kterd
umoznuje piimy a rychly pienos poznatkd. Pokud by Zdk mél ziskdvat poznatky
pfevazné prostiednictvim této metody, hrozi nebezpeci verbalismu a intelektualismu.
Potvrzuje se nutnost smyslového vnimani, proto v moderni vyuce nemohou chybét
metody ndzorné-demonstraéni a pochopitelné ani dovednostné-praktické. Tato
kombinace pfedstavuje komplexni systém interakce clovéka sjeho pfirodnim a
spoleCenskym prostiedim v edukacni transformaci. Metodu ndzorné-demonstracni
nemiZzeme chdpat izolované, ale je tieba zduraznit vazby s ostatnimi metodami.
Musime mit ov§em na mysli také vyvojovou fazi zédka, ponévadz je limitovan fyzickymi
a psychickymi faktory daného véku. (Manidk, Svec, 2003).

,JiZ Jan Amos Komensky zdlraznil, Ze poznani md komplexni povahu, zahrnuje
smysly, mySleni i praxi (Trojihelnik moudrosti: fe¢ — mysl — ruka).“ (Mandk, Svec,

2003, 77).
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2.4. Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani

Statni drovent v systému kurikuldrnich dokumentl pfedstavuji Narodni program
vzdélavani a Ramcové vzdélavaci programy. Néarodni program vzdélavani vymezuje
pocatecni vzdélavani jako celek. Ramcové vzd€lavaci programy dale pak zavazné
rdmce vzdelavani pro jeho jednotlivé etapy - predskolni, zdkladni a stfedni vzdelavani.
Skolni drovei predstavuji $kolni vzdé&ldvaci programy, podle nichZ se uskute¢iiuje
vzdélavani na jednotlivych Skolach.

Ramcové vzdélavaci programy vychazeji z nové strategie, kterd zdaraziuje
klicové kompetence, jejich provazanost se vzdélavacim obsahem a uplatnéni ziskanych
védomosti a dovednosti v praktickém zivote. Specifikuji droven klicovych kompetenci,
které by méli Zaci dosdhnout na konci zékladniho vzdélavani. Formuluji o¢ekdvanou
uroven vzdélavani stanovenou pro vSechny absolventy jednotlivych etap. Podporuje
komplexni piistup k realizaci vzdélavaciho obsahu, vcetné¢ moZnosti jeho vhodného
propojovéni, a predpoklddd volbu rtznych vzdé€lavacich postupl, odliSnych metod,
forem vyuky a vyuZiti riznych podplrnych opatieni s ohledem na individudlni potieby
zaka.

Cesky jazyk a literatura a cizi jazyk jsou vzdé&lavaci obory, které vymezuji a
realizuji vzd€lavaci oblast Jazyk a jazykovd komunikace. Pii realizaci této vzdélavaci
oblasti je tfeba klast diraz predevS§im na praktické dovednosti jejich aplikace
v modelovych situacich 1 v kazdodennim Zivoté Skoly.

Vzd¢€lavaci oblast Jazyk a jazykovd komunikace sméfuje k poznani CeStiny jako
mateiského jazyka v jeho mluvené i pisemné podobé a umoZzinuje Zakim poznat a
pochopit spolecensko-kulturni vyvoj lidské spole¢nosti.

Vzdé&lavaci obor cizi jazyk poskytuje Zivy jazykovy zdklad a predpoklady pro
komunikaci zakti v rdmci integrované Evropy a svéta.

Cela vzdélavaci oblast vede k chdpani mateiského jazyka jako zdroje pro rozvoj
osobniho i kulturniho bohatstvi, prostfedku k vyjadieni potfeb i prozitkli, zvladnuti
béznych pravidel mezilidské komunikace, samostatnému ziskavani informaci z rdznych
zdroji, sebedlivéry pii vystupovani ale také ke kultivovanému projevu jako prostiedku
k prosazeni sebe sama.

Ramcové vzdélavaci programy umoziuji vSem Skoldm vytvofeni vlastniho Skolniho

vzdélavaciho programu. Na jedné strané¢ znamend pro ucitele svobodu pii rozhodovéni
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o obsahu uciva v jednotlivych pfedmétech a roc€nicich, na druhou stranu ocekdvané
vystupy pro jednotlivd obdobi zarucuji ovéteni zvladnuti stejné urovné uciva na vSech

Skolach (Ministerstvo Skolstvi, mladeze a télovychovy (2007).

26



2.5. Ucitelovo pojeti vyuky

,UCitelovym pojetim vyuky rozumime soubor uzitecnych ndzorl, presvédceni,
postojil i argumenti, kterymi je dany ucitel zdivodnuje.“ (Kalhous, Obst a kol., 2002,
110).

Jak ucitel pohlizi na své povolani a obecné na pojeti vyuky, neni vZzdy vyhranéné
a nelze jej jasn¢ formulovat. Prvni pfedstavy o pojeti vyuky se zacinaji promitat na
Skole v podobé mlhavych ptedstav, az naopak po vyhranéné pojeti v podobé zdsad,
které miZe pozdéji ucitel dolozit argumentaci. (Kalhous, Obst a kol., 2002). Podle
Marese (1996) schopnost sebereflexe umoZziiuje uciteli diagnostikovat své pojeti vyuky,
a prave ucitel by mél byt hlavnim ¢initelem pfi jeho utvéreni.

Existuje né¢kolik standardd vykonti ucitelské profese. Podle dvojice autort
Kalhouse a Obsta (2002) by pfistup ucitele k jednotlivym Zakim nemél byt nijak
diskrimina¢ni, m¢l by vyhovovat individudlnim potiebdm, znalostem, schopnostem,
piedchozim znalostem, vztahtim k vrstevnikiim, rodinné situaci atd.

V souvislosti s vyukou podporovanou modernimi technologickymi prostiedky (v
naSem piipad¢ interaktivni tabule), by ucitel nem¢l nijak diskriminovat Zaky, ktefi
nemaji piiliSny vztah ktémto technologiim. Ani v dneSni moderni dobé nelze
automaticky povazovat za samoziejmé, Ze Zzaci na prvnim stupni budou témito
prosttedky osloveni. Je proto dulezité pojmout vyuku tak, aby byla pro vSechny
zajimavou a piistupnou a stala se pomdhajicim prvkem k pochopeni uciva. S tim souvisi
i volba nejvhodnéjsi vyuCovaci metody. Dilezitym piedpokladem je hlubokd znalost
svého prfedmétu, vnitini logiky a uplatnéni v praktickém Zivot¢.

Ucitel neustdle sleduje pribéh vyucovaciho procesu, monitoruje uceni Zzak,
reaguje na aktudlni potfeby a snazi se udrZet zajem zakl i v pfipad¢ netdspéchu. Planuje
vyucovani: stanovuje cile, voli vhodné Cinnosti, vyuzivd dostupnych zdroja, stiida
postupy. M¢l by byt schopen vzdy jasné sdé€lit smysl a cil své Cinnosti a posoudit,
nakolik zvolend ucebni ¢innost splnila sviij cil. Je tedy schopen hodnotit i sebe sama.

Ve skupiné vrstevnikl také dochdzi ke specifickym reakcim, psychologickym a
socidlnim procesim. Ulohou uditele je rozpoznat a stanovovat normy pro vhodné
socidlni chovéni. JelikozZ humanistické pojeti vychovy nedovoluje odd€lovat vzdélavani

od snahy rozvinout celou lidskou bytost, musi ucitel pfijimat odpovédnost i za dalsi
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potieby ditéte jako je role blizkého a citlivého dospélého. Specifika kultury, znalost

obce a regionu, to v§e muiZe ucitel vyuZivat jako zdroj pro vyucovani.

vvvvv

Ucasti na semindfich, rtiznych typech Skoleni, pokud je pfesvédcen, Ze maji pro jeho

odborny rist smysl. (Kalhous, Obst a kol., 2002, 115-117).
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2.6. Multimédia ve vyuce

Pojem multimédia v souvislosti se vzdé€lavacim procesem, zahrnuje nckolik
technickych didaktickych prostfedkti, které se v priitbéhu vyvoje Skolnich pomtcek
objevovaly jako soucdst vzdélavaciho procesu. Hovoifime o technice v podobé
magnetofonli, gramofond, sluchdtek, video ptehravaci, CD a DVD piehravaca,
osobnich pocitacii, notebookl a jejich ptenosnych médiich- gramofonovych deskach,
audio kazetich, disketich, CD a DVD nosi¢ich. Mlizeme zde zminit také datovy
projektor, meotar atd. Bezesporu sem patii v poslednich letech také celosvétova sit
internet. Jako nevyhodu zminéné techniky povazuji, Ze postihuje vZdy je jen jednu
slozku percepce. Sluch nebo jen zrak. Prevratnou moznosti, kterou v dnesni dobé¢
poskytuje interaktivni tabule, je kombinace vice smyslovych vnimani najednou.

Vroce 1991 spolecnost SMART Technologies predstavila prvni interaktivni
tabuli na trhu. Do dnesSniho dne prodala vice nez 1,7 milionti interaktivnich tabuli
vyuzivanych ve vzdélavani, podnikatelské sféfe, ale také ve statnich a armdadnich
slozkach. Zdmérné¢ zminuji spoleCnost SMART Technologies, protoZze mé nejvétsi
zastoupeni v produkci interaktivnich tabulich, které se pohybuje okolo 61% ve
Spojenych stitech a 48% celosvétové. Na pocet studenti obecné mluvime o 30

milionech studentl a o 1,4 milionech studenti véku 12 let (http://www.smarttech.com/).
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2.7. Interaktivni vyuka

Pojem ,,interaktivni* vysvétluje slovnik cizich slov jako ,,umoZznujici vzdjemnou
komunikaci, tj. pfimy vstup do ¢innosti stroje nebo programu® (http://www.slovnik-
cizich-slov.abz.cz/).

Petty (2006) uvadi, Zze 60% vyucovaci hodiny je vénovdno vykladu, coZ je
vzhledem k délce vyucovaci jednotky a mnoZstvi pfeddvanych poznatkl neefektivni.
Interaktivni vyuka za pomoci interaktivni tabule mulzZe pfispét ke sniZeni tohoto
procentudlniho poméru vykladové €asti vyuCovaci jednotky tim, Ze se Zaci mohou vice
zapojovat do procesu uceni, a stanou se tak vice aktivnimi. V prabéhu vyuky tak
dochdzi ke zpétné vazbé a proto je umoznéno snaze se dozvédét, zda doslo
k porozuméni. Jestlize do vzdjemné interakce mezi ucitelem a Zdkem vstupuje
didaktickd materidlni pomucka, kterd umoziuje vizualizaci preddvanych informaci nebo
postupil a soucasné¢ moznost interakce, Zaci si pfijimani informace sndze uchovaji
v paméti. ,NaSe kratkodobd pamét obsahuje to, na¢ prdvé myslime, spolu
s informacemi, které ndm pfindSeji nase o€i, usi a dal$i smysly*“ (Petty, 2006, 9).
K tomu, aby se ziskdvané informace uchovdvaly v dlouhodobé pamcéti, je tieba
pfijimanym informacim dat smysl.

Za hlavni vyhodu interaktivni vyuky povazuji moznost aktivniho zapojeni Zakt do
vychovné vzdélavaciho procesu. Diky tomuto stylu vyuky za soucasného pouzivéani
interaktivni tabule si Zdci také sndze osvoji praci s pocitacem, novym typem softwarl a
internetem. Bezesporu mizeme mluvit o mezipfedmétovém stylu vyuky.

Vzhledem k postupné vetsi otevienosti k technickym inovacim se zdkova funkce
ve vyuce zménila, protoZe tyto inovace piijimé se samoziejmosti a vstticnosti. Moderni
didaktickd technika pfinasi zdkovi bohatSi senzoricky prostor pro pfijem a zpracovani
informaci. ProtoZe se moderni didakticka technika stdvd jakymsi prostfednikem mezi

ucitelem a Zdkem, neméla by nikdy nahradit mezilidsky kontakt (Manak, Svec, 2003).
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2.8. Interaktivni tabule

Interaktivni tabuli jako prostiedek k dosaZeni vyukovych cili mizeme zatadit do
materidlnich didaktickych prostfedkti. Jednd se o zafizeni, které se sklddd z nasténné
tabule s funkci dotykové obrazovky, datového projektoru, reproduktorti a osobniho
pocitace ¢i notebooku. Obraz z pocitace je pomoci datového projektoru prenasSen na
tabuli a pouhym dotykem lze ovladdat pocitacové aplikace, psat poznamky ¢i kreslit.

Osobni pocita¢ musi obsahovat ptislusny software kompatibilni s interaktivni tabuli.

Obr. 6 — Technické vybaveni

(zdroj Obr. 6: http://www.acesuppliers.com/)

K interaktivni tabuli lze také pfipojit nékolik perifernich (dopliikkovych) zafizeni.
Jednim z nich je bezdratové hlasovaci zatfizeni, diky kterému mohou byt zapojeni
vSichni Zaci ve tfid¢. Zatizeni slouZzi k testovani ¢i urCovani rtznych feSeni pomoci
brainstormingu. Dal$im zafizenim, které muze mit nejveétsi vyuZziti zejména pro
handicapované jedince, je bezdritovy tablet. Diky tomuto zafizeni mohou psit na
interaktivni tabuli pfimo z lavice a mohou tak byt vice motivovani, 1épe zapojeni do
vyucovaciho procesu a dosahovat lepsich vysledka.

V rdmci praxe jsem se setkal pouze se dvéma typy interaktivnich tabuli, kterymi
jsou SMART Board a Promethean ACTIVEBoard. Na trhu existuje celd fada vyrobcil,
ale vzhledem k velké rozsitenosti interaktivnich tabuli znacky SMART Board se i

praktickd ¢ast diplomové prace soustfedi na tvorbu vyukovych materidlii prave pro tento
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typ interaktivni tabule. Jednim z divodii je také kompatibilita softwaru, kterd je pro
funkénost velmi dileZitd. Soubory vytvorené pomoci SMART Notebook software
nebylo mozné pouzit napiiklad pravé na tabuli znacky Promethean ACTIVEBoard.
Podle informaci nékterych ucitelll existuje i mozZnost staZzeni freeware prohlizeci, které
Ize pouZzit 1 na vice typech interaktivnich tabuli. Neni statisticky zpracovano, do jaké

miry je tento zpisob pouzivani softwaru feSen v praxi.
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2.8.1. Problematika interaktivni tabule

Béhem vlastni zkuSenosti a také diky postiehim ucitell jsem se setkal pfi praci
s interaktivni tabuli i s nékterymi problémy, které vyplynuly z béZného pouzivani.

Teémto postfehiim a piipadnému feSeni problémil vénuji tuto podkapitolu.

= Tabule je napevno ukotvena na zdi

Diivodem tohoto provedeni je datovy projektor, ktery je nastaven proti
interaktivni tabuli na urcitou vzddlenost a nelze s nim manipulovat. To miize Zdkiim
mens$tho vzrlstu pii prici s tabuli zpisobovat frustraci nebo posméch od spoluzakd.
S touto situaci se setkala Mgr. Marcela Krychova pfi vyuce na zdkladni Skole L. Kuby
v Ceskych Budgjovicich.

Pfislusenstvim k tabuli jsou také origindlni schiidky. Cena téchto schudki je
priliS vysokd, Skoly je tedy vzhledem k cen€ nekupuji. Jako ndhradu pouZivaji ucitelé
zidlicku.

Vyvoj interaktivnich tabuli jde kupfedu a na trhu se zacinaji objevovat nové
modely, u kterych jiZ neni datovy projektor staticky upevnén naproti tabuli, ale je jeji
soucdsti. Cela tabule je tedy pfipevnéna na kolejnice a funguje stejné jako klasicka

dvoukitidla tabule.

Obr. 7 — Interaktivni tabule

(zdroj Obr. 7: http://www.avmedia.cz/)
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= Zéci si stini vlastnim télem
Tento problém zpisobuje opét umisténi projektoru naproti tabuli. Promitany
obsah z datového projektoru dopadd na zdda tomu, kdo s tabuli pracuje. Zaky miiZe stin
jejich téla rozptylovat a zpiisobit nesoustfedénost na vlastni praci. Reeni Ize nalézt opét

u novych modeld, u kterych je datovy projektor soucdsti tabule.

»  Pii psani elektronickym perem nelze pokladat plochu ruky na tabuli
Podle informace Mgr. Markéty Tesarkové ze zdkladni Skoly v Hluboké nad
Vltavou pokléadaji Zaci pii psani plochu ruky na tabuli, aby si uleh¢ili psani. ProtoZe na
interaktivni tabuli je také moZné psit pouze prstem, reaguje tabule na tento dotyk.
Pokud tedy dojde k poloZeni plochy ruky na tabuli pii samotném psani, ruka taktéz
aktivuje rezim psani a piSe soucasné s elektronickym perem. Zici tedy musi byt pii
psani obezfetni, jinak dochdzi k této situaci, kterd odvadi pozornost od prace a narusuje

soustiredeni.

* Dlouhodobéjsi pouziti pri vyuce miiZe zpisobit bolest o¢i
Pfi praxi jsem se setkal se stiznostmi nekterych zakd, Ze je pti delSim pouZivani
tabule boli oci. Je na uciteli, aby zvazil, jakou casovou dotaci v€énovat préci
s interaktivni tabuli béhem vyucovaci hodiny i celého dne.
Nejlépe je obsah tabule Citelny za Sera. Pokud ucitel zad4 zaktim opis z tabule, je
tieba dbét na fadné osvétleni jejich pracovni plochy. Zaci vnimaji ostré svétlo tabule a
poté zaostiuji pohled na pracovni plochu. M¢li bychom zohlednit Zédky s vadami zraku,

aby nebyli vystaveni dlouhodobé blizkosti tabule.

= Pozor na kalibraci tabule
Tabuli je nutné kalibrovat. Jednd se o jednoduché nastaveni, které zarucuje
pfesné evidovany dotyk. Pouzivanim rdznych jinych aplikaci v pocitaci se tabule
postupné “rozladi*“ a zobrazovany obsah pii psani elektronickym perem nesouhlasi
s pohybem pera. Tento problém lze vyftesit jednoduchou kalibraci v momenté, kdy se

zacne projevovat pfi praci.

Tabule je pouze technikou, kterd muze zradit. Musime si uvédomit, zZe jde o
technické zafizeni, které je zavislé na elektrické energii. Ucitel by mél pfi své pifiprave

pocitat také s alternativou prace pfi jakékoliv nefunkCnosti tabule.
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2.9. Navrh tvorby digitalniho portfolia

Jednim z cilii diplomové prace je ndvrh tvorby digitdlniho portfolia. Tato kapitola
by méla slouZit jako inspirace pro ucitele na 1. stupni zdkladni Skoly.

Hlavnim zdmérem je, aby si Zaci systematicky tvofili sbirku digitdlnich materiala
nashromdazdénych béhem vsech vzdélavacich stupiiti a to jiZz od zékladni Skoly. ProtoZe
vypocetni technika a prenosnd pamét'ova média dnes umoznuji ukladani velkého poctu
dat, miZe byt portfolio neustdle dopliiovdno. Pamétovym médiem pro ucely digitdlniho
portfolia rozumime napi. USB flash disk, externi pevny disk, CD-R, DVD-R pro zapis
dat; CD-RW a DVD-RW piepisovatelné disky jako pfenosnd pamétova média a také
pamét’ osobniho pocitace ¢i notebooku.

Konkrétni systém tvorby digitdlniho portfolia, jeho zaloZeni a prace s nim, zélezi
na moznostech dané Skoly, ucitele a materidlnim vybaveni Skoly.

Ucitel musi brat v dvahu moZznosti jednotlivych zdkl. S timto zdmérem je také
nutné predem sezndmit rodicCe, jejichz pomoc zakim pii tvorbé portfolia je nezbytné
nutnd. PocitaCovd vyuka je zafazena podle rdmcového vzdéldvaciho programu jiz od
druhého ro¢niku zdkladni Skoly. Ucitel miZe realizovat svlij zdmér tvofeni portfolia
v ramci vyuky. Jednd se o stromovou strukturu sloZzek a nésledné ukladani riznych
dokumentti, souborti, dalSich podsloZek a fotografii.

Pfi navstévach raznych Skol jsem se setkal s béZnou situaci, Ze nékteré tiidy na 1.
stupni mély vytvofenou spoleénou e-mailovou schranku. K této e-mailové schrance
m¢eli vSichni pfistup, existovalo jedno uzivatelské jméno a heslo. E-mailovd schranka
slouzila uciteli zpravidla pro zasilani dokumentii a prezentaci jako dopliikového
materidlu probiranému ucivu, ptipadné pro opakovéni uciva. Tento zplisob spoluprice
mezi ucitelem, Zdky a rodi¢i slouzi k doplnovani informaci a klepSi vzdjemné
komunikaci. Dalsi vyhodou je moZnost piistupu k informacim pro zaky napf.
dlouhodob¢ nemocné. Znovu vsak zdlraziuji, Ze tento zpisob nesmi nahrazovat bézny
osobni kontakt, ale pouze jej doplnit.

Aby mohli Zaci pfijimané materidly z téchto spole¢nych e-mailovych schranek
dale zpracovavat a piipadné je upravovat, je potfeba tyto materidly stdhnout a tfidit. To
byl pro m¢ impuls k tomu, aby byli Zaci vedeni k systematickému tfidéni informaci a

materiala.
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Piiklad vzorového portfolia - stromova struktura slozek

Zakladni Skola

1. stupen 2. stupei

1. tfida 2. trida 3. trida 4. tfida 5. tfida

Anglicky Matematika Clovék a

jazyk jeho svét

Obr. 8 — Stromova struktura digitalniho portfolia

Tato struktura je pouze orientatni a miZe byt rozvrzena podle konkrétnich
potfeb zakii i ucitele. Do jednotlivych sloZzek a jejich podslozek si zaci ukladaji
dokumenty, prezentace, pfipravené referdty, fotky z vyletd atd. ProtoZe software
dodavany s interaktivnimi tabulemi je licencovan a aktualizace se provadi na zakladé
hesel, kterd poskytuje dodavatel (pokud mluvime o softwaru SMART), neni mozné
poskytnout zaktim do jejich portfolia soubory vytvoiené timto softwarem. Existuje vSak
zpusob, jak prevést prezentaci vytvorenou pomoci SMART softwaru napiiklad do
aplikace PowerPoint ze sady Microsoft Office.

Vysledkem zaloZzeni takovéto formy portfolia je schopnost naucit se
smysluplnému tiidéni informaci a nasledné prace s nimi. Diky moznostem dneSnich
technologii je kapacita podobnych struktur takika neomezend a price s materidly

v digitdlnim portfoliu mize byt chdpdna jako celoZivotni.
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3. Prakticka cast
3.1. Uvod k praktické &asti

V praktické ¢asti se zamefim na ukizku vybranych vyukovych materidld, které
jsou zkompletovany v digitilni podobé na CD jako piiloha diplomové price. Pii
vytvareni struktury CD jsem pouZil stejny systém digitdlniho portfolia z kapitoly 2.9.
Stromova struktura sloZek a souboril je tedy rozdélena podle predméti, ddle podle
ro¢nikil a tyto jednotlivé sloZky obsahuji pfipravy ve vytvofenych softwarech SMART
Notebook verze 10.6. a Microsoft Office PowerPoint 2003, u jedné z ptiprav pro ¢esky
jazyk také veze 2007. Rozdilnost verzi mize mit vliv na funkCnost v zavislosti na
aktudlnim softwaru na konkrétnim pocitaci, na kterém je soubor otvirdn, to vSak lze
dodate¢n¢ upravit jednoduchou zménou verze softwaru pti opétovném uloZeni souboru.

V nékterych piipadech byly pro vyuku jedné problematiky pouZity oba dva
softwary, kazdy s jinym zamétenim. Microsoft Office PowerPoint pro prezentaci latky a
SMART Notebook pro aplikaci rtiznych cviceni. Ve slozce daného ro¢niku je tedy
podslozka obsahujici tyto soubory pohromadé¢ véetné dokumentu ve formatu PDF jako
popisu.

Software, ktery ma nejvétsi zastoupeni jako prostiedek pii vytvareni, je SMART
Notebook verze 10.6. V ndzvu diplomové price se zdmérné objevuje pojem
,multimedidlni*, diky kterému jsem zafadil také dalSi, velmi zndmy a rozSifeny
software, kterym je Microsoft Office PowerPoint 2003 a 2007. Primdrnim vyuZitim
obou programu je moZnost prezentace pfedem vytvoreného obsahu. Hlavnim rozdilem
je zpusob prace. Software SMART Notebook vyuzivd moZnost interakce a tudizZ vstupu
do ovladdani programu. Microsoft Office PowerPoint je ndstroj slouZici k tvorbé
prezentaci a svou vyuZitelnosti zaujimd prvenstvi pfi frontdlnim zptisobu vyuky.

Ke kazdé piipravé je prifazen soubor PDF s popisem, ve kterém aplikacnim
softwaru byla pfiprava vytvorena, na jaké zdkladni Skole bylo provedeno ovéieni, popis
jak s danou aktivitou pracovat a také vysledek ovéfeni a komentdi ucitele, ktery
hodnotil pouZzitelnost pfi mém vlastnim ovéfovani v ramci praxe nebo pii jeho osobni
zkuSenosti pfi vyuce. Na zdklad¢ téchto informaci také uvadim, jak byla aktivita
piipadné upravena nebo obménéna, aby plné¢ vyhovovala svému konkrétnimu ucelu.

Jak jsem jiz uvedl v ivodu, praktickd ¢ast obsahuje jednu sadu péti vyukovych

materidl pro vyuku anglického jazyka, z nichZ kazda je pro jeden ro¢nik 1. stupné
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zdkladni Skoly, a pét sad ctyf vyukovych materidlli pro vyuku ceského jazyka (Ctyfi
vyukové materidly pro kazdy ro€nik 1. stupné zakladni Skoly). Neni tedy mozné zde
prezentovat vSechny materidly, proto uvddim pouze ndhled vybrané ukéazky z kazdého
ro¢niku. Tento zpiisob je zvolen zdmérné také z dlivodu porovnani poméru obrazki vici
textu v jednotlivych ro¢nicich.

Vytvorené materidly byly ovéfeny na nc¢kolika zdkladnich Skoldch uciteli, jejichz
zkusenosti s interaktivni tabuli byly rizné. Nékteii s tabuli pracovali kratce a moznost
ziskat nové informace a materidly byla vitdna velice kladné¢, dalsi ucitelé meli
nckolikaletou zkuSenost, coZ pro mne byla moZnost ziskat postiehy z dlouhodobého
hlediska a také spoustu ndmétii pro dalsi praci. V rdmci praxe jsem se také snazil vyuzit
moznosti pracovat ve vyuce s interaktivni tabuli, néktery materidly jsem proto ovéfil i
touto cestou.

Témata pro tvorbu materidlti byla konzultovana s jednotlivymi uciteli na zakladé
vyuZzitelnosti z dlouhodobého hlediska. Jednotlivé materidly na sebe nenavazuji, jsou
nicmén¢ tvofeny na zdklad¢ Skolnitho vzdélavaciho programu pro dané obdobi.
Ucelenost praktické ¢asti shleddvam v tom, Ze kazdy ucitel, ktery s t€émito materidly
bude pracovat, najde alesponi jednu piipravu pro kazdy ro¢nik 1. stupné zdkladni Skoly.

Ty mohou nésledné slouZzit jako ndvod a inspirace pro dalsi préci.
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3.2. Pouziti vyukovych materiala v praxi

K tomu, aby materidly byly vyuZitelné pro kazdého ucitele 1. stupné zdkladni
Skoly pro jednotlivé ro¢niky, byl obsah ucebni latky vybirdn z u¢ebnich materidla tak,
aby korespondoval s Radmcové vzdé€ldvacim programem. Ucebni litka obsazend
v jednotlivych materidlech je inspirovana ucebnicemi pro dany ro¢nik, podle kterych se
v dané Skole uci, neslouzi vSak jako doprovodny materidl ke konkrétni ucebnici od
konkrétniho nakladatelstvi.

Na pocatku tfeSeni diplomové prace jsem také vyhledal a proSel jiZ exitujici sady
vyukovych materidll, které jsou volné ke stazeni. Na zdklad¢ prostudovéani koncepti,
jimiz byly jednotlivé prvky tvofeny, jsem se snazil vyhovét predevSim potiebam zaka,
namisto efektivnich, vizudln¢ ptisobivych prvki, které maji spiSe negativni vliv.

Zde uvadim nckolik zasad, které jsem si stanovil pii vytvdreni novych

vyukovych materidla:

= barva pozadi prezentovanych stran je zdmérné volena z odstinti svétlych
barev nebo jen bild, piipadn¢ z ndstroji galerie motivii pozadi SMART
Notebook softwaru, aby vzdy byl primarné Cditelny text, ktery je
podstatny. Moznost dodate¢ného piizptisobeni barev umoziuje kazdému
uciteli pfizpiisobit materidl své potiebé. Vzhled barev pfi vytvareni
prezentaci na obrazovce pocitate miiZe pusobit jinak, neZ pii samotné
prezentaci prostfednictvim datového projektoru na interaktivni tabuli.

Proto je dilezité, aby byl ¢itelny obsah sdéleni, nez vedlejsi efekty.

= styl pisma u jednotlivych prezentaci je jednotny. Pokud byly pouZzity
flash aplikace (interaktivni, pfedem naprogramovand aplikace) z galerie
Lesson Activity Toolkit 2.0 softwaru SMART Notebook, maji
prednastaven jeden typ pisma a velikost. Tyto atributy nelze zménit a

pfizplsobit ucitelem zvolenému pismu.

= vedlejsi efekty (pohyblivé animace, animace texti a obrazky) maji spise

doplitujici charakter, aby neodvadély pozornost pii praci.
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ke kazdému souboru uréenému pro vyuku je vytvofen dokument v PDF,
ktery slouzi jako popis aktivity. U soubort softwaru SMART Notebook
neni ovSem nutnost mit kdispozici tento dokument pii praci
s vyukovymi soubory. Pfi vytvareni jednotlivych aktivit, u kterych jsem
povazoval za nezbytné vysvétlit postup prace, piipadné napsat spravné

feSeni pro ucitele, jsem pouzil zdlozky s kratkou metodikou.

Zaki je wytvoiit dvojice
(jedno velké a jedno malé)
kaZdého "rybnicku” pretaZenim
pismen prstem.

Obr. 9 — Zalozka s metodikou
Tato zalozka nijak nepiekdzi funk¢nosti. Jednoduchym taZzenim si ucitel
zobrazi ndpovedu, jak s danou aktivitou pracovat a tuto zalozku opét
schova tak, jak je vidét na obrazku. U softwaru Microsoft Office
PowerPoint tyto zdlozky s ndpovédou vkladat nelze, proto ziistava jako

jedinou metodickou pomtickou dokument PDF s popisem.

flash aplikace, které jsou soucasti galerie softwaru SMART Notebook ve
sloZce Lesson Activity Toolkit 2.0, jsou pfedem naprogramované a lze je
pouZivat pii vytvareni riznych aktivit. Maji svou danou funk¢nost od
vyrobce. Ucitel ma moZnost pouze vyplnit obsah dle vlastni potfeby po
kliknuti na kolonku ,,Edit* na kazdé z téchto flash aplikaci. Nelze ménit
styl pisma a u star§ich verzi se vyskytuje zdsadni problém s vkladanim
Ceského jazyka. Toto lze vyfesit vkladanim textového pole vytvofeného
zv1ast mimo tuto aplikaci. Existuje i moznost uzamceni obsahu aplikace

pomoci hesla. VloZeny obsah je tak chranén pied zménami.
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materidly jsou vytvofeny za pomoci né€kolika zdroji pro 1. stupen
zékladni Skoly — ucebnic, pracovnich seSitl, ndméti ucitela tak, aby
tvofily uceleny materidl pouZzitelny pro vSechny vyucujici, bez rozdilu

ucebnic, které pozivaji.

obrizky vlozené do vyukovych materidld byly pouZity z obrdzkové
galerie softwaru SMART Notebook. Pokud nebyly nalezeny vyhovujici
obrazky k dané problematice, byly vyhlediny a doplnény pomoci
internetovych vyhleddvact. Odkazy na takto ziskané obrazky jsou

uvedeny v referen¢nim seznamu.
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3.3. Ukazka vyukového materialu pro 1. roénik — ¢esky jazyk:
Alternativni dopliikové ¢innosti ve vyuce 1, 2

Vsechny materidly pro 1. ro¢nik byly vytvofeny na zdklad¢ spoluprace s
Mgr. Barborou Doldkovou na Zékladni Skole Hluboka nad Vltavou ve tiid¢ o poctu 24
zakl. Vyucujici nema interaktivni tabuli ve své tfidé. Na zdklad¢ domluvy vyucujicich
tak probihd vyuka na jedné interaktivni tabuli, kterou Skola vlastni od lofiského Skolniho
roku.

Aktivity a Cinnosti koresponduji s aktudlni potfebou opakovani v daném obdobi,
kdy byly materidly vytvafeny. Zahrnuji vSak zakladni, obecnou problematiku tykajici se
vyuky v 1. roCniku. ProtoZze se jednd o alternativni dopliitkové cCinnosti, nebyly
materidly vytvofeny v souladu s ucebnim materidlem, ale na zdkladé pozadavki
vyucujiciho, a moZnosti, které nabizi software SMART Notebook pro vytvoreni aktivit
dané drovné. Jednd se o doplitkové hravé ¢innosti vzbuzujici zdjem a zvySujici motivaci
7aki k dalsi vyuce.

Nahled, ktery zde uvadim jako ukdzku, je sestaven ze dvou ptiprav, abych nastinil
vice moznosti, které 1ze vyuZzit pro ¢innosti toho typu. Prvnich pét stran v ndhledu je
jedna kompletni pfiprava s ndzvem Alternativni doplitkové cinnosti 1. Nasledujici
strany jsou pro ukdzku pouZity z ptipravy s ndzvem Alternativni dopliitkové Cinnosti 2,
proto jsou oznageny lomitkem. Cislo pfed lomitkem oznaduje pofadi obrazku v néhledu,

¢islo za lomitkem oznacuje potadi strany v souboru.
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3.3.1. Nahled aktivit

Strana ¢é. 1 Strana ¢. 2

o B
s

Aplikaéni software: SMART Notebook 10.6.

Vypracoval: Pavel Liska
. B "I

Strana ¢. 3 Strana ¢. 4

Strana ¢. 5 Strana ¢. 6/1

Aplikaéni software: SMART Notebook 106,
Vypracoval: Pavel Lisks
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Strana ¢. 7/2 Strana ¢. 8/13

Strana ¢. 9/14 Strana ¢. 10/15
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3.3.2. Popis aktivit

Strana ¢. 1, 2 — urcovani slabik ve slovech podle obrazki

Zak, ktery je u tabule, pouZije jakoukoliv elektronickou tuzku pro psani

z néstroju interaktivni tabule. Pomoci tecek vyznacuje pod dany obrazek pocet slabik.

Strana ¢. 3 — urcovani tvari a pouZziti barev

Zéci pomoci funkce ,,Vyplii“ vybarvi stejné tvary jednou barvou, poté je taZenim
seskupuji k sobé.

Strana ¢. 4 — puzzle

Obrazek je ,rozstiithan‘

na nékolik dild. Jsou zde zdmérné obrazky dva, aby
mohli Z4ci soutézit. Mze byt pouZit i Casovy limit, ktery vyucujici voli tak, aby nebyl
stresujicim faktorem, ale motivaci k vytvoreni soutéZzni atmosféry.

Pozadi stranky je zdmérn€ tmavsi barvy, aby obrazek 1épe vynikl.
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Strana ¢. 5 — prostorova orientace

Urcovani potradi podle pokynii (pfed, za, hned za, atd.) Obrazky z galerie
SMART Notebook pouzité v této aktivit¢ funguji jako objekt pro ptehrani zvuku.
V levém rohu kazdého obrazku se nachdzi symbol reproduktoru. Po kliknuti na néj se
ptehraje zvuk konkrétniho zvitete. Proto mohou byt obrdzky také zakryty a aktivita tak

slouZzi k nacviku sluchové percepce.

Strany ¢. 6/1, 7/2 — hledani rozdila

Sud4 ¢isla stran jsou zadani (2, 4, 6, 8, 10, 12) a licha ¢isla feSeni (3, 5,7, 9, 11,
13). ProtoZe pro hledani rozdila jsou dulezité detaily, je nutné, aby Zci pfi hledani méli

moznost jit k tabuli.

Strany ¢. 8/13 — spojovani malych a velkych pismen
Ve dvou ,rybnicich® jsou pismena, v jednom pismena velkd, ve druhém pismena

mald. Z4ci taZenim vytahuji pismena z rybniki a spojuji k sobg patfici.

Strany ¢. 9/14 — ,,magické oko*
Aktivita na procviceni paméti, zopakovdni pismen a slov. Vyucujici muze

obrazky a pismena riizn¢ ptehdzet, Zaci je pak spravné ptirazuji.

Strany ¢. 10/15 - obrazkové ¢teni

Aplikace flash umoZziuje uspotadani obrazkl v pfedem piipravené posloupnosti a
poté i sama vyhodnoti spravnost.

Do aplikace je vloZeno devét obrazkl naskenovanych z pohddky O rybafi a zlaté
rybé& z knihy Jiftho Zacka Pohadkovy koloto¢ ze strany 10 a 11. Cely text pohadky je
k dispozici na pfilozeném CD. Ukolem 74k je sefadit obrazky ve spravném poiadi dle
ptibéhu. Cisla obrazkii neodpovidaji spravnému feSeni, oznacuji pouze pofadi 1 - 9.
Napiiklad po pretaZzeni obrazku, ktery ma ¢islo 8 na pozici, kde se nachdzi obrazek
s Cislem 2, obrazek ziska cislo 2. Spravné feSeni tedy vyhodnocuje sdm program.
Tlacitko ,,Check* slouzi pro vyhodnoceni spravnosti, tlacitko ,,Reset* k opétovnému

piehédzeni obrazk a tlacitko ,,Solve* k vyvolani spravného feseni.
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3.3.3. Vysledek ovéreni v praxi a komentar ucitele

Protoze se nejednd tematicky o Cinnosti stejného zaméfeni, byla prezentace
pouzita celkem ve tfech vyucovacich hodinéach.

Drobnym uskalim, se kterym se Zzici potykali, byla citlivost dotyku pfi
pfetahovani obsahu. Obcas dochdzi pti kliknuti prstem na objekt textového pole k jeho
editaci. Proto bylo nutné kliknout mimo tento objekt, aby se editace zruSila. To podle
vyucujici odvadélo pozornost Zaka.

Hledéni rozdili na stranach €. 1 — 12 je aktivita, kterd byla pouZita pouze jako
doplnujici na konci vyucovaci hodiny. Ostatni aktivity slouZily pro opakovani pismen
v hlavni ¢asti hodiny. Materidl byl pouzit opakované (aktivity ze stran €. 13 — 15),

zejména pro upevnéni probirané problematiky.

3.3.4. Upravy a obmény

VysSe zminény problém také zptisobil nefunkénost vytvofeni soutéZe na strané ¢.
4 - puzzle. Interaktivni tabule neumoziiuje soucasné pietazeni dvou na sobé
nezavislych objektl. Vyucujici proto upravila pii hodin¢ soutéz tak, ze Zaci soutézili
postupné. Po zméteni Casu jednomu Zakovi tento obrazek zakryla pomoci tapety. Po
dokonceni obou a po odkryti prvniho vysledku byl uréen vitéz. Pokud bylo nutné, méli
zéci k dispozici zidlicku, aby nebyli znevyhodnéni, kdyZ nedosdhli na néjakou Cast
obrazku. Skladani absolvovali Ctyfi Zaci za odménu v ramci jedné vyucovaci hodiny.
Déle vyucujici vyuZzila moZnost piehravani zvuku jednotlivych zvifat tak, Ze
pouzila Ctverec z galerie obrazkli Lesson Activity Toolkit 2.0 na zakryti jednotlivych
zvitat, aby méla moZnost kliknout na reproduktor pro prehrdvani zvuki. Zici tak
pozndvali potadi jednotlivych zvitat i podle zvukl. Celkovy obsah a funk¢nost vSech

dalSich aktivit byly ohodnoceny velmi kladné.

ProtoZe obrazky pouzité pro hleddni rozdili obsahuji i velmi nepatrné prvky,
Zaktim pomohla moznost byt bezprostiedné u tabule. Pro lepsi vyniknuti obsahu tabule

zhasneme osvétleni ve tiide.
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3.4. Ukazka vyukového materialu pro 2. roénik — ¢esky jazyk:
Slabiky dé, té, né

Ovéreni sady vyukovych materidll pro 2. roCnik probéhlo ve spolupraci
s vyucujici Petrou Hlustikovou na Zakladni Skole v Novych Hodé&jovicich. Diky velmi
malému poctu zakli méli jednotlivci mozZnost Castéji pracovat s interaktivni tabuli pii
vyuce a osvojovat si tak techniku préice.

Vyucujici nemd interaktivni tabuli ve své tiid¢, proto moznost vyzkouset nové
metody vyuky a zplsoby prace byla velkym pfinosem a zdrojem zkuSenosti. Obsah
vyukovych materidld byl vytvofen na zikladé uéebnic Cesky jazyk pro 2. rocnik
zdkladni Skoly (1999) od nakladatelstvi Fortuna a Cesky jazyk pro 2. rocnik (1994) od
nakladatelstvi Alter.

3.4.1. Nahled aktivit

Strana ¢. 1 Strana ¢. 2
| sodio
Slabiky dé, te, né e

<

Strana ¢. 3

\
ez
Aplikadni software: SMART Notebook 10.6. Aoee
Vypracoval: Pavel Liskn
- .. - [4= = ... @ -
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Strana ¢. 5 Strana ¢. 6

Dédovy lodé Déti a viely
Déda déla détem lodé, Déti, déti, véelky leti!
déti s nimi chodi k vodé. Zaletély na kvétiny,
ted’ si nesou sladkou §t’avu
Divaji se za lodi, T do véelina do dédiny.
jak na vod¢ zavodi. Iyl Délaji z ni doma med -
s véelim détem na obéd. g

Strana ¢. 8

3.4.2. Popis aktivit

Strana ¢. 1 — predstaveni slabik dé, té, né

Strany ¢. 2 — 4 — slovni viry

Ttidéni slov podle obsazené slabiky. Slovni viry jsou flash aplikaci z galerie
Lesson activity toolkit 2.0 z ndstroji softwaru SMART Notebook. Jednd se o aplikaci,
do které ucitel vkladd svlij vlastni obsah. Kliknutim na tlacitko ,,Edit* se aktivuje
vkladani vlastniho obsahu do aplikace. Vyucujici vloZi vlastni obsah a oznaci spravnou
odpovéd’. V tomto piipad¢€ je pfipraveno deset slov na kazdé ze tii stran této aktivity,
celkem tedy 30 slov. Zici taZenim t¥{di dand slova. Slovni vir poté sam vyhodnoti, zda

7éak presunul slovo spravné, ¢i nikoliv.
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Strany ¢. 5, 6 — logopedické Fikanky
Logopedické fikanky z Pohddkového kolotode od Jiitho Zacka.

Strany €. 7, 8 — hadani slov

Jednd se o princip hry, kterou Zaci znaji jako hru ,Sibenice®. Na pfipravenych
barevnych ctvercich jsou pismena, kterd se po kliknuti na Ctverec otoc¢i. Zadéani
hadanych slov se nachdzi v komiksovych bublinidch. Spravné feSeni je uvedeno na
zéloZce s metodikou. Stopky slouzi ke stanoveni ¢asového limitu pro hadéani slova.

Z4lezi na vyucujicim, jak pouZije tuto aktivitu a jaky zvoli zptisob bodovani.

3.4.3. Vysledek ovéreni v praxi a komentar ucitele

Pfi tvofeni ptiprav pro prvni tiidu jsem mél od vyucujici k dispozici materidly a
knihy s ffkankami. Rikanky z knihy Frantiska Kabeleho byly hodnoceny velmi kladné.
Vyucujici tak méla mozZnost pracovat s basniCkou z jiného zdroje a také s textem pro
dalii dpravy. Zaci hledali slabiky ve slovech. Za vyhodu vyuéujici povaZovala to, Ze i
kdyZ se da do materidlu psat, 1ze jej pouzit opakovang¢.

Slovni viry jsou aktivitou, kterd obecné zdky velmi bavi, ani tato tiida nebyla vyjimkou.

3.4.4. Upravy a obmény

Prvni verze piipravy neobsahovala posledni dvé strany €. 7, 8 s hrou na hadani
slov. Tu jsem dotvofil aZz po prvnim pouZiti ve vyuce, kdy jsme s vyucujici pfemysleli
nad jinym zpasobem procvicovani slabik zdbavnou formou. Hra Zdky velmi bavila a
byli ptekvapeni, Ze v prezentaci, kterou jiz jednou vid¢€li, se objevilo néco nového.
Protoze pfiprava obsahuje dvé strany s touto hrou, vjedné vyucovaci hodin¢ byla
pouZita pouze jedna z nich. Zéci byli rozd&leni na tii druZstva v lavicich. Vyuéujici
pouZzila jako prvni pro soutéZ slovo ve spodni ¢asti strany, protoZe ndpoveéda byla vice
obecnd. U horniho slova byla v§ak ndpovéda pfili§ konkrétni a vyucujici tuto napovédu
pred zaCatkem vyuky zakryla tapetou. U druhého slova hadali pouze pismena bez
napovédy a teprve az slovo obsahovalo vice pismen a ddvalo smysl, vyhrédlo to

druZstvo, které jej uhddlo jako prvni. Casovaé¢ v tomto piipadé nebyl pouZit.
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Stranu ¢. 8 vyucujici pouzila v dalsi hodiné, tentokrat jako odménu pro Zaky,
ktefi peclivé pracovali (celkem pro Ctyfi Zdky). Napovéda slov nebyla zakryta a byl
pouzit ¢asovaC na odpocet 40 vtefin. Protoze slova byla zvolena zdmérn¢ takova, kterd

obsahuji slabiky ,,d&¢%, ,t&“, ,.n€“, po skonceni soutéze Zaci hledali slabiky i v téchto

slovech.
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3.5. Ukazka vyukového materialu pro 3. ro¢nik — ¢esky jazyk:
Podstatna jména obecna a vlastni

Ovéreni sady vyukovych materidll pro 3. rocnik probéhlo ve spolupraci
s vyucujici Mgr. Markétou Tesarkovou na Zikladni Skole Hlubokd nad Vltavou.
Vyucujici ma interaktivni tabuli ve své tfidé a snazi se ji vyuZivat maximaln¢ pro
obohaceni vyuky a pro lepSi osvojovdni probiraného uciva ve vSech vyucovacich
predmétech. Vyucujici se s interaktivni tabuli u¢i pracovat samostatné¢ a postupné
nachdzi nové moZnosti v nastrojich a ovlddacich prvcich, které software SMART
Notebook nabizi.

Diky vzdjemné spolupraci pro potieby diplomové prace jsme tak méli moZnost
vzdjemn¢ si sd€lit razné metody postupli prace, problémy a piedat si zkuSenosti
z vyuky.

Obsah vyukovych materidli byl vytvofen na zdkladé uéebnice Cesky jazyk pro 3.

roc¢nik od nakladatelstvi Alter.
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3.5.1. Nahled aktivit

Strana ¢é. 1

Podstatna jména obecna a vlastni

1. Podstatnd jména obeend oznaduji kteroukoli osobu, zvife, véc. Pifeme je s
malym potate¢nim pismenem (1ékaF, delfin, kimen).
oy

de N 3

2, Podstatnd jména viastni oznacuji jednu uréitou osobu, zvife, véc. PiSeme
je s velkym poci (BoZena Ni a, Alik, Labe).

Aplikadni software: SMART Notehook 10.6,
Vypracoval: Pavel Liskn
o e

Strana ¢. 3

Najdi a oprav chyby. @

Nejvyssi hora evropy mont blane je ve francii.

Hlavnim méstem rakouska je viden.

Moje babicka véra bydli v brné v ulici palackého.

Mym nejoblibengjsim autorem je jaroslav foglar.

rameni feka vitava,

Na Sumaveé

Karel ¢apek napsal knihu devatero pohadek.

Rybnik rozmberk je misty hluboky az pét metrii.

Dedecek alois a babicka alzbéta maji psa reka.

Strana ¢. 5

Strana ¢. 2

. podstatnd jména obecni . podstatnd jména vlastni

Ja a mij bratr Pavel jsme dostali k narozeninam psa. Jmenuje se Alik.
S rodi¢e bydlime ve mésté Znojmé. Znojmem protéka feka Dyje.
Moje teta Eliska rada lyzuje v Krkonosich.
O prazdninach jsme byli u Cerného mofe.
Ceska republika lezi uprostied Evropy.
Na3 prezident se jmenuje Vaclav Klaus,

Prahu navitévuji Francouzi, Némei i Japonci.

Na Staroméstském nameésti se nachazi staromeéstska radnice s

luly lojem.
proslulym orlojem. H

Strana ¢. 4

= Q.1

Kdo je auterem knizky Bevatero
pohadek?.

A [ Karel Cadek

) |

T ]

B [ Karel capek J D
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3.5.2. Popis aktivit

Strana €. 1 — avodni strana

Vysvétleni problematiky s ukdzkou obrazki.

Strana ¢. 2 — vyhledavani podstatnych jmen vlastnich a obecnych v textu

V zéhlavi se nachdzi legenda barev, kterd oznaCuje podstatnd jména obecnd
zelenou barvou a podstatnd jména vlastni Eervenou barvou. Zak, ktery je u tabule, md za
ukol najit a podtrhnout nebo zakrouZkovat patfi¢nou barvou dand podstatnd jména.
Protoze se v textu objevuji fakta, kterd se daji zaradit do mezipfedmétovych vztahd,
muzeme s nimi pracovat ddl. Vpravo od textu se nachdzi obrazky. Pod obrazkem
Viaclava Klause je hypertextovy odkaz, odkazujici na novoro¢ni projev prezidenta
Véclava Klause na serveru http://www.youtube.com/.

Jako inspiraci pro praci s obrdzkem prazského orloje nebo hory Mont Blanc na
nasledujici strance, bych rdd zminil moZnost prace s programem Google Earth. Jedna se
o program voln¢ stazitelny z internetu. Umoziuje zobrazit mapy, terén, satelitni snimky,
budovy, historické snimky, atd. ve 3D provedeni. Pro prici stimto programem
v hodinich je nutnost mit tento program nainstalovany na pocitaci, ktery je propojeny

s interaktivni tabuli.

Strana ¢. 3 — najdi a oprav chyby
Text s chybami, ktery Zici opravuji za pomoci Cerveného elektronického pera
z nastrojui tabule. Spravné znéni téchto vét je ukryto za zelenymi pruhy, po jejichZ

odtazeni se véta zobrazi. Zaci tak maji okamzZitou zpétnou vazbu.

Strana ¢. 4 — kviz

Kviz flash aplikace s deseti otdzkami, ve kterém Z4ci vybiraji spradvnou odpoveéd’
ze Ctyf nabizenych. V nabidce odpovédi se objevuji slova, kterd maji chybné napsané
velké pismeno. Téma otdzek je voleno na zdkladé¢ vét z predchozich stran.

Kviz je mozZné pouZit jako soutéZ pro jednotlivé fady zaki ve tfid¢. Na ndsledujici
strané ¢. 5 — hodnoceni druzstev jsou rozd€lena tii druZstva. Obrazek znamé
postavicky bludistdka z televizni soutéZe Bludist¢ slouZzi k ohodnoceni spravnych

odpovédi. Ucitel po spravném zodpovézeni otdzky pfepne pomoci Sipky na stranu ¢. 5
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s hodnocenim, ptifadi bod v podobé bludistdka a vrati se zpét na predchozi slide

k polozeni dal$i otazky z kvizu.

3.5.3. Vysledek ovéreni v praxi a komentar ucitele

ProtoZe aktivita byla tvofena na procviceni probiraného uciva, byla celd pouZita
v jedné vyucovaci hodiné€. Velmi kladn€ bylo hodnoceno pouziti obrazka, které pusobi
podpirné a jsou pro zdky velkym motivaénim zpestfenim. Propojeni s ndzornou
ukdzkou projevu Viclava Klause umocnilo vnimdni obsahu a vzbudilo zdjem zdkd,
ktef{ se ptali na vécné otdzky.

Zpestienim a motivaci bylo i pouziti postavicky bludistdka namisto klasického

bodovani, na které byli zvykli.

3.54. ijravy a obmény

Cviceni ze strany €. 3 bylo pivodné rozdéleno na véty s chybami na jedné
strance, druhd obsahovala spravné feseni se zvyraznénymi jevy. Na zdklad¢ zkuSenosti
vyucujici byl tento zplisob vyhodnoceni spravnosti upraven tak, Ze véty i spravné feSeni
jsou na jedné strance. Spravné feSeni je vSak prekryto a poodkryva se pfi opravovani
jednotlivych vét, tudiz Zaci vidi jak verzi s chybami, tak verzi spravnou. To umozZnuje
zékim ihned vidét spravné feSeni. Kdyz vyucujici musela pfepinat mezi dvéma
strankami, kde Zaci jiz vidéli vSechny jevy spravné, nedochédzelo ke zpétné vazbe.
Zaroven jsem na stranu se spravnym feSenim vlozil animaci tleskajicich rukou a pohyb
této animace odvadél pozornost Zaka. Na zdklad¢ téchto postiehil byla strana odstranéna

a konecna verze je pouze na strané ¢. 3.
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3.6. Ukazka vyukového materialu pro 4. ro¢nik — ¢esky jazyk:
Cesti ilustratori a opakovani stavby véty jednoduché

Sada vyukovych materidlli pro 4. rocnik byla ovéfena ve spoluprici s vyucujici
Mgr. Simonou Machovcovou na Zédkladni Skole ulice Mlddeze ve Znojmé. Vyucujici
mé interaktivni tabuli ve své tiidé jiZz n&kolik let a je tak b&Znou souddsti vyuky. Zaci
jsou na zpusob prezentace zvykli a sami jsou schopni ovladat n¢které funkce tabule.

Diky této zkuSenosti jsem mél moZnost ziskat nové informace, dozvédét se o
riznych inovativnich postupech pii vytvdfeni vyukovych materidll a pouZivat je i
nadale pro vytvareni dalSich prezentaci.

Ve 4. ro¢niku na této zakladni §kole pracuji s uéebnici Cesky jazyk pro 4. rocnik
od nakladatelstvi Alter. Skola viak postupné prechdzi k uebnicim od nakladatelstvi
Novi $kola, proto i ukdzka vyukového materidlu byla vytvatena s pouZitim Citanky pro

4. rocnik zdkladni skoly od tohoto nakladatelstvi.

3.6.1. Nahled aktivit

Strana ¢é. 1 Strana ¢. 2

Cesti ilustratoFi a opakovani stavby V jednom malilinkém krilovstvi 7ili mly

Zakladni skladebni dvojice Kril jim dal tii hadanky.

Zdenitka uSila z potrhané rybaiské si

Koné rychle probéhli
— A Miady a hezky krél se do Zdeni

Strana ¢. 4

Jan Werich
(6.2.1905 Praha - 3.

55



Strana ¢. 5

Tustrace Jifiho Trnky

Strana ¢.7

Helena Zmatlikovi

Strana ¢. 9

Karel C’apek

Strana ¢. 6

Dalii desti ilustritori E
Josef Lada .

Strana ¢. 8

Josef Capek

Strana ¢. 10

Zdenék Miler
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Strana ¢. 11

Ondyiej Sekora

Strana ¢. 13

Strana ¢. 15

Strana ¢. 12

Adoif Born

Strana ¢. 14
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3.6.2. Popis aktivit

Strana €. 1 — iivod — ukazka zakladni skladebni dvojice

Strana ¢. 2 — hledani zakladni skladebni dvojice ve vétach

Zici hledaji ve vétach zakladni skladebni dvojice a vyznacuji je. Text je z knihy
Fimfarum od Jana Wericha. Cely text pohddky Krélovna Kolobézka Prvni je k dispozici
na pfilozeném CD. Na karté pod textem se nachdzi tii otazky. Odpovédi jsou skryty za

témito otdzkami a ucitel si je zobrazi odtazenim modré karty.

Strany ¢. 3, 4 — autori

Pod obrazky Jana Wericha a Jiftho Trnky jsou vloZeny odkazy pro vyuZziti
mezipfedmétovych vztahli, které po kliknuti vyvolaji prehrani ukdzky ze serveru
http://youtube.com/. U Jana Wericha je pisen z pohadky Cisatiiv pekat, u Jittho Trnky

1. dil Broucki, protoze seridl byl vytvoien jeho studiem.

Strana ¢. 5 — ukazka ilustraci Jifiho Trnky
Strany ¢. 6 — 12 — dalSi Cesti ilustratori
Na téchto stranich jsou zobrazeny ilustrace dalSich zndmych ¢eskych ilustratort,

k nimzZ je vloZena i fotografie autora.

Strana ¢. 13 — kviz

Kviz vytvotfeny ve flash aplikaci z galerie Lesson Activity Toolkit 2.0 z nastroji
SMART Notebook softwaru je naprogramovén tak, zZe kliknutim na losujici se obrazky
z predeSlych stran se losovdni zastavi na jednom znich. Program automaticky
vygeneruje tfi jména autord, z nich? jedno je spravné. Ukolem 7aki je tedy urdit
spravné jméno ilustratora k danému obrazku. ProtoZze program na konci celého kvizu
vyhodnoti dspéSnost pomoci bodl, je vhodnéjsi, kdyz si ucitel sdm zvoli, jakym

zptisobem provede hodnoceni vysledkl zaki.
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Strany ¢. 14 — 15 — pFifazovani jmen autori k fotografiim
Aplikace, kterd umoznuje pfifazovat popisky k obrazkiim, v naSem piipadé€ jména
ilustratort k jejich fotografiim. Aktivita je rozd€lena na dvé ¢ésti po Ctyfech autorech na

kazdé stran¢ pro lepsi piehlednost.

3.6.3. Vysledek ovéreni v praxi a komentar ucitele
Protoze materidl proSel v pribé¢hu vytvareni tpravami, které popisuji v odstavci
Uprav a obmén, vyhovoval konkrétnim poZadavkiim vyucujici, se kterou byl obsah

konzultovan.

3.6.4. Upravy a obmény

Piivodné byla piiprava zaméfena na opakovani uciva o zdkladnich skladebnich
doporucené Cetby. V prubéhu vytvéieni jednotlivych tkoli, kdy jsem text propojil také
s obrazkem autora, ilustratora a s riznymi odkazy, ptfehodnotili jsme zaméteni tohoto na
materidlu na prezentaci dalSich ¢eskych ilustratorti. Byla proto ponechédna aktivita, ve
které Zaci skute¢né urcuji zdkladni skladebni dvojice, vyucujici vSak volné navdze na

problematiku tykajici se znalosti ¢eskych ilustratord.
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3.7. Ukazka vyukového materialu pro 5. roénik — ¢esky jazyk:
Vybrané literarni Zanry

Vyukové materidly pro 5. ro¢nik byly ovéfeny na Zaikladni Skole L. Kuby
v Ceskych Budgjovicich v ramci souvislé praxe. Obsah viech materidli byl konzultovéan
a vytvaren ve spoluprici s vyucujici Mgr. Marcelou Krychovou, kterd byla ve vyuce
pfitomna v rdmci hospitaci. Na 1. stupni této zdkladni Skoly maji n€kolik interaktivnich
tabuli. Byla k dispozici i ve tiid&, ve které probihala vyuka a ové&fovéani. Skola dile
pouziva elektronicky systém, ktery nahrazuje tiidni knihu, také Zakovské knihy maji
svou elektronickou podobu a vletoSnim Skolnim roce probihd vyuka v jedné
z testovacich tfid za pomoci netbookd. Diky dlouholeté zkuSenosti vyucujici
s pouzivanim interaktivni tabule a také vynikajici pocitacové gramotnosti jsem ziskal
mnoho namétd, vécnych pfipominek, rad a ndpadi pro praci s interaktivni tabuli a
softwarem SMART Notebook.

Protoze délka souvislé praxe neumoznovala béhem této doby vytvofit vSechny
Ctyfi tematické okruhy v Ceském jazyce pro pottebu diplomové prace, jeden vyukovy
materidl byl ovéfen ve spolupraci s Mgr. Barborou Doldkovou na Zdikladni Skole
v Hluboké nad Vltavou. Jednd se o ukdzku tykajici se vyuky literatury, proto ji zde

uvadim v nahledu.
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3.7.1. Nahled aktivit

Strana ¢é. 1

Vybrané literarni Zanry

Aplikadni software: SMART Notebook 106
Vypracoval: Pavel Liska
e

Strana ¢. 3

Znaky pohadky: Ukoly:

- vyhledej a vyznaé v textu
zikladni znaky pohidky

- vymysleny svét a postavy

- nadpfiirozené bytosti

- Znas viechny tKoly, které
musel Jifik splnit, aby ziskal

_ Zlatovlisku?,

- dobro vitézi nad zlem

- puvod v lidové slovesnosti

- pohiadky moderni (autorské)

- Pohddka byla i filmové
zpracovana. Vi§, na jakém

zdmku bﬁla natofena?
I «I

- magicka &isla a formule

Strana ¢. 5

Znaky basné: Ukoly:

- literatni dilo ¢lenéné do versa | 1) Proé¢ Pidilidi?

- basnik vyjadfuje city, postoje,

nalady a vztah ke svétu 2) Najdi slova, kterad se rymuji.

- skldd4 se z rymi, ver&i a slok

3) Do kolika slok je baseri
¢lenéna?

4) Naué se baseii zpaméti.

Strana ¢. 2

Zlatovlaska

Byl jeden kril, a byl tak rozumny, ze i viem
Zivodichim rozumngl, co si povidali, A
poslouchejte, jak se tomu nauéil. Pfisla k
nému jednou néjakd stard babicka, prinesla
mu v kosiku hada a povidé, aby si ho dal
ustrojit: kdyZ ho sni, 7e bude viemu rozumét,
co které zvife v povéti, na zemi i ve vodé
mluvi. Tomu krili se to libilo, Ze bude umét,
co nikdo neumi, dobfe babiéce zaplatil a hned
porucil slouzicimu, aby mu tu rybu k obédu
pfipravil: (Ale®, pry, .at' ji ani na jazyk
nevezme§, sic mi to sveu hlavou zaplatis!™

Lf)a‘lm,“ fekl krdl, .ale musid ji vyslouZit: musid
za tii dni tii prace udélat, co ti ulozim, kazdy
den jednu.**

Odkaz: piseh ze stenofmencha filmu:
ity youube com/wateh - ROUgARdm3-A

Pohidka
Karel Jaromir Erben

- tesky bisnik,
prozaik, historik,
folklorista,
shératel lidové
tvorby

- dila:
Kytice
Pisné narodni v Cechich
Vybrané bdje a povésti
ndrodni jinych vétvi

slovanskych

Strana ¢. 4

Pidilidi

Déti jsou pry pidilidi,
ale kdyz je basnik vidi,
jak se nekdy chovaji
(tfeba véera v tramvaji),
pomysli si, to mi véf.
ze déti jsou pidizver.

A divi se, pro¢ jim vlastné
pise krasné pidibasné!

Basei
Pavel Srut (1940)

- autor Fady knih pro velké i malé
Stendie

- prekladatel z mnoha cizich
literatur

- nejispéSnédjsi dila pro déti:
PFiSerky a piiSeri
Veliké tiidle
Ezopovy bajky

Strana ¢. 6

Horymir a Semik

Horymir vyved! svého koné Semika na nadvori,
osedlal jej a sdm se opasal metem. Polé na néj
vsedl a zavyskal.

A kilii se vzepjal na zadni a zagal se velmi rychle
rozbihat.

Horymir zavyskl podruhé,

A kit pod nim skotil od jedné hradni brany a2 ke
druhé

Horymir zavyskl potieti a fekl: , Nuze, Semiku,
vzhiru!"

A kil mu odpoved@l: ,,Pane, dr? se!"

A viom uéinil veliky skok pres viechny hradni zdi
a2 nia drubj bieh Vitavy.

Kdyz se divici v oknech vzpamatovali ze svého
izasu a pohlédli na druhou stranu feky, videli, jak
Horymir na svém Semiku uhdni k Radotinu.

Po takevém divu viichni viadykové, zemané a
dvorané knizete prosili, aby dal Horymirovi
milost, a nepfestali dfive. nez Kiesomysl slibil. ze
tak udaki.

Povist

Tvan Olbrache (1882 - 1952)

- viastnim jménem Kamil Zeman
- prozaik a novinii

= dila pro déti:
O mudrci Bidpajovi a jeho
aviFdtkach
Ze starych letopisic
Biblické pribéhy
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Strana ¢. 7

Znaky povésti:

Ukoly:

- pFib&h lidové slovesnosti

- vyprivi o skuteném
historickém mistu, osobé nebo
udilosti

- nékteré prvky mohou byt
smy3lené

1) Vyvétli, kdo byl viadyka,
zeman a kniZe.

2) Kde skotil Semik s
Horymirem ze skaly?

3) Znas néjaké daldi povésti?

Strana ¢. 9

Znaky encyklopedie:

Ukoly:

- nautny slovnik
- shrnuje dileZité poznatky
- slouzi k vyhledavini informaci

- je piehledné uspofidana
(napF. dle abecedy)

1) O jakém svétadilu se v
ukazce hovoii?

2) Jak se nazyva nejvyssi pohoii
svéta?

E

3) Vyhledej cizi nizev pro
Mount Everest.

41 j alespoii dva asijské

staty. ’ b

3.7.2. Popis aktivit

Strana ¢. 8

Asie

Asie je nejvétsi a nejlidnatejsi svétadil - obyva
jej vice nez polovina lidstva. Na severu se
rozprostird mraziva Sibif, na jihu lezi tropické
pralesy. Vysoko k nebi se tyéi Himalaj,
nejvy§si pohofi svéta,

Hora Cu-mu-lang-ma, nazyvand také Mount
Everest, dosahuje vysky 8 848 metrii nad
mofem.

Cina, Indie, Japonsko a dal3i asijské staty jsou
zemé se starobylou kulturou, Obohatily svét o
fadu vyndlezil, mnoZstvi uméleckych skvosti
a také o nékolik pozoruhodnych nibozenstvi.

Strana ¢. 10

Encyklopedie

JiFi Zatek (1945)

- bisnik, tvirce détské poezie a
uéebnic pro déti

- dila pro déti:
Aprilovd Skola
Ahoj, more
Mame radi zviFata
Kdo nevéFi, at’ tam béZi
Pohddkovy kolotod

BoZena Némcovi

pelidi H povésti, Babicka

o . =
autor ,/ Zanr nazev dila
Karel Jaromir Erben | pohadka Cesl}é pohidky,
Kytice
Pavel Srut béseii, pohadka Pferky a priSefi,
Ezopovi bajky
. + Ze starych letopisi,
Ivan Olbracht povést, bajka Biblické pribehy
cus % Encyklopedie pro
Jifd Zicek hisen Jidky, Aprilovi $kola
.- . o Honzikova ce-s_t::“-
hadk
Bohumil Riha pohadka P
Frantifek Hrubin | biseii, pohidka SI?“'{EEk.llﬂhﬂd?kq
leejte si se mnou
Narodni bachorky a

Na sudych stranédch této prezentace se nachdzi texty riiznych literdrnich Zanra.

Ukolem 74k® je hadat, o ktery Zanr se jednd. Pod textem jsou v modrém obdélniku

otazky tykajici se autora dila; odpovédi jsou ukryty za timto obdélnikem.

Pravd cast stranky skrytd roletou obsahuje ndzev literdrnitho Zanru a kratky

medailon autora s fotografii.

Na lichych strandch jsou kratce popsany znaky jednotlivych literdrnich Zanrt a

dopliiujici otdzky k textu, jejichZz odpovédi jsou zakryty obdélnikem, ktery staci

odtahnout.
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Strany ¢. 2, 3 — Pohadka
Zlatovlaska — Karel Jaromir Erben (Ceské pohddky).
Pod textem pohddky se nachdzi hypertextovy odkaz, po jehoz kliknuti se pfehraje piseni

ze stejnojmenného filmu na serveru http://www.youtube.com/.

Strany ¢. 4, 5 — Basen

Pidilidi — Pavel Srut (PtiSerky a piiSefi)

Strany <. 6, 7 — Povést
Horymir a Semik — Ivan Olbracht (Ze starych letopisti)

Strany <. 8, 9 — Encyklopedie
Asie — Jitf Zacek (Encyklopedie pro z4gky)

Strana ¢. 10 — Shrnuti
Zaveérecné shrnuti autort, Zanri a dél. Pro doplnéni jsou navic uvedeni také dalsi

autori.

3.7.3. Vysledek ovéreni v praxi a komentar ucitele

Velikost textu u strany €. 6 byla obtiZngji viditelnd pro Zaky v zadnich lavicich.
Vyucujici proto umoznila zdklim sesednout se bliZ k tabuli, coZ vytvofilo i lep$i
atmosféru pro préci s textem a naslednym rozborem.

Protoze texty vzbudily u Zakt zdjem, vyuZzila vyucujici naskenovaného
materidlu, ktery je soucdsti této piipravy na ptfiloZzeném CD, a poslala text zdkiim jako

piilohu spole¢ného tiidniho e-mailu.
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3.7.4. Upravy a obmény

Po odtazeni rolety, kterd zakryva na stranach 2, 4, 6, 8 medailon o autorovi,
pusobil text s odrazkami soucCasné s textem v levé Casti stran nepiehledné. Proto jsem
medailon o autorovi odlisil barvou pozadi a tak po odtaZeni rolety opticky déli stranku
na dvé poloviny.

Vyucujici také doporucila vloZzit stranu s tabulkou jako strucny prehled autort,

Zéanra a dél. Tato byla doplnéna na strané €. 10.
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3.8. Ukazka vyukového matrialu pro 1. roénik — anglicky jazyk:
Colours, numbers, animals

Vyukovy materidl, ktery uvddim v ndhledu, byl ovéfen na Zdikladni Skole
v Hluboké nad Vltavou ve spolupraci s vyucujici Mgr. Barborou Doldkovou. Jak jsem
JiZ zminoval v dvodnim odstavci k ndhledu vyukového materidlu pro Cesky jazyk pro
1. rocnik, vyulujici nemd interaktivni tabuli ve své tfidé. Na zdkladé domluvy
vyucujicich tak probihd vyuka na jedné interaktivni tabuli, kterou Skola vlastni od
lofiského Skolniho roku.

Vyuka ciziho jazyka jiZ od 1. ro¢niku je novou zkusenosti pro vSechny vyucujici i
Zaky. Jde o prvotni sezndmeni déti s cizim jazykem, coZ vyZaduje peclivou piipravu
ucitele, aby vyuka byla kvalitni a respektovala vyvojové zdkonitosti déti vstupujicich do
Skoly. Jelikoz se zéci teprve uci Cist a psét, probihd vyuka formou her, soutézi a dalSich
hernich aktivit. Neni jednoduché pfipravit hodinu ciziho jazyka bez pouZziti psaného
textu ¢i dalSich pomiicek vyZadujicich dovednost ¢teni a psani. V tomto ohledu je
interaktivni tabule nepostradatelnou pomuckou pii vyuce, kterd umoZiuje spliiovat

pozadavky kladené na vyuku u déti mladSiho Skolniho véku.
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3.8.1. Nahled aktivit

Strana ¢é. 1

%
) |

Strana ¢. 3
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Strana ¢. 5
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Strana ¢. 2

Strana ¢. 4
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3.8.2. Popis aktivit

Strany ¢. 1, 2 — obrazkové pexeso (zviirata, barvy)
Strana €. 1 obsahuje 12 obrdzkt zvitat pro opakovani jiz zndmé slovni zasoby.

Strana €. 2 obsahuje 12 barevnych ¢tverct, slouZi tedy pro opakovani barev.

Strany ¢. 3, 4 — zvukova analyza, ¢isla, ovoce

Za barevnymi Ctverci jsou ukryté Cislice. Na obou strandch jsou ¢islice od 1 do
10. Kazda z cCislic obsahuje rohovou ikonu reproduktoru, ktery po kliknuti na n¢j
piehraje zvukovy soubor a &islice je vyslovena rodilym mluvéim. Zaci maji za kol
poznat Cislo a zakiizkovat spravny pocCet ovoce na prvnim stran¢ a spravny pocet zvitat
na stran¢ druhé.

Po zakrouzkovani je po Z4cich také vyzadovano, aby fekli frazi naptiklad ,five
green apples”.

POZOR! U zvitat zélezi na uciteli, zda tyto fraze bude vyZadovat, protoze napf.
motyl neni jednobarevny a u ryb je tvar jednotného Cisla stejny, jako tvar mnoZného

&isla (fish).

Strana ¢. 5 — magické oko (barvy)

Jedna se o fadu Ctvercti, které se po kliknuti oto¢i. Na rubové stran€ jsou barevné
¢tverce. Ucitel je md otoCeny vSechny tak, aby Zaci vidéli barvy. Barvy nékolikrét se
7éky zopakuje vzdy zlevé strany jako pfi Cteni. Poté libovolny barevny cCtverec

kliknutim obréti a Z4ci znovu Ctou fadu barev vcetn¢ té, ktera je jiZ otoCena.

3.8.3. Vysledek ovéreni v praxi a komentar ucitele

ProtoZe materidl obsahoval slovni zdsobu, kterd nebyla pro zdky novéa, vSechny
aktivity byly zaméfeny na upevnéni uciva pomoci riznych aktivit diky kombinaci
n¢kolika tematickych celkll. Ke v§em aktivitim vyucujici vyvoldvala Zaky postupné tak,

aby m¢l kazdy moznost s tabuli alespon jednou ve vyucovaci hodiné pracovat.
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U pexesa na stranach ¢. 1 a 2 Zaci opakovali slovni zasobu podle obrazkd, které
odkryli, neslo o soutéZz, pouze o jiny druh procvi¢ovani.

Velkou miru pozornosti u zakt vzbudila aktivita na stranach ¢. 3 a 4, tykajici se
sluchové percepce. Pouziti zvukové nahravky s rodilym mluvéim neni pro zaky
novinkou. Nicmén€ moznost hadat, poté jit tabuli, vlastnoru¢né si ovéfit spravnost
odtazenim Ctverce a zdroven zopakovat slovni spojeni obsahujici ¢islo, barvu a slovni

zéasobu z tematického celku, se stala pro zZéky vice atraktivni.

3.84. ijravyaobmény
Nebyly provedeny zadné tupravy. Vyucujici pouZzila aplikaci s pexesem do

vlastniho obsahu galerie obrazkl v softwaru SMART Notebooku pro tvorbu dalSich

pexes k jinym vyucovacim predmétim.
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4. 7avér

V tvodu diplomové prace jsem stanovil cil vytvorit komplexni soubor digitalntho
vyukového materidlu pro interaktivni tabuli. MoZnost vyuZziti vyukovych sad v rdmci
1. stupné zdkladni Skoly v oblasti vyuky jazykl povazuji za hlavni piinos diplomové
prace. Vzhledem k souCasnému trendu vyvoje moderniho vyucovéani je prace
s interaktivni tabuli a jinymi multimédii nepostradatelnou soucasti vyuky.

Zpocatku bylo obtizné vytvorit urCitou formu pfiprav, kterd by obtiZnosti i
obsahem vyhovovala vékovym skupindm Zzaka a soucasné pozadavkiim pro vyuku.
Nejenom diky ochotné spolupraci vSech vyucujicich, které ptipravy ovétovaly, ale i
podrobnym studiem ucebnic riznych vydavatelstvi dostdvaly pfipravy konkrétni
podobu, kterd spliiovala vSechny pozadavky ze strany ucliteldi a zdroven se shledala
s kladnym ohlasem i u zZaki. Diky pamétovému médiu v podobé CD, které tvoti piilohu
diplomové prace, muze kazdy vyucujici na 1. stupni zdkladni Skoly najit alespoil jeden
vyukovy materidl pouzitelny ve vyuce. Vzhledem k charakteristice kmenového uciva,
které je spoleCné pro vSechny Skolni vzdé€lavaci programy, jsou jednotlivé piipravy
pfinosem a pomoci v§em uciteliim. ZéleZi jiZ na schopnostech, poZadavcich a kreativité
pedagogi, ktefi si mohou piipravy sami upravit dle svého uvazeni a potieb, pfiCemz
zéklad a podstata zlstavaji stejné.

Uceleny blok téchto materidlli a prifez jednotlivych ro¢niki umoziiuje sledovat
jejich rozdilnou podobu. Na zdkladé¢ ndsledného pouziti v praxi doSlo k ovéteni
realizovatelnosti v bézné vyuce a inovativnimu piinosu pro pedagogy i zdky. Cilem
vSak nebylo vytésnit praci stextem, ucebnicemi, knihami ¢i pracovnimi listy, ale
aplikovat novy prvek ve vyucovacim procesu, umoznit zZaklim stdt se aktivnéjSimi,
motivovanéjSimi a prispet k jejich pfirozené zvidavosti, kterou didle mohou rozvijet
pomoci knih a jinych zdroji informaci.

Jednotlivé piipravy je mozZné diky jejich rtznorodosti ddle pfetvaret a
pfizptsobovat pifipadnym zméndm v poZadavcich pro Skolni vyuku. Soucasnd podoba
moderniho Skolstvi nabizi nepfeberné mnoZzstvi, jak ozvlaStnit vyuku modernimi
pomiickami a tim efektivnéji rozvijet kliCové kompetence Zaka. Inovativni prvky ve
vyuce chiapeme jako meziClanek spojujici pedagoga s zZaky, ktery napomadhd jejich
vzijemné interakci. Z4ci se tak stavaji méné pasivnimi, zapojuji se vice do vyudovaciho
procesu. Zpusob pieddvani informaci probihd pro Zaky pfitazlivéjSim zplsobem,

dochdzi k osvojovani novych postupil a zptusobu prace.
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Vytvotend sada obsahuje pét vyukovych materidli pro vyuku anglického jazyka
pro kazdy ro¢nik 1. stupné¢ zdkladni Skoly a pét sad Ctyt vyukovych materidlli pro vyuku
¢eského jazyka (Ctyfi vyukové materidly pro kazdy roc¢nik 1. stupné zdkladni Skoly).
Obsah jednotlivych ptiprav koresponduje s Rdmcovym vzdéladvacim programem.

Soucasné moderni piistupy k vychovné vzdéldvacimu procesu nabizi pedagogiim
i zakiim nové moznosti, jak se podilet na vyuce. Je ovSem kladen vétsi diiraz na aktivitu
ucitele, prace s multimédii zabird vice Casu a piiprava na vyuku je zpocatku velmi
naro¢nd. Proto jsem chtél vytvofit v rdmci diplomové prace sadu vyukovych materiala,
kterd ucitelim poskytne pro zacdtek ndvod, jak pracovat s modernimi vyucovacimi
pomiickami. Zaci uéitelovu praci oceni, jejich zvySena motivace je jednim z néstroji
k dosazeni lepsich Skolnich vysledkt, které jsou i zpétnou vazbou pro ucitele. Pozitivni
atmosféra ve tiid¢, radost z prace a motivace nejen zaku, ale i uciteli je pfinosem pro

zkvalitnéni vzdélavani.
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