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Cil prace: Prace obsahuje prizkum jednotlivych metod umélé inteligence v poéitacovych
hrach. Hodnoti jejich pouziti jak v pocitacovych hrach tak v hernim primyslu.Vysvétluje pouzité

technologie pro tvorbu demonstra¢niho kodu.Demonstruje ziskané poznatky pomoci hry Minecraft.

Stupen hodnoceni (znamka)
Povinna kritéria hodnoceni prace
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Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru O O 0o o O
Vymezeni cile a jeho naplnéni [] O O o o
Zpracovani teoretickych aspektd tématu O O O O O
Zpracovani praktickych aspektii tématu O O O OO
Adekvatnost pouZitjch metod, zpisob jejich pouziti 0 O O O O
Hloubka a spravnost provedené analyzy 1 [ O O O
Prace s literaturou 1 [ O O o
Logicka stavba a ¢lenéni prace O O O O O
Jazykova a terminologicka urovei 1 O O O L]
Formalni Gprava a naleZitosti prace L] I A
Vlastni pfinos studenta 1 [ O O O
Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (v praxi) O O O O O

Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly
Dle antiplagiatorské kontroly nevykazuje prace shodu s jinymi texty (0 procent).

Dil¢i pripominky a naméty:

Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Obrazky mohly byt piekresleny. V teoretické Casti prace je autorem pouZzivan vlastni
terminologicky aparat, ktery je nékdy pouzit v ¢eské verzi, jindy v anglické verzi, jindy ve
formé zkratky. Pojmovy aparat a dal$i formulace v teoretické ¢asti by mély byt presnéjsi (
viz. otazky nize).

Prakticka ¢ast je zdatilé demonstraéni dilko, vytvorené jako plugin do hry Minecraft, které
je v praci pfimétrené dokumentovano. Autor demonstruje ukazky zdrojovych kodi .



Otazky k obhajobé:

Upfiesnéni by se mohlo tykat fady ( skoro vSech) pojmu a formulaci, i kdyz je nékdy jasné, co mél
autor na mysli. Vyberme napf-.

Dijkstruv algoritmus se soustiedi na strategii stejnomerného hledani cesty. Vysvétlit upfesnit.
Euklidovska vzdalenost , Manhatanska vzdalenost: Vysvétlit uptesnit ... str 12, nebyl by lepsi vzorec?
K nearest neighbour vyuziva Eukleidovy véty ...str 16

RBS jsou nejjednoduzsi formou umélé inteligence

OOP nabizi zptisob organizovani a nasledné jednodussi praci s vytvorenym kodem

Praci doporucuji k obhajobé.

NavrzZena vysledna znamka: C
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