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Abstrakt

Tato diplomova préce pojedndva o projektovém vyucéovani a jeho vyuziti na 2. stupni
zékladni $koly vramci pfedmétu Cesky jazyk a literatura. Cilem teoretické prace je
charakterizovat projektové vyucovani a predstavit jeho historii. Dalsi kapitoly pojednavaji
o fantasy literature, zabyvaji se jeho charakteristikou a historii. Hlavnim cilem préace je
navrhnout projekt, ve kterém by se propojovala projektovd metoda a fantasy literatura.
Fantasy knihy pro projekt byly vybirany podle zvolenych kritérii. S ndvrhem prace souvisi i jeho
Castecna realizace, ktera slouZi jako zpétna vazba. Navrh projektu sméruje ke komplexnimu
rozvoji zaka, zaméruje se na rozvoj klicovych kompetenci, vyuziva riizné formy a metody prace
a kromé ceského jazyka vyuziva i mezipredmétovych vztah(l. Sméfuje k naplnéni vytycenych
vychovné-vzdélavacich cil(i. Navrzeny projekt lze vyuZzit cely nebo pouze ¢astecné pfi vyuce

¢eského jazyka na 2. stupni ZS, nebo jako model pro dalsi tvorbu obdobnych projektd.

Klicova slova: Projektové vyucovani, fantasy literatura, navrh projektu, ¢esky jazyk a literatura,
realizace projektu



Abstract

This diploma thesis deals with project work and its usage at secondary school within
the subject Czech language and literature. The aim of the theoretical part is characterized
project work and introduce its history. Next chapters deal with fantasy literature, its
characteristics and history. The main aim of the thesis is to design a project which would
combine project work method and fantasy literature. Fantasy books were chosen for the
project according to set criteria. There is a partial realization connected with the design of the
project which serves as feedback. The design of the project aims to a complex development
of a pupil, it focuses on a development of key competences, it uses various forms and methods
of work and besides the subject of Czech language it also uses the cross-curriculum
integration. It aims to fulfil set educational goals. The project design can be used full or only
partially during the education of the Czech language at secondary school or as a model for

other creation of similar projects.

Key words: project work, fantasy literature, design of the project, Czech language and

literature, realization of the project



Obsah

Uvod

1.

Projektové vyucovani
1.1.  Vyukova metoda
1.2.  Charakteristika projektové vyuky
1.3.  Déleni projektl
1.4. Vyhody a nevyhody
1.5.  Pozice v kurikulu
1.6 Faze projektu
1.6.1 Cile a zadani projektu
1.6.2 Ptiprava a planovani
1.6.3 Realizace
1.6.4 Hodnoceni zaka, vysledka
Historie projektového vyucovani
2.1.  Projektové vyucovani v zahranici
2.2.  Projektové vyucovéni v CR
Fantasy Zanr
3.1 Rysy fantasy
3.2 Historie fantasy
3.3 Typy fantasy literatury
33.1 Humoristicka fantasy
33.2 Mec a magie
333 Vysoka fantasy
334 Subzanry
3.4 Metodologie diplomové prace
Vlastni projekt do predmétu Cesky jazyk a literatura
4.1 Vybér knih pro projekt
41.1 John Ronald Reuel Tolkien — Hobit aneb Cesta tam a zase zpatky
4.1.2 Joanne Harris — Znameni run
4.1.3 Andrzej Sapkowski — Zaklina¢ — Posledni prani
4.1.4 Petra Stehlikova — Naslouchac
4.1.5 Tomi Adeyemi — Déti krve a kosti

4.1.6 Joanne Kathleen Rowling — Harry Potter a Fénix(v rad

10
10
13
18
20
22
24
24
25
26
26
27
27
29
32
33
35
38
39
40
40
42
42
44
45
47
48
49
51
53
54



4.2
421
422
423
424
4.2.5
4.2.6
4.2.7

5 Reali

5.1

5.2

53

5.4

5.5

Zavér

Navrh projektu

Rijen

Listopad

Prosinec

Unor

Bfezen

Duben

Kvéten
zace projektu
Sesty roénik — Hobit
Sedmy roc¢nik — Zaklinac¢ — ¢ast 1
Sedmy rocnik — Zaklinac — ¢ast 2
Osmy ro¢nik — Naslouchac

Devaty rocnik — FénixQv rad

Seznam pouzitych zdrojl a literatury

Seznam pfiloh

Ptilohy

56
58
61
63
66
69
71
74
76
76
77
77
78
79
81
83
87
88



Uvod

V soucasnych Skolach se neztidka vyskytuje problém, jak zaujmout a motivovat Zaky.
BéZné metody si stimto problémem nemusi vidy poradit, proto je nacase hledat i jiné
zpUsoby, jak se s touto novou vyzvou vyporadat. Klasické metody neposkytuji vidy prostor
k uéeni zaka, které je pro né samotné smysluplné a obohacujici v rdmci jejich bézného Zivota.
Neposkytuji dostate¢nou motivaci, aktudlnost nebo prostor k seberozvoji ¢i k rozvoji fantazie
a kreativity. Uceni je zakim casto vzdalené a nedokaZou si uéivo propojovat dohromady
nebo s realnymi Zivotnimi situacemi. Nékteré ceské Skoly navic zapominaji, Ze nejde pouze
o rozvoj védomosti zaka, ale i jeho dovednosti, ndzor( a postojt, které jsou ve vyuce, ¢asto
kvali $irokému obsahu $kolnich osnov, opomijeny. Z4k se tak nerozviji ve viech smérech,
které ke svému vyvoji potfebuje. Skola je mistem, které by Zakovi tento prostor mélo dat.

Céste¢nou odpovédi na tuto situaci mize byt pravé metoda projektového vyucovani.
Ta nabizi moZnosti, jak rozvijet Zaky jako individuality i v ramci skupiny i jak zZak{m priblizit
ucivo zabavnou a nau¢nou formou. Projektova vyuka se zaroven zaméruje na pfibliZzeni uciva
blize k redlnému svétu zaka. Propojeni s fantasy literaturou, kterd neni naro¢na na cetbu,
a presto v sobé skryvd témata cCasto blizkad realnému svétu, je jednim z moznych zpUsobd,
jak Ceské Skolstvi oZivit a probudit k Zivotu blizkému zak(m, o které jde ve Skole predevsim.

Hlavnim cilem této diplomové prace je vytvorit projekt, ktery by v sobé snoubil
to nejlepsi z projektové vyuky i fantasy literatury. V projektu budeme pracovat s knihami,
které jsou vhodné pro vlastni rozvoj zak( 2. stupné zdkladni Skoly. Projekt ma za cil zaméfrit
se predevsim na metody a aktivity spojené s ¢eskym jazykem, vyuZije ale i moZnost propojovat
tento pfedmét s daldimi predméty, k €emuz projektovd vyuka mimo jiné také sméfuje. Zaci
si v prabéhu projektu opakuji ucivo, diskutuji nad rliznymi tématy, své znalosti demonstruji
zadanou formou, uci se informace vyhledavat a porovnavat. V ramci diskuzi argumentuji
a hodnoti, sami navrhuji feSeni problém0, které jsou jim predlozeny. Cilem je,
aby se v projektu vyskytoval dostatek prostoru k rozvoji réiznych zdkovskych kompetenci. Zaci
pozndvaji nové knihy, analyzuji témata snimi spojend. Projekt vytvafi prostor
i k osobnostnimu rozvoji, nevyhyba se ani kreativni €innosti. Cilem, ktery se poji s navrhem
projektu, je i ¢dstecnd realizace projektu.

Dalsim z cilt, které si tato diplomova préce klade, je obsahnout projektové vyucovani,

jeho charakteristiku a vyvoj, zadkladni rysy a jaké jsou vyhody a nevyhody této metody.
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Projektové vyucovani se v této praci poji s Zanrem fantasy, u kterého je cil obdobny jako
u projektového vyucovani. Na fantasy je stdle nahlizeno jako na nedostatec¢né kvalitni zanr
literatury, ktery plIni funkci zabavni, o dalsi funkce uz ale rozvijen neni. | z tohoto dlvodu byl
fantasy Zanr vybran pro tvorbu projektu. Fantasy knihy presahuji zdbavni funkci,

coz se snazime v navrhu projektu dokazat.



1. Projektové vyucCovani

Vymezit pojem projektové vyu€ovani neni zcela jednoduché. Prestoze se zakladni rysy
shoduji, rGzni autofi kladou ddraz na jiné slozky nebo znaky projektové vyuky. Néktefi
se zaméruji vice na skupinovou praci, kterd je podstatnym rysem projektové vyuky, jini
se soustredi vice na tvofivost, dalsi se vice vénuji smysluplnosti a naplni Cinnosti Zdaka,
na zkuSenosti Zaka, nebo na konecny produkt ¢i vystup, ktery je v zavéru projektu ocekdvan.
Abychom se mohli hloubéji zabyvat projektovou vyukou, méli bychom se nejprve podivat

na zaklady vyukovych metod.

1.1. Vyukova metoda

Vyukové metody v hodindch vyuzivame primdarné proto, abychom mohli Zakiim ucivo
vysvétlit, aby si ho mohli upevnit, popripadé zopakovat. Jednotlivé metody pak vybirdme na
zakladé zamysleného cile vyucovaci jednotky. Vyukové metody jsou nam pak prostfedkem, jak
tohoto vychovné-vzdélavaciho cile co nejlépe dosahnout.

Slovo metoda vychazi z feckého methodos, coz znamena cesta, zplsob, zplsob
vyucovani (Pricha a kol. 2003, s. 287). Otto Obst v Obecné didaktice metodu vyuky popisuje
jako ,ucitelem projektovany model jeho ¢innosti, ktery se realizuje vzdjemnou interakci ucitel-
Zdk, pfi niz dochazi k optimdlnimu osvojeni soustavy uciva Zdkem a k dosaZeni vyukovych cili”
(2017, s. 66). Propojuje se zde vyucovaci ¢innost ucitele a ucebni aktivity zaka, které vedou
k zadanému vychovné-vzdélavacimu cili. PrGcha a kol. v Pedagogickém slovniku uvadi
vyucovaci metodu takto: ,Charakterizuje ¢innost ucitele vedouci Zdka k dosaZeni stanovenych

o

vzdélavacich cili” (2003, s. 287). Nejedna se pouze o model nebo nastroj, dllezitd je interakce
mezi zdkem a ucitelem. Metoda je soucasti komplexu, do kterého se radi nékolik Ciniteld,
ktefi cely proces ovliviuji. Patfi sem, jak uz bylo vySe zminéno, ucitel a Zak, dale obsah
a didaktické prosttedky (Mandk, Svec 2003, s. 21). Vyukovym metoddm by se nemél prikladat
ani maly, ani pfilis velky vyznam. V tom okamziku totiZ dochazi k nerovnovaze, ktera nékterou
z vySe zminénych slozek vychyli, nékteré ze slozek se pak priklada pfrilisSna dlleZitost a ostatni

jsou tim upozadény. Je potfeba danou metodu zanalyzovat s ohledem na vlastnosti, vhodné

podminky pouZiti apod. Na zakladé analyzy se pak ucitel rozhodne, zda ji pouzit samostatné
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¢i v kombinaci s jinou metodou. Vidy by ale jejich uZiti mélo sméfovat k dosaZeni jasné
vytycéenych vychovné-vzdéldvacich cilG.

Na metody vyuky se nahlizi rzné. V tradi¢nim pojeti vyuky se spiSe jednd o nastroj
v rukou ucitele, ktery ji vyuZiva k nasmeérovani zaka, k zadani prace, urcuje postupy a cile.
V opozici stoji nazor, kdy je vyukova metoda ztotoznovana s u¢ebnimi aktivitami zaka, ucitel
zde ustupuje do pozadi. Mandk a Svec viak doddvaji, e v obou pFipadech je piistup zuZovan,
vztah mezi Zzakem a ucitelem by mél byt spiSe v rovnovaze. Vyukové metody by mély zaka vést
k osamostatfiovani, coz se ne vidy dodrZuje, Zaci si tak sami nevytvofi vlastni uéebni styl,
spoléhaji se na memorovani apod. (2003, s. 23). Vyukové metody napomadhaji
ke zprostfedkovani informaci a rozvoj dovednosti a kompetenci, ale také by mély motivovat,
formovat Zaka s ohledem na osobnost, vychovu a komunikaci.

Vyukové metody se mohou délit vice zplsoby napftiklad podle ,fdzi vyucovaciho
procesu (utvdreni, upevriovdni, provérovani védomosti), podle zplsobu prezentace (slovni,
ndzorné, praktické), podle charakteru specifické ¢innosti (metody uplatfiované v jednotlivych
vyucovacich predmétech)” (Pricha a kol. 2003, s. 287). Obecné tfidéni se pak fidi
podle zplUsobu a miry interakce mezi Zdkem a uditelem, a to na frontdlni, skupinové
a individualni (tamtéz). Jednotlivé uziti metod je poté specifické pro danou Skolu. Zalezi na
zaméreni Skoly, zda je vyuka organizovdna spiSe tradi¢énim zplUsobem, nebo se zaobirad
alternativnim konceptem.

Nasledujici déleni je jednou z moZnych kategorizaci vyucovaciho procesu dle fazi (Obst
2017, s. 66):

»,metody informacné receptivni;

- metody problémové;

- metody vyzkumné.”

Informacné receptivni metody jsou zaloZeny na preddvani jiz hotovych informaci
a poznatkd, které jsou urceny kvnimani a reprodukci. Poznatky mohou byt preddvany
ucitelem nebo napfiklad prostfednictvim knihy nebo filmu apod. Ukolem Z4ka je poslouchat,
pozorovat a preddvané poznatky si co nejlépe zapamatovat. Zakova Ucast na vyuce je tedy
spiSe pasivni, sam zadné zavéry nevyvozuje, nehleda hlubsi souvislosti. Ve vyucovacim procesu
je totiz primdarné aktivni vyucujici, ktery tyto kognitivné naro¢né operace na zaky prenasi.

V ramci problémovych metod se Zaci do procesu zapojuji vice. UCitel zkonstruuje

v

problémové ulohy, na jejichz reSeni se podili zZak. Ten si diky tomu osvojuje poznatky a
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zkusenosti prostiednictvim tvircéiho reSeni daného problému. Ucitel zde figuruje jako ndvodna
postava, je Zakovi ndpomocen pii feseni problému. Cinnost ucitele a 7dka je v podstaté
VvV rovnovaze.

Vyzkumné metody jsou spojeny s pfimou kreativni ¢innosti Zaka, ktery si pravé touto
¢innosti osvojuje nové poznatky. UCitel konstruuje ulohy, Zak je resiindividualné. K feseni uloh
muze volit rizné formy postupu prace — pozorovani, experimentovani, formulace hypotéz
a podobné. Vzniklé feseni vyzkousi, zjistuje spravnost a na zakladé toho si zpracovava nové
védomosti k predchozim jiz ziskanym védomostem (tamtéz).

Kazda z metod ma své specifické postupy prace, které odpovidaji pozadavkiim dané
kategorie v systému téchto vyukovych metod.

Toto déleni se zaklada na psychologii ¢lovéka a podle tfi drovni lidské ¢innosti, a to
na metody informacné reproduktivni, produktivni a kreativni (Obst 2017, s. 66).

Déleni v publikaci Maridka a Svece Vyukové metody vychazi z predeslé klasifikace,
kterou v dfivéjsi publikacni ¢innosti navrhl Manak. Spole¢na klasifikace téchto dvou autor( je
pomérné nova. Kritérium pro rozdélovani metod je slozitost edukacnich vazeb (2003, s. 48).
Charakteristické je prolinani pojmuU vyukova metoda a organizacni forma (Zormanova 2012,
s. 15).

Vyukové metody klasifikuji na t¥i hlavni skupiny a to (Marak, Svec 2003, s. 48):

~klasické vyukové metody;

- aktivizujici metody;

- komplexni vyukové metody.”

Mezi klasické vyukové metody patfi metody slovni, nazorné-demonstraéni
a dovednostné-praktické. Jednd se o metody, které jsou znamé a pouzivaly se uz drive
v historii, rozvijeji se a dodnes se béZiné pouzivaji. Pfi téchto metodach je aktivni predevsim
ucitel, zaci jsou spisSe pasivni, prebiraji informace od uditele.

Pod aktivizacni metody spadaji metody diskusni, heuristické, reSeni problém, situacni,
inscenacni a didaktické hry. Tyto metody se tykaji predevsim reSeni problémovych uloh
a situaci. Jak uz z ndzvu vyplyva, sméruji k aktivizaci zaka.

Do posledni skupiny patfi napfiklad frontalni vyuka, skupinova a kooperativni, kritické
mysleni, vyuka dramatem a mnoho dalSich. V neposledni radé sem patti i projektova vyuka

(Manrdk, Svec 2003, s. 49). V téchto metodach se kombinuji metody, organizaéni formy vyuky,
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didaktické prostfedky nebo Zivotni situace, vSechny tyto slozky spojuje vylucné vyukova
metoda (Marak, Svec 2003, s. 131).

Projektova vyuka se odviji od metody fesSeni problémd, jde ale ,,0 problémové ulohy
komplexnéjsi, o vyukové zameéry a pldany, které maji vZdy také Sirsi prakticky dosah” (Manak,
Svec 2003, s. 160). Na rozdil od metody Fedeni problém(i, projekty zavedou zaky i mimo $kolu
a vice se zaméruji na Zivotni praxi, za svou ¢innost prebiraji zodpovédnost. Projektova vyuka
také propojuje rdzné vyucovaci predméty (tamtéz, s. 160).

Projektové vyucovani se podle Pedagogického slovniku zaklada na projektové metodeé.
Tato metoda je zaloZena na samostatné praci zaka, ktefi zpracovavaji urcity projekt.
Experimentovanim a vlastni tvofivou a praktickou ¢innosti ziskavaji zkuSenosti a znalosti.
Metoda se zaméruje na motivaci a kooperativni uceni. Projekty pak mohou byt zalozeny
na praktickych problémech z redlného prostiedi, mize mit formu integrovaného tématu,
nebo mulzZe projekt vést k materidlnimu produktu ¢&i vyrobku, at uZz vytvarného
nebo slovesného. Vénuje se motivaci zaki a kooperativnimu uceni. (Pracha a kol. 2003,
s. 184). Tato metoda se sklada z rdznych postupl a metod vyuky, stfidaji se i rizné formy

prace.

1.2. Charakteristika projektové vyuky

Na rozdil od tradi¢niho pojeti Skoly, kde jsou Zdaci v pozici spiSe pasivniho Cinitele,
poslouchaji, pozoruji, pfijimaji informace a snazisi je zapamatovat, projektova vyuka stavi zaka
svym rozliSnym pfistupem k vyuce do pozice aktivniho Cinitele. Zakladem je , fesit urcity ukol
komplexniho charakteru (projekt), ktery bud’ primo vychdzi z praktickych potreb, nebo je
alespon s praxi uzce spojeny” (Vaclavik in Kalhous, Obst 2009, s. 299). Projekt by mél byt
zaméren prakticky a mél by svym charakterem smérovat k uplatnitelnosti v realném Zivoté. To
zminuje i Kilpatrick, ktery je povaZovan za zakladatele projektové metody: , Projekt jest urcité
a jasné navrZeny ukol, ktery miZeme predloZiti Zaku tak, aby se mu zddl Zivotné ddleZitym tim,
Ze se bliZi skutecné Cinnosti lidi v Zivoté” (Valenta 1993, s. 4). V projektové vyuce je evidentni
snaha vyvarovat se odtrhovani informaci a znalosti od praxe, a naopak se snazi ziskavani
védomosti propojit s praktickou cCinnosti. Zabranuje tak izolovani informaci bez kontextu
a redlné skutecnosti. Ve Skolnim prostfedi mlzZe dochdzet k jakési mechanizaci, vystupy Zaku

se zameéruji na znalosti, které malo navazuji na skuteény Zivot. Projekt také vidy sméruje
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k vytyéenému cili, co? je patrné z definice Zanty (1934; In Valenta 1993, s. 4): , Projekt je tcelné
organizovany souhrn myslenek, seskupenych kolem dileZitého strediska praktického védéni,
smérujici k urcitému cili.”

Na toto téma navazuje Kasikova s podporou vyzkum, které dokazuji, Ze Zaci si ucivo
ukladaji do ,,Suplik(” a znalosti vytdhnou pouze v daném predmétu. Nedokazou si spojovat
informace dohromady, znalosti z jednoho predmétu nevyuzivaji v jinych predmétech,
natoz aby je pouizili ve skute¢ném Zivoté. Ucebni projekty povazuje za prostredek,
ktery dokdze tradicni Skolu, kde jsou poznatky pfeddvany jako hotova véc, kterou si maji zaci
zapamatovat, posunout ke Skole konstruktivni, kde jsou vytvareny podminky, ve kterych Zaci
mohou doopravdy pozndvat. Dlllezitd je interdisciplinarita. K u¢eni dochazi tehdy, je-li mozné
hypotézy otestovat, a z téchto pokusl je pretvaret a znovu zkouset. Ucitel by mél navozovat
situace, ve kterych by v Zzakovi vyvolaval touhu po pozndani a dotazovani se. Prestoze dodnes
neexistuje jasnd definice, ndasledujici principy jsou zdkladem pro projektové vyucovani
(Kasikova in Valenta 1993, s. 8).

Dulezitd je aktualnost projektu, Zaci by projekt méli prijmout, mél by je zaujmout,
aby sami chtéli najit jeho feSeni. Motivaci na projektu pracovat udriuje predevsim
smysluplnost samotného projektu ¢i ukolu (Tomkova, Kasova, Dvorakova 2009, s. 16). Navrh
projektu muaze vzejit ze situace jednotlivce, Skoly, ale i komunity. Projekt mél by vychazet
ze zajmU a potreb zakd. Kasikova v tomto ohledu zminuje, Ze , kaZdd skola, kterd stanovuje
potifeby a zdjmy ditéte za vychodisko svého snaZeni, md urcitou obdobu projekti ve svém
programu” (Kasikovd in Valenta 1993, s. 8). Jako pfiklady uvadi Skoly waldorfského typu,
jenské nebo freinetovské Skoly. Neznamena to ale, Ze by se projekty pouZivaly pouze
v alternativnich Skolach. Mimo to, Ze dany projekt vyhovuje Zakiim, musi vyhovovat také
uciteli po pedagogické strance, popripadé mUizZe dojit k dohodé mezi obéma stranami.

Tato vzajemna spoluprdce je jednim z rys(i projektového vyucovani. Zaci totiz mohou
mit vliv na vybér tématu, popripadé na jeho blizsi definici. Znamena to také, ze forma projektu
muzZe byt vtomto ohledu oteviend a pruznd, kazdy jednotlivy krok nemusi byt fixné dany
(Vaclavik in Kalhous, Obst 2009, s. 300). Nesporna vyhoda je jasné dany hlavni cil, ktery zZ4ci
znaji od zacatku projektu, jasné tak védi, k ¢emu jejich snazeni sméfuje.

Vysledkem projektu muze byt (zalezi na charakteru projektu) urcity produkt, ktery Zaci
sami vytvori a k jehoZ vytvoreni sméruji. Tvorbou tohoto produktu se utvrzuje smysl uceni.

Pravé tvorba produktu muze byt klicovym motivem v motivaci zakl pfi praci na projektu.
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Prabéh tvorby a vysledek projektu by mél byt zdokumentovan, na misté je i prezentace pro
Skolu (nasténka, fotky a videa apod.) (Kasikovd in Valenta 1993, s. 9). Samotna prezentace
projektu muzZe zvySovat Zakovskou motivaci pracovat na projektu. Tato motivace mlze byt
jeSté o to vyssi, pokud se prezentace kond mimo Skolu na mistech spojenych s kulturou
(napf. muzeum, zdmek) (Tomkova, Kasova, Dvorakova 2009, s. 16). Findlni faze projektu jsou
reflexe a hodnoceni, cemuz se budeme vénovat pozdéji.

Jak pfi zapojovani do formy projektu, tak i v rdmci vlastniho experimentovani pfebiraji
Zaci svym pristupem zodpovédnost nad projektem a aktivné se podili na svém rozvoji. Projekt
by tedy mél byt podnikem samotného Zaka (Coufalova 2006, s. 11). Z&ci se tak sami u&i ucit
se.

Ucitel se stava vice pasivnim, nez je tomu v pripadé klasického vzdélavani, kdy zak(im
predava informace, které Zaci bez vétsi aktivity prijimaji. V ramci projektové vyuky se stava
poradcem. Vytvari podminky, ve kterych zak muze nejlépe dojit k novym znalostem, motivuji
ho k objevovani. Projektovda vyuka vytvari prostor k rozvijeni vztahl mezi ucitelem a zakem.
S vékem Zak( roste i jejich odpovédnost nad vlastni praci a ucitel tim vice ustupuje do pozadi.
Pfesto se i v nizSich rocnicich Zaci vedou k co nejvétsi mozné samostatnosti a spolupraci
s ostatnimi, coZ je jednim z cil(i projektové vyuky.

Dulezitym faktorem pfi vytvareni podminek pro kondni projektu je vhodné nastolené
klima ve tfidé. Zaci by se méli citit bezpe¢né, aby se nebdli experimentovat, objevovat
a rozvijet svou individualitu. Klima tfidy se diky projektu mizZe ménit. Kazdy do projektu
vstupuje s jinymi zkuSenostmi a dovednostmi, kazdy ma svij jedinecny potencidl. Ten se mlize
liit i socidalnim zazemim, kulturnim zazemim, zajmy, potfebami, stylem uceni apod. (Coufalova
2006, s. 16). Zaci by méli mit také prostor ke zlepSovani spoluprace s ostatnimi zaky. Ucitel
pozoruje prace jednotlivce i skupin, zasahuje, pokud je potfeba pomoci, predevsim
aby zabranil neuspéchlim a nedosazeni konec¢ného cile. Dil¢i neuspéchy mohou vést
k odhodlani je vyresit, naopak ale také mohou Zaky demotivovat. Je na uciteli, aby se takovych
chvil pokud moZno vyvaroval, popfipadé aby véas zasahl a pomohl, poradil. Zak miZe mit
problém v hledani svého mista v ramci projektu, je tedy na uciteli, aby mu pomohl toto misto
najit. Dllezitd je oboustrannd zpétna vazba. Té se zak(m dostane v podobé hodnoceni
v zavéru projektu.

Nespornou vyhodou pro ucitele je urcitd schopnost organizovat, pldnovat, je na misté,

pokud ma tvorivé schopnosti. Pfi tvorbé projektu by mél mit ucitel na paméti rizné aspekty,
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které projektové vyucovani rozviji. Vtomto ohledu je dulezité, aby uditel vhodné nastavil
a urdil cile, ke kterym projekt sméruje. Cile se mohou tykat dovednosti zakd (psychomotorické
cile), védomosti (kognitivni cile) a postoju (afektivni cile). Pfestoze se okolnosti mohou ménit
(napriklad zasahem zaku), sty¢né body by se ménit nemély, na nich by projekt by mél stale
stat. Zamérit se na vsechny roviny je nesporné narocny ukol, obzvlast proto, Ze aspektq,
které by se vramci projektu mély objevit, je mnoho. Cile musi byt nastaveny tak, aby byly
dosazitelné.

Redeni Ukolu se neobejde bez rdznorodych typd pozndvacich aktivit. Vyzaduje
jak intelektualni snahu, tak i praktickou ¢innost. Toto Usili mize mit rliznou formu, zalezi
na tom, jak je projekt ¢i ukol postaven. Projekt se ale vidy soustfeduje na jedno hlavni téma
tzv. jddro. Zaci se mohou k fedeni dopéatrat prostfednictvim experimentovani, ¢isté manualni
¢innosti, nebo prostrednictvim heuristickych aktivit. U¢eni v projektech ma byt atraktivni pro
zaky, castymi metodami jsou tak inscenacni hry, role, reportazie, experimenty atd.
(Grecmanova, Urbanovska 1997, s. 40). Pokud se jednd o projekt, nebude se v ném vyskytovat
pouze jeden ukol k feseni, jednd se spiSe o komplex uloh k rfeSeni, Zaci tak maji moznost resit
vice dil¢ich ukoll. Systematicky tak zaci ziskavaji pfi feSeni uloh zkusenosti, védomosti, pracuji
sami na sobé.

Tento rUst vramci védomosti je doprovazen i osobnostnim rlistem. Nové nabité
zkusSenosti totiz maji vliv i na Zakovy emoce, Zebficek hodnot, mravni rysy apod.
(Valenta 1993, s. 5). Emoce proZivané prostfednictvim projektu jsou velmi dUleZité pro Zzakovu
motivaci v ¢innosti. Mimo osobnostni rozvoj se Zaci rozviji i ve spolupraci s ostatnimi spoluzaky
nebo spolutcastniky na projektu. Rozvijeji se socialni vlastnosti jednotlivce. Cinnost déti se
propojuje s tymovou praci, ktera vede ke smysluplnému cili (Kasikova in Valenta 1993, s. 9).

Tymova prace by méla byt v projektu vyuzita tak, aby byla u¢elna, neni pravidlem, Ze se
projekt musi zakladat na spolecné praci vidy a vSude. Zalezi na daném problému, ktery je
potreba resit, zda se jedna o praci do skupiny ¢i o individualni. Valenta dale zminuje, Ze projekt,
nebo jak ho on nazyva-problém ,je tedy vlastnim mistem koncentrace uciva, které mad byt
osvojeno cestou projektové metody” (Valenta 1993, s. 5). Vaclavik naproti tomu zminuje,
Ze projekt ,,neni jen zddnlivou nebo ndhradni skutecnosti pro predepsané vyucovani“ (Vaclavik
in Kalhous, Obst 2009, s. 300). Souvisi s prozitky Zzakd a mimoskolni ¢innosti.

V podobném smyslu se o projektové vyuce zminuje Petty v publikaci Moderni

vyucovdni. Podle néj dochazi k naduzivani projektové vyuky, ¢asto se tato metoda pouziva
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bez rozmyslu. Projekt si ale naopak zada cas na promysleni predevsim kv(li své komplexnosti
a systemati¢nosti, o to vic, Ze se zpravidla nejedna o projekt, ktery by se zaméroval pouze
na jeden predmét, ale vénuje se zaroven vice predmétiim. Podle terminologie, kterd se
ne vzdy shoduje, se soustava ukolli povaZzuje za projekt tehdy, kdy jeho ¢asové rozpéti Cini 12
az 60 hod. (Petty 2002, s. 213). Pravé rozsahlost takového projektu sama o sobé logicky
vyZaduje ¢as na pfipravu kaidého jednotlivého kroku v kazdé fazi projektu. Cinnost by
v kazdém pripadé méla byt organizovana s jasnym a konkrétnim cilem a ocekdvanymi
vysledky.

DuleZitym pojmem v projektovém vyucovani je podle Kasikové integrace, ¢imz shrnuje
vétSinu dualezitych ryst projektové vyuky. Projektové vyucovani totiz nabizi moznost a prostor,
kde se mlze spojit hned nékolik aspektl vyuky, na které v tradi¢ni vyuce nemusi byt vidy
prostor. Jednim z téchto aspektl je jiz dfive zminovana propojenost predmétl. Do projektu je
mozné zapojit rizné typy inteligenci, které se mohou u kazdého zaka zvlast velmi lisit. Mluvime
o ,lintegraci matematicko-logického, verbdiniho, vizudiniho, télesné kinestetického,
muzikdlIniho pfistupu aj.” (Kasikova in Valenta 1993, s. 9). Dale se integruji mysleni ale také
intuice Zakul, phvodni i nové zkuSenosti. Projekt mlze byt seskladan tak, aby se zaintegrovali
ukoly lehci i komplexnéjsi. Dale je projekt prostorem pro integraci spolecné prace zaku
i ucitell, ale i rodi¢i a komunity, tudiZ i svéta kolem — mimo Skolni prostfedi (tamtéz).

Projekt se nemusi omezovat pouze na prostiredi Skoly, mlze se do néj zapojit i Sirsi
okoli napriklad rodice, popfipadé se projekt mliZe pojit s obci apod. (Coufalova 2006, s. 11).
| diky tomu se Zaci mohou dostat do rdznych mimoskolnich instituci. Lidé i mimo Skolu pak
mohou pomahat s pfipravami a se zajiStovanim materidl(. K zapojovani externistl se
pfiblizZime vice v nasledujici kapitole.

Na zavér kratce zminime, Ze ani autofi zabyvajici se projektovou vyukou se ne vidy
zcela shodnou. Neexistuje ani zcela jednotna definice, co to vlastné projektové vyucovani je,
kazdy autor ma jiny nahled. Byva povazovano za metodu, organizacni formu, typ vzdélavaci
strategie, ucebni ukol a podobné (Dvorakovd 2009, s. 101). Autofi se neshoduji ani na
konceptu této metody. Néktefi se priklani vice k praktickym ukoldm a vyrobé produktd, pro
jiné je projekt uloha, na které zak samostatné pracuje a hledd jeho feSeni. Jedni autofi
preferuji vice skupinovou praci, druzi samostatnou. Néktefi se soustfedi na projekty, jez se
dotykaji vSech smysl(, jini se zaméruji na projekty, které rozviji pouze urcité schopnosti Ci

smysly. Projekt miZe byt zasazen do jednoho pfedmétu ale i do vice predméta. Jeden projekt
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tedy nemuzZe vSechna vyse zminéna kritéria splnit, mUzZe se jim alespon pfibliZit (Grecmanova,
Urbanovska 1997, s. 37). Projekt je jednoznacné vice komplexni nez tradi¢ni vyucovani a zalezi

na dalSich aspektech — jakou formu prace, organizaci apod. si v projektu zvolime.

1.3. Déleni projektd

Druht projekt(i existuje nékolikero. Pfed tvorbou projektu je vhodné rozhodnout se
a pIné si uvédomit, jaky druh projektu hodlame vytvofit. Projekt by se mél nabalovat kolem
hlavni myslenky, hlavniho cile, ke kterému ma projekt smérovat.

Casové mohou byt projekty déleny na kratkodobé, sttednédobé a dlouhodobé. Ucitel,
ktery nema s projektovou vyukou pfili§ zkuSenosti, se idealné pusti nejprve do projektu,
ktery ma kratsSi trvani napriklad jedno dopoledne. Postupné se délka projektd natahuje,
dlouhodobé projekty pak mohou vznikat za spoluprace s jinymi uciteli (Coufalova 2006, s. 11).

V zdvislosti na sestaveni projektu rozliSujeme projekty individudlni, na kterém pracuje
kazdy Zak sdm, na skupinové, ve kterém Zaci pracuji spolu ve skupiné. Nasleduji skupinové
veétsi projekty, a to tfidni projekt, na kterém pracuje cela tfida spolecné, a Skolni, ktery je
spole¢nou praci celé Skoly (Vaclavik in Kalhous, Obst 2009, s. 301). Valenta pfidava do casti
kolektivni prace jesté projekty roénikové a vice roénikové a tzv. hybrid, ktery je spojenim prace
individudlni i skupinové (Valenta 1993, s. 6). Celotfidni projekty jsou vice specifické pro prvni
stupen zakladnich skol, neni ovsem vylouéeno vytvofit projekt, ktery bude i pro mensi pocet
z4ka, at uz skupinu, dvojici ¢i jednotlivce. Vyhodou mizZe byt vyuZiti internetu, kde mohou
projekt spolecné tvofit razné Skoly, dokonce mUze dojit ke spolupraci mezi Skolami z cizich
zemi, coz napomaha k pozndvani Zivota z rliznych mist na svété. Mlze se stét, Ze se projekt
pro vétsi skupinu rozpadne a vytvori se tak nékolik mensich projekt, které se pak vytvareji
v mensich skupinach, ¢i jednotlivcich (Coufalova 2006, s. 12).

Dale se daji projekty délit na velké a malé, cozZ je ovsem vcelku relativni pojem. Valenta
uvadi jako priklad pro maly projekt varfeni polévky, pro velky vybudovdni muzejni mistnosti
ve skole (Valenta 1993, s. 6). Coufalova uvadi rozdil, kdy nadzev projektu Peceme kolac, mize
byt jak malym projektem, ve kterém by se kola¢ pouze pekl a pocitaly by se suroviny, a velkym
v pfipadé, kdy by se zkoumal puvod vSech surovin v koldci, zajem o danou zemi plvodu

suroviny a podobné (Coufalova 2003, s. 12).
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Vedle ¢asu se mohou projekty délit i podle mista, kde se odehrdvaji, konaji. To mize
byt pfirozené ve tridé, ve Skole, nebo mimo Skolni budovu. Valenta tyto projekty déli na Skolni,
které se konaji ve Skole a v dobé vyuky, poté doméci, nebo kombinace obojiho, ktera je
v tomto pripadé nasnadé (Valenta 1993, s. 6). Vybornym mistem pro praci na projektech je
Skola v ptirodé. Jednim z hlavnich rysa projektové vyuky je propojeni uceni s realitou, tudiz se
Zaci vramci projektu mohou dostat i do mimoskolnich instituci napriklad muzei, knihoven
nebo do jinych specializovanych stredisek (Coufalova 2003, s. 12).

DalSim rysem projektového vyucovani je otevienost pti volbé projektu &i alespon
tématu. Dulezitym faktorem pfi tvorbé je také zakovsky aspekt, mysleno jako jejich zajmy
a potreby. Projekt tedy mulzeme rozliSovat i podle navrhovatele, kdo tedy s napadem
nebo tématem pfrisel. Projekt mUzZe vzniknout spontdnné, prirozené ve tfidé na popud zakd,
kde vznikne na zakladé potreb a zajma déti. Tento typ se nazyva spontanni nebo Zakovsky.
Druhym typem uméle vytvoreny projekt, ktery vznese ucitel, lektor nebo vychovatel, a sam jej
také pripravi (Valenta 1993, s. 5-6). Opét zde existuje kombinace obou vyse zminénych typ(,
kdy ,uvodni podnét mizZe vyjit od Zdka nebo ucitele, ale ddle je rozvijen druhym
subjektem” (Coufalova 2003, s. 12).

Ndasledujici dvé kritéria jsou velmi Uzce provdzana. Jednd se o déleni podle vztahu
k uéivu a vyucovacim predmétim a podle organizace. Pfi tvorbé zakladUl projektu je potreba
se zaméfit na to, zda bude projekt propojen s jednim predmétem, nebo se do projektu zapoji
ucivo z vice, a predevsim rlznych predmétl. Na druhém stupni zakladni Skoly jsou projekty
zasazeny do jednoho predmétu, popfipadé do vice predmétd, které jsou ale néjakym
zpUsobem provazany (naptiklad matematika a fyzika, cesky jazyk a déjepis apod.)
Podle rozhodnuti, ¢eho a jakého predmétu se bude projekt tykat, miZzeme rozvrhnout
organizaci vyucovani. Projekt se mlze konat v daném predmétu podle rozvrhu, nahradi celou
hodinu ¢i jeji ¢ast. Pokud se projekt prolina s vice predméty, muze se konat v téchto hodinach
bez jakychkoliv zmén v rozvrhu. Déale se projekt maze konat mimo vyucovaci predméty. M(ze
se napfriklad ustanovit jeden den, ktery bude projektovym dnem. Posledni moZnosti je
uskutecnit projekt misto predmétl, tudiz se jednotlivé predméty nevyucuji oddélené,
ale integruji se do daného projektu a vyuka se kond pouze formou projektové vyuky. Tato
forma je ale nejméné obvykla a nema u nas natolik pevnou tradici (Coufalova 2003, s. 11).

Déleni projektl navrhl i Kilpatrick, ktery je povazovan za zakladatele této metody. Ten

déli projekty podle uceld. Prvni typ se snazi ,vtélit myslenku Ci pldn do vnéjsi formy” (Valenta
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1993, s. 5). Vytvari se néjaka skutecnost. Dalsi projekty vedou k estetické zkuSenosti, resi
problémy a nebo k ziskdvani dovednosti (Valenta 1993, s. 5).
Poslednim délenim, které Valenta uvadi, jsou projekty problémové, konstruktivni,

hodnotici a drilové (Valenta 1993, s. 5).

1.4. Vyhody a nevyhody

Nespornou vyhodou projektového vyucovani je jeho samotna podstata, ktera Zaky
motivuje k ¢innosti. V tradiénim vyucéovani se motivace musi pridavat napriklad v podobé
klasifikace. Projektové vyulovani vede krozvoji individuality, Zaci ziskavaji znalosti
a dovednosti, zdroven na sobé pracuji vramci osobnostniho rozvoje, mravnich zdsad,
spoluprdci s ostatnimi, jsou vedeni k odpovédnosti, toleranci a podobné. V ramci vyucovani,
které je zaloZené na klasickych metodach a pristupech, neni pfiliS prostoru pro rozvijeni
jedinecnosti astejné tak neposkytuje prostor k rozvijeni socidlnich aspektl a k mnoha
socialnim interakcim. Zaci se prostfednictvim projektu rozviji i v rémci vlastni pfedstavivosti
a fantazie. UCi se FeSit problémy, k feSeni si sami ptijdou vlastnimi ndpady, tim si pokladaji
zaklady pro tvorbu vlastnich Usudk(. Spoluprace se neodmyslitelné poji s diskuzi, diky ¢emuz
se zaci nauci vyjadfovat vlastni ndzory a naslouchat ndzorim ostatnich. Nauci se tak ovladat
pravidla dialogu a asertivitu. Pro Zaky je dulezité i to, Ze se projekt poji s redlnymi situacemi
a praktickym zamérenim ukol(l. Na rozdil od tradi¢niho vyucovani si v ramci projektového
vyucovani mohou védomosti a poznatky propojovat a pak je aplikovat na redlné situace
a problémy. Zaky motivuje i fakt, Ze si u¢eni mohou organizovat podle svého, prebiraji za néj
zodpovédnost, projekt a prace s nim spojena je jejich vlastnim podnikem. S tim se poji dulezity
faktor samostatnosti. To, Ze se Zaci mohou do projektu zapojit a tvofit ho, je napliuje vnitini
motivaci, kterd je o to silnéjsi, o co vic maji Zaci pocit spolutcasti (Tomkova, Kasova, Dvorakova
2009, s. 15). Mnoho vyhod je spojeno s pojmem integrace, ktery byl zmifiovan jiz dfive.
Do projektu se da totiz integrovat velka skala aspekt(, na které pfi tradicnim vyucovani neni
vzdy prostor.

Velmi dllezité je propojovani ziskdvani védomosti s praktickou cinnosti, kterd je
zaloZena na redlné skuteénosti. Zak k tomuto problému pfistupuje na zakladé vlastnich tvah,
vybira si, jak bude s problémem nakladat, jak se ho pokusi vyresit. Pfebird tak zodpovédnost

nad svym vlastnim uéenim. U¢i se i jisté sebekontrole, mél by byt schopen rozvrhnout si ¢as
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na praci, napldnovat si jednotlivé kroky, které je potfeba k vyreSeni problému podniknout.
Nauéi se napfiklad jak pracovat se zdroji. Zék ma moznost a prostor vyuzit vée, co znd a umi.
To, Ze si mohou své napady zkusit osobné, napomaha tomu, aby si Zaci znalosti a zkuSenosti
|épe zafixovali a pochopili.

Mezi vyhody také patfi zména prosttedi. V ramci projektl se Zaci mohou dostat i mimo
Skolni aredl. Mezi vhodné prostredi, kde se projekty mohou konat, je napriklad ptiroda,
idedlné se projekty hodi do skol v prirodé a podobné. Aby vytesili dany problém, mohou se
zaci dostat do rtiznych instituci mimo skolu.

Mezi nevyhody patfi ¢asova naroc¢nost projektu, a to jak na pfipravu, tak i na samotné
provedeni. Ucitel tedy musi mit prostor a moznost ve vyuce tuto metodu pouzit. Projektové
vyucovani neni natolik systematické, aby se mohlo rovnat tradi¢nimu vyucovani, coz se musi
dle VAaclavika nutné projevit vtestech a jinych formach hodnoceni a porovnavani
(Vaclavik in Kalhous, Obst 2009, s. 302). Slozité mlze byt i zapojeni projektu do samotného
rozvrhu a vyucovaciho planu.

V projektovém vyucovani existuje urcita otevienost, presto je potrfeba mit projekt
pripraven a promyslen. UcCitel musi odpovédnost zak vhodné odhadnout, protoZe , naprostd
liberalizace rusi smysl projektu” (Valenta 1993, s. 7). Pfi pfipravé by mél ucitel dbat na to,
aby se projekt shodoval s dosavadnimi znalostmi Zak( a aby jej vhodné zapojil do vyuky,
a rozhodl, jakou mérou se da v daném pfipadé pouzit. Zivotni praxe nemusi nezbytné nutné
nasledovat postupnost, kterd se nachdazi v uc¢ivu. Od ucitele se také ocekdva znalost v oboru,
vyhodou jsou organizacni schopnosti a empatie vici détem, aby dokazal v€as vypozorovat
blizici se problém, demotivaci apod. Projekt si také vyzaduje uditelliv neustaly dozor. Ne kazdy
projekt, ktery je vytvoren, dojde uspéchu (naplnéni cill, prace zakd apod.)

Projekt je podnikem Zzaku, prebiraji za néj zodpovédnost, stava se jejich vlastnim
podnikem. To je bezesporu vyhoda, snadno se ale mdze proménit v nevyhodu. Zakim se
nemusi podafrit kooperovat s ostatnimi, nemusi byt ve své samostatné praci dikladni, mlze
dojit k problémim socializace. Nemusi se podafit do projektu zapojit praktické cinnosti
spojené s realitou, projekt pak ztraci jeden ze svych dulezitych ryst. Otazkou je také
dlslednost projektu.

Problémem se mulzZe také jevit narocnost projektu. Tento faktor opét souvisi
s postavou ucitele, ktery projekt musi nastavit tak, aby opravdu odpovidal schopnostem,

zajm0am a potiebam Zaku. | samotné hodnoceni se muze jevit naro¢nym, nebot si vyzaduje cas
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a adekvatnost. Podle narocnosti projektu se mohou vyskytnout i jiné komplikace — jako
koordinace mimoskolnich instituci a lidi, ktefi se do projektu zapojuji, popfipadé i financ¢ni

stranka projektu, pokud jsou s realizaci projektd spojené dalsi vydaje nad ramec Skoly.

1.5. Pozice v kurikulu

V béinych skolach se vyuka zafizuje podle metod tradi¢niho vyuéovani. Otazkou tedy
je, jak projektovou vyuku, ktera se od tradi¢nich metod znaéné lisi, zapojit. Na prvnim stupni
zakladni Skoly tento problém neni natolik sloZity. Vyuku totiz vede zpravidla tfidni ucitel,
ktery ma v dané tfidé vétSinu hodin, pokud ne vsechny. Na druhém stupni se ale ucitel musi
dohodnout s ostatnimi, ktefi se ve vyuce stfidaji. Re3enim byva vyé&lenéni napfiklad jednoho
tydne nebo vice, kdy podle zorganizovaného programu, ktery byl pfedem schvalen, vSichni
pracuji na zadaném projektu (Vaclavik in Kalhous, Obst 2009, s. 302). Na tzv. projektové tydny
navazuji i Manak a Svec (délka projektd se ale mdZe samoziejmé lisit). Jednd se o opak
frontdIni vyuky v tradi¢né pojaté vyuce, ¢innost se prolind ro¢niky, skupinami, i jednotlivymi
predméty vyuky, méni se tedy metody i obsah, ale i vztahy mezi U¢astniky projektu. Propojuje
se kognice s praxi. Projekt je narocny, jedna se o novy styl prace, je tedy potreba, aby jej pfijal
cely kolektiv. Diky tomu se vytvofi vhodné socidlni klima. Je nutné sledovat konkrétni cile
a vysledky, aby projekt neztracel na vaZznosti pfedeviim v o&ich 7akd (Marfidk, Svec 2003,
5. 170).

Cile, ke kterym sméfuje zdkladni vzdélavani, se prolinaji s charakteristickymi rysy
projektové vyuky. Pfi tvorbé projektu by mél mit ucitel na paméti, k ¢emu zakladni vzdélavani
sméruje. Cile sméruji krozvijeni klicovych kompetenci, mély by poskytovat zaklad
vSeobecného vzdélavani. Konkrétné se usiluje o tyto cile (RVP 2021, s. 8-9):

- ,umoZnit Zakim osvajit si strategie uceni a motivovat je pro celoZivotni uceni

podnécovat Zdky k tvorivému mysleni, logickému uvaZovdni a k feseni problém;

- vést Zdky k vsestranné, ucinné a oteviené komunikaci;

- rozvijet u Zdkl schopnost spolupracovat a respektovat prdci a uspéchy viastni

i druhych;
- pfipravovat Zdky k tomu, aby se projevovali jako svébytné, svobodné a zodpovédné

osobnosti, uplatriovali sva prdva a naplriovali své povinnosti;
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- vytvdret u Zdku potrebu projevovat pozitivni city k chovdni, jedndni a v proZivani
Zivotnich situaci; rozvijet vnimavost a citlivé vztahy k lidem, prostredi i k prirodé;

- ucit Zaky aktivné rozvijet a chradnit fyzické, dusevni a socidlni zdravi a byt za né
odpovédny;

- vést Zdky k toleranci a ohleduplnosti k jinym lidem, jejich kulturdm a duchovnim
hodnotam, ucit je Zit spole¢né s ostatnimi lidmi;

- pomdhat Zdkim pozndvat a rozvijet vlastni schopnosti v souladu s redlnymi
moznostmi a uplatriovat je spolu s osvojenymi védomostmi a dovednostmi pfi
rozhodovani o vlastni Zivotni a profesni orientaci;

- pomdhat Zdkim orientovat se v digitdlnim prostredi a vést je k bezpecnému,
sebejistému, kritickému a tvofivému vyuZivani digitdlnich technologii pri prdci, pfi

uceni, ve volném case i pri zapojovdni do spolecnosti a obéanského Zivota.”

Projekt se zpravidla dotyka vice predmétl, zapojuji se rQizné jiz ziskané védomosti.
MUzZe se zaméfit na rozvoj klicovych kompetenci, které se poji s vySe zmifovanymi cili
zakladniho vzdélavani. Konkrétné to jsou kompetence kuceni, kreSeni problémi,
komunikativni, socidlni a persondlni, ob¢anské a pracovni (Janik, Manak, Knecht 2009, s. 75).
Nové se k témto kompetencim pridavad i kompetence digitdlni (RVP 2021, s. 10). Vénovat se
muze také prirezovym tématim a mezipfedmétovym vztah(m, které RVP nabizi, a tim dava
moznost, jak projektovou vyuku do vyuky zapojit. ,Integraci poznatkiu Ize vyuZit podle
logickych vazeb mezi poznatky v ramci ucitelovy aprobace nebo jako zdklad tymové spoluprdce
mezi uciteli” (Tomkova, Kasova, Dvorakova 2009, s. 18). Timto zplsobem Z4ci ziskaji poznatky
na jednom misté, které by se jinak ucili oddélené v jednotlivych pfredmétech bez vzajemného
propojeni. V béiné praxi se projektové vyucovani poji predevsim s alternativnimi Skolami,
nejedna se ale o nic, co by se neobjevovalo i v tradiénich skolach.

V soucasné praxi se vyuZivaji rGzné moznosti, jak integrovat vzdéldvaci obsahy.
Projekty se mohou zamérovat na jeden predmét, integruji dva nebo vice u¢ebnich predméta,
vyskytuji se projekty v dramatické vychové, priitezova témata (bud se zaméruji na osobnostni
a socidlni vychovu nebo na environmentalni vychovu) nebo existuji projekty, které se zaméruji
na zkvalitnéni socialnich vztahl (Dvorakova 2009, s. 129).

Kubinova ve svém ¢lanku pro Metodicky portdl RVP.cz oznacuje projektové vyucovani

jako jednu z moZnosti pfi reformé nynéjsi podoby Skoly. Jako argumenty ji slouzi dva pohledy,
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a to historicky a koncepcni. V historickém uvadi fakt, ze Skoly jsou stale silné fixované
na autoritarské terezianské Skoly a Ze projektové vyucovani bylo jiz dfive rozpracovano
na nase podminky. Druhy pohled je koncepc¢ni, ve kterych zmifiuje vSechna kladna vychodiska,
kterd projektové vyucovdni nabizi (osobnostni rdst, neodtrhdvani Cinnosti od poznatkd,
motivacni charakter apod.) (Kubinovd 2005). | z tohoto ¢lanku vyplyva, Ze se projektova vyuka
¢asto bere pouze jako okrajova, vyukovy systém na tuto metodu neni zrovna pripraven. Presto

se tato metoda stava oblibenou a je zfejma snaha o jeji zapojeni do vyuky.

1.6 Faze projektu

Jak jiz bylo vySe zmifovdno, projekt je narocny na pfipravu i na realizaci. Pfiprava je
vSak zakladem k Uspéchu této metody. Bez faddné ptipravy by se cely projekt mohl sesypat
a nedosel by naplInéni cila, které byly vytyceny, a potencialu, ktery projektové vyucovani ma.
Aby projekt fungoval, jak m3, je potfeba jej fddné pripravit — to se tyka rozvrhnuti projektu,
organizace, pripravy material(i, vytyceni cilG atd. Tvorba projektu ma vice fazi, které maiji
logicky sled a na které se v této kapitole podivdme bliz. Vychazime z publikace Skolni didaktika
(2009) od Kalhouse a Obsta a Pohledy: Projektovd metoda ve skole a za Skolou (1993)

od Valenty.

1.6.1 Cile a zadani projektu

V ramci prvotni faze je potfeba si vystavit téma ¢i namét nebo stfedobod projektu
v podobé napftiklad ukolu. Je tfeba zmapovat, na kolik je toto téma rozsahlé a zda je badani
proveditelné a v mozZnostech zakl. Zpracovani tématu i téma samotné by mélo vychazet
ze zakladnich rys projektové vyuky, mélo by byt atraktivni, aktualni, propojené s realitou,
variabilni v kombinacich s ostatnimi predméty a adekvatni véku a schopnostem Zzaku. Je
nezbytné vytycit si konkrétni cile, ke kterym projekt sméruje. Projekt nesméruje k predavani
co nejvice informaci v kratkém case, soustfeduje se na jiné aspekty jako aktivizace Zdka, rozvoj
osobnosti, tvofivost, rozvoj dovednosti, postojl, védomosti. Dllezité je si uvédomit, jaky ma
projekt smysl, k ¢emu vlastné smérujeme, a jakym zplsobem bude vypadat jeho provedeni.
Projekt md své jadro — koncentraci uciva, coz je potfeba jasné vytycit. Zaroven presahuje mimo

hranice svého obvyklého predmeétu, dotyka se i jinych vyucovacich predmétud a témat.
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Projekty mohou byt vytvoreny, jak bylo vySe zminéno, spontanné na popud déti
nebo na zakladé jejich zajm( ¢i potreb, tedy tzv. Zakovské projekty. Mohou také vychazet
z pedagogické situace jako tzv. ucitelské projekty. Ty mohou vznikat na zakladé potieby
upevnit znalosti déti, podat jiny pohled na dané ucivo apod. Mohou vznikat i kombinaci
obojiho, tedy spolupraci mezi zdky a ucitelem, je ale na uditeli, aby své Zaky korigoval

predevsim pfi tvoreni cil(. Cile musi byt splnitelné.

1.6.2 Priprava a planovani

V této fazi je potfreba predeslé myslenky konkretizovat. Projekt se sestavi krok
za krokem, jak bude postupovat, kde se bude konat ¢i probihat, kdy bude probihat, kolik se
bude projektu Ucastnit lidi (zak(, uditell, externistld), jaké pomucky budou potieba, jaky typ
¢innosti a prostredkl se bude pouzivat, jak se bude délit prace a komu vlastné (jednotlivci
nebo skupiné) atd. Rozdélovani do skupin by se mélo fidit charakterem tfidy. Samotné
rozdéleni se mulze uskutecnit ndhodnym vybérem, podle kamaradstvi, nebo mohou byt
rozfazeni zamérné a cilené (podle odlisnosti, aby byly skupiny v rovnovaze jak v rdmci skupiny,
tak i mezi ostatnimi skupinami) (Chupac 2006, s. 41). Na téchto krocich se budou podilet i Zaci
i ucitelé, protoze projekt je Zadkovsky podnik. Kroky musi stdle smérovat k moznému naplnéni
cill. ProtoZe se jedna o Zakovsky podnik, planuji projekt i Zaci (nemusi tomu oviem tak byt
vzdy).

Uditel zde sleduje zda ,pldny odpovidaji moZnostem déti, ukazuji cestu k novym
problémim a projektum, motivuji a roznécuji zdjem, tésné souviseji se Zivotni praxi (jsou
realistické), ddvaji détem uZitecné védomosti, dovednosti, ndvyky, zda podnécuji rozvoj
schopnosti, jsou vychovné z hlediska mravniho a obcCansko-socidlniho” (Valenta 1993, s. 6).
Ucitel také pozoruje, zda Zaci postupuiji v praci a pfipravé. Tato kontrola muze slouzit jako zdroj
motivace pro zaky, kterym déla dlouhodoba prace a Usili potize (Chupac 2006, s. 41).

Motivace je jednim z aspektl, které by se mély do projektu zapojit a nad kterymi je
nezbytné se zamyslet. V této fazi je také potreba vyjasnit, jak bude probihat hodnoceni.

Neposlednim Ukolem ucitele je, aby obstaral aspekty, které Zaci zajistovat nemohou

(napf. spojené s financemi).
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1.6.3 Realizace

Po pfipravach nastupuje sama realizace projektu. Postup projektu je jiz stanoven,
Ucastnici vSak musi byt pfipravenii na mozné opravy a zmény. V této €asti jiz Zaci pracuji sami,
zpracovavaji, badaji, experimentuji. Ucitel ustupuje do pozadi a je pouze k dispozici jako
poradce Ci konzultant. V pripadé potieby mlze zasahnout i jako organizator, soudce, autorita
Ci kritik apod. MUZe zaky motivovat, nasmérovat a podporovat ke zddrnému konci projektu.
Kontroluje také prdci vSech zaku, jak se zapojuji a spolupracuji, aby své pozorovani poté mohl
zohlednit pfi reflexi.

V této fazi dochazi také k prezentaci Zzakovského produktu, ta pak probiha na zdkladé
domluvenych podminek (Chupac 2006, s. 42). Vétsi publikum a cizi prostredi u zZak( vyvoldva
pocit dllezZitosti, a i proto se vice snazi, a Uspéch je pro né poté jesté lepsi a motivujici. Samo
publikum poté zdvisi na tématu projektu (muzeum, zdmek, ...). Formy prezentace se mohou

lisit (Ustni, pisemné, vyrobky, divadlo, ...).

1.6.4 Hodnoceni zaka, vysledk

Na konci projektu se hodnoti jeho priibéh, kazda etapa i vysledky projektu. Uastni se
vSichni (Zaci i ucitelé). Vysledky hodnoceni jsou pak odrazovym mustkem pro dal$i mozné
projekty, hledaji se nové moznosti apod. Mohou se hledat i jind feSeni ¢i postupy atd.
Vzdjemna zpétnd vazba je dllezitym aspektem hodnoceni projektového vyucovani. Hodnoceni
probiha také na zdkladé predeslé domluvy, Zaci od pocatku projektu védi, jaké hodnoceni
bude. Ucitel hodnoti, zaci reflektuji. Jak bylo vySe zminéno, ucitel Zaky pozoruje pfi realizaci
a pfipravé a poté jejich usili zhodnoti. Ze samotné podstaty projektu je vhodnéjsi slovni
hodnoceni. Ucitel hodnoti zaklv prinos do projektu, jeho praci individudIni i spolec¢nou,
vysledek a tak podobné.

Hodnotit mohou také sami sebe — sebereflexe (Chupdac 2006, s. 42). Pravé sebereflexe
je dllezitym aspektem hodnoceni projektu, Zaci totiz hodnoti sebe, ostatni i projekt samotny,
a to jak prtbéh i vysledek projektu. Reflexi muze ucitel pripravit naptiklad v podobé dotaznik
nebo pomoci otdzkami. Zaci zde mohou popsat své proZitky a emoce, podékovat ostatnim
za spoluprdci, co treba zjistili o sobé, o ostatnich, jestli se naucili néco nového apod. (Tomkova,

Kasova, Dvorakova 2009, s. 19).
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2. Historie projektového vyucovani

Prvotni myslenky, které se dotykaly projektové vyuky, se zacaly rodit pred vice nez sto
lety. Byly odezvou na tzv. herbartovskou $kolu, ktera tvofila zaklad pro vyucovani v Evropé
a Americe. Tato vyuka se zaklddala na uciteli jako autorité. Pfeddval poznatky Zakam,
ktefi sedéli a poslouchali, prestoze jejich zkusenosti byli ¢asto od téchto poznatk(i na mile
vzdalené. Uceni se rovnalo memorovani a drilu s minimalnim zapojenim praktickych
dovednosti. Nebylo podstatné to, zda zdk poznatklim rozumi, natoZ jak by je mél pouzivat
v Zivoté. Pfirozena aktivita Zdka byla potlatovdna, aby nebranila détem v pozornosti. Mél se
plné soustiedit na ucitele a jeho vyklad, Z24dné rozptylovani. Zaci spolu nesméli mluvit, divat
se z okna, poruseni zakaz(i nasledoval trest (fyzicky nevyjimaje). UcCitel stal na vyvySeném
stupinku, aby byla jeho autorita jesté zvyraznéna. Jeho vyklad si Zaci zapisovali do seSitu
anasledné se jej naudili nazpamét. Nic ztoho Zdk nemohl zpochybnit, diskuze byla
nemyslitelna.

Koncem 19. stoleti se zvedala vina kritiky pravé tohoto modelu vyucovani. PGvodné se
tato kritika ozyvala oddélené, nezavisle. Kritizovala se nulovd aktivita déti, mechanické
prepisovani poznatkl a jejich nasledné memorovani. Nové myslenky smérovaly k aktivizaci
ditéte a krozvoji jeho pfirozené zvidavosti. Tyto nové myslenky pfinesla tzv. reformni
pedagogika nebo hnuti nové vychovy (Tomkova, Dvorakova, Kasova 2009, s. 11). Nastup
tohoto hnuti ovlivnil celou Evropu a Ameriku, kterou zménila praveé projektova vyuka. Reforma
hnuti spocivala v tom, Ze se Z4aci ucili praxi. Prostfednictvim rfeSeni rlznych ukol( se ucili hledat
reSeni a ucili se ze svych chyb, které byly soucasti uceni, protoZe zaci nedostavali hotové

poznatky.

2.1. Projektové vyucovani v zahranici

Zakladni kamen projektového vyucovani poloZila americka pragmaticka pedagogika.
Vyznamnymi osobnostmi zde byli John Dewey a poté W. H. Kilpatrick. Dewey sestavil tento
smér na ideji védy a demokracie (Vyskocilova, Dvorak in Kalhous, Obst 2009, s. 21). Vytvoril
filozofii tzv. logiku védy, kterd méla vést k ziskavani zkusenosti pres praxi a pokusy. ,J. Dewey

Zddd, aby vyucovdni bylo postaveno na Siroky a spolecensky duleZity zdklad télesné prdce,
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skutecného vykonu a vyroby néjakého dila, které by byly spojené s poucenim” (Dvorakova
2009, s. 11). Zaci se tedy propracovavaji pres praxi k teorii. Praxe zarover plsobi na rozvoj
Zaka —na jeho osobnost, dovednosti, zkusenosti a podobné. Pravé zkusenosti maji Zakovi jako
hlavni zdroj pomoci resit problémové ukoly. Ty jsou soucdsti Zivota, a proto Dewey sméroval
k propojovani Skoly a Zivota.

Bylo podle né&j tfeba propojovat nové poznatky s né&im, co uz zndme. Zdk ma byt ve
spojeni se spolecenstvim, aby z né&j vyrostl pravy ¢len demokratické spole¢nosti. Skola ma
vytvaret takové prostredi, aby vedlo ke spInéni vychovnych cil(. Dité je pod vychovnym vlivem
spolecenského okoli a podle jeho ¢innosti v ni vi, jak své ¢innosti rozumét. Jeho vychova musi
byt aktivni, tzn. propojena se zajmy Zaka. Pfirozené se bude chtit udit to, co ho zajima.
Deweyho smér se ale do Skolstvi nepodafilo pfilis prosadit. V Americe se pak zaméfili na jiny
smér spojeny s behaviorismem (Vyskocilova, Dvorak in Kalhous, Obst 2009, s. 23).

Pozdéji to byl pravé Kilpatrick, kdo sepsal roku 1918 prvni studii o projektovém
vyucovani. ,Na pocdtku 20. stoleti se v USA vedly ostré diskuse o podobé projekti, které mély
hlavné pomoci vychovat aktivniho oblana demokratické spolecnosti — vychovdvat charakter,
a predevsim posilovat védomi vlastni zodpovédnosti Zaka” (Tomkovd, Dvorakova, Kasova
2009, s. 12). Kilpatrick vychazel z Deweyeho feSeni problém(l. Mezi pozitiva projektové
metody patfil Uzky vztah Zaka a samotného projektu, ktery svym praktickym cilem motivuje
zaka k ¢innosti. Pravé tato motivace Casto v bézné vyuce chybéla (a dodnes chybi). Projekty se
mély zakladat na prirozené touze Zaka ucit se, vychazelo se z ptirozenosti déti, které jsou od
pfirody zvédavé a chtéji se dozvidat nové véci. Velky vyznam mély projekty socidlniho razu,
které mély plsobit na socidlni a mravni citéni zZdka. Kilpatrick ale nevidél projekty jako
prostiedek k osvojovani znalosti, mély vice smérovat k vychové Zaka.

V rdmci rozvoje zaka mély projekty pusobit predevsim na jeho tvorfivost a Usili. Chtél
také odstranit zakorenény strach jako zplisob motivace a nenavist v(ici Skole (Dvorakova 2009,
s. 13). Zdaraznoval také kooperaci v rdmci skupiny pfti reSeni problému. Mezi zaky dochazi
k ,,primé vymeéné zkusenosti” (Kasikova 2007, s. 39). Podle Kilpatrickova minéni byly projekty
vhodné pro vSechny stupné Skol. Pfedevsim v Americe nahradila projektova metoda béznou
osnovu predmétll. V Evropé se stadle drzely zakofenéné predeslé zvyklosti, projekty tak

probihaly v rdmci predmétu nebo vice predmét(.
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2.2. Projektové vyucovani v CR

V ¢eském prostredi jako prvni proti herbartovské gkole vystoupil Josef Ulehla, a to uz
v 80. letech 19. stoleti. Kritizoval vztah $koly k Zakovi. Skola se nezabyvala zajmy a potfebami
ditéte. Zamérovat by se podle Ulehly mélo na pfirozenou zvidavost ditéte. Prosazoval
samouceni zaka (Dvorakova 2009, s. 29). V ramci reformni pedagogiky se ucitelé snaZili tvofit
projekty v jednotlivych pfedmétech. Hledalo se spojeni predmétového a projektového
vyucovani (Dvordkova 2009, s. 29). Projektové vyucovani ale nikdy neprevladlo. Snaha
o pokryti celého obsahu vyucovani projektovou vyukou nastala v obdobi prvni republiky.

Projekty se zacaly v ¢eskych skolach pouzivat ve 20. a 30 letech minulého stoleti, a to
predevsim v pokusnych reformnich Skolach. Jednou zvyznamnych osobnosti tohoto
reformniho hnuti byl Vaclav Pfihoda, ktery ve svych publikacich ,reagoval na Zivelnost
pokusnictvi u nds a zd(raznioval védeckost jako ideovy podklad kaZdodenni didaktické prdace”
(Kasikovd 2007, s. 41). Tyto jeho ideje smérovaly ke skupinové préci, tvofrivosti
a individualizaci. Ve $kolach se sméFovalo k tzv. samoueni. Zdk mé&l sdm objevovat vlastni
¢innosti. Neznamenalo to ale, Ze by Zaci méli uplnou volnost, ucitel je stale provazel viemi
procesy uceni, at uz pfimo nebo nepfimo. Poznatky zakiim nepredaval jako hotovou véc, zak
na né mél pfrijit vlastnim pricinénim (experimenty, pozorovani apod.). Kazdy v uceni postupuje
podle svych moznosti, ucitel je ndpomocen, pokud Zak zakolisa. Ucitel vytvarel prilezitosti
k vlastnimu uceni, idedlné pokud vznikaly spontanné, to vedlo ke zvySené aktivité zakd,
coz bylo jednim z hlavnich cild, kterych chtéli ve Skole uditelé dosahnout. Aby toho dosahli,
snazili se kombinovat rtizné formy a metody vyuky, predevsim se snaZzili aplikovat takové,
které vedou kindividualizaci Zdka (Dvordkova 2009,s.30). To ovsem neodpovidalo
systematicnosti, kterou vyuka vyzaduje. PreSlo se tedy k projektim tvorenym ucitelem,
ale i do téchto projektd mohli Zaci v urcité mire zasahovat.

Poté popularita projektl utichla. Znovu se projekty do vyuky dostali az v 90. letech.
V této dobé nenavazovaly na reformni pedagogiku, vychazely spiSe z potfeby uciteld o zménu
vyuky, inspirace se hledala v zahranic¢nich zdrojich, kde se popisovala realizace projektl
(Tonnuci apod.). Projektova vyuka se tak stala spiSe intuitivni (Dvorakova 2009, s. 95).
Potfebovali také vice motivovat Zaky. Ze zacatku nardZeli na problém zarazeni projektl
do vyuky. Obrat nastal po vydani vzdélavacich programU Obecnd skola a Ndrodni skola.

Diky nim se mohly upravovat ucebni plany a rozvrhy.
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Zménu a prostor kintegraci projektové vyuky nabidla Bild kniha v roce 2001.
Po uzakonéni rdmcovych vzdélavacich programu a diky tvorbé skolnich vzdélavacich programu
doslo k jesté vétSimu prostoru pro projektovou vyuku. Vice se zaméruje na aktivizaci Zaka,
rozSifuje se zajem o komunikaéni slozku jazyka, vzdélavani se vice zabyva individualitou.
Vzdélavaci cile tak mohly byt naplnény novou metodou — projekty (Tomkovda, Dvorakova,
Kasova 2009, s. 13). Projekty jsou v zakladu stejné, jako v onéch 30. letech, zména nastala
ve védéni o ¢innostech Zakl( a v podminkdach, v nichz se projekty uskutecnuji. Zménila se
vnitfni motivace déti i to, s jakymi predchozimi zkusenostmi do projektu vstupuji. Projektova
vyuka a jeji vyuZziti ve vyucovani zavisi na kazdé Skole. Ucitelé si vytvati ,,dvouhodinovky”,
dochazi kjisté konsolidaci tzn. rozsifeni hodin mimo béiny Casovy ramec. VétSinou ma
ale projektova vyuka punc mimoradnych dn( (Dvorakova 2009, s. 101).

Grecmanova a Urbanovska tvrdi, ze se ale tato forma vyuky neprosadila ,jako hlavni
vyucovaci forma na vétsiné skol” (1997, s. 42). Ucitelé, co projektovou vyuku pouZivaji, jsou
podle nich vétSinou kritiCti k sou¢asné Skole. Problém také spatfuji v strukture Skolniho
systému, ktery se nevénuje propojovani poznatkd mezi predméty, tyto poznatky jsou navic
tézko vyuzitelné v Zivoté. Typicky systém na naSich Skolach svou podstatou projektové
vyucovani vyluéuje. Projektové vyucovani se také oznacuje jako hra vice neZ pedagogicka
prace, néktefi ji povazuji za rekreaci pro uUcastniky od béiné Skoly. Kromé evidentné
vyplyvajicich nevyhod (ndro¢nost Casovd, materialni, organizacni atd.) je také problémem
neproskolenost pedagogickych pracovnikl v tvorbé projektud. Ucitelé se také brani, Ze s touto
formou vyuky neni mozné dosahnout cil, které jsou oficialné vytyceny. Podle autorek by se
metody mély prolinat a zauzivany rad by se tak mohl narusit (Grecmanova, Urbanovska
1997, s. 42). Jak uvadi Coufalova, projektovd vyuka je dopliikovou formou vyucovani,
ne vsechno se da vyucovat projektem. Projektovd vyuka ani systemati¢nost béiné vyuky
nahradit nem(ze, neni ,lékem“ na soucasné Skolstvi (Coufalova 2006, s. 19).

Stava se, Ze se projektova vyuka zaménuje napfiklad za referdt nebo za exkurzi, vylet
nebo vytvarnou prdci. Nic ztoho ale jako samotné projektové vyucovani nestaci. Referat,
ktery Zaci vytvori napriklad v podobé plakatu, aby jej pak odprezentovali tfidé, se zaklada
pouze na praci se zdroji a se ziskdvanim informaci a jejich shromazdovani. Uréité kompetence
spojené s projektovou vyukou si Zaci procvicuji, o projektovou vyuku se ale nejedna.

Neznamena to ale, Ze vySe zminéné aktivity nemohu byt soucasti projektu (Tomkova, Kasova,

30



Dvorakova 2009, s. 17). Takovéto omyly mohou vznikat pravé na zdkladé neproskoleni
pedagogl, ktefi pak projektovou vyuku zaménuji za jakoukoliv aktivizacni metodu.

Podobna osvéta je vhodnd i pro rodice a verejnost. Pro nékteré rodice mohou ¢innosti
spojené s projektovou vyukou pUlsobit jako nedostatecné nebo nekvalitni na rozdil od zazité
tradi¢ni vyuky. Mohou ho povaZovat za pouhé hrani. Je proto dllezZité, aby rodice spravné
chapali cile a smysl projektového vyucovani. S tim se rodie nejlépe seznami, budou-li se
projektu ucastnit, zhlédnou prezentaci finalniho produktu nebo dokumentaci celého pribéhu
projektu ¢i reSeni daného problém. Evidentni by mély byt nové ziskané postoje Zak

(Tomkova, Kasova, Dvorakova 2009, s. 19).
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3. Fantasy zanr

Pringle se v publikaci Fantasy: Encyklopedie fantastickych svéti zaméruje na to, jak
na Ctendre fantasy literatura pusobi. Tak jak napfiklad magicky realismus zobrazuje Zivot pres
magicky zavoj, nebo védecko-fantastickd literatura plsobi na intelektualni stranku ¢tenare,
fantasy literatura pasobi na ¢tenafovy pocity. Ctenar hledd pocit sounaleZitosti, po naplnéni,
po zazitcich a po lepsim svété, ¢imz se fantasy odliSuje od jinych Zanr(. Fantasy pUsobi
na rtzné pocity, kladné i zaporné, na smich i strach (2003, s. 8).

Adamovi¢ se v publikaci Slovnik eské literdrni fantastiky a science fiction o fantasy
literature vyjadfuje jako o jakémsi protikladu k science fiction, oboje ale radi do fantastické
literatury. O science fiction mluvi jako o literature zmény. Zmény se tykaji celé spole¢nosti,
zasahuji do bézné reality a science fiction sleduje, jak zmény ovliviuji svét kolem, jaké jsou
jejich dusledky. Science fiction je podle néj uskutecnitelné a vysvétlitelné na rozdil od fantasy.
Fantasticka literatura v uzsim pojeti obsahuje nadptirozené prvky. Do fantasy fadi i horror,
pokud v ném to, co Ctendfi nahani hrlzu, je nadpfirozené. V SirSim pojeti do fantastické
literatury radi takova dila, ktera jsou odliSna od ndm bézné reality (1995, s. 6).

Podle Neffa se fantastika pohybuje ,,svou spekulativnosti v hrani¢ni oblasti mezi citem
a rozumem” (Neff in Adamovi¢ 1995, s. 11). Konkrétné o fantasy literature se zminuje
v Encyklopedii literatury science fiction, kde uvadi jisty rozdil v pojmoslovi mezi anglicky
mluvicimi zemémi, kde je fantasy Casto oznacdeni pro veskerou fantastickou literaturu.
AZ v posledni dobé se pojem zUzil na vysokou fantasy a mec¢ a magie, coZ jsou pfibéhy zasazené
do imaginativniho svéta nebo minulosti, nejednd se o fantastické pribéhy z nasi soucasnosti.
,Podstatnou sloZkou fantasy je casto nevysvétlitelny, nadpfirozeny ukaz nebo pfimo projev
magie — touto ,iracionalitou” rekvizit (z novodobého, materialistického pohledu) se fantasy lisi
od science fiction” (Neff, Olsa 1995, s. 23).

Jak podotykd Kudlac v Anatomii pocitu tZasu, fantasy literature se dlouho nevénovala
priliSna pozornost. Vidy byla soucdasti fantastiky, presto se ale pozornost upirala v podstaté
pouze na science fiction. ZpUsobit to mohlo i nejasné Zanrové vymezeni, které se tak vymykalo
odborné reflexi (2016, s. 42). Fantasy z(Ustdva na okraji zajmu bdadani, prestoze se jedna
o komercné nejuspésnéjsi a také o ¢tendfri nejoblibené;jsi odnoz fantastiky (2016, s. 63).

V publikaci Po divné krajiné autorka Tereza Dédinova narazi opakované na problém
neukotvenosti fantastiky a jeji terminologie. Na tento problém nahliZi z vicero pohledU a uvadi
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rdzné vlivy, které tyto nejasnosti zplsobuji. Jeden z téchto ndhledu se tyka rozdilného pohledu
akademické pldy afandomu. ,,Pojmy vznikajici v potiebé recepce fantastiky se v akademickych
slovnicich ¢asto neobjevuji a terminologie literdrni védy se teoretikiim vychdzejicim z fandomu
zdd mnohdy nedostacujici a nepresnd, naopak terminy fandomového pivodu trpi vyznamovou
neukotvenosti“ (2015, s. 15). Obé tyto strany maji na fantastiku vliv a jejich nesourodost se
nani odrdzi. Nejasnosti vznikaji i kvali rozdilnému vyvoji a tradicim v ceském
a angloamerickém svété.

Jak Dédinova navic uvadi ve své dalsi publikaci Na rozhrani svéti , v anglofonni teorii
a historii fantastiky (se) Sifi ndzor, Ze ¢as hleddni definice pominula pozornost je tfeba obrdtit
k né¢emu jinému: ke konkrétnim realizacim a vztahdm uvniti fantastické literatury a k jejich
pusobeni na ¢tendre” (2016, s. 9).

Podle Dédinové pfi definovani fantastiky mlze dojit ke dvéma krajnim moZnostem.
V jedné z nich se utvori takova definice, podle které by mohlo byt fantastikou prakticky
cokoliv, anebo se soustredi pouze na uzky vysek dél a nemuze tak pokryt jina, ktera se odlisuji
(Dédinova 2015, s. 30). Tato uvaha odpovidd i pfi zaméreni pouze na fantasy. Definici fantasy
dél odviji predevsim od prace Atteberyho, kde navrhuje chdpat Zzanr ne jako jasné vytyéenou
oblast sjasné danymi hranicemi, které jednotlivé Zanry od sebe oddéluji, ale spiSe jako
,heostrou mnozinu“.

Diky tomuto intuitivnimu déleni se vyhneme stigmatizaci. Problém s definicemi je jejich
nevyhnutelné zastaravani, které se nestaci pfizplsobovat zménam a vyvoji literatury

(D&dinova 2015, s. 57).

3.1Rysy fantasy

Tradi¢né se fantasticka literatura déli na tfi proudy, a to science fiction, fantasy a horor.
Dale se vymezuji rizné podkategorie. Dédinova jako zdkladni kritérium oddélitelnosti science
fiction a fantasy oznacuje jako vysvétlitelnost fantastického prvku?l. Science fiction ma ¢asto

specificky jazyk predevsim z lexikalniho hlediska, vyskyt typickych prvk( a podobné. Svét

1 Fantastickym prvkem rozumim zémérnou odlisnost od konsenzudini reality (pozménény historicky vyvoj v
pripadé alternativni historie, zasazeni do budouciho fikéniho svéta a podobné); fyzickou nemoZnost v pripadé
postav a objektd, zdsadni zménu v pripadé pfirodnich zdkon( a pravidel fikcniho svéta (hranicnim prikladem
zustava vyse zminény fikcni svét zaloZeny na principu plnéni nepravdépodobnych moZnosti)” (Dédinova 2015,
s. 59).
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science fiction musi byt stejné jako fantasy svét vérohodny, na rozdil od fantasy svéta ale
,musi respektovat prirodni zdkony a domyslet vSechny aspekty prostredi do disledki”
(Dédinova 2015, s. 95). Podle Kudlaée mohou byt svéty fantasy na rozdil sci-fi svétl vnimany
jako ,nemoZné anebo nepravdépodobné” (2018).

Fantastickd literatura, predevsim fantasy, se nepodfizuje pravidlim nasi reality,
naseho svéta. Podle potreby si mlzZe prizplsobit pfirodni zakony, pozménit historické udalosti,
vyskytuje se v nezndmém casu a prostoru a hraje si s hranicemi reality (Dédinova 2015, s. 56).
Fantasy ma v tomto ohledu vétsi prostor k manipulaci a variantdm ve vytvoreném svété nez
napftiklad sci-fi (Kudlac, 2018). Fantasy nepokryté pretvari realitu podle svého. Nejedna se ale
o, uték pred skutecnosti, ale rozsifeni a prohloubeni jeji reflexe” (Dédinova 2015, s. 12). Fikéni
svét se odrazi od aktualniho v roviné symboll, ne viak alegorie.

I v ramci ¢asu si mlze fikéni svét vytvaret viastni pravidla. Postavdm muZze Cas plynout
jinak vrlznych situacich, pro nékteré cas neznamend tolik jako pro jiné kvdli jejich
dlouhovékosti a podobné. Ve fantasy se také casto objevuje symbolika cyklu (znovuzrozeni,
proroctvi, pfisahy a tak dale).

Dulezité je, aby ctenar uvéfil fikénimu svétu a jeho postavam, motivaci postav
a fungovani svéta. Pokud se pfi tvorbé nepodafi dosdahnout vérohodnosti, dilo selhava.
Pravidla se sice mezi svéty liSi, presto musi byt realisticky, a to plati pro vSechny jednotlivé
Zanry fantasy. Takto vybudovany svét pfivadi ¢tenare k novému pohledu na aktudini svét.
Propojovani literatury s redlnym svétem je podle Le Guinové dulezitym prvkem u literatury
pro adolescenty (2019, s. 174).

Motivace postav, jejich historie a cile jsou nezbytné pro vérohodnost, navic je tato
specifika odlisuji naptiklad od postav v hororovych pribézich, ve kterych jsou postavy a prisSery
pouhymi kulisami a prostiedky v pribéhu déje. V tomto ohledu se obecné fantastice i fantasy
vyCita, Ze se dostatecné nevénuje psychologii postav, tyto divody jsou spojeny s kvalitou
daného dila i sjeho ucelem na trhu. Strhem a prodeji souvisi i rGzné predpoklady,
které fantasy literaturu stigmatizuji (podoba postav, zasazeni pribéhu, boj dobra se zlem)
(Le Guinova 2019, s. 26). Kritizovana je i schemati¢nost postav, které nejsou individualitami,
ale spise jakymsi druhem, podle ¢ehoZ se ndlezité chovaji. Fantasy se v tomto ohledu ohlizi
zpét k mytdm a pohadkam, ve kterych se nachazi archetypalni charaktery, které se pak
objevuji ve fantasy literatufe. Postavy tak mohou byt pouhou funkci k fungovani pribéhu

nebo mohou byt psychologicky prokreslené (Dédinova 2015, s. 78).
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Nedilnou souéasti je i vhodny jazyk. Ctenar ve vétsiné ptipadi nem(iZe pfi cetbé fantasy
dila pracovat s prekoncepty, které si vytvoril v aktualnim svété, nebot se fikéni svét od néj
obvykle svymi principy a podstatou liSi. Je proto nutné tento svét predstavit jasné
a vytfibenym jazykem. Bez toho se ¢tendr v textu ztrati a nebude moci drzet krok. Kategorii
samou pro sebe je jazyk vytvoreny specialné pro dany fikéni svét. Komplikovanost textu ¢asto
ustupuje snaze o snazsi pochopeni a vziti se do fikéniho svéta, ¢imz ale neklesd na svych
myslenkach a vainosti. Nékdy ale naopak ustupuje ve prospéch zabavni funkci literatury,
¢imz ale kvalita dila poklesd. Dodriovanim vySe zmifiovanych rys(i se pak odliSuje trivialni

a netrividlni fantasy.

3.2 Historie fantasy

Na zacatek by bylo vhodné podotknout, Ze i v historii fantasy se autofi neshoduji.
Néktefi autofi se ji vénuji az od zacatkl vzniku svébytné fantasy jako Zzanru, tedy zhruba v dobé
od pocatkd. Neshody jsou spojeny s ndhledem tehdejsi doby na moziné a nemozné a také
na mnozstvi a kvalitu prvk(, jez se v dané literature vyskytuji. Jak tvrdi Dédinova, délit od sebe
takto striktné literaturu fantastickou a nefantastickou je snad az kontraproduktivni, vzhledem
k tomu, jak tésné jsou spole¢né propojeny (Dédinova 2016, s. 11).

Za zéakladni, vychozi Gtvary fantasy se povazuji pohddky?, myty® a hrdinsky epos.
| s témito Utvary se poji ndbozensky prvek. Ctenate zajimaji myty o bozich a mytologie obecné
a fantasy si je tohoto zdjmu védomé. Fantasy nepredstird, Ze je realnd, je smyslena,
ale z téchto namétl obdas cerpa. ,Fantasticky pribéh je plvodni a pfirozenou podobou
détského pribéhu” (Le Guinova 2019, s. 173). Moderni fantasy se opird o rlizné mytologické
kultury, a to o starofeckou, keltskou, irskou, germdnskou mytologii, skandindvskou
aislandskou. Vychazi také z ndboZenstvi, at uz kfestansko-Zidovského, islamu, buddhismu
nebo hinduismu. Inspiraci hledaji autofi i v cizokrajnych civilizacich z celého svéta naptiklad
starovéké Mezopotamie, Egypta, Persie, Japonska a dalSich (Pringle 2003, s. 9).

V zacatcich se tedy fantasy vazala na hrdinské eposy, lidovou slovesnost a mytologii.

Pozdéji se ale fantasy zabér zvétsil do jinych literarnich forem. Fantasy prvky se z literatury

2 Na rozdil od pohadky je ale fantasy, jak jej zname dnes, vice realistické (Dédinova 2016, s. 2018)
3 Fantasy jako navrat k mytdim a jejich aktualizace.
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nikdy nevytratily. Stfipky fantasy se objevuji i v eposech feckych a v fimské préze. Po padu
antické civilizace se pribéhy ve stfredovéku prendsely predevsim Ustné, proto se mnoho z nich
vibec nezachovalo. Dochovanymi jsou ptibéhy ze Zivota svatych nebo treba pribéhy
o Alexandrovi Velikém, evropské eposy a rytifské romany, které se nesnazily predstirat, Ze jsou
redlné a fantastickymi naméty se jen hemzily. Ty pomalu upadaly v obdobi 17. a 18. stoleti,
kdy se svét obracel k rozumu, coz se promitlo i do literatury. Utopicky romdn, ktery v této dobé
vznikal, byl predstupném védecko-fantastické literatury. Rytifské romany vsak nevymizely,
jejich obdoba se pak objevila znovu v 19. st<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>