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Anotace

Cilem bakaldrské prdace je vytvoreni webové aplikace pro demonstraci vyuZiti
jazyku Datalog u online aukce. Umoznuje registrovanym uZivatelum draZit
predmeéty a omezene prohledavat databazi zaddvanim datalogovych dotazi. Drazbu
predmeéetu vyhraje ten, kdo prihodi nejvice do uplynuti terminu zadaného
proddvajicim. Po konci aukce predd aplikace proddvajicimu a vyherci kontaktni
tdaje a informaci o urcené cené predmeétu. Aplikace neposkytuje moznost primé
platby, ale pouze spojuje proddvajiciho s kupujicim a stanovuje cenu predmeétu.

Synopsis

The aim of the bachelor’s thesis is to create a web application for demonstrating
the use of the language Datalog at the online auction. Allows registered users to
bid on items and perform limited database searches by entering datalog queries.
The person who bids the most before the deadline specified by the seller wins the
auction of the item. After the end of the auction, the application will give the
seller and the winner contact details and information about the determined price
of the item. The application does not provide the option of direct payment, but only
connects the seller with the buyer and sets the price of the item.

Klicova slova: webova aplikace; Datalog; aukce

Keywords: web application; Datalog; auction
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1 Uvod

V dnesni dobé je stale rostouci trend online obchodovéani. Cést tohoto trendu se
tyka i online aukci, které diky internetu ziskaly novy rozmér a umoznily
ucastnikim z celého svéta obchodovat s riznymi produkty a sluzbami.

Cilem mé bakalarské prace je vytvorit webovou aplikaci pro online aukce, ktera
zaroven seznami uzivatele s jazykem datalog a umozni jim vyzkousSet si vyhle-
davani informaci z databaze za pomoci tohoto jazyka. Aplikace je zamérena
na jednoduchost a prehlednost, aby se snadno pouzivala.

Nejdrive se seznamime s pojmy, co je to aukce a jaké jsou jeji zakladni typy.
Poté vysvétlime, co je webova aplikace a Tfekneme si néco o jazyku datalog.
Po seznameni se s témito pojmy definujeme vytvorenou podmnozinu pro preklad
datalogovych dotazii, véetné jeji syntaxe a sémantiky, a popiseme, jak probiha
preklad. Nasledné uvedeme, jaké jazyky a technologie jsou pouzity pro vytvo-
feni prace. Déle se budeme zabyvat programatorskou priruckou, ktera obsahuje
prirucka. Tato prirucka slouzi uzivatelim jako navod. Ukazuje, jakym zptsobem
probihé aukce, jak takovou aukci vytvorit a jak vyhledavat pomoci jazyka
Datalog. V samostatné sekci testovani aplikace se zamérime na ovéreni sprav-
nosti a vykonu aplikace. Budeme se sousttfedit na kompatibilitu prace, tedy na
to, na kterych prohlizec¢ich byla testovana a jak na nich funguje. Na zavér
shrneme cile prace a zhodnotime jeji prinos.



2 Obecné pojmy

2.1 Aukce

Aukee[1], zndma také jako drazba, je postup prodeje, pii kterém je zbozi nebo sluzba
nabizena k prodeji a potencialni kupci postupné podavaji nabidky.

Je jednim z nejstarsich a nejefektivnéjsich zptisobii prodeje a nakupu. Existuje
nékolik typt aukcei, které se lisi svymi pravidly a mechanismy prihazovani, avsak
vsechny maji spolecny cil - dosdhnout co nejvyssi ceny pro prodavajicitho nebo
co nejvyhodnéjsi ceny pro kupujicitho. Mezi nejznaméjsi z nich patii:

Anglicka aukce

Anglicka aukce je nejbéznéjsi typ aukce. Je charakteristicka otevienym a transpa-
rentnim procesem prihazovani. Kazdy ucastnik tedy muze vidét aktudlni nejvyssi
nabidku a prihodit vyssi ¢astku. Aukci vyhrava tcastnik s nejvyssi nabidkou.

Holandska aukce

Holandské aukce fungujici opacné nez Anglickd aukce. Aukce zac¢ina s vysokou
vyvolavaci cenou, kterd se postupné snizuje, dokud néktery z ticastnikii neptijme
aktualni cenu. Tento prvni icastnik se stava vitézem.

Obalkova aukce

V uzavrené obalkové aukci podavaji ticastnici své nabidky tajné, obvykle v zape-
ceténych obalkach. Kazdy ucastnik poda pouze jednu nabidku, aniz by védél, jaké
nabidky podali ostatni. Po uplynuti lhiity se vSechny nabidky oteviou najednou
a vitézem se stava ucastnik s nejvyssi nabidkou.

2.2 Webova aplikace

Webovd aplikace[2, 3], také nazyvand web app, je typ aplika¢niho softwaru, ktery
je umistén na vzdaleném serveru a ke kterému uzivatelé pristupuji pomoci webo-
vého prohlizece. Na rozdil od tradi¢nich desktopovych aplikaci, které se spoustéji
primo na uzivatelové zatizeni, webové aplikace bézi na serveru a komunikuji s kli-
enty (uzivateli) pres sit, ¢asto pomoci protokolu HTTP. Tento model umoznuje
snadnéjsi aktualizace aplikace a poskytuje pristup k aplikaci z rtiznych zatizeni
, aniz by bylo nutné instalovat specificky software na kazdém zarizeni.

V oblasti mobilnich pocitacii se webové aplikace ¢asto porovnavaji s nativnimi
aplikacemi, které jsou vyvijeny specificky pro konkrétni platformy nebo zarizeni
a instaluji se pfimo na zarizeni. Nativni aplikace vyuzivaji hardware specificky
pro dané zatizeni, jako je naptiklad GPS nebo fotoaparat.

Existuje také kategorie aplikaci nazyvana hybridni aplikace, které kombinuji
prvky obou pristupt. Hybridni aplikace funguji podobné jako webové aplikace



, ale instaluji se jako nativni aplikace do zafizeni. Tyto aplikace mohou vyuzi-
vat interni rozhrani API pro pristup k specifickym funkcim zatizeni. Na rozdil
od nativnich aplikaci vSak hybridni aplikace obvykle nemohou fungovat offline.
Navigacni prvky hybridnich aplikaci ¢asto sdili podobnosti s webovymi
aplikacemi, protoze jejich zakladni struktura je ¢asto odvozena od webového
prostredi. Tento hybridni pristup umoznuje vyvojairim kombinovat vyhody
webovych aplikaci, jako je snadna aktualizace a Sirokd dostupnost, s moznostmi
nativnich aplikaci vyuzivajicich specificky hardware a offline funkcionalitu.

2.3 Datalog

Datalog[4, 5] je deklarativni programovaci jazyk pouzivany pro dotazovani
a manipulaci s daty v databazich a logickych programech. Jeho historie saha
do pocatku 70. let 20. stoleti, kdy byl vyvinut v rdmci vyzkumu v oblasti
databazovych systémi a umeélé inteligence. Datalog je zalozen na logickém pro-
gramovacim jazyce Prolog a v pribéhu let prosel mnoha vylepsenimi a rozsite-
nimi.

Jazyk Datalog se sklada z ti zakladnich prvki a to:

o Fakta, coz jsou tvrzeni, ktera v daném kontextu jsou povazovana
za pravdiva.

o Pravidla definujici, jak jsou nova fakta generovana z existujicich fakti
a pravidel.

« Dotazy pouzivajici se k ziskani informaci z pravidel a faktt.

Datalog stal dilezitym néstrojem v oblastech, jako jsou databazové systémy
, uméla inteligence a analyza dat.

V databazovych systémech se Datalog casto pouziva k definovani a ziska-
vani relacnich dat. Datalog se stal oblibenym néstrojem pro implementaci rtiz-
nych typtu databazovych systémi, véetné relacnich databazi, grafovych databédzi
a systému pro spravu znalosti.

V oblasti umélé inteligence se Datalog casto pouziva pro logické programovani
a reprezentaci znalosti. Jeho schopnost vyjadiovat logické vztahy mezi entitami
a vyvozovat zavery na zakladé definovanych pravidel z néj ¢ini dilezity nastroj
pro budovani expertnich systémi, automatizaci iloh a analyzu dat.



3 Vlastni podmnozina datalogu

V této kapitole se zamérime na nasi specifickou podmnozinu datalogovych
programi, ktera umoznuje preklad pravidel a dotazt do jim odpovidajicich SQL
dotazti. Nejprve si definujeme zakladni pojmy, které budeme potrebovat

Vv

vého programu. Nasledné se zamérime na sémantiku, tedy na vyznam a interpre-
taci predikatil a datalogovych programi v kontextu databazového dotazovani.
Nakonec predstavime krok za krokem postup, jakym lze tyto datalogové
programy konvertovat do SQL dotazi.

3.1 Syntaxe

Konstanta je pevnd hodnota, kterda se neméni béhem provadéni programu
nebo vypoctu. Muze se jednat o ¢islo, Tetézec ¢i jiny typ hodnoty. Konstanty
se zapisuji primo, bez pouziti uvozovek ¢i jinych specidlnich znaki.

Proménna je pojmenovand paméfova jednotka, ktera muze béhem provadéni
programu nebo vypoc¢tu meénit svou hodnotu. V nasi knihovné plati konvence
, ze nazvy proménnych musi obsahovat otaznik jako predponu. Napr.

?cena, 2?velikost, 7?id,

Predikat
Predikat se sklada z nazvu a n-tice argumentt. Lze jej napsat jako:
ndzev (argument;, argument;, ..., argumenty)

kde n&zev je nazev predikatu oznacujici konkrétni relaci a argument;, argument,
, ..., argumenty muze byt konkrétni hodnota (konstanta) nebo proménna.
Prikladem predikatu mtize byt:

cenik (Auto, ?cena)
kde cenik je nazev predikatu obsahujici argumenty Auto a cena, kdy Auto
je konstanta a cena je proménna.
Datalogovy dotaz
Datalogovy dotaz je fetézec ve tvaru:
hlava :— télo

Pravou ¢ast dotazu, zvanou télo dotazu, tvori n-tice predikatu oddélenych car-
kou. Levou ¢ast dotazu, zvanou hlava dotazu, tvori n-tice proménnych oddélenych
carkou. Levou a pravou ¢ast dotazu od sebe oddéluje symbol ,,:-“ Kazdy datalo-
govy dotaz musi spliiovat podminku, ze kazd4 proménna nachézejici se v hlave
dotazu se musi nachazet i v téle dotazu.
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Napriklad u dotazu:
?nazev :— kniha (?nazev, ?2autor)
je hlava tvorena proménnou ?nazev a télo je tvoreno predikdtem
kniha (?nazev, ?2autor).
Datalogové pravidlo

Datalogové pravidlo je fetézec ve tvaru:
hlava :— télo

Pravou ¢ast pravidla, zvanou télo pravidla, tvori n-tice predikdtu oddélenych
carkou. Levou c¢ast dotazu, zvanou hlava pravidla, tvori pravé jeden predikat.
Levou a pravou ¢ast dotazu od sebe oddéluje symbol :-“ Kazdé datalogové
pravidlo musi spliovat podminku, ze kazda proménna nachazejici se v hlave
pravidla se musi nachazet i v téle pravidla. Rozdilem mezi syntaxi datalogového
pravidla a dotazu je tedy tvar hlavy. Napriklad u pravidla

ceny (?cena) :—- cenik(?nazev, ?2cena)
je hlava tvorena predikatem ceny (?cena) a télo je tvoreno predikidtem
cenik (?nazev, ?cena).

Syntakticky cukr

Knihovna umoznuje, aby datalogovy dotaz bylo mozné zapsat i zkracenym zapi-
sem. Je moznost absence hlavy za predpokladu, ze chceme ziskat vsechna data
splnujici splnuji podminky stanovené v jeho téle. Neni tedy rozdil mezi prvnim
a druhy zapisem, které oba ziskavaji ndzev a cenu predmétu z ceniku.

1. :— cenik(?nazev, ?cena)

2. ?nazev, ?cena :- cenik(?nazev, ?cena)

Déle muzeme vyuzit absenci argumenti a zadat misto nich pouze znak
., ktery bude fungovat jako anonymni proménnd, ktera se nevyskytuje nikde
v téle. Prikladem muze byt, kdybychom chtéli pouze ceny z ceniku a nezajimal
nas nazev, tak bychom dotaz mohli zapsat takto:

?cena :— cenik(_, Z?cena)

3.2 Sémantika

Sémantika datalogovych dotazl urcuje zptisob, jakym jsou tyto dotazy vyhodno-
covany. Datalogové dotazy a pravidla se vyhodnocuji pomoci logickych pravidel
a predikatu.
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Predikat

Predikat popisuje vztah mezi svymi argumenty. Predikat je pravdivy, pokud je
pravdivy pro vSechny své argumenty. Kazdy z argumentt musi byt na stejném
misté v predikatu, na kterém se nachazi v tabulce ¢i pravidle.

Prikladem predikatu mtize byt:

cenik (?nazev, 5)
Tento predikat popisuje vztah cenik a obsahuje dva argumenty:

e Prvnim argumentem je proménna ?nazev, kterd mize zastupovat
libovolny nézev polozky v ceniku.

o Druhym argumentem je hodnota (konstanta) 5, kterd predstavuje
konkrétni cenu dané polozky.

Datalogovy dotaz

Datalogovy dotaz je otdzka nebo pozadavek na databazi, jehoz cilem je nalézt
hodnoty proménnych v hlavé dotazu, které odpovidaji relacim v téle dotazu.
Télo dotazu se sklada z predikati a je pravdivé, pokud jsou vsechny predikaty
v téle dotazu pravdivé soucasné. Hlava dotazu tedy specifikuje, které informace
, splnujici podminky v téle dotazu, chceme ziskat. Znak ,:-“ zde zastupuje
logickou implikaci. Priklad dotazu:

?pozice :- zaméstnanec (Radek, Maly, ?pozice)

Tento dotaz se ptd, jakou pozici (?pozice) zastdva osoba jménem Radek Maly.

Pravidlo

Pravidlo je logické tvrzeni, které popisuje, jaka relace plati v zavislosti na jinych
relacich nebo vlastnostech. Pravidlo je vyjadieno ve formé implikace, kde hlav-
nim predikatem je konkrétni vztah nachazejici se v hlavé, ktery chceme vyjadrit
, a podminky jsou vyjadreny pomoci jinych predikatl a jejich argumentt v téle
pravidla. Pro lepsi pfedstavu uvedeme priklad pravidla:

analytik (?jméno, ?ptrijmeni) :-
zaméstnanec (? jméno, ?ptrijmeni, analytik)

kde analytik je nazev pracovni pozice. Toto pravidlo nam prika, ze osoba ozna-
¢end proménnymi ? jméno a ?prijmeni je analytik, pokud existuje zdznam
v predikdtu zaméstnanec, kde dand osoba mé pracovni pozici ,analytik®.

12



3.3 Kompilace

Proces prekladu datalogového dotazu a pravidla do SQL dotazu lze rozdélit do
nékolika krokl. Jednotlivé casti prekladu si ukadzeme na nésledujicim prikladu
dotazu:

?pozice :- zaméstnanec (Martin, Novéak, ?pozice)

ptajici se na pozici zaméstnance Martina Novaka a pravidle Tento dotaz se pta
na pozici zaméstnance jménem Martin Novak.

analytik (?jméno, ?prijmeni) :-
zaméstnanec (?jméno, ?ptrijmeni, analytik)

definujici, za jakych podminek je zaméstnanec oznacen, jako analytik.

1. Identifikace dotazu: Vstupni retézec se rozdéli na hlavicku a télo za po-
moci znaku ,;:-“ Dle tvaru hlavicky se urci o jaky typ dotazu se jedna. Tedy
u prikladu dotazu je hlava tvorena proménnou ?pozice a télo predika-
tem zaméstnanec (Martin, Novak, ?pozice). Hlavicka obsahuje
proménnou a program identifikuje vstupni retézec jako datalogovy dotaz.
Déle probiha identifikace tabulek, které budou pouzity pii ziskavani dat.
V obou prikladech je nalezenou tabulkou tabulka zaméstnanec. Vytvori
se slovnik pro prifazeni aliasii k ptivodnim nazvim tabulek, coz umuznuje
provadét spojeni v téle dotazu. V dotazu jsou nasledné pomoci slovniku
nahrazeny plivodni nazvy tabulek pro lepsi manipulaci a tvorbu dotazu.
Slovnik bude obsahovat alias table0O prekladajici se na nazev tabulky
zaméstnanec a retézec pro dotaz po nahrazeni bude vypadat takto:

?pozice :— tablelO (Martin, Novak, ?pozice)

2. Preklad hlavy pravidla: Hlavu pravidla rozdélime na nazev pravidla
a pole argument pomoci regularniho vyrazu. V nasem prikladu nazev pra-
vidla je analytik a jeho argumenty ? jméno,?prijmeni a analytik.

Pro kazdy z argumentii se analyzuji jednotlivé predikaty v téle dotazu a
zjisti se jejich pritomnost v nékterém z predikatii. Nazev tabulky pro kazdy
argument se ziskd z prvniho predikatu, ktery obsahuje dany argument.
Poté jsou nazvy pravidla a vSechny dvojice ndzev_tabulky.argument
spojeny do prvni ¢ésti Tetézce, ktery bude slouzit k vytvoreni view v SQL.
Tato cast Tetézce bude u naseho prikladu vypadat nasledovneé:

CREATE OR REPLACE VIEW analytik AS SELECT DISTINCT

zamestnanec. jméno AS ' ?jméno’, zamestnanec.pfijmeni
AS ' ?pfrijmeni’
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3. Preklad hlavy dotazu: Preklad hlavy dotazu je podobny, jako u pravi-
dla, ale misto predikatu pracujeme s proménnymi. V nasem ptikladu hlavu
dotazu tvori proménna ?pozice. V pripadé prazdnosti hlavy jsou vybrany
vsechny sloupce z téla dotazu. Ke kazdé proménné, podobné jako u pravi-
dla, nalezneme nazev tabulky a vytvorime dvojice nazev_ tabulky.proménna
a ty jsou spojeny do prvni ¢asti retézce, ktery bude slouzit k vytvoreni
SELECT klauzule v SQL. Ta bude u naseho prikladu vypadat takto:

SELECT DISTINCT zaméstnanec.pozice AS ’'?pozice’

4. Preklad téla: Preklad téla pravidla i dotazu probiha stejnym zptisobem.
Télo dotazu rozdélime na jednotlivé predikaty a pro kazdy z nich zjistime
nazev tabulky pomoci regularniho vyrazu, ktery nasledné vlozime do pole.
U obou ptikladi je télo tvoreno predikdtem s ndzvem zaméstnanec
Ziskané pole nazvi tabulek slouzi k vytvoreni FROM klauzule v SQL.
Kazdy predikat se dale zpracovava, aby se zjistilo, zda obsahuje konstanty
, které jsou vlozeny do WHERE klauzule. U prikladu dotazu jsou konstanty
Martin a Novak a proménnou je analytik. Predikaty dale mohou také
obsahovat proménné, které se pouzivaji ke spojeni tabulek mezi sebou
, coz se zjistuje vyskytem stejnych proménnych v riznych predikatech téla.
Jako vysledek prekladu téla dotazu dostavame retézec:

FROM zaméstnanec AS ’'tablel’
WHERE tableO.jmeno = "Martin’
AND tableO.prijmeni = ’Novak’;

5. Spojeni vysledkt prekladu: Nakonec vezmeme tetézec vytvoreny
prekladem hlavy a fetézec vytvoreny prekladem téla a spojime. Spojenim
téchto dvou Tetézci nam vznikne kompletni SQL dotaz. U prikladu pro
dotaz tedy:

SELECT DISTINCT zaméstnanec.pozice AS ’'?pozice’
FROM zaméstnanec AS ’'tablel’
WHERE tableO.jmeno = "Martin’
AND tableO.prijmeni = ’Novak’;

A u prikladu pro pravidlo:
CREATE OR REPLACE VIEW analytik AS SELECT DISTINCT
zamestnanec. jméno AS ' ?jméno’, zamestnanec.pfijmeni

AS ’'?prijmeni’ FROM zamestnanec AS ’'tablel’
WHERE tableO.pozice = ’'analytik’;

14



Vybér typu prekladu: Knihovna obsahuje 2 funkce pro preklad dotazi:

o Funkce ‘translateDatalogToSQL* umoznujici preklad libovolnych
datalogovych dotazi i pravidel do SQL.

o Funkce ‘limitedTranslate’ majici omezeny pristup k tabulkam a miize
prelozit pouze datalogové dotazy.

U obou funkei probihd na zacatku prekladu zédkladni validace vstupu.
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4 Pouzité technologie

4.1 PHP

PHP (Hypertext Preprocessor)[6] je skriptovaci jazyk zaméfeny na vyvoj webu
, ktery byl vytvoren dansko-kanadskym programatorem Rasmusem Lerdorfem.
PHP je od svého pocatku navrzeno jako jazyk pro tvorbu dynamickych webovych
stranek a webovych aplikaci. PHP je zpracovavano na serveru a vysledny vystup
je zasilan uzivateli ve formé HTML.

PHP podporuje sirokou skélu databazovych systému, véetné MySQL
, PostgreSQL a SQLite, coz usnadnuje tvorbu databazovych aplikaci. PHP lze
také vyuzit k vyvoji webovych sluzeb, spravé cookies a sessions, a praci
se soubory.

Syntaxe PHP je podobna syntaxi jazykt C a Perl, coz zjednodusuje uceni
se a pouzivani tohoto jazyka a samotny jazyk PHP je primarné implementovan
v jazyku C. PHP je case sensitive, coz znamena, ze rozlisuje velka a malé pismena.
Proménné v PHP zacinaji znakem $, coz je odliSuje od ostatnich jazyku.

Dany jazyk je tedy charakteristicky tim, Ze:

e Je vhodny pro vyvoj dynamickych webovych stranek a aplikaci.
e Podporuje mnoho databazovych systémii.

o Koéd je provadén na serveru, coz zvysuje bezpecnost aplikace.

o Jeho syntaxe je jednoduché a podobna C a Perl.

o Podporuje objektové orientované programovani.

o PHP ma automatickou spravu paméti diky vestavénému garbage collectoru
, ktery zajistuje efektivni uvolnovani nepouzivané paméti.

o Podporuje zpracovani chyb pomoci vyjimek.

4.2 MVC

Model-View-Controller (MVC)[7] je ndvrhovy vzor pouzivany pii vyvoji soft-
waru, ktery oddéluje aplikaci do t¥i hlavnich logickych komponent: Model, View
a Controller. Tento vzor byl poprvé predstaven v 70. letech ve spolecnosti
Xerox PARC a od té doby se stal jednim z nejpouzivanéjsich navrhovych vzoru
, zejména v oblasti webového vyvoje.

MVC je navrzeno tak, aby oddélilo interni reprezentaci informaci od zpt-
sobu, jakym jsou tyto informace prezentovany uzivateli, coz zvysuje modularitu
a usnadnuje spravu a udrzbu kodu.
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Komponenty MVC:

e Model: Predstavuje data a obchodni logiku aplikace, ktera urcuje, jak
jsou data zpracovavana a jaké operace lze na nich provadét. Mezi jeho
hlavni tkoly patii komunikace s databazi, provadéni validace a zpracovani
dat. Model je nezavisly na uzivatelském rozhrani, coz znamena, ze zmény
v uzivatelském rozhrani neovliviiuji data a logiku.

e View: View neboli pohled je odpovédny za prezentaci dat uzivateli.
Generuje uzivatelské rozhrani na zakladé dat poskytovanych modelem.
View neobsahuje zadnou obchodni logiku ani zpracovani dat a jeho tkolem
je pouze zobrazit data uzivateli.

o Controller: Controller funguje jako rozhrani mezi vrstvami View a Model.
Prijima uzivatelské vstupy, zpracovava je a aktualizuje model nebo view
podle potreby. Controller je nékdy povazovan za mozek aplikace
, ktery udrzuje vse v pohybu a synchronizaci.

Charakteristika MVC:

o (Oddéluje obchodni logiku, uzivatelské rozhrani a zpracovani uzivatelskych
vstupi, coz zvysuje modularitu a usnadnuje udrzbu kédu.

o Umoznuje vyvojarim pracovat paralelné na riznych komponentéch
aplikace, coz zrychluje vyvojovy proces.

« Usnadnuje testovani aplikace diky jasné definovanym rozhranim mezi
jednotlivymi komponentami.

e Podporuje opakovanou pouzitelnost kodu diky oddélenym komponentam.

o Mize byt implementovan v ruznych programovacich jazycich, jako jsou
Java, C#, PHP, Python a dalsi.

4.3 HTML

HTML (HyperText Markup Language)[8] je zakladni stavebni kdmen kazdé webové
stranky. Jeho hlavni cel spoc¢iva v definici struktury a obsahu dokumentu po-
moci specialnich znacek nebo tagi. Tyto tagy urcuji, jakym zptisobem jsou rizné
casti obsahu organizovany a jak maji byt zobrazeny pro uzivatele. HTML je
staticky jazyk, coz znamena, ze definuje pouze staticky obsah stranky, ktery
zustava neménny, dokud neni zménén na serveru.

Kazda webova stranka zacind zakladni kostrou v HTML, ktera obvykle za-
hrnuje hlavicku (head) a télo (body). V hlavic¢ce jsou umistény meta informace
, odkazy na externi zdroje (jako jsou CSS styly, JavaScriptové soubory, a dalsi)
a dalsi metadata, jako je napriklad nazev stranky. Télo dokumentu pak obsahuje
samotny viditelny obsah stranky, jako jsou texty, obrazky, odkazy a formulare.
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HTML je nezavisly na platformé a zobrazovacim zafizeni, coz znamena
, ze stranky napsané v . HTML mohou byt spravné zobrazeny na rtznych zafi-
zenich od pocitact az po mobilni telefony, pokud je dodrzena spravnd respon-
sivni tvorba. HTML5, nejnovéjsi verze HTML, prinesla fadu pokrocilych funkei
pro podporu multimédii, offline aplikaci, grafickych a matematickych efekti
a zlepseného pristupu pro programéatory.

4.4 CSS

CSS (Cascading Style Sheets)[9, 10] je jazyk, ktery se pouziva k definici vzhledu
a forméatovani webovych stranek napsanych v HTML. Zatimco HTML urcuje
strukturu a obsah stranky, CSS 7idi prezentaci téchto prvki, jako jsou barvy
, fonty, rozlozeni a animace. To umoznuje vyvojarum a designérim ménit vzhled
celého webu pomoci jediného souboru CSS, aniz by ménili samotny obsah HTML.

CSS funguje na principu kaskadového stylu, coz znamend, Ze jednotlivé sty-
lovaci pravidla mohou byt nadefinovany riznymi zptsoby a aplikovany na stejné
HTML elementy. Tim se zajistuje, ze rozdilné styly nebo efekty mohou byt apliko-
vany na jednotlivé ¢asti stranky podle potieby. Napriklad, barva pozadi, velikost
pisma a zarovnani textu jsou bézné upravovany pomoci CSS.

Existuje mnoho metod, jak aplikovat CSS do HTML dokumentti, véetné vno-
feného stylu, vnitiniho stylu a externiho stylu. Vnoreny a vnitini styl jsou
obvykle aplikovany piimo do HTML dokumentu, zatimco externi styl je ulozen
v samostatném CSS souboru, ktery je poté odkazovan z HTML dokumentu.

CSS3, nejnovejsi verze CSS, prinasi pokroc¢ilé moznosti jako jsou gradienty
, stiny, transformace, prechody a animace, které umoznuji vyvojarim vytva-
fet bohatsi a interaktivneéjsi uzivatelské rozhrani pro moderni webové aplikace
a stranky.

4.5 JavaScript

JavaScript[11] je vSestranny skriptovaci jazyk pouzivany pro tvorbu interaktiv-
nich a dynamickych webovych stranek. Vznikl v roce 1995 ve spolecnosti
Netscape a stal se jednim z nejpouzivanéjsich jazykt na webu. Umoznuje
vyvojarum pridavat do stranek funkce reagujici na uzivatelské akce a manipulo-
vat s HTML a CSS.

JavaScript je interpretovany jazyk, coz znamend, ze kod je provadén ptimo
ve webovém prohlizeci, neboli tedy na strané klienta. Je nezavisly na platformé
, takze muze bézet na jakémkoli zatizeni nebo opera¢nim systému s modernim
webovym prohlizecem. Podporuje objektové orientované, imperativni a funkcio-
nalni programovaci paradigmata, coz umoznuje velkou flexibilitu pti vyvoji
aplikaci.

Diky schopnosti pracovat s DOM (Document Object Model) mtze JavaScript
dynamicky ménit obsah a strukturu webovych stranek. Jeho popularita stoupa
diky javascriptovym frameworktim, jako napiiklad React.
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4.6 AJAX

AJAX]12] (Asynchronous JavaScript and XML) je technologie umoznujici dy-
namickou komunikaci mezi webovym klientem a serverem bez nutnosti iplného
obnoveni webové stranky. Na rozdil od tradi¢nich synchronnich pozadavki, které
vyzaduji nacteni nové stranky po kazdé interakci, AJAX umoznuje asynchronni
prenos dat, coz znamenad, ze pouze specifickd ¢ast stranky je aktualizovana

v redlném case.

Tento pristup vyrazné zvysuje plynulost a efektivitu webovych aplikaci.
AJAX k odesilani HTTP pozadavku na server a zpracovani odpovédi pouziva
objekt XMLHttpRequest nebo modernéjsi Fetch API.

Data ziskand pomoci AJAXu mohou byt ve formatu XML, JSON, HTML
nebo prostého textu, coz poskytuje velkou flexibilitu pri praci s rtiznymi typy
dat. AJAX je casto pouzivan v kombinaci s JavaScriptem, HTML a CSS pro
tvorbu pokrocilych webovych aplikaci, jako jsou interaktivni formulare
a real-time aktualizace dat.

4.7 MySQL

MySQL[13] je populdrni relaéni databazovy systém. Byl vyvinuty spolec¢nosti
MySQL AB a nyni vlastnény Oracle Corporation. MySQL je znamy svou vysokou
vykonnosti, spolehlivosti a snadnou pouzitelnosti.

MySQL pouzivéa strukturovany dotazovaci jazyk (SQL) pro spravu databazi
, coz umoznuje efektivni vytvareni, cteni, aktualizaci a mazani dat. Podporuje
rizné typy dat a nabizi funkce jako transakce, referen¢ni integritu, indexovani
a ulozené procedury.

MySQL je multiplatformni, bézi na Windows, Linuxu a macOS, a podporuje
rizné ulozné enginy jako InnoDB a MyISAM pro optimalizaci vykonu.
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5 Programatorska prirucka

V této casti se budeme zabyvat technickymi ¢astmi aplikace. Ukazeme si struk-
turu databaze a jeji tabulky, poté strukturu aplikace a hlavni funkcionalitu
aplikace.

5.1 Struktura databaze

Databazi tvori celkem ¢tyri tabulky. Pro ulozeni informaci o uzivateli slouzi
tabulka uzivatele. Dalsi dulezitou tabulkou je aukce, kde ukladdme za-
kladni informace o aukci. Déle tabulka detaily_aukce pro ulozeni vice detailu
o aukci, jejiz zdznamy jsou tvoreny zaroven s zaznamy v tabulce aukce. Posledni
tabulkou je tabulka prihozy, ktera slouzi pro ukladani informaci o prihozech.

detaily_aukce aukce
PK.FK | predmet_index » PK |id_predmetu <
minimalni_prihoz stav
okamzity_nakup FK | id_prodejce
cas_ukonceni nazev
cas_vytvoreni popis
aukcni_obrazek FK | id_nejvyssiho_prihozu
uzivatele -
: 7 prihozy
PK | id_uzivatele <
PK | id_prihozu <
uzivatelske_jmeno
hodnota
heslo ) o
. FK | prihazujici_id
email
' FK | predmet_id
opravneni

cas_prihozu

profilovy_obrazek

Obrézek 1: Schéma databize
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5.2 Soubor index.php

Jedna se o hlavni soubor celé aplikace. Prvnim jeho tkolem je ziskat aktudlni
adresu, na které se uzivatel nachazi, a nésledné ji rozdélit na ¢ast controller
, method a params. Diky témto castem pak vybere, které soubory maji byt
vybrany a z nich posklada vyslednou stranku.

5.3 Adresar images

Tato slozka slouzi k uchovavani vsech obrazkia pouzivanych v aplikaci. Obsahuje
obrazek pro domovskou stranku a 3 podslozky:

o icons: Ulozeni vsech lokalnich ikonek.

o aukcni_ obrazky: Obrazky vsech predmétt v aukci, jejiz nazev je zménen
na id daného predmétu pro lepsi identifikaci.

« profilove_ obrazky: Profilové obrazky vsech uzivateli aplikace, jejiz
nazev je zménen na id daného uzivatele.

5.4 Adresar login

V této slozce se nachazeji PHP skripty potfebné k implementaci prihlaseni.
Adresar obsahuje metody pro registraci, prihlaseni a odhlaseni. Kromé toho zahr-
nuje skript, ktery ovéruje existenci uzivatele na zakladé zadanych prihlasovacich
nebo registrac¢nich tdaji. Déle zde naleznete soubor, ktery se stard o vykresleni
formulaia pro prihlaseni a registraci. Hesla jsou pti ukladani do databaze hasho-
vana. Informace o ptihldSeném uzivateli jsou uloZeny v proménné $_SESSION
, coz umoznuje pristup k témto datim béhem celé relace. Tato data jsou dostupna
na vsech strankach webu, dokud relace neskonc¢i.

5.5 Uzivatelské role

Webova aplikace ma tfi typy uzivateli. Prvnim typem je neprihldseny uzivatel
, ktery ma moznost si stranku a vétsinu jeji ¢asti pouze prohlizet. Druhym ty-
pem je prihlaseny uzivatel, coz je bézny uzivatel stranky, ktery se mize zapojit
do aukei, vytvaret je a ma pristup k vyhledavani. Tretim typem je opravnény uzi-
vatel neboli admin. Systém rozpoznava pri prihlaseni opravnéného a obycejného
uzivatele pomoci hodnoty ulozené v tabulce uzivatelt ve sloupci opravnéni.
Kladna hodnota znamena, ze dany uzivatel je administratorem. Nastavit tuto
hodnotu uzivateli mize pouze spravce webové stranky ptimo v databézi.
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Diagram ptipadl uziti ndm pomiize 1épe porozumét opravnénim a rozliseni
typta uzivateli:

5.6

PROHLIZET
INU

IKY

MAZAT NEBO
UKONCIT CIZi AUKCI

ORIT, SMAZA]
NEBO UKONCIT SVOJI PRIHOAZFwA ciz
AUKCI

ORIT
DATALOGOVE
PRAVIDLO

NEPRIHLASENY PRIHLASENY OPRAVNENY
UZIVATEL UZIVATEL UZIVATEL

PRISTUP
VYHLEDAVANI A
UZIVATELSKEMU
PROSTORU

ZMENIT SVE
HESLO A PROFILOVY
OBRAZEK

Obrézek 2: Diagram pripadi uziti

Adresar Controllers

homepage: Vychozi kontroler aplikace.

aktivni__aukce: Stara se o zobrazeni vSech aukci i detailti aukce. V pri-
padé zobrazeni detaili ziskava id aukce a prevadi cas ukonceni aukce do
uzivatelsky privétivéjsiho formatu.

vyhledavani: Ziskava strukturu databéaze a zobrazuje vyhledavaci stranku.
navod: Zobrazuje navod a ziskava strukturu databaze.

uzivatel: Zajistuje zobrazeni uzivatelského prostoru.

5.7 Adresar Views

Zde jsou uloZeny views(pohledy) webové aplikace. VSechny pohledy jsou rozdé-
leny do vlastnich slozek dle prislusnosti k dané ¢asti stranky, kdy slozka nese
stejny nazev, jako kontroler. Scripty téchto pohledt se nachazi v adresari scripts.

5.8 Adresar Models

Obsahuje logiku webové aplikace pro zpracovani dat. Tvoti ji 3 soubory s me-
todami, které se pouzivaji v riznych castech aplikace a slozky aktivni aukce
, uzivatel a vyhledavani, pojmenované dle svého kontorleru, slouzici pro zpraco-
vani dat v dané casti aplikace.
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e Adresar aktivni__aukce: Stard se o vytareni drazenych polozek, aktu-
alizaci aukci dle casu jejich ukonceni, zisk dat o aukci, podavani nabidek
, mazani a ukonceni aukci.

e Adresar uzivatel: Zajistuje aktualizaci profilového obrazku a hesla, zisk
dat a tvorbu komponent pro ukoncené a moje aukce, vytvoreni nové aukce
spolu s ulozenim obrazku predmétu.

o Adresar vyhledavani: Stara se o zpracovani retézce predaného z vyhle-
davani, tedy preklad fetézce pomoci pritomné knihovny a vytvoreni kom-
ponent pro stranku dle ziskanych vysledki.

e Soubor auctionFunctions: Poskytuje funkce pouzivané v ruznych cas-
tech aplikace. Cilem funkci je tvorba tabulek na zdkladé predanych dat
, tvorba strankovacich tlacitek apod.

e Soubor databaseStructure: Cilem souboru je ziskat aktualni schéma
databaze a s jeho pomoci vytvori tabulku pro zobrazeni schéma uzivateli
na strance.

e Soubor db_ con: Tento soubor zajistuje pripojeni k MySQL databazi.
Nejprve definuje potfebné parametry pripojeni, jako jsou hostitel, uziva-
telské jméno, heslo a nazev databaze. Poté se pokusi navazat spojeni po-
moci tiidy mysqli. Pokud pripojeni selze, zobrazi chybovou zpravu a ukonci
skript.

5.9 Svétly a tmavy rezim

Vétsina webovych aplikaci dnes nabizi moznost prepindni mezi svétlym a tma-
vym rezimem. Pro spravnou funkénost je nutné v souboru styli pouzivat CSS
proménné (variables) pii nastavovani barev prvku. Kdyz uzivatel prepne rezim
, prida se nebo odebere tiida dark_theme elementu body, ¢imz se zméni
hodnoty téchto proménnych.
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6 Uzivatelska prirucka

Tato kapitola slouzi jako navod pro uzivatele, kteti s aplikaci nemaji zadné
zkusenosti a projdeme si postupné jednotlivé ¢asti webové aplikace.

6.1 Rozhrani aplikace

Rozhrani aplikace je navrzeno tak, aby bylo jednoduché a prehledné. Sklada se ze
dvou ¢asti: horni listy a hlavniho obsahu. Prvni ¢éast listy obsahuje logo aplikace
, které zaroven slouzi jako odkaz na tuvodni stranku, a tlac¢itko pro prepinani
mezi tmavym a svétlym rezimem. Druhé c¢ast listy obsahuje navigaci, pomoci
které muze uzivatel prechazet mezi aktivnimi aukcemi, vyhledavanim a navodem.
Posledni cast listy se tyka uzivatele. Pokud neni uzivatel prihlasen, nachazi se
zde tlacitko pro prihlaseni. V opac¢ném pripadeé je zde ikonka profilového obrazku
uzivatele. Kliknutim na tuto ikonu se zobrazi moznosti odhlaseni nebo prechodu
do uzivatelské oblasti.

Druhou a nejdulezitéjsi ¢asti rozhrani je samotny obsah. Ten se méni podle
toho, na které strance se uzivatel aktualné nachazi.

6.2 Uvodni stranka

Uvodni stranka je rozdélena na poloviny. Na levé poloviné uzivatel nalezne in-
formaci o tom, na které webové strance se pravé nachazi. Pod uvitacim textem
je popis, ktery zve navstévniky k vyzkousSeni této aplikace pro drazbu, ktera je
unikatni diky moznosti vyzkouset vyhledavani za pomoci jazyku Datalog.
Pod timto textem se dale nachazi tlacitko, pomoci kterého se navstévnik dostane
na c¢ast stranky obsahujici aukce.

Pravou polovinu stranky tvori ilustracni obrazek, aby bylo navstévnikovi hned
jasné, ze se jedna o stranku pro online aukce.

Logic Auction & Aktivniaukce  Vyhledivini  Nivod k pousiti @

Vitejte na A
Logic Auction ?

4

ich pi

‘Probihajici aukce

Obrézek 3: Uvodn{ stranka webové aplikace

24



6.3 Mobilni verze

V dnesni dobé je velmi dilezité, aby se webova stranka spravné zobrazovala i na
mobilnich zafizenich, protoze pro mnoho uzivateld je pohodInéjsi vyuzivat prave
tato zafizeni.

Rozdily mezi desktopovou a mobilni verzi se nachazeji zejména v horni listé.

o Hlavnim rozdilem je navigace, kterd je v mobilni verzi fesena pomoci ham-
burger menu. Po kliknuti na hamburger menu se zobrazi navigace, a pokud
je uzivatel neprihlaseny, také tlacitko pro prihlaseni.

o Dalsi rozdil je viditelny po prihlaseni uzivatele. Poradi hamburger menu
a ikonky profilového obrazku uzivatele je zde prohozeno. Toto usporadani
zajistuje vétsi prehlednost a lepsi vzhled.

18:05 Rl 50% @

logicauction.infinityfreeapp.com ()

Logic Auction & =

Vitejte
na
Logic
Auction

Objevte Sirokou $kalu unikatnich
piedmétii a vyjimeénych nabidek na
Logic Auction. At uz hledate vzacné
shératelské kousky, staroZitnosti,
elektroniku nebo ostatni véci, u nas
najdete vie na jednom misté. Navic
se miZete seznamit s vyuZitim jazyku
Datalog, ktery vam pomiiZe s

< @ 1= =

Obrazek 4: Webova aplikace na mobilnim zarizeni

6.4 Registrace a prihlaseni

V horni listé stranky se nachazi tlac¢itko ,prihlasit se“. Po kliknuti na toto tlacitko
se zobrazi formular s prihlasenim. Ptihlaseni probiha za pomoci uzivatelského
jména a hesla. Pokud uzivatel neni registrovan, je ve spodni ¢asti formulare
moznost prepnuti na registrac¢ni formular. Pri registraci je nutné zadat unikatni
uzivatelské jméno a email spolu s heslem.
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6.5 Uzivatelsky prostor

Pro prihlaseni nebo registraci je uzivatel presmérovan do uzivatelského prostoru.
Uzivatelsky prostor obsahuje vlastni navigaci a déli se do ¢ty ¢asti:

o Profil V této cCasti jsou uvedeny detaily o uzivateli. Zobrazuje se zde ID
uzivatele, jméno, email a profilovy obrazek. Je zde také moznost zménit
heslo nebo profilovy obrazek.

e Vytvorit Zde ma uzivatel moznost vytvorit vlastni aukci. Pro jeji vytvo-
feni je nutné zadat vSechny potiebné udaje o aukci, a to: nazev a popis
predmeétu, fotku predmeétu, nastaveni minimalntho prihozu a ¢astky pro
okamzity nakup, a nakonec termin, kdy méa byt aukce ukoncena. U nékte-
rych z uvedenych detail plati jistd omezeni. Nazev predmétu nesmi byt
delsi, nez 30 znakti a popis predmétu nesmi presahnout 1000 znaki. Daéle
castka pro okamzity nakup musi byt vzdy vyssi, nez minimélni piihoz.
A nakonec termin ukonceni aukce musi byt alespon hodinu po zahajeni
aukce, ale ne pozdéjsi, nez rok od zahdjeni aukce.

e Moje aukce Uzivatel zde vidi seznam svych pravé probihajicich aukci.
Po kliknuti na danou aukci je uzivatel presmérovan na stranku konkrétni
aukce.

o Ukoncené V pravé ¢asti stranky je zobrazen seznam aukci, které uzivatel
vyhral nebo vytvoril a byly jiz ukonceny. Pomoci filtru lze prepinat mezi
aukcemi, které uzivatel vyhral, a témi, které vytvoril. Po kliknuti na kon-
krétni aukci se v levé casti stranky zobrazi detaily pro predéani predmétu
, které zahrnuji hlavni informace o predmétu a kontakt na prodavajiciho
nebo kupujiciho.

Logic Auction ¢ Aktivniaukce  Vyhleddvani  Navod k pouitf @

Uzivatel: karnytomas
1:1

Email: karnytomas@seznam.cz
Zménit heslo

0 0 |on
(

Nové heslo

)

K

)

Nové heslo znova

)

Obrézek 5: Uzivatelsky prostor

26



6.6 Pravidla aukce

Nyni se podivame na to, jak aukce probiha a jak spravné drazit. Aukce zacina
zadanim predmétu prihlasenym uzivatelem. Od této chvile mohou vsichni pfi-
hldseni uzivatelé (kromé prodévajiciho) na aukci prihazovat. Tento typ aukce se
podoba anglické aukci, kde vsichni vidi aktualni nejvyssi nabidku. Pro prihoz je
nutné zadat castku vyssi, nez aktualni nejvyssi nabidka alespon o hodnotu mini-
malniho pirihozu. Vyhercem aukce se stava ucastnik s nejvyssim, tedy poslednim
, prihozem. Aukce mize byt ukoncena tfemi zpusoby:

o Dosazeni terminu: Aukce konci, kdyz uplyne termin zadany prodéavaji-
cim. Dosazeni terminii je automaticky kontrolovano kazdou minutu.
Opravnény uzivatel muze také zkontrolovat dosazeni terminu pomoci tla-
¢itka v levém hornim rohu stranky s aukcemi.

o Okamzity nakup: Aukce konci, pokud je dosazena ¢astka pro okamzity
nakup.

« Rucni ukonéeni: Prodavajici nebo opravnény uzivatel muze aukci
okamzité ukonc¢it pomoci tlacitka u dané aukce.

Aukci lze také zrusit pomoci tlacitka podobného tomu pro ukonceni aukce.
Tuto akci miize provést pouze prodavajici nebo opravnény uzivatel. Aukce je pak
vymazana a vitézem se nestava nikdo.

Po ukonceni aukce se prodavajicimu i vyherci prida novy zaznam o aukci na
stranku s ukoncenymi aukcemi. Pfedani i platba probihaji mimo stranku.

Logic Auction L Aktivni aukce  Vyhleddvini  Névod k pouiti @

Aktivni aukce
c

Sefadit podle:

Predmet Auto Bugatti Mobil Lego
100 K& 0K¢ 0K¢

Strinkalz1

,z{;

Hodinky
34K

Obrazek 6: Probihajici aukce
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6.7 Vyhledavani

Nakonec se podivame na nejzajimavéjsi ¢ast stranky, ktera ji odliSuje od ostat-
nich. K vyhledavani ma pristup pouze prihlaseny uzivatel. Pro snadnéjsi orien-
taci je na strance zobrazena ¢ast struktury databaze, ktera je uzivateli pristupna.
Do vstupniho pole na strance muze uzivatel zadat sviij vlastni datalogovy dotaz
, pomoci kterého muze dotazovat na data v databazi. Pokud zada nespravny
dotaz nebo se pokusi pristoupit k neopravnéné casti databaze, bude na tuto
skutecnost upozornén cervenou zpravou na obrazovce. Po zaskrtnuti prislusného
policka je také moznost zobrazit SQL dotaz, na ktery je datalogovy dotaz
prelozen. Pri ispésném vyhledani se zobrazi tabulka s vysledky hledéani.

Opravnény uzivatel ma kromé moznosti vyhleddavani pomoci datalogového
dotazu také moznost vyuzit vstupni pole pro zadani vlastniho datalogového
pravidla a jeho definovani.

Na obrazku 7 lze vidét datalogovy dotaz, ktery se pta na nazvy predmeéti
, jejich stav a casy vytvoreni.

Logic Au ctio n ¢ Aktivni aukce  Vyhledavini  Navod k pouZiti @
Vyhledavini: Struktura databize
2n; , ?stav, 2cas voreni :- aukce(?id, ?stav,_,?nazev), ! i i i
i el ?17.%7%%:‘53&955&; azey) aukee id_predmetu stav id_prodejce nazev popis
detaily_aukce | predmet_index minimalni_prihoz okamzity_nakup cas_ukonceni cas_vytvoreni
rihozy id_prihozu hodnota rihazujici i predmet id  cas_prihozu
Zobrazit peklad: Vyhledat e P P el P - P
uzivatele | id_uzivatele uzivatelske_jmeno heslo email opravneni
Zadany datalogovy vyraz: ?nazev, ?stav, ?cas_vytvoreni :- aukce(?id, ?stav, ,?nazev), detaily_aukce(?id,_, , ,?cas_vytvoreni)
Vysledek piekladu: SELECT DISTINCT table0.nazev AS "?nazev', tabled.stav AS "?stav’, tablel.cas_vytvoreni AS "?cas_vytvoreni' FROM aukce as tabled, detaily_aukce as tablel WHERE table0.id_predmetu =
tablel.predmet_index
Strinka2z 4
nazev 2stav 2cas_vytvoreni
Auto Bugatti aktivni 2024-06-28 03:14:36
Lego aktivni 2024-06-28 03:09:02

Obrazek 7: Ukéazka vyhledavani

6.8 Navod

Névod obsahuje shrnuti toho, jak aukce funguji a jak vytvaret datalogové dotazy.
Déli se na dvé casti:

o Prvni ¢ast se tyka pravidel aukce. Uzivatel se zde dozvi, jak aukce funguji
, jak vytvorit vlastni aukci a jak spravné prihazovat na cizi aukce.

o Druha ¢ast se zaméruje na jazyk Datalog. Uzivatel se zde dozvi zakladni
informace o jazyku Datalog, co je datalogovy dotaz, pro¢ ho pottebuje
, z jakych c¢asti se sklada a jak ho vytvorit. Je zde také uvedena struktura
databaze, aby uzivatel védél, jaké informace muze pomoci tohoto jazyka
dohledat.
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7 'Testovani aplikace

Aplikace byla vytvarena a testovana predevsim na lokalnim webovém serveru
Apache aplikace XAMPP. Spolu s nim byla vyuzita lokalni databaze MySQL
Workbench 8.0 CE. Aplikace byla spousténa na notebooku ASUS TUF Gaming
F15 s procesorem Intel Core i7-12700H, 16GB RAM. V lokalnim prostiedi bézela
aplikace bez problému.

Aplikace byla rovnéz testovana na hostingovém webovém serveru
logicauction.infinityfreeapp.com, kde je stale pristupna.

Pro spravnou funkci webové aplikace je zapotiebi MySQL server a dale webovy
server s podporou PHP.

Zobrazeni aplikace bylo pro Windows testovano na prohlizec¢ich Google Chrome
, Microsoft Edge a Mozilla Firefox. Pro android byl vyuzit prohlize¢ Samsung
Internet a Google Chrome. Aplikace se zobrazovala a fungovala bez problémai.
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Zavér

Cilem této bakalarské prace bylo vytvoreni webové aplikace pro online aukci
predméti, ktera umoznuje prohledavani databaze pomoci jazyka Datalog.
Umoznuje prihlaseni a registraci uzivateli, prihazovat na aukce a zakladani vlast-
nich aukci. Uzivatelé mohou vyuzivat stranku pro vyhledavani, kde si mohou
vyzkouset provadéni dotazii na databazi v jazyku Datalog. V této c¢asti mo-
hou opravnéni uzivatelé také vytvaret datalogova pravidla. Aplikace je navrzena
s jednoduchym uzivatelskym rozhranim a je pfizptsobena pro rizné zarizeni.
Pro zlepseni uzivatelského zazitku je k dispozici také tmavy rezim.

Aplikace byla vytvorena prevazné za pomoci technologie AJAX a jazyku
PHP. Motivaci pro tuto praci mi byl stale rostouci trend online obchodovani
a moznost vyuziti logického jazyka v webové aplikaci.

Béhem vyvoje aplikace jsem se seznamil s novymi technologiemi a také zis-
kal prvni zkusenosti s praci na vétsim projektu. V budoucnu bych aplikaci rad
rozsitil o nékolik dalsich funkcionalit a ¢asti. Mohly by se tykat napriklad moz-
nosti komunikace prostrednictvim chatu mezi vyhercem aukce a prodavajicim
nebo moznosti pridat vice obrazka predmétu.

Vytvorena aplikace nabizi solidni zaklad pro budouci vylepSeni a prizpiiso-
beni, ¢imz prispiva k inovaci v oblasti online aukci a webovych technologii.
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Conclusions

The goal of this bachelor’s thesis was to create a web application for an online
auction of items that will allow searching the database using the Datalog lan-
guage. It allows users to login and register, bid on auctions and create custom
auctions. Users can use the search page to practice querying the database in
Datalog. In this section, authorized users can also create datalog rules. The
application is designed with a simple user interface and is adapted for different
devices. A dark mode is also available to improve the user experience.

The application was created mainly with the help of AJAX technology and
PHP language. My motivation for this work was the growing trend of online
trading and the possibility of using logical language in a web application.

During the development of the application, I got acquainted with new tech-
nologies and also gained the first experience of working on a larger project. In the
future, I would like to expand the application with several other functionalities
and parts. This could include, for example, the ability to communicate via chat
between the auction winner and the seller, or the ability to add more images of
the item.

The created application offers a solid foundation for future enhancements and
customizations, contributing to innovation in online auctions and web technolo-
gies.
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A Obsah elektronickych dat

text/
Adresar s textem prace ve formatu PDF, vytvoreny s pouzitim zavazného
stylu KI PTF UP v Olomouci pro zavérecné prace, véetné vSech (textovych)
priloh, a vSechny soubory potfebné pro bezproblémové vytvoreni PDF do-
kumentu textu (v ZIP archivu), tj. zdrojovy text textu a priloh, vlozené
obrazky, apod.

README . txt
Textovy soubor s instrukcemi pro zprovoznéni webové aplikace, véetné
vsech pozadavkil a webové adresy, na které je webova aplikace nasazena.

src/
Zdrojovy kod webové aplikace.
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