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POSUDEK VEDOUCIHO BAKALARSKE PRACE

Jméno studenta: Chaloupka Jan
Nazev prace: Implementace hry $achy
Autor posudku: doc. RNDr. Petra Poulova, Ph.D.

Cil prace: Cilem prace bylo sezndmeni se s problematikou Sachovych algoritmi

a jejich nasledujici implementace ve vlastnim programu v jazyce Java.

Stupen hodnoceni (znamka)
Povinna kritéria hodnoceni prace
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Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektd tématu

Zpracovani praktickych aspektl tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zptisob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka troven

Formalni tiprava a naleZzitosti prace

Vlastni pfinos studenta
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Vyuzitelnost vysledkd prace v teorii (v praxi)
Vyjadfeni k vysledku anti-plagiatorské kontroly
Prace byla vyvhodnocena v Odevzdej.cz s celkovou podobnosti 0%.
Diléi pFipominky a naméty:

Bakalarska prace se zabyva problematikou implementace hry Sachy a je rozdélena na
teoretickou a praktickou ¢ast.

V prvni ¢asti autor stru¢né popisuje historii $achti a objasniuje pravidla a postupy, které se
vyuZzivaji pfi programovani Sachovych her, véetné popisu jednotlivych algoritmu. Autor
shrnuje zakladni funkce Sachového programu.

Jadro praktické ¢asti tvori kapitola Implementace popisujici proces vytvoreni vysledného
$achového programu. Posledni kapitola se zabyva testovanim programu.

Celkové posouzeni prace a zditvodnéni vysledné znamky:

Je mozné konstatovat, Zze prace naplnila stanoveny cil a svym rozsahem odpovida
pozadavktm kladenym na bakalaiskou praci.


http://Odevzdej.cz

Vzhledem k vy$e uvedenému hodnoceni doporucuji praci k obhajobé.

Otazky k obhajobé:
Doplnte otazky k obhajob¢.
Praci doporucuji k obhajobé.

NavrZena vysledna znamka: B
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