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Predkladana prace ma v rozsahu pouze 28 stran (Uvod — zaveér), kde popis vlastniho
reseni je pouze na Ctyrech stranach a na dalsich Ctyrech stranach je testovani.



Citované zdroje budi dojem nahodné vybranych internetovych ¢lanki a tutorial(, které
autor nasel ve vyhledavacdi na prvnim misté a dale nehledal, popf. rovnou vyuzil
wikipedii. Ve spravnost uvedenych informaci mizeme tedy jen doufat. Na téma
Sachovych algoritmd pfitom existuje nepreberné mnozstvi védeckych ¢lankd
publikovanych ve vyznamnych védeckych databazich. Zcela chybi reSersni Setreni
teoretickych podkladll, ale také jiz hotovych stejné jednoduchych implementaci,
kterych je k dispozici opravdu velka spousta vcetné zdrojovych koda.

Hlavnim a zasadnim problémem prace je naprosta absence pfilozeného kodu a jeho
dokumentace v praci. Vzhledem k tomu, ze autor ve svém studiu jisté nacerpal fadu
informaci o tom, jak by mél probihat cely proces navrhu, analyzy, implementace,
nasazeni a testovani, mély se tyto poznatky zhmotnit v bakalarské praci.

Od kapitoly 5 Implementace déle je pro mé prace nepfijatelna. Nevidim v nich zadny
pfinos a moznost se implementaci jakkoli inspirovat. Naleznu zde jen velmi stroze a
neucelené, co tam implementovano zfejmé je, ale netusim jak.

I pres to, Ze popsané algoritmy Ize stdhnout z mnoha uzivatelskych repozitard, praci by
zachranilo, kdyby autor vyuzil a popsal néjakou zajimavou technologii pfi vyvoji. Zde
se ale dozvime pouze to, Ze autor pouzil jazyk Java a prostredi INTELLL) IDEA (zadny
framework? zadné dalsi komponenty? Jak programoval uzivatelské rozhrani, animace
figur atd.?). Nevim ani, jak implementoval korektnost tahl, pravidel, otaceni
Sachovnice. Jak nakonec konkrétné implementoval ohodnocovaci funkci? Autor sam
pouziva a cituje tutorialy pro implementaci algoritmu MiniMax v Javé, kde je cely kod
k dispozici. Uvedeny ukazkovy pseudokdd i s celou implementaci jsem zase nasla témér
doslovné nahodné hned na prvnim odkazu ve vyhledavadi
(https://github.com/Arwid/chess).

Ani kapitola Testovani neni provedena korektné. Netusim, jakym zplsobem testoval,

jak méfil. Student néjakym zpUsobem zméfil jeden béh programu a konstatoval
vysledek. Nevidim zde vystup ztestu aplikace, ale pouze ziejmé néjaky prevzaty
diagram s vysvétlenim pozice.

Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Teoretickd cast prace by si zaslouzila hlubsi pohled do problematiky s podporou
vhodné odborné literatury. Pfinosné by bylo zaméfit se na nové moderni pfistupy
v programovani sachovych motor.


http://github.com/Arwid/chess

Zejména kvuli absenci zdrojového koédu a jeho fadné dokumentace praci bohuzel
nemohu doporucit k obhajobé.

Vzhledem k vyse uvedenému nemohu nalézt pfinosy prace a jeji vyuziti.

Doporucuji praci k doplnéni. Je tfeba dodat zdrojové kddy a v praci popsat proces
implementace. Doporucuji dale vyznamné prepracovat i uvedené testovani, aby byly
napriklad zfejmé problematické pasaze uvedeného algoritmu. Testovani je treba
opakovat a statisticky vyhodnotit, pfipadné porovnat s jinou dostupnou implementaci
stejného i jiného algoritmu.

Praci nedoporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: F
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