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Navod aplikace GraphScore

V této Casti Ctenar nalezne podrobny navod k pouziti aplikace GraphScore
verze 2.0. V navodu jsou popsany veskeré funkce, které muize uzivatel vyuzivat pri

obsluze programu.

Obsah navodu

1. POPIS QPKACE oottt 2
P 017 P=Ta = o) 1 o) = o U0 3
2.1. VYtVOTreni Nrany ... ssssssssssssssssssans 3
2.2. PIeSOUVANT VIChOIT ...t sssssessesans 4
2.3. Detail VIChOIU. ..o 4
3. RezZim ,Kresleni grafu’ ... ssssssssenes 5
3.1. AT =0 PPN 5
3.2. Pridani NOVENO VIChOIU....eeere e 5
3.3. OdStran@ni VIChOIU ... sss e sssssesnans 6
3.4. (076 R ir=DT=] o) O 0 = o OO 6
3.5. Zobrazeni vIastnost] Graful......ceneeni s 7
3.6. ZmeEna VZhledu raful ... 8
T2 U<V N o (U 100 001 @ 1) 016 11 1< 10
4.1. Pirepindni MezZi PIALNY ..ot snsseeees 10
4.2. NOVY BLAf .o ss s 10
4.3. Pridani NOVENO VIChOIU.....c.ceeeer e 10
4.4, OdStran@ni VIChOIU ... sssssesssssesnes 11
4.5. OdStran€ni Nran ... sssssesasnas 11
4.6. Jsou grafy iZOmMOT N7 ... 11
5. ReZim ,Kreslit podle SKOTE ... ssssesens 12
5.1. Vykresleni grafu podle SKOTe.........oconereenenenereseseseseeseseesesee e 12
5.2. ZjednOodUSENT SKOTE ... sennes 13
LT U] 107723 o) =3 - 1 L PP 13
7. PSani POZNAMKY ..o sss s 14
8.  Otevift NAVOd K PrOGramU ...cesiseninississesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssns 14



Priloha ¢. 3

1. Popis aplikace
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Poéet hran: 3

Poéet vrchola: 4

Prafngmiy
Narvod

Platno pro kresleni graft
Vrchol grafu
Hrana grafu

Hlavni navigace pro piepinani mezi rezimy kresleni a nastaven{ vzhledu grafu

[ S L S O

Panel se zdkladnimi vlastnostmi grafu a akcemi, které mizeme na graf

z platna aplikovat

Obrazek-navod 1 - Struktura aplikace GraphScore v2.0
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2. Ovladani platna

Pro praci s grafy zakreslenymi na platné se vyuziva pouze mysi a samotnych
ovladacich prvkd na bo¢nim panelu aplikace (Obrazek-navod 1, body 4 a 5), které
po vybéru provedou zvolenou akci nebo pripadné oteviou podokno
s upresiiujicimi mozZnostmi. Nicméné tyto ovladaci prvky se na bo¢nim panelu
méni v zavislosti na zvoleném reZimu kresleni. Nasledujici ovladani platna je stejné
pro vSechny rezimy kresleni.

Pro rychlejsi a snazsi praci s programem jsou na platnech vytvoreny cCtyfti

vychozi vrcholy A, B, Ca D.

2.1. Vytvoreni hrany

Stisknutim a podrZenim levého tlacitka mysi miiZete spojit dva vrcholy a tim
vytvorit novou hranu (pridani nového vrcholu viz bod 3.2.). Kliknuti na prvni
vrchol a nasledné podrzeni a pretazeni na druhy vrchol, vytvori hranu mezi témito
vrcholy.

Hrana se vytvori pouze mezi dvéma navzajem odliSnymi vrcholy, které jesté

nejsou spojeny hranou.

@
D

Obrazek-navod 2 - Vytvoreni nové hrany
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2.2. Presouvani vrcholt

Stejnym zplisobem lze prostrednim tlac¢itkem mysi presouvat vrcholy grafu
libovolné po platné a umistit je na misto, které vam vyhovuje. Opét musite prvnim
kliknutim zamirit na dany vrchol a poté podrZenim ho presouvat po plosSe platna.

Vrcholy nelze presunout mimo rozméry kresliciho platna.

2.3. Detail vrcholu

Kliknutim pravého tlacitka mysi na nékterym z vrcholli se zobrazi nové
detailni okno, které vam nabidne rychlé dpravy nad vrcholem jako zménit jeho
barvu nebo moznost jeho smazani.

Déle se zde dozvite uzitecné informace o daném vrcholu. Jeho nazev, popis
(pokud byl zadan), jeho ID nebo také stupen vrcholu, udavajici pocet, s kolika

dal$imi vrcholy je vrchol spojen hranou.

o e - 0 X

Nazev: B

Popis: Budova B
ID: 2

Stupen: 2

Smazat bod

Zménit barvu bodu

Obrazek-navod 3 - Detail vrcholu
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3. Rezim ,,Kresleni grafu*

Jedna se o vychozi reZim programu. Slouzi ke kresleni libovolného grafu. Do

reZimu se prepnete pomoci tlacitka ,Kresleni grafu“ v panelu navigace.

3.1. Novy graf

Tlacitko ,Novy graf vymaZe celé platno. Odstrani jak zakreslené vrcholy, tak
i vSechny hrany. Tento krok je nevratny, proto ho pouZzivejte se zvySenou

opatrnosti.

3.2. Pridani nového vrcholu

Ptridani vrcholu do platna se provadi pres formular vytvoreni vrcholuy,
pomoci prislusného tlacitka umisténého v bocnim panelu ,Vlastnosti“ (Obrazek-
navod 1, bod 5).

Ve formulaii musite zadat povinny nazev vrcholu a vybrat povinnou polohu
pomoci tlacitka ,Vyberte polohu vrcholu“. MlZete mu také zadat popis, ktery je
nepovinny, viz Obrazek-navod 5.

Pro priklad se v nasledujicim obrazku zadava novy vrchol s ndzvem , P*, ktery
bude reprezentovat mésto Pardubice. Nazvy vrcholli volte co nejkrat$i pro co
nejveétsi prehlednost.

Dale je zapotrebi vybrat polohu vrcholu z platna. Po kliknuti na tlacitko
»Vyberte polohu vrcholu“ vas aplikace presméruje na hlavni okno. Levym tlacitkem
mysi vyberte, kam chcete novy bod umistit. Aplikace vas nasledné presméruje
zpatky do formulare vytvoreni vrcholu.

Pokud byla vybrana poloha zplatna, objevi se vpravém hornim rohu
formulare jeho pozice X a Y. V pripadé, Ze jste vyplnili vSechny potiebné informace,
potvrd’te vytvoreni vrcholu tlac¢itkem ,Ulozit".

0 Uspésném pridani vrcholu do platna vas aplikace informuje v dolni Casti
formulare. Novy vrchol byl vytvoren, zaviete formularoveé okno.

Pocet celkovych vrcholii na platné neni nijak omezen.
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‘ Vyberte polohu vrcholu |

Kliknutim zvol pozici na platné X Y:

. Zadeijte nazev vrcholu
Zadejte nazev vrcholu

: L \

Zadejte popis vrcholu HL DAL

Pardubice| | Pardubice

Ulozit Ulozit

Zaviit Zavrit

Bod P byl uloZen

Obrazek-navod 4 - Vytvoreni nového vrcholu

3.3. Odstranéni vrcholu

Vrchol zgrafu miiZzete odstranit dvéma zpiisoby. Pokud chcete vymazat
pouze jeden vrchol, posta¢i kliknuti pravého tlacitka mysi na dany vrchol
a v detailu vrchol zvolit moZnost ,,Smazat bod".

Druhym zptlisobem je mozZnost vymazat celé platno, tedy smazat vSechny
vrcholy i hrany zplatna a zacit kreslit od zacatku. Tuto moZnost provedete

klinutim na tlacitko ,Novy graf”.

3.4. Odstranéni hran

Odstranit hrany miZete jednu po druhé nebo vSechny najednou.
Pro odstranéni urcité hrany zvolte tlacitko ,Odstranit hranu“. Otevire se vam nové
okno se seznamem veskerych hran, které v platné existuji, viz Obrazek-navod 6.

Hrany jsou popsany jako hrana z bodu A do B. Vpravo od popisu hrany se
nachazi tla¢itko se znakem ,X“. Po jeho kliknuti se odstrani vami zvolena hrana
a okno se seznamem hran se obnovi.

Smazat vSechny hrany miiZete pomoci tlacitka ,Odstran vSechny hrany“ nebo

jiz zminovaného tlacitka ,Novy graf*.
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c

Vyberte hranu k odstranéni:

D HranazCdo B
Hrana z Bdo D
Hrana z A do C

Obrazek-navod 5 - Mazani hran grafu

3.5. Zobrazeni vlastnosti grafu

Pro zobrazeni vlastnosti grafu, zda je stromem, zda je graf souvisly,
eulerovsky, rovinny a kolik ma komponent, najedte na tlacitko ,Zobrazit

vlastnosti“. Jakmile mysi tlacitko opustite, vrati se ovladaci panely na bo¢ni panel.

Vlastnosti:

A
Souvisly? ANO

c Rovinny? ANO
Eulerovsky? ANO
Strom? ANO

Pofet komponent: 1

| Zobrazit vlastnosti |

Pocet hran: 3

Podet vrcholi: 4

Poznamka
Navod

Obrazek-navod 6 - Vlastnosti grafu
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3.6. Zména vzhledu grafu

Program nabizi v reZimu kresleni mnoho moznosti, jak si upravit zakresleny
graf podle svého gusta, tak aby vam vzhledové vyhovoval. Diky témto nastrojim
muzete dosdhnout, aby i velmi slozity graf byl hezky, prehledny a intuitivni.
Vboclnim panelu lze najit moZnosti zménit nejen aktualni, ale i vychozi barvu
vrcholt a hran.

Co se tyCe vzhledu, mate moznost ménit velikost vrcholl a tloustku hran,

opét aktualni i vychozi.

Vychozi barva vrcholti a hran

Pro nastaveni vychozich barev vrcholG a hran slouZzi tlac¢itka ,Vrcholy“,
,Hrany“ v dolni ¢asti panelu ,Navigace“ (Obrazek-navod 1, bod 4). Tato tlacitka
jsou zbarvena do aktualné nastavenych vychozich barev.

Po kliknuti se otevie paleta. Barvu si mtzete zvolit z nabizenych vzori nebo
mate moZnost si vytvorit svoji vlastni. Pro michani barev lze vyuZit hned ctyr
barevnych modeli: HSV, HSL, RGB a CMYK. V dolni Casti palety je zobrazena
aktualné vybrana barva a v pravé ¢asti naposledy pouZité barvy.

Po vybrani vami preferované barvy sta¢i okno palety zavrit, od této chvile
bude vami zvolena barva nastavena jako vychozi. Nové vytvorené hrany a vrcholy

budou mit zvolenou barvu.

Vyberte barvu
l’gwatcnes ['Hsv | HsL |'ReB | cmvk |

Recent:

Preview

Obrazek-navod 7 - Paleta pro vybér barvy
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Nastaveni velikosti vrcholiti a hran
Tlacitko ,Upravit vzhled grafu“ (Obrazek-navod 4) poskytuje dalsi vzhledové
upravy grafu. ,Zménit barvu vSech vrcholi“ a ,Zménit barvu vSech hran“ umoziuji,
jak rikaji jejich nazvy, zménit barvu vSech vrchold nebo hran, které se aktualné

nachazeji na platné. Pro volbu barvy je opét pouZita paleta, viz Obrazek-navod 3.

Déle je zde moznost nastavit velikost bodl a tloustku hran a to aktualnich

i nasledujicich. Vychozi velikost vrcholi je nastavena na deset pixelti, tato hodnota

oznacuje polomér vrcholu na platné. Tloustka hran je defaultné nastavena

na hodnotu c¢tyr pixeld.
Pro zménu hodnoty staci jednoduse prepsat aktualni hodnotu v policku na

pozadujici hodnotu.

Velikost bodu musi byt v rozsahu 4-15

[
Velikost hrany musi byt v rozsahu 1-10

Cely proces nasledné staci potvrdit jednim z niZe poloZenych tlacitek, které

tuto hodnotu ptiradi aktualnim resp. budoucim vrcholtim.

Vrcholy
Velikost bodu:
10

Nastavit velikost bodi

Ulozit pro budouci vrcholy

Zménit barvu viech vrcholi

Hrany
Velikost hrany:
4

Nastavit tloust'ku hrany

UloZit pro budouci hrany

Zménit barvu véech hran

Obrazek-navod 8 - Nabidka vzhledovych uprav grafu
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4. RezZim ,,Jlzomorfismus*

Slouzi kvyhodnoceni, zda jsou zadané grafy izomorfni. Do reZimu se

prepnete pomoci tlacitka ,Izomorfismus” v panelu navigace.

4.1. Prepinani mezi platny

Prepina¢ ma jednoduchou roli a to urcit, pro ktery graf budou provadény
nasledujici operace. Toto pravidlo se tyka pouze ovladacich prvki, které néjakym
zplUsobem upravuji grafy. Jedna se o akce ,Novy graf*, ,Pridej vrchol“, ,Odstran
hranu“ a ,Odstran vSechny hrany*“.

Pokud tedy chcete odstranit vSechny hrany vgrafu 2, musite nejdrive
prepnout do rezimu uprav grafu 2, teprve poté miZzete kliknout na tlacitko
,0dstran vSechny hrany“. Pokud by se tak nestalo, mohlo by dojit k nechténému
odstranéni hran v grafu 1.

Ovladani platna pomoci mysSi zlstavda neménné, nezavislé na poloze
prepinace. Ovladaci prvky zpanelu ,Vlastnosti“ maji totoZné ovladani jako u

predeslého rezimu, viz bod 3.

Vlastnosti:

i® Graf1
) Graf 2

Obrazek-navod 9 - Pfrepina¢ mezi platny

4.2. Novy graf

Viz bod 3.1.

4.3. Pridani nového vrcholu

Viz bod 3.2.

10
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4.4, Odstranéni vrcholu

Viz bod 3.3.

4.5. Odstranéni hran

Viz bod 3.4.

4.6. Jsou grafy izomorfni?

Pro zjiSténi, zda jsou grafy izomorfni, kliknéte na tlacitko ,Jsou izomorfni?*.
Vysledek se vdm zobrazi v novém okné, viz Obrazek-navod 9.
V ptipadé, Ze obé platna neobsahuji ani jednu hranu a ani jeden vrchol,

zobrazi se pouze informacni okno a porovnani grafti se nespusti.

@ Grafy nejsou izomorfni.

[ox]

Obrazek-navod 10 - Vyhodnoceni izomorfismu

11
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5. Rezim ,,Kreslit podle skore*
Ovladani platna mysi je stejné s predchozimi rezimy kresleni. Nicméné jsou

dostupné akce pouze pravého a prostiedniho tlac¢itka mysi nabizejici posouvani

a detail vrcholu. Do reZimu se prepnete pomoci tlacitka ,Kreslit podle skére”

v panelu navigace.

5.1. Vykresleni grafu podle skére
Po kliknuti na tlacitko ,Zadat skére“, zadejte skoére grafu do policka v novém

okné, které musi byt zadano ve tvaru (A,B,C..) pro priklad (3,2,2,2,1), jako

na Obrazku-navod 10. Zadné jiné znaky nejsou podporovany, jinak zadavani bude
ukonceno a zobrazi se vam chybové hlasenti.
Pozor dejte predevSim na bilé znaky ve formé mezer. V zadavaném skoére by

se mezery nemély vyskytovat.
Pro vygenerovani zadaného skére zvolte ,Vygenerovat graf‘. Vysledkem je

vygenerovany graf metodou do hloubky.

ll=:

Zadejte skdre grafu ve tvaru (A,B,C ...)

‘(3.2.2.2.1b
| Vygenerovat graf H Zaviit |

Obrazek-navod 11 - Formular pro zadani skdre

Po vygenerovani grafu se vdim nabidne mozZnost vygenerovat alternativni graf

metodou do Sifrky v podobé tlacitka ,Alternativni graf na bocnim panelu

»Vlastnosti“ (Obrazek-navod 1, bod 5).
Po kliknuti se vdm vygeneruje alternativni graf metodou do $itky.

12
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5.2. ZjednodusSeni skore

Pro lepsi pochopeni prace se skorem, je zde tlacitko ,Rozbor skére, které se
vam zobrazi po vygenerovani grafu na platno v panelu ,Vlastnosti“.

Po kliknuti se otevie nové textové okno obsahujici uplny rozbor skore,
pomoci kterého miiZete 1épe porozumét praci se skérem, jak se postupovalo pri

vykreslovani grafu na platno.

=

b

—
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=
—
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Obrazek-navod 12 - Rozbor zadaného skore

6. UloZeni grafu

Pomoci tla¢itka pro uloZeni grafu, v pravém hornim rohu (Obrazek-navod
13), muzete jednoduse ulozit zakresleny graf jako obrazek ve formatu .JPG, .PNG
nebo .GIF. Ostatni souborové formaty nejsou podporovany.

Po kliknuti na tlac¢itko uloZeni se otevie souborovy prohliZze¢, pomoci néhoZ
si zvolte cestu, kam se ma obrazek ulozit. Nasledné staci zadat do pole ,File Name:“
jak se ma obrazek jmenovat a vybrat jeden z preferovanych formatt (JPG, PNG,

GIF).

Navigace:

Obrazek-navod 13 - Tlacitko uloZeni

13
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7. Psani poznamky

Nezavisle na zvoleném rezimu Kkresleni mate mozZnost psat rychlé poznamky.
Naleznete je v boCnim panelu Uplné dole. PoznamKky nejsou nijak limitovany, lze
tedy do nich psat jakykoli text dle uvazeni. Jedna se prakticky o nové okno pro
psani, které je moZné libovolné zvétSovat ¢i zmensovat.

Takovych poznamkovych oken muzete otevrit libovolny pocet a sepsat si tak

jednoduse poznamky ke kazdému ze zakreslenych graft.

Tento graf ma skore:
(3.2.2.2.1)

Jedna se o rovinny, souvisly a eulerovsky graf
Poéet komponent: 1

Obrazek-navod 14 - Rychla poznamka

8. Otevrit navod k programu

Stejné tlacitko jako mélo psani poznamky, ma také samotny navod. Jedna se
o tla¢itko ,Navod“ umisténé opét uplné dole vbocnim panelu ,Vlastnosti“.
Po kliknuti se otevie dokument, diky kterému lze rychle najit potirebné informace

o aplikaci.

14
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