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1 Uvod

Spousta zaki méa zemépis zafixovany jako Cisté teoreticky pfedmét, jehoz népln
spoCiva ve strohém memorovani statd, hlavnich mést a poctu obyvatel. Opak je
samoziejm¢ pravdou, nebot’ zemepis v sob¢ ukryva mnohem vic nez Cisté memorovani
informaci, které si kazdy miiZze dohledat jednim kliknutim na internetu. Zemépis jiz
dlouha 1éta musi bojovat za své postaveni a nenahraditelny pfinos v ramci ¢eského
kurikula a pravé na ucitelich zemépisu je, aby zakiim a spole¢nosti dokazali, ze zatazeni
pfedmétu v rdmci vzdélavaciho obsahu ma smysl. U pfedméth je kladen stale vétsi
diiraz na prakti¢nost a vyuZziti v béZném zivot¢ a tento fakt by nemél byt opomijen ani
v ramci hodin zemépisu. Ucitelé by méli byt schopni se adaptovat na rychle se ménici
a vyvijejici se digitalni prostfedi a maximalizovat veskery uzitek, ktery s sebou
digitalizace pfinasi. Pravé diky webovym portalim mohou ucitelé obohatit hodiny
zemepisu o netradicni prvky a aktivity a zaroven u zakd podpofit rozvoj potiebné
digitalni kompetence. Cilem této bakalaiské prace je poskytnout ucitelim zemépisu
prehled dostupnych webovych portalt, které jsou na internetu volné k dispozici

a prispét tak ke zkvalitnéni vyuky tohoto ptedmétu.



2 Cile

Cilem této bakalaiské prace je vytvotit prehledny souhrn webovych portala,
ktery bude slouzit jako inspirace ucCitelim zemépisu a geografie. Aby byla prace
pro ucitele zemépisu piinosna, zaméii se zejména na ty webové portaly, které jsou
pro vyucujici méné¢ znamé. V ramci prace se Ctendii sezndmi také S vyznamem
webovych portaltl a také s pozitivy a negativy, které se s jejich vyuzitim ve vyuce poji.
Prace shrne zmény, které byly zaznamenany ve Skolstvi v rdmci rozvoje digitalnich
technologii a upozorni na pozadavky, které jsou vramci této zmeény kladeny
na schopnosti a kompetence nejen zaku ale také ucitell. Stézejnim bodem prace bude
podrobna analyza vybranych ceskych a anglickych webovych portald, které jsou
na internetu volné k dispozici, adiky kterym budou moci ucitelé zemeépisu najit
inspiraci na oziveni vyuky. V zavéru bakalaiské prace dojde ke shrnuti stézejnich
informaci, které byly ziskany v ramci analyzy jednotlivych webovych portali a k jejich
naslednému ohodnoceni. Finalni ohodnoceni portali bude navrzeno tak, aby
pro vyucujici bylo co mozno nejptehledné;si, a tim jim usnadnilo vybér nejvhodnéjsiho

webového portalu, ktery ndsledné budou moci vyuzit v rdmci své vyuky.



3 Metody

Pfred samotnym psanim bakalaiské prace doSlo k reSerSi dostupnych
bakalatskych a diplomovych praci, které se rovnéz zabyvaly webovymi portaly nebo
softwarovymi aplikacemi, které by se daly vyuzit v hodinach zemépisu. ReSerSe méla
poslouzit k vytvoteni piehledu o jednotlivych portalech a k naslednému vybéru téch,
které se v pracich piili§ neopakovaly nebo jejichz analyza v dané praci nebyla
povazovana za dostatecnou. K inspiraci na webové portaly poslouzily zejména prace
Digitalni kompetence v geografickém vzdélavani: pohled ucitelt stfednich Skol
(Jarosova, 2023), Moznosti zapojeni informacnich technologii do vyuky zemépisu
na sttednich Skolach (Valikova, 2022) a Softwarové aplikace pro podporu distancni
vyuky v biologii a geografii (Dvordkova, 2022). Aby doSlo k rozsifeni piehledu
o portalech, které internet nabizi, byla provedena také reSerSe vSech péti Cisel
Geografickych rozhleda, které byly vydany v ramci 32. ro¢niku. K reSersi byly pfidany
také aktudlni tfi Cisla tohoto Casopisu, kterd byla zatim vydana pro akademicky rok
2023/2024.

Teoretickd Cast se opird o odbornou literaturu a internetové zdroje, které se
vénovaly problematice vyukovych webovych portald. Doslo také k analyze ramcovych
vzdélavacich programil zakladnich Skol a gymnazii a nékterych ptiru¢ek vydavanych
Ministerstvem Skolstvi, mladeze a télovychovy.

V ramci praktické casti byla vyhotovena analyza vybranych webovych
vyukovych programi, v ramci kterych byly shrnuty veskeré podstatné informace, se
kterymi by se m¢l jedinec seznamit, pokud se rozhodne dany portal ve vyuce vyuzit.
V zaveérecné Casti bylo provedeno hodnoceni vSech webovych portali, které byly

Vv ramci bakalarské prace zminény.
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4 Uvod do problematiky webovych portali

Webovymi portdly se rozumi internetové stranky nebo aplikace, které
uzivatelim poskytuji informace zriznych zdrojli, ato jednotnym zplsobem
a centralizované. Portdlem se tedy rozumi ,bezpecny a jednotny bod interakce
S riznorodymi informacemi, obchodnimi procesy a lidmi, pfizpisobeny individudlnim
pottebam konkrétnich uzivatelta* (Centrum informatizace a vypocetni techniky, 2009,
s. 8). Webové portaly se dale mohou délit na horizontalni a vertikalni. Horizontalni
portaly jsou vytvofeny tak, aby oslovily maximélni mnozstvi lidi, tudiz je jejich obsah
zaméfen obecné (Machatova, 2021, s. 16). Vertikdlni portal je definovan jako
»specializovany portal zptistupiiujici informacni zdroje zamétené na urcitou cilovou
skupinu uzivatelt, ktera muze byt vymezena napi. geograficky nebo tematicky*
(Celbova, 2003). Z vySe uvedeného je patrné, ze webové portaly zaméiené na vyuku
geografie se budou fadit mezi portaly vertikalni. V nasledujicich kapitolach bude
detailn¢ji zminéné teoretické zardmovani problematiky webovych portalt a také

definice vyukovych programd, jejichz specifickym typem webové portaly zajisté jsou.
4.1 Vyukové portaly

Pod pojmem vyukovy portal se rozumi specializovana online platforma,
prostiednictvim které dochazi ke vzdélavani zaka nebo pedagogt (Francoisova, 2024).
Burianova (2003a, s. 12) uvadi, Ze ,,vzdélavaci software je program, jehoz struktura
a obsah vedou uzivatele k osvojeni nebo procviceni si novych znalosti z urcité oblasti,
pfiCemz pii tom vyuziva modernich didaktickych metod.” Jind definice uvadi, ze
,vyukovy software je jakékoliv programové vybaveni pocitace, které je urceno
k vyukovym ucelim a dokaze plnit alesponn nékterou z didaktickych funkci“ (Dostal,
2011, s. 20). Edukace skrz webové portaly a vyukové softwary mize nabyvat mnoha
forem. Mezi digitalni vzdélavaci formy patfi: ,,obrazky, zvuky, videa, texty, interaktivni
aplikace, dale se miize jednat 0 sylaby, plany lekci, pfednéasky, laboratorni cviceni,
zadani domacich tikolt, pracovni listy, prezentace nebo testy (Neumajer, 2010)

Rizné formy vzdé€lavacich portali umoziuji jedinci si zvolit takovy zplsob
vzdélavani, ktery mu bude nejlépe vyhovovat, coz povede k samotnému zefektivnéni
vzdélavaciho procesu. Vyukové portaly se daji vyuzit ,,JJako soucast vykladu uciva.

K simulacim dovolujicim interaktivné ménit parametry a okamzité sledovat vliv téchto
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zmén na vysledek (napt. sledovani pokust). K procvi¢eni osvojenych dovednosti.

K porovnani a testovani zakl.* (Burianova, 2003a, s. 11, 12).

Zounek (2009, s. 28), ktery vV navaznosti na dila od Gillaniho (2003), Miodusera
a Nachmiase (2002) uvadi, ze webové stranky mohou v procesu vyucovani sehrat Ctyfti
dulezité role. Jako prvni vyznamnou roli uvadi, ze webové stranky jsou nositeli
vyukového obsahu, coz znamenda, Ze vyucujici mohou na strankach publikovat
libovolny materidl, at’ uz se jedna o0 obrazky, videa, zvukové nahravky nebo vyukové
texty. Dale weby slouzi jako nastroj komunikace a spoluprace. Jako tfeti vyznamnou
roli Zounek (2009, s. 28) uvadi, ze webové stranky funguji jako zdroje informaci, skrz
které mohou Zaci, ale také ucitelé Cerpat velké mnozstvi materialli a rozSifovat si tak své
obzory a dosavadni védomosti. Webové stranky slouzi také jako kreativni nastroj, coz
znamena, ze je studenti i ucitelé mohou vyuzivat k vytvareni zcela novych materiala

nebo Kk publikaci svych informaci.

Pokud se vsak ucitel rozhodne, Ze svou vyuku obohati prostfednictvim
vyukového programu neboli vyukového softwaru, je nezbytné, aby mistnost, ve které
bude vyuka realizovana, byla vybavena pocitacem, bez kterého by vyuziti jakékoliv

digitalni techniky bylo nemozné.
4.2 Geoportaly

Pod pojmem geoportdl se rozumi ,internetova stranka poskytujici geodata
uzivateli jednotnou formou, pficemz tato data mohou pochézet z raznych zdroju;
geoportal umoznuje jejich vyhledavani pomoci katalogu datovych sad, ktery obsahuje
jejich metadata, tvorbu mapovych kompozic, nabizi jejich zobrazeni a analyzu*
(VUGTK, 2020). Stych (2013, s. 14) definuje geoportal jako ,.typ webového portalu,
ktery slouzi K pfistupu k prostorovym informacim a ke sluzbam umoznujicim jejich
zobrazeni, upravy ¢i analyzy.“ Tait (2005, s. 34) dodava, ze geoportal je webova
stranka, jejiz primarnim cilem je objevovani geografického obsahu, diky cemuz se
geoportaly odliSuji od jinych webovych stranek s uréitym geografickym obsahem.
datovych infrastruktur. Geoinformacni datové infrastruktury (tzv. Spatial Data
Infrastructure) se zabyvaji distribuci dat, jejich analyzou a mapovou vizualizaci.
Prosttednictvim geoportalii se ucitelé geografie snadno dostanou k velkému mnozstvi
dat z riznych oblasti geografickych sfér, ktera mohou vyuzit v ramci vzdélavaciho

procesu na libovolném stupni $kolniho vzdélavani. Data jsou prevazné aktualni, ale
12



nemusi to byt vzdy pravidlem. Geoportaly by mohly zaujmou také tim, ze se jejich data
daji zobrazit v mapach, tudiz si zaci budou moci dané informace nazorné piedstavit
a lokalizovat je do urcitého prostoru nebo uzemi. Pokud je uclitel zb€hly v praci
s geografickymi informaénimi technologiemi, miZze si data z jednotlivych geoportali
prenést do aplikace GIS, kde je ndsledné¢ miize mezi sebou rtizné¢ kombinovat nebo
doplilovat 0 vlastni datové zdroje. Timto zplsobem si ucitelé mohou do vyuky
pripravovat mapy dle jejich vlastnich potieb a nemusi se spoléhat pouze na webové
prohlize¢e. (Stych, 2013, s. 14) Pokud viak uéitel s aplikaci GIS pracovat neumi,
vysta¢i si s libovolnym webovym prohlize¢em, ktery mu data z geoportalu zobrazi
(Novotna, 2012, s. 10). Zobrazeni dat v geoportalu vyucujicimu zabere pouze chvili,
a ptitom obohati vyuku zajimavymi a pfinosnymi informacemi. Geoportaly poslouzi
studentim také k procviCovani Cteni a spravné interpretaci informaci z map, grafa

a tabulek (Oufednicek, Soukup, 2015, s. 17).

Pokud se zaci nau¢i mapy spravné Cist, vyuziji tuto schopnost také v bézném
zivoté, nebot’ s mapami se lze Casto setkat napf. na internetu, v televiznich zpravach
nebo novinach ¢i ¢asopisech. Prace s mapou v hodinach by neméla byt opomijena hned
z n¢kolika diivodi. Jednim z divodi muze byt, ze diky mapam jsou lidé schopni se 1épe
orientovat v prostoru. Kromé bézného Zivota, lze vyuzit ¢teni map také v Zivoté
profesnim (napf. jako turisticky pruvodce, ucitel, lesni spravce, kartograf, horsky
zachranar). Prostiednictvim mapy maji Zaci nebo ucitelé také moznost 1épe interpretovat
data, kterd by se za pouziti pouze Ustniho projevu Spatné chéapala. (Havelkova, Hanus,
2014, s. 14) Ucitelé v8ak mohou Casto povazovat ¢teni map za intuitivni ¢innost, tudiz
se Vhodindch na rozvoj této dovednosti nezaméfuji. Nasledn¢ u zakd dochazi
k mylnému vnimani znazornéného jevu neboli ke vzniku tzv. miskoncepci, které mohou
vznikat na zéklad¢ individudlnich zkuSenosti Zakli nebo prostiednictvim nepiesného
vyjadfovani ucitele ¢i chybného pochopeni vykladu zdkem. (Havelkova, 2017, s. 24)
Mezi tradicni miskoncepce zaki mize patfit naptiklad domnénka, Ze Gronsko je témér
stejn¢ velké jako celd Afrika, protoze na mapach vypada jejich velikost téméf totozné.
Jen pomoci procvi¢ovani spravné interpretace map ucitel predejde vzniku mylnych
predstav zakii 0 zndzoriiovaném jevu a nauci je chapat, ze mapy ne vzdy zachycuji dany

jev zcela vérohodné.
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5 Déleni vyukovych programi

Nasledujici kapitola se bude vénovat kategorizaci vyukovych programu dle
Burianové, kterd programy rozdélila do ¢tyf kategorii, a to na zaklad€ funkce, kterou

maji ve vzdélavacim procesu plnit (20033, s. 12).
5.1 Vyukové programy zamérené na vyklad

Jako prvni Burianova (2003a, s. 12) uvadi programy zamétené na vyklad. Jedna
se 0 programy, které maji podobu WWW stranek a jsou zalozeny na bazi hypertextu.
Zakam nejsou informace predkladany linearné, jako tomu je u b&znych uéebnic, ale
prostfednictvim odkazl, tzv. hyperlinks. Tim, Ze jsou informace vzdjemné propojené,
umoziuji zakim lépe pochopit vzajemné vztahy mezi probiranymi tématy a tim si
vytvotit komplexnéjsi obrazek o dané problematice. Vyhodou hypertextového materialu
je jeho jednoduché sdileni mezi jakykoliv pocet lidi @ moznost vstfebavani informaci
odkudkoliv, kde je pfipojeni k internetu. Jako nevyhodu U tohoto typu vyukovych
programi Burianova (2003a, s. 12) spatfuje jejich monotoénnost, coZ znamena, Ze
pro zéky nejsou piili§ zdbavné a motivujici k praci. Jako mozné feSeni se nabizi
zapojeni hypermédii do samotného hypertextového vykladu. Pod hypermédii se rozumi

obrazky, fotografie, videa a zvuk.

Jakmile dojde ke spojeni obrazu, zvuku a videa, vznikne tzv. multimedialni
program, ktery je také Casto interaktivni, ataké zajimavé graficky zpracovan, ¢imz
upoutéd zakovu pozornost. U vyukovych programt je rovnéz dilezité, aby byly pro zaka
intuitivni a dobfe ovladatelné, protoze jinak by hrozilo, Ze zak nebude mit trpélivost

a motivaci s programem pracovat. (Burianova, 2003a, s. 16, 17)
5.2 Vyukové programy zamérené na simulaci

Druhym typem vyukovych programi jsou programy zaméfené na simulaci. Tyto
programy slouzi k tomu, aby Z4kiim nazorné pfiblizily probiranou tématiku. Diky
nazorné ukazce si zaci dané informace 1épe zapamatuji a pochopi. ,,Spravna simulace
popisuje dany problém nejCastéji v grafické podobé, dovoluje interaktivné meénit
parametry (hodnoty proménnych) a okamzité sledovat vliv téchto zmén na vysledek*
(Burianova 2003a, s. 13). Muze se jednat naptiklad o rizné chemické, fyzikalni nebo
matematické jevy, ale také o0jevy, které neni mozné realizovat v ramci $kolniho

prosttedi. (Burianova, 2003a, s. 13)
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5.3 Vyukové programy zaméiené na zkousSeni a testovani

Dal$im typem jsou programy zamétené na zkouSeni a testovani. Tyto programy
slouzi k ovéfovani znalosti zaki. Mé&ly by byt navrZeny tak, aby zakovi poskytly
okamzitou zpétnou vazbu, tzn. aby Zzak vidél, které odpovédi mél spravné, a které ne.
V ptipad¢, ze zak odpovi chybné, by bylo zadouci, aby program vysvétlil, pro¢ je
zrovna tato odpovéd’ Spatné, aby se zak mohl ze svych chyb poucit. Strukturu programu
si vytvari sam ucitel, coz znamena, Ze si muze vybrat typ a narocnost otazek. Otazky
mohou byt oteviené nebo uzaviené. U otevienych otdzek zaci musi sami doplnit napf.
¢islovku, slovo nebo vlastnimi slovy formulovat odpovéd’, 0 které jsou presvédceni, ze
zvladne danou odpovéd adekvatné zhodnotit. U uzavienych otdzek zaci pouze vybiraji
jednu nebo vice odpovédi z nabizenych moznosti. V testu se také mohou objevit otazky
ptifazovaci, U kterych bude zak muset pfifadit dané pojmy k sobé nebo K n&jaké
nadiazené kategorii, napt. se miize jednat 0 pfifazeni nadmoiské vysky k nazvu hory.
Déale mohou byt otdzky uspotfédavaci, u kterych se musi sefadit pojmy na zaklade
daného kritéria, napi. sefadit mésta dle vzdalenosti k vychozimu bodu. Poslednim
typem otazek jsou otdzky umistovaci, U kterych zdk musi umistit napt. ndzev statu

na spravné misto v obrysové map¢ svéta. (Burianova, 2003a, s. 13, 14)
5.4 Vyukové programy zaméiené na procviovani latky

Poslednim zminénym typem jsou vyukové programy zamétfené na procvicovani
latky. Tento typ vyukovych programi neslouzi k hodnoceni zakl, ale pouze
k procviCeni probiraného tématu. Program zakim predklada rtizné otazky, priklady
nebo tkoly, na které se zak snazi spravné odpovedet, diky cemuz dochazi k procviceni,
opakovani a upevnéni informaci a znalosti, které se Zaci jiz jednou naudili. Programy
mohou byt vyuzity také v ramci domaciho opakovani nebo pfipravy zaku na test nebo
zkouSeni. Program by mél ovSem umoznit, aby si ucitel vedl evidenci 0 vysledcich
zakl, aby jemu samotnému mohla byt poskytnuta zpétna vazba 0 jejich znalostech,
popfipadé aby meél moznost zjistit, jestli v uréitych otdzkach nebo ulohdch Zaci

nechybuji. (Burianova, 2003a, s. 14)
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6 Vyhody a nevyhody vyukovych portali

Zapojeni vyukovych portalt do vyuky muze piinést spoustu vyhod, v mnoha
ohledech mohou vyukové portaly také usnadnit praci vyucujiciho. Zaroven nadmérné
nebo nespravné vyuzivani vyukovych portali mize mit negativni dopady na samotny
vzdélavaci proces €i zdravi zaki.

Pokud dochazi ke vzdélavani zaka prostfednictvim urcitych webovych portala
nebo online aplikaci, je jeho nespornou vyhodou, Ze mtize probihat odkudkoliv, kde ma
zak nebo ucitel pfistup k internetu a pocitaci nebo chytrému telefonu (Jefremenko,
2021). Dalsi vyhodou digitalnich materiald a pomticek je, ze je lze vyuzit také v ramci
domaci piipravy zaka iuditele. Zaci si prostfednictvim vyukovych portali mohou
probrané u¢ivo doma opakovat, popiipadé¢ sami dohnat zameskanou latku. (Burianova,
2003a, s. 11) Pokud maji zaci v ptipad¢ absence materialy, které se probiraly v hoding,
k dispozici online, mohou latku dohanét pribézné po celou dobu jejich skolni
nepiitomnosti a po navratu do Skoly nebudou mit najednou spoustu nesplnénych

povinnosti (Jefremenko, 2021).

Portaly také Casto obsahuji motivaéni prvky, diky kterym se opakovani uciva
stavd pro zaky zajimavéjsi atim padem jsou schopni U dané latky udrzet pozornost
na delsi dobu. Mezi motivacni prvky patfi napt. skladani obrazkd, pohadky, sci-fi
piibeéhy nebo hry. (Burianova, 2003a, s. 11) Pokud Z4ci v ramci hodin mohou pracovat
s poditatem, piipada jim vyuka Gasto zabavnéj$i. Zaci jsou zvidavéjsi, akéngjsi
a mnohdy si ani neuvédomuji, Ze se prostiednictvim pocitace také uci. Zaroven u nich
dochazi k rozvoji kreativity a mysleni, protoze prace s riznymi webovymi portaly nebo
aplikacemi je zajimavéjsi a interaktivné€jS$i neZ vypracovavani cvieni v pracovnich
seSitech nebo v ucebnicich. Pokud se zdk nauci pracovat s poc¢itacem a vyuZzivat ho
k praktickym tkonim a sebevzdélavani, pfinese mu to spoustu vyhod také
do budoucna, nebot’ v dnesni dobé je pocita¢ zapotiebi v mnoha odvétvich. Pokud zZaci
pracuji na pocitacich samostatné, mohou si také sami ur€ovat tempo vyuky a ucit se
pracovat s ¢asem a rozvrzenim si svych povinnosti. (Dostal, 2011, s. 20, 21) Pokud se
pocitat vyuziva k testovani a hodnoceni zaki, je zaky nasledné hodnoceni vniméno
pozitivnéji a spravedlivéji, protoze pii vyhodnocovani pocitacem nemiize byt vysledek

ovlivnén zadnymi vnéj§imi faktory nebo vnitinimi pocity (Burianova, 2003b, s. 16).

Vyhodou také je, ze pocita¢ mize slouzit jako pomocnik pro vyucujiciho, ktery

ma moznost vytvaret rizné interaktivni kvizy, testy nebo soutéZe pro Zaky a tim cely
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vyucovaci proces obohacovat. Pocitace rovnéz dokdzou nahradit velké mmnoZstvi
pomucek, diky ¢emuz se pak vyuka stdva nazorngj$i, a tim padem jsou informace
pro zaky lépe zapamatovatelné. (Dostal, 2011, s. 21)

Nevyhodou ovSem je, ze pokud Zaci v hodinach pracuji s pocitacem, je Casto
opravdu vénovali probirané latce aneodbihali svou pozornosti k vécem, které
S probiranym tématem nijak nesouvisi (Jefremenko, 2021). Nadmeérné vyuzivani
pocitacl ma také negativni dopady na zdravi jedinct, nebot’ dochézi k jednostrannému
zatézovani pohybového systému. Pokud jedinec dlouho a Spatné sedi U pocitace,
dochazi k horsimu prokrvovani konc¢etin nebo k pietézovani zapésti ¢i o¢i. Pocitace také
negativn€ ovliviiuji komunikaci mezi Zaky, ktefi poté nejsou zvykli spolu navzijem
komunikovat a socializovat se jinak neZ prostfednictvim riznych socialnich siti. Rovnéz
uzakd opadd zdjem o Cteni literatury, protoze si veskeré informace dohledéavaji

na internetu. (Dostal, 2011, s. 21)
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7 Vybér vhodného vyukového portalu

Kdyz pti vyuce dochazi k vyuzivani jakychkoliv vyukovych objektli, mezi které
bezesporu patii také webové portdly, je nutné mit na paméti, ze kazdy pouzity vyukovy
objekt musi spliiovat urcitd kritéria, aby jeho uziti ve vyuce bylo piinosné. Vyukovy
objekt musi byt ,,dynamicky, originalni, motivujici, interaktivni, navodny, otevieny
ke zméné* (Hausner a kol., 2007, s. 18), coZ znamena, Ze¢ s¢ musi jednat 0 néco, U ¢eho
zéaci po dostatecné dlouhou dobu udrzi svou pozornost, dana ¢innost nebo aktivita je

bude bavit a motivovat k nabyti dal$ich védomosti.

Pokud se vyucujici rozhodne, Ze ve svych hodinach bude pracovat s n€jakym
vyukovym programem, mél by si ujasnit, zda program spliiuje ulitelovy pozadavky,
a tudiz zda je vhodné jeho zapojeni do vyu€ovaciho procesu. Vhodny vyukovy program
by mél splilovat nésledujici kritéria: ,respektovat didaktické zasady, uzivatelsky
privétivé prostfedi, jednoduché a ptfirozené ovladani, ovladani v CeSting, kvalitni
dokumentace, rozumna cena, multimedialni obsah* (Brurianova, 2003b, s. 16).

w7

Aby uziti vyukového programu bylo pro Zaky, ale i uéitele, co nejefektivnéjsi, je
nutné, aby se na webové strance nebo V aplikaci dalo jednodusSe orientovat. Pokud
program bude intuitivni, bude se s nim zakim, poptipadé uéitelim, pracovat mnohem
1épe a budou mit vétsi chut’ se dané latce vénovat. V ptipadé€, ze by byl program nebo
web vytvoten pfili§ slozité, mohlo by jeho uzivani jedince odradit. Dulezita je také
piehlednost programu, aby jeho uZivatel¢é mohli jednodusSe vstfebavat podstatné
informace, aaby jejich pozornost nebyla rozptylovana nadbyteénymi elementy.
(Burianova, 2003a, s. 15, 16) U programii a webt je také dalezité, aby zak jednoznaéné
pochopil, které informace jsou pro ného podstatné, a které pouze dopliujici. Docilit se
toho da naptiklad pomoci zvyraznéni nejpodstatnéjSich ¢asti textd. (Dostal, 2011, s. 21)
U vyukovych programt je také velice dulezita zpétna vazba, aby se zak mohl poucit
ze svych chyb, jak jiz bylo zminéno u programi zamétenych na zkouSeni a testovani
v kapitole 5. Za vhodnéjsi jsou také povazovany ty programy, U kterych si zak muze
ptizplsobit praci svému vlastnimu tempu. (Burianova, 2003a, s. 15, 16) Vhodny
vyukovy program musi zaky rovnéz motivovat. Program by totiz nem¢l zéky zaujmout
pouze vzhledem nebo multimedialnimi prvky, ale také obsahem a tim ho motivovat
k prostudovani dané problematiky. Vyhodné také je, pokud program nabizi dostatecné
mnozstvi uloh k procviceni dané problematiky, jelikoz diky opakovani dochazi k lepsi
fixaci uciva. (Dostal, 2011, s. 21)
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V dne$ni dob¢ je na internetu k dispozici velké mnozstvi riznych webovych
portali nebo vyukovych programt, které se zaméfuji na rlizna témata. Pokud se ucitel
ve vyuce rozhodne vyuzit nékterou z digitalnich pomiicek, mé¢l by si na zac¢atku udélat
resersi dostupnych zdroju a zvolit ten, ktery bude nejlépe odpovidat véku zaka, Grovni
psychického vyvoje zakl, a ktery se také bude ztotoznovat s vyukovym cilem, ktery si
ucitel v ramci vyuky stanovil (Dostal, 2011, s. 29). Pokud sam ucitel nebude vystupovat
sebevédomé a nebude sam presvédCen 0 uzite¢nosti a pifinosnosti daného vyukového
objektu, nepovede se mu v Zacich vzbudit dostateény zajem a motivaci k prozkoumani
daného predmétu a problematiky (Hausner a kol, 2007, s. 20). Pii vybéru vyukového
portalu nesmi vyucujici zapomenout na tzv. princip pfimétenosti, kdy je nutné klast
na zaky takové pozadavky, aby nedochazelo k jejich pretézovani nebo naopak k jejich
podceniovani. V obou ptipadech vzdy dochéazi ke ztraté¢ z4jmu studentii 0 probiranou
problematiku. (Jiva, 1995, s. 71, 72) Pokud je pro ucitele dany program nebo web
novy, mél by si ho pfedem nastudovat, aby se v ném pied Zaky dokazal dobie
orientovat. V piipadé, ze ucitel nebude védét, jak program funguje, nebo kde najde
potfebné informace, dojde v rdmci hodiny k zbyte€nému zdrzovéni, coZz negativné
ovlivni pozornost zakii. Nezbytnou nutnosti k zajiSténi plynulého uziti vyukového
programu nebo webu je funkéni pocitac. Pokud ucitel vi, Ze v ucebné, ve které se chysta
ucit je pocitaC naptiklad pomaly, mél by ho spustit s dostateCnym piedstihem, aby
nedochazelo k zdrzovani v pribéhu vyucovaci hodiny. V ptipadé, Ze by pocitac na dany
program vykonnostné nestacil, je potfeba naplanovat vyuku do jiné mistnosti nebo
sehnat adekvatni techniku. Pokud by se tak nestalo, nedoslo by k efektivnimu vyuziti

dané vyucovaci hodiny. (Dostal, 2011, s. 29)
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8 Digitalizace ve Skolstvi

V moment¢, kdy dochazi pti vzdelavani k zapojeni digitalnich prostredkd,
hovoii se otzv. e-learningu. ,E-learning tedy zahrnuje jak teorii avyzkum, tak
I jakykoliv realny vzdélavaci proces (S riznym stupném intencionality), v némz jsou
vsouladu s etickymi principy pouzivany informac¢ni akomunikacni technologie
pracujici s daty Vv elektronické podobé. Zplisob vyuzivani prostiedkt ICT? a dostupnost
ucebnich materialt jsou zavislé piedevsim na vzdélavacich cilech a obsahu, charakteru
vzdélavaciho prostiedi, potfebach a moznostech vSech aktéri vzdélavaciho procesu.*
(Zounek, 2009, s. 37, 38). Rozvoj digitalnich prostfedkt si vyzadal i urcité zmény
vramci ramcovych a 3kolnich vzd&lavacich programi (RVP a SVP), které musely

reagovat na ménici se dobu.
8.1 Zmény kurikuliarnich dokumentii

V ramci ¢eského Skolstvi existuje vicetrovitovy systém vzdelavacich programi,
ktery vychazi z jednotného jadra, které je platné pro vSechny, ale zdroveil mize byt
upravovano tak, aby zohledinovalo konkrétni potieby Skol, ve kterych vzd€lavani
probiha, areflektovalo aktualni potieby zaka a studentti. Statni program vzdélavani
neboli narodni kurikulum piedstavuje nejvysSi uroven vzdélavaciho systému.
V narodnim kurikulu jsou definované obecné cile vzdélavani a vychovy, které by si
m¢éli jedinci osvojit, a diky kterym by ndsledné méli byt pfipraveni na dalsi vzdélavani,
vstup do praxe, a také na zivot ve spole¢nosti. Rovnéz jsou zde vymezeny demokratické
a humanistické hodnoty, které by si méli osvojit nejen zaci, ale které by se mély
promitnout také do chodu Skoly. Na dal§i trovni se nachdzi rdmcové vzdélavaci
programy, které jsou stejn¢ jako narodni kurikulum zpracovavany centralné. Rdmcové
vzdélavaci programy (RVP) vymezuji, co je potieba probrat Vv priib&éhu jednotlivych
stupiit vzdélavani, zabyvaji se navrhy ucebnich plani a vytvaii podklad pro vznik
$kolnich vzdélavacich programti (SVP). Skolni vzdélavaci programy si nasledné kazda
Skola vytvaii sama, tak aby byla zajiSténa co nejvétsi flexibilitaa efektivita vyucovaciho
procesu. (Ministerstvo Skolstvi mladeze a télovychovy, 2001, s. 38)

Kromé¢ vySe zminéného se RVP zabyvaji také stanovovanim klicovych

kompetenci a prufezovych témat. Mezi klicové kompetence pro zakladni Skoly patii

kompetence k uceni, Kk feseni problému, komunikativni, socialni a personalni, ob¢anské

LICT = informa¢ni a komunikaéni technologie (Information and Communication Technologies)
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a pracovni (MSMT, 2023, s. 10-13). V RVP pro gymnazia je pracovni kompetence
nahrazena kompetenci k podnikavosti (MSMT, 2021, s. 11). Od $kolniho roku
2022/2023 byla do stavajicich kli¢ovych kompetenci zakladnich §kol i gymnazii pfidana
také kompetence digitalni (edu.cz, 2022), ktera reflektuje rozvoj digitalnich technologii
a jejich zacleniovani do vyuky. Klicové kompetence ,,zahrnuji schopnosti, dovednosti,
postoje, hodnoty a dalsi charakteristiky osobnosti, které umoziuji ¢lovéku jednat
adekvatné a efektivné v raznych pracovnich a zivotnich situacich® (Ministerstvo
Skolstvi, mladeze a télovychovy, 2001, s. 51). Diky digitalni kompetenci by mél jedinec
na konci zakladniho vzdélavani ovladat digitalni zatizeni a vyuzivat jejich aplikaci
a sluzeb k feseni riznych problému a zapojovat je v ramci fungovani v bézném zivote.
Zak by mé&l byt rovnéz schopen posoudit relevantnost informaci, provadét jejich analyzy
asdilet data. Zak by mél digitalni prostiedky vyuzivat k zjednoduseni a zkvalitnéni
svych ¢innosti, ale zaroven by si mél uvédomovat jejich rizika a negativni dopady
na psychické i fyzické zdravi jedincti. (MSMT, 2023, s. 13)

Prifezova témata se zabyvaji problémy, které jsou ve spole¢nosti vnimany jako
aktudlni. ,,Tato témata maji pfedevS§im ovlivilovat postoje, hodnotovy systém a jednani
zaka“ (MSMT, 2021, s. 70). V ramci RVP ZV je definovano $est prifezovych témat
a témi jsou osobnostni a socialni vychova, vychova demokratického obcana, vychova
k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech, multikulturni vychova,
environmentalni vychova amedialni vychova (MSMT, 2023, s.125). V RVP pro
gymnazia chybi prifezové téma vychova demokratického obéana (MSMT, 2021, s. 70).

Strategie vzdélavaci politiky Ceské republiky do roku 2030+ je dokument, ktery
si klade za cil zamétit vzdélavani tak, aby bylo jedinciim piinosné pro jejich ob¢ansky,
profesni i osobni Zivot. Pravé implementace Strategie 2030+ ma vést ,,K vytvoreni
a rozvoji oteviené¢ho vzdélavaciho systému, ktery reaguje na ménici se vnéj$i prostiedi
a poskytuje relevantni obsah vzdélavani v celozivotni perspektive.” (Fry¢, Matuskova,
Katzova a kol., 2020, s. 5) | ptes to, ze zaci vyuzivaji digitalni technologie na denni
bazi, m¢li by se naudit s nimi pracovat tak, aby moznosti a vyhody, které digitalni
technologie nabizi, dokazali uplatnit nejen v ramci zabavy, ale také ve vzdélavani.
Pravé ucitel by mél zakum ukazat, jakym zptisobem by méli technologie vyuzivat, aby
jim byly co nejpfinosnéjsi. Zaroven by zaclenéni digitalnich technologii nemélo byt
soucasti pouze predmétu informatika, ale celého vyucovani napfi¢ vSemi predméty.

(Fry¢, Matuskova, Katzova a kol., 2020, s. 31-32)
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8.2 Digitalni kompetence pedagogi

Aby vyuka zakd astudentii probihala tim nejefektivnéjSim zplisobem
a odpovidala potiebam dnesni spolecnosti, musi se ulitelé vypotadat se zapojenim
digitalnich technologii do svych hodin. Aby vSak doslo k plnému vyuZiti potencialu
digitalnich technologii, musi ucitelé ovladat urcité digitalni kompetence. Redecker
(2018, s. 67) u digitalnich kompetenci uvadi, ze se jedna 0 ,,schopnost sebejisté, kriticky
a tvoriveé vyuzivat digitalni technologie k dosazeni cili vztahujicich se k praci, uceni,
zabave ¢i k zapojeni do spolecnosti.” Redecker (2018, s. 5) pfichazis 22 kompetencemi,

které rozdélil do Sesti oblasti.

Prvni oblast se nazyva profesni zapojeni a skryva pod sebou ¢tyii kompetence —
pracovni komunikaci, odbornou spolupraci, reflektivni praxi a soustavny profesni
rozvoj. Zminénymi kompetencemi se rozumi, ze ucitelé maji vyuzivat digitalni
technologie nejen ke vzdélavani zaku, ale také k vzajemné komunikaci se svymi kolegy,
rodi¢i zakl a se samotnymi zaky. Pomoci digitalnich technologii si ucitelé mohou
usnadnit praci tim, Ze si se svymi kolegy budou navzajem sdilet pracovni materialy,
zkuSenosti a znalosti, a tim se podilet na zkvalithovani u¢ebnich postupi. Pod pojmem
reflektivni praxe se rozumi, ze se ucitelé¢ budou neustale snazit pfichazet na inovativni
ptistupy, které by mohli za pomoci digitalnich technologii uplatnit ve své pedagogické
praxi. Dale by méli ucitelé vyuzivat technologie k nepietrzitému profesnimu rozvoji.

(Redecker, 2018, s. 6)

Druhou oblast ptredstavuji digitdlni zdroje. V dnesni dobé maji pedagogové
moznost Cerpat materidly ainformace z nepteberného mnozstvi digitalnich zdroju.
Ucitelé musi byt vybaveni schopnosti rozlisit, které vzdélavaci zdroje budou ptinosné
pro jejich vyuku, akteré budou odpovidat potfebam, znalostem a véku konkrétni
skupiny zaka ¢i studentt. V ptipadé€, ze ucitel pracuje s digitalnim materidlem, nesmi
zapominat na dodrzovani autorskych a etickych pravidel. Pod digitdlnimi zdroji se
skryvaji tfi digitalni kompetence. Prvni kompetenci je vybér digitalnich zdroju, coz
znamenda, ze zdroj musi odpovidat moznostem vzdélavané skupiny, a také
korespondovat s pfedem vytyéenym ucebnim cilem. Druhou kompetenci je tvorba
a uprava digitalnich zdroji. Ucitel by mél byt schopen si svépomoci nebo za pomoci
spoluprace s kolegy vytvotit vlastni digitadlni material, ktery bude pifesné odrazet

konkrétni potieby zaku i ucitele. Posledni kompetenci je organizace, ochrana a sdileni
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digitalnich zdroji. Uc¢itelé nesmi zapominat, Ze pracuji s citlivymi udaji zaku, a tudiz
musi chranit nejen soukromi zaku ale také autorska prava. (Redecker, 2018, s. 6)

Tteti oblasti je vyuka. Prvni kompetenci je vyu€ovani. U¢itelé by si méli vybirat
takové digitalni technologie, se kterymi zvysi efektivitu vyuky, a diky kterym zaroven
zéktim podaji ucivo novou a netradi¢ni metodou. Druhou koncepci je vedeni zaka,
pod kterou se rozumi, ze zaci budou schopni pracovat s digitalnimi technologiemi
individualné nebo ve skupinach. Treti koncepce, spoluprace zakd, ma vést
k prohlubovani  spoleCenskych  vztahih mezi Zaky, kvzajemné spolupraci
a ke spole¢nému utvaieni znalosti, v prub&éhu skupinovych praci, do kterych budou
zapojeny i digitalni technologie. Digitalni technologie by také mély podporovat
samostatné uceni zaki, ¢imz se rozumi, ze ,,u¢ici se jedinec (zak) pfebira iniciativu,
identifikuje své vzdélavaci potieby (cile) asnazi se je (S vyuzitim sebehodnoceni)
naplnit (Redecker, 2018, s. 68), coz je také ctvrtou kompetenci v oblasti vyuky.
(Redecker, 2018, s. 7)

Ctvrtou oblasti je digitalni hodnoceni, pod které spadaji kompetence: strategie
hodnoceni, analyza vyukovych vysledkli azpétnd vazba aplanovani. Digitalni
technologie umoziuji ucitelim volit netradi¢ni formy hodnoceni zaki a sledovat jejich
aktivitu, na zakladé¢ které mohou volit vhodné kroky pro dalsi vyuku. Nespornou
vyhodou digitalnich technologii je, ze umoznuji okamZitou zpétnou vazbu, kterd mize

byt sdilena nejen zakim, ale také rodi¢um. (Redecker, 2018, s. 7, 8)

Patou oblast predstavuje podpora zéka, kterd v sobé zahrnuje kompetenci
S ndzvem pristupnost a inkluze, ktera znamena, ze kazdy zak bez rozdilu by m¢l mit
pristup k uceni. Druhou kompetenci je diferenciace a individualizace, ta zduraznuje, ze
kazdy jedinec je vyjimecny a usiluje o prizpiisobeni pouzivani digitalnich technologii
individualnim potiebam jedinct. Posledni koncepci je aktivizace zak, ktera se snazi
prostfednictvim digitalnich technologii 0 maximalni zapojeni zakli do vzdélavaciho
procesu. (Redecker, 2018, s. 8)

Posledni oblasti je podpora digitalnich kompetenci zakt, pod kterou spadaji
kompetence: informacni a medidlni gramotnost, digitalni komunikace a spoluprace,
tvorba digitalniho obsahu, odpovédné pouzivani digitalnich technologii a feSeni
problému prostiednictvim digitdlnich technologii. V ramci téchto kompetenci by mél
ucitel naucit Zdky vhodnym zplisobem pracovats digitdlnimi technologiemi. (Redecker,
2018, s.9)
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8.3 Digitalni dovednosti pro 21. stoleti

Srozvojem digitalnich technologii se spousta lidskych aktivit, véetné uceni,
ptesunula do online prostfedi (Zounek, Juhanak, Staudkova, Polacek, 2021, s. 28).
S rostoucim vyznamem online prostiedi ve vyuce se méni i dovednosti a kompetence,
které by mél jedinec ovladat. Zounek, Juhanak, Staudkova a Polacek (2021, s. 39-41)
vychazi z kompetenci, které stanovila Van Laar s kolegy (2017) a zabyvaji se jejich
pojetim v ¢estiné. Hovofi o0 tzv. dovednostech pro 21. stoleti, které jsou rozdéleny

na sedm zakladnich a pét kontextudlnich dovednosti.

Mezi zékladni dovednosti patfi dovednosti technické. Jedna se 0 schopnost
jedinc pracovat s technologiemi, naptf. s mobilnimi telefony, pocitaci a jejich
aplikacemi a pouzivat je v kazdodennim zivoté K feSeni béznych problému a ukold.
Dale zde patii také schopnost orientace v digitdlnim prostiedi a jeho praktické vyuziti.
Dalsi dovednosti je prace s informacemi. Jedinec by mél byt schopen pracovat s ICT
tak, aby skrze né¢ mohl vyhledavat podstatné informace, které potfebuje k vyfeSeni
daného problému, aby dokazal rozlisit kvalitni a davéryhodné zdroje od téch
nedivéryhodnych, a také aby dokazal dané informace ukladat nebo organizovat tak, aby
se k nim v budoucnu mohl v ptipadé potieby kdykoliv vratit. Mezi dal§i dovednosti
patii dovednost komunikace. Pod komunikaci se rozumi, Ze jedinec zvlada za pomoci
ICT sdilet informace s dal§imi lidmi (mlze se jednat 0 jednu osobu nebo nekolik lidi
najednou), pficemz nedochazi k naruSeni vé&cnosti, smysluplnosti a efektivity
konverzace. Jedinec musi byt schopen rozpoznat, které médium je nejvhodnéjsi
k pfeneseni daného sdéleni. Ctvrtou dovednosti je spoluprace. Jedinci vyuZivaji
digitalni technologie, prostfednictvim kterych vytvafi socidlni sité, kde spolupracuji
s ostatnimi lidmi, sdili své nazory azaroven se snazi dojit spole¢nymi silami
k stanovenému cili. Dalsi dovednosti je kreativita, coz znamena, Ze jedinec je schopen
objevovat stale nové zpiisoby feSeni probléml nebo prezentovani svych mySlenek
a délat véci novym a netradi¢nim zplisobem. K zakladnim digitdlnim dovednostem patfi
také kritické mysleni, kdy jedinec prostiednictvim ICT posuzuje dané informace
a hodnoti jejich adekvatnost. Pod tuto dovednost spadd také schopnost jedince
propojovat si prostiednictvim digitalnich technologii informace ana jejich zakladé
vyvozovat zavéry. Posledni zadkladni dovednosti je feSeni problémil. Jedinec by m¢l byt
schopen si za pomoci ICT udélat komplexni obrazek 0 konkrétnim problému a nasledné

pfijit na zpUsob jeho feSeni. (Zounek, Juhanak, Staudkova, Polacek, 2021, s. 39, 40)
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Mezi kontextualni dovednosti patii etické a pravni povédomi. Na zaklad¢ této
dovednosti by si mél jedinec uvédomovat rizika, kterd jsou spojena s pouzivanim ICT,
ale také chapat, jaké dopady jejich uzZiti ma v socidlni, ekonomické a kulturni sféte.
Dalsi dovednosti je interkulturni povédomi, coz znamena, ze by se jedinec mél chovat
s respektem k odlisSnym kulturdam a nemél by mit problém s nimi skrz ICT navazat
komunikaci nebo spolupraci. Treti kontextualni dovednosti je flexibilita, ktera souvisi
se schopnosti adaptovat se na rychle se meénici avyvijejici digitalni prostiedi.
Predposledni kontextudlni dovednost pfedstavuje sebetizeni, kdy by mél jedinec vyuzit
ICT ke stanoveni a dosazeni svého osobniho cile, aktivn¢ k nému pfistupovat a prevzit
odpovédnost za své kroky. Posledni kontextualni dovednosti je celozivotni uceni, kdy
by mél jedinec prostiednictvim ICT vyhledavat nové zpiisoby uceni, diky kterym by se
rozvijel a staval se tak lepSi verzi sebe sama. (Zounek, Juhanak, Staudkova, Polacek,

2021, s. 40, 41)
8.4 Digitalizace v geografii

Digitalizace a zapojeni digitalnich technologii se promitlo ve vS8ech oblastech
a predmétech vzdélavani, tudiz iv geografii. V ramci rozvoje digitalni kompetence
vV zemépise ma U zaki zékladnich skol dochdzet k uzivani ,,vybrané digitalni informacni
technologie v bézném zivoté pro orientaci v geografickych realiich®, ma vést zaky
k ,.Cinnostem s digitalnimi technologiemi vyuzivajicimi digitalni mapy, vybrané
produkty déalkového prazkumu Zemé, satelitniho a leteckého snimkovani krajin
pro orientaci v terénu, pozorovani, zobrazovani a hodnoceni prostiedi® a klast diraz
na ,,bezpecnou a efektivni komunikaci zakt* a ucit je ,,odpovédné chovani a jednani

v digitalnim svété (edu.cz, 2023).

V RVP pro gymnazia je u oblasti Clovék a piiroda, do které je zatazena také
geografie, uvedeno, Ze vzdélavani ma mimo jiné vést zaka také k ,,vyuzivani prosttedkt
digitalnich technologii v prubéhu ptirodovédné poznavaci €innosti zpisobem, ktery
podporuje aktivni Cinnost zakl a pfispivda k porozuméni ptirodovédnym jevim
a problémiim v souvislostech” (MSMT, 2021, s. 27). Digitalizace se projevila hlavn&
v ramci vzdélavaciho obsahu geografické informace a terénni vyucovani, kdy je v ramci
oc¢ekavanych vystupu zminéno, ze zak ,,pouziva dostupné kartografické produkty a dalsi
geografické zdroje dat a informaci v tisténé i digitalni podobé pro feseni geografickych
problémi (MSMT, 2021, s. 36). Digitalni technologie se daji jednoduse zakomponovat
také do uciva geografickych informacnich a navigaCnich systémi, mezi které patii
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»geograficky informacéni systém (GIS), dalkovy prizkum Zemé (DPZ), praktické
vyuziti GIS, DPZ a satelitnich naviga¢nich ptistroji GPS (globéalni polohovy systém)*
(MSMT, 2021, s. 36).

Pouziti digitalnich technologii se da aplikovat i v ramci prifezovych témat, a to
zejména v oblasti medialni vychovy, nebot webovych portali zamétfenych na vyuku
geografie je velké mnozstvi, ale ne vSechny vzdy poskytuji kvalitni nebo divéryhodné
informace. Zaci se proto musi naugit s daty pracovat, ovéfovat jejich kvalitu a posoudit
jejich vhodnost. Timto také budou rozvijet klicovou kompetenci k feSeni problému.

(Bernhauserova, Havelkova, 2019, s. 21)

Smid (2024) uvadi, Ze krozvoji digitdlni gramotnosti v oboru zemépis
(geografie) by mélo dochéazet v Sesti oblastech. Prvni oblasti je informacéni a datova
gramotnost, coz znamena, ze by zaci méli byt schopni na internetu hledat geograficka
data, kterd nasledné budou moci pouzit pro tvorbu map, grafli, tabulek nebo schémat.
V ramci druhé oblasti, komunikace a kolaborace, uvadi, ze webové mapy by zaklim
m¢ély slouzitk ptedavani prostorovych dat a informaci. Tteti oblasti je tvorba digitadlniho
obsahu. Zaci by méli zvladat tvotit webové mapy, které by vyobrazovaly uréity problém
nebo konkrétni téma. Pii tvorbé webovych map by si méli také osvojit praci
s geografickymi daty, jejich pouZiti a citovani. Ctvrta oblast, bezpetnost, znamen4, Ze si
zaci uveédomuyji rizika, kterd jsou spojena s pouzivanim digitalnich technologii. MiZe se
jednat napt. 0 sdileni své vlastni aktudlni polohy. V paté oblasti, feSeni problémii, se
zéaci zabyvaji feSenim technickych problémi, které se poji s vyuzivanim digitalnich
technologii. Mtize jednat 0 ,pocita¢, GIS software, mobil, GPS pristroje, tablet
a piislusné aplikace (Smid, 2024). Zaci by méli byt schopni vyhodnotit, které
technologie, webové mapy, ¢i digitdlni zdroje je nejadekvatné&jsi pouzit vzhledem
k dané situaci. Posledni oblasti jsou technologické kompetence, mezi které se tadi
schopnost zaki orientovat se v prosttedi jednotlivych digitalnich aplikaci nebo softwarti

a vyuzivat jejich plny potencial v praxi. (Smid, 2024)
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9 Metodika hodnoceni geografickych webovych portalu

Pi1 vybéru webovych portalt, které¢ budou zminény v nasledujicich kapitolach,
bylo diilezité se zaméfit zejména na ty weboveé portaly, které by vyuc€ujicimi ani zaky
nemusely byt povazovéany za ptili§ znamé. Z diivodu Sirokého rozsahu tématu muselo
dojit na zaklad¢ urcitych kritérii k jeho rozdéleni. V tivahu ptfichazelo rozdé€lit portaly
dle déleni, které uvedla Burianova (2003a, S. 12—14) na portaly zamétené na vyklad,
simulaci, na zkouSeni a testovani nebo na procvicovani latky. V ramci tohoto déleni by
vSak nebylo jednoznac¢né, pro koho jsou dané portaly urCeny, respektive na jakého
uzivatele jsou orientovany. Proto bylo vytvofeno vlastni déleni, v ramci kterého doslo
k rozdéleni webovych portalt do tii Casti. Prvni ¢ast se zamétila na portaly, které budou
moci vyucujici vyuzit k tvorbé interaktivniho materialu ¢i aktivity, které nasledné
pouziji se svymi zaky v hodinach. Do této kategorie by tedy spadaly portaly zamé&fené
na zkouseni a testovani a na procvicovani latky. V druhé Casti doslo k zaméieni
na portaly, jejichZ vyuziti by mélo byt pfinosné zejména ucitelim. Pro lepsi prehlednost
byla druha ¢ast rozdélena na informacni a ndzorné webové portaly. Informacni webové
portaly by vyucujicim mély slouzit zejména jako inspirace na nové materialy a metody
do vyuky. Naopak nazorné webovych portaly by ucitelé mohli vyuzit jako pomulcku
pfimo v konkrétni hodiné, prostfednictvim které Zakiim ndzorné ptibliZi probirané téma.
Do této ¢asti by spadaly portaly zaméfené na vyklad a na simulaci. Tieti ¢ast byla
vénovana portalim, které by mély najit uplatnéni zejména u zaki, ktefi by si diky nim
mohli opakovat a upeviiovat probiranou latku. Jednalo by se tedy o portaly zaméfené
na procvicovani latky.

Aby se zamezilo vybéru portali, se kterymi se vyucujici ¢i Zaci mohou setkavat
na pravidelné bazi, doslo k analyze né¢kolika bakalatskych a diplomovych praci, které se
vénovaly riznym webovym nebo softwarovym aplikacim, které by mohly byt vyuZity
v ramci vyuky zemépisu. Portaly, které se Castéji opakovaly, nebo jsou povazovany
za znamé, nebyly Vv ramci této bakalatrské prace vybrany k analyze. Jednalo se naptiklad
0 Kahoot!, Online Atlas, Google My Maps, Mapy.cz ¢i Google Earth. Pfi vybéru
portalt byly vyuzity také vlastni zkuSenosti ze studia na stiedni Skole nebo z praxi.
K inspiraci na webové portaly do vyuky zemépisu poslouzily také Casopisy Geografické
rozhledy, konkrétné jejich sekce Geografie a skola.

Pti vybéru portalti bylo stézejni, aby mohly byt vyucujicimi volné vyuzitelné.

Mezi vysledné portaly proto byly vybrany pouze ty, jejichZz bezplatny obsah byl
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dostacujici pro kvalitni zafazeni do vyuky. Zaroven byly portaly vybirany tak, aby se
a zaroven aby byly schopny oslovit co mozno nejvétsi pocet zakt od druhého stupné

zakladni Skoly az po stfedni skolu.

U vSech vybranych portalii byla provedena dislednd analyza, v ramci které
doslo ke shrnuti zasadnich informaci, diky kterym by si vyucujici mohli snaze
uvédomit, zda s danym portalem chtéji pracovat ¢i nikoliv. U nékterych webovych
portali doslo rovnéz k navrzeni aktivity, kterou by vyucujici mohli prostfednictvim
portalu se zaky uskutecnit. U nazornych webovych portalli doslo k jejich zatazeni
do vzdélavaciho obsahu v ramci oblasti zemépisu v RVP ZV ¢i geografie v RVP G, coz

by mélo vést k snaz§imu zatazeni zminénych webovych portalit do konkrétni vyuky.

Po analyze webovych portala bylo provedeno jejich celkové hodnoceni. V ramci
hodnoceni bylo ponechdno rozdéleni portalti do tii vySe zminénych casti, tedy podle
jejich uzivatelské orientace. Pfi celkovém hodnoceni doslo k zohlednéni kritérii, ktera
byla uvedena pti vybéru vhodného vyukového portalu v kapitole 7. Hodnoceni vSech
portalt bylo zpracovano v tabulkach, v rdmci kterych byla kazdému portalu ptidélena
vysledna znamka. Zndmky byly udélovany od 1 do 5, tedy od nejlepSi po nejhorsi.
K vytvofenym tabulkdm byl pfidan také textovy komentaft, ve kterém doslo ke shrnuti
kladii a zaporh jednotlivych portali. V komentaii rovnéz doslo ke zdivodnéni znamky,

ktera byla danému portalu udé€lena.
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10 Vysledny vybér webovych portali

V ramci nasledujici kapitoly bude provedena analyza nékolika webovych

portall, které by mohly najit uplatnéni v hodinach zemépisu ¢i geografie.
10.1 Webové portaly zaméiené na tvorbu online aktivit

Jak bylo rozebrano v kapitole 7, pokud se vyucujici rozhodne, Ze svou hodinu
obohati vyuzitim vyukového objektu, musi mit na pamcti, aby dany objekt byl
originalni, dynamicky, a aby u zaka budil co mozno nejvétsi zajem 0 danou aktivitu.
Proto v nasledujici podkapitole budou zminény webové portaly, diky kterym mize
ucitel otestovat védomosti zaki interaktivni, zajimavou a netradi¢ni formou. Portaly se
daji vyuzit k opakovani jiz probraného uciva ¢i upevnéni nové nabytych védomosti. Jak
bylo zminéno u vyhod a nevyhod vyukovych portalt v kapitole 6, opakovani, pii kterém
zaci mohou vyuzit své mobilni telefony, jim pfijde zdbavnéjsi a zaroven si Casto ani
neuvédomuji, ze se touto formou také vzdélavaji. Portly také casto obsahuji motivacni
prvky, které Zaky podpoii v dosazeni co nejlepSich vysledk.

U digitalnich kompetenci pedagogi bylo zminovano, ze by ucitelé stale méli
pfichazet s inovativnimi ptistupy, snaZit se podavat u¢ivo netradi¢ni formou, a zaroven
si tvofit vlastni digitdlni materidl, ktery bude odpovidat aktudlnim potiebam
a védomostem zakl. K témto Gcelim lze dobife vyuzit pravé webové portaly, které se
zaméfuji na tvorbu online aktivit. V podkapitole bude rozebrano sedm webovych
portali, které umoznuji tvorbu interaktivniho materialu. K portalim byly ptidany také
dvé webové stranky, které neslouzi k tvorbé aktivity, ale lze diky nim ozvlastnit
prezentace, které mohou ucitelé vyuzit ve svych hodindch a vytvofit si tak novy

a kreativni material pro svou vyuku.

Wordwall (https://wordwall.net/)

Wordwall je webovy portédl, diky kterému miize ucitel vytvofit svilj vlastni
interaktivni vyukovy material na libovolné téma. Aby vyucujici mohl s programem
pracovat, musi se do n¢j registrovat. Program Ize piepnout do 43 svétovych jazykd,
mezi kterymi je také CeStina, coz mize byt vyhodou zejména pro ucitele, ktefi
neovladaji anglicky jazyk, ve kterém je vétSina jinych portall, zaméefenych na tvorbu
interaktivniho materidlu. Po pfihlaSeni si vyucujici mtze vybrat z 18 Sablon (Obr. 1),
diky kterym se tvorba vyukového materidlu stava vyrazné jednodussi. Pod kazdou

Sablonou je rovnéZ popis, ve kterém je vysvétleno, co dana Sablona znamena, a jaka
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aktivita se pod ni skryva. Po rozkliknuti libovolné Sablony se zobrazi priklady aktivit,
které¢ byly vytvofeny prostiednictvim dané Sablony. Pokud vSak uciteli Zadna
z vytvorenych aktivit nevyhovuje, miiZze si vytvofit vlastni, kliknutim na tlacitko
,Vytvoite pomoci této Sablony*. Vytvorenou aktivitu mize ucitel nasledné sdilet zakiim
prostiednictvim odkazu nebo QR kédu, pokud chee, aby aktivitu d€lali vSichni Zéci
soucasné. K tomu je zapotiebi, aby zaci U sebe meli mobilni telefon, nebo aby se dana
hodina uskutec¢nila v pocitaCové ucebné, kde by mél kazdy zak pristup k pocitaci.
Aktivitu mize vyucujici zaktim nasdilet také jako domaci tkol, coz znamena, ze se k ni
zaci piipoji az z domu. Po dokonceni aktivity Zaci dostanou vyhodnoceni, zda jejich
odpovédi byly spravné ¢i nikoliv a zaroven vyucujici mize sledovat, jak se jednotlivym
zaktum v aktivité dafilo. (wordwall.net, 2024)

Vyhodou webového portalu je jeho ptehledné grafické zpracovani, tudiz se
v ném Ize velice jednoduse a intuitivné orientovat. V ptipadé, ze by si nékdo nevédél se
strankou rady, v sekci ,,Funkce®, kterd se nachazi v list€¢ v pravém hornim rohu, je vse
ptehledné vysvétleno. Zakladni vyuZzivani portdlu, které zahrnuje vytvofeni péti
libovolnych aktivit, je zdarma. Pokud by chtél vyucujici vyuzivat rozsitenéjsi funkce
portalu, musel by si zakoupit zpoplatnénou verzi. (wordwall.net, 2024)
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Obr. 1: Sablony pro vytvafeni aktivit na portalu Wordwall (wordwall.net, 2024)
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Tim, Ze je na webu k dispozici Siroké spektrum Sablon, muze si ucitel vytvofit
libovolny material, ktery jednodusSe ptizpusobi potfebam dané tfidy. Pokud zaci budou
s portdlem pracovat opakovan¢, nestane se, ze by jim aktivita prestala ptipadat
originalni, pravé z diivodu Siroké nabidky materidlu.

Na obrazku nize (Obr. 2) je vyobrazena aktivita, ktera byla na strance Wordwall
vytvorena prostfednictvim Sablony ,,OznacCeny diagram* a mohla by byt vyuzita v ramci
opakovani litosférickych desek. Zaci by si méli z nabidky jednotlivych litosférickych
desek, jejichz nazvy jsou rozmistény po stranach mapy, vybrat vzdy jednu konkrétni
a tu ptifaditk cernému bodu vyznacenému na mapé€, o kterém jsou piesvédceni, ze nese
nazev jimi zvolené litosférické desky. Zaci se diky aktivité naudi ndzvy a polohu
jednotlivych desek a zaroveinl dojde v hodin€ k zapojeni digitalnich technologii, takze by
jim aktivita mohla pfipadat zajimavejsi, nez kdyby stejnou praci méli délat pouze

za pomoci papirového atlasu.
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Obr. 2: Aktivita na opakovani litosférickych desek (vlastni zpracovani, 2023)
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Sablona ,,N&hodné kolo* se da vyuzit napt. k vybéru zaki k astnimu zkouseni.
Ucitel do kola napiSe jména vSech zakl, které ma ve tfid¢ a nasledné kolo roztoci
a necha, aby pocita¢ vybral, koho vyzkousi. Z kola se poté daji pojmy také odstranit,
takze se nemuze stat, ze by byl vybran zdk, ktery jiz zkouSeny byl. Pokud vybér
ke zkouseni prob¢hne digitalni formou, nemize se stat, ze zaci budou mit pocit, ze si
nan¢ ucitel zasedl, a zaroveil miize timto zplisobem dojit k odlehceni atmosféry

pred zkouSenim, tudiz by se zaci nemuseli citit ptilis nervézné.
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Educaplay (https://www.educaplay.com/)

Educaplay rovnéz slouzi k vytvateni interaktivniho obsahu. Aby ucitel mohl
S portalem pracovat, je nutné, aby se do né&j nejprve registroval. Potencionalni nevyhoda
programu muze byt spatfovana v tom, ze lze nastavit pouze do tfi jazyki, ato
anglictiny, francouzstiny a SpanélStiny. K dispozici je 18 typt Sablon (Obr. 3),
pomoci kterych Ize vytvotit aktivitu na libovolné téma. V ramci portélu je také sekce
,support center, ve které jsou k dispozici videa s navody, jak vytvofit jednotlivé typy
aktivit. Videa jsou vSak v angli¢ting. U¢iteli jsou také k dispozici aktivity, které jiz byly
vytvoteny jinymi lidmi. Pfi hledani aktivity se dé& nastavit jazyk, ve kterém ma dand
aktivita byt ataké zemé, ze které ma aktivita pochéazet, takze je mozné vyhledavat
aktivity i v cestin€. Nasledné si l1ze pomoci filtru vybrat vék zaku, pro které ma byt
aktivitaurCena a také oblast, které se ma aktivita vénovat. Na vybér je 26 oblasti, mezi
kterymi je napt. geografie, geologie, literatura, matematika, pedagogika ¢i chemie.
Aktivitu, kterou si ucitel vytvoii, nebo kterou vybere z jiz vytvorenych aktivit, mize
zakam sdilet prostfednictvim odkazu. Vyhodou je, Zze se do aktivity mohou pfipojit
vS8ichni Zaci najednou, napf. pfes své mobilni telefony. Po ukonceni aktivity samotny
web vyhodnoti tabulku, ve které se zobrazi poradi jednotlivych zaka a také to, za jak
dlouho dany kviz udélali, kolik z ného ziskali bodii, a ve kterych otazkach chybovali.
Rovnéz si vyucujici mize po aktivité zobrazit tabulku, kde uvidi skére jednotlivych
zakl. Nevyhodou je, Ze pokud by vyucujici chtél vidét, ve kterych konkrétnich otazkach
délali Zaci chyby, musel by si zaplatit prémiovou verzi. (educaplay.com, 2024)

Na prvni pohled neptisobi webovy portal pfili$ intuitivné, a pokud s nim jedinec
pracuje poprvé, bude mu pravdépodobné délat trochu problém se v nékterych funkcich
stranky vyznat. Orientace miiZe byt zkomplikovana také tim, Ze je celd stranka primarné
v anglictiné. Zakladni a bezplatnéd verze webu umoziuje uzivateli vytvaret neomezeny
pocet her, ke kterym se muze piipojovat neomezené mnozstvi hrac¢i. K dispozici jsou
vSak dalsi tii placené verze, které nabizeji rozsifené moznosti vyuziti. (educaplay.com,
2024)

Siroké spektrum $ablon umoziuje vyudujicimu vytvoreni velkého mnoZstvi
originalniho a interaktivniho materialu, prostfednictvim kterého miize s zaky opakovat
libovolné téma. Vyuziti maximalniho potencidlu portalu je omezeno tim, ze je
zpoplatnéna moznost zobrazeni jednotlivych odpovédi zakt, tudiz se uciteli nedostane

kvalitni zpétna vazba.

32


https://www.educaplay.com/

weNEw
N VEks,OM 4

Froggy Jumps Matching Game Quiz Alphabet Game
= S E A : >
Fill in
PR C - -
— the { J
= U 2 EGaH { ;\a\‘\“s,,,
| MEMORY | Z L EQ® PUZZLE
Memory Game Matching Pairs Word Search Crossword Puzzle Fill in the Blanks
Puzzle Game

s
CY I ETa -
Unscramble -

Unscramble Letters Unscramble Words Riddle Video Quiz Map Quiz
Game Game
st A
___‘: > / » \X eoe
”
*) . ‘\
Slideshow Dictation Game Dialogue Game

Obr. 3: Moznosti tvorby aktivit na portalu Educaplay (educaplay.com, 2024)

Netradiénim dojmem pusobi zejména hra ,,Froggy Jumps®, ve které Zaci hraji
za zabu. Zakim je prostfednictvi hry vzdy poloZena jedna otazka, po jejim piedteni
musi vybrat ze tfi nabizenych moznosti jednu spravnou a na tu kliknout. Pokud zak
zvoli Spatnou odpovéd’, zaba se potopi a ztrati jeden zivot. Pfi vytvareni hry si ucitel
muZze nastavit, z kolika otazek se aktivita bude skladat, kolik zdba bude mit zivoti
a kolik casu budou mit zaci na jednu otazku. Vyhodou portélu je, ze po dokonceni
a zvefejnéni aktivity jde vidét, kolik hraci se aktivity zacastnilo, jak dlouho jim hra
Vv pruméru trvala, a jaké je jejich primérné skore. VSechny tyto udaje si mize tvlirce
aktivity zobrazit v 1isté ,,Reports* a nasledné v ,,Activities report*. V ramci vysledki se
zobrazuje i tabulka, kde 1ze vidét jméno hrace a jeho vysledek. Tabulka s vysledky se da
zobrazit také v excelu kliknutim na tlac¢itko ,,Export to Excel*“. Nevyhodou ovSem je, Ze
pokud vyucujici nemd zakoupenou placenou verzi, nebude portdl po ucastnicich
vyzadovat vyplnéni jejich jména, coz nasledné muze vést k tomu, ze ucitel nebude

schopen identifikovat skore jednotlivych zaki. (educaplay.com, 2024)
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Aktivita na kratké opakovani Evropy mlZe byt prostfednictvim Sablony ,,Froggy

Jumps* vytvorena nasledovné:

1.

Pojem ,fjord* oznacuje . (pevninsky ledovec/ jezero ledovcového puvodu/ zaliv
ledovcového pivodu)

Nejvétsi evropskou fekou je . (Seina/ Volha/ Ryn)

Evropu od Afriky odd¢luje . (Gibraltarsky priliv/ kanal La Manche/ Suezsky
praliv)

Podnebi Evropy nejvice ovliviiuje . (zemépisna Sifka, nadmoiska vyska,
vzdalenost od oceanii a teply Severoatlantsky morsky proud/ zemépisna Sitka,
nadmotska vyska, vzdalenost od ocednd a studeny Severoatlantsky motsky proud/

zemeépisna Sitka, nadmoiska vyska, vzdalenost od ocedni a studeny Benguelsky

proud)

5. Dle rozlohy se Evropa fadi na ___ misto v porovnani s ostatnimi svétadily. (prvni/
Sesté/ Ctvrté)

6. Hranice mezi Evropou a Asii nevede pies . (Kaspické moie/ pohoii Ural/ Feku
Volhu)

7. Evropaje najihu omyvana  mofem. (Barentsovym/ Baltskym/ Stfedozemnim)

8. Evropa se nachdzi ptedev§im v podnebi. (polarnim/ mirném/ subtropickém)

9. Mezi nejvyznamnéj$i nabozenstvi Evropy patii . (isldam/ budhismus/
kiest’anstvi)

10. V ramci Evropy se nejvice tézi ropa v___ . (Severnim moti/ Ceské republice/

Rumunsku)

Opakovani Evropy 10.000
-

Pojem "fjord" oznacduje

b Jezero g e
ledovcového /,l -
puvodu

zaliv < 5

ledovcového pevninsky

¥ — ledovec
pavodu

/-

Q

Obr 4 Nahled hry ,,Froggy Jumps* (Vlastnl zpracovani, 2024)
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Mentimeter (https://www.mentimeter.com/)

Mentimeter je webovy portal, ktery slouzi k tvorb¢ digitdlniho a interaktivniho
materidlu. Aby jedinec mohl s portdlem Mentimeter pracovat, je potieba, aby si
na webu vytvoril ucet. Cela stranka je primarné v anglickém jazyce, ale je mozné si ji
piepnout do némciny, portugalstiny ¢i Spané€lstiny. Po pfihlaSeni do portalu se jedinci
naskytne moznost vytvofeni nové prezentace, kvizu nebo prizkumu. Po kliknuti
na kterékoliv ze tifi tlacitek se jedinci zobrazi stranka pro tvorbu pozadovaného
materidlu. Vyhodou portalu je, ze kviz nebo prizkum se da zahrnout do klasické
prezentace, takZe vyu€ujici miiZze probirani latky ozvlastnit o aktivitu. Na vybér je deset
rtiznych moznosti, prostfednictvim kterych se d4 kviz nebo priizkum vytvofit. Zaci se
k prezentaci mohou pfipojit pfes sviij mobilni telefon prosttednictvim QR kodu nebo
pomoci Ciselného kodu, ktery jim ucitel nasdili. Prezentace vytvofené pies portal
Mentimeter umoziuji, aby se k nim zaci pripojili ptes své mobilni telefony a sledovali
jednotlivé slidy prezentace v nich. Tato funkce je vyhodna zejména v piipadé, Ze ucitel
vloZi do prezentace n¢jaky obrazek ¢i graf a bude chtit, aby si ho vSichni jedinci mohli
prohlédnout dostatecné¢ zblizka. Kvizy a prizkumy umoznuji uzivateli si zobrazit

odpovédi jednotlivych ucastnikii skrz tlacitko ,,View results®. (mentimeter.com, 2024)

vvvvvv

trva, nez se v ni uzivatel zorientuje. Pro snadngjsi manipulaci s webem je na strance
vytvotfend sekce ,,Menti Academy*, kterd uzivatele nauci, jak nejefektivnéji vyuzit
veskeré moznosti, které Mentimeter nabizi. K dispozici jsou ti1 kurzy. Kurz
pro zacatecniky obsahuje 25 lekci a jeho absolvovani trvd zhruba 45 minut. Kurz
pro stfedné pokrocilé obsahuje 38 lekci a zabere ptiblizné dvé az tii hodiny. K dispozici
je jesté tzv. mikro kurz se sedmi lekcemi na 15 minut. Vyhodou je, Ze vSechny kurzy
jsou k dispozici zdarma. Kurzy jsou doplnény o videa, ve kterych je nazorn¢ ukazano,
jak se s aplikaci pracuje. Potencialni nevyhodou muze byt, Ze veskery obsah je pouze

v anglickém jazyce. (mentimeter.com, 2024)

Mentimeter je k dispozici zdarma, ale s ur¢itymi omezenimi. Hlavni nevyhodou
bezplatné verze je, Ze k vytvorenym aktivitdm se mési¢né muze ptipojit pouze 50 lidi.
K dispozici jsou placené verze, které nasledné umoznuji pfipojeni neomezeného
mnozstvi UcCastnikil, importovani prezentaci z aplikaci PowerPoint a Google Slides

a exportovani vysledku z aktivit do aplikace Excel. (mentimeter.com, 2024)
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Aplikace Mentimeter se v ramci vyuky vyuziva zejména k aktivité s nazvem
,Word Cloud“. Zakim je prostiednictvim portalu poloZena otazka, na kterou musi
nasledné slovem nebo slovnim spojenim odpovédét. Odpoveéd’ Zaci zadavaji do svych
mobilnich telefonl, a ta se nasledné zobrazi tvirci v aplikaci. V pfipadé, ze byla
odpovéd napsana nékolikrat, zobrazi se ve vétsi velikosti, velikost pisma je tedy pfimo
umérna mnozstvi stejnych odpoveédi. Po ukonCeni aktivity mlze vyucujici vznikly
piehled slov promitnout zakim. Diky aktivité¢ mlze vyucujici zjistit, jaky piehled ma
napiiklad tfida o daném tématu. Nasledn¢ s nimi miZze nad jednotlivymi pojmy
diskutovat a rozebirat jejich odpovédi. Aktivitu mize vyucujici vyuzit také na zacatku
hodiny k evokaci pojmi nebo naopak na konci hodiny v ramci opakovani probrané
latky.

nejvetsi svetadil

anime waifus  Pakistaaaaan  nejlidnaté;si
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nejlidnatéjsi kontinent ~ zdzvor
nejvétsi stat svéta zajimava kultura
Obr. 5: Ukazka aktivity World Cloud: pojmy, které se zakiim vybavily pod slovem

Asie (vlastni zpracovani, 2023)

Nearpod (https://nearpod.com/)

Webovy portal Nearpod funguje na podobném principu jako vySe zminovany
portal Mentimeter. Umoznuje tvorbu prezentaci, které 1ze prolozit riznym interaktivnim
materidlem. Pokud se vyucujici rozhodne, Ze s timto portdlem bude pracovat, je nutné,
aby si na ném nejprve vytvoril Ucet. Celd stranka je v anglickém jazyce a nenabizi
moznost prepnuti do jazyka jiného. Web je vytvoren pichledné a lze se v ném intuitivné
orientovat. Pro pfipad, Ze by vyucujici nevéd¢l, jak se strankou pracovat, mize vyuzit
vytvofenych animaci, které mu piedstavi jednotlivé funkce stranky. Vyucujici si

36


https://nearpod.com/

na strance mize vytvorit svlj vlastni u¢ebni material nebo mize pouzit materialy, které
byly vytvofeny nékym jinym, k ¢emuz slouzi sekce ,,Nearpod Library*. V knihovné je
moznost si material filtrovat podle urovné vzdélani zaki, podle predméth, podle typu
materiall (videa, aktivity, lekce), ¢i podle vydavatelii. Nevyhodou u téchto materiala je,
ze jsou vSechny v anglickém jazyce. V ptfipad¢€, ze se vyucujici rozhodne si vytvorit
vlastni material, mize si vybrat, zda vytvoii lekci, video nebo aktivitu. ,,Lekce*
znamena, ze¢ vyucujici vytvoii prezentaci, kterou muze prolozit riznymi aktivitami,
videi ¢i obrazky. Sekce ,,video* umoziuje vyucujicimu nahrat na web vlastni video ¢i
pouzit n&jaké, které se nachazi na platform¢ YouTube. Nasledné 1ze video prolozit
otazkami, na které budou muset Zaci odpovédét prostfednictvim svych mobilnich
telefont. V pripadé ,,aktivity* jsou vyucujicimu nabizeny tfi moznosti — hledani
shodnych part, vybér spravné odpoveédi z nékolika nabizenych moznosti nebo kresleni.
Ve vSech ptipadech se zaci mohou pfipojit pres své mobilni telefony zaddnim kodu.
V ptipadé jakékoliv aktivity zaci vzdy dostanou zpétnou vazbu arovnéz i vyucujici
muze sledovat, jak se zakiim U jednotlivych otazek daftilo. Na konci aktivity se zobrazi

také tabulka s pofadim jednotlivych zakd.

Bezplatnd verze uzivatelim nabizi si prostfednictvim webu Nearpod vytvofit
maximalné¢ 300 MB materidlu. Pokud by toto mnozstvi danému jedinci pftislo
nedostacujici, mize si koupit placenou verzi, diky které ma moznost tvorby az 1 GB
materialu. (nearpod.com, 2024)

Zajimave plisobi zejména aktivita ,,video®, kterou vyucujici miize vyuzit v rdmci
probirani libovolného tématu. Staci, aby si na portdle YouTube nasel vhodné video,
které bude korespondovat s probiranym tématem a zakomponoval ho skrze webovy
portal Nearpod do dané vyucovaci hodiny. Pokud by vyucujici chtél s zdky probrat
napiiklad kartografii, mohla by tato aktivita vypadat nasledovné. Vyucujici by si naSel
na YouTube video s nazvem Zemépisna poloha a zemé&pisné soutadnice od uzivatele
Zachran Zemeépis, které by si oteviel skrz webovy portal Nearpod. Video trva necelych
pét minut a po jeho zhlédnuti by zaci meli byt schopni odpovédét na nasledujici otazky:
1. Jak se jmenuje rovnobézka, kterd déli Zemckouli na severni a jizni polokouli?

(kruznice/ nema jméno/ rovnik)
2. Kterym méstem prochazi nulty poledni? (Londynem/ New Yorkem/ Prahou)

3. Cim je tvofena zemé&pisna sit'? (rovnob&zkami a poledniky)
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4. Co urCuje zemépisnou §itku? (rovnobézKky/ poledniky)
5. Kolik poledniku tvoii zemépisnou sit’? (360)

6. Jaky vztah mezi sebou maji rovnobézky a poledniky? (jsou na sebe rovnob&zné/

jsou na sebe kolmé/ Zadny vztah mezi sebou nemaji)

Ucitel si mlze vybrat, kolik otazek do videa vlozi, a také jestli dané otdzka bude
oteviena nebo uzaviena, to znamend, zda zaci budou muset napsat spravnou odpovéd
sami, nebo zda si budou moci vybrat spravnou odpovéd’ z nabizenych moznosti.
V ramci aktivity si zaci také procvici piejimani informaci z jiného nez psaného textu.
Zaroven u nich bude dochézet k rozvoji medialni gramotnosti, protoze se budou ucit
pracovat s informacemi, které se v ramci videa dozvi a hodnotit jejich relevantnost

a dulezitost.

Quizizz (https://quizizz.com/admin)

Quizizz je webova stranka pro tvorbu kvizu. Svymi moZnostmi pfipomina jiz
pomérné zndmou stranku Kahoot!, kterd je rovnéz urcena pro tvorbu kvizti. Kahoot!,
na rozdil od Quizizz, ma spoustu svych funkci zpoplatnénych, tudiz je pro ucitele
vyhodné&j$i vyuzivat stranku Quizizz. Aby vyucéujici mohl prostiednictvim tohoto
portalu vytvaret kvizy, je nezbytné, aby si na strance nejdiive vytvoftil Gcet. Stranka se
zobrazuje v anglickém jazyce, ale da se piepnout do dalSich 18 jazykd, CeStina se vSak
mezi nimi nenachdzi. Na Gvodni stradnce se uzivateli naskytne moznost vyhledat jiz
pfedem vytvotfeny kviz. Vyhledavani lze rozdé¢lit také podle jednotlivych predméti.
Pokud si chce vyucujici vytvorit vlastni kviz, je mu to umoznéno prostifednictvim
tlacitka ,,Create*. Po kliknuti na tlacitko ,,Create” se web uzivatele zepta, zda chce
vytvofit kviz nebo interaktivni prezentaci. Je zde také moznost do Quizizz nahrat jiz
existujici prezentaci z Google Forms ¢i Google Sllides a tu nasledné upravovat. Pokud
se vyucujici rozhodne vytvofit kviz, miiZe si vybrat z osmi variant toho, jak Zaci budou
odpovidat na jeho otdzku, napt. budou vybirat z nabizenych odpovédi jednu, ¢i vice,
spravnych, budou muset do textu dopsat chybé&jici slovo ¢i svou odpoveéd’ nakreslit.
K dispozici je dalSich jedenéct variant odpovédi, které 1ze pouzit pouze v ptipadé, ze si
uzivatel zaplati roz§ifenou verzi programu. Pfi tvorbé otazek si vyucujici mize vybrat,
jak dlouho budou mit zaci ¢as na odpoveéd’, poptipad¢ kolika body bude dané otazka
ohodnocena. Po vytvoreni kvizu se ucitel miize rozhodnout, zda kviz Zakiim nasdili tak,

ze kazdy uvidi otazky ve svém telefonu a bude si je moci vypliiovat svym vlastnim
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tempem (tzv. ,,Classic*), nebo jestli vSichni budou odpovidat na konkrétni otazku
ve stejny &as (tzv. ,Instructor-paced). Zaktim se v telefonu ukazuje, zda odpovédéli
spravné ¢i nikoliv. Kviz je ozvlastnén 0 bonusy, diky kterym Zaci mohou za spravnou
odpovéd’ ziskat napt. 2x vice bodil, nebo odstranit z vybéru Spatné otazky. Pokud by
ucitel ve svém kvizu nechtél tyto dopliiky, muze je jednoduse vypnout. Po skonceni
aktivity muze vyucujici sledovat vysledky jednotlivych Zakt v kolonce ,,Reports*, kde
vidi, jak jednotlivi Zaci odpovidali, popiipad¢ které otazky jim délaly nejvétsi problém.
Existuje zde také moznost zadat vyplnéni kvizu zakim za doméci tukol, ato
prostiednictvim tlacitka ,,Assign homework“. U tukolu je mozné nastavit mnozstvi
opakovanych pokust nebo ¢as spusténi tikolu. V ptipad¢, Ze by chtél vyucujici nastavit
také deadline, musel by si zakoupit placenou verzi. (quizizz.com, 2024)

Aplikace pulisobi pfehledné a uZivatel se v ni po chvili velice snadno zorientuje.
Pokud by si vyucujici nebyl jisty, jak s danym webem pracovat, pomérné detailni navod
zpracovali F. Jelinek aP. Sykorovd (2024) na webové strance Guru ve Skole
(https://www.guruveskole.cz/quizizz/). Pokud by si vyucujici nevystacil se zakladnim
vybavenim portalu Quizizz, muze si koupit tzv. verzi Super. (quizizz.com, 2024).

Kviz vytvofeny prostfednictvim portalu Quizizz, diky kterému by si zéci

zopakovali par informaci 0 vodstvu v Ceské republice, by mohl vypadat nasledovng:
1. Co se ti jako prvni vybavi, kdyz se fekne vodstvo Ceské republiky?

2. Do kterych timoti spadd Ceska republika? (Severniho moie/ Baltského mote/

Stiedozemniho mote/ Cerného moi‘e)

3. Vétsina uzemi Ceské republiky patii k umofti mote, kam odvadi vodu feka

Labe. (Severniho)

4. Ve kterém pohoii se nachazi hlavni evropské rozvodi? (Sumava/ Krkonose/ Kruiné

hory/ Kralicky SnéZnik)

5. Vltava je tvofena dvéma pfitoky, kterymi jsou: (Tepla Vltava/ Divoka Vltava/
Studena Vltava/ Ticha Vltava)

vvvvvv

7. Vyber, které ptehrady tvoii Vitavskou kaskadu: (Nechranice/ Orlik/ Slapy/ Sec)

8. Nejvétsi rybnik na svété se nachazi v: (Némecku/ Rusku/ Ceské republice/

Mad’arsku)
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9. Ve kterych piehradach se nachazi pitnd voda? (Zermanice/ Moravka/ Sance/

Kruzberk)
10. Libil se ti tenhle kviz? (Rozhodné ano/ Ano/ Ne/ Rozhodné ne)

Otazka ¢. 1 byla vytvotena tzv. metodou World Cloud. Zaci by tedy napsali
libovolné slovo, které se jim vybavi pod pojmy vodstvo Ceské republiky. Nasledné by
mohla probéhnout kratka diskuze, ve které by vyucujici se zaky jednotliva slova probral
a spolecné si vysvétlili, pro¢ je napadla zrovna dana véc. Otazka €. 2 byla vytvorena
metodou Fill in the Blank (viz. Obr. 6), coZ znamen4, ze zaci by méli dany pocet poli
na konkrétni pismena, do kterych by museli napsat spravnou odpovéd’. Otazka ¢. 10
byla vytvoiena metodou Poll, kdy by Zaci museli vybrat jednu moznost, se kterou se
po vyplnéni kvizu nejvice ztotoznuji. Diky této otdzce by se vyucujicimu dostalo také
okamzité zpétné vazby na aktivitu. Zbylé otdzky byly vytvofeny metodou Multiple
Choice. Vramci téchto otazek by zaci museli vybrat jednu nebo vice spravnych
odpovédi ze ¢tyf nabizenych moznosti. Jednotlivé otazky se daji také rtizn¢ bodoveé

ohodnotit, coz je vyhoda u otdzek, u kterych je vétsi mnozstvi spravnych odpovédi.

Vétsina uzemi Ceskeé republiky patfi k Umofi ___ more, kam odvddi vodu feka Labe.

Tuype your answer in the boxes

Obr. 6: Otazka vytvofena prostfednictvim portalu Quizizz (vlastni zpracovani, 2024)

FlexiQuiz (https://www.flexiquiz.com/)

FlexiQuiz je webovy portél, ktery je urcen k tvorbé online kvizii nebo test.
Program se da vhodné vyuzit k otestovani védomosti zZakli. Pokud chce jedinec vytvoftit
kviz, neni po ném vyZadovano, aby se na webové strance registroval. Registrace je vSak
nevyhnutelna, pokud se jedinec rozhodne, Ze sviij kviz bude sdilet vefejné ostatnim
lidem. Pti tvorbé kvizu si jedinec muze vybrat, zda vytvoii tzv. ,,Classic Quiz®, ktery si
zaci budou moci vyplnit individudlné, podle svého vlastniho tempa, nebo zda vytvoii
tzv. ,,Live Quiz®“, ktery zakiim bude nasledn¢ promitdn na dataprojektor, a na ktery

budou odpovidat prostfednictvim svych mobilnich telefonii. Pokud ucitel vytvoii test
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formou klasického kvizu, mize ho se zaky sdilet prostfednictvim odkazu. Ti nasledné
budou muset vyplnit své jméno, pifijmeni a emailovou adresu, aby se do kvizu mohli
dostat. Po jeho ukonceni se ucitel mlize podivat, jak se zakiim dafilo. Uvidi, kolik
otazek zodpovédéli spravné, kde udélali chyby, ajakd byla procentudlni UspéSnost
jednotlivych otazek. K zivému kvizu se Zaci mohou pfipojit pfes své mobilni telefony,
a to bud’ zadanim ¢iselného kodu nebo naskenovanim QR kédu. Nasledné budou muset
vyplnit prezdivku, pod kterou budou cely kviz absolvovat. Pfi zodpovézeni otazky se
jim zobrazi, zda zvolili spravnou ¢i Spatnou odpoveéd’. Ucitel na své obrazovce uvidi,
kolik zakd odpovédelo spravné a kolik Spatné. Po konci kvizu si opét mize zobrazit
uspésnost jednotlivych otazek a uvidi odpovéedi konkrétnich zaku. (flexiquiz.com, 2024)

Cela stranka je v anglickém jazyce aneni zde moZnost ji pfepnout do jiného
jazyka. Orientace na webu je vSak velice intuitivni a bezproblémova. Hlavni nevyhodou
portalu FlexiQuiz je, Ze pfi bezplatné verzi umoziuje vytvoreni maximalné deseti kvizu,
s deseti otazkami, pro maximalné 20 lidi mési¢né€. Pokud by tento pocet uzivateli ptiSel
nedostacujici, musi si zaplatit nékterou z placenych verzi. Zpoplatnéné verze nabizi
spoustu dopliiujicich moznosti, které verze zdarma nepodporuje. Hlavni vyhodou
placené verze je, ze neomezuje pocet otdzek, ¢i pocet jedinci, kteti se do kvizu smi
pfipojit. Limit je dan pouze u Zivych kvizl ato na 100, 200 nebo 400 hract za hru,

podle toho, kterou verzi si jedinec koupi. (flexiquiz.com, 2024)

Na rozdil od vyse zminénych webovych portall, neumoziuje FlexiQuiz takovou
Sirokou Skalu tvorby riznych aktivit, coz znamena, ze vyucujici nema piili§ zptisob,

jak vytvofit materidl, ktery by zdkim pfipadal motivujici a zdbavny.

LiveWorksheets (https://www.liveworksheets.com/)

Pro tvorbu vlastniho interaktivniho materialu by vyucujici mohli vyuzit také
portal LiveWorksheets, ktery je ur€en zejména k vytvareni pracovnich listd. Pokud se
vyucujici rozhodne se strankou pracovat, musi se do ni nejprve registrovat, stranka je
vsak cela v anglickém jazyce, ale plisobi piehledné. Po piihlaseni si vyucujici muize
zalit vytvaret vlastni material nebo si vybrat z nabidky jiz vytvotenych pracovnich listt.
Pti vyhledavani si ucitel miize nastavit, v jakém jazyce ma dany material byt, a také
predmét, kterému se ma vénovat. V soucasnosti je na strance k dispozici pres 9000
pracovnich listli v ¢esting, z toho se necelych 300 zaméfuje na zemé&pis. Materidl lze

filtrovat také na zdklad¢ tématu, kterému se mé vénovat a vé€ku zakd. Vybrané materialy
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si vyucujici mize ukladat do svych oblibenych, sdilet je se Zaky nebo si je stdhnout ve
form¢ PDF, coz vSak umoziuji pouze nékteré pracovni listy. Vyhodou je, Ze vyucujici
muiZe vramci jednoho materialu vysttidat né€kolik druhli odpovédi, prostfednictvim
kterych budou Zaci odpovidat na dané otdazky. Mohou vybirat sprdvné odpovédi
Z nabizenych moznosti, slovy nebo ¢isly vypsat vlastni odpoved, nebo odpovédi
pospojovat nebo setadit. Portal uciteli umoziuje také vytvoreni virtualni tiidy, ve které
nasledné¢ uvidi, jak se zakiim v jednotlivych pracovnich listech dafilo, coz vyucujicimu
uleh¢i také nasledné vyhodnocovani jednotlivych materialti. Prostfednictvim virtualni

tiidy muze ucitel zakiim zadavat také domaci ukoly. (liveworksheets.com, 2024)

Portal 1ze vyuzivat zdarma, ale s omezenymi moZnosti. Bezplatna verze nabizi
vytvoreni 30 soukromych pracovnich listli, stazeni maximaln¢ deseti materiali ve formée
PDF denné a do virtudlni tfidy si ucitel miize ptidat maximéalné¢ 100 zaki. Pokud by
vyucujicimu ptipadala neplacena verze ptili§ limitujici, mize si vybrat mezi dalSima
dvéma placenymi verzemi. Nevyhodu muze predstavovat velké mnozstvi reklam, které
se na webovém portalu rizn€ vyskakuji, cemuz se d4 zamezit koupenim si placené

verze. (liveworksheets.com, 2024)

Prostfednictvim portalu muze ucitel vytvofit libovolny material, do kterého
muze vkladat rlizné obrazky, grafy, videa, zvuk a vytvofit tak digitdlni material, ktery
bude pfesné odpovidat potiebam zakl a zopakovat s nimi ucivo netradi¢ni a pro zaky
zédbavnou formou a zaroven podpofii praci s digitalnimitechnologiemi. Pomérn¢ zasadni
nevyhodou by mohlo byt, Ze po dokonceni pracovniho listu si mohou Zaci zobrazit
spravnost vyplnéni dané¢ho materidlu. V takovém ptipadé portal pouze oznaci Spatné
odpovédi Cervené a spravné zelené, ale nenabidne moznost zobrazeni spravnych
odpovédi, takze se zaklim nedostane dostate¢né zpétné vazby a nebudou se moci piilis

poucit ze svych chyb.

Slidesgo (https://slidesgo.com/)

Webova stranka Slidesgo neslouzi k tvorb¢ interaktivniho obsahu, ale umoziuje
uciteli vytvotit zajimavou a neobvyklou prezentaci, kterou nasledné¢ miize pouzit ve své
vyuce, a tim ozivit probirani latky. Pokud chce jedinec s portdlem pracovat, je nutné,
aby se do nc¢ho ptihlasil. Po piihlaSeni miize uzivatel vyhledat libovolny motiv
prezentace. Pokud si vyucujici vybere motiv, ktery se mu nejvice zamlouva, staci, kdyz

na n¢ho klikne a nasledné¢ zmackne tlacitko ,,Download this templete”. Motiv se da
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stahnout jako prezentace v PowerPointu ¢i v Google Slides. Stranka je cela v anglickém
jazyce aprace sni je velice intuitivni. V bezplatné verzi je umoznéno stazeni péti

motivll mésicné. (slidesgo.com, 2024)

Objevitelské cesty
a kolonizace

Barbora MITRENGOVA

Obr. 7: Cast prezentace s motivem ze stranky Slidesgo.com (vlastni zpracovani, 2023)

Pokud vyucujici v rdmci svych hodin pouzivaji prezentace, mohou za pomoci
portalu Slidesgo vytvofit neobvykly a origindlni material, diky kterému lépe upoutaji
pozornost zaki. Pfi vybéru motivu prezentace je vSak diilezité, aby nedoslo k upozadéni

sdéleni, kterd chce vyucujici prostiednictvim prezentace zakiim piedat.

Canva (https://www.canva.com/)

Portal Canva, stejné¢ jako portal Slidesgo, neslouzi k tvorbé interaktivniho
materidlu, ale umoznuje vyucujicimu Si vytvorit vlastni kreativni material. Pokud se
vyucujici rozhodne s webem pracovat, musi se do néj nejprve registrovat. Stranka je
v Ceském jazyce a orientace vni je velice intuitivni. Canva umoziuje tvorbu
dokumentti, prezentaci, plakatt, videi ¢i pracovnich listd. Vyucujici si mlize vybrat
libovolny material, ktery si vytvofi. Dany materidl si ucitel mize vytvotit bud’ uplné
od zakladii nebo vyuzit kteroukoliv Sablonu, ktera je na webu k dispozici. Nasledné
do materialu mize ptidavat rizné grafiky, nalepky, fotografie, grafy, tabulky, text
a vytvortit tak soubor, ktery zaky zaujme svou netradi¢nosti a namotivuje je k praci.

(canva.com, 2024)

Zékladni vyuziti portalu je zdarma. V rdmci bezplatné verze je uzivatel
limitovan v ramci vybéru prvki, které by mohl chtit umistit do svého materialu. Nekteré
obrazky, Sablony ¢i funkce jsou k dispozici pouze uzivatelim s placenou verzi.

(canva.com, 2024)
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Sucho - -
Sucho je pfirodni jev zpusobeny nedostatkem viahy, ktery - -
nasledné vede k poklesu mnoistvi vody v raznych &astech /
hydrologického cyklu. Pokud mnozZstvi vyuiitelnych vodnich / o\ ~

zdroja neni dostateéné pro uspokojeni pozadavk( spoleénosti,
hovofime o nedostatku vody. Nedostatek vody a sucho mohou
zplsobit hospodarské ztraty v klicovych odvétvich vyuZivajicich
vodu a zaroven mohou mit dopady na celou krajinu.

Priciny vzniku sucha Ize rozdélit na pfirozené (vznikne samo o sobé&) nebo
vzniklé vlivem pusobeni ¢lovéka (odlesfovani, obdélavani zemédélské pady,
Gprava vodnich tok).

Ukol &. 11
Napis$ aspoii 4 dlsledky, které ma za nasledek dlouhodobé sucho.
4
= |
aE
T aa

Obr. 8: Cast pracovniho listu vytvofeného na portalu Canva (vlastni zpracovani, 2023)

10.2 Webové portaly pro ucitele geografie

Webové portaly nabizi vyucujicim spoustu moznosti, diky kterym mohou
rozSifovat nejen své dosavadni védomosti, ale také obohacovat samotnou vyuku.
Podkapitola se bude vénovat webovym portalim, které najdou vyuziti zejména u ucitelt
zemepisu Ci geografie, ale nemusi to byt vzdy pravidlem. Spousta webti, které jsou
zminény nize, se dd vyuZzit napfi¢ rGznymi pfedméty ataké v ramci rtizné Grovné
vzdélani zaka. V podkapitole budou zminény informacni webové portaly, které maji
ucitelim poslouzit zejména jako inspirace pfi zapojeni digitalnich technologii do vyuky.
Dale se podkapitola zaméti na ndzorné webové portaly, které by vyucujici mohli pouzit
ptimo v hoding k lepSimu ptiblizeni probirané latky.

10.2.1 Informac¢ni webové portaly

Srozvojem digitalnich technologii je zadouci, aby se ucitelé dokazali
v digitalnim prostiedni orientovat a rychle se na né¢ho adaptovat. Zaroven by vyucujici
méli informaéni webové portaly vyuzivat k nepfetrzitému profesnimu rozvoji, diky
kterému budou moci do vyuky zakomponovat inovativni pfistupy. V podkapitole jsou
proto zminény zejména webové portaly, diky kterym si vyu€ujici budou moci neustale
obohacovat své védomosti, a diky kterym budou nasledné schopni 1épe zakomponovat
uziti digitalnich technologii do vyuky.
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Nize zminéné portaly se nezaméfuji na jedno konkrétni téma, ale pfinasi tipy
a napady, jak do vyuky zahrnout nové a netradi¢ni metody a postupy, diky kterym
budou vyucujici schopni zkvalitnit proces vzdélavani zakli. Webové portdly maji
ucitelim pomoct také s rozvojem digitalnich kompetenci nejen u zaki, ale také u nich
samotnych. Jaké digitdlni kompetence by pedagogové méli mit a jaké dovednosti se

ve 21. stoleti po jedincich vyzaduji bylo rozebrano v kapitolach 8. 2 a 8. 3.

Zachran Zemépis (https://zachranzemepis.cz/)

Webovy portal Zachrain Zemépis mé slouzit zejména jako inspirace pro ucitele
zemepisu (geografie), kterym zprosttedkovava rizné moznosti, diky kterym by bylo
mozné ozvlastnit hodiny zemépisu. Portal se snazi rozsitit povédomi 0 tom, Ze zemé&pis
by nem¢l byt pouze 0 strohém memorovani teorie, ale ze by mél zdky naucit vyuZzivat
geografické znalosti v praxi tak, aby jim byly pfinosné v bézném Zivoté a ne pouze
ve skolnich lavicich. Portél si klade za cil, aby podpoftil zkvalitnéni vyuky geografie,
napiiklad pomoci zapojeni digitalnich technologii, dale aby zvySoval prestiz
zemepisnych a geografickych obort, aby slouzil jako pomucka pro zaCinajici ucitele
a také aby uciteltim pfindsel nové inovativni napady do vyuky. (Otdhal, Jelinek, 2024)

Portal ucitelim zemépisu poskytuje spoustu vyukovych materiald, které jsou
rozdéleny do 12 kategorii, a to na v§eobecné napady, tipy pro online vyuku, metodické
ptirucky, mapy a mapové hry, terénni vyuku, vesmir, socialni geografii, projektovou
vyuku, fyzickou geografii, experimenty a pokusy, zemépis na 1. stupni a kvizy a hry.
Pod kazdou skupinou se nachdzi spousta ¢lankt, ve kterych jsou odkazy na dalsi
zajimavy vyukovy materidl. Web uzivatelim nabizi také velké mnozstvi vyukovych
videi na riznd zemépisna témata. Web ma také své vlastni stranky na Facebooku,
Instragramu, YouTubu ¢i Spotify, kde autofi portdlu vydavaji podcast, ktery se vénuje

riznym zemépisnym tématim. (Otdhal, Jelinek, 2024)

Nevyhodou webového portalu mize byt, ze i pies to, ze stranka nabizi velké
mnozstvi inspirativniho materidlu, neumoziiuje uzivateli vyhledani obsahu, napf.
prostfednictvim zadani klicovych slov. Pokud se vyucujici rozhodne, Ze na webu
nacerpa n¢jakou inspiraci, miize material vyhledavat jen skrz jednotlivé kategorie, které

byly vyjmenovany v piedchozim odstavci.
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Ve $kole.cz (https://www.veskole.cz/)

Ve skole.cz je webovy portal, ktery ma podpoftit zapojeni digitalnich technologii
do vyuky. Na strankach je k dispozici sekce s nazvem ,,Digitalni kompetence®, ktera
vyucujicim pfinasi spoustu novinek anapadid, diky kterym mohou snaze zapojit
digitalni technologie do své vyuky. V €lancich autofi poskytuji hlavné doporuceni
na webové portaly, prostiednictvim kterych mohou vyucujici udélat své hodiny
interaktivnéjsi a pro zéky zabavnéjsi. Krom¢ inspirativnich ¢lankd se daji na strance
najit tzv. DUMy. Jedna se 0 digitalni u¢ebni materialy, které si ucitelé mohou libovolné
vyhledavat podle stupné vzdélani, pfedmétu nebo zpiisobu vyuziti. Kromé stahovani jiz
vytvofeného materidlu, maji ucitelé moznost na web nahrat také svij vlastni material,
ktery nasledné mohou pouzit ve vyuce zase jini vyucujici. Dale jsou na strance
k dispozici rizna videa, ktera vyucujicim opét pfinasi inspiraci do vyuky libovolného
pfedmétu. Mezi jednotlivymi videi se d& vyhledavat pomoci klic¢ovych slov.
(veskole.cz, 2024)

VSechny materidly na strance jsou k dispozici zdarma. Pokud se vyucujici
rozhodne, ze si ze stranky urcity vyukovy materidl stahne, je zapottebi, aby se

na stranku zaregistroval. (veskole.cz, 2024)

Zemépis na ZS Damboftice (https://www.zemmat.cz/home)

Stranku Zemépis na ZS Dambotice vytvoril ugitel Karel Malik, za G¢elem
poskytnuti online uc¢ebniho materidlu pro vSechny zajemce 0 geografii. Material je
rozdélen do desiti hlavnich kategorii, a to na vesmir, planetu Zemi, kartografii, svét
a lidstvo, Ceskou republiku, Evropu, Ameriku, Asii, Afriku, a posledni cast tvori
Australie, Oceanie a Antarktida. Kazda hlavni kategorie obsahuje n¢kolik podkategorii,
ve kterych jsou témata rozdélena konkrétnéji. Ke kazdému tématu je vZdy zpracovana
prehledna teorie, kterd je doplnéna 0 odkazy na zajimava videa nebo rizné interaktivni
hry. Webovy portal obsahuje také sekci, ktera je urena piimo ucitelim zemeépisu,
ve které jsou zminény tipy aodkazy na rizné kurzy ¢i webinafe, videonavody,
prezentace, mapové ¢i geografické portaly. Vyhodou také je, Ze stranka umoznuje
vyhledavani témat a aktivit na zdkladé zadéni pozadovanych klicovych slov.
Prosttednictvim tohoto webového portalu mohou ucitelé nacerpat spoustu inspirace, jak
vhodnym zplGsobem zapojit do své vyuky zemépisu ¢i geografie rtizné digitalni

prostfedky. (Malik, 2024)
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The World Factbook (https://www.cia.gov/the-world-factbook/maps/)

Dal$im zajimavym webovym portalem, diky kterému si nejen ucitelé geografie
mohou rozSifovat a aktualizovat své znalosti z oblasti zemépisu, je The World
Factbook. Stranka poskytuje informace 0 262 uzemich. Ctenaf ma moznost si zobrazit
libovolny stat, 0 kterém se nasledné dozvi, jakou ma vlajku, jak vypada jeho statni
uzemi ataké kde se nachazi v ramci svétové polohy. Déle se jedinec muze docist
0 historickém pozadi dané zemé, zemépisna fakta (zemépisné soufadnice, rozlohu,
s kterymi zemé&mi stat sousedi, v jakém se vyskytuje podnebi, jaka je jeho vertikalni
Clenitost atd.), informace 0 obyvatelich dané¢ zemé (pocet obyvatel statu, narodnost,
etnické skupiny, jazyk, nabozZenstvi, vékovou strukturu, tempo rastu populace atd.),
0 zivotnim prostiedi, 0 statnim zfizeni (napf. jak vypadaji narodni symboly, informace
0 rozdé€leni statni moci), ekonomice (HDP zemé, hlavni exportni oblasti, hlavni vyvozni
komodity atd.), o energii (napt. kolik lidi ma ptipojeni k elektrické energii, jaké jsou
hlavni zdroje vyroby elektiiny, jaké ma dand zemé& zasoby ropy, uhli, zemniho plynu
atd.), o komunikaci (kolik lidi vyuziva internet, jaké jsou v zemi telekomunikaéni
systémy atd.), 0 dopravé (informace 0 letecké, ndmoini, Zelezni¢ni a silni¢ni doprave),
dale o vojenstvi abezpecnosti (napt. jaké jsou vydaje na armadu, jestli je v zemi
povinna vojenska sluzba), posledni sekci tvoii nadnarodni zaleZitosti (napf. zda zemé

vede n¢jaké mezinarodni spory). (cia.gov, 2024)

Vyhodou portalu je, ze jedinec ma moznost najit veskeré podstatné informace
0 dané zemi piehledné na jednom misté. Ciselné tdaje také byvaji pomérné &asto
aktualizovany, takze se nestane, ze by uzivatel nasledné pracoval s neaktualnimi daty.
Stranka je rovnéz velice intuitivni a vSechna data jsou k dispozici v piehledné formé.
Jedinec se také na strance nemusi nikde registrovat. Hlavni nevyhodou webu muze byt,

ze je cely v anglickém jazyce.

Dnesni svét — Vyuziti ve vyuce (https://www.vyuzitivevyuce.cz/)

Vzdélavaci program s ndzvem Dnesni svét vydava inspirativni material, ktery se
zam¢éfuje na podporu vyuky zemeépisu, déjepisu, piirodopisu, vychovy k obcanstvi
a zakladu spolecenskych véd (Dnesni svét, 2024a). Pro vyucujici bude uzitecna zejména
sekce s ndzvem Vyuziti ve vyuce, ktera se zabyva aktualnimi problémy nejen z Ceské
republiky, ale i ze svéta. Na strance je k jednotlivym témattm k dispozici strué¢ny popis,

ve kterém je vysvétleno, cemu se dané téma vénuje. Pokud by jedinci ivodni informace
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ptisly nedostacujici, jsou na strance zminény odkazy, ve kterych je dané téma probirano
hloubéji a podrobnéji. Vyulujici se na strance také docte, v jakych predmétech,
avramci jakych oblasti, se dd4 konkrétni téma probirat. Nechybi ani informace
0 jednotlivych kli¢ovych kompetencich, které v pribéhu probirani tématu budou u zaki
rozvijeny. Kazdy nastinény problém je doplnén také o aktivitu, kterou vyucujici mize
se svou tfidou zrealizovat. Aktivita je pfehledné zpracovana a popsana v PDF souboru,
ktery si ucitel miize zdarma ze stranky stahnout. K dispozici jsou také informace 0 cili,

kterého by u zakt mélo byt dosazeno po dokonceni aktivity. (Dnesni svét, 2024b)

Vyukovy materidl se d4 na strance vyhledavat tematicky, kdy jsou jednotliva
témata rozdélend do deviti sekci na enviromentalni vychovu, geopolitiku, atmosféru,
vodstvo, hospodafstvi, volny cCas, stavbu Zemé&, obyvatelstvo aregiony. Dale web
umoznuje chronologické vyhledavani, u kterého jsou ¢lanky sefazeny od nejnovejsiho
po nejstarsi nebo vyhledavani podle ro¢nikli, kdy jsou témata rozdélena do skupin
pro Sestou az sedmou t¥idu ZS, pro osmou a devatou tfidu ZS a pro stiedni §kolu. Mezi
aktualni témata, kterym se stranky vénuji, patéi napf. Green Deal, Uraz elektiinou,
Konec doby uhelné, SnéZné ara nebo Cas na Zemi. (Dnesni svét, 2024b)

Vyhodami je, Ze je portal zpracovan velice piehledné, veskery material je
k dispozici v cestiné a zdarma. Vyucujici se nemusi na stranku nikde registrovat
a jednoduchym zptGsobem mohou vyuku obohatit 0 aktudlni témata prostiednictvim

vymyslené aktivity nebo jiz pfipravené¢ho pracovniho listu.

CT Edu (https://edu.ceskatelevize.cz/)

Ozvlastnéni vyuky mize piinést také webovy portal Ceské televize s nazvem CT
Edu. Momentalné je na portalu k dispozici 12 095 videi, 666 naméti do vyuky, 3330
pracovnich list, 1108 poradl a 69 edukativnich her, které jsou volné ptistupné vSem
zaktum, rodicim i ucitelim. Veskery obsah je vSak postupné rozsifovan. Materialy jsou
orientovany zejména na zaky od pfedSkolniho v€ku az po stfedni Skolu. Na portalu ma
zastoupeni kazdy vyucovaci predmét, tedy véetné zemepisu, ktery v soucasnosti nabizi
1611 vyukovych videi, kterd jsou rozdélena do 15 témat. Pracovni listy jsou vzdy
propojené se zajimavymi videi, ve kterych se pfevazné nachazi spravné odpovédi
na otazky z pracovnich listl. Délka videi se pohybuje v rozmezi od jedné minuty az
po 25 minut, takZe se nestane, ze by zhlédnuti jednoho videa trvalo celou vyucovaci

hodinu. Diky videu dojde k ozvlastnéni latky, Zaci si budou moci téma 1épe predstavit
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v kontextu, ataké dojde k zapojeni digitalnich technologii ak rozvoji digitalni
kompetence ¢i medidlni gramotnosti. U€itel mize videa vyuZit k riznym vyukovym
ucelim, maze je pouzit K nastinéni nového tématu nebo jimi nahradit ur¢itou pomucku
a udélat tak vyuku nazorngj$i nebo k prohloubeni jiz diive probrané latky, ci

k posouzeni relevantnosti informaci, které se zaci z videa dozvi. (CT Edu, 2024)

Veskery obsah portalu je dostupny v ¢eském jazyce. Stranka plsobi velice
intuitivné a v$e je prehledné roztfizeno do tematickych a prehlednych kategorii, takze
nedojde k tomu, ze by vyucujici nevédél, jak stranku ovladat. Vyhodou rovnéz je, ze
k ziskani kteréhokoliv materialu neni potieba, aby se jedinec na stranku registroval.
Registrace ovSem uzivateli umoziuje si materidly ptidavat do slozek, které si jedinec

muze sam vytvofit dle vlastnich potieb.
10.2.2 Nazorné webové portaly

Podkapitola se bude vénovat webovym portaliim, které mohou ucitel€¢ zemépisu
¢i geografie vyuzit k ndzornému ptiblizeni uréitého tématu, napft. prostiednictvim videt,
map nebo grafil. V podkapitole budou jednotlivé webové portaly propojeny s vyukovym
obsahem v ramci oblasti zemé&pis ¢i geografie vV RVP ZV nebo RVP G, ve kterych by
ucitelé mohli danou webovou stranku pouzit a zakomponovat do daného tématu, ¢imz
by doslo k zapojeni digitalnich technologii do vyuky a u zakt by se timto zplisobem

mohla sndze rozvijet digitdlni kompetence.

EVALUE - European Values in Education (https://atlasofeuropeanvalues.eu/sk/)

Portal EVALUE (Evropské hodnoty ve vzdélavani) nabizi ucitelim a zakiim
zejména stfednich Skol vyukovy a interaktivni materidl v podobé map a graft,
prostiednictvim kterych zobrazuje nazory Evropand na migraci, demokracii, Zivotni
prostfedi, solidaritu a toleranci. Web je dostupny v deviti jazycich, ale CeStina se
mezi nimi nenachazi, k dispozici je ovSem slovenstina, ktera je ze vSech nabizenych
jazykl ceStiné nejpodobnéjsi. Pokud chce vyucujici s portadlem pracovat, nemusi se
do n¢j nijak registrovat. Prace se strankou je rovnéZ velice intuitivni. Pokud by si
vyu€ujici nevédél s portalem rady, muize si pomoct navodnymi videi, ktera jsou
k dispozici na YouTube na kanale snazvem EVALUE, ke kterému je odkaz
na samotnych strankdch EVALUE. VSechna videa jsou v anglickém jazyce, ale
umoziuji zapnuti slovenskych titulkti. Na videich je ndzorn¢ ukézéno, k ¢emu vSemu

a jakym zpiisobem se da portél vyuzit. (EVALUE, 2024)

49


https://atlasofeuropeanvalues.eu/sk/

Na tvodni strance si vyucujici miiZze vybrat, zda chce pracovat se sekei s ndzvem
mapy, tfida nebo materidly. Sekce mapy pod sebou ukryva velké mnozstvi
interaktivnich map, které se zaméfuji na rizna témata, z péti vyse zminénych oblasti.
K dispozici jsou mapy, které prosttednictvim kartogramu zobrazuji, jak podil vybraného
reprezentativniho vzorku lidi v jednotlivych evropskych statech vnima napf. vyznam
prace, rodiny ¢i pratel, zda 1idé souhlasi s tim, ze v sousedstvi nechtéji mit Zadné jiné
rasy, zda povazuji za dulezité, Ze v praci maji dobry plat, zda si mysli, Ze muzi umi lépe
fidit firmy nez zeny. K dispozici je ptes 300 otdzek, ve kterych byl zjistovan hodnotovy
zebticek jednotlivych evropskych narodi. Vyhodou portdlu je, ze umoznuje tridit
respondenty do 25 skupin, napt. na zdklade pohlavi, véku, finan¢niho pfijmu, rodinného
stavu ¢i vzdélani. Dotaznikové Setfeni je napti¢ Evropou provadéno co devét let a prvni
data jsou dostupna za rok 1981. Dalsi vyhodou, kterou portal umoznuje, je funkce

srovnavani zmény nazoru populace na dany problém v ¢ase (Obr. 8). (EVALUE, 2024)

' 2017:Viera v Boha
Umiestnit kurzor na krajinu

1999:Viera v Boha
Umiestnif kurzor na krajinu
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W so.45-7281 W s922-7267
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. T 86.19-99.55 4 e e 86.15-99.60
Podiel l'udi, ktori veria v Boha i Podiel l'udi, ktori veria v Boha a
Miadi fudia Learet  Mladi fudia Learet

Obr. 8: Podil mladych lidi véficich v Boha v letech 1999 a 2017 (EVALUE, 2024)

Druhou sekci je tfida, kterda vyucujicimu umoznuje vytvorit virtudlni tfidu,
ve které si studenti navzajem anonymné mohou zobrazit své nazory a postoje
na ucitelem vybrand témata. Vysledky studentli miize vyucujici nésledné porovnat
s odpovéd'mi obyvatel riznych evropskych zemi nebo skupin ve spole¢nosti. Pi praci
v sekci tiida dochézi k vytvofeni bodového grafu, u kterého si vyucujici sdm muze
vybrat, jaké hodnoty bude u zaka zjiStovat, andsledné¢ je rozmisti na osu x ay.
Na vybér ma ze 17 moznosti, prostfednictvim kterych muze ve tfid¢ zjisStovat nazor
na autoritaistvi, dulezitost demokratick¢ vlady, vnimani etnické hrozby, politickou
diivéru atd. Setfeni miize vyulujici d&lat napii¢ riznymi t¥idami a ziskané vysledky
nasledné porovnavat mezi sebou. (EVALUE, 2024)
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Posledni sekce s nazvem materidly obsahuje ucebni soubory, které vyucujici
muliZze pouzit v ramci svych hodin. Materidly by uciteli mély poskytnout navod, jak
zatadit do vyuky také kontroverzni témata. Téma jednotlivych materialti 1ze vyhledavat
prostfednictvim tfi kritérii, ato podle pfedmétu, tématu nebo podle rozvijenych
zruénosti a postojl. Zrucnost a postoje nabizi 28 moznosti, prostiednictvim kterych by
mélo U zaki dochazet napt. k posileni demokratického mysleni, schopnosti pracovat
ve skupinach, ujasnéni si hodnot ¢i K zvySovani pocitu vlastni odpovédnosti. Mezi
predméty se nachazi ekonomie, obCanskd vychova, geografie, etika a nabozenska
vychova, filozofie a biologie. Ucebni materidly Casto obsahuji dvé verze, jedna je
urc¢ena zaktim a druhd vyucujicimu. Verze pro vyucujici obsahuje detailni popis aktivity
a jednotlivych ukolt, které se v materidlech nachazi. Obohacena je také o kontext
celého tématu a o cile, kterych by mél ucitel, v rdmci probirani daného problému, se

zaky dosahnout. Materialy jsou vSak ve slovensting. (EVALUE, 2024)

Jak bylo zminéno vySe, webovy portdl je urcen zejména zakiim stfednich Skol,
proto se nasledujici odstavec bude vénovat pouze vzdélavacimu obsahu v rdmci RVP G,
do kterého by $la prace s webem zakomponovat. Portal by mohl najit vyuziti zejména
v oblasti s nazvem Socialni prostiedi, konkrétné v ocekavanych vystupech, kdy je
uvedeno, ze zdk ,,zhodnoti na ptikladech dynamiku vyvoje obyvatelstva na Zemi,
geografické, demografické a hospodaiské aspekty plisobici na chovani, pohyb,
rozmisténi a zamé&stnanost obyvatelstva® (MSMT, 2021, s. 35) a,analyzuje hlavni
rasova, etnicka, jazykova, nabozenska, kulturni a politicka specifika s ohledem
na zptisob Zivota a zivotni Groveii v kulturnich regionech svéta® (MSMT, 2021, s. 35).
Prostfednictvim portalu by mohlo u zakt dochazet k procviceni uciva 0 obyvatelstvu,
vramci kterého by zaci probirali ,,zdkladni geografické, demografické, etnické
a hospodaiské charakteristiky” (MSMT, 2021, s. 35). Portal by se dal zakomponovat
také do probirani oblasti Zivotniho prostiedi, ato do o&ekavanych vystupi, kdy zak
,zhodnoti nékterd rizika plisobeni piirodnich a spoleCenskych faktori na Zzivotni
prostiedi na lokélni, regionalni a globalni Grovni* (MSMT, 2021, s. 35) nebo do oblasti
Geografické informace aterénni vyucovani, Ukteré se ocekava, ze zak ,,pouziva
dostupné kartografické produkty a dalsi geografické zdroje dat a informaci v tiSténé
i digitalni podobé pro feSeni geografickych problémi® (MSMT, 2021, s. 36) a,.dte,
interpretuje a sestavuje jednoduché grafy atabulky, analyzuje a interpretuje Ciselné

geografické udaje” (MSMT, 2021, s. 36). Zaci by napt. mohli porovnavat jednotlivé
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mapy, které jsou na portalu k dispozici a hodnotit, jak se odpovédi respondentt 1isi
napti¢ Evropou a diskutovat, co pravdépodobné zapticinilo, Ze 1idé z konkrétnich zemi
odpovidali danym zptsobem. Odpovéedi respondentti by mohli porovnavat také v Case
lety. Zkoumat by mohli také rtiznorodost odpovédi napti¢ v€kovymi skupinami nebo
mezi lidmi s riznou trovni vzdélani. Duvody by mohli davat do kontextu napf. s Zivotni

urovni v dané zemi nebo hodnotami, které dana kultura vyznava.

GAPMINDER (https://www.gapminder.org/)

Hlavnim cilem vzdélavaciho webového portalu Gapminder je vyvadét lidi
Z jejich mylnych globalnich predstav neboli z miskoncepci z oblasti geografie. Aby
stranka mohla pracovat s nejCastéjSimi miskoncepcemi, které se v populaci vyskytuji,
musi nejprve na zakladé dotaznikového Setieni zjistit, jaké minéni 0 urcitych zemich
nebo ndrodech ve spolecnosti panuje. Nasledné na zaklade zjisténych informaci dojde
k porovnani vysledkd se skute¢nymi daty a fakty, diky ¢emuz se muze uréit, které
chybné predstavy mezi lidmi pievladaji, aty se posléze snazi portal na zaklade¢
ovéfenych ¢isel vyvratit. (Gapminder, 2024)

Informace na portalu Gapminder jsou rozdéleny do tii sekci. Prvni sekce nese
nazev Worldview Upgrader a prostiednictvim kvizu vyvadi jedince z miskoncepci.
Kvizy jsou rozdé€leny dle jednotlivych kontinenti na Afriku, Ameriku, Asii a Evropu.
V rdmci jednotlivych kategorii je jedinci umoznéno si udélat kviz, ktery se tyka celého
kontinentu, jeho konkrétni ¢asti nebo pouze jednoho statu. Kromé kontinentt se kvizy
dale vénuji také mylnym ptedstavdm 0 svétové populaci, 0 uprchlicich nebo o cilech
OSN. U kvizu je vyhoda, ze pokud jedinec odpovi Spatn¢, zobrazi se mu, kolik procent
lidi zvolilo stejnou Spatnou odpoveéd’ a také graf, ve kterém je zobrazeno, jak na otazku
odpovédéli lidé z ostatnich zemi. Néasledné kviz zobrazi spravnou odpovéd’ a vysvétli,
pro¢ je zrovna tato moznost spravna. Na webové strance jsou dale k dispozici také
kratké kvizy, které jsou sloZeny z jedné otazky a vénuji se napi. svétové migraci,
ekonomickému ristu, pfipojeni k elektfing, plastim v oceanech, kvalité vzdélani c¢i
globalnimu hladu. U kazdého tématu je opét vysvétleno, ¢eho piesné¢ se dana

v

7e mezi lidmi takova mylna domnénka vznikla. (Gapminder, 2024)
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What happens to the average global
temperature if we halve the annual
net emissions of CO2, today?

It decreases

It stays the same

It keeps increasing

Obr. 9: Ukazka otazky tykajici se globalniho oteplovani (Gapminder, 2024)

Druha sekce nese nazev Animating Data a je tvofena grafy. Bodové grafy, které
na strance nesou nazev Bubbles, umoznuji v ramci jednoho grafu zobrazeni az tii
libovolnych hodnot. Uzivatel si miZe vybrat, ktery zkoumany jev bude sledovat na ose
X, dal§i na ose y anasledné¢ si muze zvolit také hodnotu, kterou bude sledovat
prostiednictvim velikosti jednotlivych boda v grafu. V grafech lze zobrazit velké
mnozstvi informaci z rtiznych oblasti, napt. z ekonomiky, vzd€lani, zivotniho prosttedi,
zdravi, infrastruktury, prace. Uzivatel si rovnéZz miiZe nastavit, U kterych zemi chce
dany jev sledovat, ataké casové obdobi. Vyhodou je, Ze portdl umoziuje zapnuti
animace, ve které lze pozorovat, jak se dany jev ménil od roku 1800 az po soucasnost.
Pokud by si uzivatel nevéd¢l rady, jak s grafy pracovat, je mu k dispozici dvouminutové
navodné video V anglickém jazyce, ve kterém je nazorné vysvétleno, jak lze v grafu

vyuzit veSkeré nabizené funkce. (Gapminder, 2024)

total fertility
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Obr. 10: Graf, ve kterém lze zaroven pozorovat zavislost détské imrtnosti a mnozstvi

déti na jednu Zenu a velikost populace dané zemé (Gapminder, 2024)
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Posledni sekce, prosttednictvim které mize vyucujici zdkiim ndzorné ptiblizit,
jak se zije v raznych zemich po celém svété, se jmenuje Dollar Street. V sekci je
k dispozici pies 180 kategorii, které obsahuji fotky z jednotlivych zemi svéta. Uzivatel
si miiZze zobrazit, jak v daném staté vypadaji zachody, postele, koupelny, pokoj od déti,
kuchyné, jaky lidé pouzivaji zubni kartdcek, hieben na vlasy, jak vypada jejich auto,
jejich nejpouzivanéjsi predmét atd. Uzivatel si opét mulize vybrat, zda si bude chtit
prohlizet fotky z celého svéta, jednotlivych kontinenti nebo z konkrétniho statu.

(Gapminder, 2024)
DOLLAR STREET EH Childrooms v in  Burkina Faso * by income per month @ =
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Obr. 11: Ukazka détského pokojt v Burking Faso (Gapminder, 2024)

Webovy portal miiZze najit uplatnéni v hodinach zemépisu (geografie) na vSech
stupnich vzdélavani. V ramci RVP ZV by portal mohl byt vyuzit v ramci vzdélavaciho
obsahu Geografické informace, zdroje dat, kartografie atopografie v o¢ekavaném
vystupu, kdy zak ,,organizuje a pifiméfené¢ hodnoti geografické informace a zdroje dat
z dostupnych kartografickych produkti a elaboratl, z grafli, diagramii, statistickych
a dalgich informaénich zdroju (MSMT, 2023, s. 76). V ramci vzdélavaciho obsahu
Regiony svéta by se portal mohl zatadit k ocekdvanym Zakovym vystupiim ,,porovnava
a pfiméfen¢ hodnoti polohu, rozlohu, pfirodni, kulturni, spolecenské, politické
a hospodarské pomeéry, zvlastnosti apodobnosti, potencial a bariéry jednotlivych
svétadill,, ocednli, vybranych makroregionii svéta a vybranych (modelovych) stata*
(MSMT, 2023, s. 77) a,zvazuje, jaké zmény ve vybranych regionech svéta nastaly,
nastavaji, mohou nastat a co je pfi¢inou zasadnich zmén v nich® (MSMT, 2023, s. 77).
Uplatnéni nabizi také oblast SpoleCenské a hospodaiské prostiedi, kdy se uzdka
ocekava, ze ,porovnava staty sveéta azajmové integrace stati svéta na zaklade
podobnych a odlisnych znaka“ (MSMT, 2023, s. 78). V ramci RVP G by se dal portal
zatadit do vzdélavacich obsahii Socidlni prostiedi, Regiony a Geografické informace

a terénni vyuéovani (MSMT, 2021, s. 35, 36).
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Jedinou piekazkou, kterda by vyucujicimu mohla branit v pouzivani webu
ve vyuce, by mohlo byt, Ze je cely portal v anglickém jazyce. | ptes to, je jeho pouzivani
pomérné intuitivni a Vv pfipad€ probléml jsou na strance k dispozici videonavody.
Pokud by se vyucujici rozhodl zatadit praci s portadlem do vyuky, mohl by si naptiklad
pfipravit vybrané otazky, které se zabyvaji miskoncepcemi, polozit je zdkiim a nasledné
s nimi diskutovat nad jejichnazory. Po starSich zacich, ktefi by ovladali anglicky jazyk,
ameli by k dispozici pocitac, by mohl ucitel chtit, aby se do portalu registrovali
a nasledné, aby si dé¢lali jednotlivé kvizy a zjistovali, U kterych statii, a ve kterych
oblastech méli mylné piedstavy. Pokud je jedinec do portdlu registrovany, je mu
umoznéno sbirani odznakl za jednotlivé spravné zodpovézené kvizy. U grafii by zase
zaci mohli zkoumat vzdjemnou zavislost jednotlivych témat nebo vyvoj statti v prubchu
let v urcité oblasti. Kazdému zakovi by naptiklad u¢itel mohl ptidélit konkrétni stat, zak
by zjistil pozadované hodnoty, a ndsledn¢ by ve tfidé mohli diskutovat nad zjiSténymi
vysledky. Fotky v sekci Dollar Street by se dali pouzit pii probirani jednotlivych statu,

aby si zaci mohli predstavit, jak se v dané¢ zemi Zije.

Growth Lab — The Atlas of Economic Complexity (https://atlas.cid.harvard.edu/)

Webovy portal s nazvem The Atlas of Economic Complexity nabizi spoustu
grafii a map, prostfednictvim kterych lze zobrazit ekonomickou troven jednotlivych
zemi. Uzivatel si miize vybrat, zda chce prostfednictvim atlasu zobrazit export ¢i import
vybraného statu. Nasledn¢ se mu zobrazi graf s udaji 0 vyvozu ¢i dovozu (Obr. 12).
Data jsou rozdélena do jedenacti kategorii na sluzby, textilie, zemédélstvi, nerosty,
mineraly, kovy, chemikalie, vozy, stroje, elektroniku a ostatni. V kazdé kategorii jsou
vyobrazeny konkrétni produkty, vcetné jejich podilu, ktery tvoifi na vyvozu nebo
dovozu. Portal umoznuje také zobrazit obchodni partnery, tedy oblasti, do kterych dana
zem¢ vyvazi, nebo ze kterych dovazi jednotlivé produkty. Diky ¢asové 0se se muze
uzivatel podivat, jak se ekonomicka situace dané zemé¢, kontinentu nebo celé¢ho svéta

ménila od roku 1996 az po soucasnost. (Growth Lab, 2024)

Na strankach je poskytnut také ekonomicky rozbor dan¢ho statu, ve kterém je
uvedena ekonomicka struktura zemé, dynamika trhu, jaky podil ma zemé na rlstu
globalniho trhu, ekonomicka strategie dané zemé¢ a prtilezitosti ekonomického rlistu
statu. Veskeré informace jsou piehledné zpracovany a doplnény o grafy ¢i tabulky.
Jedinou nevyhodou portalu je, ze je cely v anglickém jazyce a neumoznuje piepnuti
do jazyka jiného. (Growth Lab, 2024)
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Obr. 12: Vyvoz komodit z Ceska do Némecka za rok 2021 (Growth Lab, 2024)

Protoze je cely portal v anglickém jazyce a obsahuje specidlni terminologii, bylo
by jeho pouziti vhodnéjsi az na stfedni Skole. V ramci RVP G by se dal zatadit zejména
do vzdélavaciho obsahu Socidlni prostfedi, ve kterém Zaci probiraji svétové
hospodaistvi (MSMT, 2021, s. 35). Cteni jednotlivych graft atabulek, které jsou
na webovém portalu k dispozici, by se dalo zatadit také do vzdélavaciho obsahu
Geografické informace a terénni vyucovani, kdy se u zaki oc¢ekava, ze budou schopni
&ist a interpretovat grafy a tabulky (MSMT, 2021, s. 36). Ugitel by napiiklad mohl
pro zaky vytvofit pracovni list, ktery by se tykal ekonomiky konkrétniho statu nebo
kontinentu a zaci by se nasledné prostiednictvim portalu Growth Lab snazili najit
spravné odpovédi na jednotlivé otazky. Aktivitaby vSak vyzadovala, aby kazdy zak mél
ptistup k pocitaci. Zajimavé by také mohlo byt, kdyby se zaci rozdélili do péti skupin
a kazdé skupiné by byl piifazen jeden kontinent. Zaci by na portalu zjistovali rizné
zajimavosti 0 kontinentu a nasledné by si je prostfednictvim prezentace mohli navzajem
pfednést. Diky aktivité by se uzdkd kromé kompetence k uceni rozvijela také
kompetence k feSeni problému, komunikativni, socialni a personalni, k podnikavosti

a digitalni.

Solar System Scope (https://www.solarsystemscope.com/)

Solar System Scope je webovy portal, ktery umoziiuje zobrazeni 3D modelu
Slunecni soustavy. Stranka je udélana interaktivné a vzhledem ptipominé pocitatovou
hru. Stranka je v anglickém jazyce, ale vyhodu je, ze samotna aplikace podporuje

¢estinu, tudiz s ni mohou pracovat i ti jedinci, ktefi neovladaji zadny cizi jazyk. Uzivatel
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si v aplikaci mize Slune¢ni soustavu rizné otacek a zobrazovat si jednotlivé planety.
Po kliknuti na libovolnou planetu ji mize prozkoumat. Tato funkce jedinci umoziuje
nahlédnout do zakladnich informaci 0 planeté, jako je jeji rovnikovy primér, hmotnost,
sttedni vzdalenost od Slunce, doba rotace, doba ob¢hu kolem Slunce ¢i povrchova
teplota. K dispozici jsou také informace 0 struktuie planety véetn¢ obrazku, na kterém
jsou popsany jednotlivé vrstvy, ze kterych se dana planeta skladd. Kromé Slunecni
soustavy muze jedinec prostfednictvim portalu sledovat také aktudlni noc¢ni oblohu.
Portal rozezna aktualni polohu jedince, den i pfesny ¢as a na zakladé téchto informaci
zobrazi aktualni obraz oblohy. Uzivatel muze libovolné piepinat mezi dny, hodinami
I polohou a sledovat, jakym zplisobem se no¢ni obloha bude ménit. V nastaveni si
jedinec muze upravit vzhled celé aplikace. MuZe si urcit, zda chce zobrazovat hvézdy
a jejich nazvy, trpasli¢i planety, komety, kosmické lod¢€, ¢ary souhvézdi a spousty
dalsiho. Portal obsahuje také lupu, prostiednictvim které mize jedinec vyhledat
naptiklad konkrétni pozadovanou planetu, kometu ¢i kosmickou lod’. (Inove, 2019)
conTacr us: < f Focobook  ® Newsitter € Embed & o
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Obr. 13: Vzhled webového portalu Solar System Scope (Inove, 2019)
Zajimavosti také je, ze v sekci Explore jsou uzivateli k dispozici papirové
modely jednotlivych planet, konkrétné tii druhy, které jsou rozdéleny dle sloZitosti

vystfihovani. Po vytisknuti zvolené planety si zadci mohou model vystfihnout, slepit

a poskladat, ¢imz si vytvoti vlastni 3D model planety. (Inove, 2019)

Webova stranka umoziiuje uzivateli si aplikaci s 3D modelem Slune¢ni soustavy
stahnout ptimo do pocitace. Podporovana je verze pro Windows i pro Mac. Nasledné
muze jedinec s 3D modelem Slune¢ni soustavy pracovat také offline. Stazeni aplikace je
vsak zpoplatnéné. Zdarma si jedinec muze stdhnout aplikaci do svého mobilniho

telefonu. Pfi praci s portalem se uzivatel nemusi nikam registrovat. (Inove, 2019)
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Webovy portal by mohl najit uplatnéni jak u zakd zékladnich, tak i stiednich
Skol, nebot’ je v cestiné a jeho ovladani plsobi velice intuitivné. Prace se strankou
plusobi rovnéz zabavné a netradi¢né. V ramci RVP ZV by se portal dal zakomponovat
do vzdélavaciho obsahu Prirodni obraz Zemé, kdy se zaci u¢i 0 Zemi, jako 0 vesmirném
t8lese a vysvétluji si zakonitosti, které jsou zptisobeny pohyby Zemé (MSMT, 2023,
S. 76, 77). V ramci RVP G by mohl byt portal vyuzit ve vzdélavacim obsahu Pfirodni
prostfedi, kdy se ocekava, ze zak ,,porovna postaveni Zem¢ ve vesmiru a podstatné
vlastnosti Zemé& s ostatnimi télesy sluneéni soustavy”“ (MSMT, 2021, s. 34).
Prosttednictvim portalu si mohou Zaci nazorn¢ predstavit, jak Slune¢ni soustava vypada

nebo digitalni formou pozorovat no¢ni oblohu.

V ramci vyuky Slune¢ni soustavy by se dala v hodindch vyuzit také stranka
Planet Compare (https://callumprentice.github.io/apps/planet_compare/#), ktera
umoziuje nazorné porovnani velikosti dvou planet slunecni soustavy. Krom¢ planet
muze jedinec porovnavat také velikost Slunce a Mésice. Stranka neni nijak interaktivni
a porovnavani velikosti planet, Slunce a Mésice je jediné, co umoziuje. Diky strance by

si vSak zaci mohli udélat nazornou piedstavu 0 velikosti planet Slunecni soustavy.

COMPARING EARTH WITH MOON
DOUBLE CLICK ON EARTH TO POSITION MOON ON ITS SURFACE

H » 2 % & 2= ® 5 » »

MERCURY VENUS JUPITER SATURN URANUS NEPTUNE PLUTO

Obr. 14: Porovnani velikosti Zemé a Mésice (callumprentice.github.io, 2024)

Population Pyramid (https://www.populationpyramid.net/)

Webova stranka Population Pyramid umoziuje zobrazeni vékové pyramidy
svéta, kontinentu nebo konkrétniho statu. Ucitel prostiednictvim webu muze zaklim
nazorn¢ ukazat vyvoj populace v urcité oblasti a fesit s nimi diivody a disledky daného
jevu. Stranka umoziuje zobrazit pocet lidi a jejich vékovou strukturu za kazdy rok

od roku 1950 az do soucasnosti. Na strance je vyobrazen také graf s vyvojem populace
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od roku 1950 az do roku 2100. Stranka je v anglickém jazyce, takze pokud si uzivatel
bude chtit vyhledat v€kovou strukturu konkrétniho statu, musi jeho nédzev napsat
anglicky. Ciselné tidaje 0 poétu obyvatel je mozno si vyexportovat také do programu

Excel. (populationpyramid.net, 2024)

Web by mohl poslouzit k ndzorné ukazce vyvoje obyvatelstva na zakladnich
i sttednich Skolach. V ramci RVP ZV by vyucujici mohli stranku vyuzit u probirani
vzdélavaciho obsahu Regiony svéta, dale u Spolecenského a hospodarského prostredi,
a u vzdélavaciho obsahu Ceska republika (MSMT, 2023, s. 77—79). V ramci RVP G by
mohl byt vyuZzit zejména ve vzdélavacim obsahu Socialni prostfedi, ve kterém se zaci
vzdélavaji 0 obyvatelstvu, dale ve vzdélavacim obsahu Regiony, v ramci uéiva 0 Ceské
republice, a také ve vzdélavacim obsahu Geografické informace a terénni vyucovani,
kdy si na strance mohou Z4ci cvidit ¢teni a interpretaci graft (MSMT, 2021, s. 35, 36).
Zejména U starSich zakti mize vyucujici vymyslet naptiklad pracovni list, ve kterém by
zaci mohli zkoumat zmény ve vyvoji populace urcité zemé a hledat mozné pti¢iny zmeén
V poCtu obyvatel. Také by mohli diskutovat nad dusledky, které se poji s uréitym typem

vékové pyramidy daného statu.

Zemé Kk svétu (https://www.zemeksvetu.cz/)

Webovy portal Zemé k svétu je uréen pro vzdélavani zakd na druhém stupni
zakladnich $kol. Portdl se zamé¢tuje na tfi aktudlni svétova témata, konkrétné na Zelen
ve méstech a udrzitelnou dopravu, Chudobu anerovnost mezi lidmi a Zachovani
biodiverzity audrzitelného zeméd¢lstvi. Kazdé téma je nastinéno prostiednictvim
animovaného videa, ve kterém vystupuji dvé kreslené postavy Petr a Petra a na zakladé
ptibéhu vysvétluji problém, kterému se dané video vénuje. Ke kazdému tématu je
udélano jedno ¢i dvé videa v délce dvou az péti minut. Videa jsou interaktivni, coz
znamenda, Ze na konci videa musi zaci vybrat jednu z nabizenych moZnosti
a rozhodnout, jak dané video bude pokracovat. P¥ibéh pokracuje i v momenté, kdy zaci
zvoli §patnou odpovéd’. V takovém ptipadé€ jim je ve videu vysvétleno, proc€ zrovna tato
moznost nebyla spravna a na konci jim je znova umoznéno zvolit jinou, tentokrat jiz
spravnou, odpoveéd’. Ke kazdé lekcei jsou zpracovany dalsi materidly, které by vyucujici
V navaznosti na video, mohli pouzit ve své vyuce. K dispozici je ndvod, ve kterém je
vysvétleno, kolik €asu by si mél vyucujici vyhradit na probirani daného tématu,
a pro kterou ttidu by byla latka nejvhodné&jsi. Nechybi ani zafazeni do tematického

celku, prufezovych témat, ¢i klicovych kompetenci, které u zakt budou v prubéhu
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probirani latky rozvijeny. Navod obsahuje detailni popis jednotlivych fazi hodiny,
veetné Casu, ktery by mél ulitel dané fazi se Zaky vénovat. Kromé& navodu jsou
na portale k dispozici €lanky se zajimavymi a aktudlnimi informaci ze svéta, které
S probiranou problematikou souvisi, prostfednictvim kterych si Zaci mohou rozsitit své
znalosti. Déle portdl nabizi vyhotovené prezentace, pracovni listy vcetné jejich
mozného feSeni, ndméty na aktivity ¢i dopliiujici materialy pro ucitele. Veskery material
je k dispozici zdarma a v ¢eském jazyce. Pro zisk materialti se vyucujici na stranku
nemusi ani registrovat. Portdl je zpracovan prehledné, takze orientace v ném je velice

intuitivni. (zemé&ksvétu.cz, 2024)

Portal Zemé k svétu je pro zaky druhého stupné zékladnich skol a v ramci RVP
ZV by se jeho pouziti dalo zatadit do téméf kazdého vzdélavaciho obsahu v ramci
oboru zemépis ¢i geografie. Jak je Vv jednotlivych navodech, které jsou na portalu
k dispozici, napsano, témata se daji zafadit do vzdélavaciho obsahu Geografické
informace, zdroje dat, kartografie a topografie, dale do Regionii svéta, Spolecenského
a hospodatského prostiedi, Zivotniho prostiedi a Ceské republiky. Na portalu je rovnéz
uvedeno, ze krom¢ zemé&pisu by se mohl web vyuzit také v matematice, d&jepise ¢i

vychové k ob¢anstvi. (zemeksvétu.cz, 2024)

Geoportaly pro vyuku geografie (http://geoportaly.hys.cz/index.html)

Webovy portal byl vytvofen studentkou Pfirodovédecké fakulty Univerzity
Karlovy Veronikou Bernhduserovou. Cilem studentky bylo stfedoskolskym ucitelim
geografie zjednodusit orientaci v Ceskych geografickych portalech a poskytnout jim
jednoduchy piehled geoportalii, diky kterému by je snaze a Castéji mohli zapojovat
do své vyuky. Portaly jsou rozdéleny do 19 tematickych celku, tak aby je vyucujici
mohli zapojit do kazdého vzdélavaciho obsahu v ramci RVP G. U kazdého tematického
celku jsou zminény maximalné dva portaly, a to z toho diivodu, aby ucitelé nemuseli
ptili§ dlouho vahat, ktery portal je pro zatazeni do vyuky nejvhodnéjsi. Kromé odkazu
na portal, printscreenu z aplikace a struéného popisu portalu, je uzivateli k dispozici
také hodnotici tabulka, ve které autorka shrnula, co dany portél obsahuje ¢i neobsahuje,
jaky je jeho didakticky piinos, a jak moc je prehledny a esteticky. Web pracuje s 13
riznymi geoportaly, prostiednictvim kterych by vyucujici mohl udélat vyuku geografie
pesttejSi a ndzorng¢jsi. Diky portaliim si ucitel mlze vytvofit vlastni obsah, na kterém
nasledné¢ muaze 1épe vysvétlit probiranou latku. Se samotnymi portaly mohou pracovat

také zaci a zlepSovat se tak ve svych digitalnich kompetencich. (Bernhduserova, 2018)
60


http://geoportaly.hys.cz/index.html

Webova stranka Geoportaly byla vybrana mezi nazorné webové portaly, nebot
jak bylo uvedeno v kapitole 4. 2, s riznymi mapami se zaci setkavaji i v ramci bézného
zivota, ale v prabehu vyuky nebyva kladen pftili§ velky diiraz na jejich praktické vyuziti.
Zaroven, jak jiz bylo zminovédno, by v ramci digitalizace, kterd se promitla také
Vv oblasti geografie, by Zaci méli byt schopni tvofit mapovy digitalni obsah a naucit se

pracovat s geografickymi daty, k cemuz by se stranka Geoportaly dala dobfe vyuzit.

10.3 Portaly zamérené na procvi¢ovani védomosti

Nasledujici podkapitola se bude vénovat webovym portalim, které by zakiim

mély slouzitk opakovani ¢i provétovani spravnosti nau¢eného uciva z oblasti zemépisu.

Seterra (https://www.geoguessr.com/quiz/seterra)

Seterra je online hra, prostfednictvim které muze uzivatel ovétit své znalosti
0 lokalizaci jednotlivych kontinentti, stati, hlavnich mést, zamotrskych tzemi ¢i
rustnych utvart z fyzickogeografické sféry. Kromé lokalizace pojmt do obrysovych
map, nabizi Seterra moznost procvi¢ovani vlajek jednotlivych stat. Seterra nabizi ptes
400 map, které jsou rozdélené do osmi sekci na USA, Severni a Centralni Ameriku,
Jizni Ameriku, Evropu, Asii, Afriku, Australii a Oceénii a svétovou geografii.
Pod kazdou sekci se nachazi spousta map, napf. v sekci svétova geografie si Zaci mohou
prostiednictvim obrysovych map procvicit polohu kontinenti a ocednti, horizontalni
a vertikalni Clenitost, lokalizovat c¢leny OECD, G20 ¢i NATO nebo pfifadit
Kk jednotlivym statim a teritoriim jejich nazev a hlavni mésto. Kazda hra nabizi dva
herni médy. Prvni mod se jmenuje ,,Pin“, coz znamena, Ze Zaci dostanou nazev uzemi
a nasledné ho musi lokalizovat do obrysové mapy a kliknout do mista, 0 kterém si
mysli, ze odpovida zadanému nazvu. Druhy mdéd se jmenuje ,, Type“. V tomto piipadé
se zakim barevné vyobrazi konkrétni izemi, ke kterému nasledné musi napsat spravny
nazev. V obou piipadech hra ptfi odpovidani nabizi tfi pokusy, pokud Zadk nezvladne
spravné odpoveédét ani napotieti, zobrazi se mu spravna odpovéd’. Po dokonceni dané
obrysové mapy se zakiim zobrazi jejich procentualni uspéSnost a také doba trvani hry.
Pokud si zdk ve vybrané mapé€ neni jisty svymi odpovéd'mi, miize zvolit moznost
,Learn®, nasledn¢ mu bude umoznéno klikat na jednotlivd izemi, U kterych se vzdy
zobrazi jejich spravny nazev a tim si jednotlivé nazvy procvicovat. Diky kolonce ,,Show
all names* si zak miuZze zobrazit vSechny nazvy uzemi najednou audit se jejich
lokalizaci. (Geoguessr, 2024)
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Vyhodou je, ze jednotlivé mapy se daji pfepnout do vice nez 40 jazykl, mezi
kterymi se ve vétsin€ piipadl nachdzi také cestina. Pokud se zaci rozhodnou, Ze si diky
hie Seterra upevni své znalosti, nemusi se na stranku nikde registrovat. Pokud se vsak
zaregistruji, bude jim to umoZznéno zcela bezplatné. Diky registraci si ndsledné budou
moci ukladat skore z jednotlivych her a sledovat své posuny. Hru je mozné si stahnout
zdarma také do mobilniho telefonu, kde ji 1ze nasledné hrat také v offline rezimu, takze
k procvi¢ovani védomosti nepotfebuji mit Zaci ani ptipojeni k internetu. (Geoguessr,
2024)

Diky hie se Zaci mohou ucit lokalizovat jednotlivé prvky do obrysovych map
zabavngj§i formou. Pokud by mél kazdy zak ptistup k pocita¢i nebo mobilnimu
telefonu, dala by se hra zatadit i do hodin zemépisu. Zaci by mohli skrze mapy
procvicovat libovolné téma. Vyucujici by si napiiklad mohl vybrat libovolnou mapu,
kterou by zadal za ukol vSem zdkim a ndsledn¢ by mohl ohodnotit ty zaky, ktefi

za nejkratsi cas dosahli nejvétsiho procentualniho skore.
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Obr. 15: Ukézka hry ze sekce Svétova geografie na portalu Seterra (Geoguessr, 2024)
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Kde to sakra? (https://kdetosakra.cz/)

Kde to sakra? je online hra, diky které jedinec mize prozkoumavat mista Ceské
republiky. Hra vyuziva mapového podkladu od Mapy.cz a jeji princip spociva v tom, Ze
se jedinec ocitne na libovolném misté v ramci Ceské republiky, pomoci virtualni
prohlidky si misto mize libovolné prochazet a hledat indikatory, na zékladé kterych
bude moci nasledné lokalizovat svou polohu. V ptipade, Zze jedinec zjisti, kde se
nachdzi, zanese tento bod do mapy a hra posléze vyhodnoti, jak moc piesny jeho tip byl.
V ramci hry si uzivatel mize vybrat z péti moda. V pripadé prvniho modu si jedinec
muze vybrat izemi, v rdmci kterého bude prozkouméavat své okoli. Pozadované tizemi
napiSe do vyhledavace a nasledné se ocitne nékde v okoli zadaného mésta nebo obce.
Pii vybéru druhého a tfetiho modu se jedinec ocitne na libovolném mistng v Ceské
republice anebo na libovolném misté v ramci konkrétniho vybraného kraje. Ctvrty méd
umoziuje jedinci si vybrat konkrétni krajské mésto, u kterého se opét pokusi, co jak
nejpresnéji lokalizovat svou polohu. P4ty mdd nabizi hraci prozkoumani mista jeho
bezprosttedniho okoli na zaklad¢ aktualni polohy zatizeni, na kterém uzivatel hru hraje.
Ve vSech modech si jedinec v uvodu muize vybrat, zda bude hadat lokalitu mista, kde se
v ramci virtualni prohlidky aktudlné nachazi nebo zda bude zjistovat lokalitu mista,
na kterém se objevil ptivodné. Kazda hra obsahuje pét kol a na jejich konci se jedinci
zobrazi celkové skore, jeho celkova primérna presnost v procentech a vzdalenost
od hadaného mista v kilometrech a také mnozstvi bodd, které za dané misto dostal.
Stranka umoznuje hrat hru s az deseti lidmi najednou, ktefi se ke hie pfipoji
prostfednictvim odkazu, ktery vygeneruje jeden z hraca. Nasledné spolu soupeii o to,
kdo dokéaze v urc¢itém Casovém limitua co jak nejpiesnéji urcit lokalitu mista, ve kterém
se hraci ocitli. (Bouchner, 2019)

Vyhodou portidlu je jeho ptehlednost, cesky jazyk a také, Ze po uzivateli
nevyzaduje Zadnou registraci. Vyuzivani stranky je rovnéz zcela zdarma. Diky portalu
mohou Zaci zabavnou formou prozkoumavat znama i neznama mista Ceské republiky.
Webovy portal by rovnéz mohl poslouzit jako vhodna pomiicka do hodiny zemépisu.
V ptipadé, Ze uciteli zlstane na konci hodiny c¢as, muze hru promitat pomoci
dataprojektoru na platno a s zaky hadat, na kterém misté se v ramci Ceské republiky

mohou nachézet.
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Obr. 16: Prostfedi hry Kde t sakra? ‘(‘Bouchner, 2619)
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Geograf.in (https://www.geograf.in/cs/)

Geograf.in je webovy portal, na kterém si zdci mohou procvicovat své znalosti
z riiznych oblasti zemépisu. Na portale je k dispozici osm kategorii, a to Cesko, Evropa,
Asie, Afrika, Amerika, Oceéanie a cely svét. Pod kazdou kategorii se nachdzi n¢kolik
uloh, her a pracovnich listi, které si zaci mohou zdarma vyplnit. Napiiklad v ramci
procvic¢ovani Evropy si Zaci mohou vypracovat ulohy tykajici se stati Evropy, statniho
ziizeni, nabozenstvi, Evropské unie, Schengenského prostoru, Eurozony, Evropského
hospodatského prostoru, hlavnich mést, vlajek, stfedni délky Zivota atd. V ptipad¢, Ze
v ramci uloh vybere zak Spatnou odpovéd’, poskytne mu stranka moznost své feSeni
piehodnotit, rovnéz zakovi poskytne tdaje 0 mnozstvi chyb, které v odpovedi udélal.
Pokud zak ani napotieti nevybere spravnou odpovéd, zobrazi se mu pocet chyb, které
udélal a také odpovedi, které byly spravné. U her si Zaci mohou zvolit, zda je budou hrat
sami, proti pocita¢i nebo se svym kamaraddem, ktery se nasledné¢ musi ke hie online
pfipojit. Za spravné vyplnéné ulohy a vyhrané hry ziskavaji Zaci zlatdky, za které si
nasledné mohou kupovat postavicky do hry. Pokud chce Zak ziskavat zlat'aky, musi byt

na stranku registrovany. (Geograf.in, 2024)

Webovy portal je cely v ¢eském jazyce a veskery obsah je zdarma. Vyhodou
pro zaky rovnéz miize byt, moznost ziskavani zlatdku, coz miZzou brat jako formu
motivace. Portal mohou zaci vyuzivat k opakovani nebo procviceni urc¢ité latky v ramci
domadci ptipravy a upeviiovat si tak své nabyté védomosti. Za hlavni nevyhodu webu
muze byt povazovano, ze jednotlivy obsah se neda rozd¢lit do kategorii dle naro¢nosti

nebo trovné vzdélani zaka.
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Umime zemépis (https://www.umimefakta.cz/zemepis/)

Webovy portdl Umime zemépis funguje na podobném principu jako portél
Geograf.in. K procviceni zemé&pisného obsahu nabizi 17 kategorii, kterymi jsou zemeépis
a pojmy, priroda (fyzicka geografie), svét, Evropa, Afrika, Asie, Jizni Amerika, Severni
Amerika, administrativni déleni CR, priroda CR, politicky systém CR, Slovensko,
Némecko, Rakousko, USA, mapy, pravo a instituce. Obsah se da rozd¢lit také podle
zpusobu, prostfednictvim kterého by mélo u zaka dojit k opakovani. Mohou si vybrat
mezi rozhodovackou, otazkami, slepymi mapami, pexesem, roziazovackou, fazenim
a poznavackou. Pokud by se hry chtélo zG¢astnit vice hra¢li najednou, mohou si vybrat
mezi tipovackou, tymovkou, zadvody nebo odkryvackou. Obsah se da tridit také dle
stupné vzdélani, a to od Ctvrté ttidy zakladni Skoly az po Ctvrty rocnik stfedni Skoly.
Vétsina kvizil je rozdélena do tii kategorii na lehké, sttedni a tézké. V ptipade, Ze zaci
odpovidaji na otazky spravné, dosahuji v jednotlivych tématech urcité irovn¢, za kterou
dostavaji tzv. Stity, coz je mlze motivovat k dosazeni nejvy$siho mozného Stitu.
(Umime to, 2024)

Portal je cely v ¢eském jazyce, a krom& zemépisu umoziuje opakovani také
ceského, anglického a némeckého jazyka, matematiky, chemie, informatiky, déjepisu,
biologie afyziky. Vyhodou portalu je, Ze nabizi velké mnozstvi témat, ktera jsou
zpracovana riznou formou, a také Ze témata lze vyhleddvat pomoci zadani klicovych
slov. Bezplatna verze portalu vSak umoziuje denné odpovédét pouze na urcité mnozstvi
otazek, nasledné jedinec vycerpa denni limit a portal mu nabidne koupi osobni nebo
Skolni licence. Prostfednictvim webové stranky by zaci mohli opakovat urcité téma at’
uz v ramci Skolniho vyucovani nebo domaci ptipravy netradi¢ni a zabavnou formou.

(Umime to, 2024)

Skola s nadhledem (https://www.skolasnadhledem.cz/)

Webovy portal Skola s nadhledem nabizi spoustu online cvieni pro zaky
prvniho a druhého stupné. Cviceni se tykaji Ceského jazyka, cizich jazykli, matematiky,
d&jepisu, chemie, obCanské vychovy izemépisu. V oblasti zemé&pisu jsou zakium
k dispozici tfi druhy aktivit, latku mohou opakovat prostifednictvim pfipravenych videi,
obrazkii nebo poslechu a dale pomoci interaktivniho cvi¢eni nebo testu. Interaktivni
cviceni ma napt. podobu kiizovky, dopliiovani do textu, kvizu, tfidéni, pretahovani ¢i

pexesa. V ramci neplacené verze si zaci mohou filtrovat obsah podle ro¢niki, nikoliv
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vSak podle tematickych celkil. Pokud si zéci chtéji zopakovat konkrétni téma, mohou si
ho vyhledat pomoci klicovych slov, ktera zadaji do kolonky ,,vyhledat cviceni®.
Po dokonCeni aktivity se zakim zobrazi jejich procentudlni celkova uspéSnost
a mnozstvi otazek, které méli spravné ¢i Spatné a moznost zobrazeni spravného feseni.
U chybnych odpovédi vSak nedochéazi k vysvétleni toho, pro¢ je zvolena odpoveéd

Spatné. (skolasnadhledem.cz, 2024)

Portal je cely v ¢eském jazyce anabizi spoustu materidlu, prostfednictvim
kterého si zaci mohou opakovat naucenou latku. Vyhodu piredstavuje také tiidéni
obsahu podle jednotlivych tiid, takZe si Zdci mohou zvolit obtiZnost, kterd jim vyhovuje.
Pouziti webu se da diky mnozstvi materidlii aplikovat na opakovani kteréhokoliv
zemepisn¢ho tematického celku, at uz vramci domaci pfipravy nebo piimo
ve vyucovaci hodin€. V ramci nékterych cviceni nebo aktivit se portdl odkazuje
na pracovni sesity, které nesou nazev Zemépis s nadhledem, coz mtize byt v nekterych

ptipadech vnimano jako nevyhoda (skolasnadhledem.cz, 2024).
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11 Celkové hodnoceni geografickych portala

Celkové hodnoceni portalti vychazelo z kritérii vhodného vyukového portélu,
které byly rozebrany v kapitole 7. U jednotlivych webovych portala doslo k analyze
toho, zda se v nich jednoduse orientovalo, coz souviselo s jejich piehlednosti, dale zda
zakim a ucitelim poskytovaly dostateCnou zpétnou vazbu, zda dané digitalni aktivita
umoznovala zaklim praci jejich vlastnim tempem a také v jakém jazyce byl konkrétni
portal k dispozici. Jazyk portalu byl zminovan zejména z toho diivodu, Ze u vyucujicich,
kteti neovladaji zadny cizi jazyk, by toto kritérium mohlo ovlivnit nasledny vybér
portalu. Rovnéz doslo k analyze toho, zda byl veskery obsah na daném portalu zdarma
¢i nikoliv. Tato kritéria byla zanalyzovana u portalt zaméfenych na tvorbu online
aktivit a u portali zaméfenych na procvicovani védomosti. U nazornych webovych
portali doslo k upraveni hodnoceni, protoze zminéné portaly neslouzi k tvorb¢ aktivity
nebo opakovani, tudiz u nich nemohlo byt hodnoceno zda poskytuji zpétnou vazbu
azda snimi zaci mohou pracovat vlastnim tempem. Z hodnoceni byly vyjmuty
informacni webové portaly, protoze ty maji vyucujicim slouzit pouze k inspiraci,
nikoliv ke tvorb¢ interaktivni aktivity nebo opakovani.

Na zakladé¢ zminénych kritérii doslo u kazdého portalu k jeho celkovému
hodnoceni, v rdmci kterého byla portdlu udélend znadmka. Pokud byl portal shledan
pro pouziti do vyuky jako vyborny, byla mu udélena znamka jedna. Chvalitebny

webovy portal dostal dvojku, dobry trojku, dostatecny ¢tytku a nedostatecny pétku.

V ramci piehlednosti doslo k rozdéleni portalth na velice prehledné, docela
ptehledné, docela nepiehledné a velice neptehledné. U hodnoceni zpétné vazby,
vlastniho tempa a bezplatného obsahu bylo rozhodnuto pouze pomoci ano/ne. Ano bylo
k portalu piidé€leno v piipadé, Ze poskytoval dostate¢nou zpétnou vazbu, umoziioval
praci vlastnim tempem a mél veSkery obsah zdarma. Ne bylo k portalu pfifazeno
Vv ptipadé, Ze portal neposkytoval zpétnou vazbu, neumoznoval praci vlastnim tempem

nebo se za ¢ast jeho obsahu muselo platit.
11.1 Portaly zaméiené na tvorbu online aktivit

V ramci této bakalarské prace bylo vybrano sedm portall, které se zaméiuji
na tvorbu online aktivit, a které se daji vyuzit ve vyuce. K vybéru byly ptidany také dvé
webové stranky, prostiednictvim kterych si vyucujici mohou lehce vytvofit vlastni

originalni a netradi¢ni material do svych hodin.
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Tab. 1: Celkové hodnoceni portalti zamétenych na tvorbu online aktivit

Znamka | Zpétna | Vlastni Veskery Celkova
prehlednosti | vazba | tempo Jazyk obsah , | znamka
bezplatny

Wordwall 1 ano - cestina ne 1
Educaplay 4 ano — angli¢tina | ne 4
Mentimeter 3 ano - angliétina | ne 2
Nearpod 1 ano - anglictina | ne 1
Quizizz 2 ano — anglictina | ne 1
FlexiQuiz 1 ano — anglictina | ne 4
LiveWorksheets | 1 ano ano angliCtina | ne 3
Slidesgo 1 - - anglictina | ne 1
Canva 1 — — cestina ne 1

1 - vyborny, 2 — chvalitebny, 3 — dobry, 4 — dostatecny, 5 — nedostatecny; zdroj: vlastni zpracovani

Z Tab. 1 vyplyva, ze jako velice vyborné pro pouziti do vyuky byly shledany
portaly Wordwall, Nearpod a Quizizz. U portadlu Wordwall je vyhodou, Ze se jako
jediny z portald, které umoziuji tvorbu online aktivity, d4 ptfepnout do ¢eského jazyka.
Tyto portaly rovnéz nabizi dobrou zpétnou vazbu zakim i uciteli a jejich bezplatny
obsah je dostacujici pro bézné pouzivani ve vyuce. Portaly Nearpod a Quizizz rovnéz
disponuji mobilni aplikaci, kterou si zaci mohou zdarma stahnout do svych telefona.
Jako chvalitebny byl ohodnocen portdl Mentimeter. I pfes to, Ze nepisobi pfili§
intuitivné, je vyhodou, ze nabizi spoustu bezplatnych navodul, které vysvétluji, jak
s portdlem pracovat. Za hlavni nevyhodu bylo povazovano, ze bezplatna verze
umoziuje pripojeni pouze 50 uzivateli mési¢n€, coz by pro vyucujiciho nemuselo byt
uplné dostacujici. Znamku 3 dostal portal LiveWorksheets. I ptes to, ze portal ptisobi
velice prehledné a prace s nim je intuitivni, vysledné hodnoceni ovlivnilo zejména
mnozstvi zpétné vazby. Jak bylo u analyzy portalu uvedeno, web Zaky informuje pouze
o odpovédich, které zvolili Spatné, ale nedd jim moZnost zjistit, kterd odpovéd’ byla
spravna, tudiz se zaci ze zpétné vazby nemohou piili§ poucit. Znamka 4 byla ptidélena
portalim Educaplay a FlexiQuiz. Portadl Educaplay neplsobi intuitivné a orientace
v ném je pomérné slozitd. Hlavnim divodem udéleni této znadmky bylo, Ze bezplatna
verze neumoznovala vyucujicimunahlédnout, ve kterych otdzkach zaci chybovali, tudiz
uciteli neposkytovala dostatecnou zpétnou vazbu. Naopak orientace na portalu

FlexiQuiz byla povazovana za velice piehlednou. Portal rovnéz poskytoval dostatecnou

v
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znamky pfi celkovém hodnoceni bylo, ze bezplatna verze umoziiovala pfipojeni pouze
20 lidi mési¢né, coz je pomérné nedostacujici.

U portalt  Wordwall, Educaplay, Mentimeter, Nearpod, Quizizz
a LiveWorksheets bylo vynechdano hodnoceni vlastniho tempa a to z toho diivodu, ze
U zminénych portali si vzdy vyuCujici mlZze nastavit Cas, ktery zaci budou mit
na konkrétni otazku nebo aktivitu. V ptipadé, Ze ucitel vi, Ze aktivita bude realizovana
ve tfidé, ve které jsou Zaci, ktefi nezvladaji rychle ¢ist nebo potiebuji vice ¢asu, mél by
to zohlednit pfi nastavovani Casu.

Pokud se vyucujici rozhodne nékterou ze zminénych stranek pouzit, mél by mit
na paméti, ze vSechny vyse uvedené portaly vyzaduji registraci. Na stranky Educaplay,
Mentimeter, Nearpod, Quizizz a Slidesgo se dalo pfihlasit prosttednictvim uctu Google,
Facebook nebo pies i€et Microsoft, do aplikace Wordwall se dalo pfihlésit skrz Google
ucet. Pokud by se vSak uzivatel nechtél piihlaSovat pfes ani jeden vySe zminény ucet,
na kazdé webové strance byla moznost si vytvofit zcela novy ucet. Portal FlexiQuiz

umoznoval pouze vytvoieni zcela nového uctu.

Specialni kategorii tvofi webové portaly Slidesgo a Canva, které neumoziuji
tvorbu interaktivniho materialu, ale umoznuji ozvlastnéni probirané latky, a proto byly
zafazeny mezi portaly zamétfené na tvorbu online aktivit. U té€chto dvou zminénych
portali nebylo hodnoceno, zda poskytuji zpétnou vazbu a zda umoziuji praci vlastnim
tempem a to z toho divodu, ze nejsou k této aktivité¢ uréeny. Pokud se vyucujici

rozhodne portél Slidesgo nebo Canva pouzit, bude se do ného muset registrovat.
11.2 Webové portaly pro ucitele geografie

Webové portaly, které jsou urceny predevsim ucitelim geografie, byly rozdéleny
do dvou kategorii, a to na informacni a ndzorné webové portaly.

Informaénich portali bylo vybrano $est. Cist& na vyuky zemépisu byly zaméfeny
portaly Zachran Zemé&pis, Zemé&pis na ZS Dambofice, Dnesni svét — Vyuziti ve vyuce
a The World Factbook. Prvni tfi zminéné portaly pifinasi inspiraci na zajimavé
a pfinosné materialy ¢i aktivity, které u¢itelé mohou vyuzit v hodinach zemépisu. Portal
CT Edu nebyl zaméfen pouze na zemépis, ale rovnéZ nabizi spoustu materiald, které
V hodinach zemépisu ur€ité najdou vyuziti. Portal Ve Skole.cz byl zaméfen hodné
vSeobecng, takze by mél vyucujicim slouzit zejména jako inspirace na rtizné interaktivni

weby.
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Vyhodou zminénych portall je, Ze az na The World Factbook, pfinasi veskery
obsah v ¢eském jazyce. Nespornou vyhodou rovnéz je, ze tyto portaly byvaji pravidelné
aktualizovany, takze Ctenafi neustale poskytuji nova data a informace, takze pokud je
vyucujici budou navstévovat pravidelné, mohou na nich nacerpat spoustu inspirace
prosvou vyuku zemépisu ¢i geografie. Dal$i vyhodu muze byt, Ze ani jeden
ze zminénych portalti nevyzaduje pro zptistupnéni obsahu registraci.

Portalt, které by vyucujici mohli vyuzit k ndzorné ukazce probirané latky, bylo

vybrano sedm.

Tab. 2: Hodnoceni nazornych webovych portali pro ucitele

Znamka Veskery Uroveli | Celkova
. . Jazyk obsah A .
prehlednosti . | vzdélani | znamka
bezplatny
Evalue 1 slovenstina | ano SS 1
Gapminder 2 angli¢tina | ano 78, SS 1
Growth Lab 3 angliGtina | ano SS 3
Solar System Scope | 1 Gestina ne 78, SS 2
Pupulation Pyramid | 1 angliGtina | ano 78, SS 2
Zemé k svétu 1 Cestina ano ZS 1
Geoportaly 1 cestina ano SS 1

1 - vyborny, 2 — chvalitebny, 3 — dobry, 4 — dostatecny, 5 — nedostatecny; zdroj: vlastni zpracovani

Jako vyborné pro pouziti do vyuky byly vybrany ctyfi ze zminénych sedmi
webovych portall, konkrétné Evalue, Gapminder, Zemé k svétu a Geoportaly. Tyto
portaly byly ohodnoceny nejlepsi moznou znadmkou, protoze nabizi velké mnozstvi
vyuziti v rdmci jednotlivych hodin zemépisu ¢i geografie. VSechny Ctyii portaly jsou
rovnéz interaktivni, takze neslouzi pouze k nazorné ukazce, ale mohou s nimi pracovat
také zaci. Web od c¢lank, které rozebiraji do hloubky probirané téma, ptes pfipravené
aktivity pro ucitele, pracovni listy, azZ po vypracované prezentace. Podobné tomu je také
u portalu Evalue, ktery uciteli nabizi vypracované vyukové materidly. Vyhodou portéalu
rovnéz je, ze ho muze vyucujici vyuzit k anonymnimu zjiStovani nazorid zaku
V jednotlivych tfidach a nasledné zjisténé informace mezi sebou porovnavat. I pies to,
ze portal Gapminder dostal v hodnoceni pfehlednosti 2, v celkovém hodnoceni obdrzel
1, protoze jeho vyuziti mize byt velice vSestranné. Diky ndvodnym animacim, které
jsou na portalu k dispozici, mize vyucujici s portdlem jednoduse pracovat, i kdyz je
v anglictiné. Portalu Solar System Scope byla udélend 2 z toho divodu, Ze 1ze uplatnit

pouze v ramci jednoho vzd€lavaciho obsahu a navic, pokud by si vyucujici chtéli
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stahnout aplikaci do pocitace, neni jim to umoznéno zdarma. Rovnéz portal Population
Pyramid byl ohodnocen zndmkou 2, a to z toho diivodu, Ze na rozdil od portali, které
byly ohodnoceny 1, nenabizi tolik moznosti vyuziti a prace s nim neni nijak
interaktivni. Jako dobry byl ohodnocen portal Growth Lab. Portal nabizi pomérné hodné
zpusobl vyuziti, ale limitujici v jeho pouzivani by mohl byt anglicky jazyk. Protoze se
portal zabyva ekonomikou jednotlivych stat, kontinentli a svéta, obsahuje spoustu
odbornych vyrazl, u kterych by mohli mit zaci nebo ucitelé problém s porozumeénim.
U vSech sedmi vybranych webovych portalt je vyhodou, ze zadny z nich nevyzaduje
po uzivateli registraci.

U nazornych webovych portali bylo také zhodnoceno, v ramci kterého stupné
vzdélavani by se daly vyuzit. Pro druhy stupeni zékladnich §kol byl urcen pouze portal
Zemé k svétu. VyuZiti na obou stupnich vzdélani by nasly portdly Gapminder, Solar
System Scope a Population Pyramid. Pro stfedni Skoly byly urCeny portaly Evalue,
Growth Lab a Geoportaly. Nasledné¢ byly zminéné portaly zafazeny k urcitému
vzdélavacimu obsahu v ramci RVP ZV nebo RVP G. Nasledujici tabulky (Tab. 3,
Tab. 4) piinasi piehled vzdélavacich obsahi, do kterych by mohli ucitelé praci s danym

webovym portalem zakomponovat.

Tab. 3: Zarazeni nazornych webovych portalt do vzdélavacich obsahit RVP ZV

Solar
System
Scope

Gap-
minder

Population | Zemé k
Pyramid svétu

Geografické informace, zdroje dat,
kartografie a topografie

Prirodni obraz Zemé X

Regiony svéta

Spolecenské a hospodarské prostiredi X X

Zivotni prostredi

X | X [ X | X

Ceska republika

Terénni geograficka vyuka, praxe
a aplikace

Zdroj: vlastni zpracovani

Na zakladnich Skolach by zminéné portadly mohly najit uplatnéni ve vSech

-----

uplatnéni bylo shleddno u portdlu Zemé k svétu, naopak portal Solar System Scope byl

zatazen pouze ke vzdélavacimu obsahu Pfirodni obraz Zemé.
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Tab. 4: Zatazeni nazornych webovych portalt do vzdélavacich obsahti RVP G

Evalue Gap- | Growth SSZLgn Population | Geo-
minder Lab y Pyramid | portaly
Scope

Prirodni prostiredi X X
Socialni prostiedi X X X X
Zivotni prosti-edi X
Regiony X X X
Geografické

informace a terénni X X X X X
vyucovani

Zdroj: vlastni zpracovani

Vybrané webové portaly pro stiedni Skoly by mohly najit uplatnéni v rdmci

vSech vzdélavacich oblasti. Nejlepsi vyuziti by mohla najit stranka s ndzvem

Geoportaly, kterd zobrazovala prehled 13 geoportalt, které byly rozdéleny dle

jednotlivych tematickych celkl. Naopak nejmensi uplatnéni by nasel opét web Solar

System Scope.

11. 3 Portaly zamérené na procvicovani védomosti

Do podkapitoly tykajici se portalli zamétenych na procvicovani védomosti, bylo

vybrano pét portald, které mohou Zzéci vyuzit v rdmci opakovani uciva. Stejné jako

Vv pfedchozich kapitolach bylo u portali hodnoceno, zda jsou piehledné, zda vyzaduji

pii praci s portalem registraci, zda poskytuji zpétnou vazbu a zda je jejich cely obsah

zdarma. Pfi hodnoceni bylo piihlizeno také k tomu, zda portdl umoznoval zakiim

pracovat vlastnim tempem a zda se dal nastavit do ¢eského jazyka.

Tab. 5: Hodnoceni webovych portalti zaméfenych na procvi¢ovani védomosti

. “y s . skery .

Znamka | Zpétna | Vlastni Jazvk V;;s:hy Celkova

piehlednosti | vazba | tempo y , | znamka

bezplatny

Seterra 1 ano ano Cestina | ano 1
Kde to sakra? 1 ano ano Cedtina | ano 3
Geograf.in 2 ano ano Cestina | ano 3
Umime zemépis 2 ano ano Cestina | ne 3
Skola s nadhledem | 2 ano ano Gedtina | ne 2

1 - vyborny, 2 — chvalitebny, 3 — dobry, 4 — dostatecny, 5 — nedostate¢ny; zdroj: vlastni zpracovani
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Z péti uvedenych portalii byl jako vyborny pro opakovani uciva shleddn pouze
portal Seterra a to zejména z toho diivodu, Ze nabizel spoustu obrysovych map, diky
kterym si zaci mohli procvicovat své védomosti. Zaroven byl cely web piehledny
a zakim poskytoval vhodnou zpétnou vazbu. Web Skola s nadhledem byl ohodnocen
jako chvalitebny. Pfi hodnoceni doSlo k zhorSeni znamky proto, Zze web v ramci
bezplatné verze omezoval pouziti nékterych funkci a v nékterych piipadech se
odkazoval na uziti Pracovnich seSitii s nadhledem, coz mtize byt nevyhoda, pokud zak
nema dany seSit k dispozici. Web Kde to sakra? byl ohodnocen jako dobry z toho
diivodu, ze si na ném zaci nemohou ovétit kvalitu svych znalosti. Stranka poslouzi
zakim spiSe jako hra, ve které mohou vyuzit n¢které zeméepisné znalosti, ale jejich
opakovani neni vtomto pfipadé stéZejni. Portdl geograf.in byl rovnéZz ohodnocen
znamkou 3. Ke zhorSeni znamky doslo jiz pfi hodnoceni piehlednosti ato z toho
divodu, Ze stranka neumoznovala filtrovat cviceni dle naro¢nosti. Toto bylo
povazovano také za stéZejni pii celkovém hodnoceni portélu, protoze i kdyz je veskery
obsah na webu k dispozici zdarma, je velice pravdépodobné, Zze néktera cviceni budou
zakam ptipadat pfili§ jednoducha a jind naopak pfili§ slozita, coZ je ndsledné miize
odradit od opakovani dané latky. U portalu Umime zemé&pis doslo k zhorSeni znamky
proto, ze bezplatna verze umozinovala opakovani jen par cvic¢eni a nasledné vyzadovala,
aby si zak koupil placenou verzi nebo se ke cviceni vratit az nasledujici den. Tento fakt
opét muize vést k nezajmu pii opakovani dané latky. Zadny z portali nevyzadoval
pro zpiistupnéni obsahu registraci. Krom¢ stranky Kde to sakra? se lze do zbylych

portalii registrovat a nasledn¢ z ptihlaSeni Cerpat urcité vyhody.
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11 Zavér

V ramci bakalarské prace byla provedena analyza 27 webovych portald,
u kterych doslo k podrobnému rozboru jejich obsahu a zhodnoceni mozného ptinosu
do vyuky. Zminéné portaly byly rozdéleny do tii ¢asti dle uzivatelského vyuziti. Prvni
Cast, kterd byla vénovana webovym portalim zaméfenym na tvorbu online aktivit,
obsahovala sedm portalti, které umoziuji tvorbu interaktivni online aktivity a dva
portaly, diky kterym si vyucujici muze vytvorit vlastni a kreativni material presn¢ dle
potfeb studentii a cili vyuky, které si stanovil. Druha ¢ast byla vénovana webovym
portalim, jejichz vyuziti bylo sméfovano zejména na ucitele. Tato ¢ast byla rozdélena
na ¢ast informacénich webovych portali, v ramci které bylo zminéno Sest webt, které by
vyucujicim mohly slouzit jako inspirace pro zkvalitnéni vyuky. V ramci druhé pod¢asti
bylo uvedeno sedm nazornych webovych portalt, prostfednictvim kterych by vyucujici
mohli udélat vyuku nazorné;si. Posledni cast byla vénovana portalim, které by mohly
slouzit zaktim k opakovani jiz probraného uciva. V této ¢asti byla provedena analyza a

nasledné hodnoceni u péti webovych portalt.

Bakalaiska préace si kladla za cil vytvoftit ptehledny souhrn webovych portali,
ktery by mohl poslouzit jako inspirace ucitelim zemeépisu a geografie. V ramci prace
doslo k vysvétleni toho, pro¢ by se vyucujici méli snazit do svych hodin zapojovat praci
s digitalnimi technologiemi. Nasledné byla provedena analyza vybranych ceskych
a anglickych webovych portal,, ktera byla zakoncena piehlednym ohodnocenim
portali, které byly v ramci prace zminény. Tudiz si myslim, Ze cil, ktery byl na po¢atku
prace vytyCen, byl UspéSn€¢ naplnén. Nyni uz je jen na vyucujicich, jak s danymi
informacemi, které se mohli dozvédét prostfednictvim této bakalaiské prace nalozi,
a zda prace skute¢né poslouzi ke zkvalitnéni zemépisného a geografického vzdélavaciho

obsahu.
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12 Summary

The bachelor thesis focused on an overview of free web portals that teachers
could use in geography classes. In the first part of the thesis, it was explained from
a theoretical point of view what individuals should imagine by the terms web or
learning portal. Furthermore, the division of tutorials according to Burian was
presented. The advantages and disadvantages that are associated with the use of web
portals were not omitted. The selection of criteriathata suitable web portal should meet
was also discussed. Subsequently, the issues related to the development of digital
technologies were outlined. It was mentioned how the development of these
technologies has been reflected in the curriculum documents of primary schools and
grammar schools. The competences and skills that pupils and teachers should acquire
in the digital field were also mentioned. In the following part of the thesis, a total of 27
web portals were presented and divided into three groups based on their purpose.
Within the groups, an analysis of each portal was done. For some of the portals, an
activity was also suggested that could be implemented as part of the portal usage.
Finally, an overall evaluation of all the portals was made, in which they were given a
score from 1 to 5. The overall evaluation was quantified in tables to make it easier to
see and navigate when choosing the most appropriate learning web portal. Only
informative web portals that are mainly for inspiration were excluded from the
evaluation, so they could not be evaluated on the same criteria as portals that provide

interactive activities.

Of the 21 portals that could be used for interactive activity, eleven were rated 1,
four were rated 2, five were rated 3, one was rated 4 and no portal was rated 5.
As already mentioned, the remaining six information portals were not assessed. The
results imply that the thesis provides a fairly comprehensive overview of suitable

learning portals that teachers could include in their geography lessons.

75



Zdroje

BERNHAUSEROVA , Veronika. Geoportdly [online]. Praha: Univerzita Karlova,
Piirodovédecka fakulta, 2018 [cit. 2024-03-21]. Dostupné z: http://geoportaly.hys.cz/

index.html

BERNHAUSEROVA, Veronika aLenka HAVELKOVA. Geografické rozhledy:
Geoportdly do vyuky geografie snadno a rychle. Praha: Ceska geograficka spole¢nost,
2019, 28(4): 20-23. ISSN 1210-3004.

BOUCHNER, Jan. Kde to sakra? [online]. Mapy.cz API, 2019 [cit. 2024-03-25].
Dostupné z: https://kdetosakra.cz/

BURIANOVA, Eva. Matematicky a vyukovy software. [vyd. neuvedeno]. Ostrava:
Ostravska univerzita, Systém celozivotniho vzdélavani Moravskoslezska, 2003b. ISBN

80-7042-867-8.

BURIANOVA, Eva. Wyuziti aplikacnich programii ve vyuce. [vyd. neuvedeno].

Ostrava: Ostravska univerzita, Systém celozivotniho vzdélavani Moravskoslezska,
2003a. ISBN 80-7042-858-9.

CALLUMPRENTICE.GITHUB.IO. Planet Compare [online]. callumprentice.github.io,
2024 [cit. 2024-03-20]. Dostupné z: https://callumprentice.github.io/apps/planet_

compare/

CANVA.COM. Canva [online]. canva.com, 2024 [cit. 2024-03-29]. Dostupné z:

https://www.canva.com/

CELBOVA, Ludmila. KTD: Ceska terminologicka databaze knihovnictvi a informaéni
védy (TDKIV): Vertikdlni portdl [online]. Praha: Narodni knihovna CR, 2003 [cit.
2024-01-19]. Dostupné z: https://aleph.nkp.cz/F/?func=direct&doc_number=00000
0570&local_base=KTD

CENTRUM INFORMATIZACE A VYPOCETNI TECHNIKY. Referenéni ptirucka
portalového rozhrani IS/STAG: Co je to portal [online]. Plzen: Zapadoceska univerzita
— Centrum informace a vypocetni techniky, 2009 [cit. 2024-01-19]. ISBN 978-80-7043-
807-7. Dostupné z: https://helpdesk.zcu.cz/images/a/a4/STAG_Referen%C4%8Dn%C3
%AD_p%C5%99%C3%ADru%C4%8Dka.pdf

76


http://geoportaly.hys.cz/index.html
http://geoportaly.hys.cz/index.html
https://kdetosakra.cz/
https://callumprentice.github.io/apps/planet_compare/
https://callumprentice.github.io/apps/planet_compare/
https://www.canva.com/
https://aleph.nkp.cz/F/?func=direct&doc_number=000000570&local_base=KTD
https://aleph.nkp.cz/F/?func=direct&doc_number=000000570&local_base=KTD
https://helpdesk.zcu.cz/images/a/a4/STAG_Referen%C4%8Dn%C3%AD_p%C5%99%C3%ADru%C4%8Dka.pdf
https://helpdesk.zcu.cz/images/a/a4/STAG_Referen%C4%8Dn%C3%AD_p%C5%99%C3%ADru%C4%8Dka.pdf

CIA.GOV. The World Factbook [online]. CIA.gov, 2024 [cit. 2024-03-14]. Dostupné z:

https://www.cia.gov/the-world-factbook/

CT EDU. CT edu [online]. Ceska televize, 2024 [cit. 2024-03-17]. Dostupné z:

https://edu.ceskatelevize.cz/

DNESNI SVET. Co je Dnesni svét [online]. Terra-klub, 2024a [cit. 2024-03-17].

Dostupné z: https://www.dnesni-svet.cz/uvod/

DNESNI SVET. Wyuziti ve vyuce [onlineg]. Terra-klub, 2024b [cit. 2024-03-17].

Dostupné z: https://www.vyuzitivevyuce.cz/blank-1-2

DOSTAL, Jifi. Vyukové programy. 1. vyd. Olomouc: Univerzita Palackého,
Pedagogicka fakulta, 2011. ISBN 978-80-244-2782-9.

DVORAKOVA, Katefina. Softwarové aplikace pro podporu distancni vyuky [online].
Olomouc: Univerzita Palackého, Prirodovédecka fakulta, 2022 [cit. 2024-03-30].
Dostupné z: https://library.upol.cz/arl-upol/cs/csg/?repo=upolrepo&key=45017609563

EDU.CZ. MSMT zavadi digitdlni kompetence a nové koncipovany obor Informatika do
RVP gymndzii [online]. edu.czz MSMT, 2022 [cit. 2024-02-29]. Dostupné z:
https://www.edu.cz/msmt-zavadi-digitalni-kompetence-a-nove-koncipovany-obor-

informatika-do-rvp-gymnazii/

EDU.CZ. zemeépis (geografie) a digitalni technologie [online]. edu.cz — revize RVP:
MSMT, 2023 [cit. 2024-03-01]. Dostupné z: https://revize.edu.cz/clanky/zemepis-

geografie

EDUCAPLAY.COM. educaplay [online]. edicaplay.com, 2024 [cit. 2024-03-07].

Dostupné z: https://www.educaplay.com/

EGEOGRAFIE.CZ. Koncepce geografického vzdélavani — certifikovana metodika
[online]. eGeografie.cz, 2024 [cit. 2024-03-13]. Dostupné z: https://www.egeografie.cz/

EVALUE. European Values in Education [online]. EVALUE, 2024 [cit. 2024-03-19].

Dostupné z: https://atlasofeuropeanvalues.eu/sk/

FLEXIQUIZ.COM. FlexiQuiz: Powerful online test and quiz maker [online].
flexiquiz.com, 2024 [cit. 2024-03-11]. Dostupné z: https://www.flexiquiz.com/

7


https://www.cia.gov/the-world-factbook/
https://edu.ceskatelevize.cz/
https://www.dnesni-svet.cz/uvod/
https://www.vyuzitivevyuce.cz/blank-1-2
https://library.upol.cz/arl-upol/cs/csg/?repo=upolrepo&key=45017609563
https://www.edu.cz/msmt-zavadi-digitalni-kompetence-a-nove-koncipovany-obor-informatika-do-rvp-gymnazii/
https://www.edu.cz/msmt-zavadi-digitalni-kompetence-a-nove-koncipovany-obor-informatika-do-rvp-gymnazii/
https://revize.edu.cz/clanky/zemepis-geografie
https://revize.edu.cz/clanky/zemepis-geografie
https://www.educaplay.com/
https://www.egeografie.cz/
https://atlasofeuropeanvalues.eu/sk/
https://www.flexiquiz.com/

FRANCOIS, Carol. What is an Education Portal? [online]. EasyTechJunkie, 2024 [cit.
2024-05-15]. Dostupné z: https://www.easytechjunkie.com/what-is-an-education-
portal.htm

FRYC, Jindiich, Zuzana MATUSKOVA, Pavla KATZOVA a kol. Strategie vzdélavaci
politiky Ceské republiky do roku 2030+ [online]. Praha: Ministerstvo $kolstvi, mladeze
a t€¢lovychovy, 2020 [cit. 2024-02-29]. ISBN 978-80-87601-47-1. Dostupné z:
https://www.msmt.cz/uploads/Brozura_S2030_online_CZ.pdf

GAPMINDER. Gapminder [online]. gapminder.org, 2024 [cit. 2024-03-20]. Dostupné
z: https://www.gapminder.org/

GEOGRAF.IN. Zazij radost s geografii — Zabavny zemépis [online]. geograf.in, 2024
[cit. 2024-03-25]. Dostupné z: https://www.geograf.in/cs/

GEOGUESSR. Seterra [online]. Geoguessr, 2024 [cit. 2024-03-25]. Dostupné z:

https://www.seterra.com/#quizzes

GROWTH LAB. The Atlas of Economic Complexity [online]. Harvard University, 2024
[cit. 2024-03-20]. Dostupné z: https://atlas.cid.harvard.edu/

HAUSNER, Milan a kol. "ukové objekty a interaktivni vyucovani. [vyd. neuvedeno].
Liberec: Venkovsky prostor, 2007. ISBN 978-80-903897-0-0.

HAVELKOVA, Lenka a Martin HANUS. Geografické rozhledy: Vyznam rozvoje
mapovych dovednosti ve vyuce. Praha: Ceska geograficka spole¢nost, 2014, 24(3): 14.
ISSN 1210-3004.

HAVELKOVA, Lenka. Geografické rozhledy: Rozuméji Zdci  kartogramu
a kartodiagramu? Praha: Ceska geograficka spolecnost, 2017, 27(2): 24-27. ISSN
1210-3004.

HERBER, Vladimir. Pocitac¢ ve Skole 2019 — sbornik piispévkl: Duveruj, ale proveruj
[online]. Nové Mésto na Moraveé: Gymnazium Vincence Makovského se sportovnimi
tfidami, 2019 [cit. 2024-02-28]. ISBN 978-80-907171-2-1. Dostupné z: https://
www.pocitacveskole.cz/sites/default/files/prispevky/2019/e-sbornik/herber.pdf

78


https://www.easytechjunkie.com/what-is-an-education-portal.htm
https://www.easytechjunkie.com/what-is-an-education-portal.htm
https://www.msmt.cz/uploads/Brozura_S2030_online_CZ.pdf
https://www.gapminder.org/
https://www.geograf.in/cs/
https://www.seterra.com/#quizzes
https://atlas.cid.harvard.edu/
https://www.pocitacveskole.cz/sites/default/files/prispevky/2019/e-sbornik/herber.pdf
https://www.pocitacveskole.cz/sites/default/files/prispevky/2019/e-sbornik/herber.pdf

JAROSOVA, Denisa. Digitdlni kompetence v geografickém vzdélavani: pohled uciteli
strednich skol [online]. Olomouc: Univerzita Palackého, Prirodovédecka fakulta, 2023
[cit. 2024-03-30]. Dostupné z: https://stag.upol.cz/StagPortletsJSR168/PagesDispatcher
Servlet?pp_destElement=%23ssSouboryStudentuDivild_6808&pp_locale=cs&pp_reqTy
pe=render&pp_portlet=souboryStudentuPagesPortlet&pp_page=souboryStudentuDown
loadPage&pp_nameSpace=G10308&soubidno=319754

JEFRENKO, Sergey. Advatages And Disadvantages Of Educational Software [online].
eLearning Industry, 2021 [cit. 2024-02-20]. Dostupné z: https://elearningindustry.com/
educational-software-advantages-and-disadvantages

JELINEK, Filip a Pavla SYKOROVA. Quizizz [online]. Guru ve §kole, 2024 [cit. 2024-

03-08]. Dostupné z: https://www.guruveskole.cz/quizizz/

JOVA, Vladimir. Uvod do pedagogiky. 2. vyd. Brno: Paido, 1995. ISBN 80-85931-06-
0.

LIVEWORKSHEETS.COM. Interactive Worksheets For All Languages and Subjects
[online]. liveworksheets.com, 2024 [cit. 2024-03-29]. Dostupné z: https://www.live

worksheets.com/

MACHATOVA, Martina. Orientace v zékladnich elektronickych informacnich
zdrojich: Vyhledavace a portaly na internetu [online]. Brno: Moravskd zemska
knihovna, 2021 [cit. 2024-01-19]. Dostupné z: https://www.mzk.cz/sites/mzk.cz/
files/souboryMZK/eiz_2 - final_2.pdf

MALIK, Karel. Zemépis na ZS Damborice [online]. Zemmat, 2024 [cit. 2024-03-13].

Dostupné z: https://www.zemmat.cz/home

MENTIMETER.COM. Mentimeter [online]. Mentimeter.com, 2024 [cit. 2024-03-08].

Dostupné z: https://www.mentimeter.com/app/home

MINISTERSTVO SKOLSTVi, MLADEZE A TELOVYCHOVY. Narodni program
rozvoje vzdélavani v Ceské republice: Bild kniha. Praha: Tauris, 2001. ISBN 80-211-
0372-8.

79


https://stag.upol.cz/StagPortletsJSR168/PagesDispatcherServlet?pp_destElement=%23ssSouboryStudentuDivId_6808&pp_locale=cs&pp_reqType=render&pp_portlet=souboryStudentuPagesPortlet&pp_page=souboryStudentuDownloadPage&pp_nameSpace=G10308&soubidno=319754
https://stag.upol.cz/StagPortletsJSR168/PagesDispatcherServlet?pp_destElement=%23ssSouboryStudentuDivId_6808&pp_locale=cs&pp_reqType=render&pp_portlet=souboryStudentuPagesPortlet&pp_page=souboryStudentuDownloadPage&pp_nameSpace=G10308&soubidno=319754
https://stag.upol.cz/StagPortletsJSR168/PagesDispatcherServlet?pp_destElement=%23ssSouboryStudentuDivId_6808&pp_locale=cs&pp_reqType=render&pp_portlet=souboryStudentuPagesPortlet&pp_page=souboryStudentuDownloadPage&pp_nameSpace=G10308&soubidno=319754
https://stag.upol.cz/StagPortletsJSR168/PagesDispatcherServlet?pp_destElement=%23ssSouboryStudentuDivId_6808&pp_locale=cs&pp_reqType=render&pp_portlet=souboryStudentuPagesPortlet&pp_page=souboryStudentuDownloadPage&pp_nameSpace=G10308&soubidno=319754
https://elearningindustry.com/educational-software-advantages-and-disadvantages
https://elearningindustry.com/educational-software-advantages-and-disadvantages
https://www.guruveskole.cz/quizizz/
https://www.liveworksheets.com/
https://www.liveworksheets.com/
https://www.mzk.cz/sites/mzk.cz/files/souboryMZK/eiz_2_-_final_2.pdf
https://www.mzk.cz/sites/mzk.cz/files/souboryMZK/eiz_2_-_final_2.pdf
https://www.zemmat.cz/home
https://www.mentimeter.com/app/home

MSMT. Ramcovy vzdélavaci program pro gymndzia [online]. Praha: MSMT, 2021 [cit.
2024-03-01]. Dostupné z: https://www.edu.cz/msmt-zavadi-digitalni-kompetence-a-

nove-koncipovany-obor-informatika-do-rvp-gymnazii/

MSMT. Ramcovy vzdélavact program pro zdkladni vzdélavani [online]. Praha: MSMT,
2023 [cit. 2024-02-29]. Dostupné z: https://www.edu.cz/rvp-ramcove-vzdelavaci-

programy/ramcovy-vzdelavacici-program-pro-zakladni-vzdelavani-rvp-zv/

NEARPOD.COM. Nearpod: A Renaissance Company [online]. Nearpod.com, 2024
[cit. 2024-06-11]. Dostupné z: https://nearpod.com/

NEUMAIJER, Ondiej. Moderni vyucovani: Vyukové objekty jako pomocnd ruka
ucitelum [online]. Praha: AISIS, 2010, 16(5): 10 [cit. 2024-02-15]. ISSN 1211-6858.

Dostupné z: https://ondrej.neumajer.cz/vyukove-objekty-jako-pomocna-ruka-ucitelum/

NOVOTNA, Marie. Geografické rozhledy: Pozndvdame geografické prostiedi jiznich
Cech pomoci Ndrodniho geoportilu INSPIRE. Praha: Ceska geograficka spoleénost,
2012, 21(3): 10-11. ISSN 1210-3004.

OTAHAL, Jan a Martin JELINEK. Zachrait Zemépis [online]. zachranzemepis.cz, 2024
[cit. 2024-03-13]. Dostupné z: https://zachranzemepis.cz/

OUREDNICEK, Martin a Matéj SOUKUP. Geografické rozhledy: Historickd
populacni data v prostiedi GIS: aplikace do vyuky. Praha: Ceska geograficka
spole¢nost, 2015, 24(5): 16-17. ISSN 1210-3004.

POPULATIONPYRAMID.NET. Population Pyramids of the World from 1950 to 2100
[online].  PopulationPyramid.net, 2024 [cit. 2024-03-21]. Dostupné z:

https://www.populationpyramid.net/

QUIZIZZ.COM. Quizizz [online]. Quizizz.com, 2024 [cit. 2024-03-08]. Dostupné z:

https://quizizz.com/admin

REDECKER, Christine. Evropsky ramec digitilnich kompetenci pedagogii —
DigCompEdu [online]. Praha: Narodni tstav pro vzdélavani, 2018 [cit. 2024-02-29].
ISBN 978-80-7481-214-9. Dostupné z: file:///C:/Users/User/Downloads/evropsky-

ramec-digitalnich-kompetenci-pedagogu-digcompedu.pdf

80


https://www.edu.cz/msmt-zavadi-digitalni-kompetence-a-nove-koncipovany-obor-informatika-do-rvp-gymnazii/
https://www.edu.cz/msmt-zavadi-digitalni-kompetence-a-nove-koncipovany-obor-informatika-do-rvp-gymnazii/
https://www.edu.cz/rvp-ramcove-vzdelavaci-programy/ramcovy-vzdelavacici-program-pro-zakladni-vzdelavani-rvp-zv/
https://www.edu.cz/rvp-ramcove-vzdelavaci-programy/ramcovy-vzdelavacici-program-pro-zakladni-vzdelavani-rvp-zv/
https://nearpod.com/
https://ondrej.neumajer.cz/vyukove-objekty-jako-pomocna-ruka-ucitelum/
https://zachranzemepis.cz/
https://www.populationpyramid.net/
https://quizizz.com/admin
file:///C:/Users/User/Downloads/evropsky-ramec-digitalnich-kompetenci-pedagogu-digcompedu.pdf
file:///C:/Users/User/Downloads/evropsky-ramec-digitalnich-kompetenci-pedagogu-digcompedu.pdf

SKOLASNADHLEDEM.CZ. Skola s nadhledem [online]. Fraus, 2024 [cit. 2024-03-

26]. Dostupné z: https://www.skolasnadhledem.cz/

SLIDESGO.COM. Slidesgo: Create engagine presentations, faster — Free templates for
Google Slides and PowerPoint [online]. Slidesgo.com, 2024 [cit. 2024-03-08].
Dostupné z: https://slidesgo.com/

SOLAR SYSTEM SCOPE. Solar System — free online model of Solar System and Night
sky [online]. Inove, 2019 [cit. 2024-03-20]. Dostupné z: https://www.solarsystem

scope.com/

SMID, Jiti. Moznosti rozvoje digitdlni gramotnosti v oboru Zemépis/Geografie [online].
Podpora rozvoje digitdlni gramotnost, 2024 [cit. 2024-03-01]. Dostupné z:

https://digigram.cz/rozvoj-digitalni-gramotnosti_zemepis-geografie/

STYCH, Piemysl. Geografické rozhledy: Geoinformacni serverové technologie — nové
moznosti pristupu ke geografickym datiim. Praha: Ceska geograficka spole¢nost, 2013,
22(5): 14-15. ISSN 1210-3004.

TAIT, Michael G. Computers, Environment and Urban Systems: Implementing
geoportals: applications of distributed GIS [online]. Elsevier, 2005 [cit. 2024-02-29].
Dostupné z: https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S019897150400047X

UMIME TO. Umime zemépis [online]. Umime to, 2024 [cit. 2024-03-25]. Dostupné z:

https://www.umimefakta.cz/zemepis/

VALIKOVA, Veronika. Moznosti zapojent informacnich technologii do vyuky zemépisu
na strednich skolach [online]. Brno: Masarykova univerzita, Pfirodovédecka fakulta,
2022 [cit. 2024-03-30]. Dostupné z: https://is.muni.cz/th/zizwd/Valikova_diplomova_
prace.pdf

VESKOLE.CZ. Ve skole.cz [online]. veskole.cz, 2024 [cit. 2024-03-14]. Dostupné z:

https://www.veskole.cz/

VUGTK. Terminologicka komise CUZK — Terminologicky slovnik zemé&méfictvi
a katastru nemovitosti: Geoportal [online]. Zdiby: Vyzkumny ustav geodeticky,
topograficky a kartograficky, 2020 [cit. 2024-02-26]. Dostupné z: http://www.
slovnikcuzk.eu/termin.php?&tid=7300&I=geoportal

81


https://www.skolasnadhledem.cz/
https://slidesgo.com/
https://www.solarsystemscope.com/
https://www.solarsystemscope.com/
https://digigram.cz/rozvoj-digitalni-gramotnosti_zemepis-geografie/
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S019897150400047X
https://www.umimefakta.cz/zemepis/
https://is.muni.cz/‌th/zizwd/‌Valikova_‌diplomova_‌prace.pdf
https://is.muni.cz/‌th/zizwd/‌Valikova_‌diplomova_‌prace.pdf
https://www.veskole.cz/
http://www.slovnikcuzk.eu/termin.php?&tid=7300&l=geoportal
http://www.slovnikcuzk.eu/termin.php?&tid=7300&l=geoportal

WORDWALL.NET. Wordwall: Tvorte své lekce lépe a rychleji [online]. Wordwall.net,
2024 [cit. 2024-03-07]. Dostupné z: https://wordwall.net/cs

ZEMEKSVETU.CZ. Zemé k svétu [online]. ADRA — Zemé k svétu, 2024 [cit. 2024-03-

21]. Dostupné z: https://www.zemeksvetu.cz/

ZOUNEK, Jiii, Libor JUHANAK, Hana STAUDKOVA, Jiti POLACEK. E-learning:
uceni (se) s digitalnimi technologiemi. 2. vyd. Praha: Wolters Kluwer CR, 2021. ISBN
978-80-7676-175-9.

ZOUNEK, Jitfi. E-learning — jedna z podob uceni v moderni spolecnosti. 1. vyd. Brno:
Masarykova univerzita, 2009. ISBN 978-80-210-5123-2.

82


https://wordwall.net/cs
https://www.zemeksvetu.cz/

