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Programovaci jazyky pro tvorbu webu

Programming languages for web development

Souhrn

Cilem bakalatské prace je piedstaveni problematiky tvorby webovych prezentaci
s vyuzitim specifickych modernich programovacich jazykd. Zaméfuje se na porovnani
riznych vybranych existujicich jazyk, historii jejich vzniku, vyhody a nevyhody a ukazku
¢asti kodu.

Teoreticka Cast prace se zaméfuje na téma webovych stranek a problematiku od
zacatku internetu, pres sluzbu World Wide Web az po zakladni stavebni kamen webu,
jazyk HTML. Dale stru¢né piedstavuje jednotlivé skriptovaci technologie pro tvorbu
webovych aplikaci od jejich zrodu po soucasny stav. Mimo jiné bude teoreticka ¢ast prace
obsahovat ukazku tvorby, tj. psani, kodu. V nasledujici kapitole je hlavnim pilifem této
prace vybér jedné z technologii, v tomto piipadé skriptovaciho programovaciho jazyka
PHP (Hypertext Preprocessor). V neposledni fadé prace detailné popisuje fungovani
tohoto jazyka.

V praktické Casti je pro demonstraci vytvofena ukédzka programovaciho jazyka
PHP, v naSem piipad¢ se jedna o dynamickou webovou stranku. Prace obsahuje také
predstaveni, popis a vyuziti sekundarniho softwaru, bez kterého by demonstrace nemohla

byt vytvorena.

Summary

The aim of this thesis is to introduce the issue of creating websites using specific
modern programming languages. It focuses on the comparison of various selected existing
languages, the history of their origin, advantages and disadvantages, syntax, sample code.

The theoretical part of work focuses on the topic of the website and the issues from
the beginnings of the Internet via the World Wide Web to the basic building block of the
Web, Hypertext Markup Language. It also briefly presents the different scripting



technologies for building Web applications from their birth to the current state. Among
other things, the theoretical part of the paper includes sample code. The following chapter
is the main pillar of this work and selects one of the technologies, in this case, a scripting
programming language PHP (Hypertext Preprocessor). Finally, it describes in detail this
functioning of the language.

In the practical part, a sample of PHP programming language is created for
demonstration, in this example, a dynamic website. The work also includes performances,
description and use of secondary software, without which the demonstrations could not be
created.

Klic¢ova slova: Programovaci jazyk, www, PHP, ASP.NET, Ruby, Python, HTML

Keywords: Programming language, www, PHP, ASP.NET, Ruby, Python, HTML



L6270 OO 7
Cil prace @ MELOAIKA ...ovvvviiiiiiiiie e 8
2.1. (0 11 o) Lo PRSP 8
2.2. IMELOTIKA. ... 8
Piehled feSené problematiky .........ccocveiiiiiiiiiiiniici e 9
3.1. WV e 9
3.1.1L Uniform ResSSOUrce LOCALON .........ccoviieieiniieiecseeese s 9
3.1.2. HyperText Markup LangUagE .........ccooververierininineseeeeeees s 10
3.1.3. HyperText Transfer ProtoCol...........cccooieiiiiniiiiiiecee e 10
3.1.4. WWW server a WWW KHENE..........coooiiiiiiiceeee e 11
3.14.1. WWW SBIVET ... 11

3.14.2. WWW KIENE ...t 11

3.15. Grafika Pro WWW ......ouoiiiiiiieee e 12
3.15.1. Staticka grafika pro World Wide Web...........cccccoviiiiiiinnns 12

3.1.5.2. Dynamicka grafika pro World Wide Web ..........ccceriiieennn. 13

3.1.6. DAIET SRIMULT ... s 13
3.2. HTIML e 13
3.2.1. HISTOMIE oo 15
3.2.1.1L VEBIZE ..o 15

3.2.2. Editor pro grafiku HTML ..o 16
3.3. Programovaci skriptovaci JAZYK ..........cccooiiiiiiiiiiiiseeesee e 16
3.3.1. Charakteristika programovaciho skriptovaciho jazyka ..........c.ccccoeeennn. 17
3.3.1.1L INAEX TIOBE ..ot 17

3.3.2. ASPINET L 17
3.3.2.1 HISTOMIE. ... 18

3.3.2.2. VIhOAY ..o 18

3.3.2.3. NEVYhOAY ..o 19

3.3.3. RUBDY s 19
3.3.3.1L. HISTOMTE. ..o 19

3.3.3.2. VIhOAY ..o 20



6.

3.3.4. PIL. ettt ere s 20
3341 HISTOTIE .. 21

3.34.2 VPHOAY ..t 21

3.343 NEVYNOAY .ot enes 21

3.3.5. PYENON ...t e 22
3351 HISTOMIE ...t 22

3.35.2 VPHOAY ..t 23

3.353 NEVYROAY ..ot enes 23

3.3.6. JAV s 23
3.3.6.1 [ 1T (0] 1= SRR 23

3.3.6.2 VYHOAY ..ot 24

3.3.6.3 NEVYHOAY ..o 24

3.36.4 VBIZE .o 24

PH P ettt bt e et b 26
4.1. HISTOTIE ..ttt et sttt eneas 27
4.2. VYROAY ottt ettt 28
4.3. NEVYIOAY ..ot 29
Vlastni webova dOKUMENTACE ......ecviviiiiiiieiiiiie e 30
5.1. ChAraKEEIISIKA. ... ...eiveieieiieiieeie e s 30
5.2. SEIUKLURA WEDU.....c.eiiiiiicce e 30
5.2.1. I Y 11 | PSPPI 31
5.2.2. Obsah vytvoreného piikladu..........ccoccoiiiviiiiiiiiii e, 32
5.2.3. HTML STTUKEUI@. ... 32
5.3. Hlavni prvek PHP ......oooi e 36
5.4. Sekundarni SOFtWATE ........cvvviiiiiii e 39
0 T Y 111 | OO 39
54.2. PRPMYSQL ... 39
54.3. AAPACNIE ... 41
5.4.4. 0 1 0] ST PP 41
5.5. S = J SRR 43
Zhodnoceni VYSIEAKU .......cocvviiiiiii e 44



8. Zdroje
8.1.
8.2.

Tisténé publikované dokumenty

Elektronické zdroje



Seznam obrazku

Obrazek 1:
Obrazek 2:
Obrazek 3:
Obrazek 4:
Obrazek 5:
Obrazek 6:
Obrazek 7:
Obrazek 8:

Obrazek 9:

Vazby mezi WWW klientem @ WWW SEIVEIem .........ccccovvveiineeiininsininiennens 12
Ukézka architektury jazyka HTML ........cccooooiiiiiiiiiec e 14
Ukéazka hlavnich poloZek Webu .........ccccviiiiiiiiiiiiici e 31
Graficky layout webovych stranek..........ccccovviiiiiiiiiini e 32
Grafické zndzornéni dynamick€ého prvku ........cccooeviiiiiiiiiiiie 37
Znazornéni prostiedi phpMyAdMIN........ccceiiiiiiiiiiiie e 41
Ukazka editoru Sublime TeXt 3........coiiiiiiiiieiieiieeseeee e 42
Celkovy vzhled webovych dynamickych stranek...........ccccoveiiiiiiiiiiicns 42
SEO OPtMALIZACE .......eeiiiieiieiiieiiie ettt 43



1. Uvod

Clovék je tvor velmi vynalézavy a postupem &asu zdokonaluje nejen sam sebe, ale
I véci, které jemu a jeho okoli usnadiuji zivot. Tento fakt nam potvrdil vyvoj lidstva
a techniky. Slovo technika je z feckého ,,techné”, coz znamena femeslo. Jiz v antické dobé
dochazelo v riznych femeslech nejen k modernizaci, ale i vyvoji riznych forem
provazanosti lidstva. Lidstvo se posunulo kuptfedu a vyvijely se rizné mechanismy, které

se stale zdokonalovaly jak svou slozitosti, tak pouzitou technologii.

Jak se lidska spole¢nost vyvijela, zacala se rozSifovat do riznych kouti svéta
a vzdalenost mezi jednotlivymi lidmi se zvétSovala. Nejdiive stacila posta ¢i dostavniky,
postupem casu telefon a nakonec byla vzdalenost tak neanosna a pozadavky natolik
vysoké, ze se lidé vybaveni modernimi vypocetnimi technologiemi snazili propojit svét
sitémi, které funguji na bazi uzivatelskych uzli. Tak vznikla prvni pocitacova celosvétova
sit ARPANET v roce 1969. Béhem nésledujicich let se ptidavaly dalsi uzly, az se
Z ptivodniho jednoduchého projektu stala komplikovand globalni ,,sit” siti“, kterd se dnes
nazyva Internet. Tim vznikl dal$i prostor pro rozvoj lidské vynalézavosti a s tim spojené
sluzby jako WWW ¢i Email. Masivni rozsifeni téchto technologii a sluzeb vyneslo
navrchol webové aplikace, které spojily uzivatele po celém svété vic, nez si kdo na pocatku
dokézal predstavit. Nejveétsi podil na soufasné dominanci webovych aplikaci ma
znaCkovaci jazyk HTML. Dnes se k témto technologiim fadi pojmy ze svéta

programovacich skriptovacich jazyku, jako PHP, ASP.NET, Ruby, Python a mnoh¢é dalsi.

Duvodem volby tématu této bakalatské prace bylo Siroké pole pisobnosti a rozsah
problematiky, ktery je do jisté miry nevycerpatelny. Kazdym dnem pfichazi na svét nové
technologie, napady a rizna vylepSeni piedeslych verzi. Ty posouvaji nejen tento smér, ale
celkové lidské poznani o kus dale, pficemz dochazi ke zméné vyznamnych paradigmat
zivotnich postojii. Tématika informatiky a informacnich technologii je nejen zajimava, ale

S ohledem na dne$ni dobu také velmi aktualni.



2. Cil prace a metodika

2.1. Cil prace

Bakalarska prace je zaméfena na oblast tvorby webovych prezentaci s vyuZzitim
modernich programovacich jazyka k tomu ur¢enych. Hlavnim cilem je porovnat existujici
programovaci jazyky a na ukazkové aplikaci demonstrovat vlastnosti jednoho z téchto

jazykda.

2.2. Metodika

Prvni ¢ast prace je zaméfena na vysvétleni pojmi a zakladnich charakteristik.
Studuje a analyzuje informac¢ni zdroje. Na zakladé syntézy zjisténych teoretickych
poznatkii budou shrnuty klady a zapory jednotlivych jazykd, jejich popis a porovnani.
Informace pottebné pro prvni ¢ast prace byly ziskany S pomoci sekundarnich zdroju

odborné literatury.

Jednotlivé technologie jsou v praci prezentovany v nasledujici struktufe: na Gvod je
programovaci jazyk pifedstaven, poté nasleduje vizualizace kodu jazyka, u kterych by
¢tenat mél vidét jak rozdilnost, tak zaroven podobné ¢i shodné znaky. Nasledné Index
TIOBE reprezentujici uzivatelské preference. Prezentace jazyka dale obsahuje historii,
piehled vyhod i nevyhod dané technologie. Ke konci teoretické prace je vénovana veétsi

pozornost jazyku PHP, ktery je vybranou technologii pro praktickou ukazku.

V druhé casti prace je zvolen jeden z jazykd, ktery bude vyuzit pro tvorbu
ukazkové aplikace. Ta bude demonstrovat jeho vlastnosti a moznosti vyuziti. Na zavér
dojde k prezentaci sekundarniho softwaru, ktery je pro vytvofeni demonstrativni ukazky

nezbytny.
Vlastni zavér prace patii zhodnoceni a bilancovani jednotlivych udajt a poznatki.

Prace by méla slouzit jako zdroj informaci pro ctenare, kterym by pomohla

v orientaci v dané tématice a pfiblizila jim dany problém.



3. Prehled resené problematiky

Obsahem této ¢asti prace je definovat WWW, HTML, charakterizovat programovaci

skriptovaci jazyk, index TIOBE a popsat jednotlivé typy jazykt.

3.1. Www
Podle Perryho (1996, str. 18) reprezentuje World Wide Web, W3 nebo jen

samostatné Web sluzbu internetu zalozenou na Hypertextu. Casto dochazi ke ztotoznéni
WWW se samotnym internetem, coz je zakladni chyba, nebot WWW je jeho pouhym

nastrojem.

Hlavenka (2002, str. 8) blize popisuje World Wide Web, jehoz zrod se vaze
s rokem 1989. Zakladatelem této sluzby byl Tim Berners- Lee. Tento Brit vytvoiil WWW
pfi svém pusobeni v CERNu (Evropskéd organizace pro jaderny vyzkum) a zaslouzil se
o dalsi uspéchy na poli informatiky a informacnich technologii. V roce 1994 zalozil
Consorcium W3C, které se zabyva Sirokym spektrem otazek kolem popularniho webu od
jazyka HTML, protokolu HTTP az po feSeni grafickych otazek. Pro tuto praci je vSak

vvvvvv

Hlavenka (2002, str. 2) uvadi, ze 0 WWW, se zprvu uvazovalo jen jako o sluzbé
pro zpiistupnéni textu. Podpora grafiky se objevila az roku 1993. Prezentacni schopnosti
WWW vsak byly pocate¢nim obdobi slabé. Celkovou ideou WWW bylo vytvotit pouhé
dil¢i sluzby. V soucasnosti je tento pohled zménén a WWW piedstavuje globalniho
giganta. Podporuje celou fadu formatd. Dnes jiz ma velmi dobré prezentacni schopnost
a dokonce tvoii platformu pro poskytovani jinych sluzeb. Nabizi vyhledavani a ucinné

spolupracuje s vazbami mezi jednotlivymi aplikacemi.

Zéakladnimi technologiemi WWW jsou:
1. Uniform Resource Locator (URL)
2. HyperText Markup Language (HTML)
3. Hypertext Transfer Protocol (HTTP)

3.1.1. Uniform Resource Locator
Perry (1996, str. 28) nas blize informuje o pojmu URL, zkratce vytvofené z jiz

zminovaného nazvu Uniform Resource Locator. URL je prostfedek pro nalezeni jiného



pocitace na Webu. Standardni URL se sklada z téchto ¢asti: pfenosového formatu, nazvu
hostitele a cesty. Obecny tvar URL je: protokol, uzel a jméno. Protokol tika, jakym
zpusobem ma byt k objektu pfistupovano. Uzel je symbolické, spiSe standardni doménové
jméno, na kterém se objekt nachazi. Jméno ptedstavuje ndzev objektu vCetné pristupoveé
cesty. URL je tedy fetézec znakd, ktery definuje strukturu. Specifikuje umisténi informaci

na Internetu a ukazuje cestu k témto informacim.

3.1.2. HyperText Markup Language
Pisek (2001, str. 12) prezentuje HTML jako znackovaci jazyk, ktery je uréeny pro
tvorbu www dokumenti. Sklada se ze souboru znacek, které se déli na parové, neparové

a specialni.

Pisek (2001, str. 17) definuje strukturu HTML dokumentu, ktera vypada
nasledovné: Znacka <html> zacind a konc¢i obsah celého dokumentu. Hlavicka (header)
<head> obsahuje a definuje technické udaje, jako je titulek <Title>, kddovani, metadata,
ktera se specializuji na: klicova slova, informace o autorovi a typu kodovani, obsahuje
I jiné znacky, napf. link apod. T¢lo (body) <body> piedstavuje télo dokumentu. Slouzi

k zobrazovani veskerého obsahu stranky. VSechny uvedené znacky, tzv. tagy, jsou parové.

3.1.3. Hypertext Transfer Protocol

Ullman (2004, str. 121) oznacuje HTTP jako vyménny protokol, tzv. srdce WWW.
Jedna se o vazbu mezi klienty a servery. Kdykoli klient pozada prohlize¢ o sluzbu, obdrzi
odpoveéd’. Vyuziva transportni sluzby protokolu TCP, tj. nejpouzivanéjsiho internetového

transportniho protokolu.
Metody HTTP:

GET podle autora Prochazky (2012, str. 91) ptedstavuje pozadavek klienta na
poskytnutit WWW stranek. Umoziiuje i pfedavat parametry a hodnoty do PHP skripta.

POST posila data na webovy server, jak uvadi Prochazka (2012, str. 91). Pouziva
se pii praci s formulafi pro zasilani odpovédi, které maji byt dale zpracovany. Ma efektivni

provazani s metodou GET.

HEAD je pozadavek na zaslani hlavicky WWW stranek.
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3.1.4. WWW server a WWW klient
World Wide Web vychazi z architektury Klient/Server, jenz piedpoklada délbu
prace:
e Server (WWW server)
e Klient (WWW prohlize¢, browser)

3.1.4.1. WWW server
Hlavenka (2002, str. 7) nam piiblizuje termin WWW serveru a nasledovné:

»Pocita¢ umisteny v siti Internet, ktery obsahuje data, z nichz jsou sestaveny webové

stranky, a ktery je na zadost poskytuje uzivatelum (klientiim) webu *.
Kazda odpovéd’ ma vlastni oznaceni:

1xx — informativni odpovéd’, zalezi na dané aplikaci.

2xX — 200 kladna odpovéd (ok), 201 Created (vytvoreno), 202 Accepted
(akceptovano).

3xx — ocekava dalsi aktivitu ze strany klienta

4xxX — chyba na stran¢ klienta, hlasi néjaky problém — 400 Bad regest (chybny
pozadavek), 401 Unauthorized (neautorizovany piistup), 403 Forbidden (pfistup zamitnut),
404 Not found (objekt nenalezen).

5xX — chyba na strané¢ serveru, hlasi problém — 501 Not implemented

(neimplementovano), 503 Service unavailable (sluzba nedostupna).

3.1.4.2. WWW klient
Jedna se o software nebo program, ktery je instalovany na lokalnim pocitaci nebo

mobilnim zafizeni. Tento tzv. Klient zasila pozadavek na vzdaleny program, tim se mysli
WWW server. Tento server je odpovédny za vyfizeni pozadavkl klienti. Klient se poté
rozhoduje o zobrazeni objekti riznych typtu vétsSinou podle svych moznosti. U nékterych
formati zvladne zpracovani Gplné sam. Pokud to sam nezvladne, voli si klient pomocny
externi program, vétSinou helper nebo nesamostatny modul plug-in. Dnesni klienti
dovedou pracovat v pozici klienta dalsich sluzeb, kterou je napt. FTP. Jedna se o protokol,

jehoz prace je pfenaseni soubord mezi pocitaci (Management Mania, 2013).
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Obrazek 1: Vazby mezi WWW klientem a WWW serverem

Klient/Server ‘
pozadavek
_.»

zpracovani

—

Zpracovana

data

e A

Zdroj: http://boss.ped.muni.cz/vyuka/material/puvodni/software.htm

Technologie na strané¢ klienta jsou rozdélené do tii skupin. Prvni ze skupin je
skupina statickych technologii. Sem patii XHTML a CSS, kter¢ si piedstavime v kapitole
3.1.5.1. Dals8i skupinu tvoii dynamické technologie, pfedev§im DHTML. Jednd se
0 dynamické HTML, které zahrnuje riizné technologie a zaroven popisuje, jak spolu tyto
rizné technologie funguji. V ramci dynamickych technologii najdeme jest¢ Flash (viz
kapitola 3.1.5.1.). Stranou od vySe popsanych skupin se nachdazi HTMLS5 tvofici

samostatnou vétev.

Na strané serveru jsou znamymi technologiemi piedevsim PHP, ASP.NET a JSP.
Do této oblasti serveru spada i skupina, kterou Ize pojmenovat jako skupinu databaze.

V této skupiné se nachazeji MySQL, MS SQL server a v neposledni fadé také PostgreSQL.

3.1.5. Grafika pro WWW

3.1.5.1. Staticka grafika pro World Wide Web
Staticka grafika v sobé zahrnuje podle Schafera (2009 str. 199) piedevsim formaty

JPEG, GIF, PNG, CSS atd. Dale ji rozdélujeme podle jejiho vyuziti v grafice. Jako priklad
1ze uvést soubory pro fotky jpg, jpeg. Na jednoduchou grafiku pak spiSe pouzivame
formaty GIF a PNG. Staticka grafika také vyuziva tzv. editory. Jedna se piedevs§im
0 Adobe photoshop, GIMP a Zoner photoshop.

Schafer (2009, str. 199) rovnéz poukazuje na vyhody vySe zminénych formata.
Mezi vyhody formatu JPEG patii predevsim jeho vlastnost pro fotografie a formaty
podobného charakteru. Dalsi vyhodou je vyborny a plynuly pfechod barev, nastavitelna
kvalita a velikost obrazku. Oproti tomu je hlavni nevyhodou zkresleni grafické informace.
Dale je pouzivan format GIF, jenz zvlada obrazky s pfevazné ostrymi ptechody barev,

jakymi jsou napf. loga a kresby. Nevyhodou je predev§im omezeny pocet barev, nebot’ GIF
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dokaze rozlisit max. 265 barev. PNG je velmi univerzalni format, ktery navic neni
kompromitovan ztratou kvality grafického objektu. Nevyhoda tohoto formatu spociva

Vv absenci tvorby animaci.

3.1.5.2. Dynamicka grafika pro World Wide Web
Schafer (2009, str. 198) nam ptiblizuje animovany GIF, ktery se stal nepsanym

standardem pro mala kratka videa bez zvuku. Ovladl misto na trhu koncem 90. let,
obstaraval veskerou animaci a svou jednoduchosti ziskal sympatie Siroké $kaly uzivatelu.
Jeho pokracovatelem byl Adobe Flash, ktery se zabyva interaktivnimi animacemi. Do této
skupiny se dale fadi JavaScript, Java applet ¢i formatovani pomoci dokumentt v CSS viz
kapitola 3.2.

3.1.6. Dil¢i shrnuti

Co je hlavni pfi¢inou uspéchu WWW sluzby a co zpusobilo jeji masové rozsifeni?

Zakladnim ptfedpokladem tohoto uspéchu byla skutecnost, Ze ji jako ptedloha
neskromnost. Dokazala zjednodusit internet a piiblizit ho Siroké vefejnosti. Zaméfila se na
atraktivni funkce ptfedevs§im pro komeréni sféru, kam lze zatadit marketing, obchod
a sluzby. Nelze opomenout ani fakt, ze $slo o mimofadnou inovaci, které se podafilo najit

volné misto na trhu a plné ho vyuzit.

3.2. HTML

Pisek (2001, str. 12) uvadi, ze HTML je zkratkou HyperText Markup Langueage.
Jak jiz oficialni nazev napovida, jedna se o0 jazyk, ktery vyuziva Hypertext. Funguje na
principu znacek neboli tagl, proto mizeme fict, Ze jde o znaCkovaci jazyk. Predstavuje
hlavni pilii pro tvorbu World Wide Web stranek. Tyto stranky jsou vétSinou v podobé

textu obohacené¢ho o vyse uvedené znacky. Postupem casu se HTML vyvijelo a nazev

jazyka byl upravovan o dodate¢na pismena. Jako naptiklad (D)HTML nebo (X)HTML.
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Obrazek 2: Ukazka architektury jazyka HTML

Dokument HTML
html>
<head>
Hlava <title>Titulek dokumentu</title>
</head>
<body>
Télo Text dokumentu
</body>
/html>

Zdroj: Vlastni tvorba

Schafer (2009, st. 266) povazuje DHTML za dynamické HTML. Lze 0 ném fici, ze
neni ,,standardem®, coz znamend, Ze nema standardni ptfedpis nebo normy. Zaroven je
mozné tvrdit, ze se jedna o souhrn nastroji a postupti umoznujicich zmény, v tomto ohledu
dynamické zmény v dokumentech HTML. Mezi jeho zajimavé vlastnosti patéi napf.
animace pohybd prvkt na strance a provadéni urcité akce podle Cinnosti uzivatele, i
dokonce automatizace funkce prohlizece. Sklada se z né&kolika polozek, predevsim
XHTML, novgjsi verze jiz zastaralého HTML. Dalsi polozku tvoii CSS (Cascading Style
Sheets). CSS piedstavuje kolekci metod pro grafickou upravu WWW  stranek.
V neposledni fad¢ se sem fadi JavaScript, coz je objektivné orientovany programovaci
jazyk pro WWW stranky. DHTML umoziuje fidit prezentaci dokumentu. Je
samoziejmosti, ze XHTML musi mit k dispozici skriptovaci jazyk, ktery 1ze rozdélit do

vice skupin podle jejich Géelu. Nejrozsifengjsi na tvorbu skriptl je pak pravé JavaScript.

Schafer (2009, str. 337) piiblizuje nové&jsi verzi HTML, a to XHTML. Ptedstavuje
znackovaci jazyk, ktery pomoci tagl neboli znafek vytvaii a formatuje dokumenty pro
webové aplikace. Dokument se tidi podle pravidel DTD. Jde 0 nejpouzivanéjsi format
dokumentti. Vyhodou XHTML je bezesporu nemoznost formatovani, tim padem je
definovany pomoci CSS. Oproti tomu nevyhodou je nachylnost k chybam ve formatu

v wo

a malé kvantita prohlizect, které tuto technologii podporuji.

14



3.2.1. Historie

Hlavenka (2002, str. 24) oznacuje za poc¢atky HTML rok 1989. Tvircem HTML
byl dvouclenny tym, sestavajici z autord Tima Berners- Leea a Roberta Cailliaua. Mimo
jiné je Lee otcem sluzby WWW a také prvniho prohlizece, ktery pojmenoval po sluzbé
WWW — World Wide Web. Tento projekt tadil mezi aktivity organizace CERN,
vyzkumného centra se nachazejiciho se ve Svycarsku a zabyvajiciho se problematikou
fyziky. Pro tvorbu dokumentt pro jiz zminéné WWW bylo potieba vymyslet nastroj, ktery
by umél formatovat text, vkladat do textu odkazy a umoznovat dalsi praci s textem. Prvotni
verze, ze které se postupem Casu stala zdkladna pro dnesni giganticky systém a jez dala

webu novy smér, se datuje do roku 1991.

3.2.1.1. Verze
Verze 1.2 vznika mezi 1éty 1991 - 1993. Autory verze jsou Dani Connolly a druhy

muz tymu Tim Berners- Lee. Tato verze nepodporuje grafické rozhrani. (KOSEK, 2013)

Verze 2.0 se vaze k roku 1995. Jedna se o verzi, ktera jiz podporuje syntaxe
a SGML (jazyk uréeny pro popis struktur dokumentt). (KOSEK, 2013)

O dva roky pozdgji prichazi na svét verze s oznacenim 3.2. Zajimavosti je, ze se
nejedna o verzi s oznacenim 3.0, ktera byla ptivodné navrzena, nebot’ s ohledem na jeji
slozitost nedoslo k jejimu finalnimu schvaleni. Minulou verzi rozsituje 0 prvky ovliviujici

vzhled. Dale byla pfidana funkce na zarovnani textu. (KOSEK, 2013)

V roce 1997 nastoupila verze 4.0, ktera se nejvice pfiblizuje k samotné myslence
prvkl, vyznacujicich vyznam. Ptinasi sebou dal$i rozsifeni, prvky pro tvorbu tabulek
a standardizace ramu. (KOSEK, 2013)

Verze 4.01 opravila verzi piedeSlou a spolu s ni se pieslo na XHTML (extensible
hypertext markup language). Vydana byla v roce 1999. (KOSEK, 2013)

U verze HTML5 (5.0) n¢ktefi vyvojaii nesouhlasili s vyvojem a smérem
technologii XHTML. Zacali se zabyvat moZznosti obnoveni HTML a v roce 2010 se
dostava na svét nova verze HTML s oznacenim 5.0. Opravuje piedchozi verze a podporuje
moderni technologie, které vznikly za Sestnact let od prvniho vyuziti HTML. (KOSEK,
2013)
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HTML 5.1 pifedstavuje soucasnou verzi jazyka HTML, ktera se zacala vyuzivat
v fijnu 2014. Opét dopliiuje a vylepsuje prvky predchozi verze, pfedev§im moznost tvorby
offline webovych aplikaci a znac¢ky pro audio a video. Soucasti této verze se stalo DRM
(metody zajist'ujici ovladani digitalnich technologii). (KOSEK, Jiii, 2013)

Dalsi verze HTML 5 s oznacenim HTML 5.2 se planuje na rok 2018.

3.2.2. Editor pro grafiku HTML

Schafer (2009, str. 296) popisuje grafické editory jako prostfedi pro tvorbu
webovych aplikaci v jazyku HTML. Zde rozdélujeme dvé skupiny. Jednu ze skupin tvoii
editory, které pracuji s HTML na trovni kédu, jednd se predevSim o editory: Bluefish,
Jedit, Notepad, PSPad. Druhou skupinu editort tvoii tzv. WYSIWYG (What you see is
what you get). Sem miizeme zafadit NVU, Mercury, Dreamweaver. Lidi se od prvni
skupiny tim, ze pfi upravé webu nemusi pracovat na trovni kodu, ale v jednodussi grafické

formé webovych stranek.

3.3. Programovaci skriptovaci jazyk

Internet a prostiedi kolem ného bylo a stale je jedno z nejrychleji se vyvijejicich
odvétvi informatiky a informacnich technologii a pravdépodobné bude i nadale. Nastroje,
které jsou vyuzivané k tvorbé webu a webovych aplikaci, tedy musely projit také urcitym

vyvojem.

Za obdobu zrodu téchto skriptovacich jazykti muzeme povazovat konec 80. let.
Piesné v této dobé probihd vyvoj a vytvofeni znackovaciho jazyka HTML. Prvotni ucel
tohoto jazyka byl védecky. Jazyk HTML se rychle rozsitil diky fad€ konkurenénich vyhod,
napf. nezavislosti druhu opera¢niho systému na typu pocitace, coz v té€ dobé bylo

pievratné.

Postupem casu s vyvojem informacnich technologii jeho jednoduchost a text, ktery
byl formulovan do nékolika tagli, nemohl stacit pozadavkim vyvojart webovych aplikaci.
Klienti si kladli ¢im dal vétsi pozadavky a s tim rostla i naro¢nost na webové aplikace. Uz
nestacily jen statické udaje, ale diraz se zacal klast také na dynamické prvky. Objevily se
napady, jak rozsitit jazyk HTML, napt. formou nastaveb a nové se rodicich skriptovacich

jazykt. Tyto technologie se staly jednou z nejrychleji se rozsitujicich oblasti a dnes se
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Vv praxi jen vyjimeéné setkavame se statickymi strankami. Pfevazna ¢ast webovych aplikaci

nyni spada do dynamického podani.

3.3.1. Charakteristika programovaciho skriptovaciho jazyka

MacDonald, Szpuszta (2006, str. 34) charakterizuji skriptovaci jazyk. Slovo
skriptovaci ndm charakterizuje skript, program ulozeny vétSinou jako soubor. Miizeme ho
oznacit jako ptikaz, ktery ma za kol vykonat n&jakou strojovou instrukci. Skoro kazdy
skriptovaci jazyk je interpretovany. Jedinou vyjimku zde tvoti jazyky Java a ASP.NET,
které¢ jsou kompilované, a tudiz nepotiebuji interpreta, ale pirekladace, jehoz funkci je
ptepsat zdrojovy kod do strojového kodu. Kompilovany jazyk tvoii malou zakladnu ve
skriptovacich jazycich. Interpret vedle toho pieklada program, az kdyz je strojovy kod jiz
v béhu. Vyhodou je snadnost zasahu, ¢i Gprava programu oproti spolupraci s prekladacem.
Jazyky spolupracujici s interpretem jsou PHP, Python, Perl. Vkladanim algoritmi do
znaCkovacich jazykd nam dava programovaci skriptovaci jazyk. Programovani ve
skriptovacim jazyce nam usnadinuje deklarace proménnych, o které se nemusime starat.
poli. Funguje na principu kli¢t a nikoli pomoci posloupnosti celych ¢isel. Neni tieba
deklarovat proménné. Skriptovaci programovaci jazyky muzeme rozdé€lit na dva zakladni
typy. Prvni z nich funguje na bazi standardizace HTML a druha skupina pracuje

s webovymi prohliZeci.

3.3.1.1. Index TIOBE
Tento Zebticek neboli index nelze opomenout. Udava, jaké jednotlivé programovaci

technologie jsou v oblibé a na kolik procent se vyuzivaji. Jelikoz index TIOBE zahrnuje
vSechny programovaci jazyky, nikoli pouze skriptovaci, na které se prace zamé&fuje, je pro
ucely této prace kazdému jazyku ptidélena hodnota zebticku a procento vyuziti s ohledem

na cely balik programovacich jazyku. (TIOBE Software, 2015)

3.3.2. ASP.NET

Jedna se o technologii vyuzivanou pro tvorbu webovych prezentaci, jak piSou autofi
MacDonald, Szpuszta (2006, str. 31). Technologie pochazi od vyvojaii Microsoftu a spada
do skupiny .NET Framework. ASP.NET tvoii vyjimku v podobé kompilace jazyka.

Nejedna se tedy o jazyk interpretovany.

17


http://www.tiobe.com/content/company/Contact.html

<DOCTZPE html>
<html lang=en">
<head>
<meta charit="utf - 8"/>
<title> Hello World Page</title>
</head>
<body>
<hl> Hello World Page</hl>
<p> Hello Worl</p>
</body>
</html>

Kod Hello World — ukézka jazyka ASP.NET

Index TIOBE zobrazuje balik .NET na devatém misté s ratingem 2,026 %.

3.3.2.1. Historie
MacDonald, Szpuszta (2006, str. 32) nastiniuji historii tohoto skriptovaciho jazyka,

Ktera jiz podle nazvu vychazi z technologie ASP (Active Server Pages). Tento piedchidce
se od dnesni formy ASP.NET, velmi lisi. ASP.NET je zalozena na technologii CLR
(Common Language Runtime). CLR umoznuje programovani s funkci fizeni programi
napsanych v nékterém z nckolika podporovanych jazykd. Vyhoda CLR spociva Vv Siroké
Skale podporovanych jazyku C#, Python, Perl a samoziejmé jazyky s koncovkou NET,
jakymi jsou VisualBasic.NET ¢i JScript. NET. Prvni verze ASP je datovana ke konci roku
1996. V tomto roce nevznika pouze tato technologie, ale i programovaci skriptovaci jazyk

PHP. Oba tyto moderni skriptovaci jazyky maji mnoho spolecného.

Microsoft pfichazi s inovaci a v 90. letech vyviji zcela novou platformu, ktera

dostava nazev .NET. Jde o0 soubor technologii vyvinutych Microsoftem.

Aktualni verze této technologie tvoii verze 5.0.

3.3.2.2. Vyhody
Nepatrnou vyhodou je vicejazyCnost, ktera tak dava jazyku vétsi funkcnost, jak

tvrdi MacDonald, Szpuszta (2006, str. 38). Potencionalné zésadni vyhoda je v objektové
orientovaném programovani. Jazyk muze vytvaret opétovné tiidy, standardizovat kod
s rozhranim nebo zaclefiovat uzitetné funkce. Dalsi vyhodou je podpora na rtznych
platformach a druzich prohlizecd, a to jak téchto vyvojové starSich, tak modernich.

Z téchto diivodu je technologie ASP.NET velmi popularni.
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3.3.2.3. Nevyhody
Velka nevyhoda podle MacDonald, Szpuszta (2006, str. 32) je zavislost na jiné

technologii. ASP.NET vyuziva komponentti, které jsou propojeny s JavaScriptem, ale
vetsina komponent v ASP.NET sice Javascript vyuziva, ale funguje 1 bez né¢j. Za dalsi

nevyhodu miizeme oznacit mensi podpora webhostingu oproti zminovanym technologiim.

3.3.3. Ruby

Fulton (2009, str. 45) ptfifazuje Ruby ke skupiné interpretovanych skriptovacich
jazyka spadajicich do skupiny objektové orientovanych jazyku, které maji neobvykle
jednoduchou syntaxi. Proto jednoduchy na nauceni a hojné¢ vyuzivany. I pies jednoduchou
syntaxi si vSak ve vykonnosti nezada s jinymi technologiemi. Témi jsou napiiklad star$i
skriptovaci jazyky Python a Perl, které jsou mu dosti podobné a z jejichz principt Ruby
ptevazné vychazi. Z toho je mozné vyvodit, ze Perl a Python jsou jakymisi star§imi bratry
jazyka Ruby. Rozsah tohoto skriptovaciho jazyka je pomérné $iroky, jelikoz spada do vice
skupin programovacich jazykt. Jako ptiklad lze uvést OOP — objektoveé orientované
programovani. Pouziva se zejména pii tvorbé a psani skriptt. I pies jednoduchou syntaxi
se hodi i pro tvorbu obsahlejSich praci, jako jsou webové aplikace a vétsi obsahové

projekty. Dokonce je vhodny pro praci s grafickym uzivatelskym rozhranim (GUI).

puts" Hello World";

Kod Hello World — ukazka jazyka Ruby

Index TIOBE ukazuje na dvacaté misto mezi vSemi programovacimi jazyky

s ratingem 0,873 %.

3.3.3.1. Historie
Podle Fulton (20009, str. 39) je tviircem tohoto jazyka Jukihiro Macumoto, japonsky

programator, jemuz se v IT oblasti pfezdiva Matz. Zaméfil se na praci s jazykem Perl.
Kvuli malému vykonu Perlu se vSak zahy rozhodl presedlat na Python. Ani s nim vsak
nebyl spokojen kviili malé podpoie objektivni orientace jazyka. Proto se rozhodl napsat
a vytvofit vlastni originalni jazyk. Pracovat na ném zacal v roce 1993. Trvalo mu dalsi dva
roky, nez prvni verze jeho programovaciho jazyka byla uvedena do chodu, k ¢emuz doslo
v roce 1995. Vytvor dostal ndzev po drahokamu Rubin, v anglickém ptekladu Ruby.

Nejdiive se novému skriptovacimu jazyku nedafilo prosadit se na trhu. Divodem byla
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chybgjici kvalitni ¢ast dokumentace v anglickém jazyce. V soucasnosti je Ruby rychle se

roz§ifujici interpretovany jazyk, a to nejen v Japonsku.
Aktualni verzi jazyka Ruby je 2.1.3.

3.3.3.2. Vyhody
Ruby obsahuje vSechny prvky OOP, jak uvadi Fulton (2009, str. 59), coz je

nespornd vyhoda, kterd umoziuje velké uplatnéni jazyka na preplnéném trhu
s technologiemi pro tvorbu webovych aplikaci. Mezi dalsi vyhody fadime ptenositelnost
jazyka na ruzné platformy. Jazyk funguje na opera¢nim systému Linux nebo Solaris.
Dokonce do této skupiny spadd i operacni syst¢ém MS Windows. Vyhodna je i jeho
syntaxe, ktera diky své jednoduchosti ¢ini Ruby oblibenym jazykem u programatoru, kteti

S programovanim teprve zacinaji.

3.3.3.3. Nevyhody
Hlavni nevyhodou je pietrvavajici problém s dokumentaci v jinych jazycich. Za

nevyhodu muzeme povazovat také zavislost na interpretovi, jak tvrdi Fulton (2009, str. 40).

3.3.4. Perl

Podle Satrapy (2000, str. 13) spada Perl do skupiny interpretovanych skriptovacich
jazyka. Perl dosahl na poli této skupiny jazykt véhlasu a popularity. Datfena (2005, str. 22)
uvadi vystizné motto charakterizujici Perl: ,,Existuje vice zptisobtl, jak né¢eho dosdhnout™.
Jeden zplisob, jakym si zajistil jazyk slavu, je velkd skdla moznosti psani a tvorby CGlI
(Common Gateway Interface), coz je komunikacni protokol skriptii. Tento skript je externi
program, ktery generuje WWW stranky, které po otevieni mohou zménit svij vzhled. Co
se tyka oblasti prace se soubory, tak se jedna o to nejlepsi, co nam tato ptedni technologie
nabizi. Vyjadiovaci schopnosti Perlu jsou obrovské. Jazyk funguje na licenci Open source,
I proto je velmi oblibenym jazykem pro tvorbu webovych aplikaci. Jeho piibuznymi

skriptovacimi jazyky jsou Python a Ruby.
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#!/usr/bin/perl
Use strict;
print "Hello World";

print"\n";

Kéd Hello World — v jazyce Perl

Index TIOBE pridé€luje jazyku Perl tiinacté misto s ratingem 1,390 %.

3.3.4.1. Historie
Datena (2005, str. 20) uvadi jako zakladatele jazyka kanadského programatora

Larryho Walla, ktery chtél napsat jazyk vyhovujici jeho vlastnim potiebam. Jeho cilem
bylo pfijit s programem, ktery by byl jednodussi nez v té dobé pouzivany programovaci
jazyk C++. Pivodné byl jazyk Perl navrzen na unixovou platformu. V soucasnosti pracuje

ve velké Skale operaénich systému jako napt. MS-DOS, MS Windows, OS/2 a dalsi.

Aktualni verze, kterd je dostupna, ma oznaceni 5.18.2.

3.3.4.2. Vyhody
Datena (2005, str. 28) uvadi, ze vyhodou jazyka je jeho snadna interpretovatelnost,

ktera neni tolik ¢asové naro¢na a interpret se stara o rozhrani mezi uzivatelem a jazykem.
Podle Satrapy (2001, str. 13) je nejvétsi vyhodou podpora regularnich vyrazu. Piedstavuji
silny nastroj pfi praci s textovymi informacemi. Nesmime rovnéZ opomenout praci
s asociativnimi poli, ktera fesi problémy s vyhledavanim. Za vyhodu mizeme také
povazovat rozsahlou dokumentaci a odbornou literaturu. Posledni dilezitou pfednost tvoti
jednoduchost. Jazyk je stavén na jednoduchosti, nemusime proto podrobné znat jazyk,

vvvvvv

abychom mohli psat slozitéjsi programy.

3.3.4.3. Nevyhody
Autor Darena (2005, str. 21) vidi nevyhodu jazyka Perl v syntaxi. Tento soubor

pravidel neni pevné definovany. U jazyka nelze definovat vlastni datové typy a neexistuje

typova kontrola, proto neni pfili§ vhodny pro vyuku programovani.
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3.3.5. Python

Lutz, Ascher (2003, str. 3) tvrdi, Ze se jedna o jednoduchy dynamicky skriptovaci
interpretovany jazyk, ktery patii do kategorie objektivné orientovaného programovani, ale
I do jazykt proceduralnich. Diky tomu ho lze oznacit za hybridni jazyk, jenz je zalozeny
na oteviené licenci Open source (licence poskytnuta vyvojarim zdarma pro jeji rozvoj
avyvoj). Jeho tzv. sourozenecké jazyky jsou Perl a Ruby. Je navrzen pro tvorbu
rozsahlejSich uloh a dokaze vyuzivat také rozhrani GUI — uzivatelské rozhrani. Lze jej
oznacit za jazyk vyssi urovng, coz je jeho velkou vyhodou. Jeho piehlednost a ¢itelnost ho

tadi pted vySe uvedené sourozenecké jazyky.

Harms, McDonald (2006, str. 11) informuji, Ze tento skriptovaci jazyk je tvofen
programovacimi baliky. Balik se v jazyce Python skladd ze tii Casti. Prvni Casti je
pteklada¢ s PVM (Python Virtual Machine). Druha ¢éast pfedstavuje rozsahlé knihovny,
textovy editor, ktery v sobé méa zabudovany pteklada¢ IDLE (vyvojové prostfedi pro
Python). Na né&j navazuji zpusoby, jak tento pieklada¢ vyuzit. Existuje druh vyuziti - shell

mode. Tento madd, 1ze chapat jako rezim psani kodu. Jedna se vlastné o interaktivni rezim.

$python

>>> print"Hello World"
Hello World!

Kod Hello World — ukazka jazyka Python

Index TIOBE tadi Python na osmé misto mezi programovacimi jazyky s 2,882 %

ratingem.

3.3.5.1. Historie
Prochazka (2012, str. 74) poukazuje na nizozemského programatora Guido van

Rosse, ktery navrhl a vytvoril tento programovaci jazyk roku 1991. Zajimavosti je nazev

skriptovaciho jazyka, ktery vznikl z nazvu hudebni skupiny Monty Python.

Aktualni verze jazyka ma oznaceni 3.4.
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3.3.5.2. Vyhody
Lutz, Ascher (2003, str. 4, 5) povazuji za vyhodu jazyka Python, Ze se jedna o0 jazyk

OOP a s tim spojeny polymorfismus, dédicnost i pretézovani operatort, se kterymi umi
pracovat. Dalsi vyhodou je pfenositelnost. Je mozné ho spustit skoro na kazdé platformé.
Vykonnost je v Pythonu nezvykle velika, nebot v ném muiZzeme programovat jak
v ,klasickych* jazycich (C, C++, Java), tak jazycich skriptovacich (napf. Perl) coz nam
dava relativné velké pole piisobnosti. V neposledni fad¢é je nespornou vyhodou Open

source licence - skute¢nost, Ze jazyk je skoro zadarmo.

3.3.5.3. Nevyhody
Harms a McDonald (2006, str. 11) spatfuji nevyhodu Vv nizké rychlosti. Jazyk je

totiz interpretovany, a nikoli kompilovany, ktery bude vzdy rychlejsi.

3.3.6. JAVA
Autor Perry (1996, str. 16) piedstavuje jazyk jako objektivné orientovany

programovaci jazyk. Oblibenost a $kala pusobnosti Javy je obrovita, spada také do
kategorie technologii pro tvorbu webovych aplikaci, proto tento jazyk nelze vynechat. Do
jisté miry se vSak 1isi od predeslych jazyku, jako je Ruby a ostatni. Rozdilny je v tom, Ze
ho mizeme povaZovat za kompilovany jazyk misto ostatnich interpretovanych, které
vyuzivaji svého interpreta. Kompilovany jazyk vyuziva piekladace, ktery prelozi zdrojovy
kod do kodu strojového. Vyhodou je zrychleny prabéh programu, ale nevyhodu naopak
predstavuje zacatek programu pii jeho spousténi. Java je vhodna pro webové ulohy se

sttednim ¢i mens$im obsahem s postupnym rozsifovanim, az do velkych uloh.

response.setContentType ("text/html; charset=utf-8");
PrintWriter out = response.getWriter();
out.println ("<html><body>") ;
out.println ("<hl>Hello World!</h1>");
out.println ("</body></html>");

Kod Hello World — ukazka jazyka Java

Index TIOBE uvadi Javu na druhém misté s ratingem 15.345 %.

3.3.6.1. Historie
Perry (1996, str. 22, 23) ptiblizuje historii jazyka a ukazuje na hlavniho tviirce

a otce Jamese Goslinga, ktery dostal od prezidenta spolecnosti Sun, Billa Joye za tkol
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vymyslet program pro domaci spotiebice. Vybral si programovaci jazyk C++. Se svym
tymem Green team pracoval na splnéni tohoto cile pfiblizn¢ dva roky. Vyvojaii po Case
zjistili, Ze zvoleny program neni pro tyto ulohy vhodny a pfesli, na jazyk Pascal, ktery
rovnéz neuspél. Proto se Gosling zabyval mysSlenkou vytvofit vlastni program, ktery
pojmenoval Oak a ktery vychazi ze syntaxe C++. V této fazi byl jazyk interpretovany, ale
jak zjistime z vyvoje dalSich verzi, od této technologie se pozdé&ji upustilo. VEtsi rozbor

historie nastiniuje kapitola 3.3.6.4.

3.3.6.2. Vyhody
Perry (1996, str. 30) spattuje hlavni vyhodu v rychlosti vyvoje aplikaci. Na Javu se

diky jeji popularnosti a Siroké pouzitelnosti zamétuje velké procento vyvojaitd, uzivateli,
technologll a dalSich. To umoziuje pruzn¢ reagovat na pozadavky trhu prostiednictvim
androidu a mobilnich zafizeni se jedna pifevazné o aplikace a webové technologie. Vyuziti
Javy je umoznéno na Siroké paleté platforem a informacénich nosi¢t. Rozsahem lze Javu
vyuzit jak v malych, tak velkych projektech a tilohach. Jednoducha je i pro programatory —

zacatecniky, nebot’ pii praci s Javou se daji snadno dohledat vzniklé chyby.

3.3.6.3. Nevyhody
Perry (1996, str. 40) poukazuje na jazyk, ktery hardwarové naroény, a proto je pro

nékteré uzivatele nepouzitelny. Nevyhodou a zaroven vyhodou je jeji rozsifeni, jez mize
byt v urcitych chvilich vice zneuzitelna, oproti jazyktum, které nejsou tolik na ocich a na
které se nezamétuje tolik pozornosti. Prvni verze byla pomémé pomald, s novéj$imi
verzemi se prace s Javou skokové zrychluje, coz miize nékterym uZzivatelim Cinit

Vv zacatcich problémy.

3.3.6.4. Verze
Roku 1995 se jazyk Oak piejmenovava na jazyk Java. Jméno dostava po kave,

ktera je ve slangu oznaceni jako Java. (Novotny, 2003)

Roku 1996 piichazi do baliku Java Development (zkracené JDK) 1.0. Jedna se
0 nastroje pro tvorbu aplikaci na platform¢ Java. Zasadni pro JDK byla prace se slovy

protected a private. (Novotny, 2003)
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O rok pozdéji, tj. 1998 je vydano J2SE 1.2., coz je oznaceni pro verzi Playground,
kterd se pozdéji zménila na Java 2. Pfichazi rozsiteni Unicornu do japonstiny. Pohrava si

s grafickym rozhranim pomoci knihovny Swing. (Novotny, 2003)

Verze s ozna¢enim Kestrel J2SE 1.3, ktera pracuje s proxy tfidami, vznika v roce
2002. Dochazi k vylepSeni zvuku pomoci Javasound a dal$im zlepSenim piedchozi verze.

(Novotny, 2003)

Roku 2002 sice vznika J2SE 1.3, ale az roku 2004 vznika verze Java 5, ktera je
pielomova po strance oznaceni, kdyz vynechava jedni¢ku a rovnou Se nazyva Java 5.
Ptinasi velké mnozstvi novinek napf. generics, autoboxing/anboxing, vyctové typy,

anotace atd. (Novotny, 2003)

S novym desetiletim vznika verze Java SE 7, ktera vychazi roku 2011. Do obsahu
vSak nebyly zahrnuty veskeré prvky, které vyvojati chtéli v této verzi aplikovat. Ty se
pozdg&ji objevuji s verzi Java SE 8. (Novotny, 2003)

Java SE 8 predstavuje doposud nejnovéjsi a nejrozsahlejsi balik Java.
Spolupracovali na ném tymy z ORACLE a vyvojafi v komunit¢ OpenJDK Community.
Zm¢éna se tyka nové API pro datum a Cas, zdokonaleni anotace a kolekce kodu. Podporuje

vyrazy lambda a poskytuje efektivni podporu vicejadrovych procesort. (Novotny, 2003)
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4. PHP

Podle Ullmana (2004, str. 12) je PHP rekurzivni zkratka pro PHP: Hypertext
Preprocessor. Puvodné zkratka vychazela z oznaCeni Personal Home Page. Jedna se
0 programovaci skriptovaci jazyk na bazi Open source. PHP spolupracuje se serverem
Apache a jinymi technologiemi pracujicimi na obdobnych principech. Apache byl v ramci
této prace vybran z divodu jeho velkého rozsifeni a prakti¢nosti. PHP a server Apache
jsou nabizeny pod stejnou licenci Open source, tedy otevienou licenci s piistupem do
zdrojového koédu. Diky svému rozsifeni se jedna 0 jednu z nejvice pouzivanych
skriptovacich technologii. Open source ma tu vyhodu, ze modifikace 1ze udé¢lat podle
potfeb daného uzivatele. S tim souvisi fada knihoven a dalSich pouzitelnych nastroja.
Muzeme tedy fici, Ze se jedna o jazyk pro tvorbu ¢i programovani dynamickych webovych
aplikaci, vétSinou ve formatu HTML nebo XHTML, ktery je nejpouzivanéjsi pro tvorbu
webovych aplikaci ve vybraném prostiedi, jako jsou napt. PSPad nebo Sublime Text 3.
O PHP muzeme také tvrdit, ze se jedna 0 vyssi jazyk, ktery sebou pfinasi zajimavé vyhody

a vysledky.

Pti pouziti PHP pro dynamické stranky jsou skripty provadény na strané serveru
k uzivateli, kterému ptenasi az vysledek jejich ¢innosti. Gilmore (2007, str. 359) tvrdi, ze
interpreta PHP skriptu je moZné volat pomoci ptikazového fadku, dotazovacich metod
protokolu HTTP nebo pomoci webovych sluzeb. Syntaxe jazyka je inspirovana hned
nékolika programovacimi jazyky (Perl, C, Pascal a Java). PHP je nezavislé na platformé.
Rozdily v riznych operacnich systémech se omezuji na nékolik systémové zavislych

funkci a skripty lze vétSinou mezi operanimi systémy pienaset bez jakychkoli Gprav.

Prochazka (2015, st. 69) tvrdi, ze PHP podporuje mnoho knihoven pro riizné ucely,
napf. zpracovani textu, grafiky, praci se soubory, piistup k vétSin¢ databazovych systémul
(napt. MySQL, Oracle, PostgreSQL) nebo podporu celé fady internetovych protokold
(napt. HTTP, FTP).

Prochazka (2015, st. 70) prezentuje PHP jako nejrozsifencjsi skriptovaci jazyk pro
web. V soucasnosti se podili na doménach skoro z 85 %. Oblibenym se stal predevsim

diky jednoduchosti pouziti a bohaté zasob¢ funkci. V kombinaci s operacnim systémem
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Linux, databazovym systémem ptedevsim MySQL nebo vytvoteny pro linux, PostgreSQL
a webovym serverem Apache je Casto vyuzivan k tvorbé webovych aplikaci. Pro tuto
kombinaci se vzila zkratka LAMP neboli spojeni Linux, Apache, MySQL a PHP, Perl
nebo Python.

<html>
<body>
<?php
echo "Hello World"
2>
</body>
</html>

Kod Hello World — ukézka jazyka PHP
Index TIOBE zatazuje jazyk PHP na sedmé misto s ratingem 3,170 %.

4.1. Historie
Gilmore (2007, str. 31) uvadi, ze historie PHP se zacala psat roku 1994, kdy dansky

programator Rasmus Lerdof napsal v programu C binarni ¢ast skriptd pro své potieby.
Tyto skripty pojmenoval Personal Home Page, coz bylo prvopocate¢ni smysl zkratky PHP.
V témze roce vytvoril program FormlInterpreter, ktery poté skloubil dohromady s PHP,
¢imz vznika daleko rozsahlejsi verze PHP/FI s vétsim polem pusobnosti a funkénosti.
Vyhodou tohoto programu byla moznost komunikace s databazemi. Diky této komunikaci
mohly wvzniknout zaklady dynamickych webovych aplikaci. Oficialni ptedstaveni
technologie PHP/FI probéhlo v roce 1995. Jesté v roce 1997 pokryvala PHP/FI jen kolem
1% vsech domén, coz predstavovalo ptiblizné¢ 50 000 domén. Postupem casu se vsak tato

technologie dostavala na stale vétsi mnozstvi domén.

Obrat nastava s rokem 1997, kdy vznika verze PHP 2. Gilmore (2007. str. 31, 32)
uvadi, Ze tato verze se jiz v takové mife neliSi od dne$ni verze fungujici na stejném zakladu
a systému. Autor verze ho povazoval za jeden z nejrychlejsich a nejjednodussich nastroji
pro tvorbu dynamickych webovych stranek. Poté pfichazi v ¢ervnu 1998 verze PHP 3. Pro
zajimavost lze uvést, ze Lerdof na PHP 3 spolupracoval s izraelskymi studenty a vyvojari
Zeevem Suraskim a Andim Gutmansem. Ti patrali po né&jaké nové technologii, ktera by
vyresila jejich problém s elektronickym obchodem. V tomto roce se zastavuje vyvoj

PHP/FI. Vyhodou tfeti verze je jeji konzistentnost, snadna rozsifitelnost a vykonngjsi
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syntaxe. StarS$i verze se jiz, co do pole plsobnosti, nemohly méfit s tieti verzi, ktera
zajimala v té dobé odhadovany podil v§ech domén 10 %, coz predstavuje statisice riznych

domén.

Gilmore (2007, str. 32) nastifiuje situaci kolem pokroku dalsi verze s oznacenim
PHP 4.0, ktera vznikla roku 2000. Zacalo se pracovat s novym jadrem, oznaCenym
a pojmenovanym Zend Engine. Jméno vzniklo ze spojeni kiestnich jmen Zeeva Suraskiho
a Andiho Gutmanse. S touto verzi prislo dalsi rozsifeni a zmény, napt. vyssi vykonnost,
super globalni proménné ¢i samotna podpora pro server. Na trhu verze obsahla 20 %

domén, tj. v poctu nékolika miliond. V tomto stavu byla nasledn¢ nainstalovana na server.

Gilmore (2007, str. 32) uvadi, Zze v roce 2004 byla prezentovana verze PHP 5, ktera
se s rliiznymi inovacemi pouziva do soucasnosti. Zasadné rozviji predchozi verzi a opét je
postavena na novém jadru Zend Engine II Zacdind se pracovat S tzv. oObjektivné
orientovanym programovanim. Byly pfidany destruktory a kontraktory, zaméfuje se na
podporu XML, MySQL apod. Roku 2008 se stava PHP 5 jedinou stabilni verzi, kterd se
stale vyviji.

Podle autora Prochazky (2012, str. 71, 72) je nejvétsi vyhodou PHP 6 provazani
s Unicode. Tato verze se jiz bude kodovat v oznaceni UTF-16, coz nabizi, Ze jeden nebo

dva znaky budou zabirat dva nebo Ctyfi byte.

4.2. Vyhody

Ullman (2004, str. 13) tika, ze PHP ma vysokou specializaci pro tvorbu webovych
stranek a jako technologie je z tohoto pohledu nejrozsifenéjsi. MiuzZeme vytvaret
dynamické nebo statické webové aplikace diky prolinavosti zbytku dokumentu ve
statickém formatu. Licence v podobé open source dava moznost snadné dostupnosti
a rychlého rozvoje. Nabizi se na vétsin€ serverti. Co se tyka databazovych systému, je dalsi
vyhodou nativni podpora, ktera je implementovana ptimo do prohlizece. Dnes je béznym

standardem, ktery se objevuje v drtivé vétsin€ procesti tvorby webovych aplikaci.

4.3. Nevyhody

Autor Prochazka (2012, str. 70) uvadi jako jednu z hlavnich nevyhod skutec¢nost, ze
jazyk je interpretovany a nikoli kompilovany, coz znamena velkou zavislost na

interpretovi. Rychlost mze navic zatézovat server. Dilezitou nevyhodu bezesporu
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predstavuje pojmenovani funkci, které je v ftadé ptipadi nekonzistentni, napf.
jméno_funkce i jménofunkce. Dalsi nevyhodou jsou vyssi pozadavky na webhosting, coz
je pronajem prostoru pro webové stranky na WWW serveru. Webhosting byva na PHP
naro¢néjsi, a to se projevuje i v cené. Stava se trendem, ze nema podporu SQL a zejména
PHP. Jazyk je pomalejsi v porovnani s jazyky, které jsou kompilované, coz mize
pfedznamenat pfechod na jinou technologii napf. Javu. Jeho volnost mize V nékterych
piipadech vést ke komplikacim zejména pti zméné programatora. Novy programator mize
mit problémy se ¢tenim koédu, ktery byl vytvofen v minulosti. Piedejit problému se da

kvalitni dokumentaci a schématy ¢i popisky.
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5. Vlastni webova demonstrace

Obsahem této ¢asti prace bylo vytvofeni webové prezentace a prakticka ukazka
PHP prvku charakterizujici tuto dynamickou technologii.

5.1. Charakteristika

Webové stranky jsou tvofeny pro mensi firmu, zabyvajici se operacemi
s nemovitostmi v podobé prodeje nebo prondjmu nabizenych objekti. Firma s nazvem
Vrchol bydleni se snazi nabidnout zakaznikiim ty nevhodné&j$i podminky pro vybér jejich
vysnéného bydleni. Charakteristika je jednoducha, aby co nejlépe demonstrovala zaklady
aprincipy tvorby webovych stranek. VloZeny text je Loram Ipsun. Jedna se
0 pseudolatinsky text, ktery se vyuziva v celé IT oblasti jako nepsany standard pro vypln

demonstrativniho textu.

5.2. Struktura webu

Rozsah webové aplikace neni pfili§ obsahly a struktura webu je velmi jednoducha.
Ihned v uvodu nabidne stranka navstévnikim zalozky k prohlizeni a pfedstaveni struktury
webu. Nékteré ze zédlozek nabizeji pouze orientacni nebo informacni data napt. Domy
Kk prongjmu. Zalozka Kontakty nam jiz nabizi trochu akénosti v podobé kontaktniho menu.
Posledni z nabizenych zalozek ptredstavuje funkci ptihldSeni se na stranky s mensi
podzalozkou Registrace. Vse zavrSuje ikona domecku v podobé loga spolecnosti, ktera

vraci navstévnika na stranku Domi.
Demonstrativni ukdzka webovych stranek obsahuje pét hlavnich zalozek:

Doma — Hlavni stranka webu, ktera uzivatelim nebo navstévnikiim zobrazuje

prezentaci webu, strukturu stranek, fotografie a celkové zakladni informace o webu.

Domy k prongjmu — Tato stranka informuje navstévnika o nabizenych
nemovitostech k pronajmu s vizualizaci objektu k pronajmu. Vizualizaci lze vyuzit, pokud
je navstévnik zaregistrovan a piihlaSen na svém uctu po preneseni kurzoru mysi na

fotografii nemovitosti.

Domy k prodeji — Po rozkliknuti je stranka obdobna jako ptedesla zalozka Domy

K prondjmu, ale nemovitosti jsou nabizeny formou prodeje.
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Kontakty — Jiz z nazvu zjistime, ze zalozka nabizi kontaktni udaje a formular

k zasilani pozadavki zakaznikid o informace prodejci daného sortimentu.

Pfihlaseni — slouzi k pfihlaseni ke svému uctu, ze kterého uzivateli plynou vyhody

v podobé nabidky nejriznéjsiho sortimentu.

Obrazek 3: Ukazka hlavnich polozek webu

[rewrrny b prord sl Doy k preodaji m

Zdroj: Vlastni zpracovani

5.2.1. Layout

Navrhované grafické rozvrzeni stranky by mélo byt tvoieno pichlednymi prvky se
zakladnimi vlastnostmi vétSiny webil. Horni stranku obrazovky webové aplikace tvofi
zahlavi. Jedna se o horni okraj, do které¢ho bylo vloZeno imaginarni logo spole¢nosti
a jednotlivé zalozky (stranky) viz obr. 4. Dale nam layout nabizi pole jedna. Toto pole je
vlastnikem informace v podobé textt, nadpisu, obrazkid nebo tabulek s kontakty na
spole¢nost (viz zalozka Kontakty). Pole dva je tvofeno na podobném principu jako pole
jedna, ale je mensi, coz dle mého nazoru pozitivné pusobi na vzhled stranek. Toto mensi
pole jiz neobsahuje tolik funkci a textu. V nazvu Webova prezentace je ukryto pozadi
celych stranek, které by mélo na uzivatele pusobit jako graficky dopliujici a uklidnujici
prvek. Posledni slozkou je Zapati neboli Footer. Mizeme ho vidét na dolni hran¢ schématu
ohranicujici konec stranky. Je nositelem informaci o aktualnim roce a provozovateli webu.
Pii volbé layoutu stranky byl kladen diraz na centralizaci vizualniho vzhledu webu, tak
aby v centru stranek byly z pohledu uzivatele nejdilezitéjsi informace. Schéma bylo
vytvofeno jako nazorna ukazka, jejimz smyslem je co nejvice ptiblizit strukturu webové
stranky Sir§Simu spektru ¢tenaft, a to jak zacate¢nikim, tak zkuSenym a nadSenym
vyvojaium webovych aplikaci. Barvy byly zvoleny sohledem na snhadnou orientaci
a porozuméni schématu, kazda jednotliva slozka je vyrazna oproti druhé, ale zaroven

poskytuje kompletni nahled na schéma jako celek.
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Obrazek 4: Graficky layout webovych stranek

Webova prezentace

Pole 2

Pole 1

Zdroj: Vlastni tvorba

5.2.2. Obsah vytvoreného prikladu

Nedilnou soucasti a dilezitou slozkou je vlastni obsah webovych stranek. Uzivatel,
ktery stranky nevyvijel nebo neni jejich vlastnikem, ma moznost vidét pouze ty informace,
které mu vyvojaf webu zobrazi, vétSinou pouze sluzby a vizualizace, které nam web
prezentuje. Tato Cast je vSak limitovana v oblasti struktur, kodu a celkové ideje stranek.
Bez kodu by webové stranky tvotfené piedev§im syntaxi HTML a dalSimi prvky

nepiedstavovali prakticky nic a jejich funk&nost by byla nulova.

5.2.3. HTML struktura

Z teoretické c¢asti jiz vime, ze jazyk HTML je zakladnim stavebnim kamenem pro

tvorbu webu. Sklada se z jednotlivych tagli neboli znacek.

<!doctype html>

Tato ¢ast kodu nam fika, Ze se jedna o standardni stranku v Internet Exploreru.
Tento fadek se umistuje jako Uplné prvni jeSté pred zakladnim tagem <html>, ktery je,

jedinym ze tii zakladnich prvka pro stavbu a strukturu webovych stranek.
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<html>

Znackou <html> za¢ind a kond¢i celad struktura dokumentu. Jedna se o zasadni
prvek, ktery je parovy. Na obr. 2 uvidime princip tohoto HTML tagu a skladbu kostry
HTML dokumentu.

<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Hurt</title>

<link href="style.css" rel="stylesheet" type="text/css">
</head>

Hlavicka (header) <head> obsahuje parovou znacku. Vlastni a definuje technické
udaje, jakym i jsou titulek <Title>, metadata, apod. Tvoii druhy zakladni prvek pro
strukturu internetovych stranek. Meta charset ukazuje, v jakém kodovani je webova
aplikace zvolena. Utf-8 je nepsanym standardem kodovani. Treti fadek vyjadiuje titulek
<title>. Jiz podle nazvu zjistime, ze se jedna o prostor vymezeny pro text vyjadiujici
nadpis nebo titul webové stranky. Poté nasleduje tag, ktery v sobé obsahuje konstrukci
kaskadovych styli. Celkové fadek udava formatovani a vykresleni vzhledu stranky, které

se odkazuji na slozku style.css. Posledni znacka uzavird jednu ze tii dulezitych Casti
HTML dokumentu.

<body>
<?php
include "layout/menu.php";
?>

<div class="container">
<hl>Vrchol bydleni</hl>
<?php include "layout/asides/index aside.php";
?>
<article class="content">

Prvni ¢ast tohoto koédu tvoii znaCka <body>. Jedna se o tieti element HTML
dokumentu, ktery je pro tvorbu webu dualezity viz obr. 2. Tag znazoriuje télo celé
technologie HTML. Vklada se do n&j veskery text ureny k zobrazeni. Druhy fadek nam
ukazuje prvek PHP jazyka. Zobrazuje vlozeny kod a informuje nas, Ze nacitda obsah
z layout/menu.php. Znacka div v patém tfadku poukazuje na obsah container, ktery je

vyc€lenén pro prostorovy oddil na strance. Tagy, které sviraji Vrchol bydleni, oznacuji
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stupenn nadpisu. Posledni fadek je podobny tadku tietimu, avSak odebira obsah z jiné

slozky.

V zélozce Kontakt mizeme vidét predpfipraveny formulat uréeny ke kontaktovani
firmy se zakaznickymi pozadavky nebo riznymi specidlnimi dotazy. JelikoZ jsme si
vetsinu znacek a tagh vysvétlili na prvnich tfech zalozkach webovych stranek, liSicich se
pouze obsahem textu, fotek a par dalsimi mali¢kostmi, v nasledujici ukazce uvedeme

pouze ty znacky, které predeslé tii stranky neobsahovaly.

<p>Lorem ipsum..</p>

<h2>Ak&ni nabidky</h2>

<p>Ut suscipit ultrices vel.</p>
<h2>Domy na prodej</h2>

Prvni tadek oznacuje odstavec, ktery obsahuje pseudolatinsky text Lorem ipsun
slouzici pro vypli textu. Nésledujici fadek obsahuje nadpis trovné dva, coz v ramci Skaly

jedna az Sest hodnoti nadpis jakozto dulezity informacni zdroj. Treti a ¢tvrty fadek kopiruje

radky predeslé.
<img class="housePic" src="pic/content/house3.jpg"width="215"
height="200" alt="houseB">

</section>
<section>

<h2>Domy k pronadjmu</h2>

<img class="housePic" src="pic/content/housed.jpg" width="215"
height="200" alt="houseC">

<img class="housePic" src="pic/content/house5.jpg" width="215"

height="200" alt="houseD">

</section>

<!-- end .content --></article>

<!-- end .container --></div>
<?php

include "layout/footer.php";
?>

ro~Mr

Prvni tadek prezentuje znak, poukazujici na obrazek domu. Za kdédem obrazku jsou
uvedeny hodnoty, které udavaji rozméry obrazku a odkaz na slozku, ve které je obrazek
umistén. Element <section> spadd do kategorie znacek HTMLS a oznacuje €ast oddilu

nebo sekce.
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<tr>
<td>
<label>Jméno:</label>
</td>
<td> <input type="text" name="firstname" id ="firstname">
</td>
</tr>

Z vyse uvedené struktury mizeme vycist typickou ¢ast tabulky v zalozce Kontakty.
Tag <tr> znaci fadek tabulky a je parovy proto ho mizeme vidét rovnéz na konci kédu
S lomitkem. Druhy tadek obsahuje znacku, vytvarejici buniku tabulky. Jedna se také
0 parovy znak. Nasledujici fadek utvaii textové pole s predpisem Jméno. Znacka <input

type> reprezentuje vstupni poli¢ko pro text.

<select name="platforma" size="1">
<option value="€90000">€90000
<option value="€100000">€100000
<option value="€150000">€150000
<option value="€500000">€500000
<option value=">€Ilmillion">>€1lmillion
</select>

Option value vytvaii tetézec, ktery je odesilany jako pole. Zobrazuje znaky
uvedené za rovnitkem. Na strankach mé zdkaznik moZnost si zvolit si pro n¢j cenové

dostupny diim. Ve vybrané cenové kategorii.

<label><input type="checkbox" checked name="skrtatkol" value="ne">1
Pokoj</label>

Kéd popisuje checkbox s napisem 1 Pokoj.

<option value="Semi-detached">Radovy
<option value="Detached">Patrovy
<option value="Apartments">Prizemi

Vyse uvedeny kod funguje podobné jako pii volbé ceny objektu. V tomto piipadé

vsak zkaznik voli typ domu. Kéd tedy odesila text: Radovy, Patrovy, Prizemni.

<textarea rows="6" cols="20" name="longtext">specidlni pozZadavky
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Tato ¢ast koédu vytvaii vstupni pole pro vkladani dalSiho textu. Na strankach

umoznuje zdkaznikiim do vstupniho pole vkladat specifické dotazy.

5.3. Hlavni prvek PHP
Dostavame se k nejdilezitéjsi ¢asti naseho ukazkového piikladu. Jedna se o prvek
PHP, ktery pfetvafi statické stranky, na webovou dynamickou aplikaci. PHP prvky se

vkladaji pfimo do jazyka HTML. Soubory obsahujici technologii PHP maji koncovku .php,
na rozdil od klasickych HTML soubord.

vvvvvv

v podzalozce, Registrace. Pro spravné fungovani tohoto skriptu bylo zapotiebi nékolik
slozek. V prvé fadé se jedna se o samotny jazyk PHP, ve kterém byl skript vytvofen na
zaklad¢ jeho syntaxe. Tento jazyk jsme si piedstavili v kapitole 4., proto se obecnému
popisu jazyka nebudeme jiz vice vé€novat. Dalsi slozku tvoii databaze MySQL. Zaclenénim
této slozky do webové aplikace miizeme urcitd data generovand jazykem PHP nacitat
Tteti dalezitou slozku tvoii aplikace phpMyAdmin. Tato aplikace je duleZitym spojem
mezi PHP a MySQL prostfednictvim webového rozhrani. Objasnéna je v kapitole 5.4.2.
Posledni slozku, ktera byla zapotiebi pro tvorbu nasi praktické ukazky, tvoii Apache.
Jedna se o webovy server, bez kterého by samotné pouziti PHP nemélo Zadny vyznam.
Apache a PHP spolu tvofi vynikajici tym pro vyvoj webovych aplikaci. O serveru Apache

se vice dozvidame v kapitole 5.4.3.
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Obrazek 5: Grafické znazornéni dynamického prvku
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Nepovolené znaky budou wpustény.

Y7 Start

) Registrace - Comodo ., cs QJO, 20:40

Zdroj: Vlastni tvorb

Pfi registraci navstévnik vypliuje nasledujici polozky: Ptezdivka, Heslo, Heslo
znovu, Jméno, Email. Registrujici je upozornén, které znaky umi dynamicky prvek precist
a které naopak vynecha. Po vyplnéni zminénych polozek potvrdi uzivatel uvedené tidaje
tlacitkem Registrovat. Odeslany pozadavek timto tkolem piechazi na skript, ktery vidime
nize. Urcité se nabizi otazka, co vlastné skript piedstavuje? Skript rozhodné neni
posloupnost né¢jakych znakt, ¢i dokonce jenom par pismen. PHP skript je vlozen do jazyka
HTML a sam je ohrani¢eny, takze ho 1ze pfi ¢teni kodu jednoduse rozpoznat. Tyto skripty
jsou odesilany na server, a uzivatel tak vidi az vysledek. V nasem ptipadé uzivatel tedy
pouze zad4 jiz zminované polozky. Pozadavek je odeslan a zobrazi se vysledek zpracovani,
a to bud kladny, nebo zaporny. Ukazku naSeho skriptu pro registraci miizeme vidét nize.
Jelikoz je skript obsahly, dovolil jsem si v ukazce vybrat pro ¢tenare pouze tu ¢ast skriptu,

vvvvvv

ktera je, s ohledem na zde popisovanou funkénost nejdulezitéjsi.

37



?php

include 'dbcon.php';
include 'functions.php';
sec_session_start();
if (isset ($_POST['nick'], $ POST['p'], $ POST['c'], $ POST['name'l],
$ POST['email'] ))
{
if ($stmt = S$mysgli->prepare ("SELECT ida, nick, pass, name, salt FROM
AUTOR WHERE mail = ? LIMIT 1"))
{
$stmt->bind param('s', $ POST['email']); // Bind "Semail" to
parameter.
S$Sstmt->execute(); // Execute the prepared query.
$stmt->store result();
$stmt->bind result (Suser id, Susername, $db password, S$name, $salt);

// get variables from result.
Sstmt->fetch () ;
if ($stmt->num rows == 0) // If the user does not exist
{
if( $_POST['p'] == $_POST['C'] )

{
$nick = $ POST['nick'];

[
Spass = $ POST['p']l; // The hashed password.
Sname = $ POST['name'];
Smail = $ POST['email'];
if (registration ($nick, $pass, S$name, $mail, S$mysgli) == true)

{
// Login success
echo "<script>

}

alert ('Successful registration!');
else
{
// Registration failed
echo "<script>

S ohledem na zna¢nou obsdhlost budou vysvétleny pouze zisadni prvky skriptu.
Prvni podminka If odesila proménné napi. nick, email apod. Druhé If spolupracuje
s tabulkou AUTOR a odkazuje se na podminku. V dal$im kroku pfijima databaze proménné
parametry. Dale ve skriptu ve tieti podmince If, jsSou parametrim proménnych pfifazeny
hodnoty. V ramci posledniho kroku, po ziskdni proménnych a ovéfeni spravnosti

podminky, je uzivatelsky ucet pfijat. V opa¢ném ptipad¢, se jedna o netispésny pokus.
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<?php
include once 'includes/db connect.php';
include once 'includes/functions.php';
sec_session_start();

if (login check(Smysqgli) == true) {
Slogged = 'in';
} else {

$logged = 'out';
}

?>

Tento skript nam ukazuje princip logovani. Uzivateli je po registraci, kterou jsme si
vysvétlili v predeslém skriptu, pfidélen vlastni ucet, na ktery se miize piihlasit. Po
registraci obdrzi heslo a uzivatelské jméno. Na obr 6. mizeme obé tyto polozky vidét
v prostifedi phpMyAdmin. Polozku s uzivatelskym jménem zaregistrujeme pod tabulkou
AUTOR, ktera je popsana v kapitole 5.4.2. Do tabulky HESLA se uklada heslo, s jehoz
pomoci se ptihlasujeme. Skript nad textem zobrazuje podminku pro pfihlaSeni. Po
spravném vyhodnoceni podminky se ptihlasujici dostava do stavu ,,in“. Pokud algoritmus
vyhodnoti ptfihlaseni jako nespravné, uzivatel je stile ve stavu ,,out*. Tyto dvé polozky

poté slouzi jako vstupni kli¢ do uzivatelského uctu.

5.4. Sekundarni software

Kapitola uvadi charakteristiku jednotlivych sekundarnich softwarti, které jsme pro

tvorbu nasi praktické ukazky potiebovali.

5.4.1. MySQL

Vychazi ze zkratky SQL a jedna se o rela¢ni databazi. V nasi aplikaci piedstavuje
prvek, bez kterého bychom nebyli schopni vytvofit dynamické webové stranky. V nasem
piipadé pomaha v ramci skriptu, zabyvajiciho se registraci. V téchto databazich vytvaiime
tabulky pomoci prostitedi phpMyAdmin viz kapitola 5.4.2. Poté, co se uZivatel registruje
azvoli si registracni udaje, jsou udaje zaslany do relacni databaze, ve které se ulozi,

a MySQL je uchovava a pracuje s nimi v prostiedi phpMyAdmin.

5.4.2. phpMyAdmin
Jedna se o aplikaci napsanou v jazyce PHP. Tato aplikace je prostiednikem mezi
jazykem PHP a databazi MySQL. Piedstavuje vyhodné prostiedi pro pracovani s MySQL

databazemi. VétSinou je nabizena V baliku s pronajmem webhostingu.
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Na obr. 6 mizeme vidét stavbu jednotlivych instanci, které nam dopomahaji

vvvvvv

instance, a to AUTOR a HESLA. Do instance AUTOR se vkladaji uzivatelska jména, ktera
si uzivatel sam zvoli. Tento udaj se ukladd do riznych datovych textovych fetézciu, které

nam databdze nabizi:

CHAR — Do tohoto typu se ukladaji textové fetézce, které maji pevnou délku
vV rozsahu <1; 2000>. Muzeme zde ukladat znaky v tabulce ASCII, a to jak pro mala

a velké pismena, tak Cislice.

VARCHAR (varying) — Tento typ se lisi oproti CHARU v tom, ze se uklada
textovy fetézec v proménné délce. Jeho charakteristikou je tedy, reagovani na zadanou

Sitku hodnot. Rozsah je vétsi, v rozmezi <1;4000>.

INT — Jednd se o jednodu$si a omezenéjsi datovy typ. Do textového fetézce se

ukladaji pouze cela ¢isla.

Instance AUTOR dale zobrazuje rovnéz dalsi prvky, které vSak jiz nejsou tak
dilezité. Za zminku stoji jesté vyzdvihnul kédovani UTF-8, které je nepsanym standardem

pro tvorbu webovych stranek.

Instance  HESLA funguje na podobném principu. Ukladaji se sem hesla

K uzivatelskym piezdivkam.
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Obrazek 6: Znazornéni prostredi phpMyAdmin

p h, P B 7l Server: localhost » @ Databaze: adam » [ Tabulka: AUTOR
O8H 00 e [Z] Projit | 34 Struktura | L] SQL L Vyhledavani =~ #¢ Viozit [& Export [ Import 4* Upravy @ 3% Spoustd
(Nedévné tabulky) v # Nazev Typ Porovnavani Vlastnosti Nulevy Vychozi Dalsi Operace
= adam 1 ida int(11) Ne Zadnd  AUTO_INCREMENT & Zménit @ Odstranit > Primami [ Unikdtni <+ Vice
’»j Nova 2 nick  varchar(128) utfé_general_ci Ne Zadna &7 Zménit @ Odstranit > Primami [ Unikatni = Vice
"Jf,AUL(“)B 3 pass char(128)  utf8 _general_ci Ne Zédna &7 Zménit @ OQdstranit > Primami [ Unikatni « Vice
T’Jp’fe 4 name  varchar(128) utf8_general ci Ano  NULL 7 Zménit @ Odstranit /5 Primami [gf Uniktni < Vice
- ole .
ﬂH_QE Nové 5 mail  varchar(128) utfé_general_ci Ne Zadna &7 Zménit @ Odstranit [ Primami g Unikatni - Vice
i ida 6 salt char(128)  utf8 general ci Ne Zadna &7 Zménit @ OQdstranit > Primami [y Unikatni =] KIi¢ + Vice
il mail
|l name t Zaskrtnout vie Zadkrnuté: [=] Projit o7 Zménit @ Odstranit > Primami [y Unikatni =] Kli¢
[l nick () Nahled pro tisk 48 Zobrazit relace Jf Navrhnout struktun tabulky @ Jp Pesunaut pole
il pass -
L salt Fc Phdat |1 poli ® Na konci tabulky Na zagatku tabulky Po| ida v Proved
&5 HESLA + Klice
H-E Klice
=Hjj Pole Informace
i, Nové
idh
:3: pass_db Vyuiiti mista Statistika radkd
—Hl pass_usr Data 16 KiB Format Compact
] salt Kli¢ 2B Porovnavani utfs_general ci
Hbt IMG Celkem 16 KiB Dalsi automaticky klie 7
g% i}
b1 login_attempts Vytvofeno Ute 22. dub 2812, 11:21
b TXT
g WA
3 WORK =
+- | information_schema

Zdroj: Vlastni tvorba

5.4.3. Apache

Apache je nedilnou souéasti v ramci tvorby dynamickych webovych aplikaci. Jedna
se o webovy server, ktery dopliiuje PHP jazyk a jejich spojenim vznika duo, které je
vysoce pouzivané a tvoii Spicku v softwaru pro tvorbu webu. Vyuziva se ve vétSing
webhostingti ke spolupraci s riznymi technologiemi. Jeho rozsiteni na platformach jako je
napf. Linux, Microsoft Windows a v neposledni fadé Mac OS, a popularita je hlavnim

divodem pro volbu této technologie pro ukazku v praktické ¢asti prace.

5.4.4. Editor

Jde o pracovni prostiedi, ve kterém tvofime zdrojovy kod celych webovych stranek.
Do tohoto prostfedi jsou vkladany znaCky HTML. Némi zvoleny editor umi ¢ist kod
HTML a vlozené dynamické prvky v tomto piipadé pro PHP jazyk.

Pro tuto webovou aplikaci byl zvolen editor Sublime text 3. Jde o prostfedi, které
bylo pro praci na tomto piikladu dostacujici, ptehledné a jednoduché. Pozadi editoru je
nacernalé a zdrojovy koéd mé svétlé barvy. Tagy maji barvu rizovou, coz umoziuje vetsi
prehlednost, a vyvojar jak neztraci ¢as zbytecnym hledanim znacek. Cely editor si mizeme
ukazat na obr. 7. Jiz na prvni pohled vidime, ze barvy jsou sladéné a rGzova dodava

zdrojovému kodu potiebnou prehlednost.
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Obrazek 7: Ukazka editoru Sublime Text 3

charset="utf-8"»
>Hurt</ >

href="style.css" rel="stylesheet" type="text/css"»

<?php

*php/functions.php';
sec_session start();
it

<

*layout /menu. php" ;

<hi>Vrchol bydleni</hi>

<?php "layout/asides/index_aside.php";?>

< class="content">

Zdroj: Vlastni tvorba

Finalni zobrazeni dynamickych webovych stranek miizeme vidét na obr. 8. Stranky
jsme vytvofili za pomoci technologii, které jsme si ptedstavili v teoretické Casti. Hlavni
technologii pouzitou predstavovalo PHP a s nim spojeny sekundarni software. Vnofenim
riznych skripti a prvkd PHP jazyka, vyuzitim databazi MySQL, prostiedim phpMyAdmin
a v neposledni fadé s pomoci serveru Apache byly vytvotfeny a aplikovany dynamické

prvky v oblasti registrace uzivateld, kde jsme vytvofili databazi hesel a uzivatelskych G¢ta.

Byl vytvoten jednoduchy ptiklad dynamické webové stranky.

Obrazek 8: Celkovy vzhled webovych dynamickych stranek

[7)
¢

.- -

isopod.cz/weby /e

ik/index.php

7 Start

Zdroj: Vlastni tvorb
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Cras
accumsan nunc sed felis commodo, vel pharetra nibh pulvinar.
Etiam lobortis hendrerit quam at ornare. Donec scelerisque luctus
mi, in consequat velit suscipit sed. Praesent vel nisi facilisis, facilisis
enim sed, molestie augue. Proin justo elit, iaculis eget auctor eu,
pharetra sit amet tellus. Ut et vehicula purus. Nulla bibendum mattis
mauris sit amet placerat. Morbi sagittis nis| sit amet orci molestie,
eu mollis est consequat. Curabitur sodales, nulla sed eleifend
cursus, neque est hendrerit mauris, a molestie nibh lacus id urna
Aliquam ut rhoncus tortor. Nunc fringilla quam at tempor tempor.

AkEni nabidky

Ut suscipit ultrices nibh adipiscing rhoncus. Duis molestie mattis
Quam el an_Danec yitae hlandit erat_Vestibulum vel ve
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5.5. SEO

Za zkratkou SEO neboli Search Engine Optimalization se skryva sada nastroju
slouzici k optimalizaci stranky. Vytvoiené webové dynamické stranky byly metodou SEO
provéieny a na obrazcich nize muZzeme vidét vysledky testu, které lze vyuzit pro dalsi

vyvoj, €1 rozsifeni testovych stranek pro tvorbu zcela novych stranek.

Obrazek 9: SEO optimalizace
Zdrojovy kod

Zdrojovy kad ma optimalnivelikost. PFlE valks stranka zaté2uje whiledaval stahowanim
piekvtednych dat, a ten pak téko uréuje relevantni obsah. Navic ho ndvStéwnici dlouho stahuji.

Obsahova éast

Qf Stranka obsahuje pravé jeden nadpis h1.

Sémantika a pfistupnost

Qﬁ Stranka neohsahuje vnofené tabulky.
Qf Metextove elermenty maji alternativni ohsah.
%ﬁ Ma strance je pouzito pouze spravné sémanticke awrazfiovani textu.

Stranka ohsahuje malo odstaved. Bylo by lepsi text vice strukturovat.

SEO Servis skoleni a tvorba webu

Mevite cowysledek testu znamena? Nevite jak odstranit popisovang chyby?
Qf ZKuste skoleni SEO Servisu hebo nam poslete poptavky na wivoreni webowch stranek.

lkonka pro vas

Pakud se 5 wsledkem testu cheete pochiubit, mdfete na svdj web umistit odkaz na wsledek
tohoto testu.

Zde mate k dispozici ikonku pro pfidani:

»E) Plidejte ikonku na svij wekb:
<a href="http://seo-servis.cz/source-zdrojovy-kod/11482120" title="5E0
Servis, optimalizace pro wyhledavafe."»<img src="http://seo-
servis.cz/optimised.png” alt="5Seo servis" /></a»

Zdroj: http://seo-servis.cz/
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6. Zhodnoceni vysledku

V ramci piedstaveni jednotlivych programovacich jazykt urcenych pro tvorbu
webovych prezentaci byly prezentovany technologie, které bylo mozné zvolit pro nas
prakticky ptiklad. Kazdy programovaci jazyk ma sva pro a proti. Kazdy ma sva specifika,
kterymi chce naldkat uzivatele. V ramci této prace byl vybran programovaci skriptovaci
jazyk PHP. Tato technologie je na $pi¢ce soucasného trhu pouzivanych technologii, proto
byla implementovana a zahrnuta do praktické ¢asti prace. RovnéZz nelze opomenout

jednoduchost implementovani téchto dynamickych prvka do zakladniho jazyka HTML.

Co se tyka praktického piikladu webové aplikace, cilem bylo predev§im osvétleni
zakladni problematiky, a proto byl kladen diiraz na jednoduchost a pichlednost. Vytvotrené
webové stranky v sobé zahrnuji HTML jazyk, CSS (kaskadovité styly) a prvky pro tvorbu
dynamickych stranek v podobé PHP architektury. Pouzity jazyk spolupracuje
s databazovym systémem MySQL, v prostiedi phpMyAdmin a S vyuzitim serveru Apache.
Ukazka byla vytvotrena v Sublime Text 3, ktery je svoji dostupnosti, jednoduchosti a cenou

vhodnym editorem pro vyvoj této webové aplikace.

Jelikoz web byl primarné vytvoien za ucelem o priblizeni tématiky tvorby webovych
aplikaci s dynamickymi prvky, je vhodné zhodnotit rovnéz financni naro¢nost projektu.
Webova aplikace byla tvofena piedevs§im s pouzitim softwaru fungujiciho na Open source
licenci. Jelikoz PHP i server Apache spadaji pod tuto licenci, finan¢ni naro¢nost je v tomto
sméru nulova. phpMyAdmin je piidélen pofizenim webhostingu a MySQL je zdarma
dostupny pod licenci GPL (General Public License). Jediné vynalozené financni
prostiedky souvisi s prongjmem webhostingu a domény. Tyto naklady jsou vSak diky
poptavce a nabidce na trhu v této oblasti velmi ptiznivé. Zakaznik mize naklady stlacit
k nule diky pronajmu webhostingu a domény zdarma. Tyto pronajmy vSak nenabizeji tak
konformni sluzby pro klidné vyvijeni projektu. Tento projekt je vytvofen S vyuzitim
prondgjmu obou dvou prvku v fadech stokorun. Finanéni navratnost spociva ve vlastni

funkci webu, ktery prezentuje a nabizi sortiment za ucelem zisku.

Cilem teoretické ¢asti prace bylo porovnat jednotlivé technologie pro tvorbu webu
s dynamickymi prvky a vybrat jednu z téchto technologii. Cil této ¢asti bakalaiské prace

byl splnén.
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Prakticky pfiklad je jednoduchy, graficky méné naro¢ny a struktura webovych
stranek je srozumitelnd, aby byly ¢tenaiiim co nejvice pftiblizeny pro Ctenafe principy

a zaklady tvorby webovych aplikaci. Tento cil bakalaiské prace byl splnén.
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7. Z.avér

Po pfiblizeni problematiky spojené s oblasti internetu byla pfedstavena internetova
sluzba World Wide Web. Sluzba piedstavuje jeden z nejdilezitéjsich stavebnich kamenu
v oblasti IT a webovych stranek. Pfed piedstavenim jednotlivych skriptovacich jazyku se
autor podrobn¢ seznamil se zakladni strukturou a fungovanim znackovaciho jazyka
HTML. Skriptovaci jazyk byl obecné charakterizovan a jednotlivé vybrané technologie
byly detailné piiblizeny a porovnany jejich vyhody a nevyhody. Z téchto udaju zjistujeme,
ze kazdy jazyk ma své vlastnosti, kterymi mulze zaujmout. VétSina predstavenych
technologii se vyznacuje podobnymi rysy, napt. Open source nebo OOP, ale zjistujeme
i rozdilnost v podobé jednoduchosti (Ruby), podpory CGI skripti (Perl) nebo pole
pasobnosti, ve kterém ma navrch jazyk Java. Dale byla popsana historie jejich vzniku
a vyvoje. Vzhledem k dobré dostupnosti, jednoduchosti a nizkym potfizovacim nakladim
byla pro praktickou aplikaci zvolena technologie PHP. Je vsak tfeba poznamenat, ze
i ostatni uvedeny konkurenéni software urceny pro webové dynamické stranky dosahuje
vysoké kvality. Pro vzajemné porovnani jednotlivych jazykt byl index TIOBE, ktery je
vSeobecné hojné vyuzivan pro demonstraci uzivatelskych preferenci. V ramci hodnoceni
dle tohoto indexu bylo PHP pokofeno pouze Javou, ktera vSak zahrnuje i oblasti
programovani, ve kterych se PHP nevyuZziva. Déle byl vytvofen demonstrativni ptiklad
webové aplikace. Pomoci tohoto ptikladu bylo mozné ptedstavit strukturu a zakladni
principy pro tvorbu webové aplikace. Autor pouzil implementaci prvku charakterizujici
technologii PHP, ktera patii do nepsaného standardu tvorby webovych stranek. Na stranky
je kladen duraz z hlediska jednoduchosti a piehlednosti, s méné naro¢nou grafickou

upravou.
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aplikacim. Vytvofeny web muize byt rozsifitelny téméf neomezenymi prvky
i technologiemi, které jsou dostupné na trhu. Muze byt prvnim krokem vstupu do svéta
velkych firem a pozvanim do soucasného i budouciho IT prostiedi, které v sobé uchovava
obrovskou moc v podobé IT technologii, jez budou udavat trend kazdodenniho Zzivota
I v nasledujicich letech. Bakalafska prace muize rovnéz poslouzit jako cenny zdroj
informaci vyvojaiim i jinym uzivateliim, ktefi by se radi blize seznamili nebo jiz zvazuji

vyuziti nékter¢ho ze skriptovacich programovacich jazykl pro svou praci, ¢i z4jmam.
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