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1.UVOD
Televizni seridly patii mezi dulezité Cleny televizni produkce takika od pocatku

televizniho vysildni. Jednim z jejich tradi¢nich Zanrt je védecka fikce, 1épe znama pod
zkratkou sci-fi, nebo v naSem piipadé SF TV. Soucasti sci-fi je i subZanr zvany space
opera (domestikované ,,vesmirna opera“, v praci se drzim pivodniho anglického
pojmenovani). Kulturni otisk SF TV je patny napftiklad z toho, Ze mainstremovy magazin
Time vénoval titulnim postavdm dvou seridlt Star Trek jednu ze svych povéstnych
titulnich stran." Po dstfedni vesmirné lodi Enterprise byl pojmenovién existujici prototyp
vesmirného raketopldnu agentury NASA? stejné jako jedna z prvnich privétnich
kosmickych lodi VSS Enterprise spole¢nosti Virgin Galactic.” Ojeding&ly kulturni impakt
seridlu Star Trek ovSem nutné neznamena ovace pro cely jeho televizni subZanr, o cemz
vypovida, Ze jiné space opery se podobného dopadu nedockaly.

Doba se ovSem méni a spolu s ni i pfistup kultury, publika a primyslu k televizni tvorb¢.
Vyznam soudasné televize jako ,,istiedniho vypravéce v soudobé americké spolecnosti*
je evidentni i s pfihlédnutim k novym typtim médii, pficemzZ nové trendy sebou tdhnou i
programy, které patii do programi ur¢enych minoritnimu publiku, tedy i space operu. Jak
argumentuje Allrath a Gymnich, pfistup k tvorbé televiznich textd se od roku 1990 méni
kvili novym technologickym mozZnostem’. Z naratologického hlediska pfitom soutasné
televizni seridly stdle vyraznéji kladou diiraz na serializované vypravéni v némz

. . 2z . pe cs 2 7z v /6
jednotlivé episody nedochdzeji uplnému uzavieni .

" William Shatner and Patrick Stewart, November 28, 1994 [online]. [1994] [cit. 16-11-2011].
Dostupny z digitdlntho archivu Time: <http://www.time.com/time/covers/0,16641,28-11-
1994,00.html>.

% Shuttle Orbiter Enteprise (OV-101), March 18, 1994 [online]. [1994] [cit. 16-11-2011]. Dostupny
z digitdlniho archivu Kennedy Space Center Science and Technology Home Page
<http://science.ksc.nasa.gov/shuttle/resources/orbiters/enterprise.html>.

3 VSS Enterprise Completes First Manned Glide Flight, October 10, 2010 [online]. [2010] [cit. 16-11-
2011]. Dostupny z digitalniho archivu Virgin Galactic.:
<http://www.virgingalactic.com/news/item/vss-enterprise-completes-first-manned-glide-flight/>.

* KOZLOFF, Sarah. Narrative Theory and Television. In ALLEN, Rober C. (ed.). Channels of
Discourse, Reassembled: Television And Contemporary Criticism. Routledge: 1992, s. 67. ISBN
0415080592.

5 ALLRATH, Gaby. GYMNICH, Marion. Narrative strategies in television series. Palgrave
Macmillan, 2005, s. 4. ISBN 1403996059.

6 Tamtéz, s. 6.



Diskutovanym piikladem této prace v ramci novych trendli obecné i pii jejich
preneseni na SF TV je seriél Battlestar Galactica’ (déle jen BSG, 2003-2009)

v produkci a vysilani tehdejSiho Sci-Fi Channel (dnes SyFy). Ten odvypravél ptibch
zbytkl vzdalené lidské civilizace, jeZ po prohrané atomové vélce s robotickymi
Cylony hleda novy domov ve své bdjné ztracené kolonii jménem Zemée. Ackoliv se
BSG jako remake stejnojmenného seridlu z let 1978° (a jeho spin-offu z roku 1980°)
dockala zna&né kontroverze'® souvisejici piedeviim s odlisnym piistupem vykonného
producenta Ronalda D. Moora k pfevypravéni ptivodniho ptibéhu, seridl si vyslouZzil
pozitivni hodnoceni z fad kritiky i ¢lenti cilového publika. Kde kritika oznacila
pavodni predlohu negativng'', tam se k novému piistupu postavila pozitivng, véetnd
oznaceni ,,jediny cenami oveénceny seridl, ktery polemizuje s vdlkou proti
terorismu.“'? Ze znatné miry to souvisi se skute¢nosti, ze se novd BSG neboji
reflektovat nélady ve Spojenych stétech po 11. z4ti", ruku v ruce to ale jde s jejim
novétorskym piistupem k vypravéni a pouzivanim formalnich prvkd, které dosud
nebyly ve space opete k vidéni. O vytrvalém kulturnim apelu a vyjimecnosti svéd¢i i

skutecnost, Ze se seridl dockal diskusniho panelu na pidé Organizace spojenych

7 Battlestar Galactica (TV Series 2004-2009), 2009 [online]. IMDB [ 2012] [cit. 16-11-2011].
Dostupny z digitalniho archivu IMDB: <http://www.imdb.com/title/tt0407362/>.

Ackoliv pfimymi narativnimi soucastmi jsou i televizni filmy Razor (2007), The Plan (2009), m4 prace
se jimi zaobird okrajové a jedinym souvisejicim dilem je tak minisérie Battlestar Galactica (2003)
slouZici de facto jako pilotni episoda.

¥ Battlestar Galactica (TV Series 1978-1979), 2012 [online]. IMDB [ 2012] [cit. 16-11-2011].
Dostupny z digitdlnitho archivu IMDB: <http://www.imdb.com/title/tt0076984/>.

? Galactica 1980 (TV Series 1980), 2012 [online]. IMDB [ 2012] [cit. 16-11-2011]. Dostupny

z digitdlniho archivu IMDB: <http://www.imdb.com/title/tt0080221/>.

10 KUNGL, Carla. ,,Long Live Stardoe!* Can a Female Starbuck Survive. In POTTER, Tiffany.
MARSHALL, C.W. Cylons in America: Critical Studies in Battlestar Galactica. Continuum, 2007, s.
201. ISBN 0826428487.

'Sci-fi Isn't Just For Nerds, J anuary 20, 2006 [online]. National Review [2006] [cit. 11-16-2011].
Dostupny z digitdlniho archivu National Review:
<http://old.nationalreview.com/comment/suderman200601200838.asp>.

'2 The Final Frontier, January 13, 2007 [online]. The Guardian [ 2007]. [cit. 16-02-2012]. Dostupny

z digitdlniho archivu The Guardian:
<http://www.guardian.co.uk/media/2007/jan/13/tvandradio.broadcasting>.

13 POTTER, Tiffany. MARSHALL, C.W. Cylons in America: Critical Studies in Battlestar Galactica.
Continuum, 2007, s. 1. ISBN 0826428487.



narodd.'* Pravé rozebrani elementd narativu je cilem prace jak autonomng, tak ve
vztahu k souasnym Zanrovym konkurentlim subZanru vesmirné opery. Néasledn¢ je

mym zdmérem vyvodit ze zjiSténych rozdill nové kvality, jeZ BSG pfinasi.

Ackoliv televizni sci-fi pfedevSim v druhé poloving 90. let zazivala ,,zlaté obdobi*,
subzanr vesmirné opery (na rozdil od tzv. mystery Zanru, reprezentovaného seridly
jako X-Files nebo Lost) zaspal trendy nového milénia, jak dokl4dda i predcasné
ukonéeny seridl Enterprise' (ddle jen ST: E), vychdzejici pod slavnou znagnou Star
Trek, stejn& jako v kontextu doby spise neutrdlni seridl Stargate SG-1'° (dile jen SG-
1). Oproti nim BSG pfisla s novou typologii postav a témat po narativni strance. Tato
prace si neklade za cil urcit vSechny inovace a jejich interpretace, ale vztidhnout
n¢které z nich ke kontextu vypraveéni, témat ¢i produkce toho, co cilovy piijemce

~s s

identifikuje za texty patiici do subZanru vesmirné opery. Cdste¢né také klade dtiraz na

reflektovani americké/zdpadni kultury po 11. zai{ a to, jak se s novou kulturni realitou

po roce 2001 vypotddala témata a narativy v BSG 1 jeho Zanrovych konkurentech.

2. LITERATURA A METODOLOGIE
2.1 POUZITA LITERATURA
I pes kritickou chvélu je pro BSG jako pro relativné novy text k dispozici mensi

mnoZzstvi odbornych texti. Zcela pak dominuji texty anglické, ze kterych budu
primdarn¢ Cerpat i co se ty¢e metodologie analyzy. Vzhledem k jazykové vybavenosti
autora tohoto textu nejsou brany v potaz texty napsané v jiném neZ anglickém nebo
eském jazyce. V souladu s Mittellovou Z4nrovou analyzou'’ budu &erpat nejen

z odbornych publikaci, ale také z populdrni literatury a misty také z internetovych

ndzorl ve snaze postihnout rovnéZ postoj vybraného vzorku cilovych divakd.

14 UN and Battlestar Galactica host discussion of human rights and armed conflict, March 17, 2009
[online]. UN News Center [2009] [cit. 16-02-2012]. Dostupny z digitdlniho archivu UN News Center:
<http://www.un.org/apps/news/story.asp?NewsID=30217&Cr=television&Cr1>.

15 Enterprise (TV Series 2001-2005), 2011 [online]. IMDB [2011].[cit. 16-11-2011]. Dostupny

z digitdlniho archivu: <http://www.imdb.com/title/tt0244365/>.

16 Stargate SG-1 (TV Series 1997-2007), 2011 [online]. IMDB [2011] [cit. 16-11-2011]. Dostupny

z digitdlniho archivu: <http://www.imdb.com/title/tt0118480/>.

" MITTELL, Jason. Genre and Television: From Cop Shows to Cartoons in American Culture.

Routledge, 2004. ISBN 0415969034.



Detailngji jsou jednotlivé metodologie vybranych autorii zminény v piislusnych

metodologicky odliSnych Castech préce.

2.1.1 ODBORNA LITERATURA
Semindlni praci pro urCeni narativu a typl postav i jejich vyjadfeni v narativu je text

Narrative strategies in television series'® autoris Gaby Allrath a Marion Gymnich

z roku 2005. Text vécné pojmenovava jak neékteré zakladni piistupy k analyze
narativl ve filmu a televizi, tak i nové trendy televizniho vypravéni po roce 1990.
Ackoliv se tato prace zabyva formalni (filmickou) realizaci zapletky minimalné,
prace Allrath a Gymnich je ndpomocna v identifikaci zépletek a jejich vyznami.
Vzhledem k tématu jsem rovnéz Cerpal ze zakladni naratologické literatury, tedy dila
Pribéh a diskurs naratologa Seymoura Chatmana, vydaného v anglickém origindle v
roce 1978. Postupy, které zde Chatman demonstruje, sice plati primarn¢ pro
analyzovani literarni tvorby, Ize je ovSem aplikovat i na psychologicky rozbor postav
a pro definovéni narativnich linii v televiznim seridlu, obzvlasté v takovém, ktery
klade diiraz na silnou serializaci.

Narativni inovace skrze postavy samy ovSem vyniknou pouze pii srovnani nejen se
soudobou televizni produkci, ale rovnéz s tvorbou filmovou, uz jen proto, ze
inspira¢nimi zdroji BSG byly rovnéz dalsi audiovizualni dila asociovand s pojmem
sci-fi'. O historii pusobeni televizni i filmové sci-fi na soudobou kulturu pojednava
kniha American Science Fiction Film and Television autora Lincolna Geraghtyho?,
vydana roku 2009. Autor zde piedevsim rozebira to, jaky impakt mély konkrétn{
kli¢ové texty sci-fi na (americkou) spolecnost a jak reflektovaly dobové citéni.
Sttedobodem jeho pfistupu je pfedev§im rovnocenné srovnavani dobového kontextu
textil bez ohledu na to, zda jednotliva dila byla televizniho ¢i filmového charakteru.

Samotnd BSG je v zavéru knihy také zminéna.

' ALLRATH, Gaby. GYMNICH, Marion. Narrative strategies in television series. Palgrave
Macmillan, 2005. ISBN 1403996059.

19 CASEY, Jim. ,,All This Has Happened Before*: Repetition, Reimagination, and Eternal Return. In
POTTER, Tiffany. MARSHALL C.W. Cylons in America: Critical Studies in Battlestar Galactica.
Continuum, 2007, s. 238. ISBN 0826428487.

20 GERAGHTY, Lincon. American Science Fiction Film and Television. Berg Publishers, 2009, s. 1.
ISBN 1845207963.



Jednou z knih, které se jiz stihly BSG zaobirat, je rovnéz publikace Cylons in
America: Critical Studies in Battlestar Galactica s predmluvou a korekci od Tiffany
Potter a C.W. Marshalla. Dilo se skldd4 z tematickych eseji dalSich autort. Ti se
zabyvaji pfedevSim pfenesenymi tématy a interpretacemi BSG, primarn¢ jejich
politickymi a genderovymi vyznamy. Detailné se ale vénuji i analyze ptisobeni hudby
a jinych formalnich prvkt v BSG. Cést price se rovnéZ vénuje stopovani inspirace
pro BSG.

Pro ur¢eni Zanrovych prvki a konkurent bylo taktéZ nutné sdhnout po praci Jasona
Mittella jménem Genre and Television: From Cop Shows To Cartoons In American
Culture. V ni se autor snaZi televizni Zanry analyzovat nejen co do sdilenych
formdlnich prvki, ale ptedevsim dle jejich pisobeni pro cilové publikum, a dle potieb
televizné-primyslového komplexu.

Kromé nich budu pfilezitostné citovat i ze stéZejni literatury zabyvajici se televiznimi
narativy a televizni tvorbou, jako je Narrative Theory and Television od Sarah
Kozloff, Storytelling in Film and Television od Kristin Thomson a dalSich.

Také na Ceské akademické ptdée se BSG jiz vénovala jind diplomova prace
»Narativné komplexni seridl a jeho transmedidlni extenze. Pripadovd studie
amerického seridlu Battlestar Galactica“ od Kristyny Chmelikové*'. Ta oviem brala
v potaz narativ BSG s ohledem na rozsiteni jeho fikéniho svéta o knihy a dalSi
medidlni dila, jez tento svét ddle dopliujici. Podotykdam, Ze v dob¢ zdpisu mé prace

v roce 2009 tato prace jesté nebyla publikovéna.

2.1.2 POPULARNI LITERATURA
Druhou ¢4sti publikaci, z nichz jsem Cerpal, jsou texty, jez spiSe nez na odbornou

vetfejnost apeluji na zainteresované divaky a fanousky seridlu. Jako takové cili mimo
odbornou terminologii, jsou ale uZite¢né praveé pro pochopeni vlivu textti na publikum

a pro pochopenti televizné-primyslovych vztaht a potieb.

2! CHMELIKOVA, Kristyna. Narativné komplexni seridl a jeho transmedidlni extenze. Pripadovd studie
amerického seridlu Battlestar Galactica. Disertacni prace, Filozofickd fakulta UPOL. Olomouc :

Univerzita Palackého, 2011.



Uzitecnou praci je proto Science Fiction Television Series: Histories, Casts and
Credits for 58 Prime Time Shows, 1990 - 2004** od Franka Garcie a Marka Phillipse.
Identifikuje a popisuje piibchy texti (tj. vyseky z narativi) i jejich realizovani skrze
potfeby prumyslu. Autofi jmenuji dila, jez patii do ,,zlatého véku* televizni sci-fi
pochézejici primarné z kanadsko-americké produkce. Mezi nimi jsou rovnéz seridly
subZanru vesmirné opery, a jako takové slouzi k zdkladnimu Zdnrovému srovnani.
ProtoZe narativ a jeho plisobeni nelze adekvatné€ zasadit do kontextu jen pifi samotné
analyze formélnich a narativnich prvki bez ohledu na produk¢ni realitu tvorby
televiznich seridlt, sahl jsem také po materidlech od produkéniho Stabu BSG.
Vydatnou pomickou je v tomto piedevsim audio podcast vykonného producenta a
hlavniho scénéristy Ronalda D. Moora uvetejnény na oficidlnim webu seridlu®. Jeho
komentér vySel k vétsSin€ odvysilanych episod na DVD verzi i na webu a uziteCnym
zpusobem popisuje tvurci proces za tvorbou BSG i problémy, jimz scéndristé Celili ve
své snaze o prezentaci kontroverznich témat vychazejicich z dobového pocitu ve
Spojenych statech po 9/11.

Mooriiv otisk je taktéz uziteCny pii reflexi témat patrnych v BSG v eseji ,,Naturalistic
science fiction“**. Jednd se o dokument sepsany jestd pred samotnou produkei seridlu,
v némZ Moore popisuje zpisob, jakym chce seridl vést. Text pojmenovava zdsadni
typologii postav i1 zdpletek subZanru vesmirné opery, v niZ mél Moore zna¢nou praxi
jako spoluscéndrista SF TV seridlti Star Trek: Deep Space Nine a Star Trek: Next
Generation. Esej vyznacuje trendy, kterymi se BSG m¢la ubirat a sama tak slouzi
jako pomtcka pii hledani odli§nosti BSG od jinych dél stejného Zanrového zarazeni.
Cisté pro citovani jmen narativnich existenttl, episod a produkéniho $tabu jsem také

pouzil internetovou filmovou databazi IMDB. Internet byl také dilezity kvuli

2 GARCIA, Frank. PHILLIPS, Mark. Science Fiction Television Series: Histories, Casts and Credits
for 58 Prime Time Shows, 1990 - 2004. McFarland & Company, 2008. ISBN 0786424834.

# Battlestar Galactica, 2008 [online]. Syfy [2008] [cit. 16-11-2011]. Dostupny z digitdlniho archivu
Syfy: <http://www.syfy.com/battlestar>.

2* Naturalistic science fiction, 2010 [online]. Battlestar Wiki [2010] [cit. 16-11-2011]. Dostupny

z digitdlniho archivu Battlestar Wiki:

<http://en.battlestarwiki.org/wiki/Naturalistic_science_fiction#Ron_Moore.27s_Essay_on_NSF>.



postihnuti ndzora divak, piicemz primarnim zdrojem bylo ¢eské internetové forum
SGA-Proj ect™, stejné jako nckolik ndhodné zvolenych zahrani¢nich recenzi.
Zminim jesté literaturu, jez se sice BSG vénuje, v praci jsem ji ovSem nezminil (¢i
zminil pouze okrajove). Jednd se piedevsim o oficidlniho priivodce seridlem,
jmenovité Bartlestar Galactica: The Official Companion®®. Dile jsem také ignoroval
kolekce eseji jménem "Battlestar Galactica and Philosophy: Mission Accomplished

or Mission Frakked Up?"*’, jez se tématem zabyva z hlediska populérni kultury.

2.2 STRUKTURA PRACE

V prvni ¢asti prace se vénuji predev§im samotnému urceni Zanru BSG, ktery je nutny
pro dal$i argumentaci a srovndvani. Cilem je zde zasadit BSG do predpokladaného
subZanru space opery, a to nikoliv dle formélnich prvki ¢i narativu, ale podle
kategorizace uzndvané fanousky SF TV jako cilového publika®, jak pozaduje Mittell
ve své praci Genre and Television. Jednotlivé odliSné metodologie pak zminuji az

v samostatnych kapitoldch. Dojde zde na pojmenovéni Zanrovych souputnikiit BSG, a
to jak seridll, jez se daji fadit k ptedeslé (SG-1), tak i k soucasné béZici tvorbé (ST:
E). Céste¢ny ohled bude vzat také na dila soap opery, jejiZ stopa je patrnd na
tématech a existentech BSG a jejich prezentaci. Kromé toho dojde na pojmenovani
stru¢né historie filmové a televizni space opery vcetné toho, jak jeji témata a narativy
reflektovala svou dobu, to celé, aby pozdé&jsi analyza BSG mohla byt zasazena do
kontextu historie Zanru. Ac¢koliv miiZe byt Zdnrova analyza minimalizovana, povazuji
za dulezité zminit piedpokladané trendy hybridizace space opery skrze BSG a ze
stejnych argumentil stru¢n¢ sezndmit s Zdnrem samotnym.

Druhd ¢ast prace se jiz bude zabirat samotnou analyzou narativnich existent BSG,

v tomto piipad¢€ primarné hlavnich postav, misty také prostfedi, v némz se vyskytuji,

2 SGA-Project, 2012 [online]. SGA-Project [2012] [cit. 01-04-2012]. Dostupny z digitdlniho archivu
SGA-Project: <http: sga-project.com>

% BASSOM, David. Battlestar Galactica: The Official Companion. Titan Books, 2005. ISBN
1845760972.

*7 STEIFF, Josef. TAMPLIN, Tristan D. Battlestar Galactica and Philosophy Mission Accomplished or
Mission Frakked Up?. Open Court, 2008. ISBN 0-8126-9643-3.

28 MITTELL, Jason. Genre and Television: From Cop Shows to Cartoons in American Culture.

Routledge, 2004, s. 2. ISBN 0415969034.
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a jez podle Chatmana slouZi k ,.dokreslent atmosféry® dgje i postav samotnych.
Soucasti této sekce bude rovnéz struc¢né shrnuti teorie stojici za analyzou narativnich
elementil. Rozebirdm zde proto plisobeni postav jako existentd v rdmci fikéniho svéta
BSG a ptiklady jejich psychologizace a interpretace skrze jednotlivé narativni linie
dle formalniho diskursu. Dtraz je kladen na existenty, jez produk¢ni dokumenty
zminuji jako postavy hlavni, aCkoliv v nékterych piipadech se ukdze, Ze je tfeba brat
v potaz z postavy vedlejsi pro jejich dlleZitost pro jddrové narativni linie, tedy linie
stézejni pro celkovy d¢&j seridlu. Mimo samotné vyjmenovani charakteristik zde dojde
i na srovndani s typoveé podobnymi postavami zminénych zanrovych konkurenti SG-1
a ST: E, a skrze to pfedevSim pak urceni, ¢im se postavy v BSG vymykaji
identifikovanym zab&hnutym trendiim v jinych space operéach.

Findln{ tfeti Cast prace se vénuje rozpisu narativnich linii BSG a to znovu jak co do
analytického popisu linif jako jader a satelitdi dle Chatmanovy narativni teorie” , tak i
co do pfenesené¢ho vyznamu, jez tyto linie indikuji dle interpretacniho Cteni

z publikace Cylons in America a dalSich. Je rovnéZ rozebrana metodologie, z niZ pti
analyze linii vychazim. Jednotlivé metodologie jsou takto decentralizovéany kvili
povaze prace, jez se zabyva odliSnymi metodami. Co se tyce konceptu serializovného
narativu v televiznim dile, pomtickou v jeho analyze je prace Henrika Ornebringa

v jeho piipadové studii seridlu Alias jménem ,,The show must go on... And on*>".
ProtoZe analyzy BSG oznacuji za text reflektujici dobu™, jsem pfesvéd&en o nutnosti
zminit podobu interpretaci a jejich pfeneseni na nékteré redlné historické udalosti.
Préace bude zakoncena vyctem zjisSténi ze vSech tii ¢asti, to aby doslo k definitivnhimu
urceni kvalit, které BSG reprezentuje ve svém subZanru a které 1ze stopovat dile za
jeji existenci. Sté€Zejni pro tuto zaveérecnou ¢ast bude vycet SF TV tvorby, jeZ vznikla

az po premiéfe Ci aZ po konci BSG, a identifikovani, zda vyslednou podobu téchto

novych textli BSG ovlivnila ¢i nikoliv.

2 CHATMAN, Seymour. PFibéh a diskurs: Narativni struktura v literature a filmu. Host, 2008, s. 145.
ISBN 978-80-7294-260-2.

* Tamtéz, s. 54.

31 ORNEBRING, Henrik. The show must go on... And on. In ABBOTT, Stacey. BROWN, Simon.
Investigating Alias: Secrets and Spies. 1.B.Tauris, 2007, s. 11. ISBN 1845114051.

32 POTTER, Tiffany. MARSHALL C.W. Cylons in America: Critical Studies in Battlestar Galactica.
Continuum, 2007, s. 1. ISBN 0826428487.
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2.3 POZNAMKA K NAZVUM A CITACIM
Jména pouZité literatury jsou v textu psana kurzivou a ponechdna v pivodnim ndzvu,

naopak citace z d€l jsou v mém piekladu. Pokud bylo zahrani¢ni dilo pfeloZeno do
cestiny, vychazim z ¢eského vydani. Seznam citovanych d€l je uveden na konci
prace. Jména seridla a filmul jsou uvedena v pivodnim znéni.

Jelikoz se v samotné BSG vyskytuji postavy s nejednozna¢nym pojmenovanim,
vychdzim z terminologie z publikace Cylons in America, ktera postavdm urcuje jejich
dominantni pojmenovani dle produkénich materidlti a pojmenovani fanouskt
(detailnimu popisu terminologie postav se ale vénuji azZ v €asti vénované postavami).
Obzvlaste uzitecné je to u vice postav ztvarnénych stejnym hercem. Pro ucely
pfehlednosti zminim, Ze v rozporuplnych ptikladech rozliSuji jména ,,Adama* a
,Lee“ postavy ,,admirdla Adamy* a jeho syna ,,Lee Adamy*, ptipadn¢ u cylonskych
modeli ,,Six* a ,,Eight* rozliSuji mezi ,,Caprica Six* a ,,HeadSix*, respektive mezi
,Boomer* a ,,Athena®, jak tyto existenty identifikuje BSG samotnd ve svém diskurzu.
Nazvy episod zustavaji v jejich produkénim ¢islovani (napt. 1.01), pfi¢emz vytazky

z dialogii zGstavaji nepielozZeny.

12



3.ZANROVA ANALYZA
Aby bylo mozné efektivné analyzovat narativni komponenty Battlestar Galacticy

v jejich vztahl vii¢i Zdnrovym konkurentlim, je tfeba nejprve definitivné urcit
samotné Zanrové zasazeni seridlu a potvrdit tak status onéch predpokladanych

konkurentu.

Filmové Zanry jsou dle Andrewa ,,specifické sité vzorcii, které doddvaji urcity produkt
divdkovi majicimu konkrétné ocekdvdni.“>> Denis McQuail identifikuje Ctyfi kritéria,
jez zéanr jako kategorie musi splnovat:

1) Kolektivni identita Zanru je rozliSovana stejné tvirci i divaky.

2) Definice Zanru se vztahuje k zdméru (napf. zdbava) a vyznamu.

3) Identita Z4nru byla ustanovena a pozorovéana po delsi ¢asovy usek. Presto plati, Ze 1
Zanry se postupem doby vyvijeji.

4) Urcity zanr musi ndsledovat o¢ekdvanou strukturu narativu nebo jinych (v nasem

piipadé formdlnich) prvka.**

Jak ale déle soudi Mittell, zanry maiji svou dileZitost jako kulturni kategorie dila®.
Zéanrova analyza se miiZe spoléhat na definovani formalnich komponenti textu, tedy
srovnani stejnych filmickych postupt ¢i narativnich tendenci. Pti této Zanrové
analyze ovSem existuje tendence vymezovat nehodici se prvky a naopak akcentovat
diilezitost prvki, které potvrzuji nase predpoklady™®. Mittell zmitiuje®’ piistup eseje
Andrewa Tudora a jeho tzv. ,,empirické dilema*, které vypichuje, Ze ,,Analyzovat
Zdanr, napriklad western, a vyjmenovat jeho zdkladni charakteristiky znamend nejprve
izolovat zdkladni priklady westernovych filmii. AvsSak ty mohou byt pouze izolovdny
na zdklade ,,principdlnich charakteristik“, které zase mohu byt rozliseny aZ z téchto
filmu, které byly izolovdny. Tim jsme chyceni v kruhu. (...) Toto ,,empirické dilema“

md dve reSeni. Prvni je klasifikovat filmy dle kritérii, kterd zdviseji na nasem

33 ANDREW, Dudley J. Concepts in Film Theory. New York: Oxford University Press, 1984, s. 110.
ISBN 0195034287.

34 MCQUAIL, Denis. McQuail's Mass Communication Theory. SAGE Publications Ltd, 2010, s. 370.
ISBN 1849202923.

35 MITTELL, Jason. Genre and Television: From Cop Shows to Cartoons in American Culture.
Routledge, 2004, s. xi. ISBN 0415969034

36 Tamtéz, s. 2.

37 Tamtéz, s. 11-12.
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kritickém zameéru. Tim se ale vracime do drivéjsich pozic, v nichZ je specidlni clenéni
Zdnrii zbytecné. Druhym resenim je zvolit obecny kulturni konsenzus toho, co

obsahuje western a aZ poté jit do detailni analyzy. «38

Pravé takto Mittell popisuje Zanrovou analyzu televize jako v jadru jednoduchou véc.
Na ptikladu soudniho sporu, jez fesil definovani pornografie, vypichuje definici
soudkyné Justice Potter Stewardova: ,,Pozndm to, kdyZ to vidim*“®. V tomto smyslu
Mittell svou zZanrovou analyzu stavi nikoliv na formdlnich prvcich, ale na reakci
divakil i primyslu samotného — dle n¢j nejde o to se ptét ,,co znamend drama, ale ,co
znamend drama pro specifickou komunitu.“* Zénry totiz podléhaji neustalému
vyvoji. Jejich hybridita je dnes v televizi b&Znou konvenci*' a je nutno navic
zohlednit, Ze zanry podléhaji neustdlému vyvoji*’. N&kteti z producentii & scénaristi,
jako Brad Wright, také v souvislosti s hybridizaci zminuji Zanrovou flexibilitu SF TV

v tom smyslu, Ze v rdmci ni lze ,,vytvorit kterykoliv Zdnr' od detektivniho po horor™®.

Z Mittellovy metodologie vybirdm dva konkrétni body jeho pfistupu:

- 1. ,,Zdnrové studie by mély brdt v potaz konkrétni atributy média‘: zde
Mittell zminuje mmj. nutnost definovat televizni pofad (nejen narativni
seridl, ale napf. i soutézni porady) s ohledem na ,,praktiky divdki‘* véetné
,zapojent fanouskii®.

- 2., Zdnrové studie by mély balancovat mezi generalizaci a specificitou’ —
tento bod konkrétné rozebird piistup ke kulturni historii Zanrti s ohledem na

jejich ovlivnéni primyslem. Metodologicky navrhuje postup dvéma cestami,

¥ ANDREW, Tudor. Genre. In GRANT, Barry Keith. Film Genre Reader III. University of Texas Press,
2003, s. 5. ISBN 0292701853.

% MITTELL, Jason. Genre and Television: From Cop Shows to Cartoons in American Culture.
Routledge, 2004, s. 1. ISBN 0415969034

“ Tamtéz, s. 14.

“ TamtéZ, s. xii-xiii.

2 GERAGHTY, Lincon. American Science Fiction Film and Television. Berg Publishers, 20009, s. 1.
ISBN 1845207963.

43 WRIGHT, Brad. Foreword by Brad Wright. In GARCIA, Frank. PHILLIPS, Mark. Science Fiction
Television Series: Histories, Casts and Credits for 58 Prime Time Shows, 1990 - 2004. McFarland &
Company, 2008, s 2. ISBN 0786424834.
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z nichz prvni md analyzovat vybrané dilo s pfihlédnutim k jednomu

konkrétnimu specifiku, naptiklad historii skandali v sout&znich poradech.**

Je nasnadg¢, Ze definice dila se muze lisit divak od divdka, prave to ovsem muze
indikovat pfitomnost hybridizace Zanru. Mittelliv piistup proto poslouzi k vymezeni
jednotlivych klicovych dél v rdmci televizniho Zanru space opery tak, jak je vnimaji
tvurci i ptijemci obsahil. V pozdé&jsi narativni analyze se tato prace pokusi zhodnotit

jednotlivé narativni odliSnosti BSG pravé vici témto zjisténym konkurentiim.

3.1 VYMEZENI POJMU SPACE OPERY

Space opera je tradi¢né jako literarni oznaceni definovana jako piivodem mix mezi
horse operou (westernové motivy) a sci-fi, pfi¢emz ptivodem negativni konotace
terminu se béhem 70. let 20. stoleti proménila v pozitivni vyznam vlivem inovaci.
Jako typicky zastupce ,,nové‘ space opery byly zminény Star Wars a seriézni
proménu v rdmci Zanru ohodnotili slovy ,,novd space opera poslednich dvaceti let
ziejmé vrcholem soucasné knizni SF tvorby®.

Vymezeni estetickych a historickych trendu si Zad4 detailnéjsi analyzu. Termin space
opera prameni z roku 1941 od Wilsona Tuckera, ktery jim negativné oznacil tinikové
sci-fi ptib&hy a pfirovnal je k dobové soap 0pefe46. Postupem doby se definice i
prezentace space opery vyvinula, pficemz Hartwell a Cramer ji popsali jako
,barevny, dramaticky a velkolepy vedeckofantasticky pribeh (...), casto zaméreny na
sympatické hrdiny a akci, mnohdy zasazeny do vzddlené budoucnosti a do vesmiru ci
jiné planety, v optimistickém duchu. Predmétem casto zasahuje do vdlek, pirdtstvi,
vojenskych ctnosti a velkolepych cinui s velkolepymi diisledky “¥7_Podobné zni i

definice (primarn¢ literarniho, le€ je k vidéni i v televizni produkci) Zanru planetary

romance, jeZ ma pivod v A Princess of Mars™ spisovatele E. R. Burroughse.

“ MITTELL, Jason. Genre and Television: From Cop Shows to Cartoons in American Culture.
Routledge, 2004, s. 23-25. ISBN 0415969034

“ HARTWELL, David G. CRAMER, Kathryn. Space Opera Redefined. In GUNN, James E.
CANDELARIA, Matther. Speculations on Speculation: Theories of Science Fiction. Scarecrow Press,
2005, s. 265. ISBN 081084902X.

* Tamtéz, s. 260.

47 HARTWELL, David G. CRAMER, Kathryn. The Space Opera Renaissance. Tor Books, 2006, s. 10-
18. ISBN 0765306182.

“ BURROUGHS, Edgar Rice. A Princess of Mars. A. C. McClurg, 1917.
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Planetary romance je oviem zasazena piedeviim na jediny mimozemsky svét®,
pficemzZ Pringle pravé skrze srovnani s ni definuje space operu slovy ,,space opera je
primdrné fikce o vesmirnych lodich, zasazenim jde o pribéhy do znacné miry

obsahujici vesmirnou lod’ a s akci, kterd je casto zasazena na tyto putujici plavidla.*°

Hartwell a Cramer zmifuji vyznam fanouSkovskych stranek rozebirajicich prvky
Zanru, pfi¢emz tyto jako cilovi pfijimatelé na kvazi-teoretickém fanouskovském webu
TV Tropes definuji space operu jako ,,dilo zasazené do budoucti civilizace schopné
cestovat vesmirem, v niZ je technologie nejasnd a zcela podrizena pribéhu. Md epické
vlastnosti: vesmir je velky, existuje rada civilizaci a impérii, spolu s politickymi
konflikty.<>' TV Tropes jako fanouskovska stranka zminuje jako televizni ptiklady
zéanru Star Trek, Farscape, Battlestar Galactica, Andromeda, Power Rangers Lost

Galaxy, Firefly, Babylon 5, Stargate, Space Cases a Lexx™".

Kombinace kritické definice spole¢né s divackou je poZadavkem Mittellova pfistupu,
jez zminuje né€kolik kritérii, jimiZ lze ilustrovat zanrové zasazeni dila skrze chovani
pramyslu a divaka. Jmenovit¢ jde o ,,korpordtni organizaci, strategickd rozhodnuti,
kriticky diskurs, praktiky divdki, produkcni techniky, textudlni estetiku a historické
trendy*>®. Rozebere-li dle téchto kritérii Zanr space opery, lze vymezeni jeji kategorie

pozorovat na kazdé ze zminénych drovni.

Korporatni/industridlni rozhodnuti a souvisejici taktika stanice i praktiky divakl jsou
rozeznatelné na existenci specifickych kandld, jako byl Sci-Fi Channel (dnes Syfy),
jez sam produkuje védeckofantastické televizni filmy i vlastni seridly, vCetné
Battlestar Galacticy. Jeho program se ze znacné miry sestava pravé z textu, jeZ jsou

oznacovany za televizni sci-fi nebo fantasy. V ndhodné zvoleném datu 9.3.2012

% PRINGLE, David. What Is This Thing Called Space Opera?. In WESTFAHL, Gary. Space and Beyond:
The Frontier Theme in Science Fiction. Greenwood Publishing Group, 2000, s. 39. ISBN 0313308462.

* Tamtéz, s. 37.

> Space Opera 2012 [online]. TV Tropes [2012] [cit. 18-03-2012]. Dostupny z digitalniho archivu TV
Tropes: <http://tvtropes.org/pmwiki/pmwiki.php/Main/SpaceOpera/>.

2 Tamtéz, ,,.Live Action TV*.

33 MITTELL, Jason. Genre and Television: From Cop Shows to Cartoons in American Culture.

Routledge, 2004, s. xi. ISBN 0415969034

16



vysilal Syfy** mmj. seridly Stargate Universe™, Lost Girl, Being Human, Merlin a
Sanctuary a jako ptivodni tvorbu snimky Alien Apocalypse, Frankenstein, Snake
King ¢i Flu Bird Horror. To jsou produkty, jeZ se svym Zdnrovym vymezenim cili na

uzkou urcitou skupinu divaka SF TV.

Kritickym diskursem pak miiZeme minit existenci publikaci, jez shrnuji stejna dila
v rdmci jednoho Zanru. V tomto piipadé miiZzeme za piiklady povaZovat publikace
Science Fiction Television Series: Histories, Casts and Credits for 58 Prime Time
Shows, 1990 - 2004 Garcie a Phillipse ¢i American Science Fiction Film and
Television Lincolna Geraghtyho. Dle n¢kterych argumentd Mittellovy definice tedy

dila, jeZ se v nich vyskytuji, patii do Zanru sci-fi.

Co do zobrazované scenérie jako narativnich existentii maji tedy zmifiovani

v . , v, . W z z z >
predstavitelé space opery poc¢inaje Star Wars spole¢né zasazeni vesmirnou lod
(schopnou pfeletu mezi planetami) a diiraz na ¢astou akci na cilovych destinacich.
Spolehneme-li se na tuto definici, historie space opery na televizni (a filmové)

obrazovce nabizi nasledujici texty.

3.2 STEZEJNI DILA SPACE OPERY

Rana filmov4 space opera rezonovala piedevSim skrze kombinaci atrakci a dobovych
témat. Forbidden Planet (obsahujici mix space opery a planetky romance) v sob&
ukryva seridézni poselstvi rezonujici s dobovou nukledrni hysterii a strachem

z védeckého pokroku56. Nésledujici klicové dilo je 2001: Vesmirna odysea reZiséra
Stanleyho Kubricka, jeZ sice opét okouzluje futuristickou mizanscénou, tématicky ale
podle Freedmana ,,prendsi autentickou utopickou energii ve svém sledovdni

spiritudini bohatosti, jez miize lidstvo zachrdnit pied byrokracit’, v &emZ lze vnimat

stiet konformity a kulturni revoluce v prib&hu 60. let. O dekadu pozdéji se

>* Schedule, March 9, 2012 [online]. Syfy [2012] [cit. 09-03-2012]. Dostupny z digiralniho archivu Syfy
<http://www.syfy.com/schedule/>.

¥ SGU Stargate Universe (TV Series 2009-), 2012 [online]. IMDB [2012] [cit. 18-03-2012]. Dostupny
z digitdlniho archivu IMDB: <http://www.imdb.com/title/tt1286039/>.

36 BOOKER, Keith M. Alternate Americas: Science Fiction Film and American Culture. Praeger; First
Edition edition, 2006, s. 43-52. ISBN 0275983951.

5" FREEDMAN. Carl. The Incomplete Projects: Marxism, Modernity, and the Politics of Culture.
Middletown, CT: Wesleyan University Press, 2002, s. 110. ISBN 0819565555.
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v depresivnich 70. letech objevila nostalgicka touha po tuniku, na coz reagovala SF
dystopickymi dﬂy58 a space opera mmyj. Star Wars, parafrazujici eskapické heroické
tropy 30. let™. Jiz zde 1ze rovn&? stopovat také uvozujici mix Zanra science fiction a
hororu, jmenovit& ve filmu Alien, ktery obsahuje dospé&l témata® a svou ,,$pinavou*
naturalistickou stylizaci je vzddlen vizudlu Vesmirné odysey®'. Pravé tato témata,

alegorickou podobu a zpracovani v odli$né mite piebiraji SF TV v subZinru space

opery.

Historicky se popularni televizni space opera datuje od prvni inkarnace seridlu Star
Trek®, ktery byl vysilan v USA v letech 1966 aZ 1969. Odehrava se na palubé
kosmické lodi USS Enterprise. I pfes kultovni uspéch, na n€jz navazaly Ctyti dalsi
seridlové spin-offy, se SF TV v nésledujicich dvou dekddach omezila na minimum
d&l. Divdkiv vybér byl krom& Star Treku omezen na Twilight Zone®, na konci 70. let
pak televize zareagovala na Star Wars ptivodni Battlestar Galacticou. Jak Star Trek,
tak i Twilight Zone mohou svym pojetim pusobit jako ur¢ené mlad§imu piijemci,
aviak pravé skrze volbu alegorie tomu tak neni, jak argumentuje Geraghty®. Také
tyto seridly podle n&j funguji jako metafory aktualniho spole¢enského déni®.
Konkrétné Twilight Zone pomohl SF TV obecné dosdhnout vykresleni ¢lovéka jako

podfizeného tvora, jeZ je vzdilené tinikovému pojeti66. Naopak pozdé&jsi Battlestar

Galactica z roku (verze z r. 1978) reaguje zapletkou kombinujici technologické téma

38 GERAGHTY, Lincon. American Science Fiction Film and Television. Berg Publishers, 2009, s. 52.
ISBN 1845207963.

39 Tamtéz, s. 110.

60 Tamtéz, s. 141.

%' Tamtéz, s. 148.

82 Star Trek (1966-1969), 2012 [online]. IMDB [2012] [cit. 18-03-2012]. Dostupny z digitdlniho archivu
IMDB: <http://www.imdb.com/title/tt0060028/>.

63 GARCIA, Frank. PHILLIPS, Mark. Science Fiction Television Series: Histories, Casts and Credits for
58 Prime Time Shows, 1990 - 2004. McFarland & Company, 2008, s. 4. ISBN 0786424834.

o4 GERAGHTY, Lincon. American Science Fiction Film and Television. Berg Publishers, 2009, s. 28

5 American Science Fiction Film and Television, s. 29. ISBN 1845207963.

66 Tamtéz, s. 21.
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s duchovnim. Jak zminuje Potter a Marshall, BSG z roku 1978 také zlstava vérna

. o 67
svému studenovalecnému kontextu”’.

Po ukonceni Star Treku Zanr v televizni produkci pfesto stagnoval a piesunul se do
filmu, pfedevSim po dspéchu Star Wars a pozd¢jsich filmovych pokra¢ovanich Star
Treku. Navazani ptislo teprve pocatkem 90. let se spin-offem Star Treku titulovanym
jako Next Generation®. Také tento md spolec¢né d¢jisté na palubé kosmické lodi
Enterprise (byt jiné verze). Mezi jedny z narativnich inovaci patfila i skute¢nost, Ze
zépletka Next Generation zabila jednu z hlavnich postav, coZ pfi komparaci s tématy
a vypravénim ptivodniho Star Treku z 60. let tvoii novou kvalitu ve vypravéni®. Také
dal$i zmény ukazuji na posun narativnich tendenci - v Next Generation napiiklad
absentuji minisukng jako tradi¢ni kostymy’". Garcia a Phillips proto argumentuji, Ze
Next Generation pfisla s adaptovanim latky Star Treku (potazmo tedy i space opery)
do 90. let. Navzdory tomu je na tomto seridlu viditelnd jasnd snaha vyvarovat se
kontroverznim tématiim - komunita je napiiklad obezndmena se zrusenim episodické
zapletky, jeZ se mé&la zaobirat homosexualitou a virem HIV''. I pfesto Geraghty
argumentuje, Ze TNG propaguje ,,liberdlni humanismus v zdbavné le¢ mordlni
forme". Nejcastéji je na seridlu vidét episodicky formét vypravéni, a to navzdory
tomu, Ze ncktefi kritici dramatické kontinualni episody (TNG 3.26/4.01) hodnoti jako

vrchol seridlového vypravéni v Next Generation .

% POTTER, Tiffany. MARSHALL C.W. Cylons in America: Critical Studies in Battlestar Galactica.
Continuum, 2007, s. 2. ISBN 0826428487.

% Star Trek: The Next Generation (1987-1994), 2012 [online]. IMDB [2012] [cit. 18-03-2012]. Dostupny
z digitdlniho archivu: <http://www.imdb.com/title/tt0092455/>.

69 GARCIA, Frank. PHILLIPS, Mark. Science Fiction Television Series: Histories, Casts and Credits for
58 Prime Time Shows, 1990 - 2004. McFarland & Company, 2008, s. 4. ISBN 0786424834.

" Tamtéz, s. 281.

! Tamtéz, s. 282.

& GERAGHTY, Lincon. American Science Fiction Film and Television. Berg Publishers, 2009, s. 80.
ISBN 1845207963.

73 GARCIA, Frank. PHILLIPS, Mark. Science Fiction Television Series: Histories, Casts and Credits for
58 Prime Time Shows, 1990 - 2004. McFarland & Company, 2008, s. 286. ISBN 0786424834.
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Obecnd bdhem 90. let zaZiva space opera ,,zlaté obdobi*’* a v USA vyslo 58 sci-fi
serialti béhem necelych dvaceti let”. SF TV dominovala televizi b&hem 90. let’®,
podle Garcie a Phillipse, a to sebou neslo i nartst texti vénujicich se space opefte.
Kratce po Star Treku: Next Generation ndsleduje vysilani dalSich spin-offt (ST: Deep
Space Nine'’, jeZ se odehrdva na palubé titulni stanice, aviak i zde figuruje mobilni
vesmirnd lod’ USS Defiant; ST: Voyager78, kde se znovu vyskytuje titulni plavidlo
USS Voyager), od roku 1994 také zacalo vysilani jiného seridlu Babylon 57
(podobn¢ jako Deep Space Nine zasazen na palubu stanice), jeZ pfinesl inovace
predevsim na poli kontinudlniho vypraveéni; jiz zde je vidét narativni prototyp episod,
jez jsou relativné uzaviené, ale uddlosti a existenty Casto tyto hranice prekracuji.
Babylon 5 je svym narativem oznacovan jako ,,romdn pro televizi“™ a na jeho tvorbd
se podilelo rovn&Z n&kolik slavnych autort literarni science fiction®'. Pro Deep Space
Nine je navic typické vyraznd temn&j§i pojeti fikéniho svéta Star Treku®, jez se
pozdé&jsi seridly Voyager a Enterprise snaZily potlacit. Deep Space Nine a Babylon 5
obsahuji narativni inovaci a jejich ,,dlouhé déjové linie naplnily jak ocekdvdni SF
divdku, tak vytvorily stabilni a kontinudlni fikcni svet, skrze nejz se mohly vyvijet

postavy, zdpletky a osobni historie™.

" BOOKER, Keith M. Science Fiction Television. Westport: Praeger, 2004, s. 111. ISBN 0275981649.
75 WRIGHT, Brad. Foreword by Brad Wright. In GARCIA, Frank. PHILLIPS, Mark. Science Fiction
Television Series: Histories, Casts and Credits for 58 Prime Time Shows, 1990 - 2004. McFarland &
Company, 2008, s 2. ISBN 0786424834,

7 Tamtéz, s. 4

" Star Trek: Deep Space Nine (1993-1999), 2012 [online]. IMDB [2012] [cit. 18-03-2012]. Dostupny
z digitdlniho archivu IMDB: <http://www.imdb.com/title/tt0106145/>.

78 Star Trek: Voyager (1995-2001), 2012 [online]. IMDB [2012] [cit. 18-03-2012]. Dostupny

z digitdlniho archivu IMDB: <http://www.imdb.com/title/tt0112178/>.

79 Babylon 5 (1994-1998), 2012 [online]. IMDB [2012] [cit. 18-03-2012]. Dostupny z digitdlniho archivu
IMDB: <http://www.imdb.com/title/tt0105946/>.
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Pozd¢ji dochdzi také k vysilani spin-offu Babylon 5 a naptiklad také hybridu mezi
planetary romance a space operou jménem Stargate SG-1%, ktery se v pritbéhu svych
rekordnich deseti sezon vyvine v typickou space operu (prvni i posledni episody 10.
fady se odehravaji na palubach kosmické lodi USS Odysseys; titulni zatizeni hvézdna
brana mimoto slouZi k instantnimu teleportu postav na cizi planetu, kde obvykle
zacind episodicka zapletka) a pokracuje dvéma vlastnimi spin-offy (Stargate
Atlantis®, Stargate Universe™ odehravajicich se vylu¢né na palub& kosmické lodi).
Jak zminuje fanouskovska TV Tropes, navzdory ptivodné plantirnimu zasazeni
Stargate SG-1 co do zapletek a vypravéni funguje jako space opera, protoze
»pozemské a atlantické zdakladny spojené vesmirem skrze hvezdnou brdanu funguji v

«87

zdpletce stejné jako vesmirné lode.””" Jak navic déle argumentuji, také v rdmci

Stargate SG-1 dochézi k Zanrovému posunu bliZe k jasnéjsi definici space opery.

Bohata dekdda ovSem sviij Zanr do urcité miry vycerpala, jak tvrdi Geraghty: ,,0d
roku 2001 vzniklo vice neZ 30 remakui, coZ indikuje vycerpdni (ldtky) a obstarozZnost.
(...) Rada remakii navic ignorovala socidlni podtext svych zdrojovych dél“®*. Nové
SF TV space opery proto piiSly s riznymi inovacemi proti Zdnrovému status quo 90.
let. Seridl Farscalpe89 (zasazen na palubu prchajici vézenské lodi Moya) zkombinoval
prezentaci existentd herci a loutkami. Vznikla tak netradi¢ni stylizace, pfi¢emz

nejdilezitéjsi je, Ze pocateni impuls této kreativni zmeéné zadala samotnad stanice, jez

% Stargate SG-1 (1997-2007), 2012 [online]. IMDB [2012] [cit. 18-03-2012]. Dostupny z digitalniho
archivu IMDB: <http://www.imdb.com/title/tt0118480/>.

85 Stargate: Atlantis (2004-2009), 2012 [online]. IMDB [2012] [cit. 18-03-2012]. Dostupny z digitdlniho
archivu IMDB: <http://www.imdb.com/title/tt0374455/>.

% SGU Stargate Universe (2009— ) , 2012 [online]. IMDB [2012] [cit. 18-03-2012]. Dostupny

z digitdlniho archivu IMDB: <http://www.imdb.com/title/tt1286039/>.

%7 Space Opera, 2012, 2012 [online]. TV Tropes [2012] [cit. 18-03-2012]. Dostupny z digitalniho archivu
TV Tropes: <http://tvtropes.org/pmwiki/pmwiki.php/Main/SpaceOpera>.

88 GERAGHTY, Lincon. American Science Fiction Film and Television. Berg Publishers, 2009. s. 107.
ISBN 1845207963.

8 Farscape (1999-2003), 2012 [online]. IMDB [2012] [cit. 18-03-2012]. Dostupny z digitdlniho archivu
IMDB: <http://www.imdb.com/title/tt0187636/>.
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po autorech nechtéla ,.konvencni SE TV®. Farscape skon¢ilo po &tyfech sezénéch a
obsahovala souvislou zdpletku o galaktické valce, jez gradovala z plivodné (relativng)
skromného pocatku.

Také dal3i kladn& hodnoceny seridl, Firefly”', vypravél o okrajovych Zivlech
spolecnosti — paSerdcich a dobrodruzich na palub¢ plavidla Serenity, jako by se nové
naméty zdmérné snazily reagovat na vojenské a korektni space opery 90. let. A i pro
n¢j bylo typické vypravéni kombinujici episodicky seridl s kontinudlni sérii, jak se
ostatné stalo standardem v televiznim vypravéni béhem 90. let a stdle vyraznéji i na

°2. S tviréi krizf a narativem souvisi rovnéz skutec¢nost, Ze Firefly

pocatku 21. stolet
byl vyzdvihovan za to, Ze svymi zdpletkami nejprve vyuZziva a poté prevrati narativni

stereotypy v SF TV a sci-fi obecnd”.

Space opery nového desetileti sice mohou nabidnout digitdlni efekty v mnohem vyssi
kvalité nez jejich predchidci, generické zapletky se ale stdle Castéji dockavaji
negativni odezvy kritikt, jak doklada ¢tvrty spin-off Star Treku jménem Enterprise94
(ndzev seridlu se puavodné obesel i bez znacky Star Trek; ta byla dodana az poc¢atkem
tfeti fady””). Jeho vysildni zagalo v roce 2001 a za neinvenéni provedeni byl
kritizovan kritiky 1 fan0u§ky96, nehledé na to, Ze se Enteprise jako pokracovani

znacky Star Trek dockala pred¢asného ukonceni i pies oekavani, Ze seridl pobézi 7

% GARCIA, Frank. PHILLIPS, Mark. Science Fiction Television Series: Histories, Casts

and Credits for 58 Prime Time Shows, 1990 - 2004. McFarland & Company, 2008, s. 96. ISBN
0786424834.

ot Firefly (2002-2003), 2012 [online]. IMDB [2012] [cit. 18-03-2012]. Dostupny z digitdlniho archivu
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fad jako jeho predchiidci ze znagky Star Trek’’. RovnéZ znalka Stargate, jeZ je
drzitelem rekordu pro nejdéle vysilany americky sci-fi seridl (deset fad) a
vygenerovala dva spin-offy, byla ukonc¢ena predCasné, stejn¢ jako oba spin-offy,
zminovand Stargate Atlantis a Stargate Universe. Spole¢né s nimi po urcitou dobu
probihalo vysilani nové BSG, jeZ byla planované zakoncena v roce 2009. Od roku
1989 tak na americké televizi poprvé za dvé dekady neni souvisle vysildna jedina

nova space opera.

Pravé urcitou tvirci stagnaci vypichuje vykonny producent Battlestar Galacticy (a
pfedtim scéndrista a producent Star Trek: Next Generation a Star Treku: Deep Space
Nine) Ronald D. Moore ve své eseji Naturalistic Science F iction®®, jez stala na

pocatku reimaginace Battlestar Galacticy v jeji nové verzi.

3.3 BATTLESTAR GALACTICA JAKO SPACE OPERA
Aplikujeme-li Mittellovy pozadavky na zakladni identifikovéani Zanrové kategorizace

spolu se zjiSténym obecnym definovanim space opery jako dobrodruzného sci-fi

zasazeného na palubu kosmické lodi na BSG jako takovou, zjistujeme nasledujici.

Primyslové kritéria prameni z vysildni a produkce BSG kandlem Syfy, avSak nejen z
nich. Producent David Eick a David Kissinger se pokouseli znacku Battlestar
Galactica reimaginovat jiz diive, nicmén¢ neuspéli z divodi financni naro¢nosti.
Finance proto zajistil britsky kanél Sky One, jez se snazil vytvoftit ,,viditelny americky
seridl“®®. 1 pfes ucast Sky One jakoZto televize, jezZ nemd nutné co do€inéni se SF TV,

byl seridl debutové spoluuveden pravé na Sci-fi Channel.

Do pozice tvlrce seridlu se rovnéz dostal Ronald D. Moore, autor ze Star Treku: Next

Generation, Star Treku: Deep Space Nine a okrajové i Star Treku: Voyager.
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and Credits for 58 Prime Time Shows, 1990 - 2004. McFarland & Company, 2008, s. 272. ISBN
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Konkrétné na poslednim uvedeném pracoval pouze kratky Cas; Moore byl jednim z
lidi, ktefi byli zodpovédni za ,,temng&;Si* militaristické pojeti Deep Space Nine, tedy
pojeti, kterého se Voyager (a potazmo i1 Enterprise) snazily vyvarovatloo. Mimo ného
ovSem na seridlu spolupracoval také David Eick, jez je dalsim produkénim
elementem, jenZ nem¢l piredchozi zkusenost s tvorbou SF TV a podilel se jako
producent na serilech jako je krimi drama Cover Me'”', akéni drama Spy Game'” a

103

hororové sérii American Gothic . Koproducenty se v prib¢hu seridlu stala Jane

Espenson, kterd se spolupodilela na zminéné space opete Firefly, a Toni Graphia,

104 1105

koprodukujici predtim mmj. SF TV seridly Carnivale ™ a Roswel
Také dal$imi pozdéj$imi priimyslovymi prvky je BSG zataditelnd do SF TV Zanru.
Jak argumentuje Garcia a Phillips, soudoba SF TV se vyjiméa také vyssi interakci
pramyslu s fanousky skrze internet. Zmitiuji pfi tom i Moora'®. Jak soudi Geraghty,
SF TV je loajalni ke svym fanouskim, zatimco hollywoodska sci-fi se stala pouhym
spektalkem oplyvajicim prvoplanovymi atrakcemi'”’. Skrze tuto snahu primyslu
,Vyhovét” cilovému publiku Ize jako dikaz Zanrového zasazeni BSG vnimat i
obsazeni nékterych predstaviteld titulnich roli do dalSich roli v SF TV ¢i SF filmech,

konkrétné herecky Katee Sackhoff, jeZ déle hraje v pfipravovaném pokracovani space

100 GARCIA, Frank. PHILLIPS, Mark. Science Fiction Television Series: Histories, Casts

and Credits for 58 Prime Time Shows, 1990 - 2004. McFarland & Company, 2008, s. 290. ISBN
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opery Riddick'®, ddle pak Michael Trucco ve zrusené sérii V'*. Pfi zohlediiovani
tohoto primyslového aspektu je nutno dodat, Ze Trucco a jiné samoziejmé vystupuji

také v jinych ne SF TV rolich.

Rovnéz z hlediska kritérii divakt je zfejmé zasazeni do SF TV. BSG je spolutématem
fanouSkovskych udélosti jako Comic-Con, ¢i také u nas Festivalu Fantazie
zam¢tfeného na sci-fi a fantasy medidlni produkty. Zaméiime-li se ddle na Ceské
divaky (ktefi diky piratské internetové distribuci k latce ziskali ptistup Casto ve stejné
dob¢ jako americti divéci”O), 1ze citovat ndhodné zvolené fanouskovské internetové
férum SGA-Project.com. Ackoliv jde primdrné o web zaméteny pro pfiznivce seridlti

« ge vykytuje vedle klubi

znacky Stargate, v kategorii ,,Dals7 sci-fi seridly
,Babylon 5, , Star Trek*, ,,Star Wars* ¢i ,,Firefly* také ,,Battlestar Galactica®.
N¢ékteii uzivatelé jakozto zastupci cilovych divaka ovSem vyslovili i kritiku vici
novym narativnim kvalitim BSG, piedevs§im vici ,,psychologizaci®, v niZ lze ¢ist mix
BSG se soap operou. Jini se naopak vyjadfili pro silnéjsi vyuZiti kontinudlniho

narativu a kritizovali episodické piibshy''2.

108 Untitled Chronicles of Riddick Sequel (2013) , 2012 [online]. IMDB [2012] [cit. 18-03-2012].
Dostupny z digitalniho archivu IMDB: <http://www.imdb.com/title/tt1411250/>.

109y (2009-), 2012 [online]. IMDB [2012] [cit. 18-03-2012]. Dostupny z digitdlniho archivu IMDB:
<http://www.imdb.com/title/tt1307824/>.

Konkrétné v tomto bodu je Truccovo obsazen{ ur€ujici v tom, Ze podobné jako v BSG je jeho postava ve
V vidcem rebelie, ktery vypadd jako clovek, ale je ,,nécim jinym*. Takovyto zplsob realizace proto
ukazuje na intertextualitu mezi jeho ptisobenim v BSG a jeho ptisobenim ve V. Mimo néj totiZ ve

V vystupuji herci, ktef{ ziskali pfiznivy ohlas SF TV divaka také v seridlech Firefly ¢i Lost.

19 4x19 Daybreak, part I, 2009 [online]. SGA-Project [2012] [cit. 18-03-2012]. Dostupny z digitalniho
archivu SGA-Project: <http://www.sga-project.com/forum/viewtopic.php?f=18&t=6984>. Na
fanouskovském internetové féru se nejpozdéji do 48 hodin objevovaly ohlasy i odkazy na episody
vydavané v USA.

" Dalii sci-fi seridly, 2012 [online]. SGA-Project[2012] [cit. 18-03-2012]. Dostupny z digitadlniho
archivu SGA-Project: <http://www.sga-project.com/forum/viewtopic.php?f=18&t=6984>.

"2 Napt. uzivatel Mirra zmifiuje ,,Psychotiénost postav. Stagnace postav je jedna véc, ale BSG to dohnala
do opacného extrému.* Podobn¢ reagovala uZivatelka Tar-ara: ,,Taky k tomu pfispivad temnéjs$i nadech a
to, Ze nemam moc rada, jak na sebe furt nékdo §teka.* Mirra rovnéz kritikou ,,Vypliovy epizody*
oznacuje episodické narativy. Oba vybrani uZivatelé byli castymi prispévovateli féra a autory sci-fi

fanfiction.
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Zéanrova hybridizace BSG nasledné vyplyva z nékolika odlignosti, jeZ ve zminéné

eseji Naturalistic Science Fiction sepsal Ron D. Moore. Zde jsou nékteré z jeho bodu:

., Nasim cilem neni nic mensiho neZ znovudefinovdni védeckofantastické televizni
série. PovaZujeme za dané, Ze tradicni space opera s archetypdlnimi postavami,
technobldbolovymi dialogy, mimozemstany odlisujicimi se pouze tvarem hlavy, (...) a
prazdnym hrdinstvim byla vycerpdna a je treba nového pristupu. Timto pristupem je

zanést realismus do toho, co bylo vnimdno jako agresivné nerealisticky Zdnr.

(...)

Pribéh. Vyhneme se beznym zdpletkdm o paralelnich realitdch, cestovdni casem,
ovlddani mysli, zlych dvojcatech, bytostem s boZskymi schopnosti a dalsim klisé
Zdnru. Nasim prvnim a hlavnim cilem je drama. Je to o lidech. Skutecnych lidech, s

nimiz se divdk miiZe identifikovat. (...)

A zdverem, postavy. Toto je zrejmé nejvetsi odchyleni od védeckofantastické normy.
Nebudeme mit ,,drsného muZe*, , postavu mluvici rychle*, , divného mimozemského
sidekicka“ ani Zddné dalsi typické postavy, které obyvaji vesmirné seridly. Nase
postavy budou Zijici, dychajici lidi s emocni komplexitou a negativnimi vlastnostmi,

; Lo . . . P . s 113
které se objevuji v dnesnich dramatech jako ,,Zdapadni kiidlo“ ¢i ,,Sopranovi*.

Obecné¢ 1ze z Moorovych nédzorii jako budouciho vykonného producenta BSG vycist
snahu vyvarovat se stejnym narativnim i formalnim postuptiim jako v piipad¢ Star
Treku ¢i jinych zminénych zastupct space opery. Jak zminil Mittell, trh a televizni
konvence jsou ve stavu neustdlé promeny a pramysl na né reaguje“4. Moorova esej a

jeho BSG lze ¢ist jako praveé takovou reakci.

'3 Naturalistic science fiction, 2011 [online]. Battlestar Wiki [2011] [cit. 18-03-2012]. Dostupny
z digitdlniho archivu Battlestar Wiki:
<http://en.battlestarwiki.org/wiki/Naturalistic_science_fiction#Ron_Moore.27s_Essay_on_NSF>.

14 MITTELL, Jason. Genre and Television: From Cop Shows to Cartoons in American Culture.

Routledge, 2004, s. 22. ISBN 0415969034.
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N¢ékteré ze zminénych nazori divakli by mohly narusit definici BSG jako space
opery, protoZe se ukazuje, Ze minimalné ¢4st z nich vnim4 silnou psychologizaci
postav jako nadbytecnou, poptipadé obecné v BSG vnima psychologizaci a trendy
soap opery. Tuto tendenci ovSem Creeber popisuje jako novou tendenci na poli
soucasné televize: ,,uZiti technik soap opery se stalo prihodnym resenim, skrze néjz se
soucasny socidlni realismus snazi re-artikulovat a znovu-prozkoumat

(115 NV y
“ "7 Je rovnéz ptiznacné, Ze na Mooroveé

,psychologické “ vykresleni postavy.
predchozi piisobisti, seridlu Deep Space Nine, totoZnou kvalitu odhalil také Gregory:
,Deep Space Nine je propojen kontinudlnimi podzdpletkami podobnymi soap-opere,
napr. nenaplneny romanticky vztah Bashira a Jadzie, Siskovy potiZe s jeho

o L . 116
dortistajicim synem. ”

Garcia a Phillips tento hybrid vysvétluji nutnou promeénou space opery (resp. obecné
SF TV), jez se po¢atkem tisicileti stala pfili§ sofistikovanou, nez aby byla jednoduse
vysvétlena a pochopena mainstreamovymi divékym. Nejedna se pfitom nutné o
narativni bohatost vypravéni, ale pfedevsim o komplikovanost pravidel fik¢nich
svetl, v jejimz vnimani spolecnosti (piesnéji divakem, ktery neni nutné cilovym
publikem) je stéle patrné stigma, jeZ si space opera nese. Garcia a Phillips to
dokléadaji skutecnosti, Ze (navzdory historické signifikanci nékterych SF TV/space
opera seridlil) space opera je na mainstreamovych televiznich cendch tradi¢né

nominovana pouze v oblasti technickych kategorii' '*.

Z uvedenych prumyslovych i divackych praktik a pozadavku tedy vyplyva BSG jako
hybrid space opery se soap operou a jako takovy bude posuzovana v narativni Casti

prace. Pfedtim je ovSem urcit také to, které dalsi seridly budou s BSG srovnavany.

"> CREEBER, Glen. Serial Television: Big Drama on the Small Screen. London: BFI, 2004, s. 13. ISBN
1844570207.

""® GREGORY In GERAGHTY, Lincon. American Science Fiction Film and Television. Berg Publishers,
2009. s. 97. ISBN 1845207963.

17 GARCIA, Frank. PHILLIPS, Mark. Science Fiction Television Series: Histories, Casts and Credits for
58 Prime Time Shows, 1990 - 2004. McFarland & Company, 2008, s. 6. ISBN 0786424834.

18 Tamtéz, s. 9.
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3.4 KOMPAROVANI ZANROVE KONKURENCE
Jako Zanrova konkurence byly vybrany seridly SG-1 a ST: E. Je tfeba podotknout, Ze

nejde nutné o konkurenty ve smyslu konkurujicich si potfadd, z nichz divaci sleduji
pouze jediny. ST: E ostatné produkoval jiny kandl neZ BSG a SG-1. Konkurenci je

v tomto piipad¢ zamysleno oznaceni d¢l patticich do stejného Zanru space opery,
avsak volicich jiné formalni ¢i narativni prostfedky; rozdilnost posledniho zminéného
bude pak slouZit ke komparaci narativnich elementt BSG s témito jinymi vybranymi

zastupcl Zanru.

ST: E byl zvolen kviili ptislusnosti ke znacce Star Trek, kterd, jak bylo zminéno, do
znacné miry ovlivnila a definovala subZanr space opery v TV. Seriél byl rovnéz po
¢ast svého vysilani produkovan ve stejnych letech jako BSG. SG-1 vznikla o 7 let
diive a také ona byla v produkci po ¢ast doby BSG. Pfedevsim je ovSem SG-1
piikladem space opery, jez si ziskala pocetnou skupinu divaki (dostatecné silnou na
odezvu primyslu skrze rekordnich 10 fad SG-1) a vyprodukovala dvojici spin-off
seridlii. Zaroven byla SG-1 od roku 2005, kdy byl zrusen ST: E, jedinou (byt’

hybridni) televizni space operou, jeZ byla spolu s BSG stéle v produkci.

Dle stejnych kritérii, jakymi doSlo k uréeni obecného zasazeni BSG do space opery,

identifikuji 1 pfisluSnost ST: E a SG-1.

3.4.1. STARGATE SG-1
Primyslova kritéria se znovu soustfed’uji na stanice a vykonné producenty. V piipadé

SG-1 jde o Brada Wrighta a Jonathana Glassnera, ktefi predtim pracovali na SF TV
sérii The Outer Limits''’; agkoliv jeji prislusnost zapada spiSe do mystery Zanru,
nckteré z episod mély rovnéz charakteristiky space opery, napt. episody The Outer
Limits 2.10 nebo 2.18. Zpocatku byl Stargate SG-1 vytvoten pro kabelovou stanici
Showtime, od Sesté sezony byl ovS§em zakoupen kabelovou stanici Sci-Fi Channel
zamé&fenou na sci-fi a fantasy tématiku, kde ziistaly i oba nasledujici spin-offy

Stargate Atlantis a Stargate Universe. Projevila tak tendence pfesunu okrajovych

19 The Outer Limits (1995-2002), 2012 [online]. IMDB [2012] [cit. 18-03-2012]. Dostupny z digitalniho
archivu IMDB: <http://www.imdb.com/title/tt0112111/>.

28



74nrd na specializované stanice, jak vznik SG-1 popsal Geraghty'?, jez SG-1
popisuje jako produkt vyznamné zmény v televiznim primyslu, béhem n€hoZz se
vetejné kandly rozhodly pro bezpecngjsi latky a vytlacily tak okrajovéjsi Zanry jako

sci-fi na kabelové televize.

Seridl narativn€ pfimo navazoval na film Stargate reZiséra Rolanda Emericha. Jak si
v8imaji Garcia a Phillips, filmova zdpletka snimku Stargate (1993) byla Casto
zkopirovéna v seridlu SG-1. Film tak slouzil takika jako ,,manudl pro tvorbu
seridlovych episod'?'. Problém zmin&ny Garciou a Phillipsem, tedy piili¥nd
sofistikovanost fikéniho svéta SF TV pro nové divaky'?, byl vyfeSen zasazenim
seridlu do aktudlni doby. SG-1 se odehrava v soucasnosti a vyuziva ptitomnych
vojenskych instituci (pod hlavickou US Air Force), diky ¢emuz dovoluje mensi uziti
unikétnich technologickych pravidel vlastnich fikénimu svétu sci-fi, které je pak

v piipadé SG-1 snize pochopitelné novymi diviky'>. SG-1 pln& kooperovala

s existujicimi armadnimi slozkami a vykreslila je tak nutné v pozitivnéjsi svétle;
spoluprace dosla tak daleko, Ze armada/namotnictvo Stdbu umoZznilo natacet

s existujicim vojenskym arzendlem véetn& jaderné ponorky'?*.

Silnym motivem militarismu (tfi z péti ptivodnich hlavnich postav, existentl typl
jadra, jsou dustojniky US Air Force) se SG-1 odliSuje od tradi¢n¢ mirového narativu
Star Treku. Timto je ovSem velmi blizka pravé BSG (kde je pet ze sedmi postav typu
jadra vojenskymi distojniky). Emerichiiv film (jimZ rovnéz silné€ rezonovala armadni
tématika) rovnéz poskytl seridlu SG-1 dvodni start a umoZnil mu tak byt rozeznén

divéky, ktefi film vidéli — podobn¢ jako BSG 1978 udélala totéz pro BSG 2003.

'* GERAGHTY, Lincon. American Science Fiction Film and Television. Berg Publishers, 2009. s. 17.
ISBN 1845207963.

21 GARCIA, Frank. PHILLIPS, Mark. Science Fiction Television Series: Histories, Casts and Credits for
58 Prime Time Shows, 1990 - 2004. McFarland & Company, 2008, s. 308. ISBN 0786424834.

122 Tamtéz, s. 6.

'3 Tamtéz, s. 308.

124 Tamtéy, s. 312-316.
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Rozdil mezi obéma texty je ten, Ze SG-1 piimo navazuje na film, zatimco BSG 2003
je remakem BSG 1978.'%

JiZ zminénd podminka piitomnosti v subZdnru space opery, tedy ptitomnost kosmické
lodi, se v SG-1 zpocatku nevyskytuje (hlavnim sidlem je vojenska zdkladna na Zemi),
s kontinudlnim vyvojem v pribchu nékolika let se ovSem seridl stile vyrazné&ji
posouvé bliZe space opete. Od 4. fady je jednim z narativnich tikoll postav a piibéhu
snaha ziskat mimozemské plavidlo, ¢ehoZ dosdhne episoda 3.19. Jiz od tteti fady
pouzivaji postavy k transportu nejen titulni hvézdnou branu, ale také mensi
mimozemska plavidla. V 6. fad¢ dojde k piedstaveni lodi Prometheus ve dvou
episoddch, pfi nichZ se postavy pohybuji primdrn¢ uvnitf interiéru lodi (6.11 a 6.12).
V 7. a 8. fadé trend pokracuje (episody 7.08, 7.13, 8.02, 8.12) a od 9. fady a 10. fady
9.19, 10.01, 10.03, 10.07, 10.09, 10.19, 10.20). Dochézi tak k potlaceni piivodniho

motivu hvézdné brany a stanoviSté na Zemi a silné hybridizaci s definici space opery.

S priimyslovymi konvencemi souvisi i obsazeni SG-1. Op¢t je zde stopovatelny

postupny posun smérem k hybridizaci s Zanrem space opery, ktery vychdzi vstiic

13

cilenému publiku. Komedidlni a ,,odleh¢eny* rozmér SG-1 doklada tvrzeni vadei

hvézdy seridly Richarda Deana Andersona, ktery byl najat s cilem dodat SG-1 tvar

126 127
).

rozeznatelnou divaky ~° (Andersoniiv predchozi seridl byl popularni MacGyver

Andersenovou snahou bylo ,,délat zdbavu‘'?®

, prenesen¢ tedy nikoliv divakiim
prevypravét seridzni témata. Od devété fady byl Anderson vystiiddn Benem
Browderem, s nim hostovala (a od desaté fady nastoupila do pravidelné role) Claudia
Black. Jak Browder, tak i Black byly hlavni postavy ve zminéné space opete

Farscape. Opacna tendence, tedy Zanrové zatfazeni hercli z SG-1 v jejich pozd¢jSich

125 GARCIA, Frank. PHILLIPS, Mark. Science Fiction Television Series: Histories, Casts and Credits for
58 Prime Time Shows, 1990 - 2004. McFarland & Company, 2008, s. 308. ISBN 0786424834.

2% TamtéZ, s. 308.

127 MacGyver (1985-1992), 2012 [online]. IMDB [2012] [cit. 18-03-2012]. Dostupny z digitalniho
archivu IMDB: <http://www.imdb.com/title/tt0088559/>.

128 GARCIA, Frank. PHILLIPS, Mark. Science Fiction Television Series: Histories, Casts and Credits for
58 Prime Time Shows, 1990 - 2004. McFarland & Company, 2008, s. 314. ISBN 0786424834.
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rolich byly vidét u Amandy Tapping, kterd v SG-1 zastdvala jednu z hlavnich postav.

Tapping pozdgji ziskala roli v televiznim hybridu fantasy a sci-fi Sanctuary'?.

Rovnéz narativnimi komponenty seridl upomina na sci-fi Zanr. V prvnich osmi fadach
byli do role antagonistl pasovani mimozemsti Goa’uldi, ktefi svym motivem
pokracuji v tématické sci-fi tradici zapocaté Invazi lupici t€l. Jde o parazitickou rasu,
ktera ovlada lidské hostitele. Podobné& jako v BSG se zde tak vyskytuje tématika
nepftatel, ktefi ,,vypadaji jako my*. Na rozdil od BSG ovSem téma infiltrace nebo
ovladnuti sympatickych postav nebylo takika vliibec prozkouméno, resp. dojde

k nému ve vyrazné roli pouze v jediné episods (1.03)"*

. Vykreslenim v SG-1 funguje
dichotomie dobra vs. zla, jak ilustruje zly protip6l Goa‘uldl v kladnégji vykreslenych

(le¢ biologicky totoznych) Tok’rech''.

JiZ zminéné komedialni ladéni SG-1 je potvrzeno reakcemi cilového publika. Jak
doklada vybér z prvnich 25 reakcei internetového diskuzniho féra na SGA-Project.com
v sekci ,,Nejoblibenéjsi dil*, mezi favorizované episody patii pfedevsim komedidlni
episody jako ,,Window of Opportunity" (9 krat, 4.06), ,,Citizen Joe* (2 krat, 8.15),

, 1969 (2 krat, 2.21). Dramatické episody jako ,,Lost City* (5 krat, 7.21; ptivodné
zamysleno jako zavér seridlu) ¢i Reckoning (1 krat, 8.16; opét plivodné anoncovano
jako zavér seridlu) jsou v minorité. Reakce divakl timto spolu s Andersonovym
nazorem dokladaji eskapicky ton vypravéni SG-1, ktery v kombinaci s pozadovanym
kladnym vykreslenim arméady znamenaji neschopnost SG-1 vénovat se seridézni
alegorii na svétové déni. Leitmotivem souvislého vypravéni SG-1 sice zlistava po
celych deset fad anti-religiézni boj proti ,,faleSnym bohtim* (motiv se v prtib¢hu let
opakuje ve tfech hlavnich antagonistech Goa’uldech, Anubisovi a Ori), tento je

ovSem proveden se zminénou piitomnosti dobro vs. zlo. Neni ndhodou, Ze druhy (a

12 Sanctuary (2008- ), 2012 [online]. IMDB [2012] [cit. 18-03-2012]. Dostupny z digitdlniho archivu
IMDB: <http://www.imdb.com/title/tt0965394/>.

130 GARCIA, Frank. PHILLIPS, Mark. Science Fiction Television Series: Histories, Casts and Credits for
58 Prime Time Shows, 1990 - 2004. McFarland & Company, 2008, s. 310. ISBN 0786424834.
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pred&asné zruSeny) spin-off Stargate Universe byl oznaden za ,,temnéjst'** a

W W s 7 . . e o 1 . . A P W e W .
smé&fujici na novou generaci divaka'>, mmj. i predpokladatelng pravé v reakci

znacky Stargate na kriticky uspéch BSG.

3.4.2. STAR TREK: ENTERPRISE
Naopak Star Trek byl vytvotfen pod zastitou vetfejného kandlu UPN, avsak pod jiz

zminénou piislusnosti (byt’, jako bylo zminéno, zpoc¢atku neptiznanou) ke znacce Star
Trek. Vykonnymi producenty se stali Rick Berman a Brannon Braga, pficemz stejné
jako v ptipad¢€ Moora se jednd o spoluautory piedchozich Star Trekovych seridla,
jmenovité Deep Space Nine a Voyageru u Bermana a Next Generation a Voyageru u
Bragy. Berman v kvétnu 2000 potvrdil vznik nového seridlu’**. Tim doglo k naplnéni
ocekdvani divaki, protoZe od premiéry Next Generation byl souvisle produkovan
jeden, druhy ¢i tfeti seridl znacky Star Trek a divéci tedy oc¢ekavali novou produkci.
Pozd¢ji se vlivem negativni kritiky a sniZujici se sledovanosti v pozici producenta
objevil Manny Coto. Ten piijmul skute¢nost, Ze mainstreamovi divéci seridl opustili a
pokusil se ziskat zpét fanousky tim, Ze se zaméfil na prozkoumdvani fikéniho svéta
Star Treku z pozice autora prequelu'®. Sledovanosti to ov§em nepomohlo'*® a ST: E
skoncil neslavng, kdyz se dockal od divakl zna¢né kontroverze - findlni episoda
popudila fanousky pro své primédrni zaméteni na postavy Next Generation namisto

postav ST: E".

Jak bylo jiz zminéno, ST: E byl prvni dvé sezény vysilan pouze pod jménem

Enterprise bez znagky Star Trek, k nelibosti fanouskt'*®. Snaha oprostit se od

32 STARGATE UNIVERSE (SGU) - Blu-ray review, 2010 [online]. Movie Metropoli [2010] [cit. 23-03-
2012]. Dostupny z digitalntho archivu Movie Metropoli: <http://moviemet.com/review/stargate-universe-
sgu-blu-ray-review>.
133 GARCIA, Frank. PHILLIPS, Mark. Science Fiction Television Series: Histories, Casts and Credits for
58 Prime Time Shows, 1990 - 2004. McFarland & Company, 2008, s. 306. ISBN 0786424834.

134 Berman Talks Series V and Voyager, 2000 [online]. Trek Today [2000] [cit. 23-03-2012]. Dostupny
z digitdlniho archivu Trek Today: <http://www.trektoday.com/news/111100_03.shtml>.

135 GARCIA, Frank. PHILLIPS, Mark. Science Fiction Television Series: Histories, Casts and Credits for
58 Prime Time Shows, 1990 - 2004. McFarland & Company, 2008, s. 277. ISBN 0786424834.
% Tamté?, s. 276-277.
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138 Tamtéz, s. 273.
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fikcniho svéta Star Treku se ukédzala byt ,,kreativné ndrocnd“'® a kritika tento prvni

rok zhodnotila negativné jako ,,ocekdvatelné spojené drama a sci-fi* s fadou klisé,
které se vézaly k zdnru i znadce'*’. Znagka Star Trek jiZ byla v minulosti oznaen4 za
zpatecnickou. Jak argumentovala Sobchack davno pted ST: E, ,,navzdory jejich
Sfuturistickych rekvizitam a zvldstnim efektum, (...) Star Trek filmy jsou konzervativni a
nostalgické, predstavujic si budoucnost hledenim zpdtky do textudlni minulosti'*!
Tento trend pokracoval i v ST: E protoZe, jak argumentuje Geraghty, zatimco BSG
prozkouméava soucasnd témata, ST: E se spiSe zamétuje na zobrazeni minulosti a

navzdory futuristickym technologiim jde o ,,neimpozantni historickou hru*'*.

Podobné produkéni praktiky obsazovani hercii, kteii se identifikovali v Zanru, v ST: E
do zna¢né miry absentuje. Titulni pfedstavitele kapitdna nové Enterprise Scott Bakula
pfesto byl pied svym angazma v ST: E obsazen v jiné SF TV Quantum Leap'* a dali{
predstavitelka jedné z hlavnich postav Jolene Blalock pozdéji ziskala roli v hybridu
space opery a military sci-fi Starship Troopers 3'% Nedostate¢né provazani a reakce
na komunitu maze byt vnimana nikoliv jako diikaz zanrového zasazeni ST: E do
space opery, nybrz jako dusledek tvir¢iho nedspéchu pired¢asné ukonceného seridlu —
skute€nost, Ze findle ST: E bylo kritizovano 1 samotnym predstavitele jedné

145 . . oo o oo _ o e o
postavy " je jednim z dikazl negativni reakce na tvirci feSeni producentd.

Narozdil od Stargate SG-1, jez navazovala na Emerichtv film velmi dzce (viz vyse)

se béhem ptedprodukce ST: E objevily informace, jeZ 1ze intepretovat jako kreativni

139 GARCIA, Frank. PHILLIPS, Mark. Science Fiction Television Series: Histories, Casts and Credits for
58 Prime Time Shows, 1990 - 2004. McFarland & Company, 2008, s. 274. ISBN 0786424834.

"0 Tamtéz, s. 274.

' SOBCHACK, Vivian. Screening Space: The American Science Fiction Film. New Brunswick: Rutgers
University Press, 1998, s. 277. ISBN081352492X.

142 GERAGHTY, Lincon. American Science Fiction Film and Television. Berg Publishers, 2009. s. 120.
ISBN 1845207963.

143 Quantum Leap (1989-1993), 2012 [online]. IMDB [2012] [cit. 23-03-2012]. Dostupny z digitdlniho
archivu IMDB: <http://www.imdb.com/title/tt0096684/>.

% Hvezdna pechota 3: Skryty nepritel (2008), 2012 [online]. IMDB [2012] [cit. 23-03-2012]. Dostupny
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tdpani vlivem vycerpanosti latky. Spekulovalo se nad tim, Ze novy seriél (oznacen
pracovn¢ jako Series V) bude zasazen mezi kadety a ptjde tak o odklon od tradi¢niho
vnimani space opery vsttic hybridizaci se soap operou'*®. Definitivnim zasazenim je
ST: E prequel odehrdvajici se stoleti pfed prvnim Star Trekem z let 1966 az 1969.
Podobné schizma vztahu mezi ldtkami je (byt’ s odliSnym narativnim efektem)

stopovatelné rovnéz na rozdilu mezi BSG 1978 a BSG 2003,

Podobn¢ jako vazba SG-1 na americkou armédu, ST: E spolupracovala spolecné

s vladni agenturou pro vyzkum vesmiru NASA, kdyZ ptedstavitel titulni role kapitdna
Enterprise Scott Bakula promluvil s astronautem Michaelem Finckem na palubé
Mezindrodni vesmirné stanice, pficemz Fincke seridl pochvalil za pozitivni
propagovani mirového zkoumdni vesmiru'*®. Stejné tak Gvodni zn&lkovd sekvence
propojuje budouci fik¢ni svét Star Treku s pfedchozimi tspéchy NASA, jako byl
program raketoplant ¢i pfistani na Mésici. Podobnd vazba se vynofila také po
pfedcasném ukonceni seridlu, kdy se fanousSci pokusili médium zachrénit skrze sbirku
na 28 miliénti dolarti potiebnych k zahdjeni produkce 5. fady. Jejich sbirka sice
nebyla dostatecnd, avSak anonymni darce z leteckého a vesmirného primyslu k ni
pfipojil 3 miliény dolarti, idajné motivovan pozitivnim vykreslenim dobyvéani

vesmiru v ST: E'*°. Tato konexe je evidentné vdz4dnd na mirovy podtext Star Treku.

Narativné sice Star Trek navazal na bohaty fik¢ni svét idedlné€ realizovany na

150
h
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televiznich obrazovkach'’, problematickou realizaci'' s diirazem na episodické

16 Brom Series V To Enterprise, 2001 [online]. Trek Today [2001] [cit. 23-03-2012]. Dostupny
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zapletky a zdroveti bez §ir§i navazani skrze prequelové vypravéni'> nedokézal obstat

v prostfedi mainstreamové TV. Negaci fanouskl nedosahl statutu Cult TV. Souvisla
déjova linie 3. fady pfisla s alegorii soudobé valky proti terorismu podobné jako
BSG, aviak v daleko mensi mife nez BSG'>>. Ani trend hybridizace se soap operou

v ném nebyl ve valné mifte realizovan. Posledni 4. fada poté tento trend opustila a pod

Vev s

Cottovym vedenim preSla na kontinudlnéjsi vypraveéni skrze souvisejici troj-episody.

Praktiky divaktl se znovu opakuji piislusnosti SG-1 i ST: E na fanouskovskych
akcich, vyskytu v SF TV analogiich ¢i umisténi na internetovém féru SGA-
Project.com. Zachézeni s fanousky je v ramci ST: E ovSem paradoxné potlaceno, jak
bylo zminéno v souvislosti se zakoncenim seridlu ¢i v souvislosti se zpo€atku
vypusténym jménem Star Trek. Geraghty zminuje, Zze ST: E resetoval fadu fakta
svého ustdleného fikéniho svéta, ¢imz negativné ovlivnil vnimani ustdleného divdka

v , . /10 i 154
piedchozich seridlti znacky"

. Reakce fanouskii z SGA-Project.com vyzdvihuji
pfedevs§im kontinudlni 3. fadu'>, kterd se paradoxné vyrazné€ odchylila od mirové

stylizace zna&ky Star Trek'*°.

3.5 BATTLESTAR GALACTICA JAKO ZANROVY HYBRID
Jak bylo doloZeno, BSG je oznacovana za dilo, jeZ se od formy space opery z 90. let

odliSuje primérné psychologizaci. Jednotlivi podobni z4stupci Zanru, byly vybrani
seridly ST: E a SG-1. Ti se svymi dil¢imi odliSnostmi vyjimaji z podobnosti

s formalnimi prvky BSG. Vhledem k tomu, Ze se ovSem jednd o zastupce stejného
zénru cilictho na stejné publikum, a ptedevSim o zastupce, kteti byli v produkci ve

stejnou dobu jako BSG, formélni odliSnost neni dostatecné vysoka, aby byly

151 GARCIA, Frank. PHILLIPS, Mark. Science Fiction Television Series: Histories, Casts and Credits for
58 Prime Time Shows, 1990 - 2004. McFarland & Company, 2008, s. 274. ISBN 0786424834.

152 Tamtéz, s. 277

153 GERAGHTY, Lincon. American Science Fiction Film and Television. Berg Publishers, 20009. s. 18.
ISBN 1845207963.

" Tamtéz, s. 107,

155 Star Trek Enterprise, 2012 [online]. SGA-Project [2012] [cit. 23-03-2012]. Dostupny z digitdlniho
archivu SGA-Project: < http://www.sga-project.com/forum/viewtopic.php?f=41&t=1774&start=0>.
"% GARCIA, Frank. PHILLIPS, Mark. Science Fiction Television Series: Histories, Casts

and Credits for 58 Prime Time Shows, 1990 - 2004. McFarland & Company, 2008, s. 290. ISBN
0786424834.
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vylouceny z komparace. Jak zmiiiuje Geraghty, SF TV se béhem prvniho desetileti
nového stoleti hybridizovalo s jinymi populdrnimi tématy'’ a totéZ, na piikladu

hybridizace X-Files jako SF a policejniho dramatu, zmifiuje i Garcia a Phillips'™®.

Nésledujici narativni analyza tedy detailnéji identifikuje narativni odliSnosti déjovych
lini{ a zpracovanych témat skrze rozbor existentli hlavnich (jadra) i vedlejSich
(satelity) v BSG. Tyto budou srovndvény s podobnymi typy postav v ST: E a SG-1 co

do ulohy existentu v narativu, nikoliv nutn¢ charakterové podobnosti.

157 GERAGHTY, Lincon. American Science Fiction Film and Television. Berg Publishers, 20009. s. 78.
ISBN 1845207963.

158 GARCIA, Frank. PHILLIPS, Mark. Science Fiction Television Series: Histories, Casts and Credits for
58 Prime Time Shows, 1990 - 2004. McFarland & Company, 2008, s. 6. ISBN 0786424834.

36



4. NARATIVNI ANALYZA - POSTAVY
Jako seridl je BSG oznacovana za text, kterd ,,nabizi okno do lidského stavu*"’. Jako

u takového jsou fikéni postavy jeho stéZejni soucdsti. VySe zminénd stopovatelnost
Zéanru soap opery je rovnéz argumentem, ktery doklddad nutnost zkoumat narativ BSG

nikoliv pouze jako sled linii, ale také jako paradigma postav.

Nelze prehliZet ani Zanrovy prvek konstrukce postav, tedy vyskyt urcitych
opakujicich se typl v rdmci space opery. To je ddno predevsim stavbou fikéniho
svéta, jeZ je ndm v majorité space oper predkladan o¢ima posadky vesmirného
plavidla s vojenskou hierarchii. Pfikladem jsou seridly jako Star Trek, Star Trek: Next
Generation, Babylon 5, Star Trek: Deep Space Nine, Star Trek: Voyager, Enterprise 1
SG-1. Clenéni tak ¢asto odpovida vojenské struktute veleni. Kapitan je hlavni
postavou a rovnéz i zbylé hlavni postavy plni role ,,vysokych diastojnik‘.

Podobné ¢lenéni postav ovSem mnoZstvi seridlil Zanru space opery nékdy vyustilo

v problematickou dramatizaci vztahi, tedy nesnadné implementovani prvkl soap
opery. Zna¢ny pocet téchto space oper patii pod znacku Star Trek. Z kreativnich
dtvodi tviirce Gena Roddenberryho to znamenalo limitovani konfliktl mezi
postavami, které jsou ve fikénim svété soucasti utopistické Hvézdné flotily, coz
slouZilo jako prostfedek k vyjddieni Roddenberryho utopistickych vizi'®. Produkéni
Stdby se to obcas (ptedevsim v ST: Deep Space Nine'®") snazily to obejit skrze
predstaveni hlavnich postav nepatiicich do Hvézdné flotily. Pfedevsim Deep Space
Nine v tom byl isp€sny, protoze episody se st€Zejnimi narativnimi udalostmi pro cely
fik¢ni svét zdroven zobrazovaly drama jednotlivych postav162. I takovy pftistup byl ale
potlacen v nésledujicim ST: Voyalger163 .S tim, jak filmové a televizni ztvarnéni sci-fi
vstoupilo do ,.éry predvidatelnosti'®* se psychologizaci postav a konflikty mezi nimi

pokusil realizovat predevsim seridl Babylon 5 skrze to, co jeden z pfedstavitela

159 GERAGHTY, Lincon. American Science Fiction Film and Television. Berg Publishers, 2009. s. 117.
ISBN 1845207963.

160 GARCIA, Frank. PHILLIPS, Mark. Science Fiction Television Series: Histories, Casts and Credits for
58 Prime Time Shows, 1990 - 2004. McFarland & Company, 2008, s. 266. ISBN 0786424834.

"' Tamtéz, s. 266.

' Tamtéz, s. 270.

' Tamtéz, s. 290.

164 Tamtéz, s. 104.
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hlavnich roli Andreas Katsulas nazval ,multidimenziondlnimi postavami“l65 .

Logickym vyusténim bylo pokracovat v tomto trendu psychologizace snahou

. . . P . 166 v Vi ey 3 167
zaujmout 1 mainstreamové publikum ™ a prednesem ,,dospélejsich témat*"".

Vysvétleni historie konstrukce postav v rdmci space opery je dulezité pro text jako je
BSG, ktery se snazi o prevraceni diviackych ocekdvani ¢i sympatii. Kromé samotného
popisu postav BSG proto pfistoupim i ke komparatistice typologicky podobnych
postav v rdmci subzanru space opery. Metodologii v tomto sméru bude srovnani dle

ryst a z nich vyplyvajicitho povahopopisu té které postavy BSG.

4.1. ROLE POSTAYV V NARATOLOGII
Pro detailni analyzu postav BSG pouzivdm Chatmanovy teze, stejné jako zminéné

nové trendy televiznich narativii dle Gaby Allrath a Marion Gymnich.

Chatman ve svém naratologickém rozboru P7ibéh a diskurs postavy (a prostiedi)
nazyva existenty168. »~Mezi zdkladni typy cinnosti, které miiZe postava nebo jiny z
existenti vykondvat, patii neverbdlni akce, mluveni, mysleni, emoce, vnimdni nebo
pocitky.<'* Podobné &innosti Ize stopovat nejen v dilech literdrnich (primarnim
zajmu knihy Pribéh a diskurs), ale 1 v televiznim seridlu. Prameni z nich nejenom
udélosti, tedy klicové body narativnich linii, ale také rysy postav.

Stejné jako udalosti, i rysy postav podléhaji narativnimu vyvozovani, vybéru a
koherenci — tedy schopnosti narativniho diskursu vyjadfit, ,,které uddlosti a objekty

lm170

budou pouze implicitn . Zaroven ale podle Chatmana plati, Ze nevyjadiené

informace si recipient (divak) dopliuje dle zaZitych konvenci' .

165 GARCIA, Frank. PHILLIPS, Mark. Science Fiction Television Series: Histories, Casts and Credits for
58 Prime Time Shows, 1990 - 2004. McFarland & Company, 2008, s. 23. ISBN 0786424834,

166 Tamtéz, s. 8.

" POTTER, Tiffany. MARSHALL C.W. Cylons in America: Critical Studies in Battlestar Galactica.
Continuum, 2007, s. 3. ISBN 0826428487.

1% CHATMAN, Seymour. Pfibéh a diskurs: Narativni struktura v literature a filmu. Host, 2008, s. 25.
ISBN 978-80-7294-260-2.

19 Tamtéz, s. 45.

170 Tamtéz, s. 27.

T Tamtéz, s. 49.
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Co se mysli zazitymi konvencemi? Tyto jsou identifikované pomoci dominantni
kultury a tim, co je oznaCovano jako ,,referencni, gnomicky ci kulturni kéd«'".
Chatmanovym piikladem takového kddu je vSeobecnd znalost, Ze ,,(vysokd) véZ patri
krdli“'”®. Vzhledem k tomu, Ze BSG se odehrava ve fikénim svété nesouvisejicim

s nasi nefik¢ni realitou a kulturou (jedna se o piib¢h vzdéalené fikéni civilizace), ale
presto jde o dilo vytvarejici svym divakim alegorii nasi reality (a je ostatn¢ tvofeno
lidmi pfitomnymi v nefik¢ni kultufe), je tfeba kulturni kdd vzit v potaz pii zndzornéni
i pfevraceni podobnych kulturnich k6dl na rysech existenti i na narativnich

udalostech v BSG.

Pokud se vratime zpét k rystim, tyto lze vyvozovat z jejich chovani i prezentace.
KaZd4 postava je pro narativ nutnd''* a je paradigmatem soudtu takovych rysa' .
Postava (a jeji rysy) se mohou rozvinout nebo zmizet'’®, stejné tak se rysy mohou
piekryvat'”’. Soudime-li detailnost postav, zmifiuje Chatman'”® rozliSovani plochych

(mélo rysi) a plastickych postav (vice rysi, véetn& protichiidnych).'”

Jak bylo feceno, vyznam existentl tkvi pfedevsim v tom, Ze svym konanim ovliviiuji
a urCuji udélosti. S tim souvisi i narativni linie BSG, o nich ale detailné&ji niZe.
Ackoliv nékteré naratologické analyzy ustupovaly od psychologického rozebirani
literarnich postav, tj. od snahy definovat je stejné jako Zivouci jednotlivce a nikoliv
jako literarni elementy, Chatman argumentuje, Ze ,,dokonce i fantastické narativy
vyZaduji vyvozovdni, odhady a ocekdvdni na zdkladeé naseho povédomi o tom, jact

. s 1546180
Jjsou normdlni lidé*

. Jako takové by mély existenty narativu byt rozebirani
s ohledem na jejich ,,psychologizaci‘. Vzhledem k uvedené historii space opery jako

Zéanru je ale evidentni, Ze ne vSechny texty piistupuji k psychologizaci fik¢nich postav

' BARTHES, Roland. §/Z. Garamond, 2007, s. 35. ISBN 978-80-86955-73-5.

173 CHATMAN, Seymour. Pribéh a diskurs: Narativni struktura v literatuie a filmu. Host, 2008, s. 39.
ISBN 978-80-7294-260-2.

74 Tamtéz, s. 118.

5 Tamtéz, s. 132.

76 Tamtéz, s. 132.

7 Tamtéz, s. 134.

'8 Tamtéz, s. 138.

' Tamtéz, s. 138.

180 Tamtéz, s. 144.
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«181

stejné. Chatman proto rozliSuje mezi ,,povahopopisem® "' pro postavy zanrovych

textd, a ,,povahokresbou*"™* pro postavy textl zabyvajicich se detailn&jsi
psychologizaci postav.183 V souladu s tim budu pfi analyze postav BSG srovnavat
s typové podobnymi charaktery ze stejného Zanru, bez zavislosti na tom, do jaké miry

jde o postavy psychologicky detailni ¢i nikoliv.

Nové trendy v narativu v rdmci televizni tvorby zase shrnuje publikace Narrative

'8V souvislosti s postavami se zde zminuje

strategies in television series
multiperspektivni narativ, jeZ je identifikovatelny v fad¢ soudobych seridlti. Tento typ
vypravéni je piikladem riznych thla pohledu, které nejenom vypravi tytéZ udalosti
dle perspektivy riznych dcastnikd, ale skrze subjektivni pohled tcastnikli také
pozmeénuje viditelné rysy existentll takovych uddlosti. Takovy model vypravéni se
objevil uz ve filmu Akira Kurosawy Rasamon. Ackoliv podobny piistup na prvni
pohled absentuje v BSG, je vystopovatelny ve fokalizaci riiznych postav — (nejen)
postava doktora Baltara vidi véci, které jiné postavy nevidi, a vyvozuje z nich
nasledky na narativni udalosti.

Avsak nejenom reprezentace, ale i informace a typologie postav se zménily. Silnéjsi
diraz na postavy reprezentujici ur¢itou minoritu, sexudlni, socidlni ¢i etnickou, je
stdle viditelngj 3%, To spolu s diirazem na vétsi serializovanost televiznich textli dsti
v to, co Chatman a Forster nazyvaji plasti¢téjSimi postavami. ,,Opomijeni minulosti

postayv a piedeslych déjovych linii uz neni plamé v hybridu seridlu a série'®® To celé

"8I CHATMAN, Seymour. Pfibéh a diskurs: Narativni struktura v literature a filmu. Host, 2008, s. 112.
ISBN 978-80-7294-260-2.

82V tomto piipadé Chatman cituje jako prototyp Povahopopisy feckého filozofa Theofrasta (Gesky:
Praha: Ikar, 2000). Je nutné ale zminit, Ze Chatman v této kapitole Piib&hu a diskursu pfedevsim rozebir4,
Ze podobny pfistup a rozliSovani obou termini je zbytecné, protoZe maji ve findle tentyZ vyznam a
dokladaji, Ze fikéni postavy lze identifikovat jako ,,0soby* ¢i , lidi*, ,,pisemn¢ vylicené®.

' CHATMAN, Seymour. Pfibéh a diskurs: Narativni struktura v literature a filmu. Host, 2008, s. 112.
ISBN 978-80-7294-260-2.

'8 ALLRATH, Gaby. GYMNICH, Marion. Narrative strategies in television series. Palgrave Macmillan,
2005. ISBN 1403996059.

"5 Tamtéz, s. 29 - 31.

186 ALLRATH, Gaby. GYMNICH, Marion. Narrative strategies in television series. Palgrave Macmillan,
2005, s. 29. ISBN 1403996059.
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se d&je v rdmci autonomniho fikéniho svéta s vlastnimi pravidly, které museji davat

vnitfni logiku'®’.

4.2 DELENI POSTAV V BSG
Pro analyzu postav nelze v ptipadé BSG pfistoupit pouze k rozdé€leni na hlavni a

vedlejsi postavy, jak je identifikuji produkcni materidly ¢i filmové prostredky jako
znélka. Tradi¢né€ jsou hlavni postavy ty, které se vyskytuji v kazdém dile, zatimco
vedlejsi maji méné Casty vyskyt. Jako takové maji hlavni postavy vyrazné vétsi vliv
na narativni udélosti.

Bereme-li ale v potaz Chatmanovu tezi, Ze postavy (existenty) svym jednanim
ovliviiuji narativni udélosti, je tfeba zminit rovnéz nckteré postavy vedlejsi.
Primarnim diivodem je serializované vypravéni BSG. Pokud se uddlosti a jejich vlivy
prenaseji z episody na episodu, i ob¢asny vyskyt vedlejSich postav mtze (le¢ nemusi)
ovlivnit prab¢h celé narativni linie stopovatelné v pritbéhu piibéhu BSG.

Namisto prumyslového znaceni ,,hlavni* a ,,vedlejsi** tak aplikuji Chatmanovo
rozliSovani jader a satelitd. Ackoliv jej uplatil pro narativni uddlosti a nikoliv
existenty, postup je uzitecny i pro rozliSovani postav vyznamnéjSich a méné
vyznamnych. Svou analyzu proto za¢nu postavami, které se nejvice podilely na

uddlostech narativu BSG a zédroven se jim dostalo i prostoru v interpretacich seridlu.

Celkove obecnd typologie postav v BSG odpovida konstrukci postav

v katastrofickych filmech a dd se srovnat se sci-fi velkofilmem Independence Day'*®.
Je to ddno tim, Ze vétSina existentll jader i satelitd se poprvé objevi uz v tvodni{
televizni minisérii (1.00), na niZ teprve navazuje televizni seridl. Minisérie obsahem
sleduje pravé narativ katastrofického zanru a spojuje ho s tématem mimozemské
invaze' (vyvoji narativnich linii BSG se oviem vénuji a7 v nasledujici &asti). Typy

postav dosahuji Siroké skdly od civilnich vidct po charaktery béZnych vojak.

" BEAR, Greg. In GARCIA, Frank. PHILLIPS, Mark. Science Fiction Television Series: Histories,
Casts and Credits for 58 Prime Time Shows, 1990 - 2004. McFarland & Company, 2008, s. 4. ISBN
0786424834.

188 BOOKER, Keith M. Alternate Americas: Science Fiction Film and American Culture. Praeger; First
Edition edition, 2006, s. 234. ISBN 0275981649.

'% Navzdory tomu se v seridlu nikdy neobjevuji mimozemstané tak, jak jsou b&Zni v Zanrovych

konkurentech. Vice se tomuto tématu vénuji v rozporu narativnich linif.
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Uz tim se BSG do urcité miry odliSuje od soudobych konkurentl v ranku space
opery: sloZeni hlavnich postav v ST: E 1 SG-1 pokracuje v tradici vojenské hierarchie
jediné vesmirné lodi s kapitdnem/velitelem tymu jako nejpfednéjsi postavou a
skupinou odbornikli a poddistojniki v jeho rezii. Z tohoto divodu budu typy postav,
jez se vymykaji srovnani s ,,hlavnimi‘‘ postavami ST: E a SG-1, srovnavat

s “vedlejSimi postavami‘.

4.3 KONSTRUKCE POSTAV V BSG - EXISTENTY TYPU JADRA
4.3.1 Laura Roslin
Postavy prezidentky Laury Roslin tvofi stéZejni roli v narativu navzdory tomu, Ze

nejde o vysokou dustojnici v hierarchii fikéni Kolonidlni flotily jako vétSina jinych
existentdl v BSG. Jako prezidentka se podili na stéZejnich rozhodnutich narativu
reprezentujic civilni vladu, ackoliv je zde stopovatelna dichotomie rozhodovani mezi
vojenskym (Roslin) a civilnim velenim (Adama). Urcitym podvracenim tématu
prezidentky jako civilniho viidce je ovSem nastup Roslin do veleni. Jako jediny

1%0(1.00) je po jaderném tideru na Kolonie jmenovéna

prezivsi ¢len administrativy
v nouzovych podrm’nkélch191 a nebyla tedy nikdy legitimné zvolena'”?. Na pocatku
minisérie je Roslin v pozici srovnatelné s ministryni Skolstvi, coz ji také zpocatku
podkopéva autoritu v ocich vojenskych postav (1.00). Jedna se také o zcela prvni
hlavni ne-vojenskou postavu zobrazenou v BSG. V minisérii se objevila uz v prvni
scéné po zobrazeni postav z Galacticy, kdy se jeji postava dozvédéla, Ze onemocnéla
rakovinou prsu.

Co se tyc¢e produkcné-prumyslovych potieb, Roslin je ztélesnéna hereckou Mary

McDonnell, narozenou v roce 1952. Jméno Mary McDonnell se objevuje jako druhé

1% Roslinovd je 43. v pofadi jmenovéni, coZ znamend, e president a v§ichni pfedchozi Gfednici zahynuli
nebo jsou neschopni velet. Marshall a Potter z publikace Cylons in America si v§imaji, Ze se zde nabiz{
srovnani s Georgem W. Bushem, jeZ je 43. president USA.

I Téma viidce zvoleného v dobé krize je pfiznaéné podobné realnému jmenovéni prezidenta USA v roce
1963 po atentdtu na Johna F. Kennedyho. V tomto ptipad¢, kdy byl viceprezident USA Lyndon B.
Johnson jmenovén do tfadu prezidenta na palubég letadla. Stejné jako v piipadé zndmého fota LBJ (viz.
obrazova ptiloha) zvedajictho pravou ruku v prostfedi letadla, obklopen fadou dal$ich lidi, i postava Laury
Roslin skladé pfisahu ve stejném prostiedi obklopena dalSimi postavami a komparzem, to celé v zabirano
v polocelku.

12 Téma volby Roslin rezonuje v seridlu hned n&kolikrat, jmenovité v episoddch 1.03 Bastile Day, 1.11

Colonial Day, 2.19 a 2.20 Lay Down Your Burdens a 3.05 Collaborators.

42



v titulcich (po Edgaru J. Olmosovi, piedstaviteli komandéra Adamy). Herecka se
objevila ve velké hollywoodské produkci v narativné dilezitych rolich ve snimcich
Independence Day (1996), Donnie Darko (2001) a v hlavni roli filmu Dancing With
the Wolves (1990).

Co se tyce rysd, postava Laury Roslin se vyznacuje humdnnimi vlastnostmi (1.00,
kdy lobuje u Adamy pro zachranu civilistl), jez ostie kontrastuji s jejim obcasnym
militaristickym ténem (1.08), kdy rozhodne pro popravu vézn&'®? &i rozhodne pro
genocidu Cylont (3.07). Jasny rozpor mezi humanitnim vidénim vojdka Adamy a
pragmatickym vidénim politika Roslin ilustruje i tento dialog z 3.07, jeZ si ob&
postavy soukromné vyméni v Adamové soukromé kajut¢:
Adama: Posterity really doesn't look too kindly on genocide.
Roslin: You're making an assumption that posterity will define this as genocide. If

they do, at least there'll be someone alive to hate us for it. The Cylons are our

mistake, we created them. All right, Admiral Adama. As President, I have determined
the Cylons be made extinct. The use of biological weapons is authorized.
Adama: So say we all.

Roslin, laughing softly: ...So say we all.

Jiny podobny dialog z piedeslé fady z episody 2.11 opét fesi podobny rozpor mezi
Roslinovou a Adamou v otdzce odstranéni admirdlky Cain. Znovu je to prvni
Roslinova, kdo navrhne radikalni feSeni:
President Roslin: I afraid this can only end one way. You've got to kill her.
Commander Adama: What the hell are you talking about?
President Roslin: Like she said, let's cut through it. The two of you were willing to go to
war today. Do you think she's going to step down from that? She's going to bide her

time and hit you the first chance she gets. That's a given. I hate to lay this on you Bill,

"> OTT, Brian L. (Re)Framing Fear: Equipment for Living in a Post-9/11 World. In POTTER, Tiffany.
MARSHALL, C.W. Cylons in America: Critical Studies in Battlestar Galactica. Continuum, 2007, s. 18.
ISBN 0826428487.

Ott se pfimo zabyva tim, jak rasisticky jazyk tén jednani s cylonskym vézném Leobenem kontrastuje
s vykreslenim toho, Ze evidentné ma stejné city jako jeho lidstf mucitelé, ¢imZ dochazi k jejich asociovani

s lidmi samotnymi.
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but she is dangerous and the only thing that you can do is to hit her before she hits
you.

Commander Adama: I'm not an assassin.

vvvvv

identifikuji jako civilniho vidce (pro ¢as krize, vzhledem k uddlostem). Na druhou
stranu, plasti¢nost postavy podtrhuji i dalsi negativni rysy mimo rozhodovéni o
bezpecnostni politice. Piikladem podobné kontroverze je jeji rozhodnuti limitovat
prava Zen na pieruseni téhotenstvi (2.17), coz je ve svém efektu stejné rozporuplné,
jako cylonsky program reprodukénich ,,farem*, v nichz jsou lidské Zeny nuceny
produkovat cylonské potomky'**. Dal§im podobnym piikladem je zfalSovani
vysledktl voleb, které uspéje a skutecného vysledku (zarucujiciho vitézstvi Baltarovi)
je dosaZeno az na intervenci Adamy (2.20). Poslednim piikladem této dvojakosti
postavy, kterd je obecné ztotoZiiovdna s humannimi idedly, je rozhodnuti autorizovat
pouziti biologické zbrané i ptes zdrzenlivost vojenského (a tak pfedpokladatelné
autoritarského) Adamy (3.07). VSechny tyto politické rysy Roslin vyslouzily
zminénou intepretaci vladce podobného G.W. Bushovi, a to navzdory tomu, Ze

osobnimi rysy se Roslin vyrazné¢ odliSuje.

Ono zosobnéni huménnich idedlt, s ¢imZ obc¢asné negativni vykresleni koliduje,
zosobnuje napiiklad tento dialog mezi Lee a Adamou ohledn¢ rozhodnuti odstranit
Cainovou (2.12), opét realizované v Adamov¢ kajuté:
Adama: Decision's been made.
Apollo: Assassination. That's your decision. That's how you resolve your differences
with your superior officers.
Adama: If you're gonna have some problem backing up Starbuck, I can find
somebody else.
Apollo: It's not about me watching her back.
Adama: I'm not going to debate this with you. This was a very hard decision. But I

think the President's right. This is the best way to safeguard the fleet.

194 LEAVER, Tama. ,,Humanity's Children*: Constructing and Confronting the Cylons. In POTTER,
Tiffany. MARSHALL, C.W. Cylons in America: Critical Studies in Battlestar Galactica. Continuum,
2007, s. 139. ISBN 0826428487.
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Apollo: The president? So you--you and the president—
Adama: Yes. She's made of sterner stuff than people give her credit for. Is this all I

have to sign?

Opomijet nelze ani mytologické tendence postavy Roslin zdlraznéné tim, Ze Roslin je
de facto silné véfici (skrze to, Ze své prozitky transformuje do skutkd, 1.13; jiné
postavy toto vnimaji i zdporné, 3.19). Jak bylo zmin€no, postava trpi rakovinou prsou
ve stadiu, kdy ji nelze uspésné 1éc¢it (1.00). Kdyz se v episodé 1.10 poprvé objevi
halucinace (pficemz jiz v 1.08 je pfedznamenaly sny s projekci do uddlosti), Roslin
vétici v mozZnou boZskou intervenci je diky poradé€ s véStkyni Pythii interpretuje jako
snahy boht oslovit ptimo ji — Pythie zmini ddvno pfedpovidaného umirajicitho vidce,
jez zavede lidstvo do zemé zaslibené. Poprvé se jasné€ objevuje mytologické téma
uvnitt narativu BSG, z pragmatického hlediska (jez zastava v 1. fadé Adama) neni ale
ziejmé, jde-li skute¢n€ o boZzskou intervenci nebo prosté halucinace zptisobené jeji
1écbou rakoviny. Nejednoznacnost se dale objevi v episodé 1.08, kdy je sen Roslin
piikladem subsvéta, jez ovliviuje faktudlni fikcni svét. Roslin je ztotoziiovana

s fikénim ndboZenskym viidcem'”, jez dovede lidstvo do zems zaslibené, pfiem?
prave rozporuplnost této interpretace vrcholi s koncem 1. fady BSG, kdy dojde na
konflikt mezi jejim naboZenskym vidénim a Adamovym sekuldrnim vidénim
(fikcniho) svéta.

Podobné nejednoznacné ztvarnéni Roslin vyjadiuje snahu narativu BSG odmitnout

z v 7z

zdédeéné Zanrové limity space opery a tudiZ jednodimenzionélni vykresleni postav.

Co se tyce interakce s dalSimi postavami, jiz byl zminén rozpor mezi civilni a
vojenskou vladou uvnitt flotily. Roslin zastava civilni vladu, i pies naznacené silnéjsi
jesttabi tendence oproti vidci armady, Adamovi. Osobni vztahy Roslin absentuji po
vétSinu narativu, s obasnym mentorskym vedenim idealistické postavy Leeho (ktery
sam stoji na pomezi mezi vojenskou a civilni spravou), aZ ve tfeti a ¢tvrté fad¢ se
rozvine romanticky vztah mezi ni a komandérem Adamou, ktery ji identifikuje i jako

psychologickou osobu s potfebou souznéni s jinymi lidmi. Zcela negativni vztah se

195 GUMPERT, Matthew. Hybridity's End. In POTTER, Tiffany. MARSHALL, C.W. Cylons in America:
Critical Studies in Battlestar Galactica. Continuum, 2007, s. 152. ISBN 0826428487.

Je nutno podotknout, Ze Roslinova jako boZsky instrument ma zna¢nou konkurenci i v Baltarovi.
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ovSem rozvine mezi ni a Baltarem, ackoliv ho piivodné sama zapoji do politiky
(1.11). Pozdéjsi snaha zmanipulovat demokratické volby (2.20) je opét rozporem ve
vniméni postavy Roslin jako osviceného humanisty. Znovu se zde objevuje
autoritarskd tendence manipulovat se zdkony dle svych potieb — kdyz soud zprosti
Baltara obvinéni z vlastizrady, sama se komandéra Adamy pta (3.20) soukromné le¢
pfimo na ,,mistku‘* Galacticy:

Roslin: It must've been particularly difficult for you. What, you just... couldn't get the

other two guys to budge? [He meets her eyes] You voted for his acquittal, didn't you?

Bez ohledu na negativni rysy je Roslin pfikladem sympatického civilniho vidce,
minimalné proto, Ze ji tak po majoritni trvani narativu oznacuji i dalsi postavy
prekvapené jejim autoritaiskym jednanim (2.12, 3.07). Je proto srovnatelna

s nékterymi postavami v narativech SG-1 (postava generdla Hammonda a postava
presidenta Hayese) a ST: E (postava admiréla Forresta). I tyto postavy se vyznacuji
viidcovskymi rysy, prakticky bez vyjimky pfi tom ale absentuji negativni rysy
dodavajici postavdm na plasti¢nosti.

Jmenovité postava generdla Hammonda je po sedm fad SG-1 v roli sympatického
velitele programu, ktery je ochoten se pro potieby svych podtizenych pohadat s
nechdpajicim vyssim velenim (SG-1 1.21) a k problémtm ¢i kontroverznim
rozhodnutim v programu Stargate dojde pouze, je-li do¢asné nahrazen - piikladem je
episoda SG-1 4.15 Chain Reaction, kdy dochédzi na vyzkum silné jaderné néloze az
poté, co je Hammond nahrazen postavou generdla Bauera, jen aby byl Bauer po svém
pochybeni (vyvoj nestabilni bomby) znovu nahrazen Hammondem na konci téze
episody. Prezident Hayes z SG-1 se v narativu SG-1 explicitné vyskytuje pouze ve
ttech episodach jako protiklad negativni postavy sendtora a poté viceprezidenta
(ptivodné v SG-1 4.15 oznaceného jako budouciho prezidenta) Roberta Kinseyho.
Podobné 1 postava admiréla Forresta z ST: E se ale vyskytovala rovnéZ v omezeném
poctu episod, piesnéji v osmnécti. Plnila pii tom roli mentora hlavni postavy kapitdna
Archerem a podobn¢ jako Hammond, ani Forrest nemé¢l vyrazné negativni rysy. Toto
je jenom zesileno skute¢nosti, Ze v ,,paralelni episodé“196 (ST: E4.18,4.21) ma

vyrazng negativni vlastnosti, v kontrastu proti svému kanonickému ztvarnéni.

1% Star Trek m4 tradiéni protipélovy paralelni vesmir, v némz je distribuce piedstavitelii dobra a zla

obracena. Tento je piikladem narativnich subsvéta. Federace tak napf. prezentovana jako diktatura, coz
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Struktura vysokého veleni v Zanrovych konkurentech SG-1 a ST: E bud’ chybgéla,
nebo byla v obCasnych episoddch nahrazena pouhymi ,,rozkazy z veleni*, které pouze
v obCasnych piikladech (jako byl SG-1 4.15) reflektovaly kontroverzni rozhodnuti
autorit. V BSG je podobné téma skrze pfitomnost postavy presidentky Roslinové
naopak akcentovéano, pficemz je v rdmci postmodernich trendt v Quality TV dén

pruchod i riznym dhliim pohledu, které s podobnym rozhodovanim souviseji.

4.3.2 Gaius Baltar
Druhou vyraznou postavou je doktor Gaius Baltar. Ten je ptivodn¢ piedstaven jako

genidlni védec, jez ovSem vlivem svého ega neimysln¢ zpiisobi genocidu lidské rasy
(Minisérie 1.00). Navzdory neimyslnosti jeho konani (a pozdé&jsi tragické kolaboraci
s Cylony v 3.01 az 3.11) je také jiZ v minisérii vykreslen jako postava ochotnd ud¢lat
pro své preziti cokoliv, ¢asto (pfedevSim v minisérii a 1. fad¢) s komickym efektem.
Vzhledem je obvykle odén znovu do civilniho Satstva, ve 4. fad¢ i do roucha, jez
reflektuje jeho novy nabozensky status. ZvIasté v 1. fadé BSG je Baltar vykreslen
jako stereotypni védec, jeZ je odtrZzen od reality (coZ je d4no i skuteCnosti, Ze byl
vytrzen ze svého civilniho piisobi§té a je pfitomny na vojenském plavidle'’; toto
akcentuje i skute¢nost, Ze jako jediny vlastni vyrazny neamericky piizvuk,
podtrhavajici jeho vykofenénil%), coZ je téma rezonujici napfic sci-fi dﬂylgg. Tato
skute€nost je ovSem dana tim, Ze Baltar ma implantovany cip, diky némuZ jen on

vnimd neviditelnou inkarnaci postavy Six 2*. Jeji vidéni je dal§im piikladem

umoziuje episodické vykresleni sympatickych postav v negativnim svétle. Tato tradice zacala jiz v Star
Treku v 60. letech v episod¢€ 2.04 z roku 1967 a pokracovala v Deep Space Nine (2.23 a dalsi) a
Enterprise (4.18-19).

"7 Baltarova komika vyrazn¢ ustupuje po 1. fad€, kdy napiiklad episoda 1.11 je ve svém findle postavena
na komickém elementu toho, Ze Baltar nejenom vidi, ale je schopen i souloZe s HeadSix aniz by ji
samotnou pii tom n€kdo jiny videl. Toto vykresleni ale v pozdéjsich fadach ustoupi a zcela zmizi.

"% JOWETT, Lorna. Mad, Bad, and Dangerous to Know? Negotiating Stereotypes of Science. In
POTTER, Tiffany. MARSHALL C.W. Cylons in America: Critical Studies in Battlestar Galactica.
Continuum, 2007, s. 66. ISBN 0826428487.

" Tamtéz, s. 65.

2% Tamtéy, s. 66.

Baltar (a divak) velmi dlouho povaZuje ,,neviditelnou Six* (oznacovanou fanousky i autory za HeadSix)
za Cylona, toto je v prub&hu seridlu zménéno odhalenim v 2.10, Ze ve skute¢nosti zadny ¢ip nema. Od
této chvile je pfitomnost HeadSix nadale stdle vyraznéji provdzdna s mytologickou linii podobnou vizim

Roslin.
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subsvéta, jez ma vliv (skrze pronesené dialogy a fakta) na aktudlni fikéni svét. Toto
vykresleni se ov§em v pritb¢hu seridlu méni; nejprve oddélené na vojenskych misich
(2.01 az 2.03 na Kobolu), poté uvéznénim Baltara a jeho soudem (3.11 az 3.20) a
nasledn¢ jeho vzestupem na status ndboZenského vidce (4.03). Baltar ptisobil dle
ocekdvani svym vzhledem jako JeZi$ Kristus, coZ je téma, které se v SF objevuje
piekvapivé Gasto™".

Motiv Baltarovy Sedé morality rezonuje napfi¢ narativem BSG a je definujicim
prvkem pro Baltarovu psychologizaci. Jeho ¢iny, at’ uz nezdmérnd spoluprace

s Cylony (1.00 Miniserie) ¢i pozd¢jsi kapitulace Cylontim (2.20) upominaji na motiv
zradcovstvi, stejn€ jako Cetnd fada mensich ,,prohfesk* od pfemlouvani Boomber

Y

k sebevrazdé¢ (1.12) az po utek od svych véticich (4.15). Skute¢nost, Ze Baltar az

v samotném findle seridlu (4.21, 4.22°%

) prekond sv1ij strach a k ptekvapeni dalSich
postav ,,udéld spravnou véc®, je ditkaz celkové narativni tendence nakladani s jeho
postavou. Moralné negativni vniméni doklada také jeho obliba ve ,,vztazich na jednu
noc‘ zrozend primarné z touhy namisto 1asky. Jak ov§em argumentuje Jowett, ani toto
vidéni se neobejde bez detailnéjsiho vykresleni, jak doklada scéna detailniho
skenovani Cylonti, Baltarova postava neni zcela bez moraln¢ pozitivniho
svtondzoru. Spolecné s tim Ize jmenovat i situaci, v niZ nékolikrit zachrani Zivot
Jinym vedlej$im (2.06) ¢i hlavnim (2.13) postavam, odsuzuje 1 sebevrazedné atentdty
Tighe a kontrastuje s Roslinovou (3.02). I tyto ptiklady Ize ovSem vnimat jako jeho
snahu pieZit vyhovénim soucasnému status quo”™, a znovu se ukazuje
nejednoznacnost ¢teni jeho postavy.

DuleZitost jeho ega jako primarniho rysu, jez ddle ovliviiuje jeho chovani, je ndzorné
v 1.00 ukazana predevsim v téchto dvou dialozich pronesenych v jeho soukromé a

bohatstvi symbolizujici vile u jezera. V prvnim Baltar pozoruje televizni potad o jeho

osob€, v druhém reaguje na odhaleni, Ze Six je cylonsky $pion, ktery ho vyuzil.

201 BOOKER, Keith M. Alternate Americas: Science Fiction Film and American Culture. Praeger; First
Edition edition, 2006, s. 43. ISBN 0275983951.

292 Nékteré zdroje finalni episodu rozdé&luji na tii ¢4sti a pridavaji tedy i dil 4.23. Pro zjednoduseni jsem se
drZel rozdé¢leni pouze na dva dily, kdy ma 4.22 delsi obsahujici i episodu 4. 23.

% JOWETT, Lorna. Mad, Bad, and Dangerous to Know? Negotiating Stereotypes of Science. In
POTTER, Tiffany. MARSHALL C.W. Cylons in America: Critical Studies in Battlestar Galactica.
Continuum, 2007, s. 69. ISBN 0826428487.

204 Tamtéy, s. 65.
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Brody: For those of you just joining us from the pyramid game on Geminon, welcome
to The Spotlight, our weekly interview program devoted to people making news on
Caprica.

Brody: Today, we're talking to Dr. Gaius Baltar, winner of three Magnet Awards
over the course of his career, a media cult figure and a personal friend of President
Adar's. He is currently working as a top consultant for the ministry of defense on
computer issues, but he's perhaps best known for his controversial views on
advancing computer technology. Dr. Baltar, again, welcome.

(...)

Baltar: Yes, I'd be happy to. My position is very simple. The ban on research and
development into artificial intelligence is, as we all know, a holdover from the Cylon
Wars. Quite frankly, I find this to be an outmoded concept. It serves no useful purpose

except to impede our efforts.

Nésledujici scéna pak v kontrastu k tomuto ztvarnéni jeho vetejné persony postihuje

reakci na oznameni Six:

Baltar: Oh my god. I had nothing to do with this. You know I had nothing to do with
this.
Six: You have an amazing capacity for self-deception. How do you do that?
Baltar: How many people know? About me? Specifically, that I'm involved?
Six: Even now, as the fate of your entire world hangs in the balance, all you can think
about is how this affects you.
Baltar: Do you have any idea what they'll do to me if they find out?
Six: They'd probably charge you with treason.
Baltar: Treason is punishable by the death penalty. This is unbelievable.
Six: What are you doing?

Baltar: I'm phoning my attorney.
Mytologicka tloha jeho postavy jiz byla zminéna, paradoxné¢ k ni ovSem narativ

dospéje od Baltara jako védce. Jak zmifiuje Jowett, Baltarovo vniméni{ svéta je

definovano védou a pravé proto je paradoxni, Ze on jako védec se stane pro urcitou
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&ast komunity mesidSem®”, nejprve jako vidce kultu (4.03), v n&jZ sdm nevéfi, a

pozdéji (4.22) dojde 1 k naplnéni jeho statusu vykupitele lidské rasy.

S timto pojetim postavy souvisi i srovnavani v rdmci space opery. Baltar jako existent
a archetyp védce ve sci-fi upomind na podobnou typologii v SG-1 (doktor Jackson,
doktorka Carter) ¢i ST: E (T’ Pol, lingvistka Hoshi). Srovnéni s typem mesidse v SG-1
1 ST: E absentuje. Velmi benevolentnim zachdzenim s védou a (neexistujici)
technologii v BSG*® a svym prvotnim vykreslenim Cylont jako ,,rebelujicich
inteligentnich stroju‘* seridl upomindna na fadu definujicich d¢€l sci-fi od v¢etné filmu
Termindtor; toto téma je podobné uzivani védy vénujici se umélé inteligenci 1

v jinych space operach (strojovi Borgové ve Star Treku, Replikétofi ve Stargate).
Vsechny tyto existenty (Jackson, Carter, T’Pol, Hoshi) navic sdileni socidlni
odlouceni. Jackson v SG-1 zdédil filmové vykresleni socidlniho outsidera, ktery po tfi
seridlové fady hleda svou unesenou manZzelku (SG-1 1.02), aby po jejim pohibu (SG-
1 3.10) zbylych Sest fad (s jednou fadou stravenou jeho pfedstavitelem mimo seridl)
vykazoval stdle stejny vzorec odlouceného chovani. To mu vnitin¢ zamita proZit
jakykoliv vztah (SG-1 10.20). Podobna asociélni charakteristika je vnimatelna také u
Carterové, jez si sice prozije dlouhotrvajici vztah s vedlejsi postavou (SG-1 7.15),
jenom aby ji odmitla ve prospéch postavy O’Neilla (SG-1 8.18), s nimZ ovSem
nemiiZe byt, protoZe jsou oba Clenové armadnich slozek (SG-1 4.05). V ST: E je
T’Pol podobn¢ vykreslend jako neschopna vztahu vlivem toho, Ze jde o postavu
mimozemské Vulkdnky a mé proto problém navazat vztah. Presto je tohoto dosazeno
(ST: E3.10 adéle v 4.03, 4.17, 4.22). V kontrastu s tim existent Hoshi v ST: E nikdy
nenachdzi vztah (ST: E 3.06). Baltar svym anti-vztahovym vykreslenim (jeZ opét
dojde ve 4.22 naplnéni skrze vztah se Six) ob¢asné kratkodobé vztahy dekonstruuje
stereotypni zachdzeni s védci ve space opefe.

Zénrova typologie je vnimatelnd také v zachdzeni s technologiemi jako uréovatelem
paradigmatu fik¢niho svéta a skrze archetyp ,,rychle mluviciho védce* (kterému nikdo
nerozumi, 1.00 Minisérie) zminéného v eseji Ronalda D. Moora. Komplikované

podéna technicka specifika jako soucast dialogii jsou primarn¢ piitomnd v SG-1 a ST:

% JOWETT, Lorna. Mad, Bad, and Dangerous to Know? Negotiating Stereotypes of Science. In
POTTER, Tiffany. MARSHALL C.W. Cylons in America: Critical Studies in Battlestar Galactica.
Continuum, 2007, s. 74. ISBN 0826428487.

26 Tamtéy, s. 64.
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E, BSG oviem jejich ptitomnost bud’ paroduje (1.00 Minisérie) nebo minimalizuje*”’,

¢imZ znovu dochézi k proméné zZanrového zachazeni s elementy technologii.

4.3.3 Kara ,,Starbuck*‘ Thrace
Ptedevsim pro obraceni genderovych stereotypt je dalsi vyraznou postavou Kara

,»Starbuck® Thrace. Jeji postava v nové BSG je definovana jako skvély, ne-li nejlepsi
stthacfi pilot, kterd ma problémy s autoritami (1.00). Jeji vystielky ji ovSem Casto
prochézeji prave proto, Ze je potiebnd — dokonce 1 mimo kokpit (1.03). Vojenské
vlastnosti jsou pfitomné skrze odéni do bojového obleku ¢i uniformy, a je pfiznacné,
Ze jediné piiklady odéni do civilnich Sat vyvoldvaji udiv (1.11) ¢i jde o situaci, v niZ

je Starbuck mimo své ptisobisté na palubé lodi (2.03) ¢i v zajeti (2.06, 3.01).

Maskulinni chovani Starbuck je dokresleno nasledujicim dialogem z 1.00, kde se Lee
a Starbuck k jeji subordinaci vi¢i nadiizenému (Tigh) vyjadiuji jako k normalni
skute€nosti; probihd mezi Starbuck uvéznénou v cele a Lee (Apollo), ktery ji pfisel
navstivit:
Apollo: This seems familiar.
Starbuck: Captain Adama, sir. Sorry I wasn't there to greet you with the rest of the
squadron. Did they kiss your ass to your satisfaction?
Apollo: So, what's the charge this time?
Starbuck: Mmm. Striking a superior asshole.
Apollo: Ahh. I bet you've been waiting all day to say that one.

Starbuck: Most of the afternoon, yeah.

Zéakladnim diivodem tohoto vykresleni je extratextudlni skutecnost, ze Starbuck byla
v BSG 1978 muzem ptedstavovanym Dirkem Benedictem (zndmym pro svou typicky
maskulinni roli v seridlu A—Teamzog). Podobné¢ jako Baltar jako ,,rychle mluvici

védec* i Starbuck dokonale zapadéd do zZanrové typolopologie prednesené Moorem,

7 Season 4, 2012 [online]. Syfy [2012] [cit. 01-04-2012]. Dostupny z digitalniho archivu Syfy:
<http://media.syfy.com/battlestar/downloads/podcast/mp3/416/bsg_ep416_FULL.mp3>.

Mmj. zde Ronald D. Moore zde zmifiuje, Ze namisto vysvétlovani technologického feSeni zapletky (jeZ se
v 4.16 castecné vyskytuje) je toto feSeni zkratka pouZito a vliv je kladen na dramaticky vysledek.

2% The A-Team (1983-1987), 2011 [online]. IMDB [2011].[cit. 23-03-2012]. Dostupny z digitélniho
archivu: < http://www.imdb.com/title/tt0084967/>.
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tentokrat v roli ,,drsného muZe*. Skute¢nost, Ze Starbuck v BSG 2003 postrada
muZské pohlavi, je ndsledné vysledkem celé fady kontrastii mezi jejim feminnim
pohlavim a maskulinnim vykreslenim. V BSG 2003 je tato skutecnost akcentovéna a
jednd se tak o obsazenf teritoria muZi Zenami®”’. Starbuck je silnd Zena, jeZ si i pfes

210 Dochézi skrze

snahy muzii sama nalezne cestu ke své zachrané z problému (1.05)
ni také k Casté fokalizovani s postavami (spolecn¢ s jinymi piloty stithacek Vipert,
pfedev§im v Leem). Genderové stejnorodé prostiedi BSG rezonuje nejen skrze
Starbuck a zapletky kolem ni (napft. 2.15, kdy jsou za dva nejlepsi piloty flotily

oznaceni Starbuck a Kat, ob& Zeny, coZ ukazuje na vyvaZzenou rovnost pohlavi *'")

2

ale také scenérii seridlu (skute¢nost, Ze postavy obou pohlavi sdileni jedny ubikace).

Dilezitym bodem Starbuck v souvislém narativu BSG je také jeji ,,smrt*“ v 3.17.
BSG jako space opera, jez se cilen¢ snazi zobrazit dlouhotrvajici vlivy valky na lidi,
jak zminuje Moore v podcastu k 1.10: ,,V Galactice nemdme magickou oSetiovnu,
kterd vsechna vase zranéni hned odstrani a udéld vsechno, udéld vase télo takové,
jaké bylo na pocdtku seridlu.“*'* V 3.17 pak piimo Starbuck za zvl4stnich okolnosti
(vize z jejiho détstvi) umird. Toto je vyuZito v rdmci vypraveni o tii episody pozdéji
ve 3.20, kdy se Starbuck vraci s klicem k nalezeni Zem¢, aniZ by byla sama védoma
své smrti a zmizeni (4.03.

Smrt, ¢i obecné zména status quo existent typi jader, je ve space opeie a obecné

v SF TV pretrvavajici problematikou ve vypravéni narativu, jeZ vyustila ve vytvoreni
urcitych divackych ocekavani. MiiZeme koncept ztraty existentu (postavy i mista)
aproximovat s Moorovym vyjadrenim k episod¢ 2.12, divdk dle n¢ho predpoklada

navrat ke status quo v zaveéru episody, jak zmifiuje v hodnoceni skute¢nosti, Ze oproti

209 KUNGL, Carla. ,,Long Live Stardoe!* Can a Female Starbuck Survivel? In POTTER, Tiffany.
MARSHALL C.W. Cylons in America: Critical Studies in Battlestar Galactica. Continuum, 2007, s. 199.
ISBN 0826428487.

*1 Tamtéz, s. 205.

*'' MULLIGAN, Rikk. The Cain Mutiny: Reflecting the Faces of Military Leadership in a Time of Fear.
In POTTER, Tiffany. MARSHALL C.W. Cylons in America: Critical Studies in Battlestar Galactica.
Continuum, 2007, s. 58. ISBN 0826428487.

12 Season 1, 2012 [online]. Syfy [2012] [cit. 01-04-2012]. Dostupny z digitalniho archivu Syfy:
<http://media.syfy.com/battlestar/downloads/podcast/mp3/110/bsg_ep110_FULL.mp3>.

Dalo by se ovSem argumentovat, Ze napiiklad mezi episoda 3.11 a 3.12 dojde k piekotnému uzdraveni

zranéni postavy Starbuck.
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predpokladu v BSG zistala lod’ Pegasus®"”. Smrt postavyTashye Jar ve Star Treku:
Next Generation je jeden z mala piikladl, kdy doslo k naplnéni skondni existent bez
navratu predstavitele do role o nékolik episod pozdéji214. Jak SG-1, tak 1 ST: E ¢asto
pracovaly s umrtim ¢i vyfazenim existentl, jez bylo zvraceno jest¢ do konce episody
(SG-11.08, 1.12, 1.21, 2.05; ST: E 3.08, 3.10) a pokud ne, §lo o odchod herce z
produkce seridlu nez o zdmér narativu (SG-1 5.22, v niZ Jacksonlv piedstavitel
Michael Shanks opustil SG-1 s cilem najit nové role, jen aby se vratil v SG-1 7.01
zpét do hlavni sestavy). Také jiné pozadavky na proménu postav vychdzeji spise

z pramyslu samotného namisto snah narativu®'

. Aby toto oc¢ekdvani BSG narusila,
doslo v obdobi vysildni BSG 3.17 k celé sérii extratextudlnich referenci na odchod
piedstavitelky Starbuck Katee Sackhoff do seridlu Bionic Woman®'®, jeZ nasledn&
vlivem utajovéni zptisobily i ,,vzpouru* mezi jinymi predstaviteli hlavnich roli*"’.
Nejen zachdzenim s motivem smrti existentti, ale také vykreslenim titulniho macho
hrdiny jako Zeny, BSG dekontruuje a inovuje Zanrovou typologii space opery. Ve
srovnatelné pozici se Starbuck, tedy nezodpovédnym, ale schopnym hrdinou, 1ze
Starbuck komparovat s titulnimi hrdiny SG-1 (O’Neill) ¢i SG: E (Trip, Reed). Také
tyto postavy, obsazené sympatickymi maskulinnimi ptfedstaviteli, ktefi ¢asto vzdor
autoritdm udélaji ,,moréln¢ spravnou véc* (SG-1 1.21, 4.15, ST: E 1.01, 3.02), spliiuji
typologii zapocatou jiz Star Wars jako podstatnym dilem space opery, jmenovité
postavou paserdka Hana Sola. Zobrazeni tohoto typu existentu v BSG je upraveno
dil¢imi detaily, a to jak Zenskymi rysy Starbuck, tak i dekonstruujici psychologizaci,

jez rozebird ,,macho* rysy jako vysledek tyrani v détstvi (3.17).

13 Season 2, 2012 [online]. Syfy [2012] [cit. 01-04-2012]. Dostupny z digitdlniho archivu Syfy: <
http://media.syfy.com/battlestar/downloads/podcast/mp3/212/bsg_ep212_FULL.mp3>.

214 GARCIA, Frank. PHILLIPS, Mark. Science Fiction Television Series: Histories, Casts and Credits for
58 Prime Time Shows, 1990 - 2004. McFarland & Company, 2008, s 4. ISBN 0786424834.

* Tamtéz, s. 6.

216 Bionic Woman (2007), 2012 [online]. IMDB [2012] [cit.23-03-2012]. Dostupné z digitalniho archivu
IMDB: <http://www.imdb.com/title/tt0880557/>

17 Season 3, 2012 [online]. Syfy [2012] [cit. 01-04-2012]. Dostupny z digitdlniho archivu Syfy: <
http://media.syfy.com/battlestar/downloads/podcast/mp3/320/bsg_ep320_FULL.mp3>.
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Starbuck jako schopna hrdina je okolnostmi donucena k tomu mucit zajatce (1.08),

s nimZ sympatizoval divak®'®, soupefit o sviij status (2.14) ¢i odmitat feminni roli
matky (2.05, 3.03)*". Pointou t&chto zéapletek ovSem Casto v BSG byva odhaleni, ze
Starbuck navzdory svému piedpoklddatelnému naturelu reaguje feminné — lituje
muceného a zavrazdéného Leobena v 1.08, odhaluje, Ze jeji drzy pfistup je primarné
litanif za ztraceného pfitele Sama v 2.14 1 pfijima roli matky v 3.04. Navzdory
archetypélnimu prvotnimu ¢teni je Starbuck stdle Zenou, ktera se citi Spatné€ po
nahodném sexu s Baltarem (1.12)**. Pozadi historie existentd jako tyraného ditte
(3.17) dale vykresluje skutecnost, Ze maskulinni chovéni je sebedestrukénim
obrannym projevem®'. Jak zmitiuje Moore i Sackhoff, toto nejednozna¢né &teni je
znovu cilem vypravéni. ,,Starbuck je hluboce narusenou postavou‘‘, zmintuje Moore a
Sackhoff jeho tvrzeni podporuje podobnym vniménim>**. Podobné &teni
sebedestruktivnich existentl ¢asto absentuje v SG-11 ST: E u postav O’Neilla (u
O’Neilla nechybél ve filmu Stargate, v seridlu se vyznacuje ¢tenim jednodussiho
vojéka a v tomto pomaha ndhle objeveny komicky prvek, napt. 5.19, kdy si détinsky
,hraje s lupou) i Tripa (tomu doddva na nejednoznacném rasistickém vyznéni az
nahld invazni linie o smrti jeho sestry ve 3. fad¢ ST: E, vidénd napt. v 3.01, a pozd¢ji

pferusend).

4.3.4 William Adama
Ackoliv je v tivodnich titulcich uveden jiz jako prvni, komandér (pozdé&ji admiral)

William Adama je uz méné¢ interpretacné a rysoveé zajimavou postavou. Navzdory
tomu se jednd se o narativné nejdileZzitéjsi existentl (i pti srovnani s Roslinovou),
protoZe jeho piimé veleni udava prichod zna¢nému poctu udalosti. Jedna se také o
narativné prvni i posledni lidskou postavu, jeZ ma své misto ve vypravéni (v 1.00

Minisérie jde po Starbuck o prvni existent typu jadra v zabéru kamery, v 4.22 jde o

% OTT, Brian L. (Re)Framing Fear: Equipment for Living in a Post-9/11 World. In POTTER, Tiffany.
MARSHALL, C.W. Cylons in America: Critical Studies in Battlestar Galactica. Continuum, 2007, s. 18.
ISBN 0826428487.

219 KUNGL, Carla. ,,Long Live Stardoe!* Can a Female Starbuck Survivel? In POTTER, Tiffany.
MARSHALL C.W. Cylons in America: Critical Studies in Battlestar Galactica. Continuum, 2007, s. 206.
ISBN 0826428487.

20 Tamtéz, s. 203.

2 Tamtéy, s. 207.

222 Tamtéy, s. 204.
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posledni existent typu jadra pfed kamerou). Adama je po uddlostech minisérie
zasazen do role velitel flotily, a jako takovy vykazuje vlastnosti autority a moudrosti,
podobné jako v BSG 1978, kde ovS§em Adama nem¢l ekvivalentni civilni protiklad
(role prezidentka/prezidentky zde mimo tvodni episody a ob¢asné podzéapletky
absentovala). Jedna se nejen o velitele Galacticy, ale potazmo i vojenského vidce
unikajici flotily (jako protiklad k Roslin jako civilni vidkyni; narativ skrze tyto dvé
postavy dava do pohybu udalosti zabyvajici se kontrastem vojenského a civilniho
vedeni), a také otce Leeho Adamy. Oblibu narativu v jeho vid¢i roli dokresluje
dvojice nasledujicich proslovu (ze tif celkove) z 1.00, kde Adama svym slovem jak
detailné¢ji sezndmi divédka s fikénim svétem BSG, tak sezndmi existenty na Galactice
s novym cylonskym tutokem; tato konkrétné scéna ptritom akcentuje jeho autoritu tim,
Ze jde o projev z pddia na vefejnosti:

Doral: I'd like to thank you all again for being here today, and Elosha, thank you very
much for those wonderful words. Next is a ceremonial fly-by by the last Galactica
battle squadron led by Captain Lee Adama. And now it is my great pleasure to
introduce the last commander of the Battlestar Galactica, Commander Adama.
Adama: Thank you very much. The Cylon War is long over, yet we must not forget the
reasons why so many sacrificed so much in the cause of freedom. The cost of wearing
the uniform can be high, but... Sometimes it's too high. You know, when we fought the
Cylons, we did it to save ourselves from extinction. But we never answered the
question: why? Why are we as a people worth saving? We still commit murder,
because of greed, spite, jealousy, and we still visit all of our sins upon our children.
We refuse to accept the responsibility for anything that we've done. Like we did with
the Cylons. We decided to play god, create life. When that life turned against us, we
comforted ourselves in the knowledge that it really wasn't our fault, not really. You
cannot play god, then wash your hands of the things that you've created. Sooner or
later, the day comes when you can't hide from the things that you've done anymore.

Tigh: You are one surprising son of a bitch.

Je tfeba dodat, Ze Adamtiv monolog je v narativu improvizovany, coz vyjadiuje rysy
ptirozeného vidce. Naopak ndsledujici obezndmeni s cylonskym dtokem (skrze lodni
interkom pfendsené pro posddku) pronasené z mistku lodi naznacuje znovu jeho rysy
autority:

Tigh: What have we got? Shipping accident?
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Gaeta: Combat? Underwood. Condition One is set. All decks report ready for action,
sir.
Adama: Very well.
Tigh: This is a joke. The fleet's playing a joke on you. It's a retirement prank, come
on.

Adama: I don't think so. This is the Commander. Moments ago, this ship received
word of a Cylon attack against our home worlds is underway. We do not know the
size or the disposition or the strength of the enemy forces. But all indications point to
a massive assault against Colonial defenses. Admiral Negala has taken personal
command of the fleet aboard the Battlestar Atlantea following complete destruction of
Picon Fleet Headquarters in the first wave of the attacks. How, why - doesn't really
matter now. What does matter is that as of this moment, we are at war. You've trained
for this, you're ready for this. Stand to your duties, trust your fellow shipmates, and
we'll all get through this. Further updates as we get them. Thank you.

Prosna: War with the Cylons.

Produk¢né je Adama obsazen Edgarem J. Olmosem, zndmym v komunité pro role ve
sci-fi Blade Runner, kde ptedstavoval hispanského policejniho dustojnika. Olmos je
vedle Mary McDonnell, ptedstavitelky Roslin, jednou z nejvyrazngjSich tvaii BSG a
seridl také spoluprodukoval, ¢imz dochédzi k naplnéni trendu spoluprodukce SF TV
sérif titulnimi pfedstaviteli**’. Co do historie Zdnru a zmin&nych predsudki vi&i space
opete je rovnéZ pozoruhodné jeho tdajné vyjadieni, Ze ve chvili, kdy se v BSG objevi

. Ve a4 /7 e V/224
mimozemské rasy, se svou ucasti na seridlu skon¢i .

Pfi srovnéni s existenty v zdnrovych konkurentech se ke komparaci objevuji n¢které

jména existentil jako v piiklad€ Roslin, tedy generdl Hammond a plukovnik O’Neill

v SG-1 a admirdl Forrest v ST: E, poptipadé jesté kapitdn Enterprise Archer v ST: E.
I tyto Casto prokazuji vysokou miru usudku a funguji narativné jako mentorové pro

zbyvajici postavy (v BSG napt. 2.11 & 1.10, v SG-1 1.06, v ST: E 1.01, 2.24).

223 GARCIA, Frank. PHILLIPS, Mark. Science Fiction Television Series: Histories, Casts and Credits for
58 Prime Time Shows, 1990 - 2004. McFarland & Company, 2008, s 4. ISBN 0786424834.

11 Tamtéz, s. 310.

4 Battlestar Galactica (2004) Trivia [online]. IMDB [2012] [cit. 23-03-2012]. Dostupny z digitdlniho
archivu IMDB: < http://www.imdb.com/title/tt0407362/trivia>.
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Realizaci v narativu se v tomto jednotlivi ptiklady od sebe lis§i — zminény piiklad
v SG-1 se vyznacuje komickym obrazem, kdyz O’Neill vykaZze faktickou chybu,
v ST: E naopak. V BSG je v tomto urcujicim faktorem Olmostiv vék v zkusenosti,
kterymi predklada tvé teze ostatnim. Urcujicim je v tom jiZ scéna projevu posadce
v minisérii (1.00), stejn¢ jako dalsi podobné instance projevu pied bitvami (3.04,
4.22).
BSG znovu toto autoritativni ¢teni Adamy starSiho dekonstruje skrze existent Adamy
mladsiho, tedy jeho syna Lee. Adama se vii¢i nému projevuje odcizené (1.00), je
zminén podobny vztah k dal$im ¢lentim rodiny (1.06, kdy je zminéno, Ze jeho piistup
zpusobil smrt syna Zaka; 3.15, jez vykresluje vztah k manZelce). Adama svého syna
Casto nazyva hodnosti (1.00) namisto rodinného jména, ¢i dojde pifimo k zasadnimu
rozporu v reakci na narativni uddlosti mezi obéma (1.12). Dochdzi tim ke ¢teni
velitele, ktery pro svou vojenskou sluzbu obétoval rodinné hodnoty, coz piimo
podporuje dialog v 1.00 mezi jeho synem a nim:
Adama: Why don't you sit down? Congratulations on making Captain. I'm sorry [
wasn't there.
Apollo: Thank you, sir.
Adama: How's your mother?
Apollo: Getting married.
Adama: Good for her. We spoke about a year ago, had a real heart-to-heart, it was
good.
Apollo: I'm glad to hear that, sir, will that be all?

Podobnymi tendencemi je Adamuav vysoky mordlni status do urc¢ité miry podkopan.
Také humanitni vykresleni existentll v kontrastu s vice jestidbim rozpoloZenim Roslin
narusuje klasické vykresleni vojenskych velitelti v military sci-fi (napft.
nekompromisni a rasistické vyjadiovani ve Starship Troopers®>) a &dstedn& tim i ve
space opeie, kde je podobn¢ nekorektni vykresleni podminéno piistupnosti divakiim
televize. Adama aktivné napomohl osvobozeni Baltara (3.20) ¢i argumentoval proti
nasazeni biologické zbran¢ urcené ke genocidé Cylonii (3.07), vzdor Roslin. Toto je

dilem déano také tim, Ze jeho existent v rdmci fikéniho svéta figuruje jako veteran

3 Starship Troopers (1997), 2012 [online]. IMDB [2012] [cit. 23-03-2012]. Dostupné z digitdlniho
archivu IMDB: <http://www.imdb.com/title/tt0120201/>
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predeslé vélky se Cylony. O sviij status admirdla musi bojovat vyjimecné, primarné
v 2.10 a 2.12, kdy se objevi jind postava vySe postaveni admirdlky, kterd Adamu
pfevysuje a kritizuje za jeho dosavadni postup. Ackoliv Roslin argumentuje pro
odstranéné admirédlky, Adama je proti a plan nakonec sadm sabotuje. Tato skutecnost
je postupné vice upozadéna v pribehu seridlu s tim, jak BSG smétuje ke konci
vypravéni a snazi se uzavfit linie v klasickém $tastném konci. Adama se tak usmifi

s Leeem (4.03) i Roslinovou (4.11).

Komparovanym existentim v SG-1 1 ST: E v porovnani s Adamou ¢asto chybi
socidlni Zivot. O’Neilliv syn umira pted filmem Stargate, jeho jediné setkani

s manZelkou probéhne v SG-1 1.07; Hammondiiv rodinny Zivot absentuje zcela, jsou
pouze zminény jeho vnucky v SG-1 4.15; Forrest jako existent typu jadra nemd Zadné
zminéné socidlni vazby, Archer ma v ST: E 1.01 zminénou pouze vazbu na otce,
ktery zemiel 30 let pfed poc¢atkem vypravéni seridlu, a na mentora (kterého pfijal jako
vlastniho otce) v ST: E 4.05 a 4.10. Timto je ilustrovan soap opera hybridni trend
narativu v BSG. Taktéz komparované existenty postradaji vykresleni radikdlniho
militarismu (napt. v BSG 1.04 a Adamova obsese letectvem vedouci ke smrti jeho
syna Zaka) proti humanistickym idedltim (zmifiovany odpor vii¢i vrazdé v 2.12 ¢i
genocid¢ v 3.07). O’Neill, Hammond, Forrest i Archer sice vykazuji obCasné rebelie
vici establishmentu (O’Neill napt. v SG-1 1.22, Hammond napt. v SG-1 4.15), které
jsou ovSem nepotrestany, protoze jimi udé€laji ,,moralné spravnou véc* a zachrani
status quo fikéniho svéta. Chybi tak podobny kontrast jako u Adamy. Forrest znovu
zUstava neutrdlni, pfinejhorS$im se maximalné negativné vyjadii vici spojeneckym
Vulkénctim (1.01). V tomto je jedinou vyjimkou z pravidla kratkodobé ptisobeni
kapitdna Archera ve 3. fad¢ ST: E, kdy v reakci na ttok na Zemi jde za hranice
morality Star Treku a muci zajatce s cilem ziskat dulezité informace (3.02).

Jak soap opera elementy, tak i nejednozna¢nym postojem vici armadé a militarismu
tak Adamova postava naruSuje tradicni vykresleni velitell ve space opefe.

Je také pozoruhodné, Ze vyznanim jde o ateistu, coz ostfe kontrastuje s ndbozenskym
narativem celé BSG a je pfi¢inou nékolika rozepii vrcholicich v jeho puci proti
Roslin (1.13). Rozpory mezi postavami jsou ov§em znovu s postupem vypraveéni
umirnény, coz kulminuje ve skutecnost, Ze Adama a Roslin jsou od 4. fady az do
zaveru seridlu v romantickém vztahu (nasledné znovu obraceném tim, Ze Roslin

v 4.22 umira).
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4.3.5 Lee ,,Apollo** Adama

Dopliitkem, stojicim hierarchicky mezi Roslinovou, Baltarem a Adamou, je existent

Lee ,,Apolla‘“ Adalrny226

. Jeho postava konstrukci stoji mezi jednotlivymi typy
zminénymi vyse. Jednd se o vysokého vojenského diistojnika, pilota stithacky a
vojdka. Tim piebird jednotlivé funkce velitele (Adama) a hrdiny (Starbuck); protoze
je vSak zaroven vykreslen jako idealista véfici v demokratické hodnoty (1.03), Casto
funguje také jako existent pohybujici d€j vstiic konfrontaci postav (v 1.13 je to on,
kdo reaguje nasiln€ na pu¢ svého otce proti Roslin; v 3.19 je to on, kdo bojuje za
Baltara). Vykreslenim podobn¢ jako Starbuck operuje primarné ve vojenskych
odévech, béhem civilniho angazma jako pravnik (3.19) a pozdéji prezident (4.10 -
4.12) je ale odén také do uniformniho obleku s kravatou. Lee je ztvarnén hercem

Jamie Bamberem, ktery je britského ptivodu, avSak v roli mluvi

standardnim americkym piizvukem.

JiZ byl zminén odcizeny vztah s jeho otcem, jeZ jde v rdmci tvrzeni o izolovani
americké rodiny ve 21. stoleti*?’. Pfestoze typologii nekompromisniho hrdiny spliuje
Starbuck, také Lee ji vyjimecné napliuje, predevsim ale v souvislosti se svym
idealistickym vykreslenim (v 2.14 jako muz bojujici proti cernému trhu a obchodu s
détmi, v 3.19 jako pravnik obhajujici ,,zradce* Baltara). Tim se nejvice podoba
postave doktora Jacksona v SG-1, jenZ navzdory svému vojenskému puisobisti
argumentuje pro huméanni a vyzkumné poslani hvézdné brany (SG-1 1.03) a
vyjimec¢né stoji proti vice agresivnimu O’Neillovi. V BSG je ovSem typ idealisty
znovu né€kolikrét pfevracen — Lee jako pilot je v jasné paralele k 11. zaf{ nucen
sesttelit civilni transportni lod” plnou civilisti (1.01), coz se n¢kolikrat za seridl vraci

41
1

jako jeho ,,prokleti (1.02, 3.20). Mimo svych idealistickych rysu je rovnéz vykreslen
jako zbabg¢lec kvili své kratkodobé vzpoute (1.13) a opusténi kolonie New Caprica
pod utokem (2.20), coz sam piiznava (3.20). Ve vypravéni BSG se tak projevuje
vyrazny odklon jeho postavy jako vojdka k typu politika, kulminujiciho v kratkodoby

status prezidenta (byt’ se k postavé vojaka piileZitostné vraci, 3.20, 4.22).

226\ textu oznadovan jako ,Lee* nebo ,,.Lee Adama“.
T GERAGHTY, Lincon. American Science Fiction Film and Television. Berg Publishers, 2009, s. 86.
ISBN 1845207963.
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Signifikantni pro jeho rys idealisty je jeho monolog 3.20, ktery pravée ptiméje Adamu
pro osvobozeni Baltara v soudnim procesu. Timto monologem (pronesenym pied
Adamou, Roslin, Baltarem a dal$imi) shrne fadu rozporuplnych udalosti predchozich
tif fad, zdrovei jim ovSem postihne sebereflexivni komentat:

Romo: Why do you believe that the defendant, Gaius Baltar, deserves to be

acquitted?
Lee: Well, because the evidence does not support the charges.
Romo: Come on...

Lee: Did the defendant make mistakes? Sure, he did. Serious mistakes. But did he
actually commit any crimes? Did he commit treason? No. I mean, it was an
impossible situation. When the Cylons arrived, what could he possibly do? What
could anyone have done? I mean, ask yourself, what would you have done? What
would you have done? If he had refused to surrender, the Cylons would've probably
nuked the planet right then and there. So did he appear to cooperate with the Cylons?
Sure. So did hundreds of others. What's the difference between him and them? The
President issued a blanket pardon. They were all forgiven. No questions asked.
Colonel Tigh. Colonel Tigh used suicide bombers, killed dozens of people. Forgiven.
Lieutenant Agathon and Chief Tyrol. They murdered an officer on the Pegasus.
Forgiven. The Admiral? The Admiral instituted a military coup d'etat against the
President. Forgiven. And me? Well, where do I begin? I shot down a civilian
passenger ship, the Olympic Carrier. Over a thousand people on board. Forgiven. I
raised my weapon to a superior officer, committed an act of mutiny. Forgiven. And
then on the very day when Baltar surrendered to those Cylons, I, as Commander of
Pegasus, jumped away. I left everybody on that planet alone, undefended, for months!
I even tried to persuade the Admiral never to return. To abandon you all there for
good. If I'd had my way, nobody would've made it off that planet. I'm the coward. I'm
the traitor. I'm forgiven. I'd say we're very forgiving of mistakes. We make our own
laws now, our own justice. We've been pretty creative at finding ways to let people off
the hook for everything from theft to murder. And we've had to be. Because... Because
we're not a civilization anymore. We are a gang. And we're on the run. And we have
to fight to survive. We have to break rules. We have to bend laws. We have to
improvise. But not this time, no. Not this time. Not for Gaius Baltar. No. You, you
have to die. You have to die, because... Well, because we don't like you very much.

Because you're arrogant. Because you're weak. Because you're a coward. And we the
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mob, we want to throw you out the airlock because you didn't stand up to the Cylons,
and get yourself killed in the process. That's justice now. You should've been killed
back on New Caprica, but since you had the temerity to live, we're gonna execute you
now. That's justice!
Franks: Order. Order!

Lee: This case... This case is built on emotion. on anger, bitterness, vengeance. But
most of all, it is built on shame. It's about the shame of what we did to ourselves back
on that planet. And it's about the guilt of those of us who ran away. Who ran away.
And we are trying to dump all that guilt and all that shame onto one man, and then
flush him out the airlock and hope that that just gets rid of it all. So that we can live
with ourselves. But that won't work. That won't work. That's not justice. Not to me.

Not to me.

Naproti tomu komparovani idealisté v SG-1 (Jackson), piipadné jesté Archer
(vyznacujici se touhou po mirovém prozkoumavéni vesmiru, ST: E 1.01, 2.24) se
neucastni politické stranky svého idealismu (Archer zcela, Jackson se vyjimecné
objevi v politické roli diplomata v 5.14) a nejsou tak konfrontovani s jinymi problémy
této své stranky neZ obCasnym nesouhlasem kolegii (pfedevsim O’Neill, jez
nesouhlasi nad ,,zbytecnym* zkouménim idea, napt. v SG-1 5.19). Dalo by se
argumentovat, Ze seri6znéjsi a politicky provazanéjsi vykresleni idealismu skrze
existenty v SG-1 a ST: E absentuje kviili jejich stylizace do komedidlnéjsi zdbavy (v

ptipad€ SG-1) ¢i mirového narativu (v ptipad¢ Star Treku).

Pozoruhodné jsou rovnéz intertextudlni vyuZziti Leeho uvnitf znacky BSG, kdy v 1.03

on jako novd inkarnace Apolla mifi zbran na Sareka, hraného minulou inkarnaci

Apolla v BSG 1978%%® a dochdzi tak k pfenosu narativnich elementil.

4.3.6 Saul Tigh
Postava Saula Tigha, druhého ve veleni po Adamovi, se po zna¢nou ¢ast vypraveéni

BSG projevuje piedevsim jako antagonista, minimalné v roli neschopného velitele.
V 1.00 stoji proti Starbuck, jiz obhajuje i Adama; je zodpoveédny za masakr civilisti,

kdyZ za zranéného Adamu kratkodobé& pifevezme veleni flotily a vyhlasi stanné pravo

228 POTTER, Tiffany. MARSHALL C.W. Cylons in America: Critical Studies in Battlestar Galactica.
Continuum, 2007, s. 3. ISBN 0826428487.
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(2.04). Funguje i jako vySetfovatel Boomer (2.04), ktery se sam neboji uplatnit ptimé
nasili a rasistické urazky vuci cylonské vézenkyni (ackoliv Adama ¢i Roslin uplatiiuji
totéZ napft. vii¢i Leobenovi v 1.08 i Cavilovi v 2.20, u Tighe je to zvyraznéno
skutecnosti, ze srdzi Boomber jako jednu z hlavni postav). Jako takovy jde o nejCistsi
vykresleni stereotypického jestidba skrze BSG, zvlasté pii posouzeni dobového
kontextu BSG jako seridlu vytvofeného béhem afgénské a iracké intervence. Toto
¢teni je ovSem v pritbéhu seridlu stdle vyraznéji nabourdvéno, ptedevSim v linii na
Nové Caprice (3.01 az 3.05), kdy sdm organizuje sebevraZedné atentéty proti
kolaborantské vladé a zptusobi smrt své kolaborantské manzelky, a klicovym je
v tomto piipad€ odhaleni v 3.20, kdy se ukaze, ze Tigh je sdm Cylon (ve scéné spolu
s Tyrolem a dvéma mensimi postavami, Andersem a Tori). Je ov§em nutné
podotknout, Ze identita Cylona jako ,,striijce zla®, sama zpochybnéna skrze narativni
linie (viz nize) je diky jeho reakci na toto zjisténi vyznamné podkopéna:
Gaeta: ...I repeat, action stations, action stations. Set Condition one throughout the ship.
This is not a drill....
Tory: Gods. What are we gonna do?
Tigh: The ship is under attack. We do our jobs. Report to your stations!
Chief: Report to stations?
Tigh: My name is Saul Tigh. I am an officer in the Colonial Fleet. Whatever else I am,
whatever else it means, that's the man I want to be. And if I die today, that's the man I'm

gonna be.

Jak argumentuje Ott, prave skutecnost, Ze Tigh jako po dvé fady nejvyraznéjsi
predstavitel jesttabi politiky sdm organizuje a pfitom nésledné provazi sebevrazedné
utoky, je ve svém dusledku sympatizujicim vykreslenim skutecnych irdckych
povstalcii jako lidskych bytosti**’. Tento trend netekaného prevracené odekavani pak
kulminuje v 3.20, odkdy Tigh sim musi ukryvat skute¢nost, Ze je Cylonem. Objevuje
se zde fokalizace, kdy je on jako postava sim na pochybéch, zdali je spicim agentem

(4.03, kdy provede ve své halucinaci atentat na Adamu). I tento motiv je ovSem

2 OTT, Brian L. (Re)Framing Fear: Equipment for Living in a Post-9/11 World. In POTTER, Tiffany.
MARSHALL C.W. Cylons in America: Critical Studies in Battlestar Galactica. Continuum, 2007, s. 23.
ISBN 0826428487.
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prevracen s prib¢hem vypravéni BSG, kdy se od 4.12 ukazuje, Ze Cyloni nejsou
nutn¢ definovani svym piivodem a sami se mohou rozhodnout, na ¢ stranu se piipoji.
Tigh ziistava loajlni lidem, coZ ndsledné znovu vyusti v krvavou vzpouru v 4.15 a
4.16, kde jednim z argumentti jedné z postavy typu salitell (existent typu satelit Felix
Gaeta, jez se v seridlu vyskytoval pravidelné od minisérie) je to, Ze Adama respektuje
ptitomnost Cylona na mustku lodi (4.15). Timto rozebrdnim a pfevracenim typologie
postavy Tighe BSG dosahuje detailni psychologizace postav, a jak argumentuje
Jowett, v BSG chybi fixni identifikace jednotlivych postav>*’.

Jak jiz bylo zminéno, konkurencni ST: E a SG-1 se do znacné miry vyhybaly
rozebirani soudobé vojenskosti pfed i1 po 11. zaf{ jinak nez v pozitivnim ¢i maximalné
neutrdlni svétle (SG-1 1.21 zpochybiiuje autoritu vlady a armady zamezit
preventivnimu uderu na nepfitele, proti cemuz existenty rebeluji). ST: E tuto linii
realizovalo pouze v diskutabilni 3. fadé231, SG-1 skrze své kooperovani s americkou
armdadou (resp. institucemi v ni, USAF a US NAVY) m¢la ptimo znemoZnéno
vyrazné¢ negativni vykresleni vojenskych sloZek. Tigh jako ndzorové mnohem

D 2711

,,Cistéj$i** vojak neZ Adama nebo Roslin (oproti prvnimu absentuji humanitni nazory,
oproti druhé civilni angazma, Tighovy radikalné;si nazory se objevujiiv 1.00, 1.10,
2.04). Dle tohoto je svym prvotnim zobrazenim typickym pfedstavitelem vojenskych
typt v SG-1 (Hammond, O’Neill) i ST: E (Archer, Reed), jiz od pocatku seridlu je
ovSem také ukdzan jako alkoholik; zpustlou stylizaci navic ¢asto podporuje uziti
rozepnutého vojenského odévu, v kontrastu s upravené¢js$i uniformou Adamy a dalSich
dustojnikil. Tyto negativni ¢i diskutabilni vlastnosti (alkoholismus, sebedestruktivni

vlastnosti, rasova piislusnost k nepfiteli) u vSech komparovanych existentl zcela

absentuji — Hammond ¢i O’Neill jiz byl zminén (negativné se také vici Pentagonu

0 JOWETT, Lorna. Mad, Bad, and Dangerous to Know? Negotiating Stereotypes of Science. In
POTTER, Tiffany. MARSHALL C.W. Cylons in America: Critical Studies in Battlestar Galactica.
Continuum, 2007, s. 75. ISBN 0826428487.

2! Star Trek: Enterprise - Season 3, 2005 [online]. Movie Freak [2005][cit. 23-03-2012]. Dostupny z
digitdlniho archivu Movie Freak:
<http://www.moviefreak.com/artman/exec/view.cgi?archive=2&num=125>

Cilem této prace neni detailni komparovani narativnich linii, je ov§em tfeba kratce podotknout, Ze 3. fada
ST: E byla realizovdna znateln€ serializovangji nez 1. a 2. fada, pfi¢emz hlavnim narativnim cilem bylo

zachranit Zemi pfed znicenim skrze trestnou vypravu na ,,izemi nepfitele.
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vyjadiuje v SG-1 1.10, vici radikdlnimu vojenstvi a civilnim obétem dale v SG-1
2.12), stejn¢ jako Archerova primarné prizkumnicka natura (s kratkodobym
ptiklonem k militarismu v ST: E 3.02), Reed jako bezpecnostni diistojnik a tedy
nejvice militaristicky ¢len existentll ST: E ovSem rovnéz nema jiné negativni
vlastnosti neZ nazorové stiety s mirovéji zalozenymi C¢leny posadky; presnéji feCeno
od ST: E 3.01 je ptimo konfrontovan s tim, Ze jeho vojenské zkuSenosti jsou jeste
ptiliS malé (Enterprise od 3. fady hostuje specidlni vojenskou jednotku, jejiz velitel
s Reedem soutézi). Pozdéjsi vyvoj v ramci narativu BSG, predevsim uziti technik
podobnych redlnym irdckym povstalcim a odhaleni, Ze Tigh je Cylon tudiZ nepfitel,

vl

tuto tendenci ovSem zcela obraci a pfindsi do narativu space opery nové kvality.

4.3.7 Six
Posledni klicovou postavou typu jadra pro vypravéni BSG je postava Six, tedy

cylonska Zena, jez v minisérii svede Baltara a pfiméje ho k vydani kédu lidské
obrany, coZ usti v ivodni genocidu, jeZ nastartuje uték Galacticy k mytické Zemi. Six
je Jiz od pocatku zobrazovana jako femme fatale, jiZ necini problém svést ¢loveka.
Tuto skute¢nost podporuje jeji zobrazeni skrze civilni odévy s minisuknémi (1.00) ¢i
odhalenymi rameny, stejn¢ jako produk¢ni skutecnost, Ze do jeji role byla obsazena
topmodelka Tricia Helfer. Také v jeji postavé ovSem BSG dekonstruje roli nepfitele

jak ve svém vlastnim vypravéni, tak 1 v nasledujici analogii na americkou kulturu.

Jak soudi Slotkin a Engelhart v Bookerovi, americkd kultura je definovana opozici

«232 L o
77,V tomto se jasn€ projevuje Six v minisérii,

vuci neptiteli, kterd je“zly a barbarsky
kde vlastnoru¢né zabiji kojence (1.00) a ndsledné svymi informacemi zpiisobi jaderny
utok vrcholici smrti miliard lidi. Také dalsi udalosti v pribéhu BSG podporuji jejich
¢teni jako nepfitele. Cyloni béZn¢ muci Ci zabijeji zajatce, sabotuji flotilu
sebevrazednymi atentaty i komplikovanymi plany (v Six jako pfedstavitelce
robotickych Cyloni je vnimatelné vykresleni ,,my vs. oni, zndmé ve sci-fi z d¢l jako
2001: Vesmirnd odysea i Termindtor™>. BSG okamZit& predstavi Cylony jako takové

nepfitele (1.00 jiz béhem tvodni znélkové sekvence, pozdé&ji skrze ttok na civilisty),

2 SLOTKIN, Richard. ENGELHART, Tom. In BOOKER, Keith M. Alternate Americas: Science Fiction
Film and American Culture. Praeger; First Edition edition, 2006, s. 17. ISBN 0275983951.
233 BOOKER, Keith M. Alternate Americas: Science Fiction Film and American Culture. Praeger; First

Edition edition, 2006, s. 81. ISBN 0275983951.

64



behem svého kontinudlniho narativu ovSem toto vyznéni nékolikrat narusi. Je
odhaleno, Ze Cyloni stejné jako lidé bytosti maji psychologii, kterou 1ze zlomit, a
nejde tedy o typické stroje (1.08, 2.12). Dalsi zlidst'ujici vykresleni Cylont je
pritomno skrze episodu z cylonského thlu pohledu. Poprvé je toho vypraveéni

z cylonského thlu pohledu v 2.18, déle pak ¢aste¢né v 3.06, 4.04. Jind inkarnace Six
jménem Gina je v 2.10 odhalena jako Zena zlomend mucenim a znasilnovanim lidmi.
Vidéni Cylonti jako neptétel podporuje i televizni film The Plan, jeZ zobrazuje
udalosti prvnich dvou fad z jejich pohledu; Plan tuto interpretaci prvnich dvou fad
narusuje celou fadou narativnich elementa — jak skutecnosti, Ze nékteti Cyloni
soucitili s lidmi, tak i amatérskym provedenim jejich operaci, jeZ kontrastuje

s videnim lidi béhem prvnich fad, jeZ vnimali Cylony jako nezastavitelné nepiitele.

Postava Six v tomto ohledu hraje kliCovou roli, protoze jde po celé vypravéni BSG o
jedinou postavu, jeZ souvisle symbolizuje cylonského nepfitele lidské strany. Ur€itd
verze Six je prvnim elementem typu jadra ve vypravéni (v zabéru béhem minisérie;
Starbuck Adama je az po ni) i jednim z poslednich (HeadSix a HeadBaltar jsou zcela
posledni v zabéru 4.22). Promo materidly, jako obdlky DVD vydani BSG, ji ¢asto
zobrazuji s rudé Zhnoucima o€ima a podporuji tak dehumanizacni ¢teni postavy jako
symbolu nepfitele. Jak ov§em soudi Marshall a Wheeland, Cyloni svym vykreslenim

234

v BSG nejsou tradi¢ni kyborgové (¢i roboti)™", a to hned z nékolika diivoda. Cyloni

svymi ¢iny, at’ uz nasilnymi ¢i ndbozenskymi jako hleddanim boha nebo snahou se

rozmnoZzovat klasicky (nikoliv replikovanim, ale plozenim potomkﬁ)235

, Vv mnohém
upominaji na nefikéni lidstvo™®. Také uvnitt Cylond existuje ndzorové rozdéleni
nikoliv nepodobnému tomu, jeZ je pfitomné v prchajici lidské flotile. Zatimco v té je
realizovano skrze odlisné ndzorové proudy (jeZ nasledné ovliviuji narativni udalosti)

pozorovatelné postavami Baltara, Roslin, Adamy, Starbuck a Leeho, v cylonské

234 MARSHALL, C.W. WHEELAND, Matthwe. The Cylons, the Singularity, and God. In POTTER,
Tiffany. MARSHALL C.W. Cylons in America: Critical Studies in Battlestar Galactica. Continuum,
2007, s. 96. ISBN 0826428487.

235 Tamtéz, s. 97.

36 OTT, Brian L. (Re)Framing Fear: Equipment for Living in a Post-9/11 World. In POTTER, Tiffany.
MARSHALL C.W. Cylons in America: Critical Studies in Battlestar Galactica. Continuum, 2007, s. 19.
ISBN 0826428487.
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spolecnosti jsou rozpory viditelné skrze dhel pohledu Six (a v mensi instanci i

Boomber).

Six ve verzi, kterd svedla Baltara a nepfimo zpiisobila lidskou genocidu (1.00),
pozdg&ji ale pomuze ¢lentim lidského odboje (2.18), ptipoji se ke flotile (3.12), kde

v zavéru bojuje proti svym ptivodnim kolegiim (4.22). Timto je Six podobnd jinym
zbéhlim v komparovanych space operach, jmenovité Teal’covi v SG-1 a ¢astecné i
T’Pol v ST: E. Oba jsou zastupci rasy mimozemské vii¢i dominantnim existentim
(lidem). Sdileji také odliSeni skrze sva jména. Teal’c a T’Pol v kontrastu s béznymi
pozemskymi jmény vétSiny existentl . Zasadni rozdil v rdmci narativu je mezi SG-1 a
ST: E oproti BSG v tom, Ze zatimco Teal’c i T’Pol jsou ¢leny narativu typt jadra jiz
od konce prvni episody (piesnéji feceno jsou Cleny tymu a posadky od pilotni
episody), podobny vyvoj je u Six postupny a dosdhne vrcholu az po pfipojeni jiné
odbojné frakce Cylont (4.07 az do 4.22). Po minisérii se Six objevi az v 2.18 a
aktivné napomahd lidem teprve od 4. fady. Ackoliv by tak teoreticky mohla zapadat
do Moorovy typologie postavy jako ,,divny mimozemsky sidekick*, je podobné
typologii zamezeno postupnym trendem vypravéni. Teal’c i T Pol sice také celi
urCitému navratu k predeslému status quo (SG-1 5.02, ST: E 2.26), toto vykresleni je
ovSem pouze episodické v zavéru episody dojde k ndvratu existentli k lidem.

Ona Moorova ,,divnost je v SG-1 i ST: E dosazena odliSnosti mimozemské a
pozemské kultury ve fik¢nich svétech. Teal’c zminuje nelidské a nehuménni zvyky,
mezi néZ patii impregnace déti mimozemskymi parazity ¢i brutdlni trénink podobny
gladidtorskym hram (SG-1 1.11, 2.08, 3.02, 3.09), stejné jako T’Pol zminuje averzi
své rasy vuci jedinctim experimentujicim s city nebo skute¢nost s predem
dohodnutym manzelstvim (ST: E 2.14, 4.03). Toto exotické vnimani v BSG do
znacné miry neexistuje a je pouze ¢asteCné nahrazeno zobrazenim rasy z4vislé na
strojich a z toho vyplyvajicich tpravéch (a fokalizaci) a vyznamné je to ukdzano jen
v jediné episod¢ (3.06). Na rozdil od Teal’ca ¢i T’Pol navic Six v tomto pifebéhnuti
neni jedind (podobné funguje i existent Atheny, viz existenty typu satelity).

Je tfeba rovnéz zminit skuteCnost, Ze cylonské existenty se vyskytuji ve vice verzich,
coz nartivn€ podporuje linie ,,There are many copies* vidénd v uvodnich titulcich 1.
fady (dan4 linie je ve znélce doprovéazena dvojim zobrazenim modelu Eight, tedy

postavami existenty Boomer a Athena). Krom¢ zminéné Giny a Six (ozna¢ované i
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v ramci vypravéni jako Caprica Six) a obCasnych dalSich variaci, je ve vypravéni
pfitomna také tzv. HeadSix, tedy vize Six, jiZ vidi pouze Baltar.

Ackoliv je v prubchu narativu odhaleno (2.07), Ze tato Six neni totoZnd s Capricou
Six, a dal$i informace na tuto skute¢nost navazuji, je tieba ji zminit, protoZe do 2.07
divak predpokladd, ze HeadSix a Caprica Six jsou totozné. HeadSix po tuto dobu
n¢kolikrat aktivné pomtize lidem (1.00, kdy odhali cylonské sledovaci zafizeni; 1.01,
kdy pomiiZe flotile uniknout pronasledovani) a znovu se tak objevuje vykresleni
nepfitele, ktery neni jednoznacné definovan svou nendvisti. Skutecnost, Zze HeadSix
(déle zmin€énd v narativnich liniich) je bozskou reprezentaci (jak je definitivné
odhaleno v 4.22), je pfiznakem hledani odpovédi v nebeské intervenci, jak tuto
kvalitu Geraghty objevuje jako trend v invazivnich pfibézich ve sci-fi konce 20.
stoleti>’. I bez piihlédnuti k tomuto aspektu je oviem role nepfitele ztvarnénd Six

v prubéhu vypraveéni nékolikrat obracena.

4.4 KONSTRUKCE POSTAYV V BSG - EXISTENTY TYPU SATELITY
Jak jiZ bylo zminéno, existenty typu jadra a satelitl se vlivem souvislého vypraveéni

do zna¢né miry slucuji. Tradicni rozd€lent je totiz vlivem kontinudlniho déje narusené
— hlavni postavy, jak jsou industridln¢ nékteré existenty oznaceny, se v nékterych
episoddach nevyskytuji, a naopak vedlejsi postavy jinde dominuji narativu celé
episody. Existenty typu satelity se tak v rdmci BSG min{ postavy, které se svymi
uddlostmi ovlivnily souvisly narativ. Neznamen4 to, Ze ve vypravéni absentuji jiné
postavy, které se pravideln¢ objevuji, stejn¢ jako Ze v jeho rdmci existuji postavy, jez
se objevi pouze jednou.

NizZe uvedeny seznam se zabyva Sesti postavami pro jejich vliv na souvislé vypravéni

BSG a to, jak se jejich vliv projevi na narativnich liniich rozebiranych v dalsi ¢asti.

4.4.1 Karl C. ,,Helo* Agathon
Helo je zminén jako satelit pro skutecnost, Ze ptivodné nemél figurovat ve vypravéni

., “ .. .., .03 . . . ,
seridlu a mél se objevit pouze v minisérii 8 Jeho postava se objevuje v 63 episodich

seridlu z celkového poctu 73 episod (nepocitaje minisérii ozna¢enou produkéné jako

27 GERAGHTY, Lincon. American Science Fiction Film and Television. Berg Publishers, 2009, s. 91.
ISBN 1845207963.

3% Season 1, 2012 [online]. Syfy [2012] [cit. 01-04-2012]. Dostupny z digitdlniho archivu Syfy: <
http://media.syfy.com/battlestar/downloads/podcast/mp3/109/bsg_ep109_FULL.mp3>.
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1.00). Jeho existence ovSem ovlivnila celou fadu dalSich narativnich linii i existent
Atheny. Primarnim rysem postavy je znovu idealismus, na rozdil od podobného rysu
u Leeho ovSem neni u Hela vyjadien skrze politické udalosti narativu, ale skrze
humanitni realizaci — Helo tak obétuje své misto na palub¢ raketoplanu v dob¢
evakuace a zlstdva na bombardované planeté (1.00), vraci se pro zranénou Boomer
(1.06), a jako jediny zabrani genocid¢ Cylont (3.07). Vztah s Athenou vyrazné
pomuze domestikaci Atheny, potazmo i Cylont, v lidské flotile a realizuje tak

pozdé&jsi narativni udélosti souvisejici s liniemi feSicimi souZiti lidi a Cylond.

4.4.2 Felix Gaeta
Gaeta po znac¢nou ¢ast tif fad figuruje v narativu pouze jako okrajovy satelit, ktery i

pfes Casty vyskyt pozbyva vlivu na narativni udalosti. Co do poctu se objevuje v 60
episodach, v drtivé vétsin€ az do 3.01 pouze jako technicky odbornik, jeZ vyhlasuje
poplach a déla podobné tkony, ovliviiuje narativni linie minimaln€ nebo viibec
(vyjimkou z pravidla je episoda 1.06, kde jeho prace mlze ocistit Baltara; i v této se
ovSem vyskytuje pouze jako satelit, protoZe zapletka se zamétuje na Baltara
samotného). V 2.20 az 3.04 funguje jako Baltariv poradce a béhem okupacni linie se
stane Spehem pro hnuti odporu. Po tniku z okupace v 3.05 je Gaeta lidmi neznalymi
jeho spoluprice obvinén z kolaborace a niasledné skoro popraven. Tato hotkost spolu
s dalSimi vrcholi az do 4.15 az 4.16, kdy se aktivné€ pokusi o vzpouru proti Adamovi
(na rozdil od vzpoury Lee v 1.13 se ovSem Gaetova neobejde bez obéti na Zivotech a
v zaveru episody umird). Postupnym vyvojem v rdmci narativu a skrze srozumitelnou
psychologizaci se tak piivodné minoritni a sympatie vzbuzujici existent proméni

v antagonistu s jasné motivovanymi snahami. Realizace tohoto existentu

v serializovaném vypraveéni tak cCiteln¢ identifikuje narativni potencidl vypravéni BSG

oproti SG-1 ¢i ST: E.

U postavy Gaety je rovnéZ pozoruhodné, jak jeho existent dokresluji materidly mimo
BSG samotnou, piedevsim internetové episody Face of the Enemy, které byly vydany
mezi episodami 4.10 a 4.11 a chronologicky postihuji Gaetovy zazitky od okupace
Nové Capricy (2.20) po alianci lidi s rebelujicimi Cylony (4.12). V téchto
,webizodach* se mmj. ukaZe, Ze Gaeta je gay (resp. bisexudl) a trauma jeho vlastnich
udélosti doddva jasné&jsi pozadi jeho ¢inlim pfi pokusu o vzpouru proti Adamovi

(4.15, 4.16). Jak dodava v podcastu Ron Moore, produkcéné byly tyto episody
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vytvotfeny az po natoCeni episod 4.15 a 4.16, piesto dopliuji hlavni narativ seridlu a

nevyskytuji se mezi nimi logické rozpory 9

4.4.3 Helena Cain
Ackoliv se existent admirdlky Cain objevi pouze ve tiech episodach (2.10, 2.11, 2.12;

plus televizni film BSG: Razor), jednad se o interpretacn¢ velmi bohatou postavu,
ktery md navic znacny vliv na uddlosti a scenérie BSG. Cain je velitelka lodi Pegasus
je zasadné definovana rysem radikdla, protoZe seridl zpétn€ vypravi o jejich ¢inech
jako velitelky, které stoji v kontrastu s ¢iny postav typu jadra. Cain tak zastfeli svého
poddustojnika, ktery s ni nesouhlasi (zminéno v 2.10, ukdzano v Razor), coz stoji

v kontrastu se vzpourou Leeho (1.13); také opustila vlastni civilni flotilu, kterou
Galactica branila (zmin€no v 2.10, ukdzano v Razor). RovnézZ nechala své podiizené
duastojniky znésilnit cylonskou vezenkyni Ginu (zminéno v 2.10). Jako takova je do
urcité miry osamocend mezi jinymi existenty v ramci narativu BSG. A to byt
podobné extrémistické postavy lze stopovat i v postavach ,Sacrifice’, stejné jako
nckteré radikdlni rysy obsahuje libovolny jiny existent typu jadra; napt. Leeho snaha
o demokracii (1.03) nebo Roslin se svou snahou o genocidu Cylont (3.07). Nesoulad
mezi ni a Adamou+Roslin vyvrcholi takika ve vojenské stfetnuti Pegasu a Galacticy
(2.10), plan zabit Adamu (a protiplan Roslin zabit Cainovou, 2.11).

Cain je v tomto jasn¢ Citelnd jako kritika vojenskych diistojnikt, ktefi prekracuji své
zdkonné pole piisobnosti**’. Jak argumentuje Mulligan, BSG funguje jako paralela na
americkou spole¢nost a vezmeme-li tedy v potaz americké trestni (i vojenské) pravo,

241

Cain zde prekracuje zdkonné limity” . Ron Moore ovSem v podcastu k episodé 2.10

zminuje, Ze to, co Cain vytykd Adamovi (uddlosti prvnich 23 episod, napt. Cain

neuzndvajici autoritu Roslin®*%), ddv4 smysl a vyvoldv4 tak ur¢ité sympatie divaka>*.

39 Season 4, 2012 [online]. Syfy [2012] [cit. 01-04-2012]. Dostupny z digitdlniho archivu Syfy: <
http://media.syfy.com/battlestar/downloads/podcast/mp3/415/bsg_ep415_FULL.mp3>.

0 MULLIGAN, Rikk. The Cain Mutiny: Reflecting the Faces of Military Leadership in a Time of Fear.
In POTTER, Tiffany. MARSHALL C.W. Cylons in America: Critical Studies in Battlestar Galactica.
Continuum, 2007, s. 53. ISBN 0826428487.

! Tamtéz, s. 61-63.

*2 Tamté, s. 55.

3 Season 2, 2012 [online]. Syfy [2012] [cit. 01-04-2012]. Dostupny z digitdlniho archivu Syfy: <
http://media.syfy.com/battlestar/downloads/podcast/mp3/210/bsg_ep210_FULL.mp3>.

69



Podobn¢ jako v ptipadé Starbuck ¢i Boomer, které v BSG 1978 hrali muzi, i u Cain
rovnéz existuje zajimavy intertextualni element, protoze také jeji existent v BSG 1978
predstavoval muz, a to navzdory tvrzeni scéndristl, Ze si takovychto zmén nebyli
védomi’*. Zména pohlavi u Cain, spolu se skutecnosti, Ze ma lesbickou sexudlni
piislusnost (BSG: Razor), nabizi interpretaci Cist jeji postavu jako negativni
vykresleni minorit. Jak ov§em znovu soudi Mulligan, akce Cain nejsou
determinované jejimi osobnimi preferencemi, a BSG skrze uddlosti jejiho existentu
nevykresluji minority ve Spatném svétle; naopak, skute¢nost, Ze Cain ma vysoké
vojenské hodnocenti, je soucast vykresleni lidské civilizace v BSG jako svéta

s rovnosti pohlavi245

4.4.4 Galen Tyrol
Tyrol se jako existent vyskytuje v 66 episodach, ¢imz patii mezi podobny typ

,castého* satelitu, jako je Helo, Gaeta nebo Eight. Jeho postaveni opravare stihacek
z néj ovSem déla postavu, kterd nemé velky vliv na politické a strategické udalosti
(vyjimky tvoii episoda 3.16, kdy zaklada odbory a vede stavku) a je definovan
predevsim skrze svlij vztah k Boomer (odhaleno v 1.00; toto vytvoii v 4.17 narativni

udalost vedouci k findle seridlu) a pozdé&ji odhaleni, Ze je jednim ze Cylonu (3.20).

Jeho niZ8i socidlni pozice ve vypravéni poskytuje predevsim thel pohledu méné
vyznamnych existentl, ¢imz slouZzi k ,,dokresleni** socidlni reality fikéniho svéta.
Podobné jako Boomer i Tyrol je stithdn pfedstavou, Ze je Cylon (2.19, pfi€emZ touto
dobou jesté neni jasné, Ze skutecné je Cylonem), coZ slouZzi jako vypravéci prostiedek
k navozeni paranoie nad tim, Ze kterdkoliv z postav miiZe byt Cylonem (timto
stthomamem trpi i Baltar, 3.12). Tyrol frustrovan repetetivni denni praci také postavi

z minima zdroji stthacku (2.09), ¢imZ manifestuje vzpouru proti tvrdé socidlni realité

** POTTER, Tiffany. MARSHALL C.W. Cylons in America: Critical Studies in Battlestar Galactica.
Continuum, 2007, s. 4. ISBN 0826428487.

* MULLIGAN, Rikk. The Cain Mutiny: Reflecting the Faces of Military Leadership in a Time of Fear.
In POTTER, Tiffany. MARSHALL C.W. Cylons in America: Critical Studies in Battlestar Galactica.
Continuum, 2007, s. 57. ISBN 0826428487.
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v lidské flotile®*°. Obecn& mimo tyto ptiklady oviem liniemi, v nichZ se objevuje,
spiSe kopiruje udalosti, jeZ jsou definovany existenty typu jaddra. Krom¢ svého
pusobeni v niZ$i pozici na Galactice se pod vedenim Tighe objevuje i v hnuti odporu
(3.01 az 3.04), stejné jako je s nim a Starbuck v ndsledném tribunélu pro likvidaci
kolaborantt (3.05) a je také spolu s nim (a Andersem a Tory, dal§imi satelitnimi
existenty, které se objevuji pouze v 35, resp. 31 episodach) identifikovan v 3.20 jako
Cylon. Do 4.10 spolu s nimi tuto svou identitu taji. Na rozdil od Tighe, s nimz je tedy
Casto v kontaktu, se ovSem projevuje otevienéji a litostivéji — vyjadiuje napiiklad
pochybnosti nad taktikou sebevrazednych ttokt (3.02):

Galen Tyrol: This is crazy. You know, we need to figure out whose side we're on.
Saul Tigh: Which side are we on? We're on the side of the demons, Chief. We are evil
men in the gardens of paradise, sent by the forces of death to spread devastation and

destruction wherever we go. I'm surprised you didn't know that.

Navzdory tomu ani jeho postavé nechybi protichtidné rysy - proti piedpisiim je ve
vztahu s Boomer (ukonci ho az v 1.06), zbije svou podiizenou Cally (2.19), ve findle
zavrazdi Tory poté, co zjisti, Ze zabila Cally (4.22), ¢imz ukon¢i kratké dohodnuté
piimé&ii s Cylony pod vedenim Cavila. I u podobného méné vyznamného existentu je
tedy znovu moznost ¢ist vyhody serializovaného vypravéni a zevrubnéjsi

psychologizace.

4.4.5 Eight
Postava Eight jako narativni satelit funguje navzdory svému vyskytu ve vSech 73

episoddch BSG, tedy stejné, jako Adama ¢i Roslinova. Tato skute¢nost je ddna tim,
Ze Eight jako model Cylona se majoritn¢ vyskytuje ve dvou odlisSnych verzich, jako
postava Boomer a jako postava Atheny. Boomer je spici agent a po celou 1. fadu
nevi, Ze je Cylon a nikoliv ¢lovék, aby poté ve 2. fadé (2.18) plné ptijala své cylonské
j4 a vykoupila se za n¢j aZ ve findle (4.22). Naopak Athena po celou dobu vi, Ze je
Cylon a své lidské ja ptedstird, aby svedla Hela. Skrze tuto svobodnou viili se ovSem
postupné rozhodne opustit svou stranu a ptejit k lidem (1.07), kde postupné buduje

davéru v Cylony (3.02) a ukazuje nehomogenni tvar nepfitele.

246 SILVIO, Carl. JOHNSTON, Elizabeth. Alienation and the Limits of the Utopian Impulse. In
POTTER, Tiffany. MARSHALL C.W. Cylons in America: Critical Studies in Battlestar Galactica.
Continuum, 2007, s. 41. ISBN 0826428487.
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Produkénimi ¢isly se Athena nevyskytuje v 1.00, od svého uvéznéni (2.12) v lidské
flotile se objevovala pouze sporadicky a s minimalnim vlivem (ve 2.15 mé jedinou
scénu, ve 2.19 znovu projevi neloajalitu vici lidem). AZ ve 3.02 je Athena propusténa
z vézeni (ve fikénim svéte ubehl takika rok a ptl od 2.20), a teprve ve 3.06 je vyrazné
odliSena od Boomer tim, Ze dostane pfezdivu Athena (obfanské jméno obou verzi
Eight je Sharon Valeri, obé pouZivaly pfezdivku Boomer). Od této C4sti se vyskytuje
pravideln¢ v roli pilota a matky svého ditéte (ziskaného ve 3.11). Naopak Boomer se
vyskytuje od 1.00 po 2.04, kdy umir jeji verze na Galactice. Poté se objevi az v 2.18,
2.20 a ,,okupacnich* episoddch 3.01 az 3.04. Jeji dalsi vyskyt je podobné sporadicky
— jako dustojnice lidské strany konfliktu v 3.12 ziskd své dité, pravidelné se vyskytuje
dostane pouze v 3.20, kdy ma spole¢né s Roslinovou vize pfedznamendvajici konec

seridlu, a poté az pti planovani findlniho utoku ve 4.22.

Obe tyto postavy, a¢ vzhledem totozné, se lisi v realizaci vlivem odliSného zachdzeni
v odlisné ¢asti vypraveéni. Boomer je jako spici agent v priabéhu 1. fady na
pochybdch, je-li clovékem nebo Cylonem. Poté, co v 1.13 postieli Adamu
(nesvévolng), je uvéznéna a mudena, poté je popravena. Casto se zde poprvé
vyskytuje rasisticky termin ,,skinjob***’ ve vztahu k Cylontim. I zachdzeni s Boomer
na Galactice ovSem kontrastuje se zachdzenim s jino u cylonskou vézeitkkyni Ginou
(zminéna jako variace Six) na palubé Pegasu248. Tato psychologizace Boomer poté
vyusti ve vliv na narativni udalosti, kdyZz se Boomer aktivné zasadi za okupaci lidi na
Nové Caprice (2.20) a unese také Heru, dceru Atheny (4.19) zpét k Cyloniim. Mimo

elementu soap opery skutecnost, Ze se v narativu BSG dominantn¢ vyskytuji dvé

** GERAGHTY, Lincon. American Science Fiction Film and Television. Berg Publishers, 2009, s. 173.
ISBN 1845207963.

¥ MULLIGAN, Rikk. The Cain Mutiny: Reflecting the Faces of Military Leadership in a Time of Fear.
In POTTER, Tiffany. MARSHALL C.W. Cylons in America: Critical Studies in Battlestar Galactica.
Continuum, 2007, s. 59. ISBN 0826428487.
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odlisné verze Eight, ukazuje na individudlni tendence v predpoklddatelné¢ homogenni

249 v, v ;2 . 2 2 . . £ 10 17 o
rase®’, &imZ se oteviré cesta pro d¢éjové uddlosti spojeni lidi a Cylontl.

Z intertextudlniho hlediska je vhodné jest¢ zminit skute¢nost, Ze Boomer je postava,
jez se jako afroamericky pilot vyskytuje jiz v BSG 1978. Podobné jako jiné postavy
(Adama, Lee, Starbuck, Baltar) i tato se znovu objevila v BSG 2003. Na rozdil od
téchto je ale novéa skutecnost, Ze Boomer je v BSG 2003 Cylonem, vyuZita ve
vypraveéni k prekvapeni divdka. Odhaleni, Ze Boomer je Cylon dojde v pfedposlednim

zébéru 1.00 a jako takové slouzi jako narativni cliffhanger na dalsi pokraovani.

4.5 VYHODNOCENI PSYCHOLOGIZACE EXISTENTU
Rozborem ryst jednotlivych existentli BSG bylo doloZeno, Ze v komparaci s existenty

s podobnymi rysy z SG-1 a ST: E je v BSG ve znateln¢ vétsi mite piitomen element
,,povahokresby* a psychologizace souvisejici s protichiidnymi rysy postav.

Stejné tak je ve znatelné vétsi mife pritomny vliv serializovaného narativu souvisejici
s vyvojem jednotlivych existentll napfi¢ celym seridlem, a mnohdy také

s akcentovanim vice thli pohledu. Tyto znamenaji, Ze postavy, které jsou v pocatku
BSG identifikovany jako antagonisté (Six, Boomer) se vlivem psychologizace
dostavaji stéile vice do popiedi, to celé s efektem postihnuti jejich motivace a tim

analyzy motivl antagonistti v BSG.

5. NARATIVNI ANALYZA - NARATIVNI LINIE
Rozbor narativnich linif se soustfed’'uje na vyvoj serializovaného vypravéni skrze 4.

fady BSG s kratkym doslovem k tomu, jaké udélosti se v serializovaném vypravéni

objevuji.

Dle Chatmana tvoii piibéh udélosti a existenty. Existenty BSG byly jiz rozebréany,
kratce tedy k jeho metodologii udalosti. Ty déli na ,jedndni a ,.déni**>. Déle

zminuje ,,koherenci®, tedy nutnost souvislosti existentll ve vypraveéni, jejiz piipadna

*¥ MOORE, Robert W. ,,To Be a Person”: Sharon Agathon and the Social Expression of Individuality. In
POTTER, Tiffany. MARSHALL C.W. Cylons in America: Critical Studies in Battlestar Galactica.
Continuum, 2007, s. 109. ISBN 0826428487.

230 CHATMAN, Seymour. Piibéh a diskurs: Narativai struktura v literature a filmu. Host, 2008, s. 25.
ISBN 978-80-7294-260-2.
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251

explicitni ¢i implicitni zména musi byt vysvétlena™ . Narativni diskurs se dle ného

sestava ,,ze spojitého sledu narativnich vypoveédi, kde ,,vypoved'* je zcela nezdvisld na

252

konkrétnim vyrazovém médiu. Rozdé&luje vypovédi diskurzu na ,,procesudlni

(,,udelat* nebo ,,stdt se*) a ,,statické* (které nebyvaji nutné zprostfedkované)25 3,
Samotné udalosti Chatman definuje jako ,,akce nebo jedndni, kde je puivodcem

uddlosti existent, nebo (...) deni, v nemz je existent trpitelem.“254

Narativni udalosti v BSG se proto zaméti primarné na udalosti procesudlni, tedy
vyvoj vypravéni napiic sérii od minisérie (1.00) po posledni episodu 4.22. Statické
udélosti v tomto tvorfi samotné pozadi fikéniho svéta BSG, jehoZ rozbor neni

pfedmétem této préce.

Metodologie analyzy serializovného narativu v televiznim dile je v tomto pievzata

z postupu Henrika Ornebringa v jeho pifpadové studii seridlu Alias. Ten s odkazy na
Kozloff, Nelson a dalsi ptijima seridlitu jako ,,vyprdveéni pokracujici z episody do
episody*, jako dulezité kritérium pro porozuméni televiznim obsahtim, které ma navic

. .o L - 255
vliv na ,,.zvysujict se narativni komplexitu".

Samotné narativni linie Ornebring identifikuje skrze uréeni ,.konflikt pohybujici se
smérem k vyFesent*°. Takové podzdpletka vzbuzuje jasnou otdzku. Tyto rovné?
odliSuje od témat, Cili ,,elementy diskurzu, jeZ se pravidelné objevuji ve vyprdveni (...)
ale nejsou reprezentovdny jako konflikt pohybujici se smérem k vyfesvem’.“257 Jako
ptiklad tohoto uvadi potencidlni vztah jedné z postav Alias k jiné postavé, jez nezacal
jako soucast podzapletky a u kterého tedy neni jasné Citelny konflikt sméfujici

k feSeni (navzdory tomu, Ze mlze rovnéZ vzbuzovat otdzku). I takové téma se ovSem

5l CHATMAN, Seymour. Pribéh a diskurs: Narativni struktura v literature a filmu. Host, 2008, s. 29-30.
ISBN 978-80-7294-260-2.

2 Tamtéz, s. 30.

> TamtéZ, s. 30-31.

>* Tamtéz, s. 31.

255 ORNEBRING, Henrik. The show must go on... And on. In ABBOTT, Stacey. BROWN, Simon.
Investigating Alias: Secrets and Spies. 1.B.Tauris, 2007, s. 11. ISBN 1845114051.

256 Tamtéz, s. 12.

257 Tamtéz, s. 12.
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muze v podzapletku proménit, dojde-li k jasnému vyfeSeni, jak ilustruje na dalSim
ptikladu: ,.téma (vztah Dixon/Sydney) se promeéni v podzdpletku kdyZ Dixon zacne
Sydney podeziivat, Ze by mohla byt dvojitim agentem.“*® Je-li téma v narativu jasné
uzaviené a realizované skrze podzdapletku, jedna se tedy o validnf linii. V tomto
piipadé€ se nabizi analogie s Chatmanovymi statickymi a procesudlnimi udalostmi.
V mé analyze linii proto zUstdvaji jak zdpletky (¢i podzdpletky), tak i témata, ktera
mnohdy ovliviiuji podobu zédpletky samotné. Jejich realizaci ilustruji na konkrétnich

piikladech.

5.1 FIKCNI SVET BSG A JEHO STATICKE UDALOSTI
Navzdory skutecnosti, Ze BSG je space opera a tedy sci-fi, se bude brét ztetel na

podobnost linif skute¢nym uddlostem a kulturnim bodiim zndmému z nefikéniho
svéta. Garcia a Phillips v tomto kontextu zmifiuji ndzor Grega Beara, spisovatele a
drzitele cen Hugo a Nebula, podle néhoz ,,Nové svéty, budouci nebo jiné, museji mit
svou vlastni logickou stavu, kterd neni prilis odlisnd od nasi vlastni — ale také museji
mit vlastni historii, myty a technologii. Divdci sice ocekdvaji nové skvélé ideje, ale
také se v tomto fikcnim svété chtéji citit pohodiné. “*® Podobné jako v pripadé
Chatmanova pozadavku realistické/uvétitelné psychologizace fiktivnich postav tedy
také parametry fik¢énich svétii podléhaji vnitini logice, jeZ prameni ze skute¢ného

svéta.

Fik¢ni svét BSG je skutecné do zna¢né miry analogii na skutecné Spojené staty.
Potvrzuji to interpretace publikace Cylons in America, dle ndzoru ,,Rezozance mezi
BSG a americkym zdZitekm doma i v zdmori na pocdtku 21. stoleti operuje na celé

mnoZiné vrstev a je evidentni takika v kazdé episodeé*® i dil&i rysy existentd jako

»% ORNEBRING, Henrik. The show must go on... And on. In ABBOTT, Stacey. BROWN, Simon.
Investigating Alias: Secrets and Spies. 1. B.Tauris, 2007, s. 13. ISBN 1845114051.

* BEAR, Greg. In GARCIA, Frank. PHILLIPS, Mark. Science Fiction Television Series: Histories,
Casts and Credits for 58 Prime Time Shows, 1990 - 2004. McFarland & Company, 2008, s. 4. ISBN
0786424834.

260 POTTER, Tiffany. MARSHALL C.W. Cylons in America: Critical Studies in Battlestar Galactica.
Continuum, 2007, s. 6. ISBN 0826428487.
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lokaci, napt. pracovny kolonidlniho prezidenta Adara v episod¢ 2.13, jeZ byla

PRV y . ‘ 4261
zamérné€ vytvorena s cilem evokovat Ovélnou pracovnu v Bilém domé™".

5.2 FIKCNI SVET BSG A JEHO PROCESUALNI UDALOSTI
Nésledujici tabulky ukazuje distribuci narativnich linii ve ¢tyfech fadach BSG. Tyto

neobsahuji minisérii ozna¢enou produkéné jako 1.00, ani filmy Razor a Plan, ackoliv
i tyto maji produk¢ni oznaceni naleZejici k seridlu (ditvodem je ovSem skutecnost, Ze
autorskd prava na filmové zpracovani BSG nepattila autorim BSG 2003). U kazdé

fady jsou pod tabulkou jednotlivé linie kratce rozepséany.

Seridl BSG navazoval na minisérii (1.00), v niZ se poprvé vyskytly narativni otazky,
jez lze dale stopovat v 1. fad¢ 1 dalSich fadach BSG. Déjové v ni Cyloni
vybombarduji systém dvandcti lidskych planet a utok pieziji pouze roztrouSené civilni
lod¢ a vojenské plavidlo Galactica. Jak naznacuje samotny nazev seridlu, primarn¢ je
vypravén z paluby bitevni lodi jménem Galactica (,,Battlestar* je oznaceni typu
plavidla), kterd nasledné€ od konce minisérie (1.00) ochraiiuje prchajici civilni flotilu
v hled4n{ bajné planety Zemé. Rada narativnich tajemstvi vychazejicich z minisérie
(1.00) je ilustrovana liniemi ,,Helo na Caprice®, ,,Pozadi Cylona*, ,,Baltarovo
tajemstvi“, Rakovina a vize Roslin* (vize jako takové se objevi az v 1.07, tzce vSak
souviseji s nemoci, protoZe je v dobé 1. fady lze intepretovat i jako pouhé symptomy
a mnohé existenty (Adama) tak ¢ini), ,,Starbuck o Zakovi®, ,,Lee a Adama vs.
Roslin®, ,,Pozadi Cylona* (narativni otdzka vazajici se k cylonské spole¢nosti a
motivim tutokl i spicim cylonskym agentiim mezi lidmi), ,,Hledani Zemé&* ¢i
vztahové linie ,,.Dee + Billy* a ,,Tyrol + Boomer*. Vzhledem k predominanci téchto
linif v 1. fad€ je zndt pfiméd ndvaznost na minisérii jakoZto nepfiznanou pilotni

episodu seridlu.

Tabulky mimo své rozloZeni narativnich linif rovnéz ukazuji serializované vypravéni

BSG, a to i s ptihlédnutim k liniim, které jsou vystopovatelné aZ zpétné.

5.2.1 PRVNI RADA
Tabulka 1: 1. Fada BSG, episody 1 -13

6! Season 2, 2012 [online]. Syfy [2012] [cit. 01-04-2012]. Dostupny z digitdlniho archivu Syfy: <
http://media.syfy.com/battlestar/downloads/podcast/mp3/320/bsg_ep213_FULL.mp3>.
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01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12

13

Helo na X X X X X X X X X X X X
Caprice

Batarovo X X X X
tajemstvi

Boomer jako X X X X
Cylon

Rakovina a X X X X X
vize Roslin

Paranoia ze X X X X
spicich
Cylont

Starbuck o X
Zakovi

Lee a Adama X X
vs. Roslin

Zareklv boj o X X
moc

Zasoby X X X X X

Pozadi X X X
Cylont

Hera

Osud X
Starbuck

Hledani Zemée X

Prezidentské X X
volby

Dee + Billy X X

Tyrol + X X
Boomer

Helo + X X X X X X X
Athena

Na 1. fad¢ je konkrétné vidét piiklad politickych motivi v BSG, které se projevuji v
tématech ,,Zarektiv boj o moc* ¢i ,,Lee a Adama vs. Roslin®. Jak ilustrovalo
komparovéni ryst jadrovych existentti z SG-1 a BSG, tyto linie se v subZanru
vesmirné opery objevuji, mnohdy ale se zjednodusenymi motivy zdraznénymi
jednodimenziondlnimi postavami. Realizaci téchto linii skrze existenty v BSG
dochdzi k vyraznéjsimu uZziti riznych dhli pohledu vedoucich k vyssi narativni

bohatosti.

Zvlastnim piikladem tématicnosti je linie ,,Zasoby*, kterd je realizovana skrze
uzaviené zapletky jednotlivych episod, pfi nichz lidska flotila shani vodu (1.02),
pracovni silu (1.03), piloty (1.04) ¢i palivo (1.10). Alternativné nedostatek téchto

zasob pridava peripetie, napt. v 1.05, kdy se flotila snazi zachranit ztracenou
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Starbuck, pfi¢emz se objevuje rozpor mezi existenty zdali palivo riskovat pro jedinou
postavu. Tento spor je paraleln€ zvyraznén skrze linii ,,Lee a Adama vs. Roslin, v niZ
se Lee snazi balancovat mezi vojenskym a civilnim vedenim flotily. Pravé nedostatek
paliva je poté motivaci pro jeho shanéni v 1.10). Dochézi tim k akcentovani pocitu
osamoceni prchajici flotily, kterda musi vystacit s omezenymi zdroji, také 1ze na
realizaci téchto zapletek C¢ist elementy soap opery; pti srovndni s podobnou
zéchrannou linii v SG-1 5.14 podobné drama mezi hlavnimi existenty zcela absentuje.
Jako zapletky se objevuji typictéjsi piiklady soubéznych linii smétujicich k vytfeseni.
Napiiklad jde o linii ,,Helo na Caprice®, v niZ se titulni existent snazi dostat z
okupované planety, ¢i ,,Starbuck o Zakovi®, kterd se poprvé objevi v minisérii (1.00),
aby byla uzaviena jiz v episod¢ 1.04. Také takovéto paralelni zépletky, které se
odvijeji nezavisle na jinych liniich, absentuji v narativech SG-1 a ST: E, jez po celou

dobu sleduji pouze své existenty typu jddra pohromadé.

Na 1.fadé€ 1ze také vnimat vyrazn¢ vyssi realizaci tématu ,,Paranoia ze spicich agentt

O (¢

Cylonu®, kterd je v naslednych fadach potlacena a poté zcela ignorovéna, s vyjimkou
opétovného vyskytu ve 4. fad€. Toto téma se vyskytlo jiZ v minisérii (1.00), avSak
teprve na jejim konci tuto skuteCnost zjistil 1 Adama a tim i predominantni Cinitel
uhlu pohledu (flotila, vlada).

41
1

Tato linie dvakrat dzce souvisi s tématem ,,Baltarovo tajemstvi®, tedy skutecnost, ze
Baltar nese nepiimou zodpovédnost za uspéch vyhlazeni kolonii. Projevuje se zde
kiiZeni obou témat s vysledkem na findlni hlavni zapletku episody, napt. kdyZ padne
na Baltara podezieni, Ze je sim spicim cylonskym agentem. Hodi se podotknout, Ze
na Cylonech a jejich realizaci v BSG 2003 Ize ¢ist posun Zanru od dob BSG 1978. V
té jsou Cyloni vytvorem mimozemské rasy; zména v BSG 2003 pfimo vyvozuje
otazku lidské odpovédnosti za své vytvory i budoucnost, ¢imz dochédzi k obohaceni

narativu v porovndni s BSG 1978%%%.

262 LEAVER, Tama. “Humanity’s Children”: Constructing and Confronting the Cylons. In POTTER,
Tiffany. MARSHALL C.W. Cylons in America: Critical Studies in Battlestar Galactica. Continuum,
2007, s. 131. ISBN 0826428487.
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Existenty typu lokace se 1. fada odehrava primarné ve flotile (pfedevSim na
Galactice, ale 1 jinych lodich) s vyjimkou paralelni linie ,,Helo na Caprice®. V 1. fadé
také zcela absentuje cylonsky uhel pohledu — jediné dvé& postavy, které jsou v této
dobé¢ pfiznanymi Cylony (navic ztvarnéné stejnou hereCkou) jsou Athena a Boomer,
pficemz prvni nabizi minimum vzhledu do cylonskych motivii a druh4 se teprve

v 1.13 s urcitosti dozvi, Ze je sama Cylonem.

5.2.2 DRUHA RADA
Tabulka 2: 2. Fada BSG, episody 1 -20

01 |02 |03 |04 |05]|06 |07 |08 |09 |10 |11 [12 {13 [ 14 |15 |16 |17 | 18 | 19

20

Helo, X | X | x| x| x X
Starbuck na

Caprice

Baltarovo X | X X X | X[ X | X X
tajemstvi

Boomerjako | x | x | X X
Cylon

Rakovina X X X
Roslin

Tighovo X | X |x|x X
veleni

Prezivsi na X X X
Kobolu

Vzpouralee | x | x [ X | X | X | X | X
a Roslin

Pegasus X | x| x X X

Appeasement X X
ve flotile

Zarektv bOj X X X X X X X
0 mMocC

Ziasoby X X | X X | x

Pozadi X X | X X X X | X
Cylont

Hera X X | X X X

Osud X
Starbuck

Hledani X X
Zem¢e

Prezidentské X X
volby

Dee + Billy X X

Lee + Dee X

Sam na X | x X X | X
Caprice

Helo + X | x| x|x X X | X
Athena

Tyrol + X
Cally
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2. fada nabizi vyrazné vySSi pocCet témat i zdpletek. Prvnich sedm episod v sobé
kombinuje zdpletky ,,Helo, Starbuck na Caprice®, kdy Starbuck v 1.13 dorazi za
Helem, soucasné¢ také zapletku ,,Pfezivsi na Kobolu®, kdy se sestieleni piezivsi z
episody 1.13 snazi pteZzit, nez je zachrani letouny z Galacticy, a zdroven i zapletku
,» Tighovo veleni®, kdy se po postfeleni Adamy Boomer v 1.13 kontroverzni Tigh
dostane do veleni, k nechuti jinych postav. Tyto linie jsou postupné vyfeSeny
nejpozdeji ve 2.07, kdy dojde k jejich slouceni (,,Piezivsi na Kobolu* jsou vyieseni
jiz ve 2.03) a zbytek fady pokracuje s vypravénim primarné na Galactice a v civilni
flotile. Téchto sedm episod nabizi vyrazn€ uzsi propojeni jednotlivych linii v
konfliktu sméfujicich k vyfeSeni a to 1 skrze zménu status quo jednotlivého
definovani existent - napiiklad kdyZ jsou po téchto sedm episod Lee a Roslin

vzboufenci proti Adamovi.

Co se tyce cylonského uhlu pohledu, tento je ve 2. fad€ realizovan pfedevs§im
v episodé¢ 2.18, kdy dochézi k potlaceni linii odehravajicich se na Galactice a v lidské
flotile. VétSina déje 2.18 je odvypravéna pouze Boomer a Six (Caprica Six), které

Py < 01263
nyni Ziji v cylonské spolecnosti™ .

Dochaézi také k vyrazné vyssimu vyskytu soap opera elementt, tedy vztahovitost
postav. Pfibyva linie ,,Lee + Dee*, kdy v episod¢ 2.16 dochazi k piebrani dastojnice

Dually Leem namisto ptivodniho Billyho, ktery s ni sdilel vztah v 1. fad¢.

I ve 2. fad¢ lze jasné stopovat vytvareni narativnich otdzek a linii, které jsou jasné
stopovatelné nejenom v rdmci jediné fady, ale skrze cely seridl. Tyto zafad’'me do
kategorie témat, protoZe prozatim nenesou jasny motiv konfliktu smétujiciho k
vyfeSeni. Mezi tyto patii naptiklad ,,Osud Starbuck® ¢i ,,Sam na Caprice*. Pravé linie
,»Sam na Caprice‘ nese toto necekané vyfeSeni jiZ v samotné 2. fad¢. Starbuck ve 2.05
slibi postavé Anders (existent typu satelitu, ktery se ve 4. fad¢ vyrazné&ji presune do
popiedi), Ze se pro n¢j vrati. Nasledujicich 13 episod nepadne jedind zminka o této

skute€nosti (Starbuck sice ve 2.15 zmini, Ze ji Anders ovlivnil, ale bez jasného

263 Pivodné méla tato episoda byt realizovana mnohem vyrazngji z ,,lidského* dhlu pohledu a to skrze

vypravu Anderse jako ¢lena hnuti odporu s cilem sabotovat cylonskou konferenci.
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264) aazve

motivu, Ze by se pro n¢ho skutecné méla vracet z Galacticy na Capricu
2.19 ptichazi opétovné objeveni této linie, kdyz Galactica potada zachranou vypravu
pro Anderse a jeho hnuti odporu. Navrat této linie ve 2.19 naznacuje uzké kauzalni
provazani narativu BSG napfti¢ fadami. Podobna serializovanost a kontinudlni
fik¢niho svéta, kdy piivodné nevyznamny ndznak motivu ¢i t€ématu v sobé nese
pocatek budouci zdpletky. Mezi dal$i podobné linie patii naptiklad ,,Prezidentské
volby* zminéné jiz v 1.03 ¢i ,,Hera* zminénd v 1.13. Naopak skute¢nost, Ze ne
vSechny podobné linie maji vyrazny vliv napfi¢ seridlem, dokumentuje vyskyt tématu
,Appeasement ve flotile*, ktery se objevi pouze 2.13 a poté (skrze realizovani jinymi
existenty a to Baltarem) ve findle fady 2.19 a 2.20. Motiv této linie, tedy usmifeni s
Cylony a rezignace na hledani Zem¢, se v takovéto podobé jiz v BSG neobjevi. Je
pritom pozoruhodné, Ze ackoliv na smir s Cylony ve 4. fadé nakonec skute¢né dojde,
linie Appeasementu je vykreslena s naivitou, jiz dokladd i fakt, Ze jejim vlivem dojde

k odpéleni atomové bomby ve flotile a smrti tisict lidi (2.20).;

Vyrazné je rovnéZ zminéna zapletka ,,Pegasus® souvisejici s objevem jiné prezivsi
vojenské lodé, jiz veli zminéna admirdlka Cainova. Tato linie je vyfeSena jiz béhem
péti episod, avSak samotnd lod” Pegasus se vyskytuje po zbytek 2. fady i prvni ¢tyfi
episody 3. fady. Tento motiv dalsi vesmirné lod¢ dale zpétn¢ podporuje Zanrové Cteni

BSG jako space opery, tedy Zanru zasazeného primarné na palubu vesmirné lodi.

5.2.3 TRETI RADA
Tabulka 3: 3. Fada BSG, episody 1 -20

01 {02 |03 |04 |05 )06 |07 |08 |09 (10 |11 |12 |13 |14 |15 |16 |17 | 18 | 19

20

Okupace
NewCaprica

X

X

X

X

X

Baltarovo
tajemstvi

Genocida
Cyloni

Hledani
Final Five

264 Jedna ze scén episody 2.10 dokumentuje souvislejii snahu Starbuck vritit se na Capricu pro Anderse.

Snazi se v ni totiz nedspésné ziskat podporu Adamy a Roslin v zdchranné vypravé. Tato scéna se ovSem

neobjevila v ptivodnim vysilan{ a je pfitomnd pouze v prodlouZeném sestfihu piitomném na DVD vydani.
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Rakovina X
Roslin

Odboj X | x| x|x

Gaeta X | x X | X X X X

Vzpoura Lee X | X

Pegasus X | x| x| x

Baltaruv X X X X X X
soud

Zareklv boj X | x X
0 moc

Ziasoby X | x| x X X

Pozadi X[ X | x| x]|X X | X | X |X X
Cylont

Hera X | X X X | X X | X

Osud X | X X X
Starbuck

Hledani X X X X X X
Zemé

Adama + X
Roslin

Lee + X X | x| x X
Starbuck

Lee+Dee | x | x X X | x| x|x X

Starbuck + X X X X | X | X X | X
Sam

Helo + X X | x| x X | X X
Athena

Tyrol + X | x| x X X X | X
Cally

Boomer jako X X X | x
Cylon

Podobné jako ve 2. fad€ 1 3. fada obsahuje delsi souvisla linie napfi¢ prvnimi péti
episodami v linii ,,Okupace NewCaprica®, jez tesi cliffhanger minulé sezény (v tomto
piipadé pocitam za soucdst i episodu 3.05, kdy je v motivu procest s kolaboranty z
doby okupace jasné€ Citelnd ndvaznost na linii okupace). Pravé zde je nejCitelnéjsi
tvorba alegorie na redlnou americkou misi v Iréku265, jak tvrdi Cylons in America,
avSak v tomto piipadé jsou lidé z Galacticy, doposud symbolizujici americkou
kulturu, naopak postaveni do role vzboutrenct pachajicich sebevrazedné mise.

V tomto Ize v BSG sledovat trend del$iho navédzani a feSeni cliffhangeru, ktery se

objevuje ve findle té ¢i oné fady. K plnohodnotnému vyifeSeni BSG vyuziva

265 1 OHNSON-LEWIS, Erika. Terrorism, and Other Aspects of Human Nature. In POTTER, Tiffany.
MARSHALL C.W. Cylons in America: Critical Studies in Battlestar Galactica. Continuum, 2007, s. 35.
ISBN 0826428487.
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nadstandartné vétsiho poctu episod nez ST: E ¢i SG-1, jejichZ ndvaznost na findle
jejich 1. fad kondi s 1. episodou fady druhé. Zaroven je pozoruhodné, Ze tyto
prodlouzené uzce souvisejici zapletky se ve vyrazné mens$i mife objevuji uprostied
fad, kdy sice rovnéz dochézi ke cliffhangeru (tradi¢né v episod¢ 10 pfed pauzou ve

vysildni), toto je ovSem vyfteseno jiZ v nasledujicim dilu ve 3.1 4. fadé ajiz v 2.12.

I mimo tyto linie se objevuje trojice episod ,,Genocida Cylont*, jeZ spolu tizce
souviseji a nabizi lidem rychlé vyfesSeni valky. Tato linie je vyieSena bez likvidace
Cylonu a technologie jejich zniceni byla narativem ,,zapomenuta®, ¢imZ se naopak

Pl

serializace bliZi jednoepisodickym zapletkdm SG-1 a ST: E.

Z témat s pozdé&jsi relevanci se ve 3. fad¢ vyskytuji linie ,,Gaeta* ¢i ,,Adama +
Roslin®. Zatimco prvni dokumentuje rostouci znechuceni postavy distojnika Gaety,
jez poté vrcholi ve 4. fad€, druha stopuje romanticky vztah, jenZ dojde jasné realizace

az ve 4. rade.

Z realizace té€chto linii naopak ve 3. fad¢ dojde jasného vykreslesni ,,Osudu Starbuck
vrcholiciho jeji smrti v 3.17. Zpétné& lze tuto linii stopovat do 2. a 1. fady. Starbuck
totiZ umira, kdyZ havaruje v obii barevné boufi v plynném obru v 3.17. Tato bouie
nese jasnou podobnost s kresbami vidénymi v episodach 3.11 a 3.12, avsak také s
kresbou Starbuck na zdi svého bytu vidéné v 2.02. Spolu s dialogy o osudu postavy v
1.08 se tak objevuje jasnd narativni provdzanost riznych existentl a linii. Starbuck se
navic nésledné prekvapive vraci v 3.20 a je tfeba také podotknout narativni realizaci
této linie nejen v BSG samotné, ale i skrze jeji primyslové elementy pii produkci
BSG. Ve snaze presvédcit divaky, Ze Starbuck skutecné zahynula, bylo jeji jméno
vynato z titulkové sekvence (v episodach 3.18, 3.19 a 3.20), pravidelni divaci
sledujici internetové fanouskovské zpravy se navic v dob€ vysilani episody dozvédéli,
Ze predstavitelka Starbuck Katee Sackhoff odchazi natacet seridl Bionic Woman
(vznikl pouze pilotni dil). Planovany ndvrat Starbuck byl utajen i pted Stdbem
(Sackhoff musela podepsat smlouvu o nevypovidani) a tato mystifikace, sahajici za
hranice fik¢niho svéta a narativu BSG, byla natolik pfesvédcivd, Ze zplsobila

,vzpouru* mezi Stdbem a producent Ronald D. Moore musel dvéma hlavnim
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predstavitelim Edgaru J. Olmosovi a McDonnell soukromné vysvétlit jeji tajemny

z4mer’%°,

Celkové lze ve 3. fad¢€ jasné€ji vnimat dstup motivu ,,Zasoby*, ale také nejvyssi vyskyt
vztahovitosti mezi postavami v celé fad¢ vztahovych linii. Vraci se naopak linie

,,Rakovina Roslin“, ktera ustoupila po do¢asném vyléceni postavy v 2.13.

Vyrazné se rovnéZ mezi existenty znovu vyjima Baltar, jez sice uzZ nema linii
»tajemstvi (zminka jeho moZného podilu na ttoku na lidské svéty v 1.00 se objevi
pouze v 3.13 3.19; jiné dalsi tajemstvi, totiz vidiny HeadSix se ovSem objevuji
dominantné 1 v jinych episodédch), tato je ovSem vystiiddna jeho pobytem mezi
Cylony v episodéach 3.05 az 3.11, ¢imz Baltar nabizi jest¢ delsi thel pohledu Cylonti
nez jaky se vyskytl v 2.18, a také v linii ,,Baltartiv soud®, ktery ma vyskyt v druhé
poloving fady a znovu zpisobi, Ze Lee se vzoufi vlii¢i Adamovi, byt jinym zpiisobem,

neZ v linii z episod 2.01 (resp. 1.13) az 2.07.

Vyrazné lze ve 3. fad¢ stopovat mnohem castéjsi vyskyt cylonského tihlu pohledu,
ktery rovné€Z souvisi s CastéjSim vyskytem mytologickych linii ,,Hledani Final Five*
(tedy poslednich péti Cylonti nezndmych lidem i zbylym Cylonim), ,,Hera* ¢i

,,Hledani Zeme*.

5.2.4 CTVRTA RADA
Tabulka 4: 4. 7ada BSG, episody 3 -22 (film The Plan je produkcné znacen jako

episody 1 a 2 4. rady)

03 [04 [05[06]07 [08[09 [10 11 |12 ] 13 14 1516 17 |18 ] 19 |20 |21
Skryvani | x | X | X | X | X | X | X | X | X | X
Final Four
Paranciaze | x | x | X X X | x
spicich
Cyloni
Aliance X[ X | X[ X|X|X|X|X|X|X|X]|X|X]|X]|X
s Cylony
Hledani X X X X X X
Final
Fifth/Five
Lee X | X |x X | X X X | X X X
politikem

266 Season 3, 2012 [online]. Syfy [2012] [cit. 01-04-2012]. Dostupny z digitdlniho archivu Syfy: <
http://media.syfy.com/battlestar/downloads/podcast/mp3/320/bsg_ep320_FULL.mp3>.
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Gaeta X X | x| x X | x| x

Obcanskd X | X X | x| x| x|x|x]|x|x X X
vélka Cylonl

Boomer jako X X | X | X|X
Cylon

Baltardv kult | x | x X | x| x| x X | X X X

Zareklv boj X X X | x| x
0 moc

Demetrius X | X | X | X|xX|X|X

Pozadi | x | x | x X | x| x| x|x X X X
Cylont

Hera X | x X X | x

Osud X X X | X X | X X | X
Starbuck

Hledani | x | x | x | x| x| x| X X | X | x
Zem¢

Adama + X X X | x| x| x|x X | x| x X | X
Roslin

Rakovina X | x| X X X X
Roslin

Lee + Dee X X

Starbuck + X | X | X | X X X[ X | X | X | X
Sam

Helo + X[ X | x| x|x X
Athena

Tyrol + X X X
Cally

Ellen + Tigh X X X

Ve finélni 4. fad¢ 1ze vnimat snahu jednak o uzavieni a zodpovézeni narativni otazek

A

predchozich tif fad, a zdroven i snahu o naplnéni potencidlu jednotlivych existentt.
Tyto tendece jsou ¢itelné napiikald v naplnéni ,,Osudu Starbuck®, kterd v 4.22
objevuje Zemi, ¢imz dojde k dalSimu prokiiZeni linie ,,Osud Starbuck* s linii

,Hledani Zemé&*“. Dochdzi také k naplnéni linie ,,Hera*“ ¢i ,,Rakovina Roslin*. Také

sekunddrni narativni otdzka, tedy identita poslednich péti nezndmych Cylond, jez byla

zodpovézena v 3.20, dojde plného vysvétleni ve 4. fad€. Spolu s ni a ndvratem
Starbuck v 3.20 (ktery je pIné realizovan aZ ve 4.03) se znovu objevuje motiv

,,Paranoia ze spicich Cylonti*.

Dominantné se ve 4. fad¢ spolu s tithlem pohledu lidi na Galactice (a ve 4. fad€ i s na

dalsi lodi Demetrius) objevuje nejvyraznéjsi zobrazeni ihlu pohledu Cylont skrze

linie ,,Obc¢anskd valka Cylonti* a to nové i s minimalnim uplatnénim vidéni cylonské

kultury bez ptitomnosti existentl typt jader ¢i satelitl (Boomer a HeadSix v 2.18,
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Baltar ve 3. fad¢). Tato linie tématicky sméfuje k ,,Alianci s Cylony*. Po narativnich
uddlostech predchozich fad, jmenovité vyhlazeni lidskych kolonii Cylony ¢i okupace
New Caprica Cylony. Plati ovSem, Ze i realizace téchto motivl skrze jednotlivé
zépletky nevynechdva logickou kontroverznost podobného rozhodnuti - v episodé
4.08 se tak vyskytuje pomsta jednoho z Cylont ¢loveékovi, ktery ho v dobé okupace
New Caprica ,,zabil“, nevole nad alianci s Cylony stoji také za vzpourou Gaety, jeZ je
rovnéZ uzavienim linie jeho postupné se zvySujiciho znechuceni nad Adamou a

poméry v lidské flotile.

Tyto linie se odrdzeji na ubytku vztahovych soap opera linii. Lze si v§imnout, Ze
jejich pocet oproti 3. fad€ znovu poklesl, pficemz nckteré z nich se objevuji pouze

v ojedin€lych piipadech.

5.3.PROMENA UHLU POHLEDU V BSG
V narativu BSG je stopovatelnd celd fada analogii na existujici udalosti, jimZ se

7 Mz

vyhybaji existenty z SG-1 a ST: E komparované v pfedchozi ¢4sti prace. Stejné tak
elementl soap opery, jez chybé&ji v pfedchozi (SG-1) i soucasné (ST: E) ptimé
konkurenci BSG.

Ptredevsim ale serializovany narativ spolu s psychologizaci postav doklada
vyznamnou proménu thlu pohledu v pribéhu celého narativu seridlu. Serializované
vypraveéni jak jej realizuje BSG tak postupné prevraci divacka oc¢ekdvani v celé fad¢
zapletek. A¢ muceni sebevrazednych atentatnikti (1.08) identifikuje lidi dle
kulturniho kédu jako alegoricky podané piisluSniky americké kultury, pfitomnost
lidskych sebevrazednych atentatii (3.02) toto pojeti nasledné prevraci. Stejné tak
Cyloni, jez byli v 1. fadé mezi hlavnimi postavami a narativnimi liniemi pfitomni
minimdlng, se v pribchu seridlu dostavaji stile vice do popiedi.

Pro narativ BSG je tato proména tihlu pohledu definitivné zavrSena filmem The Plan.
Ten vySel az po odvysilani posledni episody. Narativ zobrazuje udalosti prvnich dvou
fad BSG, avsak z cylonské perspektivy. Timto ukazuje, Ze cylonsky plan, vnimany
lidmi v BSG jako sled tajemnych a sotvy vysvétlitelnych udalosti (zjiStovani pozadi
Cylont je ostatné zminéno jako samotné téma), probihal v cylonské perspektiveé
mnohem pfizemnéji a improvizovanéji. BSG timto soucasné dekonstruovalo mystery

narativ a mezi role ,,my vs. oni" postavila rovnitko.
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6. ZAVER

V této praci jsem se zaobyral ptinosem BSG k narativnim trendiim urcitelnym

v subzanru space opery. Seridl byl proto rozebran jak co se tyce svého zanrového
umisténi, tak i co se tyCe narativnich Cinitell.

V prvni ¢asti doslo na analyzovéni Zanru dle Mittellovy Zanrové teorie a zjiSténi
obecné charakteristiky dle primyslovych a divackych praktik. Byla zminéna obecna
definice a historie Zanru s cilem urcit obecnou charakteristiku space opery. Nasledn¢
byly dle primyslovych a divackych kritérii rozebrany seridly BSG a jeho soudobé
konkurenty Stargate SG-1 a Star Trek Enterprise, to celé s cilem pfedejit argumentu,
Ze konkurenti by mohli byt v jiném Zidnrovém zasazeni. Jako obecna definice space
opery byla zjiSténa piitomnost postav na vesmirné lodi.

V druhé ¢asti doslo na analyzovani postav (existentll) BSG s cilem rozebrat rysy
postav BSG ve srovnéni s postavami ST: E a SG-1. Ze srovndni se

soudobymi zanrovymi konbkurenty SG-1 a Star Trek Enteprise s BSG vyplynuly
zjisténé nové kvality psychologizace a serializace, které nebyly vystopovany

v pfimych konkurentech. Na rozdil od konkurent bylo dolozeno, Ze postav v BSG
vlastni protichtidné rysy, ¢imzZ je dosazeno pozadavku povahokresby. Ac¢koliv byla
serializace stopovatelnd rovnéz v jinych space operach (Babylon 5, Firefly), témto
chybélo aktudlni alegorické reflektovani soudobé reality. Pravé tato kvalita, redgovani

s s

na realitu po 11. zéf, je v BSG piitomna.

Kone¢né treti Cast se zabyvala samotnymi narativnimi liniemi stopovatelnymi

v serializovaném vypravéni. Bylo doloZeno, Ze jednotlivé episody na sebe tizce
navazuji, avSak byla zjiSténa také dalsi podstatnd kvalita. Narativ BSG pievraci
divacka ocekdvani a v ramci postmoderni estetiky dava priachod dhlim pohledu
znepratelenym postavam (existentiim) a frakcim ve svém fikénim svété. Jak bylo
doloZeno otiskem Star Treku ¢1 Twilight Zone na (primarné americkou) populdrni
kulturu, tyto nové kvality zafazuji BSG mezi semindlni dila svého Zanru (at’ uz space
opery ¢i obecnéji SF TV) ve 21. stoleti.

Analyza narativnich linii BSG v této prici se nesnazila o pfimou komparaci. Je
nasnad¢, Ze analyze narativnich linif na poli SF TV by v budoucnu méla byt vénovéana

s

vyS8i pozornost tak, aby mohlo dojit k detailnéj$i komparaci témat a jejich narativni

realizaci napfi¢ zanrem. Tato prace si rozhodn¢ nekladla za cil rozebrani vSech

komponentti BSG, at’ jiz formélnich, extratextudlnich ¢i jen pouze narativnich.
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vV,

Detailngjsi analyza téchto jeva by vyzadovala dalsi zkoumani. Byla vynechéna také
fada minoritnich postav BSG, stejné jako absentovaly n€které méné podstatné
narativni linie a témata. Miniméalni ohled byl vzat na formélni realizaci téchto linii.

V neposledni fad¢ nebyla detailnéji zkoumana ani reflexe pifimého dopadu BSG na
dalsi vyvoj svého Zanru (zminén byl okrajové pouze Stargate Universe). VSechny tyto

aspekty by vyzadovaly dalsi podrobné zkouméni v budoucnu.
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ANOTACE
Price se zabyva televiznim seridlem Battlestar Galactica (2003 - 2009) nahliZenym

dle Zanrové a narativni analyzy. V praci dochazi k rozebrani dil¢ich elementii
subzanru vesmirné opery s cilem vyvodit z nich kritéria pro srovnéni typologie postav
a narativnich linii v BSG. Vybranymi texty ke srovnani jsou seridly Stargate SG-1 a
Star Trek Enterprise. Nejdiskutovanéjsimi kvalitami v préci jsou serializace
vypraveéni a psychologizace postav. Cilem je zhodnotit miru narativni inovace BSG v

ramci svého subZanru.

Klic¢ova slova: Battlestar Galactica, BSG, vesmirna opera, space opera, naratologie,
narativ, vypravéni, sci-fi, televize, 9/11, serializace, Hvézdn4 brana, Stargate SG-1,

Star Trek, Enteprise,

ANNOTATION

The thesis inquires into television series Battlestar Galactica (2003 - 2009) with main
concern being stressed on narrative and genre analysis. Therefore, key elements of
space opera genre were discussed. The purpose is to identify criterion for comparison
of character typology and narrative storylines. Texts identified for comparison are
Stargate SG-1 and Star Trek Enterprise. The most significant quality discussed were
serialization of television narratives and psychologization of characters. The main

goal is to evaluate extension of innovation of BSG to its genre.

Key words: Battlestar Galactica, BSG, space opera, narratology, sci-fi, television,

television series, 9/11, serialization, Stargate SG-1, Star Trek, Enteprise,
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