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Anotace

Let’s play video je zanr audiovizualniho obsahu zaméfeny na herni tituly, ktery je
vytvofeny jednotlivcem a publikovany na internetové platform¢ YouTube. Magisterska
diplomova prace, jak uz nazev napovida, se zabyva dtvody a kontextem sledovani let’s play
videi hraci pocitacovych her studujicich Univerzitu Palackého v Olomouci. Studie sice plni
pouze roli sondy do, predevsim v Ceském prostiedi, doposud nedostateéné probadané oblasti,
ale pfitom relativné komplexné mapuje divody a kontext sledovani let's play videi zkoumané
populace. Hlavnim vystupem prace je nové utvorena typologie divaku let's play videi z fad
hrach pocitacovych her studujicich Univerzitu Palackého v Olomouci, ktera je tvofena Ctyfmi

unikatnimi typy. K dosaZeni cile diplomové prace byla vyuzita metoda zakotvené teorie.
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Motives and Context of Watching Let’s Play by Video Game Players Studying at Palacky

University

Anotation

Let’s Play is a genre of audiovisual content based on video games, created by an
individual and published typically via YouTube platform. This Master’s thesis, as its title
suggests, deals with motives and context of watching Let’s Play by video game players who
are studying at Palacky University, Olomouc. The thesis acts only as a probe into as of yet
insufficiently explored field, especially so in the Czech Republic, but maps out motives and
context of Let’s Play video viewership in surveyed population in a relatively complex manner.
The principal result is a newly created typology of Let’s Play viewers among video game
players, who are studying Palacky University Olomouc, into four unique types. Grounded

theory methodology was used to reach the thesis’s goal.
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Uvod

Podstatnou c¢ast audiovizualniho obsahu na internetu neprodukuji velké spolecnosti a
televizni stanice, ale vytvaii je jednotlivci, ktefi, pfestoze mnohdy funguji ve velmi skromnych
podminkach, dokazi oslovit pocetna publika. Nékteré druhy mainstreamové produkce v tomto
segmentu uz byly podrobeny badani ze strany akademické obce, specifictéjsi audiovizualni
obsahy zatim na prozkoumani ¢ekaji. K méné prozkoumanym oblastem patii audiovizualni
produkce zamétena na pocitacové hry, kterd je standardné publikovana na internetovém serveru
YouTube a je zndma pod anglickym oznadenim let’s play videol. V &eském prostiedi sice
probé&hlo nékolik vyzkumi orientovanych pfevazné na producenty let’s play videi a obdobnych
audiovizudlnich obsahti s herni tematikou?, ale studie zaméfena na publikum zatim chybi.
Pfitom se jedna o velice atraktivni oblast, kterd je vyrazné ovlivnéna rozvojem modernich

technologii.

Pfi vybéru tématu diplomové prace sehrala znac¢nou roli i osobni motivace. Prvni
zkuSenosti s hranim pocitacovych her jsem sbiral uz pted zapocetim povinné Skolni dochazky,
béhem let jsem vystiidal rizné herni tituly a byl jsem aktivnim ¢lenem hernich komunit.
V poslednich letech uz mezi aktivni hrace nepatiim, ale zdjem o herni prostfedi pretrvava.
V ramci vysokoskolského studia jsem absolvoval kurz s nazvem Game studies a n¢kolik kurzt
zamétenych na medidlni publika. Zvoleni tématu diplomové prace je logickym vyusténim

dlouhodobého osobniho a studijniho zajmu.

Na zaklad¢€ vySe uvedeného je patrné, ze se jedné o aktudlni a nosné téma, které zatim
nebylo dostate¢né prozkoumano, a proto jsem se v diplomové praci rozhodl zaméfit na divaky
let’s play videi z fad hracl pocitacovych her studujicich Univerzitu Palackého v Olomouci.
Primarnim cilem diplomové prace je vypracovani typologie divaku, ktera by reflektovala
duvody a kontext sledovani let’s play videi zkoumaného vzorku, v idealnim ptipadé i celé
populace. Kvalitativni vyzkum je koncipovan tak, aby odhalil diivody, které vedou ke sledovani

let’s play videi. Dale ma poskytnout elementarni informace o faktorech ovliviigjicich vybér

1 PfestoZe se jedna o specifické audiovizudlni obsahy, jsou velmi sledované. Jeden z pfednich €eskych producent(
let’s play videi vystupujici pod prezdivkou Agraelus si zaregistroval vlastni kanal na serveru YouTube 2. ¢ervna
2010. Od té doby jeho let's play videa dosahly 205 milionl zhlédnuti (Agraelus, 2018). Podle Google trends (2018)
sice zajem o spojeni let’s play ve vyhledavani vrcholil v roce 2013, ale dle sledovanosti novych videi je patrné, ze
popularita tohoto druhu audiovizualniho obsahu pretrvava.

2 Jako pfiklad Ize uvést magisterskou diplomovou préci Jifiho Valky (2015) s ndzvem Streamovani pocita¢ovych
her v Ceské republice: kvalitativni studie.



let's play videi ke sledovani. Diplomova prace rovnéz poukazuje na (ne)vyuzivani interaktivity
modernich technologii, ktera divakiim audiovizualnich obsaht umoziuje, mimo jiné, hodnotit
a komentovat sledovany obsah. Pozornost je zamétena rovnéz na vztah divakl ke komunitdm
utvarejicich se kolem let's play videi a herniho prostiedi. V diplomové praci je projevena snaha

postihnout i dal$i kontext intervenujici do sledovani let's play videi.

K dosazeni cile je ve vyzkumu vyuzita metoda zakotvené teorie, ktera je vhodna pro
kvalitativni vyzkumy zamé&fujici se na dosud nedostate¢né prozkoumanou oblast. Benefitem
zvolené metody je, ze ma piesné¢ definované jednotlivé analytické kroky, ale zaroven je
dostatecn¢ flexibilni. Sbér dat byl uskutecnén prostfednictvim 15 polostrukturovanych
rozhovort, které¢ byly realizovany V nékolika fazich béhem mésice biezna v roce 2018.
Dohromady bylo ziskano vice nez 355 minut audiozdznamu, jehoZ transkripce ptredstavuje vice
nez 140 normostran textu. Pro vyber komunikacnich partnerti byla zvolena metoda nabalovani
sn¢hové koule, ktera byla, z divodl popsanych v Casti vénujici se metodice, doplnéna o

zaméerny vyber.

Diplomova prace je roz¢lenéna na tii hlavni ¢asti doplnéné o nezbytny tivod a zavér.
Zacatek vlastni prace je vénovan stru¢nému shrnuti vybranych teoretickych vychodisek,
konceptli a dosavadnich znalosti vztahujicich se k tématu. V prvni kapitole vénované
teoretickym vychodiskiim je kratce vymezen termin publikum. Dalsi kapitola je uréena pro
seznameni s kontextem vzniku oboru Game Studies, ve kterém je zahrnut ménici se pohled
vefejnosti na herni problematiku. Nechybi ani poukdzani na vzriistajici potencial utvaieni
publik kolem hrani pocitacovych her, ktery byl zaznamenan uz v poloviné 20. stoleti. Krom¢
konkretizace pojmi pouzitych v diplomové praci, je rovnéz struéné piedstaven koncept herniho
kapitalu. Druha ¢ast diplomové prace pojednava o zvolené metodice. V textu jsou akcentovany
vyhody a nevyhody zvolenych postupt. V tustiedni ¢asti prace jsou prezentovany vysledky
analytického procesu, které maji podobu typologie divaka let's play videi zfad hraca
pocitatovych her studujicich Univerzitu Palackého v Olomouci. Charakteristika Ctyf
objevenych typil pfedstavuje nejdllezitéjsi cast diplomové prace. Poslednim usekem textu je
zavér, ktery poskytuje prostor pro rekapitulaci vysledkl, kritickou reflexi vztahujici se

k provedenému vyzkumu a v neposledni fadé rovnéz pro nastinéni dal$ich moznosti vyzkumu.



1. Publikum

Definic publika existuje v odborné literatuife mnoho. Burton a Jirak (2001, s. 313)
definuje publikum takto: ,, Piijemci v medidlni komunikaci jsou publika, tedy pocetné soubory
prijemcit mediovanych textu. Publikum neni ani stabilni socidlni skupina ani abstrakini
predstava, kterda by byla néjak oddélena od praktického zivota. My vsSichni jsme publikum —
nebo rizna publika (...).“ Piesto vysvétlit termin publikum neni tak snadné, jak se z vySe
uvedené definice, miize zdat. Publikum prochazi neustalym a slozitym vyvojem, proto nutné

dochazi rovnéz K vyvoji teorii publika, které publikum redefinuji.

1.1. Historicky kontext a koncept pasivniho publika

Pocatky soucasného publika masovych médii jsou datovany uz do dob pted dvéma tisici
lety, kdy se kolem vefejnych divadelnich a hudebnich pfedstaveni, her a dalsich atrakci utvarela

publika, ktera pfedznamenavala nékteré rysy soucasnych medialnich publik® (McQuail, 2002,
s. 316).

Prvni vyzkumy medidlniho publika vznikly kvali medidlnimu primyslu, ktery
potieboval informace o publiku pro lepsi zacileni inzerce. Vysledkem téchto ranych vyzkumu
byl popis publika z hlediska jeho sloZzeni (McQuail, 2002, s. 326). Tyto prvni vyzkumy spadaji
do doby, kterou McQuail (2002, s. 360) oznacuje jako fazi vSemocnych médii. Silnou pozici
médii v komunika¢nim procesu vici slabému postaveni publika reflektuje koncepce pasivniho

publika, ktera vychazi z pfenosového modelu komunikace (Jirak, Kopplova, 2003, s. 102-103).

vvvvvv

Déleni na pasivni a aktivni publikum (respektive potencialné aktivni) je zjednodusujici,
ale pro ucely prace je dostacujici. Ve vyzkumu neni publikum vnimano jako homogenni masa
pasivné piijimajici medidlni obsah. Pro ucely diplomové prace je vhodnéjSim vychodiskem
koncept aktivniho publika, protoze v praci bude na publikum nahlizeno jako na jedince schopné

aktivné reagovat na medialni obsahy, aby uspokojili vlastni potieby.

1.2. Aktivni publikum

Paul Lazarsfeld, Bernard Berelson a Hazel Gaudet publikovali v roce 1944 studii

snazvem The People's Choice, kterd pfedznamenala koncepci aktivniho publika. Zakladem

3 Podrobnéji kontext historického vyvoje publika sumarizuje McQuail (2002, s. 316-317) a Jirak, Kopplova
(2003, s. 86-93).



vnimani publika jako potencidlné aktivniho se stala hypotéza o dvoustupnovém toku
komunikace, ktera poukazovala na fakt, Ze média nepiisobi na homogenni masu, ale na
stratifikovanou spolecnost, ve které funguji interpersonalni vazby. Vyraznou roli v procesu
medialni komunikace zastdvaji opinion leadefi, ktefi jsou uzndvanymi autoritami uvnitf
spolecenské struktury. Informace Sifené médii se nejdiive dostavaji k opinion leaderiim, od
kterych se rozsifuji dale k méné aktivnim ¢lentim spolecnosti. Vyzkumnici diky tomu pomalu
presunuli svou pozornost od vyrobci medidlnich sdéleni k publiku (Jirdk, K&pplova, 2003,
s. 104-105). Dulezita je rovnéz teorie uZiti a uspokojeni®, ktera do popiedi stavi iniciativni
publikum uspokojujici skrze medidlni obsahy své individualni potfeby. Publikum ma podle
vyzkumi v rdmci teorie uziti a uspokojeni, které byly provadény od 40. let 20. stoleti, ,,vlastni
rozum a vlastni ,,socialni zkusenost®. Zasadni je idea individuality jednotlivce a jeho potieb,

ktera ovliviiuje konzumaci medialnich obsaht (Jirak, Kopplova, 2003, s. 105-106).

Pro ustanoveni konceptu aktivniho publika jsou zasadni mySlenky piedstavitelt
birminghamské $koly®. Kli¢ovy je Halliv model kodovani/dekodovani®, ve kterém autor
akcentoval aktivni roli divaka pfi utvareni vyznamu medialniho obsahu na zaklad¢ vlastnich
interpreta¢nich rAmcii. A rovnéZ pomoci tii typl Steni’ poukézal na moznost rezistence viici
dominantni ideologii zakédované v textu (Jirak, Kopplova, 2003, s. 107-109). Fiske (1992,
s. 32-46) navazuje na Halla pomoci konceptu sémiotické demokracie, kterym jesté vice
oslabuje moc textu a umociuje pozici aktivniho publika. Bioca (1988, s. 53-54) rozliSuje pét
zakladnich typu aktivity publika: selektivitu, utilitarismus, intencionalitu, kriticky odstup a

vztazenost.

VySe zminéna Hallova prace vedla k vyrazné zméné ve vyzkumu publika, kterd je

ozna¢ovana jako etnograficky obrat®. Zména znamenala piiklon ke kvalitativnim metodam pfi

4V originale uses and gratifications.

5> Centrum for Contemporary Cultural Studies bylo zaloZené roku 1964 v Birminghamu a znamé pod zkratkou
CCCS. Pro pristup Halla a kolegti pracujicich na birminghamské univerzité se vzilo oznaceni birminghamska skola
(Burton, Jirdk, 2001, s. 314).

8V originale encoding/decoding.

" Koncept trojiho &teni ovéfoval Morley ve vyzkumu The Nationwide Audience viz Morley (1999, s. 117-299)

8 Etnografickému obratu je inherentni socialni konstruktivismus. Dle Jandourka (2001, s. 130) je zékladni teze
socidlniho konstruktivismu shrnuta tifemi veétami Bergera a Luckamanna. ,,Spolecnost je vytvorem clovéka.
Spolecnost je objektivni realitou. Clovék je vytvorem spolecnosti. “ (Jandourek, 2001, s. 130) Clovék se spolupodili
na konstrukci reality, ale v procesu zvécnéni na tuto skute¢nost zapomina a realita je nasledné vnimana jako
objektivni (Berger a Luckmann, 1999, s. 90). Podrobné&ji o socialni konstrukci reality viz Berger a Luckmann
(1999).
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zkoumani interpretaci text aktivnim publikem v celé jeji kazdodenni socialni komplexnosti
(Burton, Jirak, 2001, s. 314).

Aktivni publikum je na zaklad¢ vy$e zminénych poznatkt publikum, které je aktivni
v pritbéhu selekce i béhem recepce medialnich obsahti. V téchto procesech zaroven reaguje na
své individualni potieby. Interpretaci medialnich obsahti ovliviuji vlastni interpreta¢ni ramce,
ale rovn&z rozsahla struktura socialnich vazeb. Clenové aktivniho publika maji rovnéz moznost
rezistence vic¢i dominantni ideologii obsazené Vv medidlnich obsazich. V diplomové praci
pouzivam koncept aktivniho publika jako vychodisko, protoze se budu zaméiovat na diivody a
kontext sledovani let’s play videi hra¢i pocitacovych her studujicich Univerzitu Palackého

v Olomouci. V takovém ptipad¢ je nutné nahlizet na publikum jako na potencialn¢ aktivni.

1.2.1. Rozptylené publikum

Abercrombie a Longhurst (1998, s. 39) v souvislosti s nastupem novych technologii do
kazdodenniho Zivota jedinc pfichazi sterminem rozptyleného publika®, nebo spise
rozptylenych publik v pluralu. Publikum rozd€luji z hlediska historického vyvoje na
jednoduché, masové a rozptylené'?, pti¢emz prvni dvé jmenované koexistuji na pozadi publika
rozptyleného. ,, Rozptylené publikum je v podstate imagindarnim spolecenstvim, jehoz predstavu

lidé sdileji a na jejimz zdkladé se ztotoziuji jako prislusnici.* (Sebes, 2004, s. 33)

Socio-technologické zmény zpusobily erozi diive jasné definovaného vztahu mezi
proces virtualizace socialni komunikace a nartst interaktivity médii umoznujici publiku se
aktivné zapojit do produkce a cirkulace medialnich texta (Volek, 2008, s. 220-222). Zasadni
roli ve vyse uvedenych zménach sehral nastroj oznacovany jako web 2.0'2, ktery byl reakci na
pad piedeslé verze internetu, znamé jako dot.com, na pocatku milénia. Web 2.0 ptedstavuje
krok Kk aktivnimu uzivani internetového obsahu. Klicem k uspéchu je uzivatelsky piivétivé
rozhrani, které umoznuje publikiim pomoci jednoduchych nastrojii spoluvytvaiet internetovy

obsah (O'Reilly, 2005). Tento druh obsahu publikovaného uZivateli, nikoliv komerénimi

° V originale diffused audience.

10 Formy zkusenosti téchto tii typt publika viz Abercrombie, Longhurst (1998, s. 44).

1'Na rozmlZeni tradi¢ni dichotomie producent a konzument zareagoval Axel Bruns (2006, s. 1-4), ktery s odkazem
na Alvina Toflera definoval termin produZivatel (v originale produsers). Vznikl spojenim slov producent
(v originale producer) a uzivatel (v originale user).

12 podrobngji o webu 2.0 viz O Reilly (2005), kriticka reflexe novosti viz Macek (2012).
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spolecnostmi, na online platformach je oznacovan jako uzivatelem generovany obsah

(Wyrwoll, 2014, s. 16-18).

Nastup webu 2.0 umoznil vznik znamych socialnich siti jako je Facebook, YouTube,
Instagram a mnoho dalSich, které jsou zalozené primarn¢ na uzivatelem generovaném obsahu.
Rozptylenému publikum nabizi web 2.0 dalsi prostor pro performanci uzivatelt. Podkapitola o
rozptyleném publiku vsazena do kontextu technologickych zmén je pro diplomovou praci
pfinosna tim, ze poukazuje na moznosti spolupodileni se publik na vytvareni a cirkulaci
medialnich text v SirSim vyznamu. V kapitole o hernim kapitdlu zasazuji moznost
spolupodileni se na textech do kontextu herniho prosttedi, které je stézejni pro diplomovou
praci. Podstatna je také zminka o tom, Ze rozptylené publikum muze byt povazovano za formu

imaginarniho spolecenstvi.

12



2. Game Studies

Pocitacové hry, jak uz samotny ndzev napovida, jsou ur¢ené primarn¢ pro hrani, ale do
doby nedlouho po vzniku prvnich pocitacovych her je mozné vysledovat i pocatek urcité formy

divactvi a utvareni specifickych publik kolem aktivity hrani hernich tituli.

Vyraznou stopu zanechala prezentace, z dneSniho pohledu, trividlné zpracované
pocitacové hry s ndzvem Tennis for two, kterd se uskutecnila ke kazdorocnimu dni otevienych
dveti v Brookhavenské narodni laboratoii v roce 1958. Jednalo se sice o velice jednoduchou
simulaci tenisu, ktera byla vykreslovana na osciloscopu a ovladala se pomoci primitivniho
ovladace, ale pfesto zdjem navstévnikd prekonal veskerda ocekavani poradatelti. Pro velky

uspéch byla hra opétovné prezentovana i nasledujici rok (Donovan, 2010, s. 9).

Sledovani her bylo dlouho ovlivnéno limity, které souvisely s omezenymi moznostmi
dobovych technologii. ,, Okolo pristroje jsme méli zastupy lidi, kteri se jeden pres druhého
snazili zahlédnout ty, co zrovna hrali hru.* (Donovan, 2010, s. 9) Zajem divaki mél v dalSich
letech stoupajici tendenci, proto byly pofadany i dalsi akce. Jak uvadi Bartek (2012), v roce
1980 uspotadala spolecnost Atari turnaj ve hie Space Invaders, na ktery se dostavilo ptes 10 000

fanousku.

Na dalsi uroven se hrani a sledovani pocitacovych her dostalo, mimo jiné, diky rozvoji

—_~

informacnich technologii. Internet, a pfedev§im pak web 2.0, nabidl mnohem snazsi Sifen
veskerych obsahti a moznost interakce jednotlivych uzivatelii. Vykonnéjsi hardware dovoluje
propracovanéjsi grafické zpracovani hernich titulli, ale zaroven poskytuje uzivatelim i snazsi

vytvareni vlastniho audiovizualniho obsahu.

E-sporty®®, které je mozné definovat jako kompetitivni hrani digitalnich her, se
Vv pritbéhu let transformovaly v profesiondlni disciplinu podobnou tradi¢nim sportiim. Hraci
maji smlouvy se sponzory, mohou byt soucasti profesionalnich tyma, tvoii se kolem nich
fankluby a hraji na turnajich, na kterych maji moznost ziskat vysoké penézni odmény** (Bartek,
2012). Sledovanost nejvétsich hernich eventli ma vyrazné vzrustajici tendenci. Zatimco finale
svétového poharu 2016 ve hie League of Legends sledovalo pies internet 43 milioni divak,

0 rok pozdéji bylo zaznamendno vice neZz 60 milionti unikatnich sledujicich (Li, 2017).

13 B&7né se objevuji také synonymni oznaceni eSports, Elektronic sports, progaming.
14 Nejlepsi hraci ve hie League of Legends bojovali na Svétovém poharu 2017 dohromady o dotaci téméf 5 milion@
dolard (LoL esporsts, 2017).
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Objevuje se ¢im dal vice hrach, ktefi chtéji hru nejen hrat, ale také sledovat, konstatuje jev

Bartek (2012).

Komunita hract poditaovych her byla Sirokou vefejnosti dlouhodobé stigmatizovana®®,

ale spostupné se zvysujicim zdjmem o pocitacové hry a lep$i dostupnosti hardwaru ve
spolecnosti se tento stav pomalu ménil. Pozvolna zména umoznila zrod nového oboru. V roce
2001 vyslo prvni &islo specializovaného odborného ¢asopisu Game Studies. Espen Aarseth
(2001) v editorialu prikopnicky obhajoval potfebu nové vznikajiciho interdisciplinarniho
oboru. Ve svém textu zduraziuje, Ze hrani her se stava nedilnou soucasti zivota mnoha 1idi’®,
pude své zastoupeni. Aarseth (2001) si byl pfitom védom, ze na pfelomu milénia jesté nebyl
plné€ vycerpan potencidl pocitacovych her. Pfedvida velkou budoucnost zejména hram pro vice
hracal’, které nabizi spojeni plisobivé estetiky a spolecenského zazitku zcela odlisnym

zptisobem, neZ tomu bylo u starych masovych médii'é.

Dal$im dilkem pomyslné skladacky noveé vznikajiciho oboru bylo zaloZeni Digital
Game Research Association (DIGRA), které¢ se datuje k roku 2003. Od té doby vznikla cela
fada center hernich studii. Mezi nejvyznamné;jsi se fadi IT University of Copenhagen, Georgia
Institute of Technology, Massachusetts Institute of Technology a Bath Spa University (Svelch,
2007, s. 11). V Ceském prostiedi se herni studia naplno etablovala v roce 2008, kdy na
Masarykové¢ univerzité vznikla neformalni organizace MU Game Studies sdruzujici studenty a
absolventy za celem propojovani teorie s praxi v oblasti tvorby a recepce digitalnich her
v Ceské republice. V roce 2012 se z MU Game Studies stalo oficialni ob¢anské sdruzeni

registrované na Ministerstvu vnitra Ceské republiky (Game Studies, 2016).

15V roce 1999 vysla v Reflexu polemika Radovana Holuba s titulkem Kultura Kriplé, ve které se vyjadiuje o
redaktorech hernich casopisii a hracich pocitacovych her nasledovné: ,, Autori oslovuji jakysi nerozliseny,
poloimbecilni, poloinfantilni dav, prestoze sami pranyiuji viechno debilni, pubertacké a trapné. (...) A protoze je
to tak, jak je, je vysledkem recenzi-nerecenzi pritakani kulture kriplii, vyrdabéjici nové kriply. “ (Holub, 1999, s. 42)
Text vyvolal bouilivé reakce ze strany hract a hernich redaktorti. Spojeni Kultura kripla se objevuje i v odborné
literatufe, kde o ni piSe Martin Bach (2011, s. 121) takto: ,,(...) dodnes je spojeni ,, Kultura kriplii* v herni branzi
povazovano za priklad toho, jak se mainstreamova média na hry a hrace divaji. “ Dokonce i v soucasnosti se stale
objevuji aluze na ptivodni Holubtiv ¢lanek. Viz text na serveru idnes.cz s titulkem Film Ready Player One déld z
, kultury kripli* obycejny mainstream (Srp, 2018).

16 Svelch (2007, s. 5) odkazuje na studii ESA z roku 2007, podle které se v USA hraji hry ve dvou tietinach
domacnosti. Ve vysledcich novéjsi studie (ESA, 2013) nejsou zaznamenany domacnosti, ale jednotlivci. Podle
studie hraje video hry (hry na riizném hardwaru) 58 % Americ¢ant.

17V angli¢ting oznadované jako multiplayer games.

18 Aarseth (2001) jako ptiklady starych masovych médii uvadi novely, televizni show a divadla.
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2.1 Hrac/ka pocéitacovych her

V uvodu této kapitoly se pokusim o dekonstrukci nékterych stereotypt spojovanych
s hradi her. Svelch (2007, s. 32) prezentuje data z prizkumu americké asociace ESA'®, podle
kterych zeny tvofi 38 % herniho publika?’. Podle novéjsiho vyzkumu (ESA, 2013) se pomér
zen v hernim publiku zvysil na 45 %. Z uvedenych vyzkumi je patrné, ze trend sméfuje
minimalné K vyrovnani poméru zen a muzt v hernim publiku. Dale je vhodné poznamenat, Ze
pramérny veék hrach a hracek je 33 let, ale az 25 % ze vSech hract je starSich 50 let a 31 % jich
je mladsich 18 let. Zavérem novéjsi studie ESA (2013) je, ze pruimérny vék hracu a hracek je
30 let. Nejvice hract a hracek spada do segmentu 36 let a starsi, kterym nalezi 36 % z celkového
herniho publika. Svelch (2007, s. 32) dodava, Ze skupina hra¢t se neustéle rozristd. Zatimco

star$i a zkuSeni hraci zlistdvaji, postupné jejich fady rozsituji stale novi hraci.

Prestoze, jak je zfetelné z vySe napsaného, je mezi hraci témet vyrovnany pomér mezi
muzskym a Zenskym pohlavim, v ramci ekonomizace textu bude v diplomové praci pouzivano
spojeni hraci pocitacovych her, nebo zkracené hraci, misto neustdlého opakovani hraci a

hracky.

Svelch (2007, s. 33) uvadi kategorizaci hradt vychazejici z teorie uZiti a uspokojent,
kterou vytvoril Klug a Schell. Podle této kategorizace je moZné mezi hraci pocitacovych her
dle motivace ke hrani a o¢ekavani od hry rozlisit soutéZivce, sbératele, vykonnostniho hrace,
klauna, reZiséra, vypravéce, performera a femeslnika. Mezi hraci, designery 1 hernimi teoretiky
je dodnes velice ¢asto uzivana typologie z roku 1996 od Richarda Bartla, ve které se objevily
Ctyfi typy hraca. Achiever, ktery se zamétfuje na dosahovani hernich uspéchti, explorer
preferujici prozkoumavani hry, socialiser se snazici se béhem hry socializovat a budovat vztahy
s ostatnimi hraci. Poslednim typem je Killer, ktery se naopak snazi ostatnim hra¢tm pfinést do
hry prvek utrpeni (Hrabec, 2013, s. 17-20). S dalsi hra¢skou typologii pfisli Chris Bateman a
Richard Boon, ktefi identifikovali ¢tyfi typy hrac¢u. Conqueror se snazi vitézit a pokofit hru,
manager cili na dosahovani vlastniho uméni v taktice a strategii, wanderer ve hie vyhledava

emociondlni a estetické zazitky a participant usiluje o hrani s ostatnimi a o podileni se na

19 Priizkum byl proveden v roce 2007 (Svelch, 2007).

20V ramci studie Videogames in Europe provedenou Interactive Software Federation of Europe v roce 2012 bylo
zjisténo, ze v Ceské republice je 44 % hracek v populaci lidi ve véku 16 az 64 let s piistupem k internetu, které
hraly alesponi jednou za poslednich 12 mésicti. Vyzkum nebyl zaméfen pouze na hrace pocitacovych her, ale
zkoumal také hrace na jinych platformach (ISFE, 2012).
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piib¢hu. Dalsi typologie hract navrhl napiiklad David Sirlin, Bart Stewart a Jackson a kolektiv
(Hrabec, 2013, s. 20-21).

Hrabec (2013, s. 23) poukazuje i na dal$i moznost ¢lenéni hract podle osobnich
kompetenci ke hie. Nejschopnéjsi hraci nesou nejcastéji oznaceni progamefi, profici, veterani
nebo hardcore hraci. Pomyslnou stiedni tfidou jsou hraci, kteti znaji pravidla hry, ale nijak
svymi schopnostmi nevybocuji z herni komunity. Jednd se o pocetnou skupinu priimérnych
hra¢a, pro které existuje anglické oznadeni average joes?’. NejniZe jsou fazeni noobové, pro
které je charakteristické, Ze maji velice Spatné herni dovednosti, premrsténé ego a dopousti se
Castych agresivnich inzultaci. Z hlediska herniho skillu se na spodnich ptickach zebiicku
pohybuji rovnéz newbies. Tuto kategorii tvoii novacci, ktefi prozatim nejsou obeznameni s

hernim prosttedim, ale maji potencial se v budoucnu zlepsit a ptesunout se do jiné kategorie.

4

V souvislosti s diplomovou praci je nutné o hracich pocitacovych her uvazovat jako o
publicich, které maji své specifické potieby vedouci k rozdilnym zpisobiim pii vyhledavani a
konzumovani medidlnich obsahil. Je piinosné se sezndmit s dosavadnim védénim o hracich
pocitacovych her a jejich typologii, protoze dosavadni védéni poslouzi k rozsiteni backgroundu
o dané problematice. Ve vyzkumu ale neni prostor pro ovéfovani koncepti ani pfifazovani
komunikacnich partneri do jednotlivych kategorii pocitacovych hract. Zasadni je

sebeidentifikace komunikacnich partnerti jako hraca pocitacovych her.

2.2. Herni kapital

Mia Consalvo (2007) piepracovava koncept ,kulturniho kapitalu*??

spojovan¢ho s
Pierem Bourdieu a v souvislosti s hranim her navrhuje koncept herniho kapitalu, kterym je
myslen soubor v§ech informaci, znalosti, zkuSenosti, objekti a textt obklopujici jednotlivé hry
a cely herni priimysl. Je proto logické, ze herni kapital je struktura, ktera se neustale dynamicky
meéni V zavislosti na ¢ase, na typu hract nebo na hrach. Jak Consalvo (2007, s. 4) uvadi: ,, Verim,
Ze koncept herniho kapitilu poskytuje klic k pochopeni, jak jednotlivci interaguji s hrami,
informacemi o hrach, s hernim primyslem a dalsimi hraci.*?® Consalvo (2007, s. 4) si

uvédomuije, Ze na hrade plisobi celd fada faktorGi?*, kterd ovliviiuje nejenom vybér konkrétniho

2L Hrabec (2013, s. 23) jako preklad uvadi primérni Frantové.

2 (...) ktery popsal systém preferenci a dispozic, ktery nakonec slouzil k tridéni skupin podle tiidy. “ (Consalvo,
2007, s. 4) Pielozeno z originalu: ,,(...) which described a systém of preferences and dispositions that ultimately
served to classify groups by class.

2 Pielozeno z anglického originalu: ,, I believe that the concept of gaming capital provides a key way to understand
how individuals interact with games, information about games and the game industry, and other game players. *
2 Consalvo (2007, s. 4) uvadi napiiklad vék jedince, hra¢ské dovednosti, znalosti z jinych her, informace
z magazint, herni priivodce, modifikace hernich titulti atd.
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titulu ke hrani, ale 1 zpiisob hrani a jedinctv pozitek ze hry. Zasadnim poznatkem je, ze hry
nejsou navrzeny, prodavany, ani hrany v kulturnim vakuu. Vnima rovnéz urcitou reciprocitu,
kterd se vaze k hernimu kapitéalu. ,, Vsechna tato znalost, zkusenosti a positioning pomaha
utvaret herni kapitdl urcitého hrace a ten zpétné napomdahd formovat budoucnost odvétvi. ** 2°
(Consalvo, 2007, s. 4) Jak uvadi (Burk. 2010, s. 37) pro vyvojafe je existence herniho kapitalu
pozehnanim, protoze s ristem herniho kapitélu se zvySuje cena konkrétni hry a rovnéz vSech

obchodnich modeld, které jsou na ni navazany.

2.2.1. Paratext(y)

Francouzsky literarni teoretik Gérard Genette definoval paratext jako néco, co neni
pevnou soucdsti autorského textu, ale pfesto ho napomahd ramcovat, ovliviiuje Ctenafe pfi
interpretaci a je urcitym zptsobem spjat s autorskym textem. V oblasti literatury se jedna
napiiklad o obsah, nazev, recenze a mnoho dal$iho. Autorka uvadi, ze v digitalnich médiich
jsou hranice vice fluidni, a to umoziuje vytvaret paratexty, které¢ jsou mnohdy zajimavéjsi nez
originalni texty?® (Consalvo, 2007, s. 8-9). Jako ptiklad je mozné chapat pravé let's play videa,

ktera si vybudovala svou vlastni divackou zékladnu.

Paratexty herniho kapitalu hrac¢e obklopuji, ovliviiuji, tvaruji a poskytuji kontext
k autorskym textim. Paratexty mohou pochazet z dilen herniho primyslu a obecné komeréni
sféry?’, ale pro diplomovou praci jsou zajimavéjsi paratexty, které Consalvo (2007) oznacuje
jako hra¢em vytvoreny obsah, a jak Consalvo (2007, s. 178-179) uvadi, v herni komunité je
napiiklad herni priivodce, navody, slovni¢ky pojmi, popis hernich strategii atd., za své
paratexty zpravidla nedostavaji zaplaceno, prestoze se mnohdy jedna o velice kvalitné
zpracované paratexty, které mohou mit rozsah od n€kolika fadkt az po stovky stran. Pro takto
kreativni hrace je odménou pouze herni kapital a uznani v rdmci herni komunity. Participovani
téchto jedincd je mozné vnimat také jako zaznamenavani kolektivni inteligence, kterou Jenkins

(2006, 26-27) chape jako urcitou formu sdileného védéni uvniti virtudlni komunity. Vychazi

% Prelozeno z anglického originalu: ,, 41l of that knowledge, experience, and positioning helps shape gaming
capital for a particular player, and in turn that player helps shape the future of the industry. "

% \/ tomto ptipadé hry.

2" Do této kategorie je fazen trailer uvolnény pred zacatkem prodeje konkrétniho titulu, dale rozhovory s vyvojafi
v médiich, reklamy a mnoho dal$ich paratextl, které maji za cil podpofit prodej novych her (Consalvo, 2007, s. 8).
28 Obvykle dochazi ke shlukovani paratextil, vztahujici se k uréitému hernimu titulu nebo jinému zajmovému uzlu
(herni studio, herni série, cosplay atd.), na jednom mist€. Consalvo (2007, s. 179) uvadi jako piiklad server
GameFAQs.com, ale dodava, ze autofi paratextl podléhaji v takovém piipad¢€ pravidlim serveru. Z vlastni
zkusSenosti mohu uvést dalsi priklad, kterym je server lolking.net.
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Z ptedpokladu, ze jedinci ptindsi své vlastni védomosti a dovednosti, a diky tomu je mozné ve
sdileném prostoru vytvofit néco na zpusob encyklopedie, ktera obsahuje védomosti vSech

¢lenu.

., Kdyz lidé vezmou média do viastnich rukou, mohou byt vysledky nadherne kreativni,
ale rovnéz mohou znamenat Spatné zpravy pro vSechny zainteresované.* % (Jenkins, 2006,
S. 17) Druha ¢ast souvéti patii paratextum, které zasadnim zpusobem ovliviiuji hru. Néktefi
hraci diky nim ziskévaji vyhodu, kterou neni mozné béznym zptisobem ziskat, a tim se snizuje
hratelnost titul®. Jedna se piedevsim o podptirné programy a modifikovani zdrojového kodu
hry. V praxi to mize znamenat, ze hra¢ vyuzivajici tento druh paratexti v hernim svété uvidi
skrze prekazky®!, jeho herni postava bude mit specidlni vlastnosti®?, nebo bude herni postava
Lhrat“ i pii neaktivitd hrace®® (Consalvo, 2007, s. 119-128). Jak uvadi Burk (2010, s. 39),
v takovém ptipadé dochdzi k opatfeni ze strany majiteltl prav primarnich textd, aby nedoslo ke
zneuzivani a znehodnoceni hry. Vlastnici prav, tak mohou do jist¢é miry kontrolovat a
ovlivilovat paratexty, které se objevuji okolo her. Burk zmiiiuje ptipad, kdy spole¢nost Blizzard
tvrdé zakrocila proti distributorim softwaru s ozna¢enim Glider. Consalvo (2007, s. 129-132)
poukazuje na to, ze herni primysl se proti jednotliveim c¢astéji brani vyvojem vlastnich
ochrannych mechanismu, které zamezuji pouzivani nepovoleného softwaru a tim chrani sva
autorska dila. Podrobnéji o problematice autorskych prav v oblasti her v souvislosti s paratexty
piSe Burk (2010, s. 33-55).

S rozvojem webu 2.0, jak uz bylo popsano v kapitole o rozptyleném publiku, je mozné
vnimat zménu vztahu mezi publikem, producenty a obsahem. Pro publikum je mnohem snazsi
vytvaret a sdilet rizné typy paratextl nez tomu bylo dfive. A jsou to pravé riizné komunity
fanouskll, umélci a dalsi kreativni uzivatelé, kdo objevuji nové zplsoby pouzivani novych
médii (Jenkins, 2006, s. 12). Pfikladem miZze byt vznik nového zanru let's play, ktery vznikl

v ramci herni komunity, nikoliv z invence komer¢nich subjektd. V jinych piipadech postupuje

2 Pielozeno z anglického originalu: ,, When people take media into their own hands, the result can be wonderfully
creative; they can also be bad news for all involved.*

30 Coz znamen4 mensi oblibenost konkrétniho herniho titulu a s tim souvisejici niz§i zisky vyvojarskych studii
(Consalvo, 2007, s. 129).

31 Textury.

32 Rychlejsi pohyb, moznost prochazeni skrze zdi, neviditelnost, nesmrtelnost, specialni vzhled, specilni
dovednosti atd.

33 Hra¢ spusti program (nebo nastroj), ktery je nastaveny, aby herni postava automaticky uto¢ila na nepfatele,
podporovala spoluhrace atd. Diky tomu miiZe hraé¢ ziskavat na herni postavé zkuSenosti, herni penize a dalsi véci,
a to i v dobé vlastni nepiitomnosti. Napiiklad béhem hra¢ova spanku. Oznaceni téchto programi je riizné podle
jednotlivych her, maji vSak téméf totozné charakteristiky. V ptipadé€ hry World of Warcraft je pouzivin WoW
Glider, ve hie Lineage II byl pouzivan program s oznac¢enim L2 Walker.
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herni pramysl v intencich participativni kultury, ktera je: ,, Kulturou, ve které jsou fanousci a
ostatni konzumenti pozvani k aktivni participaci na tvorbé a Sireni nového obsahu. “** (Jenkins,
2006, s. 290) Herni primysl nabizi hra¢ské komunité moznosti pro tvorbu vlastnich paratextu,
kterymi rozviji herni kapital. Ostatni ¢lenové herni komunity mohou mnohdy explicitné
hodnotit paratexty, a tim tviircim paratextil vyjadfuji ,,hmatatelné uznani“® v podobé ratingu,
jindy neni hodnoceni explicitni, ale pouze imaginarni, i tak pomahd k tfidéni hract do
pomysinych zebiickli podle ziskaného herniho kapitdlu. V nékterych ptipadech, kdy se
paratexty do urcité miry osamostatni od autorskych textii a vytvoii si vlastni publikum, jako
tomu je napiiklad u let’s play videi, miiZze dochazet i k monetizaci paratextt jejich tvirci. Mohlo
by se jednat o porusovani autorskych prav, ale jak uvadi Burk (2010, 33-37) herni prmysl si
je védom, ze vétSina paratexti muze zvySit hodnotu primarniho textu. Pokud paratexty

poskozuji hru, ma herni primysl moznost opatieni viz Consalvo (2007, s. 128-145) a Burk
(2010, s. 33-57).

Hraci pocitaCovych her aktivné vyhledavaji, vytvaii a sdili védomosti ohledné
konkrétnich her, protoze jim to pfinasi vyhody béhem hrani hry. Zaroven vSak herni kapital
ovliviiuje jejich piistup ke hram (Consalvo, 2007, s. 83-86). Pro ucely diplomové prace je
dulezité si uvédomit, Ze paratexty, vCetné let's play videi, neexistuji ve vakuu. Podle vySe
uvedeného textu by mélo byt zietelné, ze patii do struktury, ve které plisobi rizné vazby a

vztahy.

2.3. Let's play (video)

Vznik fenoménu let's play je datovan k roku 2006 a je spojovan s vyznamnym

internetovym forem Something Awful®

. Let's play mél v té dobé€ uz podobné rysy jako dnes,
ale provedeni bylo do zna¢né miry odlisné. V pocatcich se let's play skladal ze statickych
obrazki doplnénych o ptibéh autora ve formé textu. Prvni ,,novodoby* let's play byl nahran na
forum Something Awful vroce 2007 a jeho autorem je uZzivatel, ktery vystupoval pod
piezdivkou Slowbeef. V té dob& uz mél Let's play podobu videa, ve kterém Slowbeef zachytil,
jak hraje titul The Immortal for the Nintendo Entertainment System. Kromé prezentace vlastni

herni zkuSenosti Slowbeef dopiaval svému publiku rovnéz audio komentatr. Publikaci

34 Prelozeno z anglického originalu: ,,Culture in which fans and other consumers are invited to actively participate
in the creation and circulation of new content.*

% Nebo neuznani v piipadé, Ze komunita vyhodnoti paratext jako nepifinosny.

3 Forum je dodnes aktivni.
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specifického audiovizualniho obsahu polozil zaklady pro let's play, jak ho zndme dnes

(Fjellingsdal, 2014).

Me¢lo by byt akcentovano, ze zanr let's play nevznikl v hlavach vizionaitu herniho
prumyslu. Let's play je produktem herni komunity sdruzujici se na foru Something Awful a
pozdé&ji na platformé YouTube (Fjellingsdal, 2014). Hernimi tvirci byl brzy potencial let’s
playt a symbiotického vztahu mezi let's play videi a YouTube zaznamenan. Z toho dtivodu byl
pozmeénén piistup nékterych hernich vyvojait v produkci her. Sice stale vytvaii pocitacové hry
primarné pro zabavu v podob¢ hrani, ale zaroven reflektuji zdjem trhu a uzpiisobuji nové hry,
aby byly atraktivni pro sledovani prostfednictvim YouTube®” a dalsich platforem. Uvédomuji
si totiz, ze prostfednictvim let’s play videi maji zdarma zaji$tény atraktivni propagacni kanal

(Pfeil, 2015).

Komplexni definice zanru let’s play play videi, kterd by precizné¢ vymezila termin,
pravdépodobné neexistuje. Na vin€é muize byt velké mnozstvi modifikaci jednotlivych
letsplayert, kteti ve snaze o odliSeni od ostatnich tviircti vkladaji do svych let's play videi

vlastni invenci.

Pfeil (2015) popisuje let’s play jako video zaznamenavajici herni situace®® dopInéné o
hracav audio komentaf, ve kterém barvité hovoii o tom, co se pravé na obrazovce odehrava,
nebo o prednostech a slabinach hrané hry. Let’s play obvykle divaka provadi celou hrou, a to
humornym nebo informativnim zpiisobem. Fjellingsdal (2014) dodava, ze letsplayertv
komentar se nemusi tykat pouze hry samotné. Letsplayeti béhem hrani mnohdy vypravi vtipy,
sdili své zivotni pfib&hy nebo reaguji na sdéleni od svych divaki. Podle Ligmana (2011, s. 7-
8) letsplayefi vyuzivaji dostupnych nastroji a moznosti editace, aby ve vysledném let's play
videu zvysili dramaticnost a tim se pfibliZili filmové produkci. Jako ptiklad uvadi praci s herni
kamerou®. Dle Fjellingsdala (2014) se v let's play videich mohou objevovat i statické obrazky

V podobé¢ screenshotli ze hry.

37 Piikladem takové hry maze byt hra s ndzvem Goat Simulator, ktera se po ur¢itou dobu t&sila vysoké oblib&
letsplayerti a divak.

38 Jednoho, nebo vice hraci (Fjllingsdal, 2014).

3% Mysleno ve smyslu zobrazovani herni perspektivy, kdy je mozné pomoci vstupnich periférii (mysi, klavesnice,
joysticku, gamepadu atd.) ménit tthly zobrazovani a tim i herni pohled. Diky tomu je mozné se ve hrach rozhlizet
doprava a doleva, ptipadn€ nahoru a dolli, nebo zaméfit pozornost na konkrétni objekty. Dalsi moznosti ,,prace
S kamerou® je zména zobrazovani herniho svéta z pohledu prvni osoby (hra¢ vidi herni svét z perspektivy o¢i herni
postavy) na pohled tieti osoby (hra je zobrazovana pohledem kamery mimo herni postavu, ktera je standardn¢ za
zady herni postavy, ale je mozné s ni rotovat kolem postavy).
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Co se také v let’s play videich Casto objevuje, ale je v definicich opomijeno, je to, Ze
z4znam hrani po¢itaovych her je doplnén o video zaznam z webové kamery®, ktera zachycuje
letsplayera béhem hrani. Diky zdznamu maji divaci moznost vidét reakce letsplayera béhem
hry. Finalni verze let's play videa je letsplayery nahravana na internetovy server YouTube, kde

jsou videa Vv jakykoliv ¢as dostupna pro publikum.

Let's play videa byvaji standardné rozd€lovana do jednotlivych epizod, které
dohromady mohou vytvariet Sirsi celky seridlové podoby, proto neni ndhoda, Ze nékdy byvaji
let’s playe oznacovany za formu TV show, ve kterych mohou divaci interagovat s letsplayerem.
Vzajemna interakce se mize projevovat tim, ze sledujici okomentuje let’s play video a tim
letsplayerovi poskytne zpétnou vazbu. Publikum tak ma moznost poukazat nejen na ptipadné
nedostatky, ale také nabidnout tip, co by mélo byt zachyceno v dal§im let's play videu
(Fjeellingsdal, 2014).

Z vyse uvedeného je zietelné, ze publikum let’s play videi ma potencial napliovat
intence aktivniho publika, které zaroven vyuziva nabidnuté moznosti webu 2.0 k participovani

na tvorbé medialnich text v SirSim vyznamu.

Jak uvadi Fjellingsdal (2014), v let's play videich jsou sice ustfednim prvkem
pocitacové hry, ale zarovenl je velmi dileZitd i samotnd osoba letsplayera. V nékterych

ptipadech je letsplayer dokonce povazovan za dilezitéjsi prvek nez samotna hra.

Tematicka riznorodost let's play videi je zna¢na. Je mozné nalézt let’s playe, které
nostalgicky upozorfiuji na staré herni tituly, ukazuji spole¢nou zabavnou hru dvou (i vice)
letsplayertl, nabizi komentovany navod na hru, demonstruji moznosti hernich mechanik, nebo

mohou byt snahou o koncep¢ni pfibéh fiktivniho charakteru.

Konkretizace terminu let’s play videa byla nezbytna, protoze se jedna o Ustfedni termin
diplomov¢ prace. Dle popisu historického vyvoje je patrné, Ze se zanr neustale vyviji, presto
ma v soucasné dobé relativné ustalenou podobu, od které se odchyluje jen v extrémnich
ptipadech. Let's play video je uZzivatelem vytvofeny audiovizudlni obsah zaznamenavajici
vlastni herni zkuSenosti. Soucasti zdznamu hernich situaci je rovnéz audialni komentar
hrajiciho letsplayera, ktery mizZe byt orientovan na riznoroda témata. Kromé hernich situaci je

Vv let’s play videich mnohdy webkamerou zaznamenano i chovani letsplayera béhem hrani.

40 Standardné je tento zdznam z webkamery ve vyrazné mensim formatu a je umistén v rohu samotného let's
play videa. Vznika tim kolaz dvou videi, kterd zachycuje rozdilné udalosti. Hlavni ¢ast obrazu je vénovéna zaznamu
hernich situaci, v mensi ¢asti je zachycena osoba letsplayera béhem hrani.
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Sestithané a zeditované let’s play video je nasledné publikovano na platformé YouTube, kde je
volné piistupné pro potencialni divaky. V ramci diplomové prace bude let’s play video vnimano

jako paratext, protoze jsou nediln¢ spjaty s hernimi tituly, ke kterym referuji.

2.4, Eeaster egg(y)

Terminem easter egg je oznaCovan specificky herni prvek, ktery do herniho kodu tajné
vkladaji vyvojaii obvykle bez védomi svého zaméstnavatele a herniho vydavatele. Easter eggy
mohou mit podobu tajnych pfedméti, specialnich zvukovych efekti nebo pro bézného hrace
skrytych prvki ve hie. Ugelem easter eggu je snaha o pobaveni nebo o predani osobniho
poselstvi vyvojafe smérem K hra¢im (Mayrd, 2010). O dal$im tGcelu easter eggti pisi Gibbs,
Mori, Arnold a Kohn (2012), kteti dodavaji, ze easter eggy mohou byt rovnéz specifickou
formou pamatniku. Jako piiklad uvadi, ze po smrti spolutviircti herniho titulu Dungeons and
Dragons bylo do hry Dungeon and Dragons Online vyvojafi vlozen easter egg, ktery mél uctit

pamatku zemfelych.

Az né€kolik stovek easter eggli identifikovali hraci v hernim svété populdrniho titulu
World of Warcraft. Jejich pocet pfitom nemusi byt kone¢ny, protoze kazdy update nabizi
vyvojafim piilezitost k vloZeni novych easter eggi. V piipadé hry World of Warcraft maji
easter eggy vétSinou podobu aluzi a referenci na popularni a herni kulturu (Gibbs, Mori, Arnold

a Kohn, 2012).

Ackoliv jsou easter eggy V herni komunité velice popularni a pro mnoho hracu je
dilezitym prvkem her objevovani a sdileni easter eggli S ostatnimi, zatim se této problematice
nedostala adekvatni vyzkumnicka pozornost. Easter eggy nejsou doménou jen hernich tituld, je
mozné je nalézt i v jinych produktech. Objevuji se naptiklad ve filmech, knihach a rizném

softwaru (Gibbs, Mori, Arnold a Kohn, 2012).

Z vySe uvedeného je patrné, ze easter eggy jsou mnohdy vyvojafi utajovany. Je to
specificka soucast herniho titulu, kterd neni bézné dostupné pro vSechny hrace pocitacovych
her. K nalezeni easter eggu musi hra¢ obvykle vynalozit tsili a ziskat ukryté indicie. V ptipadg,
ze se hraci podaii easter egg nalézt, je to vyjimecna udalost, kterd piindsi specifické herni
prozitky a zaroven muze ovlivnit 1 hrd€ovo postaveni v ramci herni komunity, proto se

domnivam, Ze existence easter eggli bude reflektovana v let’s play produkci.
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3. Metodika

V predchozi c¢asti textu byla vymezena teoretickd vychodiska diplomové prace.
Nasledujici kapitola je vénovéana zevrubnému piedstaveni zvolené metodiky. Kvalitativni
vyzkum je ze své podstaty obvykle méné standardizovany*' nez vyzkum kvantitativni, proto
povazuji za vhodné dikladné popsani metodiky, aby bylo mozné v ptipadé potieby zopakovat

zvolené postupy v budoucim vyzkumu.

3.1. Vyzkumny vzorek

Cilovou populaci vyzkumu jsou divaci let's play videi z fad hraca pocitacovych her
studujicich Univerzitu Palackého v Olomouci. Velikost vyzkumného vzorku nelze pfedem
uméle urcit, bude vychazet z dosazeni teoretické saturace dat. Neboli, pro vyzkum je zasadni

ziskat dostate¢né mnozstvi dat, kterd pomohou vysvétlit vyzkumny problém.

Meélo by se pokracovat ve sbéru dat, dokud se v ziskanych datech budou objevovat nové
informace. Jednd se vSak o idedlni ptiklad, kter¢ho v nékterych piipadech neni mozné
doséhnout. Vyzkumnik je mnohdy omezen finanénimi moZnostmi vyzkumu a casovym tlakem.

Celkova saturace dat je vSak cil, ke kterému by m¢l badatel smétovat (Sedlakova, 2014, s. 102).

Mc¢ly by rovnéz zaznit obecnd omezeni, kterd se vazou k zdmeérnym vybérim. ,, Zjisteni
ziskand na zakladeé zameérnych vybéri jsou vidy omezend. Pro vsechny zavery z vyzkumii
uzivajicich zameérné vybery je proto potieba presné specifikovat, k jaké cilové populace je Ize
vztahovat. MozZnosti jejich zobecnéni zpravidla nejsou velké. To ale neni Spatné, a pokud jste
postupovali korektné, nemuze to byt hodnoceno jako chyba (napr. recenzentem), ani to

nesnizuje védecky prinos takovych Setieni. * (Sedlakova, 2014, s. 102-103)

3.1.1. Metoda snéhové koule

Pro vybér komunikaénich partnerti byla zvolena metoda nabalovani snéhové koule,
ktera spoc¢iva v tom, Ze vyzkumnik oslovi jedince jiz zapojené do vyzkumu, aby doporucili dalsi
vhodné osoby pro vyzkum (Hendl, 2008, s. 152). V idedlnim piipadé, by stacilo vyhledat jednu
osobu, od které bych ziskal kontakty na dals$i komunikac¢ni partnery. Sedlakova (2014, s. 102),

vSak upozornuje, ze praxe je odliSna od teorie. V redlnych situacich se komunikaéni partnefi

41 A 7 toho divodu vyzkumniky Easto modifikovany.
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Casto zdrahaji poskytnout kontakt na dalsi osoby, proto musi vyzkumnik tento postup obvykle

doplnit o dalsi zpisob vybéru komunikaénich partnerd.

Jsem si navic védom, Ze kdybych vuvodu vybral pouze jednoho pocate¢niho
komunikacniho partnera, vyzkum by mohl probihat na velice specifickém vyzkumném vzorku,
ktery se odliSuje od vétSinové populace. Proto v pocatku zvolim tfi komunikac¢ni partnery na
zéklad¢ ucelového vzorkovani, od kterych budu dél pokracovat metodou nabalovani snéhové
koule. Piedpokladam, ze timto opatfenim zajistim rtiznorod¢jsi vybér, ktery bude vérnéji

reflektovat zkoumany problém.

3.2. Polostrukturovany rozhovor

Ke sbéru dat bude vyuzito polostrukturovaného rozhovoru, ktery dle Sedlakové (2014,
S. 211) nejlépe vyhovuje potiebam vétSiny kvalitativnich vyzkumt. Hlavnim benefitem je
flexibilita pfi sbéru dat. Vyzkumnik mé& mozZnost predbézné ptipravy zakladni osnovy
rozhovoru dle dostupnych informaci, zaroven mulze bezprostiedné reagovat na prib¢h
rozhovoru a piipravené otazky dle potteby modifikovat, vynechat, nebo vymyslet otazky nové.
Dle Hendla (2008, s. 166-167) je dulezité mit precizné piipraveny piedpokladany scénaf
rozhovoru, ve kterém bude zohlednéno potadi otazek. V pocatecni fazi rozhovoru mohou byt
odpovédi ovlivnény piipadnou psychickou bariérou, kterd v prubehu konverzace zpravidla

ustupuje.

Rozhovor bude zaznamenavan diktafonem a nasledné bude provedena transkripce
audialniho zdznamu do psané podoby, aby bylo moZzné podrobit ziskana data zevrubné analyze.
Nekteré vyznamy mohou byt posunuty neverbalnimi projevy, které diktafonem neni mozné
zaznamenat. Vyrazné odchylky neverbalnich projevii u komunikac¢nich partnerti budou zapsany

mezi poznamky a nadsledné budou zohlednény pii analyze a interpretaci dat.

3.3. Z.akotvena teorie

O vznik zakotvené teorie*? se v 60. letech 20. stoleti zaslouzili dva vyznamni americti
sociologové: Barney Glaser a Anselm Strauss. Kazdy z autorti reprezentuje odlisnou tradici
v americkém sociologickém vyzkumu. Strauss byl ovlivnén chicagskou skolou, kde plsobil.
V univerzitnim prostiedi se setkaval s pracemi opirajicimi se o symbolicky interakcionismus a

pragmatismus. ZkuSenosti mé¢l rovnéz S terénnim vyzkumem. Naproti tomu Glasera béhem

2 Mezinarodné uznavanym ekvivalentem je termin Grounded Theory.
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studia na Columbia University ovlivnil Paul Lazarsfeld, ktery je povazovan za zlepSovatele
kvantitativnich metod. Vysledkem spoluprace mezi Straussem a Glaserem byl vznik zakotvené
teorie (Strauss, Corbinova, 1999, s. 15-16), ktera méla kvalitativné¢ zaméfenym vyzkumnikim
nabidnout dostate¢né systematickou, rigorozni a flexibilni metodologii pro védecké prace, aby
zavéry vyzkumt nemohly byt jednoduse odmitnuty (Hajek, 2014, s. 67). Strauss a Corbinova
(1999, s. 17) zdiiraziji, ze postupy zakotvené teorie jsou navrzené v souladu s pozadavky na
védeckost. Pokud budou jednotlivé postupy peclivé dodrzovany, méla by védeckd prace
splnovat pozadavky na validitu, zobecnitelnost, reprodukovatelnost, piesnost, kriticnost,
ov¢fitelnost a rovnéz by v ni mél byt soulad mezi teorii a pozorovanim vnéjsi reality. Jak uvadi
Strauss a Corbinova (1999, s. 20), nepopiratelnou vyhodou zakotvené teorie je fakt, ze
umoznuje vyzkumnikovi formulovat teorie vychazejici z empirického zakladu. A to vSem

badatelim bez ohledu na teoretické zaméieni nebo disciplinu.

Pod terminem zakotvena teorie se neskryva pouze urcita strategie vyzkumu, ale rovnéz
zpusob analyzy ziskanych dat (Hendl, 2008, s. 123). Hajek (2014, s. 67) dodava, Ze zakotvena
teorie je soucasné oznaceni pro metodu vyzkumu i vysledek vyzkumu. Podle Hendla (2008,
S. 123-125) zakotvend teorie nabizi postupy pro provedeni kvalitativni studie, kterd bude
dostate¢né flexibilni a zaroven systematicka. Je to zpisob, jak dosdhnout urcité formalizace
prace s informacemi. Vyzkumnikovi by navic postupy zakotvené teorie mély pomoci piekonat

ptedsudky a ptedpoklady, kterymi by mohl byt zatizen ve vyzkumném procesu.

Metoda zakotvené teorie je vhodna ke zkoumani oblasti, které jsou prozatim
nedostatecné teoreticky zpracované. Déle rovnéz v ptipadech, kdy urcity jev neni dostate¢né
vysvétleny, nebo o ném mame nedostatek relevantnich informaci (Trampota, Vojtéchovska,

2010, s. 263-264).

Existuje hned nékolik pojeti zakotvené teorie. Hajek (2014, s. 68) uvadi, Ze doslo
k rozdéleni na dvé verze. Glaser zastava variantu zakotvené teorie, ve které by se meél
vyzkumnik zcela vyvarovat pfedbéznému studiu dosavadnich znalosti. V terénu by se mél
vénovat sbirdni vSech dostupnych dat, které by nasledné mély byt podrobeny analyze
s védomim zékladnich socidlnich procesii. Naproti tomu druhou verzi zastava Strauss
s Corbinovou, podle kterych by vyzkumnik mél mit urcitou znalost prostfedi a existujici
odborné literatury o tématu uz pied vstupem do terénu a naslednou analyzou dat. Sedldkova
(2014, s. 402) pise o tom, ze modifikaci zakotvené teorie vzniklo na konci 20. stoleti vice, proto
néktefi autofi hovoifi o erozi zakotvené teorie. V Ceském kontextu je nejznaméjsi chapani
zakotvené teorie, tak jak ho definovali Strauss s Corbinovou v publikaci, ktera byla do ¢estiny
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pielozena v roce 1999. Pro ucely mé diplomové prace se mi toto pojeti zda nejvhodné;jsi, proto

Z tohoto chapani budu vychézet v dalsich ¢astech textu.

Abych 1épe piiblizil zakladni tezi zakotvené teorie, vyuziji slova autord. ,, Nezaciname
teorii, kterou bychom naslednée overovali. Spise zaciname zkoumanou oblasti a nechavame, at
se vynori to, co je v této oblasti vyznamné.“ (Strauss, Corbinova 1999, s. 14) Jak uvadi
Sedlakova (2014, s. 402-403), zakotvena teorie zacina kladenim otazek, systematickym sbérem
dat, analyzou ziskanych dat, dalSim sbérem a opétovnou analyzou. Jsou to postupy, které se
neustale opakuji*® az do uplné saturace dat, coz v praxi znamend, Ze je nutné ve sbéru
(a analyze) dat pokracovat, dokud do vyzkumu ptinasi nové informace a proménné, které jsou
relevantni pro vyzkum. Ve vyzkumu, ktery je veden v duchu zakotvené teorie, se jednotlivé
faze vyzkumu vzajemné prolinaji, proto je zadouci, aby vyzkumnik provad¢l analyzu ziskanych
dat simultdnné s interpretaci, a dokonce i se sbérem dat a ptipadnym kladenim si vyzkumnych

otazek.

V priibéhu vyzkumu podle zakotvené teorie postupuje badatel prevazné induktivng**,

ale ob¢as musi postupovat také deduktivné. Zejména v ten okamzik, kdy porovnava dopliujici
data s prozatimnimi tezemi, které formuloval z diivéjSich informaci (Sedlakova, 2014, s. 402-

403).

Béhem shromazd’ovani a analyzovani dat si vyzkumnik zlepSuje schopnost, kterou
Strauss a Corbinova (1999, s. 27-31) oznacuji jako teoretickou citlivost. Je to schopnost
badatele rozpoznat, co je v udajich dilezitého pro vyzkum, a co je naopak nepodstatné.
Teoreticka citlivost je urcita schopnost vhledu, kterd napomaha vyzkumnikovi v porozuméni
zkoumaného problému. Dostate¢na teoreticka citlivost je zakladnim ptedpokladem pro
vytvotfeni zakotvené teorie, ktera by byla dostate¢né pojmove hutnd a spravné integrovana.
Mezi dalsi zdroje teoretické citlivosti mize patfit odborna literatura a profesni i osobni
zkuSenosti. Jak vSak upozoriiuje Sedlakova (2014, s. 403), SirSi znalosti tématu, které
vyzkumnik ziskal studiem dosavadnich poznatkli o daném tématu, by nemély omezovat
badatelovu kreativitu pfi interpretaci ziskanych dat. PouZiti jiz znamych vykladovych schémat

by mohlo vést k vysledku, kdy by vyzkumnik ve zkoumanych datech objevoval pouze to, co

43 Neustalé porovnavani dat mezi sebou, kdy se hledaji rozdily a pravidelnosti, vedlo k tomu, Ze se metoda
zakotvené teorie obcas rovnéZz nazyva metodou nepfetrzitého porovnavani (Trampota, Vojtéchovska, 2010,
S. 266).

4 A pravé tim byla zakotvena teorie v dobé vzniku ptelomova, protoze v soudobych sociologickych a
medialnévédnich vyzkumech vévodily deduktivni postupy (Sedlakova, 2014, s. 402).
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by najit chtél. A to pfimo odporuje myslence zakotvené teorie. Badatel by si mél udrzet

otevienost vii¢i novym napadim.

3.3.1. Kédovani

Strauss s Corbinovou (1999, s. 40) pracuji se tfemi typy kodovani: otevienym, axidlnim
a selektivnim. Rozdéleni kddovani na jednotlivé typy je nutné brat s rezervou, je totiz uméle
vytvotfené. Sice miize dochéazet k postupnému stupnovani kédovani, kdy se zac¢ina u oteviené¢ho
kodovani, nasleduje axialni, a nakonec je cely proces uzavien kodovanim selektivnim. V praxi
vsak vyzkumnik mezi jednotlivymi typy, Casto spontanné, prechazi. Podtrhuje to dynamicky a

cyklicky postup, ktery je pro zakotvenou teorii charakteristicky.

Zamérem diplomové prace neni utvoteni celé nové teorie. Cilem je vytvofeni typologie
divaka let’s play videi hrajicich pocitatové hry zfad studentt Univerzity Palackého
v Olomouci, proto ve vyzkumu pouziji pouze dva typy kodovani, a to oteviené a axialni.

Podrobnéji jsou popsany v nasledujicim textu.

Pti otevieném koédovani se vyzkumnik poprvé hloubéji seznamuje s daty, rozpoznava
hlavni charakteristiky zkoumanych jevl a problém, a nasledné je konceptualizuje. Jedna se
vlastné o prvotni hrubé roztiidéni ziskanych dat (Trampota, Vojtéchovska, 2010, s. 266-267).
Analyzovat je mozné po slovech, fadcich, odstavcich, ale i celych textech. Podrobné
analyzovani po slovech a fadcich se hodi zejména v pocatku vyzkumu, kdy jsou utvaieny prvni
pojmy a kategorie. Dikladna analyza vyzkumnikovi uleh¢i také dalsi praci v terénu, protoze
bude védét, na co se ma pii sbéru dat zaméfit (Strauss, Corbinova, 1999, s. 51). Skute¢nosti,
které vykazuji podobnou charakteristiku se zatazuji pod stejné pojmy. K jejich oznaceni mize
vyzkumnik pouzit totozna slova, ktera vyuzili komunikaéni partnefi. V takovém piipadé se
jedna o takzvané ,,in vivo“ kody. Je vsak mozné pouzit i vhodna podstatna jména®®, ktera
reflektuji dany jev (Trampota, Vojtéchovska, 2010, s. 266-267). Nezkusenym vyzkumnikiim se
stava, Ze v prvni fazi zaznamenaji az stovky pojmi. V takovém piipadé¢ je vhodné cely proces
zopakovat a podobné pojmy sloucit s podobnymi. V dal§im kroku vyzkumnik navrhne
provizorni vztahy mezi pojmy, které se v soucasnou chvili jevi jako potencidlné platné.

Vyzkumnik tak seskupuje pojmy kolem urcitého jevu, ke kterému se vazi, a tim vytvari prvotni

45 Pro pojmenovani je mozné vyuzit i existujicich termind, které se vyskytuji v odborné literatufe. Vyzkumnik
vSak musi pevné dodrzovat pfesny vyznam, ktery je nutné také patiicné popsat. Tento zplisob pojmenovavani
muze mit negativni dopad na probihajici vyzkum (Strauss, Corbinova, 1999, s. 48).
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kategorie a subkategorie. Nové vzniklé kategorie je nutné pojmenovat uz abstraktnéji nez

pojmy, které jsou v kategorii zastoupené (Strauss, Corbinova, 1999, s. 45).

Déle je Vv otevieném koédovani nutné rozvijet vlastnosti a dimenze jednotlivych
kategorii. ,, (...) vlastnosti jsou charakteristiky nebo znaky kategorie a ze dimenze reprezentuji

umisteni vlastnosti na néjaké Skdale. * (Strauss, Corbinova, 1999, s. 48)

,, Cilem axidlniho kodovani je sloZit kategorie tak, aby vytvorily strukturu odborného
vysvetleni jevu. “ (Hajek, 2014, s. 71) Je to do zna¢né miry synteticka aktivita, béhem které se
vyzkumnik snazi podrobnéji popsat jednotlivé kategorie a subkategorie, a nasledné nalézt
vzajemné vztahy mezi nimi (Trampota, Vojtéchovska, 2010, s. 267). Sedlakova (2014, s. 421)
dodava, ze by si mél vyzkumnik v této fazi vyzkumu vsimat nejen pravidelnosti a podobnosti,
ale také vyjimek a nesrovnalosti. Jako pomucku pro snazsi hledani vztahti mezi kategoriemi
(a subkategoriemi) v ramci zakotvené teorie navrhl Strauss s Corbinovou paradigmaticky
model*®, diky kterému miize badatel o idajich systematicky pfemyslet a vzijemné je mezi
sebou vztahovat slozitymi zplisoby. Paradigmaticky model ma vyzkumnikovi poslouzit jako
obecny model pro axialni kodovani, ale nemél by analyzu zbyte¢n¢ seSnérovat. Paradigmaticky

model ani neni povinnym stadiem vyzkumu (Hajek, 2014, s. 71-73).

Béhem kodovani je nutné opakované provétovat platnost vztahti v datech a testovat

induktivné formulované teze na novém souboru dat (Sedlakova, 2014, s. 422).

Na zéavér této kapitoly je vhodné zminit, Ze Hajek (2014, s. 75) povazuje obtiZnost
kodovani v zakotvené teorii za nevyhodu, kterd miiZze, zejména nezkuSenym badatelim, délat
znaéné problémy. Poukazuje na fakt, ze u vyzkumnikt bez vétSich zkuSenosti dochézi velice
Casto ke dvéma problémim. Bud jsou zjisténi banalni, nebo naopak sofistikované, ale
v takovém piipadé jsou mnohdy spekulativniho razu. Sice mohou byt vyznamové adekvatni,
ale velice tézko prokazatelné. K relevantnimu kodovani je nutna zkusenost a hermeneutické
nadani. Jini autofi jsou optimistictejsi. ,, Ackoliv obvykle zacatecnik nemiize ocekavat, Ze udéla
nejake ,,velké* objevy, pokud bude tvrdé pracovat a bude mit dostatek vytrvalosti, je schopen

vytvorit néco, co bude prispévkem jeho oboru. “ (Strauss, Corbinova 1999, s. 39)

46 \/ anglickém originale paradigm model (Hajek, 2014, s. 71).
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3.3.2. Poznamkovani

Jak uvadi Strauss s Corbinovou (1999, s. 147), poznamky a prvni diagramy jSou
publikovany pouze ziidka, ale jsou nedilnou soucasti vyzkumu. Badateli napomahaji k orientaci
v datech a mohou pomoci ziskat analyticky odstup. Hnedl (2008, s. 256) zdUrazinuje dilezitost
poznamek takto: ,, Uméni psani poznamek je nedilnou casti zakotvené teorie.* Hendl (2008,
S. 256) dodava, ze poznamky mohou mit vice podob. Nejedna se pouze o psany text, mohou
mit také formu diagrami, tabulek, nebo grafii. Vyzkumnik by m¢l s psanim poznamek zacit
hned pii sbéru dat a pokracovat az do dokonceni vyzkumné zpravy. Podle Strausse
s Corbinovou (1999, s. 147) neni ani Casova tisen badatele legitimnim divodem pro nevytvareni

poznamek.

Strauss s Corbinovou (1999, s. 167) uvadi, ze adekvatné vedené poznamky badateli
vyznamné pomohou pii psani vyzkumné zpravy a prezentaci vyzkumu. Strauss s Corbinovou
(1999, s. 148-149) dodavaji, ze dilezitost poznamek se projevuje uz pii samotné tvorbé
zdznamul. Vyzkumnikovi umozni pracovat s myslenkami pomoci volnych asociaci. V pribéhu
formulovani poznamek mize autor rovnéz zaznamenat slaba mista, ktera zatim nejsou

dostate¢né propracovana a vyzaduji vyzkumnikovu pozornost.

., V prithéhu vyzkumu se poznamky stale vyvijeji. Ma dochdazet k jejich integraci v ramci
urcitych okruhii. Podle toho, jak vyzkumnik soustreduje sviij pohled na riizna témata, se
pozndmky rozclenuji do poznamkovych rad. © (Hendl, 2008, s. 257) Strauss s Corbinovou (1999,
S. 147-149) dopliuji, Ze z poCatku mohou pozndmky ptlisobit tézkopadné a trividlng, ale
Vv pritbéhu vyzkumu poznamky postupné ziskavaji stile vétsi pojmovou hutnost, jasnost a
piresnost. Nové vznikajici poznamky v pozdéjsi fazi vyzkumu mohou poptit, doplnit, podlozit
a rozsifit poznamky ptredchazejici. Aby bylo mozné s poznamkami efektivné pracovat ve vSech
fazich vyzkumu, je nutné je mit systematicky a Casové uspofadané. Pozndmky by mély
zahrnovat identifikac¢ni idaje, podle kterych bude mozné opétovné vyhledavani a ovétovani
udaji. V mém piipadé budu u poznamek uvadét datum zhotoveni poznamky, odkaz na

dokumenty, podle kterych zaznam vytvotim a datum, kdy jsem data shromazdil.

Pies veskeré doporuceni pro psani poznamek Strauss s Corbinovou (1999, s. 151)
upozornuji, Zze rigidni dodrzovani formy a spravnosti neni na misté. Vyzkumnik by m¢l
postupovat systematicky a jeho poznamky by mély mit ur¢itou formu a systemati¢nost, ale toto

snazeni by nemélo omezovat ptirozenou tvotivost a proud novych myslenek.
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3.4. Etika vyzkumu

Béhem kvalitativniho vyzkumu je nutné dodrzovat zékladni pravidla etiky. Vyzkumnik
musi pracovat se ziskanymi informacemi pouze takovym zplsobem, na kterém se pfedem
domluvil s komunika¢nim partnerem. Badatel je zaroven povinen ziskané informace adekvatné

zabezpecit, aby nemohly byt zddnym zptsobem zneuzity (Sedlakova, 2014, s. 174).

Podle dosavadnich poznatkd neptedpokladam, ze bych musel v pribéhu vyzkumu fesit
nestandardni etické problémy, proto na tomto misté uvedu pouze nejzakladnéjsi eticka pravidla.
V piipadé, Ze bych se dostal do neocekavané situace, poradil bych se s odbornym vedoucim

prace a ucinil odpovidajici opatieni.

Zakladnim pravem ucastnikli vyzkumu je svoboda odmitnuti. A to v jakékoliv fazi
vyzkumu. O této moznosti musi vyzkumnik svého komunika¢niho partnera ptedem informovat.
Pied sbérem dat, by mél také vyzkumnik komunikacniho partnera dikladné¢ obeznamit 0
prabéhu a okolnostech vyzkumu. Od osoby ucastnici se vyzkumu je badatel povinen ziskat
pouceny (informovany) souhlas, ktery mize mit podobu bud aktivniho, nebo pasivniho
souhlasu. Aktivni souhlas znamena, Ze ucastnik musi podepsat patficny dokument a tim
potvrdit ucast na vyzkumu. V piipadé pasivniho souhlasu osoba ucastnici se vyzkumu
podepisuje formulai pouze v piipadé, ze se vyzkumu uz dale Gcastnit nechce (Hendl, 2008, s.
153-154). Pro ucely své diplomové prace jsem se rozhodl pro pasivni formu souhlasu
komunika¢niho partnera. Podle mého usudku je pasivni souhlas pro kvalitativnim vyzkum,

ktery chcei provést, vhodnéjsi.

Povaha vyzkumu mi nedovoli, aby identita Gi€astnikii vyzkumu ziistala pro mou osobu
skryta, proto musim usilovat o zajisténi maximalni anonymity pro své komunikacni partnery.
Aby komunikac¢ni partneti ve vyzkumu nevystupovali pod vlastnimi jmény, doporucuje Hendl
(2008, s. 153-155) zvolit piezdivku, pod kterou budou prezentovani. Obdobnym zplisobem

budou v ptipad¢ potieby anonymizovany i dalsi osobni tidaje, aby nedoslo k naruseni soukromi.

Zakladnim predpokladem by mélo byt, aby vyzkum neohrozil télesné nebo psychickeé
zdravi zkoumanych jedinct (Hendl, 2008, s. 155).
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4. Analyticka cast

Nasledujici stranky budou patfit stézejni ¢asti diplomové prace. Postupné v nich budou
piedstaveny jednotlivé typy, které byly identifikovany Vv ziskanych datech. Sbér dat byl
uskutecnén v nékolika fazich béhem mésice biezna roku 2018. Vyzkumny vzorek Ccital
dohromady 15 komunikaénich partneri*’ ve véku od 20 do 25 let. Zastoupeni komunikaénich
partnerd z hlediska genderu je témét vyvazené. Polostrukturovany rozhovor byl veden se sedmi
muzi a osmi Zenami. Prostfednictvim polostrukturovanych rozhovort bylo dohromady ziskano
vice nez 355 minut audiozaznamu. Transkripci do pisemné podoby bylo ziskano pies 140

normostran textu, ktery byl nasledné analyzovan pomoci metody zakotvené teorie.

V ziskanych datech byly analyzou objeveny ¢tyfi typy divaku let's play videi z fad hrac¢u
pocitacovych her studujicich Univerzitu Palackého v Olomouci, do kterych bylo zafazeno
celkem 12 komunika¢nich partnerd. Nezafazeni komunikacni partnefi poukazuji na fakt, ze
nedoslo k uplné saturaci dat. Je velice pravdépodobné, ze v populaci existuje vétsi mnozstvi
typt, nez kolik jich bylo nalezeno v diplomové praci. Vyzkum je limitovan finanénimi a
casovymi moznostmi vyzkumnika, ale také rozsahem ur¢enym pro diplomovou praci. Vysledky
vyzkumu maji pouze pravdépodobnostni charakter a stimto védomim je k nim nutné
pfistupovat. Studie plni roli sondy do, zejména v Ceském prostiedi, zatim malo probadané

oblasti a pfinaSi mnoho poznatkd, které by bylo vhodné ovéfit a rozvinout dal$imi vyzkumy.

4.1. Vytribeny znalec

Pro typ vyttibeného znalce je pfizna¢ny nedostatek casu. Sice ho v n€kterych piipadech
také limituje nedostate¢n¢ vykonny hardware, podobné jako neukojeného komunitniho experta
a introvertniho kompenzatora, ale hlavnim rysem je omezené mnozstvi ¢asu, které¢ mtize, nebo
presnéji, chee vénovat let's play videim a pocitacovym hram. Z toho plyne také orientace na
maximalizaci vlastniho zazitku. Prostfednictvim let’s play videi monitoruje situaci na hernim

trhu, aby si udrzoval povédomi o oblasti poé¢itacovych her. Let's play videa mu také pomahaji

47 Jedna komunika¢ni partnerka byla nakonec v pribé&hu sbirani dat z vyzkumného vzorku vyfazena, protoze bylo
zjisténo, Ze nesleduje let’s play videa, ale herni streamy, které nejsou pro ucely vyzkumu relevantni. Komunikacni
partnerka se dostavila k polostrukturovanému rozhovoru, i kdyZz byla pfedem obeznamena s poZadavky na
komunikacni partnery. Skute¢nost byla odhalena aZ v priibéhu rozhovoru, proto se jevilo jako nejlepsi vychodisko
v rozhovoru pokracovat. Nasledna analyza odhalila, Ze Klaudie zna zékladni charakteristiku herniho streamu a je
schopna odlisit ho od let’s play videa, ale sama rozdéleni audiovizualnich obsah(l zamérfujicich se na herni tituly
nepriklada patficnou relevanci. Zjisténi bylo prinosné pro diplomovou praci, protoze poukazalo na fakt, Ze divaky
nemusi byt jednotlivé audiovizudlni obsahy striktné rozliSovany. V pribéhu dalsiho sbéru dat byl zvysen dliraz na
konkretizaci poZadavkll a do polostrukturovanych rozhovorl byly v nékterych pfipadech zafazeny dopliujici
otazky, které napomohly ke spravné interpretaci odpovédi.
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si hru vice uzit, protoze se prostfednictvim téchto videi dozvida informace o novych hernich
updatech a o skrytych moznostech hry. U let’s play videi ocenuje propracovanost a velké
mnozstvi informaci zhusténych do kratkého ¢asového useku. Vytiibeny znalec ma i jiné zdroje
informaci o hrach. Nepatii mezi né vsak herni streamy*®, jako tomu je u typu neukojeného
komunitniho experta, protoZze mu nevyhovuje ¢asova zavislost vysilani. Komunika¢ni partnefi
spadajici do typu vytfibeného znalce maji velice dobré znalosti o hrach, ale komunitu okolo

let’s play videi vnimaji spiSe negativné. A ani se aktivné nezapojuji do zadné komunity.

Tento typ byl v ramci vyzkumu zastoupen nejhojnéji. Po dikladné analyze do ného bylo
zafazeno celkem pét komunikacnich partnert: 22lety Mojmir, 21lety Tibor, 21lety Oskar,
22lety Jifi a 22lety Lubos. Nékteti vykazuji v urCitych oblastech i charakteristiky ostatnich

typt, vétSinove ale vSichni spadaji praveé pod typ vytiibeného znalce.

K prvnimu kontaktu vytiibeného znalce s let’s play videi doSlo v zasadé¢ ze dvou
ustfednich divodi. Prvnim z nich byl zajem o rozsifeni dosavadniho védéni o hie, aby doslo
ke zlepSeni hratelnosti daného herniho titulu. ,,Jo, bylo to, kdyz jsem hral, nekdy v roce 2011,
kdyz jsem hral celosvétove znamou hru Minecraft, tak ta hra je specificka tim, Ze md spoustu
moznosti, ale clovek si na né musi prijit sam. A proto byly ty let's playe pravé super v tom, Ze
tak vlastné néjak ucily, jak tu hru hrat. Byly tam rizné ndavody, jak délat rizné farmy na zvirata,
na nepratele a takhle, takze skrze tuhle tu hru. “ (Oskar) Ke zlepSeni hratelnosti miize vést také
rada vlozena do let's play videa, diky které hra¢ snaze zvladne slozitou herni situaci. Druhym
klicovym davodem, pro¢ vytiibeny znalec zacal sledovat let's play videa, byla snaha o
minimalizaci rizika spojeného s nakupem herniho titulu. ,,Jo, ty jo, jak mi bylo néjak 14-15, tak
Jjsem si chtél néco koupit, néjakou hru a nevédeél jsem, jestli za to chci vvhazovat prachy, takze
jsem si nasSel videa, dostal jsem se takhle k nejakému let’s playi a zacal jsem viastné, a tim
pokracuju dodnes, Ze nez si néco koupim, tak se podivam na let’s play, abych si vybral a zjistil,

co to je. Abych si nekupoval zajice v pytli. “* (Tibor)

V soucasnosti primarni divody pro sledovani let’s play videi u vytfibeného znalce
pretrvavaji, 1 kdyZ je z dat patrné, Ze v priibéhu let zrevidoval své priority, a proto klade vétsi
daraz na informacni naplné€nost a na vystupovani letsplayera. ,, Kdyz jsem byl ten pubertik 14-

15letej, nebo 16, tak jsem chtél, aby to byli frajeri, takze jsem prave koukal na ty sprostaky ve

48 A kdyz ano, tak jen ve velmi omezené mife. ,,I streamy, obcas i stream. Treba jednou za mésic to zhruba
vychazi. * (Lubos)
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stylu FattyPilow a tak. Kde se mi libilo, jak jsou jenom sprosti, nadavaji a délaji ze sebe to. Ted’
uz jako v dospelosti e-e. Mam radsi, kdyz jsou slusni a prosté jsou dospéli, nemaji potrebu
vulgarni mluvy, nebo néjakého takového expresivniho chovani.“ Podle ziskanych dat by vSak
nem¢la byt let's play videa tplné€ nudna, proto by méla obsahovat i ur¢ité zabavni prvky, i kdyz
to neni pro vytfibeného znalce hlavni divod, pro¢ by let's play videa sledoval. Mnohem
dilezit&jsi je propracovanost videi z hlediska informacni nasycenosti a kvalitniho technického
zpracovani. ,, Mél by byt hlavne, nemél by byt jako natahovany. Mél by byt zajimavy s tim svym
obsahem. A jako zhusStény do toho, aby tam nebyla moc hluchd mista. Treba drive jsem sledoval
i videa, kde clovek jenom si rekl, tak ted'ka si budu pul hodiny jen natacet a zacal staveét nekde
néjaky most. Ale dnes uz mi to prijde jako nudné (...) " (Oskar) Vyse uvedené je mozné shrnout
prave pod kategorii s nazvem propracovanost. ,, Mam rad, kdyz je to proste udélané tak, ze to
neni néjaky floutek, ktery si prosté rekl, tak si nahraju let's play ve svych 13, pustil to, ani to
nesestrihal, nic. A dal to ven. Ja mam rad, kdyz clovek natocil viastné, to, jak hraje, a potom
nad tim stravil ten cas, aby to sestrihal, pridal i néjaky ten efekt, prosté pohral si s tim, Ze jo. A
ja si myslim, Ze kdokoliv, kdo studuje média, nebo ho tohle zajima, tak pravé tohle to je pro néj

dulezity docela.** (Tibor)

Dulezity je pro vytiiben¢ho znalce rovnéz zpisob komunikace letsplayera s divaky.
. (...) kdyz tam sedis a bleblalbe, mluvis si pod vousy, nebo jako to, tak je to takové nudné.
Takze jako umét vlastné komunikovat, i kdyz tam treba sedi ¢tyri hodiny sam za tim mikrofonem,
tak jako to. Ale nevim asi jinak, co je pro me hlavni. At je ten clovék v pohodé, na nic si nehraje
a néejak to tak jako hraje se svym vlastnim cistym svédomim a védomim, no.“ (Lubo§) DalSim
faktorem je, aby byl letsplayer dostate¢né erudovany, aby dokazal prostfednictvim let’s play
videa pfedat piinosné informace svym divakiim. Vyttibeny znalec pozitivné vnima, kdyZ ma
letsplayer pfedem pfipraveny komentéf, ktery by mél byt struny, vystizny, informacné
nasyceny a ¢aste¢né také vtipny. Let's play videa, ktera povazuje vytiibeny znalec za dobra, by

m¢éla byt bez zbyte¢nych vulgarismi a expresivnich projevi.

V ptipadé typu vytitibeného znalce se ukazala jako klicova kategorie tfibeni vlastniho
vkusu. Pfislusnici typu pribézné reviduji osobni priority a snazi se o omezeni aktivit, které jim
v soucasné dobé piipadaji zbytecné. Jedna se pravé o sledovani let’'s play videi a hrani
pocitacovych her. Spoustéem toho to procesu byl v pfipadé Oskara, mimo jiné, rozhovor
s kamardadem na toto téma. ,, Prosté je to v porovnani s jinymi aktivitami ztrdta casu, protoZe to
dokaze zrat dost casu, pokud to neni kontrolované. (...) Ja to tak citim. A pak samoziejmé doma

rodice mi to rikali. Ted uz s nima teda nebydlim, takze uz mam volnost, ale hlavné ti rodice. A
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kdyz jsem se treba bavil s nékym, s kamaradem, tak jsme se jako tak utvrdili v tom, Ze bychom
to treba méli trochu omezit, protoze u toho zvladneme sedét hodiny. Takze s kamaradama jsem
se bavil, rodice mi to Fikali. A sam jsem si na to tak néjak prisel. “ \ ptipadé Jitiho vedl proces
vlastniho sebeuvédomeéni, jako 1 ostatni pfislusniky tohoto typu, k zdmérnému omezeni
sledovaného video obsahu. Doslo k procesu tiibeni preferenci, ktery je pro tento typ
charakteristicky. A nasledné ptislusnici typu pokracuji ve sledovani let's play videi, které po
zrevidovani svych potteb vyhovuji osobnim potiebam. ,, No, jelikoz jsem jich uz hodné sledovat
prestal. A bylo to skrz to, Ze uz mé to néjak prestalo vnitiné bavit, no. A nevim, jestli to je tim,
Ze jak starnu, tak jako celkoveé vim, Ze to Zere moc casu, ale uz jsem jich hodné sledovat prestal,
protoze uz mi asi neméli, co dat. Myslim si, Ze jsem od nich proste sledoval uz hodne videi, pak
uz se stali treba slavnéjsi a zacali vydavat néjaké prave ty videa z osobniho Zivota, kdy si kupuji
byty, jo, a takové veéci. A to uz mé moc nezajima. To uz prosté beru, Ze je to jejich Zivot, Ze si to
vybudovali, a pak, Ze vydavaji néjaké veci, zZe prosté litaji tam letadlama, Ze si tedka koupili
novy byt, ze se stéhuji, to uz si myslim, ze uz je jejich véc, a to uz prave mé jako spis uz odrazuje,
Ze se vic zaméruju na to sledovani téch novych her.* (Jifi) Tendence smérem k tfibeni vkusu
znamenaji u vytiibeného znalce zménu preferenci u konkrétniho video obsahu a v jejim
disledku také k omezeni poctu sledovanych letsplayeri, nebo k jejich nahrazeni jinymi, ktefi
dokazi nabidnout atraktivnéjsi video obsah. ,,Jako nékteré jsem prestal, protoze treba skoncili,
nebo zménili néjak ten content toho hrani a zacali si tam tFeba zvat nepravé hosty, co mi treba
nebyli sympaticti, nebo tak. Ale tak prosté vystridal jsem toho a nasel jsem si druhého, ktery
mné tieba driv nesedél, ale tedka si udélal treba zas jinaci intro, koupil lepsi vybaveni, zvuk

zni lip, kvalitnéjsi, no. “ (Lubos)

Proces tfibeni vkusu se projevuje i pii vybéru hernich tituld a pfi samotném hrani, kde
je opét zfetelné, ze vytiibeny znalec omezuje intenzitu hrani a sledovani let's play videi, ale
klade zvyseny ddraz na kvalitu. ,,Je to dané tim, Ze momentalné uz nemam na hry cas. A ani se
mi do toho nechce tolik casu davat. Treba hlavné u néjakych tri ackovych titulu, které jsou jesté
k tomu RPGcka, kde jako clovék miize jednoduse utopit stovky hodin, tak nechce se mi do toho
Jjako sam dadvat ten cas, takze si jako obcas pustim néjaké video ze hry, kterou momentalné tieba
ani nerozjedu, protoze mam v Olomouci akorat notas na Skolni praci. Takze se spis chci
podivat, jak ta hra vypada a rikam si, hm, je to fajn, ale stejné na to nemam cas, takze takhle.
(Oskar) Podobné svou situaci reflektuje i Jiti: ,, Dfiive aktivni, drive fakt jako jsem fakt stravil,
co jsem prisel treba ze Skoly a odpoledne jsem hral az do vecera, pak jsem Sel spat, Sel jsem do

Skoly a zas tak furt na novo, Ze jsem prosté fakt odpoledne travil az do vecera u pocitace, ze
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Jjsem si chodil jenom na zachod, na jidlo, jo, piti a tak, ale s pribyvajicim veékem to hodné upadlo
a zahraju si fakt uz jenom obcas. Takze tedka bych fakt uz jako nerekl aktivni, spis obcasny
hrac.” A stejny trend je mozné zaznamenat i u Mojmira: ,,Jako nehraju taky uplné vsechno,
hraju takové ty lepsi véci (...)“ Mojmir také sleduje let's play videa, aby si doplnil znalost o
dilech z hernich sérii, které nehral a nechce se k nim vracet, protoze to vnima jako zbytecnou
ztratu Casu. M4 vSak potifebu znat cely narativ herni série, a proto si dopliiuje znalost
prostiednictvim let’s play videi, ze kterych ziska potfebné informace rychleji. Dal§im divodem
pro sledovani let's play videi je seznameni se s hernim titulem pfed samotnou koupi. Diky tomu
vyttibeny znalec muze odfiltrovat nekvalitni pocitacové hry a zaméfit se pouze na hernti tituly,
které by mély spliiovat jeho ocekavani. ,, Uz uplné prvni poznatek je, jestli si tu hru vitbec
koupim, nebo ne. Jo, co jsem si néjak zacal vydélavat a mam néjaky penize, tak si snazim hry

spis kupovat, nez to stahovat a tak dale. * (Tibor)

Let’s play videa navic napomahaji vytiibenému znalci rovnéz v celkové orientaci na
hernim trhu, dokaze ocenit i kvalitni hry z ostatnich zanra, které on osobn¢ nehraje. Dale piinasi
nové pohledy na herni scénu, které vytiibené¢ho znalce podporuji v procesu tiibeni a pfemysleni
o herni scéné. ,,Jo, momentdlné mé hodné bavi VideoGameDonkey, ktery ma takovy svérdazny
styl. On je velmi kriticky vuci hram. A ma hodné rad staré pecky od Nintenda. A vlastné
poukazuje na to, na ty problémy, které ten aktudini video herni priimysl ma. Ze se tvori spousta
her, které, jako spousta obsahii, ovSem je tam jenom dany prosté, aby se prodlouzila herni doba.
Misto, aby to bylo jenom kratsi a bylo to jenom ryze zabavné. (...) tak treba natocil video, na
které se treba casto divam zpétné znovu, které se tyka treba obtiznosti ve video hrach. O tom
proste, jak treba série Assasins Creed je nudna kvili tomuhle. A ja, protoze jsem drive byval
velky fanousek téhle série, tak i tak musim rict, jo, ma pravdu. ProtoZe tam je spousta obsahu,
ktery tam vitbec byt nemusi a vlastné neni to zabavné, clovek jen musi délat porad dokola to
samé. Takze asi nejvic mé bavi, pokud si to video dokazu pustit vickrat tim, Ze kdyz si ho pustim

vickrat, tak si to vlastné zopakuju a najdu v ném néco nového. *“ (Oskar)

Celkem ¢tyfi z péti komunikacnich partnerti spadajicich do typu vytfibeného znalce
aktivné vyhledavaji informace o hernim prosttedi i1 v jinych informac¢nich zdrojich. Jedna se
pievazné o internetové magaziny, herni pofady na platform¢ YouTube a herni potady vysilané
na televiznich stanicich. ,, Recenze, ¢lovék sleduje Bonus web, Games tiscalli, taky myslim jeste
obcas fungujou, i zahranicni néjaky prosté server si obcas najdu, ze jo. A potom tady primo
mas i redakce jako je IGN.com, ktera se o to primo zajima, takze i ty herni redakce docela dost.

Potom i ¢esky Re-play, Ze jo. Driv to byl Game Page, to je taky fajn. Ja tomu rikam jako tydenni
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zpravicky o hrach, jo. A to se mi libi. Dozvis se tam vSechno, co potiebujes, co té c¢ekd, co se
stalo. Ses v obraze. “ (Tibor) Pro vytfibeného znalce je prioritni, aby se nemusel ptizptisobovat
»casovému diktatu™ informacniho zdroje. Je pro ného dulezitd Casova svoboda. Z vyse
uvedeného je zictelné, Ze zanr let's play videi neni vyhradnim zdrojem informaci o hernim
prostiedi. Pro vytfibené¢ho znalce se jedna pouze o partikuldrni zdroj informaci, ktery mu
napomaha v orientaci v hernim prostfedi a zprostfedkovava piimou uzivatelskou zkusenost
S hernim titulem. Podobné jako u sledovani let’s play videi se i pfi zjist'ovani informaci z jinych
zdrojii objevuje tendence tiibeni sledovaného obsahu, protoze se jedna o ¢innost vedouci
k nezadouci mife prokrastinace. ,,(...) mdm na Facebooku video herni magazin, uz jsem t0
trosku promazal, ale porad tam mam, ale spis uz jen ty Ceské jako Indian a Re-play. A u téch
zahranicnich jsem to promazal, protozZe jsem na to vidycky kliknul, a pak jsem se proklikal
K dalsi spousté informaci a prosedél jsem u toho strasnou spoustu casu. Takze spis uz ted u tech
Ceskych si na tech magazinech, jsou néjaké zhustené informace, a pak ta videa, jinak nic, no.“

(Oskar)

Let’s play videa mohou vytiibenému znalci rovnéz vyznamné zvysit hratelnost hernich
titulll, protoze jsou vysoce nasycené informacemi. Vytiibeny znalec skrze let's play videa
ziskava prvni informace o novych hernich updatech, protoze je to mnohem rychlejsi zptisob,
nez ziskavani informaci prosttednictvim osobni zkugenosti s hernim titulem. Cas investovany
do hrani pocitacovych her je omezeny, takze vyttibeny znalec nedokaze pln¢ vnimat vSechny
zmény a kvili tomu je v nevyhodé vici ostatnim hrac¢lm, ktefi do hrani investuji vice Casu.
Let's play video v takovém piipadé funguje jako herni privodce, ktery ve zkratce ukaze nové
herni trendy a poslouzi vytfibenému znalci k rychlejSimu zisku herniho kapitalu, diky kterému
dosahne kvalitnéjSiho pozitku ze hry, aniz by musel do hry investovat neimérné vice Casu.
. (...) 0 vikendu jeste umim hrdt LoLko, a protoze vlastné nemdm moc pravidelné cas hrat, tak
nemuzu poradné sledovat tu hru, ani zkouset metu, tak si umim obcas néco treba vyhledavat
takové néco, co aktualné je dobry, nebo néjaké véci, které si nestihnu vyzkouset, tak se podivam
prvne, jestli to funguje, jestli to ma vitbec cenu hrat nebo ne. TakzZe, takze se vice méné se da
Fict, Ze jeste umim sledovat LoLko, abych si jako by usnadnil vitbec to, co mam hrat s aktualnim

meté jako.“ (Mojmir)

Hratelnost hernich titult ovliviji let’s play videa i jinym zptisobem. Nabizi dodate¢né
informace 0 pocitacovych hrach, které dovoluji vyuziti skrytych moznosti her. Vsichni
komunikac¢ni partneti spadajici do typu vytfibeného hrace se shoduji, Ze tento druh informaci

pravidelné vyuzivaji. Zajimaji se o bugy, gliche, herni modifikace, easter eggy 1 o zajimava
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herni mista, ktera neobjevili béhem vlastniho hrani pocitacového titulu. Ze ziskanych dat je
ziejmé, ze let's play video muize u vytiibeného znalce zlepsit hratelnost u obtiznych her, protoze

nabidne feseni nesnadnych hernich situaci.

Jak by mélo byt zietelné z vySe uvedeného, hlavnim divodem pro sledovani let's play
videi neni nedostate¢n¢ vykonny hardware. Piestoze typ vytfibeného znalce v nékterych
piipadech také nedisponuje dostatecn¢ vykonnym hardwarem, aby mohl hrat nejnovéjsi hry,
vnima to tak, Ze osobni zkuSenost s hranim her se neda nahradit a rad¢ji zvoli jiny herni titul,
ktery neni tolik hardwarové narocny. ,, Tak jasne, jasné, tak, kdyz si to nemiizes zahrat, tak si
najdes néco, co si zahrat mozes a vytvoris si k tomu to své pouto, no. “ (Lubos) Vytiibeny znalec
let’s play videa a dal$i herni paratexty vyuziva primarné pro zjisténi informaci o hrach, aby
mohl efektivné vyuzit cas, ktery chce danému titulu vénovat. Efektivni vyuziti ¢asu a
maximalizaci vlastniho hra¢ského uspokojeni podporuje vyttibeny znalec 1 pouzivanim
specifickych vstupnich periférii, které bézni hraci nepouzivaji. Oskar dokonce piinesl s sebou
na schiizku, kde byl proveden polostrukturovany rozhovor, retro ovlada¢ pripominajici staré
ovladace od televiznich her. Po skonceni rozhovoru o ovladaci jesté kratce hovofil a

ptedstavoval jeho funkce.

Vytiibeny znalec preferuje sledovani let’s play videi od ovéfenych letsplayert.
Pravidelné¢ jich sleduje méné nez pét. Pouze Oskar je vyjimkou, protoze uvedl, Ze pravidelné
sleduje asi dvacet letsplayert. Odchylka od normalu muze byt zpusobena odlisnym chapanim
slova pravidelné. Podle dostupnych dat totiz nevénuje sledovani vice Casu néZz ostatni
komunika¢ni partnefi. V otazce vyhledavani let's play videi je vhodné zminit, Zze Tibor, Oskar
a Lubos maji u oblibenych letsplayert aktivovanou funkci odbér®®, ktera jim hlida nové ptidany
obsah. Aktivn¢ ji ale vyuziva pouze Tibor a Lubos. Celkovy pfistup k vybéru a sledovani let's
play videi vyttibenym znalcem reflektuje Mojmir: ,, Dozvidam se o tom prosté tak, Ze kdyz mam
Cas, nemam co délat, tak prosté jako v hlavé projedu ta jména, kterd sleduju a podivam se na
jejich kandaly individudlné, protoze jako ty odbéry, tam jako neni to tak, Ze bych to chtél videt
hned, radsi si najdu cas a najdu si to sam, nez aby mi to vyskakovalo na mobilu a ja se na to

3

dival, to ne.*

Vytiibeny znalec sleduje ¢eské, ale 1 zahrani¢ni let's play videa. Jediny Mojmir sleduje

let’'s play videa od zahrani¢nich tvircti pouze v omezeném rozsahu, protoze ho limituje

49V piipadg, Ze si uzivatel platformy YouTube nastavi odbér na konkrétniho kanal, dostane upozornéni, kdyz je
publikované nové video.
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nedostate¢na jazykova vybavenost. Adekvatni divod pro sledovani zahrani¢niho let's play
videa je pro Mojmira nedostupnost Ceské alternativy let’s play videa zabyvajiciho se
konkrétnim hernim titulem. Vypovédi Jifiho a Tibora podporuji tvrzeni Mojmira, ze uspésni
zahrani¢ni letsplayeti maji pfednostni pfistup k hernim titulim jesté pred oficialnim vydanim.
., A nékteri ti zahranicni méli aji diive pristup k urcitym hram. Jsou znaméjsi a sledovanéjsi, tak
treba tu hru meli prosté tyden pred vydanim, nez vysla, a ja uz jsem se na ni mohl podivat.
Podivat drive v tu chvili. “* (Jiti) Oskar si interpretuje vlastni zajem o zahrani¢ni let's play videa
tak, ze v Ceské republice je pouze skrovny populaéni potencial, ze kterého vzejde omezeny
pocet kvalitnich letsplayert. V ptipad¢, Ze se zamétuje na kvalitni video obsah, je nutné zaméfit
svou pozornost i na zahraniéni trhy. ,,Jako Ceskd republika je mald, takze samoziejmé neni
tady tolik téch video tvircii jako ve svéte, takze... prosteé néjaci kvalitni jsou Americani a nevadi
mi to. (Oskar) S tim souvisi i dals$i divod pro sledovani zahrani¢nich let’s play videi, ktery
zaregistroval Oskar: ,, (...) hlavné v zahranici se tim da lépe uzivit. A u nas, pokud se tim nékdo
Zivi, tak se spis Zivi komplexné video tvorbou, kterd zahrnuje jako ndzorovda videa a video blogy
a prosté néjaky takovy kontakt toho cloveka s tim publikem. A u nas jako neni moc téch kanalu,
které se vylozené zabyvaji jenom jako hrama.“ V souvislosti s velikosti potencialniho publika,
si Michal v§im4, ze zahrani¢ni letsplayefi oslovuji podstatné vét§i mnozstvi divakil, proto
mohou sva let’'s play videa lépe monetizovat, a diky tomu mohou mit sva let's play videa

propracovanéjsi.

V ptipadé sledovani zahrani¢nich let's play videi dochazi rovnéz kuréité formé
ospravedInéni ¢innosti, kterou vytiibeny znalec ¢asto povaZuje za prokrastinaci. Dohromady
Ctyfi z péti prislusnikd typu vytiibeného znalce se domnivaji, Ze se sledovanim zahrani¢nich
let’s play videi zlepsi, nebo uz zlepsili, v anglickém jazyce. ,, Minimalné, kdyz uz to sleduju, tak
Miizu takovou tou vymluvou, jakozZe aspon posloucham tu anglictinu. U téch ceskych jakoby
posloucham cestinu, jakoZe vysilaji jen za tim obsahem. U té anglictiny si aspon tu anglictinu
naposloucham. “ (Mojmir) Jediny Tibor o této eventualit¢ nehovofi, diivodem muze byt
skuteCnost, Ze se povazuje za aktivniho uZivatele anglického jazyka, ktery nemd problém

plynule komunikovat v cizim jazyce.

Uz vySe v kapitole bylo uvedeno, ze vytiibeny znalec se v let's play videich orientuje
pievazné na informace o hrach, proto neni ptekvapivé, ze aktivné nevyhledava informace o
letsplayerech. Ctyfi z péti komunikac¢nich partnert zatazenych do typu vytiibeného znalce
nehodnoti jako diilezité informace o letsplayerech. ,, Spis mi nevadi, kdyz vilastné o tom cloveku

nevim nic osobniho. Prosté je to pro mé jako televizni kandl. Takze ne. Prosté, spis mi nevadi,

38



pokud ten clovek je anonymni a nikdy neukdaze svou tvar, tak se mi to docela libi, protoze, kdyz
ten clovek ukdze tu svou tvar, tak si myslim, ze se z nej uz stava ta celebrita, kterou lidi jako
sleduji i na riiznych jinych médiich. A uz to neni tolik o tech hrach, ale je to o té celebrite.
(Oskar) Jediny Tibor si obc¢as dalsi informace o vybranych letsplayerech dohledava. Jedna se
vSak spiSe o zajimavosti spojené s konkrétni osobou, ktera je v hernim prosttedi dlouhodobé
znama. ,, A mé hlavné potom jeho hlas prisel strasné povedomy, jednu dobu, zZe uz ho vidam i
V televizi, a tak néjak jsem si rekl. Sterakdary, hele to je presmycka Radek Stary a uz jsem si i
nejak zacal zjistovat takhle o nem vic. Ale tak, pokud treba ma nékdo skrytou identitu, tak si

chce clovek zjistit, kdo to je. Ale jinak, Ze bych si vylozené vyhledaval a musel znat kazdého, to

ne.* (Tibor)

Zpusoby sledovani let’s play videi jsou u typu vytiibeného znalce rizné. VétSina
komunikacnich partnerd zatazenych do typu vytfibeného znalce sleduje let's play videa na
pocitaéi, nebo notebooku. Pouze Oskar si let's play videa pousti i na mobilnim telefonu a ma
to spojené s dobou pred spanim, kdy se mu jesté nechce spat. Vytiibeny znalec aktivné sleduje
let's play videa v piipadé, kdy poskytuji atraktivni obsah, kterym muze byt novy herni titul
nebo prvni dily série let's play videi, kde je pocitacova hra ptredstavovana. Aktivni sledovani
ma Tibor a Lubos spojené s klidem a pohodou. ,, Udélam si jidlo, jim, pohodicka. A tak no, tak
hodinku si vidycky dam takovy ten odpocinek, relax. Nic nedélam jenom si tak sleduju, no.
Uzivam si tu chvili. “ (Lubo$) K pasivni recepci let’'s play videi u vytiibeného znalce dochazi,
kdyz sleduje mén¢ atraktivni obsah, nebo obsah, ktery uzZ jednou vidé&l. ,, Tak bud u toho délam
pravé néco do Skoly, coz se mi toho tedka nahromadilo spoustu, ale jako to, nevim. Spis jako
kulisu to délam tak, Ze to je tieba let s play, ale uz je to treba nekolikatej dil z té jedné hry, takze

uz mé to tak jako moc nepali, uz o to nemam zas tak velky zdjem (...)“ (Lubos)

Moznosti interaktivity webu 2.0 u let's play videi vyuziva vytfibeny znalec jen
v omezené mife. Hodnoceni let's play videi na platformé YouTube pomoci 1ika® vyuziva témét
pravideln¢ Tibor a Oskar, ktefi touto aktivitou davaji zpétnou vazbu letsplayerovi. Like let’s
play videa zaroven vnimaji jako projev vd€ku vici letsplayerovi. ,, Liky ddavam, to jsem jim dal
vzdycky. Casto ho davam jesté, nez to video dozhlédnu, protoze mi to prijde jako takovd zpétnd
vazba. Kdyz se mi to vyloZené nelibi, tak ho nedavam. A pokud mé to vyloZené urazi, tak dam

dislike, ale to je... dal jsem dislike tak péti videim za cely sviij zivot. “ (Oskar) Mojmir a Lubos

%0 Uzivatel klikne na ikonu palce nahoru, kdyZ se mu video obsah libi. V pfipadé, Ze se mu obsah nelibi, mize
zvolit ikonu palce sméfujiciho doll a tim dat najevo svou nespokojenost. Hodnoceni se ukazuje pod videem
vedle poctu zhlédnuti a nazvu videa.
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vyuzivaji moznost hodnoceni pomoci likti pouze sporadicky. Jifi hodnoceni u let’'s play videi
nevyuziva vibec. Komunikacni partneti zafazeni do typu vytfibeného znalce vyuzivaji jen
ojedinéle moznost komentaie pod let's play videem. ,, Pokud mé to video opravdu néjak velmi
nadchne, tak tam prosté napisu, zZe se mi to hodné libilo. Popripadé, pokud je v tom videu néjaka
vyzva pro ty sledujici, aby prosté néco napsali, tak uz jsem také parkrat napsal, ale vétsinou
tohle nedodrzuju, protoze se mi nechce.“ (Oskar) A moznost sdileni vyuzil pouze dvakrat az
tiikrat za celou dobu sledovani Lubos, ktery byl ke sdileni motivovan soutézi od letsplayera a
socidlni vazbou k dalSimu letsplayerovi. Ostatni se sdileni vyhybaji. Diivodem miize byt i
nadmérné zahlceni socidlnich siti rozmanitym, ¢asto nezadoucim obsahem. ,,(...) video jsem
Zadné jako extra nesdilel, protoze prijde mi to spis jako spam na Facebooku, no.* (Mojmir) Je
zajimavé, ze Jifi a Mojmir vyuzivaji moznosti interakce webu 2.0 u jinych typt videi. Neochota
interakce vytfibeného znalce u let’s play videi mize byt zptisobena vnimanim komunity, ktera
se utvaii kolem let's play videi. ,,Ne, v Zivoté jsem neokomentoval Zadné video jako na
YouTubku ohledné hrani her, nebo tak, protoze nevim, jako nikdy jsem to tam nekomentoval,

Spis mi to prijde, ze to tam je plné trollit nebo haterii. “ (Mojmir)

Vytiibeny znalec vnima komunitu utvoienou kolem let's play videi pfevazné negativné
a s tim souvisi i neangazovani v rdmci komunity. Ani jeden z komunika¢nich partnert patiici
do typu vytiibeného znalce nenavstivil zadny komunitni sraz a ani o to neprojevil zajem. ,,No,
mé to vzdycky tak néjak neldkalo. Ja jsem totiz vidycky vidél, co ti lidi z toho délaji, jakoze
Z toho délaji néco uplne, nevim, jak to presné popsat. A mné se ten styl moc nelibi jako. Jako,
urcité, kdybych takhle nékam Sel a potkal se s néjakym YouTuberem, tak bych se ho rad na néco
zeptal, potrasl si s nim rukou, protoze jsou mi sympaticti ti lidi, takzZe jako to jo, ale ze bych
vyloZené vyhledaval a jezdil na riizné srazy, tak to mé néjak neldaka. Za prvé ani cenove, vétsinou
Jjsou drahé ty veci, pak jsou, myslim, Ze s nima néjaké tabory, to se mi taky moc nelibi, to je taky
predrazené, a vétsinou tam jezdi déti, co jsou do toho uplné zblaznéni, takze nevim. Oni se
berou nékteri ti YouTuberi jako slavni, ale jako porad si myslim, Ze to jsou normalni lidi jako
my, takze takhle cilené je nevyhledavam. ““ (Jiti) Ve vztahu vyttibeného znalce k letsplayerim a
jejich komunité je zfetelné, Ze neuzndvaji ,kult osobnosti®, ktery se okolo letsplayera
v nékterych ptfipadech vytvari. Komunikaéni partneti spadajici do typu vytiibeného znalce
uznavaji spiSe letsplayerv herni kapitdl a jeho schopnost sdileni relevantnich informaci

prostiednictvim let’s play videa.

Ani jeden z komunika¢nich partnert spadajicich do typu vytfibeného znalce neprojevil

z4jem o tvorbu vlastnich let's play videi. Lubo$§ a Oskar dokonce explicitné pfiznali, Ze nemaji
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dostate¢né znalosti a dovednosti, aby dokazali vytvofit vlastni let's play video. Vnimaji
produkci kvalitniho video obsahu jako relativng slozity proces, ktery nezvladne bézny uzivatel
novych technologii. , Tam jako prece jenom, to stiihani toho videa, znalost celkové toho
pocitace, jak mas volit zvuk, programy a to, ja myslim, Ze ne. Jako, nerikam, Ze se to nedd naucit
treba behem mésice, nebo tak, ale ne-e. Myslim, Ze bych to ted jako nedal.” (LuboS$) Je
pravdépodobné, Zze se do vnimdni slozitosti procesu produkce promitaji vysoké naroky
vytiibeného znalce na kvalitné zpracovana let’s play videa po technické strance. Vytiibeny
znalec ale nema ani vnitini potfebu tvorby vlastniho let’s play videa. Pouze Tibor v minulosti
zkusil vyprodukovat vlastni let's play video, které podle jeho slov mé€lo u publika Gspéch, ale
vniting ho to neuspokojilo, a proto v dalsi produkci nepokracoval. ,, 4 jeden jsem vydal. A bylo
to kratky. Lidem se to libilo, ale ja jsem tam hlavné dbal na to, aby tam byl humor, ale zas mé
to nenadchlo tak, Ze bych to chtél délat pravidelne, takze jsem si to jednou zkusil a tim to zhaslo.

Potom jsem se Kk tomu uz nikdy nevratil. “ (Tibor)

Vytiibeny znalec nevnimd zadné zasadni stigma spojené s hranim pocitacovych her a
sledovanim let's play videi. S negativnimi reakcemi okoli se setkavali komunikaéni partnefi
spiSe v détstvi, kdy méli rodi¢e vyhrady k mnozstvi Casu, ktery vytiibeny znalec stravil u
pocitace. V soucasné dob¢ nezaznamenavaji zadné negativni reakce. ,,(...) co se tyce me, tak
na mé lidé reagujou v pohodé. Vi, ze si obcas néco zahraju, oni si taky néco zahrajou, tak to
néjak neresi. A co se tyce YouTube videi, tak taky to déla v dnesni dobé hodné lidi, takze s tim
taky jako nemaji problém. “ (Jiti) Pfesto je moZné v ziskanych datech nalézt indicie, které svéd¢i
o tom, ze vytfibeny znalec vnima nastaveni spole¢nosti, ktera by stale mohla projevit negativni
reakce vuci hrani poéitacovych her a sledovani let’s play. ,, Ale ja o tom moc nemluvim, takze
treba pritelkyni, se kterou jsem, ta se dozvédéla, ze hraju, treba az po pul roce. Jo, az jsme
spolu zacali néjak bydlet. A jinak je to vSem asi néjak jedno, protoze ja o tom fakt jako nemluvim
(...)" (Tibor) Jediny Oskar zaznamenal ob¢asné negativni reakce ze strany svého okoli, které
ptispély k revizi jeho osobnich priorit a ndslednému procesu tfibeni. O tom vSak uz bylo psano

podrobné;ji v ¢asti vénujici se procesu tiibeni.

Let’s play videa napomahaji vytiibenému znalci k orientaci na herni scéné. Poskytuji
specialni sortu autentickych informaci od samotnych hract pocitacovych her. Vyttibenému
znalci pomahaji informace ziskané z let’s play videi v procesu tiibeni vlastniho vkusu.
Ptispivaji ke kritickému odstupu od herniho titulu a k uvédomeéni si zakladnich principt
pocitacovych her. Pfislusnici typu vytiibeného znalce vyuzivaji informace ziskané z let's play

videi pro rozliSovani kvality a atraktivnosti jednotlivych hernich tituli. Let's play videa také
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napomahaji maximalizaci herniho poZitku. Porstfednictvim let's play videi se vytiibeny znalec
seznamuje s moznostmi hry, které zlepsuji celkovou hratelnost herniho titulu. Pfislusnici typu
vytfibeného znalce ocenuji na let's play videich vysokou nasycenost informacemi, celkovou
propracovanost a piipravenost erudovanych letsplayerii. Zcela zésadni je neomezena ¢asova
dostupnost let's play videi, diky které nemusi vytiibeny znalec pfizpusobovat svij denni
rytmus. Pro vytfibené¢ho znalce je charakteristické, Ze si uvédomuje prokrastinani potencial
aktivit spojenych s hranim pocitacovych her a ziskavanim informaci o hernich titulech, a proto
dochazi k soustavnému procesu tfibeni. Vyttibeny znalec se orientuje pouze na let's play videa
a herni tituly, které z jeho pohledu spliuji pozadavky na kvalitu. DalSim charakteristickym
rysem je, ze komunikacni partnefi spadajici do typu vyttibeného znalce vnimaji komunity
utvarené kolem letsplayerti negativné, a to je jeden z divodul, pro¢ se vyhybaji aktivnimu

¢lenstvi v téchto komunitach.

4.2.  Neukojeny komunitni expert

Hraci pocitacovych her patiici do tohoto typu divaku let's play videi vlastni $patny
hardware, ktery jim neumoznuje hrani nejnovéjsich her. Spojuje je zajem o pocitacové hry,
zejména se zajimaji o vSe okolo déjovych linii, ale maji i rozsahlé znalosti o hernim priamyslu.
Za méné dillezité povazuji femeslné zpracovani®® let’s play videi, které je naopak jednim
z urujicich znaku typu vytfibeného znalce. Kromé let's play videi sleduji také videa vysilana
ziveé, ktera jsou oznaCovana jako herni streamy. Maji osobni zkuSenosti se sledovanim
letsplayerek, i kdyz je sleduji mnohem mén¢ nez muzské letsplayery. Negativné vnimaji, jak je
na zeny v oblasti let’s play videi nahlizeno. Velice dobfe se orientuji v komunité, do které se

aktivné zapojuji. Petra, Marcela i Nela se setkaly s odsuzovanim ze strany rodica.

Na zaklad€¢ analyzy byly zafazeny do typu neukojeného komunitniho experta ti
komunikaéni partnerky. Jedna se o 23letou Petru, 23letou Marcelu a 22letou Nelu. Casteéné by
mezi neukojené komunitni experty mohla patfit 1 25letd Markéta a 24lety Viktor, ale nakonec

jsem se je rozhodl postavit mimo vymezené typy, protoze vykazovali pfili§ mnoho odliSnosti.

Prvni seznameni s let's play videi ma dva spole¢né jmenovatele, a t€émi jsou: zajem o
pocitacové hry a nedostatecné¢ vykonny hardware branici hrani nejnovéjSich hernich titula.

Prvni kontakt s let’s play videi je datovan do doby, ktery Petra oznacuje jako obdobi velkého

51 Prace se stithem, audiovizualni efekty, a celkova technickd vyspélost.
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rozvoje YouTube. Marcela upfesiiuje, Ze to je minimalné pét az Sest let, co vid€la prvni let’s

play video.

Adjektivum neukojeny v pojmenovani typu odkazuje k faktu, ze problém
s nedostate¢né vykonnym hardwarem ptetrvava do soucasnosti u Petry, Marcely i Nely. A je to
jeden z hlavnich davoda, pro¢ sleduji let's play videa. Jak uvadi Petra: ,, (...) ten osobni zdZitek
Z té hry nic nenahradi, ale beru to tak, ze zebraci nemohou byt vybiravi. “ Neni to tedy ndhrada
samotné hry, jak to vnima typ oznaceny jako introvertni kompenzator. Sledovani let's play videi

napomaha spise k doplnéni znalosti o hrach.

Substantivum expert referuje k tomu, Ze tento typ se zaméfuje predevsim na ziskavani
informaci. Marcela explicitné odpovida na otazku, co je pro ni na let's play videich
hru, ktera ma za sebou rozsahlou knizni predlohu a nevédet viastné absolutné nic o tom, co
hraje, tak to je viastné takové jako. To ne. Nela k tomu dodava: ,, Kdyz je to hrany tak, Ze tam
ten clovek fakt jen probéhne pres celou tu pasaz a nijak neukaze zbytek téch moznosti, co tam
Jjsou, tak to mé vetsSinou ani tak nebavi. Ale, kdyz ten clovek to néjak projde a okomentuje, tak
je to pro mé o mnoho lepsi, prakticky. (...) A vim, Ze mé to velmi bavilo, protoze on ma nacteny
vSechen ten material a vidycky pred zacatkem toho videa to néjak ozrejmil clovéku, k tomu jsou
jeste néjaké serialy, filmy, kniha dokonce. Tak on tam o tom vzdy mluvil, kdyz se tam mélo néco
dit, nebo potom, co se to stalo. A vim, Ze mé to velmi bavilo, protoze on se do toho vZil, a Ze to
nebylo takové ploché. A opravdu deélal kazdou tu ulohu, co tam méla byt udelana, takze bylo to
takové zabavné pro toho clovéeka. Nebylo to jen takovy, ze probéhl cestu a nic o tom nerekl.
Z Petiinych odpovédi je zfejmé, Ze ma také rada letsplayery, kteti ve videu poskytnou kontext
a dodate¢ny ptibéh ke hie. Uvadi konkrétniho autora let’s play videi vystupujiciho pod
prezdivkou Agraelus, ktery produkuje videa spliujici jeji kritéria. DileZitost téchto informaci
doklada veéta: ,, Tim padem viastné rozsiruje i tu hru o néjakou dalsi rovinu.*“ Petru naopak
odrazuji komentare, které se netykaji hry. Kvuli politickym a socidlnim ndzorim dokonce

ptestala sledovat nékteré letsplayery.

Preference obsahu zamétfeného na narativ a informace o pocitatovych hrach se
projevuje i pii zpisobu vybéru let’s play videi. Pro neukojeného komunitniho experta je
primarni samotna hra, o kterou se zajima, ale pokud je to mozné, tak si let's play video o té hie
pusti od letsplayera, kterého uz zna a vi, co od ného muze ocekavat. K orientaci v novém obsahu

Petra, Marcela i Nela u nejoblibengjsich letsplayerti vyuzivaji moznost YouTube platformy
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oznacované jako odbér. Neukojeny komunitni expert se pii vybéru neomezuje pouze na ¢eska
let’s play videa, ale sleduje i zahrani¢ni produkci. Pfevazné se jedna o anglicky komentovana
let’s play videa, ale v ptipadé zajimavého obsahu neni piekdzkou ani méné obvykly jazyk.
,Jako, kdyz me to fakt zajima, tak se na to podivam, jsou hry, které jsem fakt videla i
V anglictine, i v Cestiné, i ve slovenstiné, a na Zaklinace jsem myslim narazila i na jednoho
polskyho streamera.” (Marcela) Divodem pro sledovani zahrani¢nich let's play videi maze
byt bud’ nedostupnost let’s play videi nékterych her v ¢eském jazyce, nebo vétsi variabilita
nabizeného obsahu. Diky tomu je v zahrani¢ni produkci mozné najit vice specializovanych let’s
play videi, které se na menSim ¢eském trhu nedokazi udrzet. ,, Prakticky, ty zahranicni se venuji
vic té hire a nemluvi uplné o nécem jinym. Anebo castokrat, kdyz bratr koukd na nase ceské a
slovenske, tak mi prijde, Ze ty cesky a slovensky se spis zaméruji na tu show, kterou mizZou
udelat pred kamerou pro divaka. Chdpu, Ze to je pro nékoho moznda zajimavé, ale ja si spis rada
poslechnu néjaky komentdr kté hire. Anebo, co se tam viastné deéje, co se déelo predtim a
podobne. “ (Nela) Neukojeny komunitni expert ma maximalné 5 oblibenych letsplayerd, které
sleduje pravidelné. Je k nim loajalni @ obménuje je pouze ojedinéle. Kromé vlastnich preferenci
se pii vybéru neukojeny komunitni expert spoléha rovnéz na tipy od komunity. Petra ocenuje,
7ze maji kamarddi jiny rozhled nez ona. Marcela t&€zi ze svého zakotveni ve virtualnim
internetovém prostiedi, kde ma hodn¢ kontakti, a kde sleduje tematické skupiny na socialnich
sitich. ,,(...) hodné se orientuju, co se tykda herni komunity, skrz cosplay nebo skrz viastné
redakci, kdyz jsem psala pro WoW fan a tak, takze mné automaticky v news feedu vyskoci néjaké
ty hry, néjaké navrhy. Kamaraddi jsou jako vyvojari v tady té ceské této herni... A kdyz mi to
nejakym zpusobem vyskoci v tom news feedu, tak se na to néjak podivam a tak. Eventualneé,

kdyz mi to vyskoci na YouTube na hlavni strance, na Twitchi, tak se vétsinou mrknu. *“ (Marcela)

Dtlezitost d&jové linie a herniho narativu pro tento typ divakt doklada fakt, Ze jsou za
urcitych okolnosti ochotni sledovat let's play videa bez letsplayerova komentate. ,, Ono, pokud
se bavime o tech RPGckach, co jsem Fikala na zacatku, tak ony uz maji vétsinou samy hodnotny
a velky pribéh. Takze viastné, kdyz pres to nemam zdadny ten komentar, tak sice ty bojové pasdze
Jjsou takové zdlouhavéjsi a horsi, protoze to nehraju ja, ale miizu si aspon pordadné poslechnout
ten pribéh. Nemluvi pres to, miiZu se soustiedit jen na to.* (Nela) Podle vypovédi je zietelné,
ze se typ neukojeného komunitniho experta zamétuje na hrani her se silnym narativem. Jedna
se predevsim o herni zanr role-playing game (RPG) a massively multiplayer online role-playing
game (MMORPG). Jmenovana byla napfiklad herni série Dark Souls a World of Warcraft.

V souvislosti se zdjmem o narativ je zajimavé, Ze neukojeny komunitni expert cilené
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nevyhledava v let’s play videich easter eggy, které mohou mnohdy herni ptibéh obohatit o
skryté informace, jak je o tom psano v kapitole Easter egg(y). Neukojeny komunitni expert sice
easter eggy ve videich zaznamend a obcas vyzkousi, ale nepatfi to mezi hlavni divody
sledovani let's play videi. Kromé easter eggu zaregistruje rovnéz reference na filmy a jiné hry

souvisejici s konkrétnim hernim titulem.

V zévislosti na mnozstvi novych atraktivnich her a dostupnych informaci upravuje
neukojeny komunitni expert své sledovaci navyky a mnozstvi Casu vénovaného sledovani.
., Napriklad minuly rok na podzim toho bylo celkem dost, co mé zajimalo, tak jsem se koukala
vice. A opravdu jsem koukala, zZe jsem dva, tri tydny hledala nékteré ty hry a zkousela jsem se
na né divat. A napriklad tenhle rok toho vyslo mdlo, na co jsem se koukala.* (Nela) Stejnou
situaci zaznamenala i Marcela, ktera z divodu docasné omezené nabidky let's play videi zacala
vice sledovat herni streamy, kde ocefiuje moznost vétsi interakce s komunitou a autorem
streamu nez tomu je u let’s play videi. V piipad¢ dostatku volného ¢asu a dostate¢ného
mnozstvi let's play videi dokaze neukojeny komunitni expert sledovat let’s play videa
n¢kolikanasobné delsi dobu nez je u jeho osoby standardni, jak vysvétluje Petra: ,,(...) kdyz
nemam, co jiného délat, a nemusim chodit do Skoly a takhle, tak jsem schopnd to sledovat klidne
néjakych deset, dvandct hodin. Neni zadny vétsi problém. “ Stejnou praxi potvrzuje i Marcela.
Z vyse uvedeného, je patrné, ze mnozstvi ¢asu vénovaného percepci let’s play videi je u typu

neukojené¢ho komunitniho experta zna¢n¢ variabilni.

Neukojeny komunitni expert sleduje let’s play videa dvojim zpisobem. Aktivné, kdy
veskera jeho pozornost patii sledovanému videu. A pasivné, kdy se vénuje jiné aktivité a let’s
play video ma spiSe jako kulisu. Jinou aktivitou mize byt plnéni studijnich povinnosti, Siti
kostym1, nebo hrani pocitacové hry. ,, (...) ja jsem si zvykla doma, Ze jsem méla dva monitory,
a na jednom jsem méla pusténé néco, co jsem délala, a na druhém jsem méla néco, jako telku
viastné pusténou vlastné v pozadi. Telku jako doma nevedeme a tak, takze mam dva monitory a
mam pusteny Twitch anebo YouTube a viastné mam to do pozadi, kdyz néco délam, kdy délam
néeco, kde se nemusim soustredit néjak extra na hru, Ze délam prosté mechanicky néjaké questy
a tak, tak to, co uz umim, napriklad, kdyz expim, tak mam pusteny do pozadi vetsinou serial
anebo Twitch anebo prosté YouTube nebo néco takového. No a ted, kdyz mam jen jeden
monitor, tak vlastné jenom preklikavam, a viastné jenom poslouchdam (...) jsem nejdiiv méla
dva monitory, to jsem si zvykla a viastné ted si néjak neumim odvyknout, Ze mi nic vilastné

v o6

nehuci na té druhé strané. “ (Marcela) Aktivni sledovani je spojené s dostatkem volného casu
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a s let's play videem o kvalitnim hernim titulu, ktery je dlouhodobé ocekavan. V rozhovoru

byla za takovy pfipad oznacena pocitacova hra Kingdom Come.

Typ neukojeny komunitni expert ¢astecné¢ vyuziva moznost interaktivity na platforme
YouTube, ale mira angazovanosti byla u komunikac¢nich partnert rozdilna. Petra, Marcela i
Nela se shodly na tom, ze pouzivaji pomérné pravidelné moznost hodnoceni pomoci funkce
like, kterou vnimaji jako néco, ¢im udé€laji radost autorovi. ,, Ale liky jako urcité, to je to
nejmensi, co muzu udélat. “ (Marcela) Moznost komentate pod let’s play videem na platformé
YouTube vyuzivda Petra a obCas Marcela, pro kterou je rozhodujici, jestli ma k tomu
konkrétnimu let’s play videu co fict. Povazuje za zbyteéné komentovani video obsahu za
kazdou cenu. Moznost sdileni pfes socidlni sit¢ ve vétSin€ piipadii ani jedna ze tfi
komunikac¢nich partnerek nevyuZziva. Petra vSak pfipousti, Ze let’s play video, které se ji zda

zajimave, posila skrze socidlni sit’ skupiné ptatel.

V souvislosti s moznostmi novych technologii véetné webu 2.0 je dulezité zminit, Ze
neukojeny komunitni expert ma dovednosti k tomu, aby vytvofil vlastni let's play video, piesto
sam aktivné zadna videa neprodukuje. Petra a Nela sice maji osobni zkuSenost, protoze Si
zkousSely vytvofit vlastni let's play video, ale nikdy ho nepublikovaly. ,,(...) ten komentar byl
velmi Spatné nahrany, kolikrat i ne uplné srozumitelny. A rekla jsem si, Ze... Byla to zajimava
zkusSenost, docela mé to bavilo, asi by mé to bavilo, jakozZe vic se tomu vénovat, kdybych
zainvestovala do té techniky, ale bylo to jesté v rocniku pred maturitou, takze jsem si rekla, zZe
na to nebyl uplné cas se na to venovat, kdyz jsem potom uz i mohla zainvestovat do néceho. 1
kdyz tedka posledni rok... nad tim uvazuji, znovu, s tim, ze mam podporu té komunity toho
malého streamera, ale mozna, kdyz bude cas. Kdyz se nebudu snazit balancovat praci a skolu,
tak mozna, ale...” (Petra) Marcela ptipousti, Ze by mohla udélat n&jaké video ohledné vyroby
cosplay kostymui nebo déjovych linii, ale produkei let’s play videi odmita s argumentem, ze by
divakim nedovedla poskytnout dostateéné kvalitni medidlni obsah. Pochybnosti o svych

schopnostech vytvofit pro komunitu zajimavy let's play potvrzuje i Nela.

Divodem k nesmélosti pro produkci vlastnich let's play videi a jejich publikovani na
internetu, kde k nim ma pfistup kdokoliv, miize byt do dne$nich dob pretrvavajici stigma®?
hracek pocitatovych her a letsplayerek. ,, Zndm spoustu holek, co jsou gamerky, i jako

sportovni, co soutézi v e-sportech, ale furt mi prijde, Ze jsou jesté mensinou. A v let's play

52 O stigmatu v souvislosti s fanousky pise Macek (2006, s. 13-15), kde popisuje, Ze na stigmatizovanou socialni
skupinu vétsinova spolecnost Casto nahlizi jako na podiviny. Vnima jejich jinakost, ale nedokaze ji pochopit.
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komunité to je stejné podle mé. " (Petra) Situaci ilustruji data ziskana z polostrukturovanych
rozhovord. Oskar ani Tereza dokonce nikdy zadnou letsplayerku nezaregistrovali. Oskar
k tomu dodava: ,, 4 Zeny maji na tom YouTube vétsinou spis néjaké beauty kandly. ““ Tibor, Nora,
Mojmir a Markéta let's play videa produkovana letsplayerkami nesleduji a ostatni se divaji na
videa s letsplayerkami pouze ojedin¢le nebo nepravidelné. Navic je vnimaji spiSe jako
ozvlastnéni let's play videi nékoho jiného. ,, Sledovala jsem pdr videi od Mortimer, ale ona je
Jjako hodné asociovana s GameGrumps, takzZe nevim, jestli se to nejak pocita do toho, nebo ne. *
(Markéta) Typ divakt oznacovanych jako neukojeny komunitni expert vSak znd 1 kvalitni
letsplayerky, na které dokaze koukat i nékolik hodin. Pouze Nela zadnou letsplayerku
nesleduje, protoze ji vadi zenské hlasy, ale od komunity vi, Ze existuji letsplayerky, které jsou

schopné produkovat pro komunitu atraktivni let's play videa.

Pozici neukojeného komunitniho experta odpovida také dobra znalost prostiedi. Petra,
Marcela i Nela vnimaji negativni fenomén, ktery se poji s letsplayerkami. Kromé “normalnich
letsplayerek®, pasobi na YouTube scéné i autorky let’s play videi pouzivajici postupy a
strategie, které jsem sjednotil pod kategorii Zenské zbrang. Letsplayerky je aplikuji ve snaze
dosahnout vyssi sledovanosti. V let's play videich se snazi upoutat pozornost divaku svym
vzhledem, mize se to projevovat tak, ze v let’s play videich maji podstatné vétsi zabér z webové
kamery na svou 0sobu, nez je obvyklé. V souvislosti s tim musi dojit ke zmenseni ¢asti videa
zachycujici udalosti z hrané hry. Nékteré letsplayerky tohoto typu se dokonce pied kamerou
obnazuji. V analyzovanych datech se objevuji informace o tom, Ze podobné postupy a strategie
pouzivaji 1 hracky pocitacovych her. Typ neukojeného komunitniho experta vnima tuto situaci
tak, ze sice zminén¢ letsplayerky ziskaji vySsi pocet zhlédnuti videa a hracky individualni profit
Vv konkrétni hfe, ale zaroven tim poSkozuji image Zen v této oblasti. ,, (...) Zenské letsplayerky
maji ten problém, Ze existuji urcité osoby, které délaji Spatné jméno tim, Ze toci let's playe
polonahé, a tak. V ten moment tam potom vétsSinou ani tak nejde o tu hru, jako spis o to, aby se
ukazaly, coz potom uz podle mé ztraci uz vyznam toho let's playe.  (Petra) VIiv na komunitu
vnima i Marcela, pro kterou to je jeden z divodu, pro¢ vaha s tvorbou vlastniho video obsahu.
A hlavné kviili tomu, Ze ty Zenské streamerky, co to deélaji super, co toci co ostatni chlapi a
delaji to dobre, tak ty jsou jako by neviditelné, protoze tam ty lidi to néjakym zpiisobem
nezajima, divaji se na né s despektem, protoze jsou holky, co hrajou hry. A radsi si pustéj ty
holky, co jsou nahore bez atd. Proste, protoze na né se miizou koukat, i kdyz hrajou blbé. Takze
to je potom takové, ze ty holky nam potom kazi jméno. A cely, cely ten vlastne, tu povést jako

hracek, protoze to neni jen problém téch streamerek a vseho, ale i vSeobecné hracek, Ze prosté
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vyuzivaji tu moznost, Ze jsou holky. A miiZou vyuZit prosté to, ze kluci se prosté nechaji. A je to
blbost, je to prosté, me to vylozené vytaci az do nepricetnosti za ty roky, co hraju, ale nic s tim
nemiuizu udélat, protoze vidycky se nékdo najde. Takze je to problém globalni, neni to jen tady,
Jje to vlastné po celém svete, takze...* (Marcela) K celému fenoménu, ktery se pravdépodobné
objevuje 1 u jiného typu videi, ma vtipny komentai 1 Nela: ,, Vim o jedné cosplayerce, ktera to
tak delala, ze streamovala nahore bez, a mozna i dole bez (smich), ale nevidéla jsem ji a ani
bych se na ni ani nepodivala. To mi prijde uz jako spis takové prilakavani lidi, a Ze uz mozna i
za hranicemi néjaké té moralni hranice, takZe néco takového nevyhledavam a asi ani vyhledavat

nebudu. “

Neukojeny komunitni expert se v prostiedi domova setkava s negativnimi reakcemi,
které mohou mit souvislost s mensim podilem letsplayerek mezi producenty let's play videi.
., (...) prosté stile doma nam jsou predhazovany urcité genderové stereotypy, a tudiz holka
hrajici na pocitaci, jakoZe teenagerka, je stdle se jesté min vyskytujici se jev nez muz teenager
hrajici. Protoze, co jsem si tak vypozorovala za ty roky, tak je to, az na par vyjimek vétsinou
tak, ze zacinali vétsinou na té stredni skole. A v ten moment jim ten hardware jesté kupovali
rodice, a co miizu rict i ze své zkuSenosti, tak je to, Ze rodice jsou ten pocitac spis ochotny koupit
Spis svému synovi nez své dceri. Ale jakoze postupné se to stird. *“ (Petra) S verbalni kritikou ze
strany rodi¢t se setkaly vSechny tfi komunikacni partnerky. V piipadé Petry doslo jesté
k vyraznéj$imu projevu negativity rodi¢t vici pocitatovym hracum. Kdyz se dozveédéli, ze si
chce Petra koupit herni pocitac, tak ji odmitli finanéné podpofit. S ptispévkem pii zakoupeni
notebooku, ktery nenesl oznaceni herni, problém neméli. Nela si vysvétluje negativni reakce
rodiny tak, ze star$i generace vnima hry a vSe s tim spojené jako néco opovrzenihodného, co
by mélo byt doménou déti, a nikoliv dospélych jedincd. Ptitom, jak bylo uvedeno v kapitole o
pocitacovych hracich, podle studie ESA (2013) je prumérny vék hract 30 let. Pres veskeré
vyhrady je moZné zaznamenat 1 pozitivni reakce ze strany rodicul. ,, No, jako otec, co byl, tak
otec delal s pocitacema, a tak to mam vlastné vzpominky od detstvi, Zze mé bylo pét, bratrovi
Sest a uz jsme s otcem hrali Age of Empires na pocitacich, takze vlastné ndam prirostla
klavesnice k ruce, jesté jsme ani poradné nechodili do Skoly. TakzZe otec byl na tohle jako fakt
navazany, ze on rad hraval hry. A mamka, mamka si proste musela zvyknout. (smich) A zvykla
si, jakoze ona je rdda, Ze jsme se skrz ty hry a tak, naucili anglicky celkem obstojné a tak, takze
ona je rada, zZe jsme se néjak na to néjak navazali. Stdle lepsi je si platit game time na WoWku
nez drogovat, takze v pohode. “ (Marcela) V tomto ospravedlnéni, Ze je lepsi si platit herni Cas

ve hife World of Warcraft nez uzivat drogy, je videt zietelnd paralela se zjiSténim Janice Radway
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(2011, s. 87-88) ve znamém vyzkumu zaméfujicim se na ¢tenaiky romanci. V ném ucastnice
vyzkumu Dot vysvétluje, Ze ¢teni romanci neni ni¢im Skodlivé. Jedné se pouze 0 zpisob tniku
Z reality. A je to mnohem lepsi, nez kdyby brala prasky a pila alkohol, jak to délaly jiné zeny,

které tim feSily unik od kazdodennich rutin.

Je pozoruhodné, Ze i po vice nez 30 letech od vyzkumu Janice Radway musi Zeny pied
ostatnimi ospravedliiovat hospodafeni se svym volnym cCasem. Neméné zajimavé je, Ze
emancipaci podporuji podobnymi argumenty, jaké byly pouzivany pied vice nez 30 lety u

adopce jin¢ho média.

Ze ziskanych dat je patrné, Ze neukojeny komunitni expert se obava reakci spole¢nosti
na jeho aktivitu sledovani let’s play videi, hrani her a dalSich ¢innosti, které jsou s témito
fenomény propojeny. Ani jedna ze tii komunikacnich partnerek zatazenych do typu
neukojené¢ho komunitniho experta vyse zminéné aktivity nesdéluje SirSimu okoli. Zakladnim
predpokladem pro sdileni informaci ohledné sledovani let’s play videi, hrani po¢itacovych her
a dalSich pridruzenych aktivit, byl bliz§i vztah komunikac¢ni partnerky S konkrétni osobou.
Dalsi podminkou byl sdileny z4jem o tuto oblast. S prateli, ktefi spliiuji obé kritéria vSechny tii
komunikaéni partnerky hovoii o vySe zminénych aktivitdch. Krom¢ komunikace face to face

vyuziva neukojeny komunitni expert také moznosti novych technologii a sdili informace a

zkuSenosti prostiednictvim programi typu Skype, Discord a TeamSpeak.

Neukojeny komunitni expert se ¢astecné zajima o osobu samotného letsplayera, kterého
sleduje. Ze ziskanych dat je vSak patrné, ze se explicitné distancuje od patologického jevu
obecné znamého jako stalking. Nela obcas sleduje profesiondlni profily letsplayeri na
socialnich sitich. Petra a Marcela se od aktivniho vyhledavani pIn€ distancuji. Na druhou stranu
rady pfijmou informace o letsplayerovi, které na internetu publikuje samotny letsplayer a

k divakiim se dostanou pfirozenou cestou skrze YouTube kanal, nebo skrze komunitu.

Dalsim dilezitym divodem, pro¢ neukojeny komunitni expert sleduje let’s play videa,
je uréita afinita ke komunité (¢i vice komunitam®®), ktera se vaze ke sledovani let’s play videi
a celkové k zdjmu o herni prostfedi. V ptipadé¢ zkoumaného vzorku zarazeného do typu
neukojené¢ho komunitniho experta je signifikantni zdjem o herni narativ, hry samotné a o

fenomén cosplay®. Vyuziti znalosti z let’s play videi ke cosplayi popisuje Nela: ,, TakzZe

58 Marcela v polostrukturovaném rozhovoru explicitng zminila, Ze se citi byt sou¢asti mnoha komunit.

5 Cosplay ma rozdilnou historii ve dvou centrech herniho priimyslu — v USA a v Japonsku. V Japonsku se
fanousci v 70. a 80. letech oblékali do kostymit postav z manga a anime. Cosplay postupem casu ale ziskdval
eroticky, nekdy az pornograficky rozmér — modelky prechazely z pornografického primyslu do cosplaye a naopak.
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prakticky, kdyby mi nékdo rekl, jestli chci délat z té a té hry delat néjakou postavu, néco usit
nebo tak, tak se vetsinou podivam na ten let's play a mam to rychlejsi, nez kdybych si to sama
hrdla. Prakticky. Protoze uZ existuje mnoho filmovych verzi téch let's playii (...)" Pravé
fenomén cosplay spojuje vSechny tfi komunikac¢ni partnerky. Nela a Marcela se dokonce
aktivné podileji na fanouSkovskych srazech a akcich, kde je mozné se setkat s cosplay
tématikou. ,, Chodim pravidelné. Veétsinou prave kvili cosplayi, nebo lidem s podobnymi zajmy,
jako mam ja. Dokonce pomdhdam i pri organizovani takového eventu. Ale to jsem v Sekci
veénovane Japonsku, takze to s hrami nema prilis spolecného. Ale vidim tam hodné lidi, kteri se
prijdou podivat hlavné na ty konzole a hry, aby si je tam mohli vyzkouset. “ (Nela) Podobné¢ je
na tom také Marcela, ktera se ti¢astni hned nékolika komunitnich akci. Zminuje rizné turnaje
v e-sportech, dale LanCraft a Animefest. Aktivné vystupuje na akci nazvané Y-games, kde
pravidelné ptednasi o piibehovych liniich. Kromé toho je Marcela pevné zakofenénd ve
virtualni komunité prostiednictvim socialnich siti, kde sleduje aktualni trendy v oblasti

pocitacovych her. Diive plsobila také v redakci fanouskovské webové stranky WoWfan.cz.

Zde dostava substantivum expert v ndzvu typu dal§i rozmér, protoZze neukojeny
komunitni expert, neni jen pasivni souc¢asti komunity. Diky vlastnim aktivitdm a znalostem,
mize v komunité aktivné vystupovat a zastavat vyssi pozici v hierarchii dané komunity.
Postupné budovani pozice v ramci virtudlni komunity popisuje Petra: ,, (...) vsichni byli vlastné
prekvapeni, ze tu hru vitbec znam, a Ze ji hraju. A potom vlastné postupné jsem s i vydobyla
mezi nima, vydobyla misto nekoho, kdo toho vi hodné o téch hrach, na koho se treba obraci,
kdyz treba nepochopi uplné pribéh té hry, tak se na mé vétsinou obraci a vika: ,,Hele, hele, a
nemohla bys nam tohle jako objasnit? Nemohla bys nam vysvétlit, jak to bylo mysleny? *“ Tim,
Ze casto sleduji i vic téch, jakoze samozrejmé zalezi, jak kterou hru, ale vétsinou, kdyz mé ta
hra zaujme, tak pak vyhledavam i nejenom let’s playe, ale i videa ohledné pribéhu, ohlednée
postav, a potom veétsinou diky tomu jsem si jako ,,ziskala“ tuhle pozici. Ale je to néco, co jako
cloveka, ktery néjak neni zainteresovany do her, nijak neohromi, takze o tom nemluvim. *“ Mira

herniho kapitalu pfimo ovlivituje pozici jednotlivce v herni komunit€. Svou nezanedbatelnou

Japonsky cosplay je v soucasnosti rozdéleny na cisté fanousSkovsky a komercni, ve kterém si modelky mohou
prodejem fotografii vydélavat. Euroamericky cosplay je ve srovnani s japonskym vice fanouskovsky, jeho koreny
Ize najit napr. v kostymech fanouskii serialu Star Trek . Cosplay nastoluje agendu prredevsim uvniti: herni komunity
— cosplay se casto predvadi na hernich veletrzich a vystavach, prezentuje se vsak ve formé fotografii i na hernich
férech nebo uméleckych socidlnich sitich (opét na deviantART) a objevuje se i v hernich médiich. “ (Svelch, 2012)
Cilem cosplay aktivity je vérné reprezentovat existujici, nebo fiktivni postavu. A to z hlediska vzhledu, ale i
chovani (Mclsaac, 2012).
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roli ma také v komunitach, které souvisi s pocitatovymi hrami, jako tomu je naptiklad
v komunit¢ obklopujici fenomén cosplay. Ani v jednom piipadé se vSak nejedna o jediny faktor
ovlivitujici postaveni v hierarchii. Ze ziskanych dat je zfetelné, Ze pomyslnym Zebiickem je
mozné stoupat pomoci blizkych socialnich vazeb s autoritou v komunité. ,,(...) jsou i takovi,
kteri uz navazou néjakou blizsi..., néjaky blizsi kontakt s tim streamerem nebo letsplayerem a
V ten moment oni uz jsou castéji zminovani, tudiz si je clovek zapamatuje a bere je jako urcitou
autoritu moznd i v té komunite.” (Petra) Prestoze Petra v jedné casti rozhovoru explicitné
uvedla, Ze je spis tichym pozorovatelem v komunité, protoze se do ni nijak nezapojuje, po
hlubsi analyze je patrné, ze je aktivnim Clenem komunity. Mezi ostatnimi Cleny je zndma
z divodu vysokého herniho kapitalu. Udrzuje osobni vazbu s jednim méné znamym
letsplayerem, vénuje se cosplayi a ostatni se na ni obraci s dotazy. Proto je mozné ji povazovat

za komunitniho experta podobn¢ jako Nelu a Marcelu.

Zavér podkapitoly patii struénému shrnuti, které je ze své podstaty notné zestruénéné.
Neukojeny komunitni expert se poprvé seznamil s let’s play videi v dobé, kdy zacala vice
expandovat platforma YouTube, znamena to, ze let's play videa sleduje uz delsi dobu
ptesahujici pét let. Prvotni impulsy pro sledovani let's play videi byly dva. Nedostate¢né
vykonny hardware a zajem o problematiku po¢itatovych her. Oba diivody vedouci ke sledovani
sledovani let's play videi pietrvavaji i v soucasné dobé. Navic se k nim ptidal jesté zajem o
fenomén cosplay. A pravé let's play videa umozni neukojenému komunitnimu expertovi rychly
zpiisob seznameni se s hernimi postavami, které je nutné pro jejich vérohodné napodobovani
Vv ramci cosplay aktivit. V zavislosti na dostupném obsahu se pfisluSnici typu neukojené¢ho
komunitniho experta rozhoduji pro sledovani riznych typt videi. Kromé zanru let's play sleduji
také herni streamy. Velice dobfe rozumi prostiedi, ve kterém vznikaji let's play videa a vnimaji
faktory, které produkci téchto videi ovliviiuji. V disledku ziskanych informaci a herniho
kapitalu si vybudovali pevné pozice autorit v komunitach souvisejicimi s hernim prostfedim.
Tyto komunity neukojeny komunitni expert divérné zna, aktivné se do nich zapojuje a ma k

nim kladny vztah.

4.3. Eskapista

Sledovani let’'s play videi vnima eskapista jako pfilezitost k vlastni relaxaci, zabavé a

tniku od rutinniho Zivota. Dominantni kategorii zmitiovaného typu je eskapismus®, pod kterou

% Vybrani vhodného pojmenovani kategorie, a nasledné i celého typu, byl pomérné slozity proces. V prvni fazi se
jevilo jako ptihodné Ceské oznaceni oddech, od kterého by bylo mozné odvodit nazev typu oddechovac. V dal§im
stadiu analyzy se vSak pojmenovani jevilo, a to hned z n¢kolika divodd, jako ¢im dal méné vhodné. Dulezitou roli
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je pro ucely diplomové¢ prace sjednocen zajem o unik od rutinniho Zivota, zabavu a relaxaci. Je
to ustfedni kategorie, kterd je prostoupena celou charakteristikou zkoumaného typu. Pro
eskapistu je pfiznacné, ze let's play videa jsou sekundarné vyuzivana pro udrZovani a
roz§ifovani socialnich vazeb. Let's play videa eskapistovi slouzi rovnéz jako tutorial pro
piedbézné seznameni s hernim titulem. Eskapista je pocCitatovym hracem, ktery je herni
komunitou b&zné oznatovan jako newbie®. Nemd dostate¢né herni dovednosti, znalosti a
zkuSenosti, proto je pro eskapistu bezproblémové hrani pocitacovych her bez piedbézného
seznameni prakticky nemozné. Eskapista je loajalni k oblibenym letsplayerim, kterych
pravidelné sleduje piiblizn¢ pét. Je limitovan nedostate¢nou jazykovou vybavenosti, proto
preferuje Ceské letsplayery. Kromé let’s play videi eskapista sleduje i dalsi letsplayerovu
produkci publikovanou na platformé YouTube, prostfednictvim které se dozvida dodatecné
informace o letsplayerech. Eskapistou je vlet's play videich preferované letsplayerovo
autentické vystupovani bez vulgarit pied erudovanym, informac¢né nasycenym a precizné
pfipravenym komentafem. Pro eskapistu je charakteristické, ze vyuziva moznosti interaktivity
webu 2.0. Hodnoti let’s play videa pomoci funkce like/dislike a ucastni se diskuzi pod videem.
Naproti tomu participace na komunitnich akcich souvisejicich s herni problematikou a let’s
play videi neni eskapistou vyhledavana, protoze by musel ptekrocit vlastni komfortni zéonu, coz
nekoresponduje s potiebami a pozadavky. KliCova kategorie typu se promita také v nevoli
eskapisty k produkci vlastnich let’s play videi.

Typ soznaenim eskapista je ve vyzkumném vzorku reprezentovan dvéma

komunika¢nimi partnerkami, jmenovité se jedna o 22letou Terezu a 20letou Noru.

Prvni kontakt s let's play videi probéhl u kazdého komunikaéniho partnera zatazeného
do typu eskapisty rozdiln€. Nora se seznamila s let's play videi nezdmérné. O existenci let's
play videi sice védéla od svého socialniho prostfedi, ale neméla Zadnou vnitini potiebu
k ziskani vlastni zkuSenosti s timto typem audiovizualniho obsahu. Ke sledovani let's play videi
Noru ptivedla nahoda. ,,Ja jsem koukala na néjaké normalni YouTube videa a tam na strané se

objevilo néjaké video toho Home Sheep Home od GoGa, takovy let's playe na néjakou online

v rozhodovani sehrala i snaha zamezit nadmérnému zavadéni novych termind. Ve finalni etapé analyzy byla
ustfedni kategorie pojmenovana oznaCenim eskapismus a od toho odvozené pojmenovani typu eskapista.
V Medialnich studiich je eskapismus pln€ etablovany termin, ktery je tizce spojen praveé se zabavou, relaxaci a
unikem od rutinniho Zivota. Dle Reifové (2004, s. 53-54) je eskapismus odvozenym tvarem od anglického escape
znamenajici Unik. V oblasti Medialnich studii se jedna o divakav Gnik od vlastnich problémil a starosti jedincova
kazdodenniho Zivota prostiednictvim medidlnich obsahtl, které se podili na konstrukci ontologického bezpeci.
Medialni obsahy poskytuji divakovi privatni Casoprostor umoznujici, aspon v ur¢itém ¢asovém horizontu, vymanit
se od tlaku povinnosti obklopujicich jedince v kazdodennim zivoté.

% Viz kapitola nazvana Hra¢/ka po¢itadovych her.
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hru. A potom mé dostalo, jak to bylo vtipné. A ani jsem to necekala. Jsem na to klikla, nebo
nevim, jestli se mi to néjak samo nespustilo, ani nevim. Ale prislo mi to vtipné, tak jsem
sledovala dalsi a dalsi a dalsi.** (Nora) OdliSnym zpisobem se seznamila s let’s play videi
Tereza, ktera let's play video vyhledala cilené€, aby se seznamila s hernim titulem. ,, To bylo na
stredni Skole, priblizné v druhém rocniku, kdy jsem méla spoluzacku, ktera hrdla dost casto
World of Warcraft. A mé ta hra zaujala, ale chtéla jsem videt, jak to hrajou i jini lide, jaky maj
na to nazory, proste rizné rady, tak jsem takhle zacala shanét rizné let’s playe ohledné téhle

hry a pomoci toho jsem se dostala i\ K jinym hrdam a jinym let's playim. “ (Tereza)

V soucasné dobé jsou let’s play videa pro eskapistu dominantné zdrojem zabavy,
relaxace a uvolnéni, ale také nabizi Ginik od vSednich rutin. V ramci diplomové prace byly tyto
divody shrnuty pod kategorii eskapismus, které tvoii pomyslnou ¢ervenou nit vinouci se skrze
celou charakteristiku hraci pocitacovych her spadajicich do typu eskapisty. ,, Bud' jako vyplnéni
volného casu, nebo kdyz potrebuju néjak zrelaxovat ohledné skoly. Kdyz uz mam dost uceni a
potrebuju nejaky oddych.” (Tereza) Identické divody se opakuji i ve vypovédi druhé
komunikaéni partnerky zatfazené do zmitovaného typu. ,, Asi kviili té zabavé a odreagovani se.
Ja teda nesleduju jen let's playe, ale i dalsi videa. A ty let s playe to je viastne, ze, i kviili tomu,
Ze jsem si zvykla na to, ze mam rada, kdyz néekdo toci treba hororové hry a ja nesnasim horory,
ale hororové hry mé bavi, takze si to docela uzivam. *“ (Nora) Dal$im dominantnim divodem je
eskapistova nedostate¢na kompetence pro bezproblémové hrani pocitacovych her. Pro zajisténi
adekvatni hratelnosti herniho titulu je nutné pfedb&€zné seznadmeni s hernim titulem
prostfednictvim let’s play videi. Eskapistu je mozné povazovat za hrace, ktery je v hradské
komunité béZzné oznacovan jako newbie. Eskapista nema dostatecné kompetence k ovladani
vstupnich periferii, neni obezndmen se zakladnimi hernimi principy hernich Zanra a celkoveé
ma nizky herni kapital. ,, No, tak kdyz uz tu hru stahnu, tak uz aspon vim, jak pri ni postupovat,
kde, co, a jak mit, protoze to je lepsi, nez kdyz si stahne clovék hru, o kterou v Zivoté nevidél, o
které neslysSel, a pak si tam na zacatku pripada jako Alenka v Fisi divii, vitbec nevi, co, kde, jak
je. Takhle je to aspon uZitecnéjsi, Ze uz jsem vidéla tu hru primo v chodu, a Ze vim, jak tam
pokracovat.“ (Tereza) Problémy s ovladanim vstupnich periferii na elementarni Grovni a
nedivéru ve vlastni schopnosti dokladaji Notina slova: ,, 4 ja jsem trochu neznalec na to, jak
se pohybuje w, a, d, a nevim ¢im jeste, a kdyz jsem to zkousela, tak jsem narazela do stény, takze
se to nedalo moc hrat. (...) Asi bych se koukla na ten let's play, protoze vim, Ze nez bych se to
naucila hrat, tak by to trvalo. Ale mozna, Ze potom, kdyz bych se koukla na ty let's playe, kde
by mi nékdo ukazal, jak to hrat, tak bych si zahrdla tu hru. Ale naopak asi spis ne, to bych byla
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ztracena. “ Nizky herni kapital doklada i eskapistova neznalost terminii a oznaceni, které se
V hernim prostiedi rutin¢ pouzivaji. V ramci polostrukturované¢ho rozhovoru musely byt Tereze

vysvétleny zakladni charakteristiky bugu a easter eggu, aby byla schopna zodpoveédét otazku.

V ziskanych datech byl identifikovan i sekundarni dtivod pro sledovani let's play videl,
ktery do urc¢ité miry koreluje svySe uvedenou potiecbou eskapismu. Eskapista vyuziva
informace ziskané z let's play videi k navazovani a udrzovani socialnich vazeb. ,, Tak se
sestrou, s pritelem, se spolubydlici, a tak jako riizné, protoze vétsinou ti lidi, které znam, kteri
ty let's playe sleduji, tak sleduji podobné, nebo ty stejné YouTubery, takze se i o téch
YouTuberech miizeme bavit, jako co nového od nich vyslo, co je od nich dobré, abych se
podivala treba zpétné jeste.” (Tereza) Podobna praxe je zietelna i u druhé komunikaéni
partnerky. ,, Mluvim s téma, ktery to zajimd, ale i s téma, ktery to nezajima. Ja se snazim
vzdycky, kdyz mé néco nadchne, tak to musim nekomu sdelit (...) No, vétsinou tady spolubydlici,
vzdycky, kdyz vyjde néjaké video, tak kdyz ho ocenim, tak vim, Ze ho oceni i ona, tak ji ho posliu.
Anebo si o tom potom vypravime, kdyz se potkdame.* (Nora) Komunikace, udrzovani a
navazovani socialnich vazeb piinasi eskapistovi uritou formu komfortniho pozitku, ktery
vznikd pfirozenym zpusobem. Nemusi byt do této aktivity investovdno neimérné mnozstvi
Casu a dalSich prostiedkd, jako tomu je v piipad€ osobni navstévy komunitnich akci. Participace
na komunitnim srazu, nebo na obdobné komunitni akci, by pro eskapistu znamenala, ze by
musel prekrocit komfortni zonu, a to je nezddouci. Eskapista se chce odreagovat, uvolnit se a
zazit zabavu vV komfortnim prostiedi domova. ,,(...) hodné jich déla srazy, jakoze i letsplayeri

(...) Ale nesla jsem zatim na zadny, protoze jsou vétsinou daleko. A ja jsem lina. * (Nora)

Zaznamenany vSak byly i dalsi sekundarni divody pro sledovani let’s play videi.
Eskapista se prostiednictvim let’s play videi seznamuje s hernimi tituly, nasledné dochazi ke
zlepSeni orientace na herni scéné a kvalifikovanéjSimu vybéru pocitacovych her, které presnéji
odpovidaji eskapistovym pozadavkim. ,,(...) kdyz hledam néjakou novou hru, ktera by me
zajimala a bavila. Ted jsem takhle pomoci toho nasla Guild Wars, anebo Kingdome Come,
takze Guild Wars momentalné hraju a Kingdome Come mam v planu na prazdniny (...)"
(Tereza) Divodem ke sledovani let's play videi je rovnéz eskapistuv interes o herni scénu. ,, 4
asi kvili tomu zdjmu o tu hru, kterou jsem normdlné nehrala.* (Nora) Eskapista propojuje
rovnéZ své oborové zaméfeni s hernimi tituly, ve kterych se zamétfuje na prvky souvisejici
s jedincovou odbornosti. ,, 4 ja jsem piuvodné jako odmaturovany grafik, takze i tady z tohohle
hlediska mé to docela dost zajima. Grafika a vyvoj té grafiky v priibéhu riiznych let, jak se vyviji

a podobne. ““ (Tereza)
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Let's play videa jsou pro eskapistu primarnim zdrojem informaci o hrach a herni scéné
obecné. Eskapista na let’s play videich ocefuje, ze je mozné si je prehrat v libovolny ¢as, a ze
maji kratsi stopaz nez ostatni alternativy. ,, Kdyz uz najdu néjaky let' s play nebo stream piimo,
tak se na néj podivam, kdyz na nej mam cas, ale vétsinou si to dohledavam potom jako treba
tyden, dva tydny zpatky, protoze moc casu na to nemam kviili skole. “ (Tereza) Ob¢ komunikacni
partnerky sporadicky zhlédnou i herni stream, ale preferuji let’'s play videa, protoze 1épe
pokryvaji jejich potieby. ,,(...) kdyz to ten YouTuber potom sestiihd a da to na ten svij kandl,
tak se na to kouknu rdada, protoze mi prijde, Ze ty let s playe jsou takové vtipnéjsi potom, kdyz
Si S tim da tu prdci a vymaze ty nudné casti. “ (Nora) Dalsi eskapistovo ziskavani informaci o
hernim prostiedi je velmi nesystematické. Na platformé YouTube sice vyhleddva dalsi
audiovizualni obsahy souvisejici s herni problematikou, ale nevyhledava konkrétni informace.
Eskapista nahodile ptehrava audiovizualni obsahy a nové informace samovolné¢ vstiebava bez
vétsiho vynaloZeni energie. ,, No, vétsinou jsou i videa, jako zajimavosti o hrdch. (...) ale
vetsinou mi staci jen YouTube na to shromazdovani tech informaci. A neni to néjaké nasilné
vetsinou, ze by mé primo zajimala néjaka informace, protoze ja o nich vétsinou nevim, dokud
mi to nekdo nepovi. ©“ (Nora) Eskapista, na rozdil napiiklad od vytiibeného znalce, nevyhledava
informace o herni scéné v tematickych a odbornych periodikach. Pro eskapistu jsou dostacujici

informace zprosttedkované skrze rizny audiovizualni obsah umistény na platformé¢ YouTube.

Eskapista neni expertem v herni problematice, pfestoze v n¢kterych piipadech ma o
hernim titulu hlubsi znalosti neZ letsplayer, kterého sleduje. ,, (...) nékdy vim o té hie vic nez ten
clovek, co ji hraje. ProtoZe on to hraje tak, Ze si to obcas zahraje, ale ja vim treba i néjaké
zajimavosti k tomu. A pritom jsem to nikdy nehrdla, tak to je docela zabavné.* (Nora)
Skutecnost, Ze eskapista ma v n€kterych ptipadech rozsahlejsi védomosti o hernich titulech, zni
zvlastng. Jak bylo uvedeno v odstavci vyse, eskapista sam systematicky nevyhledava informace
Vv odbornych a tematickych periodikach. Veskeré informace ziskavé z audiovizudlniho obsahu
publikovaného na YouTube a od svych socidlnich vazeb. Jev je mozné vysvétlit eskapistovymi
pozadavky na let's play video a samotného letsplayera. Eskapista preferuje zabavu, relax,
odreagovani se a autenticitu pfed erudovanym a pfipravenym komentaiem letsplayera. Pravé
témto pozadavkiim je uzptisoben eskapistiiv vybér let's play videi. ,, Ze to neni takové hodné
predvidatelné, Ze se tam tieba stane néco, co clovek fakt neceka a i toho YouTubera to docela
prekvapi, takze je tireba videt, Ze ty let's playe nenakoukal u nékoho jiného, Ze jinak by ho to

neprekvapilo a vedeél by o tom dopredu. Takze to je takovy hodné zajimavé, no. (Tereza)
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Vybér sledovanych let’s play videi podléha vice kritériim, které reflektuji priority typu
eskapisty. Eskapista od let’s play videi o¢ekava komfortni relaxaci, unik od reality a zabavu.
Komunikaéni partnerky zatazené do typu eskapisty nemaji dostatecné znalosti cizich jazyka
umoziujici sledovani let's play videi od zahrani¢nich producentt. Vynakladani usili pro
pieklad nekoresponduje s potiebami zminovaného typu. Nedostatecna jazykova vybavenost
navic omezuje zabavni potencial zahrani¢nich let's play videi. Z téchto divodu eskapista
preferuje sledovani let’s play videi v ¢eském jazyce. ,, Spis ty Ceské, protoze je to pro mé takové
odpocinkové, a kdybych musela jesté jako sledovat tu anglictinu a prekladat to, nebo si hledat
slovicka, abych tomu vitbec poradne rozuméla, tak by to pro mée nebyl skoro Zadny odpocinek,
protoze bych tomu musela vénovat jesté vétsi pozornost, takze spis ceské.* (Tereza) Obdobné
argumentuje také Nora, kterd akcentuje ztrdtu zabavniho potencidlu Vv prubéhu vlastniho
prekladu. ,,(...) vim o zahranicnich, ale moc je nesleduju. Ani nevim proc. Mné prijde, Ze mam
radsi, kdyz tomu hovoru rozumim, Ze to nemusim prekladat. (...) ja nedokdzu ocenit ten vtip,
takze hlavné kviili tomu (...)“ (Nora) K vybéru let's play videi s komentafem V cizim jazyce se
eskapista uchyluje pouze v piipadé, kdy se chce seznamit s nové vychazejicimi hernimi tituly,
které zatim nebyly zpracovany ceskymi letsplayery. V takové situaci se eskapista zaméfi
zejména na vizualni rozmér let's play videa, ktery mu zprostiedkuje autentickou herni
zkuSenost. ,, (...) to se primo nesoustiedim na to mluvené slovo, ale spis na tu hru, jak vypada,
Jjestli by mé vitbec zajimala. A prosté jak probiha ta hra a podobné. *“ (Tereza) Rozdily v kvalité
mezi tuzemskou a zahrani¢ni produkci let’s play videi eskapista nevnima, ale pozoruje mozny
vliv zahrani¢nich letsplayert na tuzemskou produkei, ktery je zptisoben faktem, Ze zahrani¢nim
letsplayerim jsou dostupné herni tituly s ¢asovym ptedstihem pted oficidlnim vydanim
poditadové hry. Cesti producenti let’s play videi od nich mohou piebirat rtizné prvky
prezentace, protoze v dobé produkce vlastnich let's play videi uz mohou byt seznameni
S hernimi tituly prostfednictvim zahrani¢nich let’s play videi. ,, Spis v tom, Ze se ktomu
dostanou driv, vidi to driv, takze pak je mozné, Ze ti nasi letsplayeri sleduji ty videa téch
zahranicnich a je mozné, ze je nejakym zpiisobem ovliviwji, takze mozna v tomhle jediné. Ale

Jjinak kvalitativni rozdil asi ne. “ (Tereza)

Dulezitym kritériem pro eskapistiv vybér let's play videa je také hlas letsplayera.
,, Urcite, kdyby ten tviirce mél néjaky neprijemny, protivny hlas, tak se na to nedivam, protoze
by mi to tak néjak nepripadalo jako uklidnujici, ale spis iritujici, takZe bych se na to nedivala. “
(Tereza) Nora dokonce v polostrukturovaném rozhovoru pfiznava, ze nékteré letsplayery

piestala sledovat kviili nevyhovujicimu hlasovému projevu. V minulosti byla pro Noru jednim
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Z rozhodujicich faktora i vizaz letsplayera. ,,(...) je pravda, Ze u nékterych jsem se musela ze
zacatku premdahat, ze mi nebyli tak uplné sympaticti, ale nakonec jsem zjistila, Ze to neni tak
dilezité.  (Nora) Podstatnym prvkem je naopak dalsi aspekt, ktery s hlasovym projevem piimo
souvisi, a tim je letsplayertiv komentai. Zatimco pro introvertniho kompenzatora je letsplayertv
mluveny komentaé ve vétsing piipadia nadbyteény®’, pro eskapistu je kliGovym zdrojem
informaci o hernim titulu a subjektivnich poznatkl letsplayera. Pro eskapistu je mluveny
komentaf nedilnou soucasti let's play videa. ,, Tak ty komentdre jsou vétsinou diileZity, protoze
clovek aspon vi, jaky ma na to ten YouTuber pohled, jak hru bere, jestli ho ta hra viibec bavi.
Z tohohle duvodu jsou duleZité ty komentare. (...) Pokud tam hraje v pozadi jen néjaka hudba,
tak to hned vypinam, protoze jakoze ten komentar je docela diilezity, protoze tam komentuje
cela ta hra, chyby v té hre, jaké ten clovéek najde a podobné. ©“ (Tereza) Nora si dokaze predstavit
hypotetickou situaci, kdy by byla svolna sledovat let's play video bez mluvené¢ho komentate,
ale sama preferuje let's play videa s mluvenym komentafem. ,, (...) u nékterych her je to takové

diskutabilni, protoze ty hry jsou také komentované, takze je mozné, Ze to bych méla jako uplné

vvvvvv

Dalsim vyznamnym prvkem vybéru je celkovy projev letsplayera. Eskapistou je
vyzadovano autentické vystupovani bez vulgarit, komentari se sexudlnim podtextem a dalSich
odchylek od standardnich socialnich norem. ,, No tieba mi hodné vadi, kdyz ti lidé u toho hodné
nadavaj, kdyz jsou sprosti, tak to clovek nemd chut se na to divat viibec. Takze pokud o tom, o
té hie mluvi néjak normalné lidskym zpiisobem, tak v pohode, ale kdyby mél neustdle nadavat,
viiskat, tak to asi ne, no. TakzZe chovani je také hodné diilezité. ** (Tereza) Deviantni vystupovani
nékterych letsplayert, které je pro eskapistu nepfijatelné, ale v nékterych let’s play videich se
objevuje, pfiblizuje ve své vypoveédi Nora: ,,No, Ze tam maji takové poznamky o sexu, nebo
néco takového. Nebo proste, uplne, treba o fekaliich a takové véci, tak to viibec. To nesndsim,

«

ale to se vetSinou nestava.

Eskapistiv vybér let's play videi ma minimalné tfi podoby. Volba let’s play videa muze
byt uskuteénéna na zakladé doporuceni od pratel, ktefi maji obdobny vkus a hodnoty. Jejich
doporuceni je pro eskapistu rozhodné. ,, Od tech se vétsinou o téch hrach dozvidam, takze oni
Jjsou pro mé takovi stezéjni v tomhle, Ze mi zrovna reknou, hele vysla tahle a tahle hra, podivej
se na to, je to zajimavé. Poslou mi treba néjaké ukazky z té hry, takze kdyz se mi libi ta hra

podle ukazek, tak zacnu hledat, jestli jsou néjaké let's playe uz () (Nora) V druhém ptipadé

57 A je vniman jako rudivy element, ktery brani absolutnimu vnofeni do audiovizualniho obsahu. Podrobnéji viz
kapitola s ozna¢enim Introvertni kompenzator.
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vybér odpovida aktualnimu zajmu o konkrétni herni titul. ,, (...) kdyZ uz mé zajima néjaka hra,
tak si vyhledam primo k ni. Kdyz o néjaké hre slysim, Ze vysla nova, tak ji hledam a podle toho,
co najdu prvni, tak zkusim ten prvni vybér.“ (Nora) V tetim ptipadé je eskapistiv vybér uréen
produkci konkrétnich letsplayerti. Eskapista sleduje pravidelné piiblizné pét oblibenych
letsplayert. Divodem k ukonéeni sledovani let's play videi oblibenych letsplayerti miize byt
pro eskapistu zména letsplayerova zaméfeni, které znatelné ovlivni produkci let's play videi.
Nasledna let's play videa nemusi odpovidat eskapistovym pozadavkiim a naroktim. ,, (...) takze
Jjsem prestala sledovat ty jejich let' s playové videa, protoze napriklad GoGo uz je netoci, netoci
serie, ale natoci jen jeden dil néjakeé stiilecky, a to mé nebavi. (...) Ale jako je pravda, ze kdyz
zas néco natoci, tak se na to kouknu. Ale zatim jsem ho prestala sledovat. “ (Nora) Tato situace
je ojedinéla. Eskapista je ke svym oblibenym letsplayerim velice loajalni. Nora piestala
docasné sledovat pouze jednoho letsplayera, Tereza ze svého seznamu oblibenych letsplayert
za celou dobu nikoho nevytadila. ,, Oni vétsinou natdci furt nové véci, takze je co sledovat.
Neni duvod, to prestat sledovat. Je to takové nové vétsinou. ““ (Tereza) U n€kterych z oblibenych
letsplayerti maji ob€ komunikacéni partnerky zafazené do typu eskapisty nastaveny odbér kanalu
na platformé YouTube, aby byly uvédomeny Vv piipadé nové publikovaného let's play videa na
odebiraném kanale. Tereza vSak sama vlastni potfebu odbéru v dalsi ¢asti polostrukturovaného
rozhovoru zpochybnuje. ,, Odbér mam asi na tri z nich. Ale tak jako, kdyz uz mam chut néco
takového najit, tak si je primo vyhledam, Ze ani nepotiebuju primo ten odbeér. Vyhledam si je,
podivam se, co maji nového, nebo treba i starého, Ze ted’ treba sleduju videa, ktera jsou tri roky

staré, ohledné her a tak. Odbér ani nepotiebuju mit, protoze si to dohledavam. “ (Tereza)

U eskapisty byly zaznamenany dva zptsoby sledovani let’s play videi. V piipad¢, ze
sleduje novy obsah, ktery jesté nevidél, vénuje sledovani pokazdé plnou pozornost. ,,(...) kdyz
uz to sleduju, tak se tomu chci poradné venovat. (...) takze mam spis pusteny jen ten let's play
a nic jiného." (Tereza) Je pravdépodobné, ze tento zpusob aktivniho sledovani reflektuje
potiebu eskapisty uniknout od rutin kazdodenniho Zivota. Eskapista chce pfi sledovani let’s
play videa relaxovat a bavit se. Let's play video je eskapistou v nékterych ptipadech vnimano
jako alternativa ke sledovani filmu. ,,Ja to beru jako malej film, Ze kdyz to ma néjaky pribéh
hlavné ta samotna hra. Hra, co je takova emotivni, tak to beru fakt jako film, Ze to tak pusobi. *
(Nora) K druhému zptsobu sledovani se eskapista uchyluje v pfipadé, Ze uz let’s play video
vidél a splnilo jeho ocekavani. Nasledné dochazi k opakovanému sledovani konkrétniho let's

play videa, pfi kterém uz je ale eskapistova pozornost pouze partikularni. Pfi opakovaném

sledovani se eskapista vénuje primarné jiné ¢innosti a let’s play video funguje jako kulisa
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Vv pozadi. ,, (...) kdyz mé to bavi, tak jsem schopna si to poustét znovu a znovu nékde do pozadi.
Takze se u toho treba uc¢im a mam to jako kulisu. Ale poprvé vzdycky aktivné. “ (Nora) Oblibené
let’s play video muze byt eskapistou sledovano i n€kolikrat, n¢ktera videa dokonce eskapista
zna i nazpamét. Na takovém let's play videu je ocefiovan humor a osobité vystupovani
konkrétniho letsplayera. ,, Asi tim vtipem. Vzdycky tou povahou toho c¢lovéka, kdyz vim, ze tam
vzdycky néco zaperli, tak prosté vim, Ze mé to uplné dostane, a je uplné jedno, co to teda hraje.
A nevim proc, ale potom, nevim, jestli jsem si zvykla na ten hlas, nebo na néco, ale do toho
pozadi mi to tak vidycky pasuje, mit to jako kulisu. (...) a kdyz se mi to treba nacita na boku
nejaky, ktery vim, Ze jsem videla, vim, Ze mé zaujaly, tak si to prosté pridam a je mi to jedno

Jjaky to je dil. Ja uz to poznam nazpameét, takze mné je to jedno, no.“ (Nora)

Eskapista rad komparuje let’s play videa zachycujici stejnou poéitacovou hru od
riznych autord. Oceniuje odlisné pohledy na herni titul a rozdilna zpracovani let's play videi.
., Tak kazdy autor je nécim specificky, ze ma néjaké jine chovani. Néjaké jiné napady prosté v té
hre, zZe treba mi nevadi sledovat jednu hru od tri letsplayerii, protoze po kazdy se ten clovek
rozhodne jinak, udéla néco jinak. Je to takové zajimaveéjsi, vidim tu hru z vice pohledii.*

(Tereza)

Eskapista sleduje let’s play videa dominantné o samoté, ale v nékterych ptipadech tuto
aktivitu sdili s ostatnimi lidmi. ,, Sleduju to sama. Kdyz prijede sestra, tak se sestrou. Vétsinou
ale sama. ** (Tereza) Kolektivni sledovani let’s play videa se sestrou, ktera se o let’s play videa
rovnéz zajima, je racionalni traveni spole¢ného ¢asu. Naopak Nora vykazuje az extrémni vnitini
potiebu sdilet sledovani atraktivnich ¢asti let’s play videi s ostatnimi lidmi, i kdyz si plné
uvédomuje jejich nezdjem o let's play videa a herni problematiku obecné. ,, 4 jako, kdyz mé
néco zaujme, tak ja jsem schopna to ukazat i osobam, ktery to taky zajima, ale i tém, ktery to
nezajima. Ja to treba strkam i mamce a tu to viibec nezajima, ale ja ji to prosté musim pustit.
(Nora) Piilezitostné kolektivni sledovani let’s play videi je charakteristické pro typ eskapisty,

u ostatnich typil nebylo zaznamenéno.

Osoba letsplayera je pro eskapistu z mnoha divodi dulezita, jak uz bylo uvedeno vyse,
presto o ném aktivné nevyhledava dodateéné informace. VSechny informace, které jsou pro
eskapistu relevantni, se dozvi prostfednictvim produkce letsplayert, ktera se sklada z let’s play

videt, ale Casto rovnéz z dalsich audiovizualnich obsahti publikovanych na platformé YouTube.
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Mezi oblibené audiovizualni obsahy patii naptiklad vlog®®. Pravé sledovani jinych zanra videi
oblibenych letsplayerii je charakteristické pro typ eskapisty. ,, Ze bych si to néjak googlila, tak
to vitbec, protozZe se mi to zda, Ze ten letsplayer je zaroven teda YouTuber vétsinou, takze ty
informace tem fanouskiim stejné vétsinou sdeli. Ale adresu jeho nepotiebuju védet, to je mi na
nic. A jeho... nekdy mé treba zajima, co délaji za praci, protoze oni vétsinou nejsou prece jen
na plny uvazek. Takze mé vzdycky zaujme, kdyz ten clovek mluvi, treba co studuje, kam chodi
do prace, to mé docela zajimd. *“ (Nora) Vyrazné je eskapistovo distancovani se od zjist'ovani
letsplayerovych osobnich tdaji, které by mohlo vzbuzovat formu deviantniho chovani

oznacovaného jako stalking.

Moznosti interaktivity webu 2.0 vyuzivéa eskapista, v pomeéru k ostatnim objevenym
typiim, pomérné Casto. Nejcastéji dochazi k hodnoceni let's play videa prostiednictvim funkce
like a dislike. VyuZivani této moznosti je mnohdy podporovano letsplayery, ktefi v let’s play
videich apeluji na divaky, aby video ohodnotili a poskytli tim zékladni zpétnou vazbu. ,, Likuju
to skoro vidycky, kdyz mé to bavi a nezapomenu na to. Ale oni to vidycky pripomenou na
konci. “ (Nora) Eskapista se také aktivné Gcastni diskuzi pod let’s play videem prostiednictvim
vlastnich komentatii. Divodi k zapojeni do diskuze miize byt n¢kolik. Divodem mize byt
eskapistova potieba slovniho ohodnoceni let’s play videa, zajem o hlubsi porozuméni nékteré
situace znazornéné v let’s play videu, nebo snaha o poskytnuti relevantni rady ostatnim ¢lentim
virtudlni komunity, ¢i ptimo letsplayerovi. ,, Komentdre pisu, kdyz mi néco neni jasné, nebo tam
néco zaperli a mné to prijde vtipné, tak mu to jako ohodnotim, Ze to bylo vtipné. Anebo, kdyz se
tam na néco primo ptd, tak mu odpovim, kdyz znam odpoved.* (Nora) Je pozoruhodné, ze
eskapista se v diskuzich Gasto setkdva s relevantni odezvou ze strany letsplayera®. | pies
kladnou zkuSenost si eskapista zaroven uvédomuje slozitou ulohu letsplayera, ktery neni
schopen reagovat na vSechny podnéty v internetové diskuzi. ,, Vétsinou odpovidaji. Ti aktivni,
vetsinou odpovidaji, jako napriklad ten Smusa odpovidad, kdyz uz najde, jako na vsechno
neodpovi, takze to neni v jeho mozZnostech, ale kdyz uz najde néco zajimavého, tak odpovi.“
(Tereza) Prislusniky ostatnich objevenych typt podobna zkuSenost v polostrukturovanych
rozhovorech nebyla zminovana. Jevi se jako pravdépodobné, ze vétsi mira relevantni odezvy

koreluje s vybérem sledovanych letsplayerd a naroky na jejich produkci, ale i na samotnou

osobu letsplayera.

%8 Video blog, zkracené vlog, je moderni forma internetového blogu. Misto textu autor vyuziva k prezentaci svych
myslenek audiovizualni obsah (IT SLOVNIK, 2018).

% Vytibeny znalec vnima diskuzi pod let's play videem naopak negativng. Komentaie jsou hodnoceny jako
nerelevantni, nedostate¢né informaéné nasycené a plné vulgarit.
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Pro eskapistu je charakteristicka nevole k produkeci vlastnich let’s play videi. Jak uz bylo
nékolikrat zdiraznéno, eskapista hleda v let's play videich unik od rutinniho Zivota, zabavu
a sekundarné také informace o hernim titulu. Produkci vlastnich let's play videi vnima jako
naroCnou aktivitu, kterd nekoresponduje s eskapistovymi pozadavky a potiebami. ,,Jd mam
tolik starosti ve Skole, a jesté se Stvat se stiihdanim videa a podobné, to fakt ne.* (Tereza)
Eskapista zaroven vnima vlastni nedostate¢ny herni kapital, proto nechce prezentovat vlastni
herni zazitky prostiednictvim let's play videa. , Ne, ne, ne, to ne. To ja si hraju jako sama pro
sebe a neotravuju s tim lidi. Akorat, kdyz prijde sestra, tak hraju s ni, ale ona na to moc neni.
Ona, kdyz uz hraje, tak jediné se mnou, sama nehraje. Takze, ale nenatacim, to fakt ne.*
(Tereza) Nora ve vypoveédi také piiznava obavu z pripadného netspéchu. ,, Asi i ze strachu
trosku, protoze vim, Ze nase komunita je takova mensi a vim, Ze v Americe to je takové lehci,
lehceji si najdou ty fanousky, protoze tam je vetsi vyber téch lidi samoziejmeé. Ale tady, kdyz se
nékomu moc nelibis, tak uz to prosté nejde néjak moc napravit.“ (Nora) Pieckazkou naopak
nejsou technické kompetence potiebné k produkcei vlastnich let's play videi. Ob&é komunikaéni
partnerky zafazené do typu eskapisty by po technické strance byly schopné vyprodukovat let’s
play video. ,,(...) zvlddla bych to, ale musela bych na to mit ¢as a ndladu hlavné (...)“ (Tereza)
Problém neni spatfovan ani v nedostatecném hardwaru. ,, Mdam docela dobry pocitac, akorat

voGc

mikrofon bych musela sehnat, ale jinak pocitac je v pohode. (Tereza) Aby bylo shrnuto vyse

uvedené, eskapistovi nebrani zadné okolnosti v produkci vlastnich let’s play videi, pouze nema

Zadnou vnitini (a ani vnéj$i) motivaci pro tuto aktivitu.

V souvislosti se sledovanim let's play videi a hranim po¢itacovych her na eskapistu neni
vyvijen zadny socidlni tlak. ,, Vetsinou tém lidem to je bud’ jedno, tak se nevyjadrujou, anebo
Feknou, je super, jakd ta hra je, nebo ze ji hral taky.  (Tereza) Potencialni konflikt s ostatnimi
lidmi mlZe nastat pouze v pfipad€, kdy dochdzi k zanedbavani eskapistovych povinnosti
v disledku nadmérného sledovani let's play videi a hrani pocitatovych her. ,,(...) doma, to je
vSem tak néjak jedno, pokud delam veéci do Skoly, jak mam, tak je to vSem jedno. A kdybych

kvuli tém hram zanedbadvala skolu, tak se asi fakt nekdo ozve, ale takhle je to v pohode, zatim.

(Tereza)

Eskapista vyhledava let's play videa primarné za ucelem relaxace, uniku od rutinniho
zivota a rovnéz kvili zadbaveé. Sekundarné kvili zdjmu o herni tituly a obecné o herni
problematiku. Let's play videa mohou byt eskapistou vyuZzita pro utvafeni a udrzovani
socidlnich vazeb. Pro eskapistu je charakteristické, Ze patii mezi hrace pocitacovych her

oznaCovanych jako newbie. Hrani pocitacovych her bez piedchoziho seznameni s nimi
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prostiednictvim let's play videi je pro eskapistu jen velmi téZko piedstavitelné. Eskapista neni
dostatecné¢ obezndmen se zdkladnimi hernimi principy, nema mnoho vlastnich zkuSenosti
S hernimi tituly a bez ptfedchozi instruktdze ma zietelné problémy s ovladanim vstupnich
periférii. Eskapista ma rovnéz nedostatky v terminologii obklopujici herni problematiku.
V let’s play videich preferuje autenticitu a zabavu pied erudovanym a precizné pfipravenym
komentafem. Eskapista sleduje dominantn¢ let's play videa od ¢eskych producentt, protoze je
pfi vybéru limitovan nedostate¢nou jazykovou vybavenosti, ktera mu brani v plnohodnotném a
komfortnim sledovani zahrani¢nich let’s playi videi. Pravidelné sleduje tvorbu pfiblizné péti
oblibenych letsplayeri, ke kterym je loajalni. Divodem pro ukonceni pravidelného sledovani
by byla pouze radikalni zména letsplayerovy produkce. Kromé let’s play videi sleduje i ostatni
audiovizualni produkci od oblibenych letsplayerii publikovanou na platformé YouTube. Pro
eskapistu je pfizna¢né vyuzivani moznosti interaktivity webu 2.0. Aktivné se ucastni diskuzi
pod let's play videem a vyuziva funkce hodnoceni prostfednictvim tladitka like a dislike.
Piispévky v diskuzi jsou eskapistou vnimany jako relevantni a pfinosné, ¢imz se odliSuje
napiiklad od vytfibeného znalce, ktery ma na diskuze opozitni nazor. Pro eskapistu je
charakteristické stranéni se vlastni produkci let's play videi a participaci na komunitnich akcich.
Zminéné aktivity nekoresponduji s eskapistovymi potfebami a pozadavky, které jsou pro ucely

diplomové prace shrnuty pod kategorii s oznacenim eskapismus.

4.4, Introvertni kompenzator

Zakladni rysy typu se odrazi v samotném ndzvu. Zcela zasadni je potieba adekvatni
kompenzace vlastniho herniho zazitku. Introvertni kompenzator nedisponuje dostatecné
kvalitnim hardwarem, aby se mohl seznamit s modernimi hernimi tituly osobné a ziskat
nezprostiedkovanou herni zkuSenost. Ostatni typy zaznamenané v diplomové praci vnimaji
let's play videa jako zdroj autentickych informaci o hernim titulu, ale nevnimaji ho jako
nahradu vlastniho herniho zazitku, 1 kdyz ve vétSin€ pripadi také nevlastni dostatecné vykonny
hardware. V tom se introvertni kompenzator zasadné lisi. Absence vlastniho herniho zazitku je
kompenzovana prostfednictvim let's play videi, na ktera jsou introvertnim kompenzatorem
kladeny specifické pozadavky. Jsou preferovana let’s play videa, kterd umoziuji introvertnimu
kompenzatorovi se pln¢ vnofit do herniho titulu a zazivat autentické herni prozitky. Jak uz bylo
naznaceno V tvodu odstavce, druhym urcujicim znakem hract pocitacovych her spadajicich do
typu introvertniho kompenzatora je introvertni povaha, ktera se projevuje v mnoha oblastech
spojenych se sledovanim let's play videi. Jako ptiklad je mozné uvést nevoli k participaci

v ramci komunit spojenych s let’s play videi, ale i hernimi tituly. Dal§im projevem introvertni
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povahy je nelibost ke sdileni informaci, zkuSenosti a emoci spojenych s hernim prostiedim.
Uvodni odstavec byl vyuzit pro zakladni vymezeni typu introvertniho kompenzatora, o dal§ich

rysech bude psano v nasledujicim textu.

Do typu introvertniho kompenzatora byli po analyze ziskanych dat zafazeni dva
komunikac¢ni partnefi. Jedna se o 22letou Katetfinu a 20let¢ho TadeaSe. Jsem si védom, ze
hranice vymezujici typ introvertniho kompenzatora mohou byt v n€kterych ¢astech rozostiené,
presto jsem typ do diplomové prace, po hlubsi uvaze, zaradil. Zakladni kontury typu jsou
natolik vyrazné, ze se znacn¢ odliSuji od dalSich tii nalezenych typt, které jsou v diplomové

praci uvedeny.

Jednim z divodd, pro¢ introvertni kompenzator poprvé vyhledal let’s play video, byl
zajem o rozsifeni dosavadniho védéni o hie, které by vedlo ke zlepSeni hratelnosti herniho
titulu. Let’s play video zafungovalo jako herni pruvodce, diky kterému bylo mozné snaze splnit
obtizné herni situace. Erudovanost a piijemné vystupovani letsplayera nasledné¢ motivovalo
introvertniho kompenzatora k opétovnému vyhledavani let’s play videi. Dal§im divodem byl
nedostateéné vykonny hardware neumoznujici hrani modernich hernich tituld. Situaci
autenticky ilustruji TedeaSova slova: ,, Ono fo piivodné bylo tak, Ze jsem, jsme doma s rodicema
nikdy neméli moc dobrej pocitac, takze jsem tireba jako nemohl hrat ty nejnovejsi hry. A co mi

teda zbylo nez se na né aspon divat na tom YouTubu, jak je hraje nékdo jinej.

Pravé kompenzace vlastniho herniho zaZitku je jedna z Ustfednich kategorii, ktera
definuje typ introvertniho kompenzétora. Komunikac¢ni partneti spadajici pod typ neukojené¢ho
komunitniho experta a typ vytfibeného znalce se musi také vyrovnavat s nedostatecné
vykonnym hardwarem, ptesto nikdo z nich nevnima let's play video jako kompenzaci vlastniho
herniho zazitku. Let's play videa jsou pro né primarné zdrojem dopliujicich informaci, které
mohou ovlivnit hratelnost herniho titulu, zabavy a pfedmétem diskuzi v ramci komunity. Typ
introvertniho kompenzatora z let’s play videi ziskava dopliujici informace o hie a zabavu, ale
zaroven je mozné na let’s play video nahlizet jako na kompenzaci vlastniho herniho zazitku.
., (...) mé zajima ta hra. A ne treba uz moc ten clovek, ktery tu hru hraje, nebo néjaky ten jeho
komentar. Jo, Ze to fakticky vetsinou beru jako nahrazku toho hrani té hry. TakZze uz tam

3

nepotiebuju tu treti osobu, tu tieti stranu, ktera by mi do toho kecala. Do toho prozitku. *

(Tade4s)
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Z potieby vlastniho (a intenzivniho) zazitku zprostiedkovaného skrze audiovizualni
tvorbu vyplyvaji specifické pozadavky introvertniho kompenzatora na let's play video, které
Vv extrémnich pifipadech mohou vyvolat otdzku, zda audiovizualni material jeSté spliuje
definice zanru let's play videa. Diraz je kladen na to, aby vystupovani letsplayera nezastinilo
zaznam hraného herniho titulu a potéSeni introvertniho kompenzatora s tim spojené. Introvertni
kompenzator usiluje o to, aby dosahl podobného stavu, jako kdyby herni titul hral osobné.
V diplomové praci je tento stav sjednocen pod kategorii s ozna¢enim kompenzace, ktera je
umoznéna celkovym vnofenim pozorovatele do let's play videa. Aby introvertni kompenzator
vnoteni docilil, upfednostiiuje let’s play videa bez zaznamu z kamery, ktera zachycuje

letsplayera béhem hrani®. Preferuje letsplayery sklidnym hlasem a vystupovanim.

V extrémnim piipadé dokonce vyhledava i let's play videa bez mluveného komentaie®!.
,, Veétsinou se ani nekoukdam na nekoho, kdo ma face cam na streamu nebo na let s playi, protoze
mé to, ne rozrusuje, jak bych to rekla, aaa... nemiizu si vzpomenout na to slovo. (...) Prosté se
do toho nemiizu tolik zaborit, do té hry, kdyz vidim prosté oblicej jeste nekoho dalsiho, takze
vétsinou posloucham ten hlas, nebo jesté jak jsem Fikala, Ze no comentary let's playe, takze
opravdu nemam rdda, kdyz potom nékdo zacne kiicet v néjaké hororové hie a zacne prosté
prehravat. To uz mi tedka posledni dobou strasné vadi, takze viastné vétsinou takové ty klidné
hlasy (...)* (Katetina) Dulezitost absence mluveného komentare doklada ve své vypovédi i
Tadeas, ktery podle svych slov sleduje az 90 % let’s play videi bez komentafe. ,, (...) veskery
informace, ktery potiebuju vyplyvaji z toho hrani té hry, jo. Treba zrovna na tu Subnauticu jsem
to sledoval s komentarema, protoze tam clovek potrebuje Fict, hele, tohlenc, to je novy, tohlenc,
to zlepsili, tohlenc, to tedka funguje néjak jinak, ale ¥ikam. Jinak skoro vzdycky to bylo bez toho
komentdare, protoZe pro mé je zbytecnost. “ (Tadea$) Katefina sice vyhledava let’s play videa
s mluvenym komentafem castéji, ale nevyzaduje soustavny komentat b&hem celého videa.
., (-..) to ani jako nijak nevadi, kdyz tam treba pét minut nemluvi a jenom se soustredi na tu hru,
protoze jako mam radsi, kdyz se do té hry zakoukam, abych méla néjaké immersion (...)*“

(Katetina)

Pokud se introvertni kompenzator rozhodne pro sledovani let's play videa s mluvenym
komentafem, ocekava od letsplayera informacné nasycené poznamky vztahujici se k hernimu

titulu. Komentat by mél byt vécny, odborny a vykladovy. ,,(...) zdroven musim mit néjaké

80 Anglicky nékdy oznatované jako face camera. Podrobnéji v kapitole Let's play (video).
61 Mluveny komentaf dopliiujici zdznam hernich situaci je ¢asto zmifiovan v zakladnich definicich let’s play videa.
Viz kapitola Let’s play (video).
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treba takové poznamky ohledné hry, jako: ,,Jo, tohle je dobra mechanika, tady mame jako ten
narativ proste funguje, nefunguje, a tak. Ne prosté jenom: ,,Jo ted’ jsem zabocil a jdu tam a
tam. *“ Takze vlastné musim si jeste od té hry odnést jesté néco vic nez jen to, o co tam jde, a jak
se to hraje. “ (Katefina) Mluveny komentar je introvertnim kompenzatorem vyzadovan také u
let’s play videi, ktera zachycuji postupny vyvoj herniho titulu. V takovém piipadé je let's play
video vnimano jako priivodce jednotlivymi verzemi pocitacové hry. Jsou v ném ukazovany (a
vysvétlovany) provedené zmény a jejich dopad na hratelnost titulu. V takovém piipadé neni
mluveny komental povazovan za rozptylujici, naopak, je introvertnim kompenzatorem po
letsplayerovi vyzadovan, aby dokazal 1épe pochopit herni principy a ukézku herniho titulu si
mohl uzit v maximalnim mozném rozsahu. ,,(...) treba se divam na ty hry, ktery jsou v beta
verzi, ale treba vysly ty bety a postupné ten vyvojar jesté tu hru dodélava, kdyz uz ji ale ostatni
hry hrajou. A mé vilastné bavi sledovat ten vyvoj té hry. To, jak se postupné dodélava ta grafika,
pridavaji se tam nové veéci, takze takhle jsem treba sledoval hru Subnautica, ktera prosté vysla
skoro jako alfa. A postupné se dodélavala, takze to mé bavilo sledovat, jak se ta hra dodélava. *
(Tadeas) V let’s play videich s mluvenym komentafem jsou introvertnim kompenzatorem
negativné vnimany letsplayerovy nevécné projevy, které mohou mit podobu kiiku, nadédvek,

vyluzovani riznych zvuki, ale i monologu netykajiciho se herniho titulu.

V souvislosti s mluvenym komentafem je vhodné zminit fakt, Ze introvertni
kompenzator preferuje zahraniéni let’s play videa, ve kterych letsplayeti hovoii anglicky.
Katefina ani nema vétsi ptfimou zkuSenost s ¢eskymi producenty let's play videi. Dokonce i
ostatni audiovizudlni obsah na platform& YouTube preferuje od zahrani¢nich producentt.
Katefina cizi jazyk nevnima jako jazykovou bariéru, protoze angli¢tinu ovlada. ,, 4 ani nevim
proc, prosté, to bych ti nedokdzala vysvetlit, prosté ta anglictina mé pritahuje vic nez cestina. “
(Katefina) Naproti tomu Tadeas dokazal explicitné pojmenovat diivod, pro¢ preferuje let's play
videa od zahrani¢nich producentd. Hlavnim diivodem je kvalita obsahu, ktera je podle jeho
usudku vys$i. ,, Zda se mi, Ze délaji jako kvalitnéjsi content. A treba ti cesti letsplayeri, o kterych
Jjako vim, to maji vetsinou s tim komentarem, coz ja nechcu. TakzZe sleduju ti zahranicni, kteri

to délaji bez komentare. “ (Tadeas)

Dalsim kritériem pro vybér let’s play videa je pro introvertniho kompenzatora
informacni nasycenost let's play videa a herni schopnosti letsplaera, které se odrazi v plynulé
hfe umoznujici vnoteni do herniho zaznamu. ,,Jako opravdu nemam ndladu, kdyz prosté
urcityho bosse musi zahrat pétkrat, takZze bud’ to aspon vystrihat, anebo aby to bylo aspon
nadvakrat a ne prosté, aby to bylo cely video jenom ten urcity fight, to uz... To bych ani
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nemusela sledovat. A potom... ehm... jako taky urcite, jak je to nastrihané. Treba u streamit mi
to nevadi, protoze to je jasny, Ze je to na zivo, ale kdyz treba na YouTubu, tak kdyz je to hodinu
dlouhé video a od zacatku do konce se tam prakticky nic nedéje, takze aby to mélo aspon
nejakou hlavu a patu se strthanim, ale zase jako nesmi vynechat néjaky dileZity momenty, to je

jasny (...)“ (Katefina)

Kompenzace vlastniho herniho zazitku neni jediny duvod ke sledovani let’s play videi
introvertnim kompenzatorem. V datech je mozné rozeznat dalsi divody, které se vyskytuji i
u ostatnich typt uvedenych v diplomové praci. Introvertni kompenzator vyhledava let's play
videa, aby si doplnil informace o dalSich dilech v herni sérii, které si nemiize kvili nedostate¢né
vykonnému hardwaru zahrat. ,, 4 divam se na to jako vylozené kviili tomu deéji. Jo. Kdyz tedka
vySel novej Assasin, ja mam ty Assasins Creed celkem rad, a zkrdtka nerozjedu ten Assasin, tak
se na to divam kviili tomu déji, protoze chci védet, jak ten déj pokracuje v ty novy hie. “ (Tadeas)
Let's play video je introvertnim kompenzitorem vyhleddvano také ve slozitych
hernich situacich, kdy je vyuzivano jako herni rddce poskytujici dulezité informace
napomahajici uspésnému vyreseni herniho problému. ,, 4 tFeba divam se na utrzky videi, kdyz
nevim, jak se dostat tam k tomu, ja nevim, chestu nebo tak se podivam, jak to hral nékdo jiny.
A jak se tam teda dostat.“ (TadeaS) S tim souvisi 1 TadedSova touha vyuzit vS§ech moznosti,
které herni titul nabizi. Diky let's play videim dochazi k maximalizaci herniho pozitku. ,,(...)
Jjsem takovy ten hrac, co chce tu hru projet na sto procent, ze chce dostat vSechny ty sbératelsky
véci, co jsou v tom hernim sveté, jo.“ (Tadeas) Introvertni kompenzator sleduje let’s play videa
také proto, aby se informoval o hernich titulech a ovéfil si kvalitu pocitacovych her. ,, Vetsinou,
kdyz ta hra vyjde, tak se chci kouknout, o cem to je, jestli to je, jestli vazné to za ty penize
opravdu tak dobré, jak se Fika. A jo no, ted’ka jsem takhle zacala divat na streamy toho Kingdom
Come, protoZe jasné, nemiizu to hrat, nemdm na to penize momentalné ani, tak jsem se jenom
chtéla kouknout, jak to vypada, a jestli to je vazné tak dobré, jak vsichni Fikaji.* (Katefina)
V citaci je mozné zachytit urcité projevy nedtivéry k ostatnim ¢lentim herni komunity, ptipadné
i k celé spolecnosti. Podobné naznaky je mozné vnimat i v dalsi promluveé, ve které je explicitné
vysloven dal$i diivod pro sledovani let's play videi. ,, Ty easter eggy jo, to se chci kouknout, jo,
jako hezky nasla jsem to taky, tak je to tam opravdu, ne zZe by to tam néjak domontovali.*

(Katetina)

Urcitd mira nedivéry vici ostatnim lidem je patrna i pii vybéru let's play videi.
,, Vétsinou ne, to ani neddavam serialy proste, kdyz mi nékdo doporuci, tak od toho veétsinou ruce

pryc. “ (Katefina) Katefina vyuziva moznosti odbéru kanalu s let’s play videi, kterou umoziiuje
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platforma YouTube. Nereaguje vSak neprodlené na vyzvu funkce. Odebirany kanal je pouzivan
spiSe jako seznam let's play videi, ze kterého je utvafen ptednostni vybér. ,,Jo, to vétSinou
prosté zapnu YouTube a kouknu se, kdyz to mam v odebiranych, jestli vydali néco novyho, zapnu
si to. Ne, Ze bych proste cekala, jo tedka presné v 16 hodin vydava novy video, tak se na to
kouknu. To ne.“ (Katefina) Tadeas sice funkci odbéru nevyuziva, ale pii vyhledavani let's play
videi postupuje obdobnym zpisobem. Let's play video pozadované hry se primarné pokousi
najit v YouTube kandlu oblibeného letsplayera, teprve pokud je neuspésny, patrd po hernim

titulu skrze vyhledavaé na platformé YouTube.

Katefina pravideln¢ sleduje tfi, maximalné ctyii letsplayery. TadedS dokonce pouze
jednoho, ktery vyhovuje jeho naroktim. Ani jeden z komunikac¢nich partnert patticich do typu
introvertniho kompenzatora nevyhledava o letsplayerovi dodate¢né informace. Oba se orientuji
zejména na pocita¢ovou hru a zprostiedkovany herni zazitek. Jak bylo uvedené vyse, osoba
letsplayera je mnohdy spise prekazkou, proto neni ptekvapivé, ze introvertni kompenzator dalsi
informace aktivné nevyhledava. ,, Prosté chlapek hraje hru a ja se na to divam, abych tu hru

mohl také néjak zazit. *“ (Tadeas)

~r o7

Sledovani let's play videi maji oba komunika¢ni partnefi pattici do typu introvertniho
kompenzatora spojené s relaxem. ,, Vetsinou vecer prosté, kdyz se snazim odreagovat, tak se
kouknu na par videi. “ (Katefina) Tadea$ obvykle vénuje percepci let's play videa veskerou
pozornost. V piipadé¢, kdy ma let's play video méné atraktivni pasaze, pristupuje
k nekontinualnimu sledovani, které nebylo zaznamenano u zadné dalsi vyzkumné jednotky.
., Tedka treba jsem koukal ten Far Cry 5, tam ta storyline je tak rozkouskovand, takze je treba
pravda, Ze obcas ty videa preskakuju, jo, ze vyloZené delam to, ze mam vidycky jednu ruku na
té Sipce doprava, a to preskakuje po péti sekunddach, takze ja po téch péti sekundach preskakuju
to video a treba zastavuju a poustim si v celku jenom ty segmenty, ktery jsou dulezZity. Takze,
nedelam to tak vidycky, ale obcas u nékterych videi to tak délam, zZe to jenom tak rychle
projedu.” (Tadeas) Ostatni komunika¢ni partnefi v méné atraktivnich ¢astech let's play videi
tistili svou pozornost do dalSich Cinnosti, ale pokracovali v kontinudlnim sledovani. Katetina
sice nedé€li pozornost mezi vice ¢innosti, ale u nékterych let’s play videi dochazi k vétsimu
vnoteni do hernich situaci. Mira vnoteni je odvisld od Zanru herniho titulu. ,, T7eba, kdyz je to
néjaka ta strilecka, tak samoziejme neddavam tolik pozor, ale kdyz je tam hodné textu, tak jo,
Ctu to s tim letsplayerem a snazim se tomu porozumet vic (...)" (Katefina) Vysoka mira
koncentrace introvertniho kompenzatora na let's play video pravdépodobné souvisi s potfebou

vnofeni do herniho zdznamu, ktery slouZzi jako kompenzace vlastniho herniho zazitku.
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Mnozstvi ¢asu vénovaného sledovani let’s play videi introvertnim kompenzatorem je
variabilni, ale vétSinou osciluje mezi jednou a dvéma hodinami. Vyhrazeny ¢as je ovlivnén,
mimo jiné, obvyklou stopazi let’s play videi. ,, Ten kandl, ktery sleduju nejvic, on se jmenuje
nejak MikelceAndFire, nebo tak néjak, a ten vétsinou udéla to, ze prvni dil toho jeho
walkthrough ma hodinu. A pak to treba déli do piilhodinovych videi nebo tak, takZe vétsinou
Zkouknu tu prvni hodinu, podle ty vilastné poznam, jestli se mi treba ta hra libi, jestli to budu
sledovat dal, nebo ne. A pak jako by veétsinou, spis jako tu jednu hodinu zkouknu, pak délam zas
neco jinyho, pak se zase vratim. Asi tak po téch hodinovych castech, Ze vzdycky jako by dva ty
segmenty, dvé ty piilhodinovy videa, a pak si zas delam néco svého, a pak se k tomu zas treba
vratim. © (Tadea$) DalSimi faktory, které ovliviiuji kvantum ¢asu vénovaného sledovani let’s
play videi, je mnozstvi volného osobniho ¢asu a jedincova ochota k prokrastinaci. ,, Klidné i
par hodin, kdyz se opravdu nudim, ale vétsinou nerada sedim cely den u pocitace, takze to tak

Jje asi nejdyl dve hodiny (...)" (Katefina)

Dalsim dualezitym rysem typu introvertniho kompenzatora je, ze téméf nevyuziva
moznosti interakce na platformé YouTube. Jak uz bylo néckolikrdt uvedeno, primarnim
divodem sledovani let’s play videi je kompenzace vlastniho herniho zazitku, pfipadné zisk
informaci ovliviujici hratelnost herniho titulu. Hra¢i spadajici do typu introvertniho
kompenzatora aktivn¢ nevyhledavaji pfilezitosti komunikace s producentem, nemaji ani
potiebu sdélovat online komunité vlastni postichy a zkusenosti. ,,(...) jd celkové ty komentdre
moc neddvam, protoze je to spis takovy pro me, nemam potrebu uz jako néjak dal komunikovat
nejaké svoje pohledy nebo emoce na ten YouTube, nebo k tomu tvurci. (...) Na ty videa mi fakt
Jjako prijde, Ze nic neni co Fict. Proste chlapek hraje hru a ja se na to divam, abych tu hru mohl
také néjak zazit. Jo, a to je cely, K tomu uz jako neni néjak moc co rict.* (Tadeas) Zatimco
Tadeas moznost interakce prostiednictvim komentovani let's play videi na platformé YouTube
téméf nevyuziva, Katetina let’s play videa komentuje. Jeji aktivity by bylo mozné souhrnné
oznadit jako trolling®. | Vétsinou si jako délam srandu z téch lidi, nebo z toho urcitého
YouTubera zase.” (Katefina) Ani jeden z komunikaénich partnerd spadajicich do typu
introvertniho kompenzatora u let's play videi vSak nevyuziva moznost sdileni ptes platformu
YouTube. Hodnoceni prostfednictvim like a dislike, vyuziva u let’s play videi sporadicky pouze
Katetina. Tadeas like a dislike u let's play videi nevyuziva viibec, i kdyz pfiznava, Ze u ostatni

YouTube tvorby nékdy tuto eventualitu vyuZzije. Podle ziskanych dat se jevi jako

62 Jedna se o vyraz z IT terminologie, ktery lze oznacit za slangovy, konkrétné znamend nevyZadanou cinnost v
diskuznich forech, komentarich a v podstate v kazdé existujici internetové diskuzi. Trolling spociva v
nevyzadanych, nevhodnych, casto i sprostych prispévcich do diskuze.“ (IT SLOVNIK, 2018)
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pravdépodobné, ze se v tomto trendu odrazi pozadavky introvertniho kompenzatora na kvalitni
let’s play video, ve kterém by mél letsplayer fungovat pievazné jako zprostfedkovatel herniho
zazitku. Introvertni kompenzator je orientovan primarné na herni titul, proto nema potiebu
hodnotit let's play video (a ani osobu letsplayera), které hru pouze ,,zprosttedkovava®, i kdyz

muze mit i dalsi pfidanou hodnotu.

Napadnym atributem introvertniho kompenzatora je prave introverze, ktera se ¢astecné
objevovala uz v predeslé ¢asti textu zamétené na popis typu. Katetina sice pripousti, Ze herni
tituly zobrazované v let's play videich se obcas stavaji predmétem diskuzi, ale sama explicitné
priznava, ze v redlném svété nerada komunikuje s lidmi, protoze trpi nécim, co ona sama
oznacuje jako socidlni zkost, pravé proto se znacna ¢ast komunikace odehrava predevsim
prostfednictvim internetu. ,,Jo, tak to je vétsinou na néjakych forach, jako komentovani, ne zZe
bych si vylozené psala furt s nekym kazdy den furt o tom. Proste, reddit, tumblr. (Katefina)
Nevole k socialnimu kontaktu a nasledné komunikaci je patrna i u druhého komunikaéniho
partnera zarazeného do typu introvertniho kompenzatora. ,, Moc nemdam s kym, jako by. Neznam
moc nikoho, kdo by to taky sledoval, takze moc ne. Je to takovy spis jako pro mé. A spis mé bavi
se udrzovat néjak v tom védeni, co zrovna za ty hry vysly, jestli jsou dobry, jestli jsou spatny
(...)° (Tadeas) Introvertni povaha popisovaného typu divaka let's play videi je zfetelna i
v oblasti komunitni (ne)angazovanosti. Komunikacni partner by sice uvazoval o navstéve
komunitniho srazu, ale odrazuje ho forma obvyklych komunitnich setkani. VétSinou jsou
takové akce navstévovany velkym poctem lidi a jsou doplnény riznymi typy show, na kterych
je vyzadovana urCitd mira ndvstévnikovy aktivity. ,, Zase nemam rdada takové ty srazy, protoze...
nerada mluvim s lidmi in real life, protoze mam tak trochu social anxiety, takze pres internet tu
bariéru dokdzu aspon trochu odrovnat, ale potom... Mozna tedka, to ale neni vylozené let's
play, ale je to viastné stream Draciho doupéte, kdy je to viastné zahranicni komunita, tak jsem
byla asi pred par mésici na srazu Ceskych fanousku, ale nastésti to bylo jenom par lidi, takze

Jjsem se tam mohla aspon trochu relaxovat a nemusela jsem se s nimi moc bavit. ““ (Katefina)

Oznaceni popisovaného typu vérné reflektuje diivody, pro¢ ani jeden z komunikacnich
partnerd nejevi zajem o produkcei vlastniho let’s play videa. Jak uz bylo n€kolikrat zdiraznéno,
hlavnim divodem sledovani let's play videi je kompenzace vlastniho herniho zéazitku.
Introvertni kompenzator neprojevuje zajem o vytvareni socialnich vztah s komunitou, ani o
sdileni vlastnich pocitli a zkuSenosti. Navic nevlastni dostate¢né¢ vykonny hardware vhodny
pro hrani pocitaCovych her, ale ani pro tvorbu kvalitniho audiovizualniho obsahu. ,, Tedka

momentadlné mam jenom stary notebook, takze to by se na tom nedalo udelat nic.“ (Katetina)
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Jako hlavni divod, pro¢ introvertni kompenzator ani neuvazuje o produkci vlastniho let's play
videa, se jevi introvertni povaha. ,,Jd nemam rada poslouchat sviij vlastni hlas z videi, a abych
to pak jeste musela néjak editovat, to nemam néjak viastni sebediiveru v sobé. A nemam rada,
kdyz se potom na mé lidi divaji, co délam, takze. “ (Katefina) TadeaS navic piipousti i vlastni
nekompetenci v procesu vyroby audiovizualniho obsahu. ,, Ne, nejsem, jako upiné tak dobry
V téch technologiich. Ve strihani, nebo ja nevim, co vSechno je k tomu potieba, takze ne. A
nemam ani ambice s tim néjak zacinat. Mam jiny zaliby, jiny véci, kterym venuju pozornost. A
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tohlenc to mezi to prosté nepatri. “ (Tadeés)

Je vhodné uvést, ze let's play videa nejsou pro introvertniho kompenzatora jedinym
zdrojem informaci o hernich titulech. Od let's play videa je o¢ekavana urcita sorta informaci,
se kterou introvertni kompenzator pfedem kalkuluje. V pfipad€ nejistoty ohledné kvality
herniho titulu, vyhledavé zdkladni informace a nazory na pocitacovou hru v jinych zdrojich,
skrze které se s hernim titulem predbézné seznami. ,,(...) gameinformer mé tedka napada.
Nékdy si ctu i néjaky review, mozna jesté, nez se zacnu divat na ty let' S playe, jestli to ma néjaky
smysl. “ (Katefina) Prostfednictvim let’s play videi je kompenzovan vlastni herni zazitek, ktery
je zéaroven doplnén o dal$i sortu informaci vytvarejici vyraznéjs$i povédomi o hernim titulu.
Pokud neni let's play video dostate¢né informaéné nasycené a neposkytne introvertnimu
kompenzatorovi veskeré pozadované informace, pak nasleduje dalsi krok vyhledavani, jiz zcela
konkrétnich informaci. ,, (...) kdyz mi treba ten YouTuber neukdzal, co jsem potiebovala védet,
jako, jaky to ma game mechanismy, kdyz nevim, protoZe to tam prosté nevis, jak se to hraje,
jaké to ma ovladani, tak vétsinou si to potom jesté najdu, nebo jakou to ma platformu a tak.
(Katetina) Tadeasem je preferovano ziskavani informaci skrze audiovizualni produkci, ktera je
umisténa na YouTube. Ocefiuje zejména ¢asovou flexibilitu a moznost selekce obsahu v online
prostiedi, diky kterému miZe sledovat jen jim preferované obsahy. ,, Jako ja mam fakticky radsi,
kdyz ten content muzu sledovat tak, jak ja chcu, coz mi YouTube umoznuje, Ze mi tfeba umozni

se podivat jenom na tu jednu hru, kterou ja potiebuju (...)“ (Tadeas)

Dominantnim atributem popisovaného typu je introvertni povaha, kterd ovliviiuje hrace
pocitatovych her sledujicich let’s play videa hned v nékolika oblastech. Introvertni
kompenzator nevyhledava aktivné socialni kontakt s ostatnimi hraci, a kdyz uz se rozhodne
komunikovat, preferuje spise komunikaci v internetovém prostiedi. Introvertni charakter je také
diivod, pro€ se aktivné neucastni komunitnich akei. Zaroven, introvertni kompenzator nema
motivaci produkovat vlastni let's play video, protoze nechce byt vidén, slySen, ani posuzovan

potencialnim publikem. Nema zaddné divody pro sdileni informaci, zkuSenosti a emoci
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spojenych s hranim pocitacovych her. DalSim dtlezitym faktorem, ktery spoluutvari
charakteristiku typu introvertniho kompenzatora, je absence dostateéné¢ vykonného hardwaru,
ktery by umoznoval hrani modernich hernich tituli. Nemoznost ziskani vlastniho herniho
zazitku je kompenzovana prostiednictvim let's play videi. Od této skuteCnosti se odviji
pozadavky introvertniho kompenzatora na ideéalni let's play video, do kterého by mél mit
moznost se pln¢ vnofit a tim dosdhnout co nejvérnéjsiho, byt zprostitedkovaného, herniho
zazitku. Za rozptylujici prvek znemoznujici vnofeni je povazovan zaznam z kamery zachycujici
hrajiciho letsplayera, proto introvertni kompenzator primarné vyhledava let's play videa, ktera
neobsahuji zaznam z této kamery. V nékterych ptipadech miize byt vniman jako rusivy element
dokonce i letsplayertiv komentat. Neni vyjimkou, Ze se introvertni kompenzator z toho diivodu

rozhodne pro sledovani let's play videa s omezenym, nebo dokonce zadnym, komentarem.
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Zavér

V diplomové praci se postupnymi kroky povedlo naplnit primarni cil, kterym bylo
vytvofeni typologie divaki let's play videi z fad hra¢u pocitacovych her studujicich Univerzitu
Palackého v Olomouci. Pozornost vyzkumu byla prioritné orientovana na divody vedouci ke
sledovani let’s play videi, na faktory ovlivitujici vybér let’s play videi ke sledovani, na
vyuzivani moznosti interaktivity webu 2.0, na vztah divakl ke komunitdm utvarejicich se kolem
let’s play videi a herniho prostiedi, ale zietel byl bran i na dal$i kontext intervenujici do aktivity
sledovani let's play videi. Naplnénim téchto dil¢ich cilt diplomové prace bylo mozné definovat
Ctyfi unikatni typy, které tvoii vyslednou typologii zohlednujici divody a kontext sledovani

let’s play videi.

Clenéni prace na jednotlivé segmenty odpovida b&znym standardim. Po tuvodu
nasleduje stru¢né shrnuti dosavadnich poznatki, na které navazuje usek pojednavajici o pouzité
metodice. Pro diplomovou praci je zcela zasadni nasledujici analyticka ¢ast, kde jsou dikladné
popsany vsechny Ctyfi objevené typy. Dilezitosti analytické ¢asti odpovidd rozsah znacné
ptesahujici 60 normostran textu. Posledni pasadz je vénovéana zdvéreCnému shrnuti, kritické

reflexi a nastinéni dal§ich moznosti budouciho vyzkumu.

Ve vyzkumném vzorku byl nejhojnéji zastoupen typ, pro ktery bylo zvoleno oznaceni
vyttibeny znalec. Do zmifiovaného typu bylo zatazeno celkem pét komunikacénich partnerti. Pro
vytfibeného znalce je charakteristické, ze si uvédomuje prokrastinacni potencial aktivit
spojenych s hranim pocitatovych her a ziskdvanim informaci o hernich titulech. Prokrastinace
je pro vytiibeného znalce nezaddouci, proto dochazi k soustavnému procesu tiibeni, ktery vede
ke snizovani Casové investice do aktivit spojenych s hernim prostfedim, ale zaroveni k
maximalizaci vlastniho zazitku. Vytfibeny znalec se orientuje na let’s play videa, ktera jsou
vysoce nasycend informacemi, celkové propracovana a doplnénd o precizné pfipraveny
erudovany audialni komentatr. Ocenovana je rovnéz neomezena ¢asova dostupnost let's play
videi. Let's play videa jsou pro vytfibeného znalce zdrojem autentickych informaci, které
napomahaji v orientaci na herni scéné. Diky ziskanym informacim a kritickému odstupu je
schopen provést kvalifikovanéjsi selekci hernich titul, aby vybrané pocitacové hry plné
vyhovovaly jeho pozadavkiim. Prostiednictvim let's play videi se vytfibeny znalec rovnéz
dozvida informace o skrytych moZnostech hry a o zménéch Vv hernich titulech zpisobenych
updaty, které nasledné uplatiiuje béhem hrani. Pro vytfibeného znalce je pfiznacné, ze se velice

dobie orientuje v herni problematice, o kterou se dlouhodob¢ aktivné zajima. Informace o
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hernim prosttedi zamérné vyhledava i1 v dalSich zdrojich. Vyznamnym atributem vytiibeného
znalce je rovnéz jeho pievazné negativni vztah ke komunitdm utvofenych kolem let's play videi

a hernich titulu.

Druhym nejpocetnéji zastoupenym typem je neukojeny komunitni expert, do kterého
byly zafazeny tfi komunikacni partnerky. Adjektivum neukojeny odkazuje k faktu, ze
prislusniky typu pfi hrani pocitacovych her limituje nedostatecné¢ vykonny hardware, ktery
mize v nékterych piipadech vést ke sledovani let’s play videa. Dal§im vyraznym atributem je
aktivni participace v komunitach souvisejicich s hernim prostiedim, kde je diky vysokému
hernimu kapitalu povazovan za autoritu. Neukojeny komunitni expert pravidelné¢ navstévuje
komunitni akce, na kterych mnohdy prezentuje odbornou piednasku, ptipadné se zapoji jinym
zpusobem. Pfislusnice typu se rovnéz zabyvaji fenoménem cosplay. A pravé let's play videa
umozni neukojenému komunitnimu expertovi rychly zptsob sezndmeni se s hernimi postavami,
které je pro vérohodné napodobovani v ramci cosplay aktivit nezbytné. DalSim divodem pro
sledovani let’s play videi je zajem o problematiku poéitacovych her, zejména pak o déjové linie.
Pro neukojeného komunitniho experta je pfiznacné, zZe velice dobie rozumi prostiedi, ve kterém
vznikaji let's play videa a vnima faktory ovliviiujici produkci. Ptislu$nice typu vnimaji i
komplikovanou pozici seridznich letsplayerek, ktera je dlouhodobé poskozovana nevhodnym
chovanim nékterych osob Zenského pohlavi. Neukojeny komunitni expert sleduje dominantné
produkci muzskych letsplayerti, ale ma zkusenosti i se sledovanim letsplayerek. Na zavér
charakteristiky je nutné zminit, Ze zajem o let's play videa u neukojeného komunitniho experta

kolisa v zavislosti na atraktivnosti dostupné¢ho obsahu.

DalSim objevenym typem je eskapista, ktery je ve vyzkumném vzorku reprezentovan
dvéma komunika¢nimi partnery. Eskapista vyhledava let’s play videa primarné za ucelem
relaxace, uniku od rutinniho Zivota a rovnéz kvili zabavé. Sekundarné mohou let's play videa
poslouzit k udrZzovani a rozSifovani socidlnich vazeb, protoZe pfedstavuji atraktivni téma
k hovoru s lidmi s totoznymi zajmy. Let’s play videa jsou pro eskapistu rovnéz formou herniho
tutoridlu. Eskapista je pocitacovym hrafem, ktery je herni komunitou oznac¢ovanan jako
newbie. Nema dostatecné herni dovednosti, znalosti a zkuSenosti, aby byl schopny
bezproblémové zacit hrat nové zvoleny herni titul bez pfedchoziho sezndmeni se S nim
prostiednictvim let's play videi. Pro eskapistu je charakteristické, ze je pti vybéru let's play
videi limitovan nedostatecnou jazykovou vybavenosti, proto preferuje let's play videa od
Ceskych producentt. Eskapistou je v let's play videich rovnéz preferované letsplayerovo

autentické vystupovani bez vulgarit pfed erudovanym, informaéné nasycenym a precizné
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piipravenym komentatem. Pro eskapistu je specifické, ze se neorientuje pouze na let's play
videa, ale vyhledava i dal$i produkci oblibenych letsplayerti, kterd nemusi souviset s herni
tematikou. Eskapista vyuziva moznosti interaktivity webu 2.0. Kromé toho, Ze hodnoti let's
play videa prostiednictvim funkce like a dislike, se rovnéz aktivné ucastni diskuzi pod let's play
videem, které navic vnima jako relevantni a ptinosné. Eskapista se naopak strani participaci na
komunitnich akcich a vlastni produkci let's play videi, protoze v nich nespatfuje potencial

k zabavé, relaxaci a uniku od rutinniho zivota.

Poslednim objevenym typem je introvertni kompenzator, ktery byl ve vyzkumném
vzorku zaznamenan dvakrat. Introvertni kompenzator nedisponuje dostatecné kvalitnim
hardwarem, aby se mohl sezndmit s modernimi hernimi tituly osobné¢ a ziskat
nezprostiedkovanou herni zkuSenost. Absence vlastniho herniho zazitku je kompenzovana
prostfednictvim let's play videi. Od této skuteCnosti se odviji specifické pozadavky
introvertniho kompenzatora na idealni let’s play video, do kterého by mél mit moznost se plné
vnofit a tim dosahnout co nejvérnéjsiho, byt zprostiedkovaného, herniho zazitku. Z toho
duvodu introvertni kompenzator preferuje let's play videa neobsahujici zaznam z kamery
zachycujici osobu letsplayera béhem hrani, kterd nese anglické oznaceni face camera. Za
rozptylujici prvek znemoziujici vnoteni je introvertnim kompenzatorem v nékterych ptipadech
povazovan i letsplayertiv audidlni komentaf, proto neni vyjimkou, Ze se rozhodne pro sledovani
let’s play videa s omezenym, piipadné dokonce Zadnym, komentafem. Dominantnim atributem
popisovaného typu je introvertni povaha, kterd pfislusniky typu ovliviiuje hned v nékolika
oblastech. Introvertni kompenzator nevyhledava aktivné socidlni kontakt s ostatnimi hraci, a
kdyz uz se rozhodne komunikovat, preferuje spiSe komunikaci v internetovém prostiedi.
Introvertni povaha je rovnéz divod, pro¢ se neucastni komunitnich akci. Dal§im projevem
introvertniho charakteru je nevole k produkci vlastnich let's play videi, protoze introvertni

kompenzator nechce byt vidén, slySen a ani posuzovan potencidlnim publikem.

Je potiebné zminit, Ze diplomovou préci limitovalo hned né&kolik faktori, proto nebylo
mozné dosdhnout Uplné saturace dat. Limitace byla zpiisobena finanénimi a casovymi
moznostmi vyzkumnika, ale rovné€z rozsahem urc¢enym pro diplomovou praci. S potencialnimi
omezenimi bylo po€itdno uz od prvnich fazi vyzkumu, prevazil vSak zajem o prozkoumani
atraktivni oblasti, které dosud nebyla vénovana adekvatni pozornost vyzkumnikt. Je velice
pravdépodobné, ze ve zkoumané populaci existuje vétsi mnozstvi typll, nez bylo zaznamenéno

Vv nov¢ vytvorené typologii. Pokud vSak bude k zavérum studie piistupovano s védomim, ze
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vysledky maji pouze pravdépodobnostni charakter, mohou byt velmi uzitecnym vychodiskem

pro nadchézejici vyzkumy.

Studie sice plni pouze roli sondy do, pfedeviim v Ceském prostiedi, doposud
nedostatecné probadané oblasti, ale pfitom relativné komplexné mapuje diivody a kontext
sledovani let’'s play videi zkoumané populace. Hlavnim pfinosem diplomové prace je
obohaceni védniho oboru o nové vytvoienou typologii divaku let's play videi z fad hraca
pocitacovych her studujicich Univerzitu Palackého v Olomouci. Domnivam se, ze by bylo
vhodné ziskané poznatky vyuzit pro tvorbu nastroje pro kvantitativni Setfeni zaméfené na
populaci divak let's play videi hrajicich po¢itacové hry z fad studenti ostatnich vysokych Skol.
Zajimavé vysledky by mohl rovnéz ptinést kvalitativni vyzkum odvozeny z diplomové prace,
ktery by zkoumal populaci divaki let's play videi studujicich vysokou skolu, ktefi vSak nepatii
mezi aktivni hrace pocitacovych her. Nasledné by bylo relevantni provést komparaci ziskanych
vysledkd s zavéry mé diplomové prace. Nosny by rovnéz mohl byt kvalitativni vyzkum
orientovany na specifickou pozici letsplayerek mezi producenty let's play videi muzského

genderu.
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Piilohy
Priloha €. 1 — Polostrukturovany rozhovor s komunika¢ni partnerkou (Sifrované

jméno — Tereza)

Vnimas néjak rozdily mezi let's play videem a streamem?

Jako néjaké rozdily mezi tim urcité jsou, ze ten let's play si mizes§ dohledat aji zv1ast’ a tak. A
ten stream je takovy, jakoze miizes aji komunikovat s tim letsplayerem a tak, Ze je to jako pfimo
ted” hrané. Rozdil mezi tim je. Pro mé néjak extra ne. Kdyz uz najdu né&jaky let’s play nebo
stream piimo, tak se na n¢j podivam, kdyz na n€¢j mam cas, ale vétSinou si to dohleddvam potom
jako tieba tyden, dva tydny zpatky, protoze moc ¢asu na to nemam kvuli Skole.

TakzZe preferujes let's playe, protoZe mas volnéjsi ruku, kdy si to pustit?
Ano.
A jinak ti to je jedno, jestli si pusti§ stream?

I ten stream se da dohledat pozdéji, ale koukam spis§ na ty let's playe, protoze to je pro mé
takové Casove narocné.

A pFi tom streamu je moZnost chatu a interakce s autorem, tak to néjakym zpusobem
vyuZivas, nebo to je pro tebe néjakym zptsobem dilezity?

Jako dulezité to neni, ale mozna je to takové, nebo pro mé to dilezité neni, je to takové jiné, ze
je moznost s tim ¢lov€kem komunikovat a on mé piimo moznost ti na to odpoveédét, Ze nemusis
cekat tieba tyden, nez odpovi na tu otazku.

Ale pro tebe konkrétné to teda neni diivod pro to sledovat streamy?
Presné.
Vzpomenes si, jakym zpisobem ses dostala poprvé k let’s play videim?

To bylo na stfedni Skole, pfiblizn€ v druhém rocniku, kdy jsem méla spoluzacku, ktera hrala
dost casto World of Warcraft a mé ta hra zaujala, ale chtéla jsem vidét, jak to hrajou i jini lidé,
jaky maj na to nazory, prosté riizné rady, tak jsem takhle zacala shanét riizné let's playe ohledné
téhle hry a pomoci toho jsem se dostala i k jinym hram a jinym let's playtim.

TakZe to byl vlastné zdroj informaci o té hie?

Ano, nejdfive to bylo pfimo o téhle hie a postupné sledovanim té€ch videi jsem se dostavala
k dalsim, podobnym hram, ale zatim to nevedlo k tomu, Ze bych si je stahovala a hrala dalsi,
ale zatim jsem se jen divala na videa. Postupné hréala ten World of Worcraft a néjak se jako
vzdélavala, takze to pro meé mélo takovéhle vzdélavaci ucinky ohledné té hry.

A nejdiive jsi tedy sledovala ty let's play videa a potom jsi az za¢la hrat?

Ano, abych viibec véd¢la, jestli me ta hra bude bavit. Jestli si ji mam stahovat a vénovat tomu
cas.

Pro¢ dneska sledujes let's playe?
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Tak zase z toho samého divodu. Bud’ jako vypInéni volného ¢asu, nebo kdyZ potiebuju né&jak
zrelaxovat ohledné skoly. Kdyz uz mam dost uceni a potfebuju néjaky oddych. Anebo, kdyz
hledam néjakou novou hru, kterd by m¢ zajimala a bavila. Ted jsem takhle pomoci toho nasla
Guild Wars, anebo Kingdome Come, takze Guild Wars momentalné hraju a Kingdome Come
mam v planu na prazdniny, protoze jelikoz se vénuju historii a dé¢jindm uméni, tak by se mi tato
hra by se mi jako docela hodila ze sttedovéku. Mélo by to byt autentické. Takze také ne jenom
kvuli zabave, ale obcas také jako kvili Skole. Kvuli historii. A ja jsem puvodné jako
odmaturovany grafik, takze i tady z tohohle hlediska mé to docela dost zajima. Grafika a vyvoj
té grafiky v priibéhu riznych let, jak se vyviji a podobné.

A to té zajima jen u téch her ta grafika, nebo i jakym zpiisobem to zpracuje ten tviirce?

No hlavné u téch her. J4 jsem jako reklamni grafik, takZze takhle néjak tém vécem ohledné
zpracovavani nerozumim, nemam ohledné toho vzd¢€lani, ale jako libi se mi to, ze ti lidé dokazi
néco takového udélat, aby to fungovalo, takze jako ze zajmu spis.

Ty uzZ jsi na to ¢asteéné odpovédéla, ale podle jakého klice si vybiras let's play videa, ktery
budes sledovat?

Tak mé tfeba nebavi takové ty hry, jako je Minecraft, jakoze jenom chodi$ a néco délas. M¢
bavi takové ty dobrodruzné hry, jako napiiklad ten World of Warcraft, Guild Wars a tak, kde
se chodi rizné po svété a objevuji se riznd mista. A podobné. A musi to byt taky néjaky
zajimavy piibéh ohledné toho, a podobné.

Takze sledujes i ty let's playe, nebo ty videa, ktera nesouvisi s tou hrou, kterou hrajes?
Ptesné, n¢jaké podobné hry.

Sleduje$ néjaké konkrétni autory?

Kdyz ja si nepamatuju v§echny jména.

Staci ti‘eba Cislo, kolik jich sledujes.

Tak asi pét, ptiblizné.

A mas na né odbér? Nebo jakym zpiisobem...

Odbér mam asi na tf1 z nich. Ale tak jako, kdyZ uZ mam chut’ néco takového najit, tak si je
piimo vyhleddm, Ze ani nepotitebuju pfimo ten odbér. Vyhledam si je, podivdm se, co maji
nového, nebo tieba i starého, Ze ted’ tieba sleduju videa, ktera jsou tii roky staré, ohledné her a
tak. Odbé&r ani nepotfebuju mit, protoze si to dohledavam.

vvvvvv

Tak kazdy autor je né€im specificky, Ze ma néjakeé jiné chovani. N&jaké jiné napady prosté v té
hte, ze tfeba mi nevadi sledovat jednu hru od tfi letsplayert, protoze po kazdy se ten clovek
rozhodne jinak, ud€la néco jinak. Je to takové zajimavejsi, vidim tu hru z vice pohleda.

A kdyzZ si sedne§ prosté k pocitaci a Feknes si, budu sledovat let's playe, tak jakym
zpusobem to vyhledavas?

Tak jako podle toho, co néjak najdu prvni. ProtoZze mné jde vétSinou tak néjak o to, abych
vyplnila ten volny ¢as, nebo kdyz uz me¢ zajimé néjaka hra, tak si vyhledam piimo k ni. Kdyz
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o n¢jaké hie slySim, ze vysla nova, tak ji hledam a podle toho, co najdu prvni, tak zkusim ten
prvni vybér. A kdyz mé ta hra zaujme, tak hleddm potom i od jinych lidi, at’ to mam takové
kompletni ty informace a z jinych pohledi, at’ vim, jestli mam tu hru viibec stahovat, nebo se o
ni n&jak vic zajimat. Pokud mé nebavi uz ten prvni let’s play, tak se na ni vykaslu a jdu d¢lat
titeba néco do Skoly, nebo hledat jinou hru.

Nechas si tieba poradit i od néjakych kamarada?

Vv v

Vv tomhle, Ze mi zrovna feknou, hele vysla tahle a tahle hra, podivej se na to, je to zajimavé.
Poslou mi tfeba néjaké ukazky z té hry, takze kdyz se mi libi ta hra podle ukéazek, tak zacnu
hledat, jestli jsou n&jaké let's playe uz, pokud ta hra pravé vychazi, jako napiiklad Kingdome
Come, tak moc let’s playt neni, ale i n€které ¢eské se najdou, a to jsou vétsinou zacatky té hry,
ale i tak se to d4, ze je to zajimavé.

A jakym zpiisobem sledujes ty let's playe? Aktivné je sledujeS, nebo je mas pusténé tieba
jako kulisu?

Tak kulisu k tomu nemam, protoze kdyz uz to sleduju, tak se tomu chci pofadné vénovat. A
n¢jak, abych to jako vnimala, a kdybych k tomu méla néjakou dalsi kulisu, tak bych spi§
vnimala tu kulisu nez ten let's play, takze mam spi$ pustény jen ten let's play a nic jiného.

Ja jsem to myslel tieba tak, Ze by sis to pustila vefer pifed spanim, leZela jen a byla to jen
kulisa k né¢emu.

Jo, to tak jako vétSinou je, pfed spanim. Do té doby vétSinou délam véci do Skoly a predtim
spanim mam cas, kdy si lehnu, pustim si ty let’s playe a chvilku na to koukdm, a pak si tfeba
feknu. Jo, tuhle hru si tfeba za tyden stdhnu, je fakt dobra.

TakZe to sleduje$ sama, nebo i v néjakém kolektivu?
Sleduju to sama, Kdyz pfijede sestra. tak se sestrou. VéEtSinou ale sama.
Miuvis s nékym o téch videich, ktery sledujes?

Tak se sestrou, s pritelem, se spolubydlici, a tak jako rizné, protoze vétSinou ti lidi, které znam,
ktefi ty let's playe sleduji, tak sleduji podobné, nebo ty stejné YouTubery, takze se i o téch
YouTuberech mizeme bavit, jako co nového od nich vyslo, co je od nich dobré, abych se
podivala tfeba zpétné jesté. A podobné, takze urcité o tom s nékym komunikuju. KdyZ uz to
sleduju sama, tak stejné o tom s nékym povidam.

TakZe tu komunitu povaZzujes za dileZitou soucast?

No, tak je to pro m¢ takoveé oddechové, takze 1 ten oddech je dost dalezity. A tady timhle se da
dobfie odpocnout od skoly.

Byla jsi tieba i nékdy na néjakym srazu?
Ne, to ne. To zas takhle aktivni nejsem.
Reagujes néjakym zptisobem na let's play videa?

Jakoze bych pod n¢ psala néco?
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Treba. Nebo liky, sdileni.

Sdileni, to nesdilim. Liky ob¢as dam, kdyz se mi to opravdu libi. Ale ke sdileni, k tomu jsem
zatim jest¢ néjak nedosla. A komentare ddvam jen, kdyz mé zajima tifeba otdzka na néco, tak
se tam zeptam a ¢ekam, jestli se mi dostane odpovédi. Ale to jenom tak obcas.

A jaké s tim mas zkuSenosti?

Vétsinou odpovidaji. Ti aktivni, vétSinou odpovidaji, jako naptiklad ten Smusa odpovida, kdyz
uz najde, jako na vSechno neodpovi, takze to neni v jeho moznostech, ale kdyz uz najde néco
zajimavého, tak odpovi.

Sledujes zahrani¢ni, nebo tuzemsky, nebo to stfidas?

Spis ty Ceské, protoze je to pro mé takové odpocinkové, a kdybych musela jesté jako sledovat
tu anglictinu a ptrekladat to, nebo si hledat slovicka, abych tomu viibec pofadné rozuméla, tak
by to pro mé nebyl skoro zadny odpocinek, protoze bych tomu musela vénovat jesté veétsi
pozornost, takze spis Ceské.

A vidéla jsi teda néjaké zahranicni, nebo viibec?

Zahrani¢ni jenom v tom piipadé, kdy se snazim najit néco o hie, ktera pravé vychazi a Cesi o
tom jes$té nic nenatocili, v tom piipadé jo, ale to se pfimo nesoustfedim na to mluvené slovo,
ale spiS na tu hru, jak vypada, jestli by mé¢ viibec zajimala. A prosté jak probiha ta hra a podobné.

A vnima§ néjaky kvalitativni rozdil mezi téma zahrani¢nima a tuzemskyma
letsplayerama?

Kvalitativni ani néjak extra ne. Spis v tom, Ze se k tomu dostanou dfiv, vidi to dfiv, takze pak
je mozné, ze ti nasi letsplayefi sleduji ty videa téch zahrani¢nich a je mozné, Ze je néjakym
zpusobem ovliviiuji, takze mozna v tomhle jedin€. Ale jinak kvalitativni rozdil asi ne.

Co je pro tebe u let’s play videi nejdileZitéj$i? Vybavis si tfeba néjaky konkrétni moment,
kdy sis Fikala, jo to je fakt pecka?

vvvvvv

si ¢lovek predem dokéaze védét, jak to dopadne. Ale, Ze je to takové jako necekané obcas, Ze to
clovek nedokaze predpovidat, to mé zajima i u filmi, ale hlavné u téch her, no. Ze to neni
takové hodné predvidatelné, Ze se tam tieba stane néco, co Clovek fakt necekd a i1 toho
YouTubera to docela piekvapi, takze je tieba vidét, ze ty let’s playe nenakoukal u né€koho
jiného, Ze jinak by ho to neptekvapilo a v&édél by o tom doptedu. TakZe to je takovy hodné
zajimavé, no.

TakZe je pro tebe duleZita prirozenost?

Ptesné tak, protoze kdyz si to n€kdo nakoukd, oni tfeba na zacatku ftikaj: ,,Jesté jsem tu hru
nezkoumal, nevéde€l jsem o tom.*“ A kdyz se tam pak ukaze néco, co neptredvidal, tak to jde
poznat, jestli si to uz nakoukal, nebo ne.

A jsou pro tebe diilezity ty komentare?

Tak ty komentéfe jsou vétSinou dilezity, protoze ¢lovek aspon vi, jaky mé na to ten YouTuber
pohled, jak hru bere, jestli ho ta hra viibec bavi. Z tohohle diivodu jsou dileZzité ty komentare.
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I pod téma videama je to dulezité, protoze aspon ¢loveék vidi reakce téch lidi, jak to vidi, jak je
to zajima a tak podobné.

Podivala by ses teda i na néjaky let's play bez komentaie?

Bez komentafe, to asi ne. Pokud tam hraje v pozadi jen néjakéd hudba, tak to hned vypinam,
protoze jakoze ten komentai je docela dulezity, protoze tam komentuje cela ta hra, chyby v té
hte, jaké ten ¢lovek najde a podobné.

A je pro tebe diilezity hlas toho tviirce?

Ur¢ité, kdyby ten tvlirce mél n€jaky nepiijemny, protivny hlas, tak se na to nedivam, protoze
by mi to tak né&jak nepiipadalo jako uklidnujici, ale spis iritujici, takze bych se na to nedivala.

Jakym zptisobem vyuZzivas poznatky z let’s play videi p¥i vlastni hi‘e?

No, tak kdyz uz tu hru stahnu, tak uz aspon vim, jak pfi ni postupovat, kde, co, a jak mit, protoze
to je lepsi, nez kdyz si stahne ¢lovek hru, o kterou v zivoté nevidél, o které neslysel, a pak si
tam na zacatku ptipadd jako Alenka v fiSi divil, vitbec nevi, co, kde, jak je. Takhle je to aspoil
uzitecnéjsi, ze uz jsem vidéla tu hru piimo v chodu, a Ze vim, jak tam pokracovat. Vim, kde, co

a jak.
Takze nejduleZitéjsi je to seznameni pro tebe s tou hrou?
Ano.

A tieba néjaky buggy a easter eggy a tak, cilené sleduje$ néjaky let's play videa, abys
vidéla néjaky specialitky z té hry?

Ted’ nevim, jak to myslis.
Tteba ja nevim, Ze ti‘eba v Counter Striku jde prostrelit nékde néjakou zed’.
Tak tyhle hry nehraju.

Nebo easter egg, Ze tieba nékde je néjaka specidlni level, kam se da dostat néjakym
specialnim zptusobem, kterej neni béZnej pro ty hrace, Ze to tam schovali vyvojari jenom
pro ty nejvétsi fanousky.

Tak takovéhle véci jsem zatim nenasla, nebo jako v pocitacovych hrach, kdyz jsem piimo ja
hrala, tak ne, ale v téch let's playich se ob¢as néco takovyho ukaze, ze ten YouTuber najde fakt
néjakou skrytou véc a je z ni Upln€ nadsene;j.

A tak to ani nezkousi$ potom, nebo to zkusis?
Jako Counter Strike a tak, to jsem nezkousela.
Ale tak jako spiS$, kdyZ tam néco objevi, to je jedno v jaké hre.

Tak v Guild Wars jsem zatim nenasla u téch letsplayert, Ze by néco takového jako objevili. A
vétSinou se proléza vSechno, takze je vSechno docela piekvapivé a Clovek ani nepozna, jestli
nasel néco uzasnyho, co je jako nedostupné. TakZe jsem zatim takovéhle véci nenasla v t¢hle
hréach.

Jak dilezity je pro tebe chovani letsplayera?
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No, podobné¢ jako ten hlas. Pokud se ten ¢lovék chova néjak protivné, nebo nepiijemne, tak
bych se na néj asi jako nedivala, no. Stejné jako mi vadi...

A co to znamena neprijemny?

No tfeba mi hodné vadi, kdyz ti lidé u oho hodné nadavaj, kdyZz jsou sprosti, tak to clovék nema
chut’ se na to divat vlibec. TakZe pokud o tom, o té hie mluvi n¢jak normalné lidskym zptisobem,
tak v pohodg¢, ale kdyby mél neustale nadavat, viiskat, tak to asi ne, no. Takze chovani je také
hodné dulezité.

Dohledavas si néjaké dodateéné informace o téch konkrétnich letsplayerech?

Hm, to jsem zatim nedélala néjak. Ne, ne, mné staCi jenom, jak se prezentuji na YouTube,
protoze podle toho Clovék docela pozna dost, ale Ze bych si hledala n¢jaké informace, jako
bydliste, veék, a podobné, tak to m¢ fakt nezajima takové véci.

Je néco, kviili ¢emu bys prestala sledovat tvorbu néjakého konkrétniho letsplayera?

Tak jeding, kdybych ptestala hrat ty hry, kdybych uplné ustoupila od her, tak bych asi ptestala
aji sledovat letsplayery, nebo prosté, minimalné o hodné min nez ted’. Jinak to zatim asi nehrozi,
pokud studuju, tak potiebuju néjaky oddych, takze je to takové. Jako, kdybych zacala pracovat
a byla vic vytizena, tak s tim urcité seknu. Ale ted’ v dohledné dobé to nehrozi.

A stalo se ti to uz nékdy, Ze jsi prestala sledovat néjakého konkrétniho letsplayera?
Konkrétniho letsplayera asi ne.
TakZe furt sleduje$ téch pét, co sledujes od zacatku.

Oni vétsinou nataci furt nové véci, takze je co sledovat. Neni diivod, to prestat sledovat. Je to
takové nové vétSinou.

ZkouSela jsi nékdy vytvorit vlastni video?
Vlastni video jako let's playové?

Ano.

Ne, ne, ne, to ne. To ja si hraju jako sama pro sebe a neotravuju s tim lidi. Akorat, kdyz pfijde
sestra, tak hraju s ni, ale ona na to moc neni. Ona, kdyZ uz hraje, tak jediné¢ se mnou, sama
nehraje. Takze ale nenata¢im, to fakt ne.

A nelaka té to?
Ani ne. J4 mam tolik starosti ve Skole a jesté se Stvat se stithanim videa a podobné, to fakt ne.
A myslis si, Ze bys to zvladla, kdybys chtéla?

No, jako myslim, Ze urcité, kdyz mam tu reklamni grafiku. My jsme se tam ucili i stfihat videa,
nahréavat zvuk a tak podobné, jelikoZ je to hlavné obor téhle grafiky, se d€la nejCastéji. Takze
zvladla bych to, ale musela bych na to mit ¢as a naladu hlavng, takze nevim, jestli bych zvladla
hrat hru, natacet ji, a jesté k tomu ptidavat sviij vlastni komentar tak, aby se to lidem libilo,
protoze vétSinou, ja tu hru vétsinou nijak nekomentuju, kdy?Z ji hraju, tak jsem potichu u ni. Byl
by to takovy tichy let’s play hodné. TakZe by se tam asi hodila dat ta hudba asi. Bylo by to
lepsi.
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A hardware na to mas, kdybys chtéla?

Jo, to mam. Mam docela dobry pocitac, akorat mikrofon bych musela sehnat, ale jinak pocita¢
je v pohodgé.

Jsi Fikala, Ze mas vlastné néjaky znami, se kteryma to sledujes ty let's playe a mluvis o
tom, vi o tobé Sirsi okoli, Ze sledujes let's play, nebo Ze hrajes hry vibec?

Tak jenom lidé, které znam, se kteryma si o tom povidam. Jinak asi ani ne. J& se tim nijak
neprezentuju, ze hraju hry. VétSinou si ti hra¢i davaji na Facebook tfeba fotky z her, to ja
nedélam, to je moje soukromé, to je takova moje soukroma odpocinkova véc, protoze je tieba
mozné, ze nektefi, kdyby zjistili, ze to hraju, tak mé furt otravovali, pomoz mi s touhle hrou a
tohle o a tamhle to a to j4 nemusim. Je to takovy mij soukromy odpocinek, Ze nemam jako
néjak potiebu se s tim prezentovat, kdyz zjistim, ze n¢koho zajima ta hra, tak budiz jako,
popovidam si s nim o ni, zahraju si tu hru s nim, ale ze bych to néjak vetejné prezentovala, ze
ted’ zrovna ja hraju tuhle hru, tak to ne.

Setkala ses nékdy s néjakym negativnim komentaiem? Nebo tfeba, jak to doma vnima
rodina, Ze sledujes tyhle let's playe a hraje$ hry?

To jako doma, to je vSem tak néjak jedno, pokud délam véci do skoly, jak mam, tak je to vSem
jedno. A kdybych kviili t¢ém hram zanedbavala $kolu, tak se asi fakt nékdo ozve, ale takhle je
to v pohod¢, zatim. A jinak mimo rodinu, tfeba kamaradi, proti tomu nic nemaji. Ted’ uz je to
vétsSinou kazdému jedno, jestli hraje tu pocitacovou hru nebo nehraje. Ted uz to neni takové,
7e by se o to n¢jak extra zajimal.

TakZe ses tieba ani nesetkala s opa¢nym pripadem, kdy by nékdo fekl: ,,To je super, Ze
hrajes a sledujes let's playe.«?

Jo, tak tohle jo, ale ze by k tomu byly n¢jaké negativni komentare, tak s tim se nesetkavam, ze
tteba, kdyz uz se s nékym bavim o pocitacovych hrach jako ptimo a feknu, ze jsem hréla tu a
tu hru, tak urcité je takova odezva: ,,Jo super tuhle hru jsem hral taky. Jak jsi hrala, kde jsi hrala?
Za co jsi hrala a tak.* TakZe takovéhle komentare jako jo, ale s téma negativnima jsem se pfimo
nesetkala, Ze by mné jako n€kdo fikal: ,,Jak to miizeS hrat? Jak néco takového mizes délat?*
S tim jsem se nesetkala. VétSinou tém lidem to je bud’ jedno, tak se nevyjadiujou, anebo feknou
je super, jaka ta hra je, nebo Ze ji hral taky. TakZe, s negativnima jsem se nesetkala. Jenom
pozitivni.

Jeité jedna takova véc. Rikala jsi, Ze sleduje$ nékolik letsplayeri. Jsou mezi nima i néjaké
Zeny?

Zeny? Tak to jsem n&jak moc nepotkala, Ze by délaly let's playe, takze ne-e. Spi§ ne.
A vidéla jsi néjaké tieba?

Prave ze jsem se jesté nesetkala, tak se zkusim podivat, jestli viibec néco takového existuje. Ale
myslim si, Ze Zeny moc, jako kdyz uz hrajou, tak se s tim neprezentujou, Ze jako nevytvari let's
play videa. J4 osobné jsem teda jeSté nic nenasla, mozZn4, Ze existujou, ale j& nic takového teda
neobjevila.

Kdybys méla na vybér, jestli bude§ mit néjaky konkrétni ¢as, a jestli si zahrajeS$ tu hru,
nebo se podivas na let's play, tak co by sis vybrala?
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Tak pokud uz bych méla vybranou n¢jakou hru, se kterou jsem seznamena a hraju ji, tak bych
se rozhodla pro tu hru. Ale kdybych byla zrovna ve stadiu, kdy né€jakou hru hledam, tak bych
spi$ koukala na ty let’s playe nebo streamy a sledovala, co jede nového, nebo co by pro mé
mohlo byt zajimavé. Takze to asi zalezi na tomhle, jestli uz néco hraju, nebo mam néco
rozehrané, nebo jestli néco hledam.

Priloha €. 2 — Polostrukturovany rozhovor s komunikacnim partnerem (Sifrované
jméno — Oskar)

Vzpomenes si, jakym zpusobem ses vlastné seznamil s let’s play videama, nebo jak ses

k nim dostal?

Jo, bylo to, kdyz jsem hral, nékdy v roce 2011, kdyz jsem hral celosvétové znamou hru
Minecraft, tak ta hra je specificka tim, ze ma spoustu moznosti, ale ¢lovek si na né musi pfijit
sam. A proto byly ty let's playe pravé super v tom, Ze tak vlastné né&jak ugili, jak tu hru hrat.
Byly tam rizné navody, jak délat rizné farmy na zvifata, na neptatele a takhle, takze skrze tuhle

tu hru.

TakZe to byla urcita forma tutorialu?
Reknéme.

A proc je sledujes dneska, ty let's playe?

Ehm... je to takova, feknéme... Je to dané tim, ze momentaln¢ uz nemam na hry Cas. A ani se
mi do toho nechce tolik ¢asu davat. Tieba hlavné u néjakych tii 4Ckovych titult, které jsou jesté
k tomu RPG¢ka, kde jako ¢lovék mize jednoduse utopit stovky hodin, tak nechce se mi do toho
jako sam davat ten Cas, takZe si jako obc¢as pustim né¢jaké video ze hry, kterou momentalné tfeba
ani nerozjedu, protoze mam v Olomouci akorat not'as na Skolni praci. Takze se spiS chci

podivat, jak ta hra vypada a fikam si, hm, je to fajn, ale stejn¢ na to nemam c¢as, takze takhle.
Podle jakyho klice si vybiras let's play videa, ktera bude$ sledovat?
... eh... Jako, jestli zalezi na hie, nebo na tom, kdo to produkuje. Ehm... Podle klice...

Jak to pravé vybiras, jestli podle toho hrace, nebo podle hry, nebo néjaky jiny zpisob,

tieba, Ze ti to vysko¢i na YouTube?

Jasn¢. Jo, momentaln€ docela dost vyuzivam to, co mi vyskakuje na YouTube. A spiSe, kdyz

vyjde né¢jaka novinka, tak me¢ zajima, jak to tfteba vypada a podivam se na ni u ¢loveka, kteryho
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tteba znam. U Cloveka, u kterého vlastné vim, jaky ma styl toho piredvadéni, a u kterého mi to

vyhovuje.
A tak sledujes tieba néjaky konkrétni letsplayery?

Jo, momentalné¢ mé hodné bavi VideoGameDonkey, ktery ma takovy svérazny styl. On je velmi
kriticky vi¢i hrdm. A ma hodné rad staré pecky od Nintenda. A vlastné poukazuje na to, na ty
problémy, které ten aktualni video herni primysl mé. Ze se tvoii spousta her, které, jako spousta
obsahtl, ovSem je tam jenom dany prosté, aby se prodlouzila herni doba. Misto, aby to bylo

jenom kratsi a bylo to jenom ryze zabavné.

Kolik takovych letsplayeru sleduje$ pravidelné?
Ehm... tak to nevim.

Zhruba. Jednotky, desitky.

Zhruba asi dvacet, do dvaceti.

A mas u nich odbéry, nebo nemas?

Mam je tam, ale fikdm, posledni dobou se stejné divam, stejné si je jako nachdzim sam, ze
posledni dobou moc nepouzivam ten, to tlacitko téch odbért, protoze tam mam spoustu
edukacnich kanalu a takhle, na ktery nemam ve finale vzdycky ¢as nebo chut, takze si to spis

vyhledavam uZ ptesné podle téch autori, nebo podle toho, co mi vlastné nabizi YouTube.
A Kkoukas i na zahranic¢ni letsplayery?

Rozhodné. VétSina z nich je zahrani¢nich.

A pro€ si vybiras ty zahrani¢ni?

Jednak, protoZe mé to docela bavi poslouchat i v té angli¢tiné, myslim si, Ze jsem se diky tomu
I zlepsil, tu pasivni angli¢tinu, diky sledovani. Uz vlastné od toho Minecraftu. A protoze si
myslim, Ze v dnesni dobé je to... Jako Ceska republika je mald, takze samoziejmé neni tady
tolik téch video tviircii jako ve svété, takze. .. prosté néjaci kvalitni jsou Ameri€ani a nevadi mi

to.
A vnimas teda néjaky rozdil v kvalité mezi téma ¢eskyma a zahrani¢nima?
No, asi jo, protoze hlavné v zahrani¢i se tim da 1épe uzivit. A u nas, pokud se tim né€kdo Zivi,

tak se spi$ zivi komplexné video tvorbou, ktera zahrnuje jako nazorova videa a video blogy a
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prosté néjaky takovy kontakt toho ¢loveka s tim publikem. A u nés jako neni moc téch kanala,
které se vylozen¢ zabyvaji jenom jako hrama. Jsou, jsou jako tfeba herni magaziny a takhle, ale

téch jednotlivcy, ti jednotlivei jsou spis jako osobnost, nez ze by Slo vylozené o ty hry.
TakZe ty zahranicni sledujes proto, Ze se zajimaji jen o ty hry, a ne i o to ostatni?

Reknéme tak, no, Ze jsou, Ze se zajimaji o ty hry a no, Ze to neni ten kult osobnosti, Ze by délali

n¢jaké vlogy a takové véci, ale ze se prosté spis§ vydavaji jen o téch hrach.

Jaky vlastné sledujes ty videa. Sledujes videa, ktery se zabyvaji novyma hrama, nebo téma

hrama, ktery i hrajes, nebo treba i staryma, nebo jak to mas?
Nesleduju gamplaye videi na hry, které bych si chtél zahrat.
To nesledujes?

Jenom... Nebo takhle. Ano, kdyz vyjdou nové hry, tak se pravé chci podivat, jak to vypada, ale
nepodivam se na celé walkthrough, abych prosté potom n¢kdy zjistil, Ze si to chei koupit, to uz
by mé& pak nenutilo hrat. Takze spiS se, spiS se podivam jenom na kousek, prosté abych vidél,
jak ta hra vypada. A u her, které hraju, tak to uz jako vilbec nema smysl se na to divat. Ze spis
to je pro mé& takova, takovy jako... feknéme ukazka z té hry, jak ta hra vypada. Nebo, pokud
n¢kdo v té hie néceho dosédhne, nebo ukaze néjaké prvky, kterd ta hra ma, které se musi tieba

odemknout, nebo na né¢ musi pfijit sdm, tieba jak to bylo u toho Minecraftu, tak na to se divam.

Jesté, kdyZ se vratim k tém letsplayerim konkrétnim, ktery sledujes, tak zajima té tam

tieba i hlas, jaky ma?

Urcité, urcite, vybiram si lidi, kde je mi ten hlas pfijemny. Sledoval jsem jednoho, jesté v dobé
toho Minecraftu, jednoho Némce, ktery mluvil anglicky, a ktery mél vlastné krasny anglicky
ptizvuk, ze jsem mu i v té¢ dob€ Uplné bez problémil rozumél. A hrozn€ mé i ten ptizvuk bavil,
ze jsem ho rad poslouchal, toho ¢loveka, a vlastn€ mi ani tak nezaleZelo na tom, co délal. Tieba,

Casto jsem sam hral a jenom jsem ho poslouchal.

S tim vlastné souvisi i dalsi otazka. MuzZe§ popsat, jakym zpiisobem ta let's play videa

sledujes?

No, diive, kdyz to byl tieba ten Minecraft, tak jsem to sledoval tieba simultdnné s tim hranim,

dnes uz spise...
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Takze jsi to treba preklikaval, nebo jsi to mél na vedlejSi obrazovce? Nebo, jakym

zpusobem?
Hm...
Nebo jsi to jenom poslouchal?

Casto jsem to jenom poslouchal, a kdyz bylo néco zajimavé, tak jsem to pieklikl. A v dnesni
dob¢ uz, kdyz si néco zahraju, tak si zahraju jenom né¢jaké staré hry, které¢ mée tieba bavily.
Néco, co rozjedu na pocitaci. N¢jaké skakacky. Potidil jsem si ovladac, na kterém mé to dost
bavi, n¢které hry samoziejmé jako strileCky na tom me nebavi, ale nékteré jednodussi hry me
na tom bavi. A spiS uz si poustim tfeba pied spanim, kdyz se mi jesté nechce spat, tak si pustim

na mobilu, nebo néco. Ale simultanné s tim hranim to uz nedélam.

A miiZeS teda popsat vlastné, konkrétné, jak to vypada, kdyZ se pusti§ k tomu sledovani,

nebo jak dlouho dokazes sledovat?

Dokazu sledovat, obcas se u toho zaseknout tieba na dvé hodiny, a pak si nadavam, ze jsem
promafil, ale snazim se vZzdycky si jenom pustit par minutovych tieba videi, tfeba na mobilu,
kdyz tfeba piijdu odn€kud a chci se prosté¢ jenom na chvili vypnout, tak si néco takového

pustim.
TakZe par minutovych, takzZe do té hodiny, tfeba?

No, snazim se. Dokazu u toho nékdy ztvrdnout tieba na dvé hodiny, ale spis tfeba do té pul

hod’ky maximalnég, vétSinou.
Miuvis s nékym o téch videich, ktery sledujes?

... Hm... spi§ ne. Neni to jako vyloZzené¢ muj konicek, Ze bych mél lidi, kteti takhle sleduji.
Nebo, asi tak dva lidi mozna, se kteryma jsem jesté diiv hral Minecraft a jsem s nima poiad
v kontaktu, tak s t€émi si jako davame, prosté ob¢as néjaky video, ze tady tohle to je super, tady
je n¢jaka nova hra, nebo tady ptidaji multiplayer do Skyrimu, zahrajes si to nékdy, takze takhle

akorat s t¢mi dvéma lidmi moZna4, ale jinak ne.
Reagujes néjakym zptsobem na ty let's playe? Na internetu myslim.
Jako, jestli pod to video néco ptidavam?

Bud’ komentar, like, nebo sdileni, jakdkoliv forma interakce.
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Liky davam, to jsem jim dal vzdycky. Casto ho davam jesté, nez to video doshlédnu, protoze
mi to pfijde jako takova zpétna vazba. Kdyz se mi to vylozené nelibi, tak ho nedavam. A pokud
m¢é to vylozené urazi, tak dam dislike, ale to je... dal jsem dislike tak péti videim za cely svijj
zivot. A ten komentaf, jako vétSinou ne. V naprosté vétSiné ten komentdi nepiSu. Jako
prochdzim si komentaie. Tteba béhem toho videa si prochazim komentaie, tam obcas prosté
liknu néjaky, ktery je zajimavy. Ale vétSinou nepiSu komentafe, protoze mi ptijde, ze tim likem
prosté dam najevo, ze se mi to libilo. A vétSinou to jako moc nekomentuju, no. A sdileni?

Prakticky viibec, no. Nechavam si to prosté pro sebe, na co se divam.
A kdyzZ teda komentujes, tak z jakého diivodu? Co tam napiSes?

Pokud mé to video opravdu néjak velmi nadchne, tak tam prosté napisSu, Zze se mi to hodné
libilo. Poptipadé, pokud je v tom videu néjakd vyzva pro ty sledujici, aby prosté néco napsali,

tak uz jsem také parkrat napsal, ale vétSinou tohle nedodrzuju, protoze se mi nechce. (smich)

TakZe je to spiS jako zpétna vazba v podobé néjaké reakce na to video, ale nepiSe§ tam

tieba, jak by mél pokracovat ten letsplayer, co dalSiho by mél tocit, nebo tak?

V ramci té zpétné vazby akorat. Jenom, Ze feknu, tohle se mi libi, v tomhle tfeba pokracuj. Ale,

ze bych tam psal teba, kdy vyjde dalsi dil né¢eho, neméam potiebu, protoze mam i jiné z4jmy.

vvvvvv

konkrétni okamzik, kdy sis Fekl, jako jo, tohle video bylo fakt dobry. Nebo, co by mélo
spliiovat dobry let's play.

M¢1 by byt hlavné, nemél by byt jako natahovany. Mél by byt zajimavy s tim svym obsahem.
A jako zhustény do toho, aby tam nebyla moc hluch4 mista. Tieba difive jsem sledoval i videa,
kde ¢lovek jenom si fekl, tak ted’ka si budu ptil hodiny jen natacet a zacal stavét nékde néjaky
most. Ale dnes uz mi to ptijde jako nudné, pokud ten ¢lovék nema zajimavy hlas. A potom mi
nevadi, ho tfeba poslouchat, at’ déla vlastné cokoliv. Ale tieba u toho VideoGameDunkey, tam
m¢é bavi to, Ze tim, jak je prosté kriticky vici té moderni video herni scéné, tak tieba natocil
video, na které se tieba Casto divam zpétné€ znovu, které se tyka tfeba obtiznosti ve video hrach.
O tom prosté, jak tieba série Assasins Creed je nudné kvili tomuhle. A ja, protoze jsem diive
byval velky fanousek téhle série, tak i tak musim fict, jo, ma pravdu. ProtoZe tam je spousta
obsahu, ktery tam vibec byt nemusi a vlastn€ neni to zabavné, ¢loveék jen musi délat porad
dokola to samé. TakZe asi nejvic m¢ bavi, pokud si to video dok4zu pustit vickrat tim, Ze kdyz

st ho pustim vickrat, tak si to vlastné zopakuju a najdu v ném néco nového.
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TakzZe, kdyZ se na to koukas opakované, tak je to kvili informacim, nebo titeba i kvili té

néjaké zabavé, co on tam déla?

Je to spojeni obojiho. Vlastné, jsou tam ty informace, které si jako pfipominam, a zdrovenl mé
bavi ten styl toho videa, styl toho stfihu. Styl toho, jak tam pouZzivé prosté néjaké kliparty a

takové véci.

Je néco, kviili ¢emu bys prestal sledovat konkrétniho letsplayera?

Hm... tak asi.

Nebo udélal jsi to nékdy, Ze uz jsi prestal sledovat nékoho, koho jsi sledoval pravidelné?

Urcité. Asi se mi zménila chut’. UZ jsem prosté, hlavné jsem asi Casove si vytiibil tu, ty odbéry,
7e jsem si fekl, nemam na to. Moc mi toho nenabizi, na to abych ho sledoval dal. Cili, &ili,
spousta téch videi i od téch lidi, kteti uz pro me¢ nebyli tak zajimavi oproti jinym, tak jsem je
tieba prestal sledovat. A kvili ¢asu, protoze bych prosté, protoze uz mé to nebavi do toho davat

tolik Casu.
TakZe to je kvuli kvalité obsahu.

Jo. Asi kdyby mél néjaké nendvistné nazory vici néemu ve spolecnosti, co mé zajima, tak

bych ho asi taky piestal sledovat.

Maji néjaky konkrétni spoleény rysy ti‘eba ti letsplayeri, ktery sledujes? Nebo ta videa,

ktera sledujeS?

Hm... Asi hodné pracuji se stithem. Zhust'uji ty informace a podavaji je takovou prosté

zabavnou formou, takze vlastn€ do toho videa daji jenom to, co je zajimavé a zdbavné. Asi tak.
Zkousel jsi nékdy vytvorit svoje vlastni video?

Ne, mél jsem na pocitaci néjaky program, ktery se mi nainstaloval v ramci néjakého jiného
programu, ktery mi nahral par videi, nez jsem zjistil, Ze to déla. (smich) A tak jsem ho pak
vypnul. A uz ne. I kdyz jednou jsem, to uz bylo hodn¢ davno, kamarad chtél zacit sviij vlastni
YouTube kanal a chtél se mnou jako natoc¢it multiplayer pravé, to bylo v tom minecraftu, tak to
jsem fikal, Ze do toho klidné pijdu. Ale nakonec se to néjak nezrealizovalo a vlastni intence

jsem nemél nikdy.

Ale kdyZ bys chtél, tak bys to teoreticky zvladl, si myslis, po technické strance?
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Ne, ne, nikdy jsem to jako nedélal. Rikam, nahrél se mi n&jaky obsah z toho programu, ale jako

nezajimal jsem se o to, jak nahravat. A asi nemam zajem moc tvofit.
Za jakyho hrace se povazujes?

Obcasnyho, obcasnyho, pohodlnyho. Momentalné si fakt vychutnavam, Ze si zapojim néjaky
ovlada¢, mam tady dokonce sebou, mozna..., a zahraju si prosté n¢jakou skakacku, nebo si
zahraju n¢jakou hru, kterou si pamatuju, Ze jsem kdysi rad hraval. Takze momentaln¢ opravdu

obcasny hrac.
A jakym zpisobem vyuZivas ty poznatky z let's play videi ve hi‘e?

Rikam, diive to bylo hodné u toho Minecraftu. Tam jsem tfeba i podle tutorialu stavél n&jaké
ty farmy na zvitata, na jidlo, na ty moby. A v dne$ni dobé¢ spis, pokud tam je v té hie tieba
néjaky zajimavy glich, nebo néjaky zajimavy bug, nebo néjaké zajimavé misto, néco, co jsem
prosté sam neobjevil, a co m¢é¢ mlze néjak jako obohatit, co v té hie jest¢ mize tfeba zkusit,

nebo najit.

TakZe tieba i easter eggy?

No, takové véci. Anebo, pokud... no, no, nic.

Klidné, povidej, povidej.

Uz nevim, co jsem chtél fict. (smich)

Pouzivas néjaké dalsi zdroje informaci o téch hrach, nebo tohle je tviij hlavni kanal?

Hm... mam na Facebooku video herni magazin, uZ jsem to trosku promazal, ale pofad tam
mam, ale spi§ uZ jen ty ¢eské jako Indian a Re-play. A u téch zahrani¢nich jsem to promazal,
protoZe jsem na to vzdycky kliknul, a pak jsem se proklikal k dalsi spousté informaci a prosedél
jsem u toho straSnou spoustu Casu. Takze spi§ uz ted’ u téch Ceskych si na téch magazinech,

jsou néjaké zhusténé informace, a pak ta videa, jinak nic, no.
TakzZe ¢teS i recenze a jiny kanaly nezZ YouTube.

Na recenze spis$ jako divam. U téch ¢lanki to jsou spi§ takové informacni, prvni dojmy, nebo
néco je ohlaseno a tohle. TakZe, ctené recenze mée tolik neldkaji, jako spiS ty hrané se zabéry ze

hry.

Jesté mé zajima. Sledujes téeba i néjaky holky letsplayerky?
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Hm... letsplayerky, holky? Ne.
A z jakyho diivodu?

Asi proto, Ze jsem na n¢ spi$ nenarazil. V&fim, Ze jsou, ale nenarazil jsem na n¢ prosté. Na
néjakém informacnim kandle, kde jsem tfeba vidél néjaké video, tak tam byla tieba Zena,
v né¢jakych téch velkych americkych informacnich kanalech o hrach, ale samostatné jako

letsplayerku zadnou nesleduju.

A kdyby néjaka byla teoreticky, bys ji sledoval normalné kviili tomu obsahu, nebo bys

mél néjaké vyhrady?
Ne, nemdm k tomu vyhrady. Pokud by méla zajimavy obsah a...
Nezalezi ti na tom, jestli to je chlap, nebo Zenska prosté.

Ne, nezalezi. Jenom si myslim, ze u téch chlapt je toho vic. A Zeny maji na tom YouTube
vétSinou spis néjaké beauty kandly. To jsem jako mozna né€kdy taky néco vidél, ale moc mé to
nezajima.

Jesté bych se vratil k tém letsplayeriim. Dohledavas si néjaké informace o téch

letsplayerech?

Hm... ani ne. Spi§ mi nevadi, kdyz vlastn¢ o tom ¢lovéku nevim nic osobniho. Prost¢ je to pro
meé jako televizni kanal. TakZe ne. Prosté, spi§ mi nevadi, pokud ten ¢lovek je anonymni a nikdy
neukaze svou tvar, tak se mi to docela libi, protoze, kdyz ten ¢lovék ukdze tu svou tvar, tak si
myslim, Ze se z n&j uz stava ta celebrita, kterou lidi jako sleduji i na rliznych jinych médiich. A

uz to neni tolik o téch hrach, ale je to o té celebrité.
Byl jsi nékdy na néjakém srazu?

Ne, to mé& nelaka. Ptijde mi to jako... zbyteCnost. A nemam na to Cas, radsi se jako vénuju

néemu jinymu.

Setkal ses nékdy s néjakyma reakcema ohledné toho, Ze hraje$ hry a sledujes ty let's

playe? Jestli na tebe néjakym zptisobem reagovali ti lidi, ktefi to o tobé védéj.

Jo, asi jo. Prost¢€ je to v porovnani s jinymi aktivitami ztrata ¢asu, protoze to dokaze zrat dost

¢asu, pokud to neni kontrolované.

A to ti nékdo primo Fikal, nebo to tak citi§?
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Ja to tak citim. A pak samoziejmé doma rodic¢e mi to fikali. Ted’ uz s nima teda nebydlim, takze
uz mam volnost, ale hlavné ti rodie. A kdyz jsem se tfeba bavil s nékym, s kamarddem, tak
jsme se jako tak utvrdili vtom, Ze bychom to tfeba méli trochu omezit, protoze u toho
zvladneme sed¢t hodiny. Takze s kamaradama jsem se bavil, rodice mi to fikali. A sam jsem si

na to tak né&jak prisel.

Jesté, ty jsi vlastné Fikal, Ze koukas i na ty rizny YouTube recenze, nebo néjaky jiny...

porady. SledujeS tieba i streamy?

Ne, tomu jsem vibec nepfticichl. Jako vidél jsem moznd jesté za dob Minecraftu, tam nékdo
stavél néjakou mobtrapku, tak jsem tam tieba na chvilku byl, Ze jsem napsal do toho chatu, ale
stream mi pfijde jako straSna ztrata Casu, Ze uz to je straSn€ moc, ze clovék..., jako sedét Ctyfi
hodiny u streamu, kde ¢lovek déla néco, co vlastné miizes délat sim, miize$ sdm tu hru hrat, ale
on ji hraje a streamuje ji u toho. To uz mi neptijde jako zajimavé. Spi§ mam radsi, pokud je ten
obsah zhuStény jenom na ty zajimavé pasaze, kdyz tfeba nékdo hraje n&jaké kompetitivni véci
a prosté vystiiha to jenom na ty pasaze, kde je néco zajimavého, tak mi to pfijde jako vice

hodnotné, nez kdyz ¢loveék streamuje. Ke streamovani jsem fakt nikdy moc nepficichl.
A je tam tieba rozhodujici i ta ¢asova volnost?

Rozhodné€, hlavné.
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