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ANOTACE

Tato prace si klade za tkol navrhnout a predstavit moznosti vyuziti geoinformatiky v oblasti
architektury na konkrétnim prikladu architektury 2. poloviny 20. stoleti v Olomouci a jejim
okoli. Zdrojem dat je databaze Sochy a meésta, ktera je vysledkem spoluprace Fakulty
restaurovani Univerzity Pardubice a Ustav chemické technologie restaurovani pamatek
Vysoké skoly chemicko-technologické v Praze, a také kniha Bilance. Uméni ve verejném
prostoru Olomouce v letech 1945-1989 od autorti Jana Jenisty, Vaclava Dvoraka a Martiny
Mertové. Nejdrive jsou data zkontrolovana a upravena do podoby geodatabaze, ze které
se dale vychazi pifi tvorbé vystupu, poté jsou data geoinformaticky analyzovana
a vizualizovana pomoci ruznych kartografickjch metod tak, aby mohla byt predana
a vyuzivana jak odborniky, tak pro popularizaci tématu. Nasledné se vizualizace prezentuji
tfemi raznymi vystupy, jedna se o sérii map urcenou k tisku, webovou aplikaci
a storymapy. Nakonec je vhodnost analyz, vizualizaci i vystupu hodnocena z pohledu
vyuzitelnosti a prospésnosti cilovym skupinam v praxi.
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ANOTATION

This bachelor's thesis aims to propose and present the possibilities of using geoinformatics
in the field of architecture on the specific example of architecture of the second half of the
20th century in Olomouc and its surroundings. The source of data is the database Sochy
a meésta, which is the result of cooperation between the Faculty of Restoration at the
University of Pardubice and the Department of Chemical Technology of Monument
Conservation at the University of Chemistry and Technology Prague, and the book Bilance.
Umeéni ve verejném prostoru Olomouce v letech 1945-1989 by Jan Jenista, Vaclav Dvorak
and Martina Mertova. First, the data is checked and edited into a geodatabase, which is
then used to create outputs, then the data is geoinformatically analysed and visualised
using various cartographic methods so that it can be shared and used by experts and for
popularisation of the topic. Subsequently, the visualizations are presented through three
different outputs, a series of printable maps, a web application and storymaps. Finally, the
suitability of the analyses, visualisations and outputs is evaluated in terms of usability and
usefulness to the target groups in practice.
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UVOD

Tato bakalarska prace se zameéruje na mapovani solitérni architektury, ktera
predstavuje vyznamny fenomén v ramci méstského prostredi. Solitérni architektura
zahrnuje architektonické prvky, které vynikaji svou jedinecnosti a odlisnosti od okolniho
prostredi, at uz svou velikosti, vyznamem, designem nebo pouzitymi materialy. Cilem této
prace je mapovani a dokumentace solitérni architektury v ramci mésta Olomouce a jeho
okoli.

Motivaci pro zpracovani tohoto tématu je rostouci zajem o ochranu a spravu
architektonickych pamatek, které tvori neodmyslitelnou soucast kulturniho dédictvi.
Solitérni architektura ma specifické postaveni v ramci urbanistického planovani a jeji
vyznam casto presahuje lokalni kontext. Diky modernim geoinformacnim technologiim je
mozné tyto architektonické prvky nejen detailné dokumentovat, ale také analyzovat jejich
prostorové aspekty a navrhnout efektivni metody jejich prezentace a ochrany.

Tato prace byla realizovana se zamérem na aplikaci geoinformacnich nastroju
pro dokumentaci a analyzu architektury 2. poloviny 20. stoleti v Olomouci. Vystupy této
prace zahrnuji kartografické vizualizace, které mohou slouzit jak odborné, tak siroké
verejnosti. V prubéhu feseni byly postupné plnény diléi cile, mezi které patfila analyza
dostupnych dat, jejich vizualizace a tvorba navrhil pro vyuziti GIS technologii v praxi.
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1 CILE PRACE

Cilem prace je nasazeni geoinformatickych nastroji1 a technologii pro téma architektury
2. poloviny 20.stoleti v Olomouci. Dojde k analyze prostorovych aspektt zvoleného tématu,
navrhnuti moznosti implementace GIS/GIT a kartografickych vystupu vcéetné realizace
pripadové studie. Jako datova zakladna pro pripadovou studii poslouzi otevrena databaze
sochyamesta.cz. Bude provedena analyza ziskanych dat, navrhnuti a sestaveni navrhu
ruznych analytickych i vizualiza¢nich metod (staticka mapa, webova aplikace, storymapa
aj.) s ohledem na ruzné cilové skupiny v tématu architektury (odbornici, verejnost,
municipalita). V prubéhu reseni byly stanoveny a postupneé plnény dilci cile:

e Seznameni se s daty a jejich Gprava

e Analyza a vizualizace dat

e Tvorba vystupu (série map, webova aplikace, storymapy)
Webova aplikace ma za ukol slouzit jako pomucka pro odbornou verejnost pro spravu
architektonickych dél v Olomouci, storymapy najdou uplatnéni pri popularizaci tématu
siroké verejnosti a série map lze vyuzit jako moznou podobu prilohy pro tisténou publikaci.
Vysledek prace predstavuje navrh a vyhodnoceni vhodnosti vyuziti geoinformatickych
analyz a kartografickych vizualizaci pro téma architektury tak, aby mohl slouzit jako
metodicky postup pri mapovani jinych lokalit a casovych obdobi.
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2 SOUCASNY STAV RESENE PROBLEMATIKY

2.1 Solitérni architektura

Velmi dulezitym bodem pfi tvorbé bakalarské prace bylo stanoveni definice pro pojem
»Solitérni architektura®

Jedna se o takové architektonické prvky, které stoji osamocené, ¢i jsou jednoduse
odlisitelné od svého okoli, a to jak velikosti, vyznamem, designem nebo materialem,
ze kterého jsou vyrobeny (Bruklin a Peterek, 2007). Jde tedy o r(izné sochy, fontany,
pamatniky, ale také mozaiky, vitraze, sgrafita apod.

Solitérni architektura predstavuje vyznamny fenomén v urbanismu a architekture, jelikoz
se jedna o prvky, které casto maji svoji hodnotu. Tyto prvky mohou fungovat jako
orientacni body ve mésté nebo krajiné, coz prispiva k lepsi orientaci obyvatel i navstévniku.
Kromé toho mohou tyto architektonické solitéry pusobit jako symboly, které ztélesnuji
urcité ideje, hodnoty nebo udalosti.

Dalsim aspektem solitérni architektury je jeji role ve vytvareni a udrzovani identity mista.
Takové architektonické prvky casto odrazeji historické wudalosti, kulturni dédictvi
nebo specifické estetické hodnoty daného mista.

Solitérni architektura muze také hrat roli v socialni interakci a komunitnim zivoté. Prostory
kolem téchto prvki casto slouzi jako mista setkavani, odpocinku nebo verejnych akci,
coz podporuje socialni soudrznost a komunitni zivot.

V neposledni fadé, design a materialova kvalita solitérni architektury muize odrazet
technické a umeélecké dovednosti své doby. Napriklad starovéké pamatniky z kamene,
renesancni sgrafita nebo moderni sochy z nerezové oceli demonstruji razné techniky
a estetické pristupy, které byly v daném obdobi preferovany.

Solitérni architektura tedy neni jen estetickym nebo funkénim prvkem, ale takeé
vyznamnym nositelem kulturniho, historického a socialniho vyznamu, ktery obohacuje
a formuje prostredi, ve kterém se nachazi.

2.2 Mapovani architektury v Cesku

Mapovani architektury v Cesku zahrnuje nékolik vyznamnych projektii, které se zaméiuji
na dokumentaci, analyzu a vizualizaci architektonickych dél a kulturnich prvka
ve verejném prostoru. Tato kapitola predstavuje zdroje a nastroje, které poskytuji cenné
informace o vyznamnych stavebnich dilech, sochach a dalsich prvcich. Mezi tyto zdroje
patri knihy, geoportaly a interaktivhi mapové aplikace, které jsou vyuzivany nejen
odborniky, ale i sSirokou verejnosti pro popularizaci nebo spravu architektonického
dédictvi.

Bilance. Uméni ve vefejném prostoru Olomouce v letech 1945-1989

Autori Jan Jenista, Vaclav Dvorak a Martina Mertova poskytuji v knize soupis vyznamnych
staveb z daného obdobi na tizemi mésta Olomouce. Jeji soucasti jsou i statické prehledové
mapy ukazujici zakladni rozmisténi prvkl ve mésté a jejich stav.
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Sochy a mésta

Spolecny projekt Univerzity Pardubice a Vysoké skoly chemicko-technologické v Praze byl
vytvofen pro identifikaci, zaznam a popularizaci dél vznikljch na tizemi Ceska v obdobi
1950-1989. Ac jde predevsim o zaznam technickych informaci, je soucasti i webova mapa
dostupna na https: //sochyamesta.cz/zaznamy mapa.

Mapa je vytvofena pomoci sluzby OpenStreetMap. Zobrazuje prostorové rozmisténi prvka
a umoznuje jejich vyhledavani.

Geoportal Narodniho pamatkového tstavu

Geoportal pamatkové péce byl Narodnim pamatkovym tustavem spustén 1. 12. 2015,
aby zajistil dostupnost jejich mapovych sluzeb a geodat. Je dostupny na webu
https:/ /geoportal.npu.cz/web.

Aplikace jsou vytvoreny pomoci programu Web AppBuilder od spolecnosti Esri. Umoznuje
zobrazeni informaci o prvcich, vyhledavani mezi prvky, méreni vzdalenosti nebo sdileni.

Mapa pamatkové péce Brno

Odbor pamatkové péce Brnénského magistratu nechal vytvorit tuto mapu za tcelem
zrychleni a zjednoduseni vydavani zavaznych stanovisek. Lze zde zobrazit jak vymezeni
pamatkovych rezervaci a zon, tak i1 nemovité pamatky. Je dostupny na webu
https:/ /gis.brno.cz/mapa/pamatkova-pece/.

Aplikace je vytvorena pomoci resSeni spinbox od spolecnosti T-MAPY a 1ze v ni zobrazovat
informace, vyhledavat nebo pridavat poznamky.

Kreativni Olomouc

Spolek Kreativni Olomouc se zabyva zkoumanim kulturnich odvétvi na tizemi okresu
Olomouc. Vroce 2017 byla na Univerzit¢ Palackého vytvorena mapova aplikace
vizualizujici tato data a jejich prostorové rozmisténi. Je dostupna na webu http://kgi-
upol.maps.arcgis.com/apps/webappviewer/index.html?id=13bf695d424244ba977f95c4b
053e204.

Aplikace je vytvorena pomoci programu Web AppBuilder od spolecnosti Esri. Umoznuje

zobrazovat vrstvy, informace nebo vyhledavat v datech.

200 | Mésto | Fyzické vystavéné prostiedi

Tato kniha popisuje stav a vyvoj zastavéného tzemi Prahy a je doplnéna statickymi
mapami, které pomahaji vizualizovat popisované jevy. Vznikla na popud Institutu
planovani a rozvoje hlavniho mésta Prahy pfi tvorbé tizemné analytickych podkladi mésta
v roce 2020 a pomaha stanovit hodnoty meésta, mozZnosti a limity dalsiho rozvoje. Je
dostupna na webu https:/ /uap.iprpraha.cz/#/texty /314808 /314809.

Ukazuje vyvoj vystavéného prostredi, soucasné usporadani a pomoci téchto map hleda

vztahy mezi prostredimi ve mésté.

Interaktivni mapa odboru pamatkové péce magistratu hl. m. Prahy

Portal pamatkové péce hlavniho mésta Prahy je obdobou Mapy pamatkové péce Brno
(viz kapitola 2.2.4). Také slouzi ke zjednoduseni vydavani stanovisek. Je dostupna na webu
https:/ /app.iprpraha.cz/apl/app/pamatkova-pece/.
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Aplikace je vytvofena pomoci programu Web AppBuilder od spolecnosti Esri. Uzivateltim
umoznuje prohlizeni, zobrazeni informaci nebo méreni délek.

2.3 Mapovani architektury ve svété

Podobné jako v Ceské republice, je i vjinych statech potfeba mapovat architekturu
za Ucelem jeji popularizace a spravy. Tato kapitola predstavuje nékteré projekty, které
aplikuji, predevsim kartografické, metody pro vizualizaci.

Whose heritage?

V roce 2015 po rasistickém tGtoku na 9 ¢ernosskych véricich zahajilo Southern Poverty Law
Center projekt na identifikaci pamatniki Konfederace. V roce 2016 byl projekt rozsifen
o mapu Whose heritage? Projekt slouzi k vizualizaci rozmisténi pamatek Konfederace
v USA (pomniky, ulice, Skoly, budovy, parky) a zaznamenavani jejich stavu (stojici,
prejmenované, odstranéné). Je dostupna na webu https://www.splcenter.org/whose-
heritage-map.

Mapa je vytvorena pomoci sluzby OpenStreetMap a umoznuje vizualizaci rozmisténi

pamatek, zobrazeni informaci o nich a vyhledavani.

Historic Environment Viewer

Historic Environment Viewer od Department of Housing, Local Goverment and Heritage je
irsky prohlize¢ pro usnadnéni pristupu k datovym souborium National Inventory
of Architectural = Heritage a  jejich  vizualizaci Je dostupny na  webu
https:/ /heritagedata.maps.arcgis.com/apps/webappviewer /index.html?id=0c9eb9575b5
44081b0d296436d8f6018.

Je vytvoren pomoci programu Web AppBuilder od spolecnosti Esri a umoznuje

vyhledavani, zobrazeni informaci, méreni a filtrovani dat.

UNESCO World Heritage Online Map Platform

WHOMP je platforma, ktera podle potreby zobrazuje hranice a pripadné ochranna pasma
objektti Svétového dédictvi UNESCO. Projekt je aktualné v pilotni fazi, proto zatim
neobsahuje vsechna data. Jako prvni byly zpracovany data ze Severni Ameriky a Evropy,
druha faze se bude tykat Afriky a dalsi regiony budou nasledovat. Je dostupna na webu
https:/ /experience.arcgis.com/experience/aeae427b3c5045a6a4c72a93ab1d1280.

Aplikace je vytvorena v programu Experience Builder od spolecnosti Esri a umoznuje
uzivateliim zobrazovat informace, pridavat vlastni data, mérit nebo exportovat data.

UNESCO World Heritage Map

UNESCO vytvorilo a prodava tuto nasténnou mapu Svétového dédictvi UNESCO. Zobrazuje
jejich rozmisténi a typ.

Heritage Maps
Prohlize¢ prostorovych dat, ktery se zaméruje na stavebni, kulturni a prirodni dédictvi
Irska. Funguje jako nastroj pro zjednoduseni uchovavani a predavani dat. Obsahuje stovky
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datovych sad od zdroju mistnich organu a celostatnich datovych sad. Je dostupny na webu
https:/ /heritagemaps.ie/.

Webové mapy jsou vytvoreny pomoci programu Web AppBuilder od spolecnosti Esri.
Umoznuje zobrazovat informace o prvcich, méfit vzdalenosti, pfidavat data, sdilet
nebo prekryvat podkladové mapy.
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METODY A POSTUP ZPRACOVANI

V tivodu prace probéhlo prvotni seznameni s problematikou a studium literatury. Nasledné
probéhl prvotni vybér vhodnych vizualizaci a analyz na zakladé jejich vyuzitelnosti
v tématu. Poté byla data upravena pro potreby prace, tak aby mohla byt analyzovana
a vizualizovana. Vysledkem prace je mapova série statickych map, webova aplikace

a storymapy.

2.4 Pouzité metody

Studium literatury

Prace se opira o poznatky nabyté pri studiu literatury. Zakladnimi publikacemi jsou
Bilance. Uméni ve vefejném prostoru Olomouce v letech 1945-1989 (Jenista a kol., 2016),
Motivace aktérti kreativnich priumysla v olomoucké aglomeraci: Strategie a doporuceni
pro posileni segmentu (Nétek, Bilik a kol., 2020) a diplomové prace zpracovavajici téma
kulturnich a kreativnich odvétvi, konkrétné Podpora GIS pro mapovani kreativnich
pramysli v regionu Olomouc (Kohn, 2017), Prostorova lokalizace gastroprumyslu
na tizemi mésta Olomouce (Cech, 2022) a Prostorové analyzy dat kreativnich prumyshi
Olomouce (Kacirkova, 2020) vypracovanych na katedre geoinformatiky Univerzity
Palackého.

Geokodovani

Jedna se o proces, kdy je popis mista (souradnice, adresa, nazev mista) transformovan
na polohu mista na zemském povrchu. Vysledna mista jsou vyvedena jako geografické
prvky s atributy, které lze pouzit pro mapovani nebo prostorovou analyzu (arcgis.com,
2024). Databaze architektonickych prvkl byla upravena do vhodné podoby tak, aby se s ni
dalo dale pracovat v prostredi GIS. Probéhl navrh atributové tabulky a jeji naplnéni daty.
Poté byly datiim pridany prostorové informace.

Metoda bodovych znaku

Bodovy znak se pouziva k zobrazeni prostorovych jevi a vyjadieni jejich vlastnosti
v konkrétnim misté (Vozenilek, Kanok a kol., 2011). V této praci je metoda vyuzivana,
pro vizualizaci zakladnich parametrii jako kategorie, stav nebo datace vystavby
architektonickych prvku.

Metoda plo$nych znaku
Plosné znaky slouzi ke znazornéni jevu plosné zobrazitelného v daném meéritku (Vozenilek,
Kanok a kol., 2011). Je vyuzita pfi zobrazeni méstskych lokalit, sidlist a parku.

Metoda kartodiagramu

Kartodiagramy se pouzivaji pro vizualizaci kvantity a jsou vyuzitelné pro porovnani
konkrétnich hodnot v izemnich jednotkach na mapé (Vozenilek, Kanok a kol., 2011).
Zde je uplatnéna pfi vizualizaci kvantity prvkua v jednotlivych obcich.
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Heatmap

Téz metoda intenzity jevu. Tato metoda se vyuziva ke grafickému znazornéni intenzity
rozmisténi jevil (Pokojski, Panecki a Stomska-Przech, 2021). Podle Nétka (2021) zde rozsah
barev vyjadfuje hustotu rozmisténi bodu. Princip metody spociva ve vykresleni oblasti vlivu
kolem kazdého bodu a jejich prekryvani tam, kde se oblasti setkavaji. Je pouzita
pro vyjadfeni intenzity rozmisténi architektonickych prvkti ve sledovaném tUzemi.
Expertnim odhadem bylo rozhodnuto o pouziti radiusu o sile 25.

Obr. 1 Porovnani heatmap s radiusem 15, 25 a 35 v prostiedi ArcGIS Pro

Hot Spot

Nétek (2021) piSe, Ze patri mezi specialni arealovou metodu, jejiZz principem je ignorovani
puvodnich administrativnich hranic a rozdéleni izemi pomoci pravidelné mfizky na bunky
stejné velikosti, které nejsou zavislé na ménici se administrativni strukture. Analyza
vypocita mapu statistickych hot spots a cold spots na zakladé vstupnich bodu v definované
mfizce (arcgis.com, 2024). Byla vyuzita pro vizualizaci hustoty rozmisténi prvka
v hexagonové siti. Velikost buniky byla nastavena na 300 metrti.

Obr. 2 Porovnani Hot Spot analyzy s velikosti buiiky 100, 300 a 500 metri v prostiedi
ArcGIS Pro

Sitova analyza obsluznych z6n

Tato analyza slouzi k vypoctu oblasti, ktera zahrnuje veskeré liniové prvky sité, které
splnuji zadané podminky. Tyto oblasti poméahaji vyhodnocovat dostupnost vstupnich bodt
po siti (Balasubramani, Gomathi a Prasad, 2016). Lze vybrat, jestli zadanou podminkou
bude urcita vzdalenost nebo ¢as. V této praci byla pouzita pro vizualizaci vzdalenosti prvka
po uli¢ni siti Olomouce.
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Buffer

Buffer meéri vzdalenost mezi dvéma body v dvourozmeérné roviné (arcgis.com, 2024). Zde
byl vyuzit k rozdéleni prvka dle vzdalenosti od skolskych zafizeni do 3 skupin (do 100
metrd, od 100 do 250 metrt1 a od 250 do 500 metru).

Keloy E_f?puq

4454

Obr. 3 Buffer zony kolem skol v prostifedi ArcGIS Pro

Spatial Join

Nastroj, ktery spojuje atributy dvou prvku na zakladé jejich prostorového vztahu
(arcgis.com, 2024). V praci nasel vyuziti pfi definovani prvki k olomouckym sidlistim
vystavénym v 2. poloviné 20. stoleti a parkim.

Sitova analyza optimalni trasy

Tato analyza slouzi k nalezeni nejrychlejsi ¢i nejkratsi trasy. Muze byt provadéna
s ohledem na denni dobu nebo aktualni dopravni informace (arcgis.com, 2024). Byla
provedena pri hledani optimalni trasy pro prvky pouzité ve storymapach a upravena podle
tras linek méstské hromadné dopravy.
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Obr. 4 Sitova analyza optimalni trasy pro vyznamné prvky v prostiedi ArcGIS Pro

2.5 Pouzita data

Sochy a mésta a kniha Bilance. Uméni ve vefejném prostoru Olomouce
v letech 1945-1989

Databaze Sochy a meésta (https://sochyamesta.cz/) je vysledkem spoluprace Fakulty

restaurovani Univerzity Pardubice a Ustav chemické technologie restaurovani pamatek
Vysoké skoly chemicko-technologické v Praze a kniha Bilance. Uméni ve verejném prostoru
Olomouce v letech 1945-1989 od autoru Jana Jenisty, Vaclava Dvoraka a Martiny Mertoveé,
ktera mapuje architektonické prvky v Olomouci v daném obdobi a z databaze vychazi.
Data byly poskytnuty autorem publikace PhD. JeniStou a jsou aktualni k 1. 6. 2024.

Po ziskani dat ve formatu JSON byly data prevedena do podoby geodatabaze a upravovana
v prostredi ArcGIS Pro. Nakonec byly vysledky vizualizovany.

Kromé prvku bylo z publikace vyuzito i vytyceni méstskych lokalit.

Skoly

Data o skolach byla vybrana jako reprezentace center socialni vybavenosti v 2. poloviné
20. stoleti. Jsou pristupna na webovych strankach Olomouckého kraje
(https: / /www.olkraj.cz/adresar-skol-a-skolskych-zarizeni-cl-276.html).

Slouzila k zjiSténi korelace vystavby architektonickych prvka blizko center obcanské
vybavenosti.

ArcCR 500

Z datové sady spolecnosti ARCDATA PRAHA, s.r.o. (https://www.arcdata.cz/cs-
cz/produkty/data/arccr) byly vyuzity administrativni hranice obci a testovana byla i vrstva
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silnic pro sitové analyzy. Tato varianta byla zamitnuta z diivodu nedostatecné podrobnosti
na Urovni meésta.

ZABAGED

Zakladni baze geografickych dat od Ceského tifadu zemémeériéského a katastralniho je
digitalni geograficky model Ceské republiky a slouZi jako zaklad geografickych
informacénich systému, a také pro tvorbu Zakladnich topografickych map CR
(https:/ /geoportal.cuzk.cz/(S(dzphpilvuil4d5gragh4hinvl)) / Default.aspx?mode=TextMeta
&text=dSady zabaged&side=zabaged&menu=24).

Pro potreby prace byly vyuzity vrstvy silnic (pro vizualizaci a diky jeji podrobnosti

i pro sitové analyzy) a Zeleznic (pro vizualizaci).

Sidlisté
Data sidlist 2. poloviny 20. stoleti byla vytvorena za pomoci vedouciho prace RNDr. Nétka
a historickych leteckych snimkt Olomouce z webu https:/ /www.olomouczvysky.upol.cz/.

Jejich pomoci 1lze vizualizovat korelaci mezi novou vystavbou budov v Olomouci
a vystavbou novych architektonickych prvkia ve sledovaném obdobi.

2.6 Pouzité programy

ArcGIS Pro 3.2.2

Program od spolecnosti Esri pro vizualizaci, spravu a analyzu dat. Pro potreby prace slouzil
pri editaci dat, jejich analyzu a tvorbu mapové prilohy.

ArcGIS Online

Program od spolecnosti Esri slouzici k tvorbé interaktivnich map. U této prace byl program
vyuzit pri tvorbé mapové aplikace.

ArcGIS StoryMaps

Tento program spolecnosti Esri umoznuje tvorbu clankt s moznosti prezentace
prostorovych vztaht pomoci map. V préaci jsou pomoci programu vytvoreny popularizacni
storymapy pro verejnost.
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2.7 Postup zpracovani

o
e
e

Obr. 5 Vyvojovy diagram postupu zpracovani
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3 MAPOVANI ARCHITEKTURY A ZPRACOVANI DAT

Nasleduje nékolik kapitol, které detailné popisuji reseni cile prace a kroky, kterymi se
dospélo k vysledkiim. Obsahuji podrobnéjsi popis postuplti a metod nez v kapitole 3
POSTUP A METODY ZPRACOVANI.

Pocet a rozsah kapitol zavisi na tématu, nazvem a obsahem tyto kapitoly odpovidaji
dil¢im ciltim prace. Pocet stran od kapitoly 4 by mél predstavovat dvé tretiny rozsahu prace.

3.1 Mapovani architektury

Sochy a mésta

V roce 2016 vznikla potfeba Ministerstva kultury mapovat dila nemovitého kulturniho
dédictvi z obdobi 1950-1989. Za touto potrebou stala snaha o dokumentaci, popularizaci
a navrzeni pamatkovych postupu pro tyto dila. Ministerstvo kultury povazovalo tyto dila
za jednu z nejohrozenéjsich skupin kulturniho dédictvi. Zfizeni pamatkové ochrany téchto
objektu ztézoval fakt, ze chybély informace o vlastnictvi, autorstvi, dataci nebo vytvarnych
kvalitach. Na vytvoreni takové odborné databaze tedy vznikla verejna zakazka, jejiz vitéz
meél kromé vytvoreni databaze i identifikovat a doporucit dila vyssi architektonické kvality
a vytvorit medialni prostredek pro prezentaci této architektury verejnosti. Posledni casti
projektu byl materialovy vyzkum a tvorba postupu pro iidrzbu a ochranu prvkd z materiala
pouzivanych v 2. poloviné 20. stoleti Tuto ministerskou zakazku vyhraly Fakulta
restaurovani Univerzity Pardubice spolu s Ustavem chemické technologie restaurovani
pamatek Vysoké skoly chemicko-technologické v Praze a vznikla tak databaze Sochy
a meésta s vice nez 4 tisici zaznamy existujicich i jiz zaniklych dél povalecné éry, ktera byla
v roce 2019 zpristupnéna verejnosti.

Bilance. Uméni ve vefejném prostoru Olomouce v letech 1945-1989

V roce 2015 zacalo nezavazné poznavani architektury Olomouce. Cim vic piibyvalo
architektonickych prvku, tim vétsi byla potieba dodat soupisu finalni podobu. Autofi Jan
Jenista, Vaclav Dvorak a Martina Mertova se rozhodli sepsat knihu. Pri prvotnich pracich
probihala terénni dokumentace objektll, popis jejich stavu a poskozeni, zaméfovani,
identifikace materialti a dalSich tdaju (tyto zaznamenané informace byly pozdéji vyuzity
pri tvorbé databaze Sochy a mésta). Vysledkem této faze byla mapa na platformé Google
Maps. Spolecné s touto fazi zacalo i archivni badani, které obsahovalo priizkum dobové
literatury, regionalnich novin a ¢asopisti, publikace o autorech dél a katalogy jejich vystav.
Diky spolupraci nékolika podobnych projektli, se ke konci roku povedla zajistit moznost
badat v nékterych, do té doby nepristupnych, archivech. Pro autory publikace byly klicové
oblastni pobocky Ceského fondu vytvarnych umeéni, ktery byl rozdélen mezi Muzeum
uméni Olomouc a Zemsky archiv v Opavé. Publikace blize predstavuje zhruba
100 architektonickych prvkua, ostatni jsou zobrazeny v seznamech a mapach.

Vzhledem k tomu, Ze soucasti téchto 2 projektd byly pouze zakladni mapy, vznikla
myslenka prezentovat Sirsi prostorovy kontext téchto prvkd pomoci mapovych vizualizaci
geoinformatickych analyz, coz si klade za cil tato prace.
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3.2 Priprava dat

Ptvodni data o architektonickych prvcich (dale pro né bude vyuzivan pouze pojem , prvky“,
ktery byl stanoven v knize Bilance. Uméni ve verejném prostoru Olomouce v letech 1945-
1989) byly ve formatu JSON. Pro lepsi manipulaci s nimi, byly prevedeny do podoby
geodatabaze a rozsifreny do podoby potrebné pro planované geoinformatické analyzy.
Pro zpracovani dat byl pouzit program ArcGIS Pro 3.2.2. Pro nahrani dat do tohoto
programu byla pouzita funkce JSON to Layer, ktery slouzi pro nahrani dat formatu JSON
do prostredi ArcGIS. Vysledna databaze tedy obsahuje nazev, autora, dataci, lokalitu, popis
(je-li k dispozici), material, stav, typ, desetileti (pro vizualizaci vyvoje vystavby), sidlisté
do 100 metrti, pfislusnost k parkiim (pokud existuje), vzdalenost od skol v metrech
a kategorie (rozdéleni do mnadskupin podle typu objektt). Vrstva obsahuje celkem
188 zaznamu. Z dtvodu velkého poctu typli prvku, coz by komplikovalo vizualizaci, byly
zaznamy rozdéleny do 4 kategorii podle charakteru.

Tab. 1 Rozdéleni prvku do kategorii

‘ Kategorie Popis Obsazené typy ‘
Solitérni dekorativni Volné stojici prvek, jehoz socha/sousosi,
podstatou je zkrasleni fontana/kasna/vodni
prostoru prvek,
pamatnik /pomnik,
busta,

architektonicky objekt

Solitérni funkéni Volné stojici prvek, jehoz herni prvek,
podstatou je i jiny ucel nez | oploceni, miiz,
pouze dekorativni brana/portal

Nasténna dekorativni Nasténny prvek, jehoz reliéf, mozaika, sgrafito,
podstatou je zkrasleni domovni znameni, vitraz,
prostoru art protis, dekorativni

sténa, pamétni deska
Nasténna funkéni Nasténny prvek, jehoz napis/reklamni
podstatou je i jiny Gcel nez = prvek/poutac,
pouze dekorativni okno/okenni vypln,
vyveésni Stit, neon
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Obr. 6 Architektonické prvky zobrazené v prostiedi ArcGIS Pro

Data o skolach jsou poskytovany na webovych strankach Olomouckého kraje ve formatu
xlsx. Diky relativné malému poctu zaznamu (133) bylo mozné jit postupné skolu po skole

a vytvorit takto novou vrstvu v databazi.
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Obr. 7 ZS a MS v okrese Olomouc v prostiedi ArcGIS Pro
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Meéstskeé lokality byly autory knih urceny tak, aby zachytily specificky vyznam a tématiku,
kterou se snazili autofi svym dilim dat. Prace toto rozdéleni zachovava, a proto tvorba
polygonti méstskych lokalit, probihala podle publikace.
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Obr. 8 Méstské lokality v prostiedi ArcGIS Pro

3.3 Analyzy

Ve chvili, kdy byla data zpracovana tak, aby s nimi bylo mozné pracovat v prostredi ArcGIS
Pro, bylo mozné zacit s implementaci geoinformatickych metod a analyzovat data, aby
polohu prvku. V prvni fadé bylo treba urcit, jaké informace by mohly byt diilezité pro téma
architektury a bylo je mozné predavat pomoci kartografickych metod. Bylo stanoveno deset
vizualizaci, které mohou byt pro oblast architektury prospésné. Pro nékteré vizualizace
bylo zapotrebi provést u dat dalsi analyzy a dalsi geoinformatické funkce.

3.3.1 Propojeni vrstvy obci a vrstvy prvkua

V pripadé vizualizace prvka v okrese Olomouc jako celku, existoval problém prekryvajicich
se prvkua ve mésté Olomouc pfi zvoleném meéritku, proto bylo rozhodnuto, ze pro tuto
vizualizaci bude vhodnéjsi zobrazeni proporcnim vysecovym diagramem, ktery bude
vztazen k obcim. Kvili tomuto bylo zapotfebi spocitat pocty jednotlivych prvka v kazdé
obci. K tomuto ticelu byl vyuzit geoprocessingovy nastroj SpatialJoin. Tento nastroj je
soucasti toolboxu Analysis Tools a provadi to, Ze spocita prvky (v tomto pripadé
architektonické prvky) v danych polygonech (vrstva obci). Toto bylo provedeno pro kazdou
kategorii prvki, a proto je mozno vytvofit proporcni vysecovy diagram.
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3.3.2 Optimized HotSpot

Pro identifikaci ohnisek vyskytu byla vyuzita kromé vizualizace HeatMap i analyza
Optimized HotSpot, 1ze ho nalézt v toolboxu Spatial Statistics Tools. Vysledkem analyzy je
sit o predem stanovené velikosti, kde bunky nabydou hodnot podle poctu prvka
nachazejicich se uvnitf kazdé bunky. Je mozné vybrat mezi ctvercovou a hexagonalni
bunkou a dulezitym bodem je nastaveni velikosti bunky. Pokud je bunka pfilis mala, je
pravdépodobné, ze bude obsahovat pouze malé mnozstvi prvkd, pokud je bunka prilis
velka, dojde ke ztraté informace o ohniscich. Bylo urceno o vyuziti hexagonalnim tvaru
bunék a zvazované velikosti do 100 do 500 metra a testovany byly po 100 metrech. Jako
nejvhodnéjsi byla urcena velikost bunky 300 metra, u které 1ze vyhodnotit vyskyt ohnisek.
Z vysledku je patrné, ze se jedna o lokality Horniho namésti, jizni casti Smetanovych sadn,
kampusu Envelopa a oblasti rektoratu Univerzity Palackého.

Z této skutecnosti lze vyvodit, ze se témito prvky zkrasloval predevsim verejny prostor,
ve kterém byl zvySeny pohyb studenti nebo zde lidé travili svij volny cas.

Optimized Hot Spot Analysis

Parameters Environments

Input Features
_SpatialJoin2 ¢ |

Spatialloin2_OptimizedHotS | [agf

Analysis Field

Incident Data egation Method
Count incider thin hexagon grid

Bounding Polygons Defining Where Incidents Are
Possible

v Override Settings

Cell Size

Distance Band

Obr. 9 Nastaveni HotSpot analyzy

3.3.3 Sitova analyza pési dostupnosti

Pro demonstraci hustoty prvka ze sledovaného obdobi bylo vyuzito i sledovani jejich pési
dostupnosti. Pri provadéni této analyzy je zapotrebi vytvorit novy dataset a pridat do néj
liniovou vrstvu. U této prace byla vyuzita volné dostupna vrstva silnic ZABAGED, ktera
oproti vrstvé ArcCR poskytuje mnohem podrobnéjsi silniéni sif Olomouce.
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Obr. 10 Porovnani vrstev silniéni sité od ArcCR (vlevo) a ZABAGED (vpravo)
v prostiedi ArcGIS Pro

Kdyz je vytvoren dataset s nahranou liniovou vrstvou, je potfeba pro néj vytvorit Network
Dataset. Nad takto vytvorenou siti je mozné provadét sitové analyzy. V horni listé na zalozce
Analysis se nachazi ve skupiné Workflows moznost Network Analysis. V rozbalené nabidce
je nutno zvolit jako zdroj dat predem vytvoreny Network Dataset a nasledné typ analyzy
¢ili pro pési dostupnost se jedna o Service Area. Po tomto vybéru se zobrazi zalozka Service
Area Layer, ve které je treba skrze moznost Import Facilities nahrat body, ze kterych bude
analyza vychazet. Dale se v kolonce Cutoffs stanovi vzdalenosti, pro které bude analyza
vypoctena. Nakonec se ve skupiné Output geometry vybere, jakym zplusobem se maji
vykreslit vypoctené vysledky analyzy. Po nastaveni vSech nezbytnych parametrii se pomoci
tlacitka Run vypocet zahaji. Vysledkem analyzy je tedy vrstva urcujici oblast, ktera
se nachazi ve stanovené vzdalenosti od vstupnich prvka. Z této vrstvy je viditelné, ze
v centru Olomouce a na sidlistich vystavénych v 2. poloviné 20. stoleti jsou prvky velmi
jednoduse dostupné po silnicni siti.
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Obr. 11 Vysledek analyzy obsluznych zon s nastavenim vzdalenosti 100, 250 a 500
metru v prostiedi ArcGIS Pro

3.3.4 Sitova analyza optimalni trasy

P1i planovani storymapy se zrodil napad na navrhnuti prohlidkové trasy vedouci po vsech
vybranych prvcich. Pro ulehceni planovani byla vyuzita sifova analyza, ktera urcila idealni
poradi prvku pfi prohlidkové trase.

Postup této analyzy je obdobny jako u obsluznych zon. Zvolenym typem sitové analyzy
v tomto pripadé je Route Layer. V nabidce tohoto typu je zapotrebi nahrat pozadované
zastavky skrz volbu Import Stops, nasledné je moznost urcit prvni, posledni ¢i pripadné
oba body. U této prace byl vybran prvni a posledni prvek tak, aby vypoctena trasa byla
okruzni a zacinala i koncila u vlakového nadrazi. Po nastaveni vSech pozadovanych
parametru je analyza zahajena tlacitkem Run.

3.3.5 Vzdalenost prvku od skol

Motivaci pro vizualizaci vzdalenosti prvka od skolskych zafizeni byla snaha zobrazit, zda
ve sledovaném obdobi vznikala dila v centrech obcanské vybavenosti. Z duvodu, ze dnes
se tyto sluzby presouvaji do velkych obchodnich center a je problematické identifikovat,
kde se takova centra drive nachazela, byly vybrany skoly, které se pobliz téchto center
nachazely a zridkakdy méni svou lokaci.

Nejdiive byly vytvoreny oblasti v konkrétni vzdalenosti. Pomoci funkce Near (ta je
k nalezeni v toolboxu Analysis Tools) byl vytvoien v atributové tabulce prvku novy atribut,
ktery obsahuje vzdalenost prvku od skol. Pii provadéni funkce je zapotiebi nastavit vstupni
parametry. Prvnim z nich je vrstva, do které bude vytvoren novy atribut s vyslednymi
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hodnotami. V tomto pfipadé tedy jde o vrstvu architektonickych prvka. Druhym
parametrem je vrstva, k jejichz prvkiim bude vzdalenost pocitana, tedy bodova vrstva skol.
Dale je zde zapotrebi vybrat, jaké sloupce do atributové tabulky dat maji vzniknout.
V pripadé této prace byla zvolena moznost Distance, ktera spocita vzdalenost k nejbliz§imu
blizkému prvku. A na konec byla zvolena jednotka vysledné vzdalenosti. Z nabizenych
moznosti byly zvoleny metry.

Parameters Environments

patialloin2

Distance

Distance Unit
Meters

Enable Undo

Obr. 12 Nastaveni funkce Near

Jinou moznosti pro rozdéleni prvklti do skupin podle vzdalenosti od skol, bylo vytvoreni
kruhovych polygonti pomoci funkce Buffer, ktera je soucasti toolboxu Analysis Tools.
Tato vznikla vrstva byla poté propojena s ptivodnimi daty pomoci funkce Spatial Join, ktera
propojuje atributové tabulky dvou vrstev na zakladé jejich prostorového prekryvani.
Nevyhodou tohoto postupu je, ze data se pouze rozdéli do skupin podle intervalu
vzdalenosti, ale chybi tidaj o presné vzdalenosti.
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Obr. 13 Polygony vytvoiené pomoci funkce Buffer v Prostiedi ArcGIS Pro

Z této analyzy vyplyva, ze 143 prvklu se nachazi ve vzdalenosti do 500 metrl, z toho 81
ve vzdalenosti do 250 metri a z toho 23 ve vzdalenosti do 100 metrii od skol. Z téchto
vysledkli se tedy neda konstatovat, ze by se architektonické prvky sledovaného obdobi
nachazely predevsim v okoli skolskych zarizeni.

3.3.6 Prislusnost prvku k sidlistim a parkam

Pro vizualizaci toho, jak velky podil méla na stavbé prvkil ve sledovaném obdobi snaha
o zkrasleni parku, ¢i nové budovanych sidlist a jejich nejbliz§iho okoli. I zde byla vyuzita
funkce Spatial Join. Pro sidlisté byla u této funkce navic nastavena tolerance 100 metrii
vzdalenosti od hranice polygonu sidlist, u parkd byly brany pouze prvky uvnitf
stanovenych polygonu.
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Obr. 14 Pfidéleni prvku k sidliStim v prostiedi ArcGIS Pro

Z dat vyplyva, ze 51 prvkd ze 188 bylo vystavéno na novych sidlistich, ¢i v jejich
bezprostredni blizkosti.

Obr. 15 Pfidéleni prvku k parkum v prostiedi ArcGIS Pro

Zde 1ze zjistit, ze 10 prvku bylo vystavéno v Olomouckych parcich.
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3.4 Vizualizace

Ve chvili, kdy byla data analyzovana, mohlo se pristoupit k jejich vizualizaci.

3.4.1 Prvky v obcich okresu Olomouc

Kvili vysoké hustoté prvkua v Olomouci (nachazi se zde 159 ze 188 zaznamu), nebyla
v tomto méfitku vhodna vizualizace body. Z toho diivodu bylo provedeno propojeni vrstvy
architektonickych prvkili a vrstvy obci za Gicelem vizualizace pomoci vysecovych diagramu.
Ty jsou navic proporcni, aby bylo okamzité mozno porovnat mnozstvi prvkua v jednotlivych

obcich.

Obr. 16 Porovnani vizualizace body a vysecovymi diagramy v prostiedi ArcGIS Pro

3.4.2 Typ prvkua

U vizualizace kategorie prvka se vyskytnul problém, kategorii bylo pfili§ mnoho, a to
ztézovalo nalezeni vhodné barevné skaly a orientaci ve vysledné mapé. Jako reseni byly
kategorie seskupeny do spolu souvisejicich typll a ty uz mohly byt vizualizovany zakladni
metodou bodovych znaku.

Obr. 17 Porovnani vizualizace kategorii a typu v prostiedi ArcGIS Pro
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3.4.3 Stav prvku

Podobné byla vizualizovan i stav architektonickych objekti. Atribut mél pouze 3 hodnoty:
dobry, poskozeno a zaniklé dilo. Stupnice byla zvolena tak, aby indikovala hodnoty, které
reprezentuje.

4464 (o)

443

cFidaMiru m 5
v Olomouc . 03551
= ¢

. o 35 Lipenska

1o¥ aent
. . 03551

4436

46

Obr. 18 Stav prvku v prostiedi ArcGIS Pro

3.4.4 Vyvoj vystavby

Vizualizace vyvoje byla zvolena z duvodu snahy zjistit, za byly v urcitych obdobich
konkrétni lokality prioritni pri stavbé novych dél. Opét zde byla vyuzita zakladni metoda
bodovych znakti. Jako idealni moznosti pro zobrazeni vyvoje bylo zvoleno rozfazeni
do skupin podle desetileti a odstiny jedné barvy, které charakterizovali stari prvku (¢im
tmavsi, tim starsi).
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Obr. 19 Vyvoj vystavby objekti po desetiletich v prostiedi ArcGIS Pro

3.4.5 Intenzita rozmisténi

Tato metoda byla vybrana kvili jeji schopnosti lokalizovat ohniska vstupni vrstvy. Pfi tomto
zpusobu vizualizace je nutné urcit velikost radiusu jednotlivych bodii. U této prace
pfi uzivaném meéritku 1 : 35 000 byl za nejvhodnéjsi zvolen radius 25, pfi kterém lze
lokalizovat ohniska, ale zarovenn nedochazi ke ztraté informace, zptisobené propojovanim
vzdalenéjsich bodu.

3.4.6 Hustota rozmisténi

Podobné jako intenzita umoznuje tato vizualizace lokalizovat ohniska, tento zptisob je ale
definuje v pravidelné ctvercové, ¢i hexagonalni siti. Rozdil je zde v tom, ze pri zobrazeni
hustoty byla vyuzita funkce Optimized HotSpot Analysis. Jejim vysledkem byla hexagonova
sif, kde jednotlivé hexagony nabyvaly hodnot odpovidajici poctu prvkltl uvniti téchto
polygonii. Pri jinak definovaném pocatku sité mohou vzniknout lehce odlisné vysledky.
Velikost bunky byla urcena na 300 metrli, protoze pfi této velikosti bylo z vysledki mozno
identifikovat ohniska, a také se podobaly vizualizaci metodou Heatmap.
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Obr. 20 Porovnani vizualizaci pro identifikaci ohnisek za pomoci Heatmap (vlevo) a
Analyzed HotSpot Analysis (vpravo) v prostiedi ArcGIS Pro

3.4.7 Pési dostupnost

Zde byla u zobrazovani vysledki hlavni otazka, jaké barvy prifadit jednotlivym
vzdalenostem. Puvodné byla zamyslena stupnice zelena, zluta, cervena, ta ale byla
zavrhnuta z toho diivodu, Ze vyvolavala negativni konotaci. Nebylo cilem vyvolavat dojem,
ze je z daného mista k nejbliz§imu prvku prilis daleko, ale ukazat, jakou oblast pokryva
konkrétni dochazkova vzdalenost k témto prvkim, proto byla nakonec jako vhodna zvolena
stupnice odstinu stejné barvy.

Obr. 21 ZvaZovana a vysledna stupnice pro pési dostupnost v prostiedi ArcGIS Pro

3.4.8 Vzdalenost prvku od skol

Dalsi vizualizace bodovymi znaky. Pro zjednoduseni byly prvky rozdéleny do 4 intervalt
podle vzdalenosti a kartograficky znak odstupnovan odstiny zelené. Pro skoly byl zvolen
znak s piktogramem a byly rozdéleny podle typu skoly na zakladni, materské a tyto dva
typy dohromady.

3.4.9 Prislusnost prvkua k parkum a sidlistim

Pri této vizualizaci byla pouzita kromé metody bodovych znakti i metoda plosnych znaki.
Body prvku jsou rozdéleny do dvou kategorii: s prislusnosti, bez prislusnosti. Ke kterému
sidlisti, ¢i parku, nalezi je lehce rozpoznatelné z mapy. Plosné prvky jsou vizualizovany
jednotné a odlisené identifikacni zkratkou.
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4 VLASTNI RESENI 11

Vysledné vizualizace bylo zapotrebi vhodné prezentovat. K tomuto ticelu byly stanoveny
tfi moznosti prezentace vysledktl. Pro odbornou verejnost jde o webovou aplikaci,
pro popularizaci byly vyuzity storymapy a mapova priloha, kterou by bylo mozné vyuzit
pro zdrojovou knihu Bilance. Uméni ve verejném prostoru Olomouce v letech 1945-1989.

4.1 Mapova priloha

Jako inspiraci pri tvorbé mapové prilohy poslouzily mapy jiz existujici ve zminované knize.
Z toho duvodu byl navrhnut takovy vizualni styl, aby zapadal do stylu knihy. Rozmeéry
jedné stranky v knize jsou 19 cm na vysku a 15 cm na §ifku. U takovych rozméru by bylo
obtizné dostat na mapovy list veskeré potfebné nalezitosti, z toho diivodu byl za vhodny
uznan rozmér oteviené knihy (tj. 19 cm na vysku a 30 cm na Sirku), ktery potfebam
vyhovoval 1épe, a presto byl stale vhodny k ptivodni knize.

Obr. 22 Mapa Olomouce v knize Bilance. Uméni ve vefejném prostoru Olomouce v
letech 1945-1989

Dale jsou v knize vlozeny i mapy jednotlivych casti mésta tak, aby uvozovaly dané kapitoly.
Z tohoto dtivodu budou takové mapy pritomné i v mapové piiloze. Kromé nich priloha
obsahuje vSechno provedené vizualizace. Pro tvorbu mapové prilohy byl vyuzit program
ArcGIS Pro, ktery umoznuje také pripravu navrhu map pro tisk. Na horni listé je zapotrebi
vybrat zalozku Insert a zde moznost New Layout. Skrz Custom Page Size byl navolen
pozadovany format navrhu.
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Obr. 23 Ukazka mapy v knize na zacatku kapitoly "Olomoucka Flora"

Jak jiz bylo zminéno, priloha se opira o vizualni styl publikace, ten je ale upraven tak, aby
vice odpovidal potrebam kartografické vizualizace. Jako zakladni barva byla zvolena
cyanova, ktera se nachazi na zadni strané prebalu knihy, ale pro svou priliSnou vyraznost
byla zjemnéna az k barvé blankytneé.

Pro mapovy podklad byly zvoleny silnice (pro okres Olomouc z datové sady ArcCR,
pro mésto a jeho casti byly vybrana detailnéjsi silni¢ni sit z datového sady ZABAGED),
zeleznice (datové sady byly voleny stejné jako u silnic), ri¢ni sit (z datové sady ZABAGED)
a casti mést (prevzato z knihy).

Tematickym vrstvam byla vybirana takova barevna symbologie, aby byla viditelna, ale
zaroven také, aby prilis nenarusovala vizualni podobu celého mapového listu. Tento tikol
nebyl jednoduchy, kvuli pestrému vybéru barev zobrazujici meéstské casti. Jako
nejvhodnéjsi ze zvazovanych variant se nakonec ukazala zelena a jeji odstiny.

Pro zvoleny rozmér mapového listu bylo zapotrebi vybrat vhodné mapové meéritko, které
se lisi v zavislosti na vizualizované oblasti (okres 1 : 200 000, Olomouc, 1 : 35 000, méstské
lokality dle velikosti a potreby).

Pro umisténi dalsich kompozicnich prvkla se opét vychazelo z predlohy, kde jsou nazvy
umisténé v boxu, ktery je o nékolik odstinii tmavsi nez podklad. Nazev byl presunut
z pravého horniho, do levého horniho rohu tak, aby si k nému uzivatel prirozené nasel
cestu. Na pliivodni misto nazvu byla umisténa legenda, pod kterou se v pripadé potieby
vlozil box s doplnujicimi informacemi. Levy dolni roh byl vyuzit pro umisténi grafického
i ¢iselného meéfitka a na druhé strané naslo misto cislovani listd. Nakonec, byl 1 cm
od okraje vytvoren obdélnik, ktery se v knize nachazi na kazdé strané a tim vizualné knihu
a prilohu sjednocuje

Pro zkompletovani mapové prilohy bylo zapotrebi vytvorit pro ni ivodni strany. Na tu prvni
byla umisténa fotka jednoho z vyznamnych prvku (olomoucka radnice s orlojem) a druha
strana je rozdélena na dvé casti. V levé je umistén tivodni text a v pravé je obsah mapové
prilohy s ¢isly listu.
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Obr. 24 Rozhrani pro tvorbu navrhi v ArcGIS Pro

Mapova priloha mutize byt vhodna pro vyuziti jako doplnék jiné publikace. Je ale na zvazeni,
jak moc komplexni data je potreba u konkrétnich knih vizualizovat.

4.2 Mapova aplikace

Pro tvorbu aplikace byl vybran program Experience Builder od spole¢nosti Esri. Jedna se
o intuitivni webovy program od spolecnosti Esri, ktery umoznuje tvorbu webovych
mapovych aplikaci. Pro jeho vyuziti hrala i jeho pfibuznost s dalSimi Esri produkty
vyuzitymi pri tvorbé této prace (ArcGIS Pro, ArcGIS StoryMaps).

Pri tvorbé takové aplikace je v prvni radé nutné pripravit data. Licence neumoznovala
autorovi prace primou publikaci dat z ArcGIS Pro na Online sluzbu, z toho diivodu bylo
nutné potrebna data a vrstvy exportovat pomoci funkce Features to JSON (z toolboxu
Conversion Tools). V nabidce je potreba zvolit vrstvu pro export a jeji umisténi. Dulezité je
zaskrtnout i pole Output to GeoJSON a Project to WGS_84 pro zajisténi spravného fungovani
v ArcGIS Online.

Ve chvili, kdy jsou data pripravena, se na strankach arcgis.com vytvori nova mapa skrz
program Map Viewer. V tomto prostredi probiha veskeré nastavovani symbologie, rozsahu
viditelnosti vrstev nebo konfigurace vyskakovacich oken.
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Obr. 25 Prostiedi Map Viewer

Pomoci tlacitka Pridat a Pridat vrstuu ze souboru se otevie nabidka, ve které se zvoli
konkrétni JSON vrstva souboru. Po zvoleni se na posledni obrazovce okna urci atributy
vrstvy a nahraje se. Na pravé strané se nachazi sloupec, ktery umoznuje nastaveni
konkrétni vrstvy. V nabidce Viastnosti 1ze zapnout zobrazeni vrstvy v legendé, prihlednost
vrstvy nebo rozsah viditelnosti. Dalsi vyuzitou moznosti jsou Styly, v této nabidce probiha
nastaveni symbologie vrstvy obdobné, jako to probiha v programu ArcGIS Pro. U moznosti
Vyskakovaci okna lze nastavit, jaké pole se ve vyskakovacich oknech budou zobrazovat
a jejich poradi. Posledni vyuzitou moznosti je Pole, kde probéhlo pfejmenovani nazva
atributli z tabulku na pozadované jména (nazev> Nazev). U vrstvy Architektonické vrstvy
v obcich byly skrz nabidku Styly nastaveny ctyri atributy, které se meély zobrazovat
ve vysecovych diagramech, pak se pres Grafy a velikost> Moznosti stylu nastavila barva
a podoba diagramii. Nakonec byla zvolena vychozi podkladova mapa.
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Architektonické prvky v obcich

MoZnosti stylu

Nazev pole

. solitérni dekorativni
solitérni funkéni
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Obr. 26 Nastaveni symbologie vysecovych diagramu v Map Viewer

Ve chvili, kdy bylo vSe nastaveno v Map Viewer, pozornost se obratila na Experience
Builder. Z nabizenych moznosti byla zvolena sablona Rozklddaci, ktera ma jednoduché
rozhrani zamérené na mapu, obsahuje i zahlavi a widget. V tomto programu je mozné si
s nabizenymi moznostmi pfipravit riizné aplikace, ale zacatek s pomoci Sablony tvorbu

aplikace urychli.

Umies ve veduiném prostors Oiomouce v etech 19451989

solnémi sechaktury 2. poleviny 20. Mlets v Otomous

Obr. 27 Prostiedi programu Experience Builder
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do vytvarené aplikace. Po kliknuti na mapové pole se v pravé listé objevila moznost Vybrat
mapu timto zpusobem byla vybrana mapa prvka. Bylo nastaveno jeji pocatecni zobrazeni,
vybrany nastroje, které byly v dané aplikaci vyuzitelné (ZvétSeni, domu, grafické méritko),
rozvrzeni nastroju. Poté byla nastavena a ukotvena v levé casti legenda mapy. Z moznych
widgett1 v levé listé z kategorie Nabidka a panely ndstroju byl pouzit Widget Controller.
Ten umozniuje vytvorit nabidku z vice widgetd. Tato nabidka byla umisténa vpravo nahore
v hlavicce stranky a byly do n€j pridany zaprvé Vrstvy mapy, kterym byla nastavena
interakce s mapou a umozni zapinat a vypinat jednotlivé vrstvy a zadruhé Galerie
podkladovych map, ta zase umoznuje prepinat jednotlivé mapové podklady, které jsou
vybrané v pravé listé programu.

HE Galerie podkladov... @

Obsah Styl
Galerie podkladovych map
Vybrat widget Mapa

Mapa

Nastaveni podkladové mapy

Synchronizace s nastavenim
() galerie podkladovych map vast
organizace

Konfigurovat vlastni podkladové
mapy

Importovat

Antropogeogr

70% ~ B H

Obr. 28 Nastaveni podkladovych map v Experience Builderu

Poté byla do spodni listy umisténa tabulka vSech prvku, aby byl uzivatel schopny si veskeré
udaje o prvcich zobraziti v této podobé. Nasledné prisly na radu upravy hlavicky (nastaveni
nazvu, pridani ikony katedry, vytvoreni tivodniho vyskakovaciho okna, které uzivateli
preda zakladni informace o aplikaci. Nakonec bylo nastaveno, aby pri zapnuti aplikace byl
otevieny seznam vrstev a tabulka z toho diivodu, aby uzivatel nemusel jednotlivé funkce
hledat.

Webova aplikace je autorem prace hodnocena jako prinosna pro odbornou verejnost.
Duvodem je jeji schopnost uchovavat a prezentovat velké mnozstvi i komplexnich
vizualizaci a moznost rychlych aktualizaci u vstupnich dat. Odbornici si mohou pomoci
takové aplikace udrzovat prehled napf. o nutnosti oprav, ¢i pamatkové ochrané
jednotlivych prvku.
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4.3 Storymapy

Storymaps (téz. Storytelling maps) predstavuji koncept, ktery se zameéruje na vypraveéni
pribéhti s prostorovym obsahem. Oproti béznym mapovym aplikacim kladou duraz
na snadno pochopitelné a efektivni zplisoby predavani informaci. Vyuzivaji predevsim
multimedialni prvky, jako jsou fotografie, grafy, videa a animace, zatimco mapy samotné
slouzi jako dopliakovy prvek. Kvili své specifické struktufe a pouzitym technikam jsou
storytelling maps vhodné pouze pro urcitd témata a publikum, a nejlépe se hodi
pro popularizacni ticely (Nétek, 2021). Prace se snazi ukazat koncept, jakym zptisobem lze
prezentovat architekturu siroké verejnosti za pomoci map. Pro jeji potreby byl opét vybran
program od Esri ArcGIS StoryMaps.

Prvnim krokem byla priprava map opét pomoci programu Map Viewer.

Po otevieni programu ArcGIS StoryMaps byla pres tlacitko Novy piibéh a moznost Bocni
blok vybrana sablona, ktera byla vyhodnocena jako vhodna pro dané téma. V hlavicce
se pres moznost Ndvrh a Spravovat mé motivy oteviela galerie motivii a pomoci tlacitka
Novy motiv a nasledného editoru motivli byl vytvofen vizualni styl, ktery koresponduje
s ostatnimi vystupy prace.

— (@ Publikovino  Ulozeno Publikovat > @ o
L

G‘y Toto je nézev vaseho pribehu
Motiv bez nazvu

Obr. 29 Editor motivi ArcGIS StoryMaps

Do hlavicky stranky byl vlozen tivodni obrazek stranky. Nasledné pod obrazek vlozil nazev
a uvozujici text. Zde byla po stisknuti tlacitka + a moznosti Mapa, vlozena prvni mapa, kde
se jednalo o celkovy pohled na vSechny obsazené prvky.
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Obr. 30 Rozhrani pro nastaveni mapy pfidavané do ArcGIS StoryMaps

Po ni jiz nasledoval bocni blok. Na levé strané tohoto bloku byl prostor pro informace
o prvku ve formatu: Nazev, Datace, Autor, Popis, Fotka. V pravé strané se nachazel prostor
pro multimédia, ktery byl vyuzity pro mapu (po stisknuti tlacitka Pridat a vybéru moznosti
Mapa). Tato mapa byla nastavena tak, aby pro kazdy prvek zobrazovala tivodni mapu
priblizenou na dany prvek. Fotky byly ve sSpatné kvalité a nebyl dostatek prostoru,
pro porizeni aktualnich snimkti, proto autor prace prfistoupil k vyuziti umélé inteligence
Pixelcut Al Upscaler, ktera provedla prevzorkovani a dopocitala hodnoty nové vzniklych
pixelt, ¢imz zvysila kvalitu fotek.

oz @ Nopublikované zmény ©  Uloieno Nawrh  Nahled Publikovat > | e &

a1l Community Maps Contributoes, AcGEO. CUZX, GUGIKINLE 30P SR R —— Poweom

i Boéniblok

Obr. 31 Podoba bo¢niho panelu v prostifedi ArcGIS StoryMaps

Jelikoz poradi prvka urcené pomoci analyzy optimalni trasy, byla mezi jednotlivymi prvky
navrzena a vizualizovana i trasa s linkami méstské hromadné dopravy, kterymi se 1ze mezi
jednotlivymi lokalitami prepravovat. Celkoveé trasa zacina i konc¢i na olomouckém hlavnim
nadrazi.

Uplné na konci storymapy se nachazi zdroje a dulezité odkazy.
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Podobné storymapy byly v ramci prace vytvoreny tfi a to na riizna témata: vyznamné prvky
(takové prvky, které autor prace spolecné s vedoucim povazovali v ramci Olomouce
v prubéhu let zniceny nebo odstranény) a objekty na budovach Univerzity Palackého
(z divodu vzniku prace v ramci této univerzity).

Autor prace shledava storymapy jako vhodny zptisob pro prezentaci oblasti architektury
siroké verejnosti, protoze kombinuji text, obrazky a mapové podklady, ¢imz poskytuji
kontext a pfibéh kolem architektonickych objekti. To usnadnuje pochopeni
architektonickych konceptu a jejich vyznamu v S§ir§im historickém a kulturnim kontextu

privétivou formou.

44



5 VYSLEDKY

Cilem této prace bylo vyuzit geoinformatické nastroje a technologie pro studium
architektury 2. poloviny 20. stoleti v Olomouci a vytvorit navrh metodického postupu
pfi zpracovani daného tématu. Byla provedena analyza prostorovych aspektu tohoto
tématu a navrh zpusobu, jak implementovat GIS/GIT a vytvaret kartografické vystupy,
vcetné pripadové studie. Hlavnhim zdrojem dat byla databaze sochyamesta.cz. Prace
zahrnuje analyzu ziskanych dat a navrh riznych metod pro jejich analyzu a vizualizaci,
jako jsou statické mapy, webové aplikace a storymapy, pricemz byly zohlednény potreby
ruznych cilovych skupin, jako jsou odbornici, vefejnost a municipalita.

5.1 Mapova priloha

Soubor statickych map, ktery jednotnym vizualnim stylem prezentuje vysledky analyz
a vizualizaci. Byla vyhodnocena jako vhodna k vyuziti u publikaci jako efektivni zpusob
pro predani prostorovych informaci ctenafri. V ramci této prace byla zpracovana priloha,
ktera obsahuje 19 statickych map, které se 1isi zobrazovanym tématem, ¢i lokalitou.

slo mapy Nazev mapy

|

1 Architektonickeé prvky 2. pol. 20. st. v okrese Olomouc

2 Architektonické prvky 2. pol. 20. st. v Olomouci

3 Vnitrni mésto

4 Po tridé Kosmonautu

5 Mezi rekami

6 Olomoucka Flora

7 Na sever

8 Pétiletky na Tabulovém vrchu

9 Z nemocnice na F1

10 Na Povel

11 Olomoucky East End

12 Stav architektonickych prvka 2. pol. 20. st. v Olomouci

13 Vyvoj vystavby architektonickych prvku 2. pol. 20. st. v Olomouci

14 Intenzita rozmisténi architektonickych prvku 2. pol. 20. st. v Olomouci
15 Hustota rozmisténi architektonickych prvka 2. pol. 20. st. v Olomouci
16 Pési dostupnost architektonickych prvki 2. pol. 20. st. v Olomouci

17 Vzdalenost architektonickych prvkua 2. pol. 20. st. v Olomouci od skol
18 Prislusnost architektonickych prvku k sidlistim 2. pol. 20. st. v Olomouci
19 Prislusnost architektonickych prvkl k parktim 2. pol. 20. st. v Olomouci

5.2 Mapova aplikace

Mapova aplikace predstavuje vhodny zpliisob prezentace vyslednych analyz a vizualizaci
v interaktivnim prostredi. Uzivatel bude po jejim spusténi pomoci vyskakovaciho okna
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uveden do problematiky a ziska informace o zdroji dat a autorovi. Nasledné je schopny
zobrazovat jednotlivé vrstvy, coz mu umoznuje detailnéji prozkoumat rizné aspekty
prezentovanych dat. Interaktivita aplikace také umoznuje meénit méritko, prepinat mezi
ruznymi podkladovymi mapami a ziskavat dalsi informace prostfednictvim vyskakovacich
(pop-up) oken, které poskytuji podrobné tidaje o konkrétnich prvcich na mapé. Diky témto
funkcim miize uzivatel 1épe pochopit prostorové vztahy a kontext prezentovanych dat.
Kromeé vizualnich prvkul aplikace zahrnuje také tabulkovy prehled dat, kde si uzivatel muze
prohlédnout informace v textové podobé. Tato tabulka poskytuje snadny pristup
k detailnim tidajiim, coz usnadnuje analyzu a interpretaci dat. Uzivatelé mohou vyhledavat
specifické informace, tfidit data podle riznych kritérii a exportovat je pro dalsi pouziti.
Celkové tato aplikace nejenze nabizi dynamicky a uzivatelsky privétivy zpusob, jak
prezentovat a prozkoumavat data, ale také zajistuje, ze informace jsou snadno dostupné
a prehledné. Tento interaktivni pfistup zvysSuje angazovanost uzivatelil a podporuje lepsi
porozumeéni a vyuziti prezentovanych analyz a vizualizaci.

A KATEDRA GEOINFORMATIKY

Univerzita Palackého v Olomouci | Pfirodovédecka fakulta

mouce v letech 1945-1989 od a
Dvorska a Martiny Mertové

Aplikace je soutdsti bakaldiské price Vojtécha Hrbicka na téma Geoinformatické zpracovani

solitémi architektury 2. polovi stoleti v Olomouci pod vedenim RNDr. Rostislava Nétka,
Ph.D. na Katedfe geoinformatiky Univerzity Palackého v Olomouci

Obr. 32 Webova aplikace po spusténi

6 Architektonické prvky 2. poloviny 20. stoleti v okrese Olomouc

Kielov-
& Biuchotin

==
Kategorie 4438
len c
Bystrovany
Méstské lokality N
. Mezi fekam
. Na Pove

Obrazek 33 Vlastni webova aplikace
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5.3 Storymapy

Storymapy slouzi k popularizaci zobrazovaného tématu sSiroké verejnosti. Uzivatel
po zapnuti vidi textovy tivod k dané storymapé. Nasleduje mapa celého sledovaného tizemi
a poté uz formou pribéhu prezentace jednotlivych prvku s dataci, autorem, popisem, fotkou
a prostorovym umisténim pomoci mapy.

Jednotlivé prvky jsou serazeny v logickém poradi, které navrhuje moznou prohlidkovou
trasu. Toto usporadani usnadnuje uzivateliim orientaci a planovani navstév jednotlivych
lokalit. Storymapy jsou navic prokladany mapami linek hromadné dopravy, coz uzivatelim
nabizi praktické informace o moznostech prepravy mezi jednotlivymi prvky. Toto je zvlasté
uzitecné pro navstévniky, kteri planuji fyzickou prohlidku, protoze jim poskytuje snadny
pristup k dopravnim informacim a umoznuje efektivnéjsi planovani trasy.

Celkové storymapy predstavuji efektivni zptisob, jak prezentovat slozité informace
srozumitelné a atraktivné, coz prispiva k lepsimu porozuméni a zajmu Siroké verejnosti

o danou problematiku.

6" Vyznamné architektonické prvky 2. pol. 20 st. v Olomouci t h . @

Esti Commusity Mas Contribitors, AieGEQ. CIZK. GUGIK. NLGE SOP SR. Esr. = 00mL_____ = Powersd byEsti

Obr. 34 Ukazka zobrazeni linky hromadné dopravy ve storymapé
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6 DISKUZE

Smyslem této prace bylo prozkoumat a predstavit moznosti a postupy
pri geoinformatickém zpracovani tématu architektury, coz se podarilo Gispésné naplnit.
Prace vychazi z databaze, ktera je pristupna k prohlizeni, avsak ziskani dat k analyze
vyzadovalo zvlastni pristup. Konkrétné bylo nutné kontaktovat autora publikace,
Mgr. Jana Jenistu, Ph.D., ktery mél k témto datim piistup.

Jednim z vyznamnych limit\ pfi zpracovavani této prace byla dostupna licence ArcGIS.
Tento omezeny pristup mél nékolik negativnich dopadu na praci. Autor napriklad nemohl
nahravat vrstvy z ArcGIS Pro primo do ArcGIS Online nebo vytvorit vrstvu, ktera by
obsahovala tabulku, coz vedlo k urcitym komplikacim v pribéhu prace. Piivodné autor
prace nebyl obeznamen s timto omezenim a nepodarilo se mu problém vyresit ani s pomoci
vedouciho prace. Tento problém nakonec vedl k tomu, ze bylo nutné navazat spolupraci
s vedoucim katedry, prof. RNDr. Vilémem Pechancem, Ph.D., ktery zprostredkoval kontakt
se zastupci spolecnosti Esri v Cesku: ArcCR. Diky emailové komunikaci a naslednému
hovoru byl problém identifikovan a vyresen tak, ze vedouci prace, RNDr. Nétek, nahral data
prostrednictvim svého tctu s vyssi licenci, nez mél k dispozici autor prace.

Prace také mapuje dosavadni vyvoj vystavby architektonickych prvki. Do budoucna by
bylo mozné tento pristup rozsirit o analyzy, které by urcovaly vhodné lokality pro budouci
vystavbu. Takové analyzy by mohly vyrazné prispét k planovani urbanistického rozvoje
a ochrané architektonického dédictvi.

V ramci tvorby storymapy zaniklych prvkil architektury by bylo mozné, s vice casovym
prostorem, poridit snimky mist, kde se tyto prvky nachazely. Diky vyuziti prekryvani
fotografii by pak uzivatelé mohli porovnavat lokalitu v riiznych ¢asovych obdobich, coz by
pridalo dalsi vrstvu informaci a atraktivity této aplikace.

Jednim z puvodnich plant byla vizualizace prvkua dle materialu, z kterych byly
vytvoreny. Tento zamér vsak narazil na komplikace, protoze jednotlivé prvky se skladaji
z vice materialu a nebyla nalezena vhodna typizace, ktera by umoznila takovou vizualizaci.

Dalsim aspektem, Lktery by mohl byt vylepsen, je aktualizace fotografii
architektonickych prvku. Ackoli byla ptvodné autorem planovana, z casovych diivodu
se od ni muselo upustit. Autor vsak nechtél ponechat ve storymapach fotografie v nizké
kvalité, proto se rozhodl vylepsit je pomoci umélé inteligence.

Potencial této prace do budoucna spociva v moznosti rozsireni aplikaci o dalsi casova
obdobi a lokality, jakoz i v provadéni pokrocilejsich analyz. Takova aplikace by mohla najit
uplatnéni nejen v oblasti spravy a ochrany architektury, ale také pri studiu vyvoje mést
a urbanistického planovani. Celkové prace nabizi cenny prinos pro oblast geoinformatiky
a urbanismu a jeji rozsireni v budoucnu by mohlo prinést dalsi vyznamné vysledky.

48



7 ZAVER

Cilem této bakalarské prace bylo mapovani a dokumentace solitérni architektury
v Olomouci a jejim okoli, pfi vyuziti geoinformacnich technologii k analyze a vizualizaci
architektonickych prvka 2. poloviny 20. stoleti. Snahou bylo nejen zdokumentovat
a analyzovat prostorovy aspekt téchto prvku, ale také navrhnout efektivni metody jejich
prezentace a spravy dat, coz se podarilo naplnit prostrednictvim nékolika specifickych
mapovych vystupu.

V priibéhu prace byla provedena analyza dostupnych dat z databaze sochyamesta.cz,
ktera poslouzila jako hlavni zdroj dat. Data byla peclivé upravena a analyzovana, coz
umoznilo vytvorit radu kartografickych vizualizaci, vcetné statickych map, webové aplikace
a storymap, které jsou urceny riiznym cilovym skupinam. Tyto vizualizace poskytuji jak
odbornikiim cenné nastroje pro spravu a popularizaci architektury a informace z nich
muze Cerpat i Siroka verejnost.

Webova aplikace byla navrzena tak, aby slouzila odborné verejnosti pri spravé
a ochrané architektonickych dél, zatimco storymapy jsou urceny k popularizaci tématu
mezi Sirokou verejnosti. Série map pak nabizi moznou podobu prilohy pro tisténou
publikaci, ¢imz prispiva k sirsi dostupnosti a vyuzitelnosti ziskanych poznatku.

Celkoveé vysledky prace ukazuji, ze geoinformatické nastroje a technologie mohou hrat
klicovou roli pfi dokumentaci a analyze prostorovych aspektu solitérni architektury.
Navrzené metodické postupy mohou slouzit jako model pro mapovani a dokumentaci
architektonickych prvka i v jinych lokalitach a c¢asovych obdobich, ¢imz prispivaji
k lepsimu pochopeni, popularizaci a ochrané architektonického dédictvi.

49


http://sochyamesta.cz

POUZITA LITERATURA A INFORMACNI ZDROJE

Uvedena je jen literatura citovana v textu. Pokud literatura neni citovana v textu,
neuvadi se. V textu se literatura uvadi ve formé (Autor, Rok), napr. (Kanok, 1999).

Sekundarni citace uvadéjte takto: Jak uvadi Okuno (1977) (in Usui a Asami, 2011) ...

ARCDATA PRAHA, s.r.0. ArcCR - Ceska republika [online]. [cit. 2023-09-22]. Dostupné
z: https: / /www.arcdata.cz/cs-cz/produkty/data/arccr.

BALASUBRAMANI, K., GOMATHI, M., & PRASAD, S. (2016). GIS-based service area
analysis for optimal planning strategies: A case study of fire service stations in Madurai
city. Geographic Analysis, 5, s. 11-18. ISSN 2319-5371.

BURKLIN, Thorsten a PETEREK, Michael. Basics urban building blocks. Basics.
Boston: Birkhéauser, 2007. ISBN 978-37-643-8460-9.

CECH, Vaclav. Navrh a implementace metod pro analyzu prostorovych dat v GIS.
Bakalarska prace. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, Prirodovédecka fakulta,
2022.

Cesky urad zeméméficky a katastralni. Zakladni mapa - ZABAGED [online]. [cit. 2023-
09-22]. Dostupneé z:
https:/ /geoportal.cuzk.cz/(S(uycbtO0zzxiiy22f0p3klsjzn)) / Default.aspx?mode=TextMeta&t
ext=dSady zabaged&side=zabaged&menu=24.

Department of Housing, Local Goverment and Heritage. Historic Environment Viewer
[online]. [cit. 2024-08-08]. Dostupneé z:
https:/ /heritagedata.maps.arcgis.com/apps/webappviewer /index.html?id=0c9eb9575b5
44081b0d296436d8f6018.

Esri. Buffer = (Analysis) [online]. [cit. 2024-08-08]. Dostupné  z:
https:/ /pro.arcgis.com/en/pro-app/latest/tool-reference/analysis/buffer.htm.

Esri. Geocoding [online]. [cit. 2024-08-08]. Dostupneé z:
https:/ /developers.arcgis.com/documentation /mapping-and-location-

services/geocoding/.

Esri. How Hot Spot Analysis (Getis-Ord Gi*) works [online]. [cit. 2024-08-08]. Dostupné
z: https:/ /pro.arcgis.com/en/pro-app/latest/tool-reference/spatial-statistics /h-how-hot-

spot-analysis-getis-ord-gi-spatial-stati.htm.

Esri. Route analysis [online]. [cit. 2024-08-08]. Dostupneé z:
https:/ /desktop.arcgis.com/en/arcmap/latest/extensions/network-analyst/route.htm.

Esri. Spatial Join (Analysis) [online]. [cit. 2024-08-08]. Dostupné z:
https:/ /pro.arcgis.com/en/pro-app/latest/tool-reference/analysis/spatial-join.htm.



http://www.arcdata.cz/cs-cz/produkty/data/arccr

Institut planovani a rozvoje hlavniho mésta Prahy. 200 | Mésto | Fyzické vystavéné
prostredi [online]. Praha: Institut planovani a rozvoje hlavniho mésta Prahy, [cit. 2024-08-
08]. Dostupné z: https:/ /uap.iprpraha.cz/#/texty/314808/314813.

Institut planovani a rozvoje hlavniho meésta Prahy. Pamatkova péce [online]. Praha:
Institut planovani a rozvoje hlavniho meésta Prahy, [cit. 2024-08-08]. Dostupné z:
https:/ /app.iprpraha.cz/apl/app/pamatkova-pece/.

JENISTA, Jan; DVORAK, Vaclav a MERTOVA, Martina. Bilance: uméni ve vefejném
prostoru Olomouce v letech 1945-1989. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci,
Filozoficka fakulta, 2016. ISBN 978-80-878-9580-1.

KACIRKOVA, Tereza. Vyuziti prostorovych dat v GIS pfi analjze a hodnoceni rizika
povodni. Bakalarska prace. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, Prirodovédecka
fakulta, 2020

KOHN, Jakub. Analyza a optimalizace prostorovych dat v GIS. Magisterska prace.
Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, Prirodovédecka fakulta, 2017

KOHN, Jakub. Interaktivni mapa: Archeologické lokality [online]. Olomouc: Univerzita
Palackého \% Olomouci, [cit. 2024-08-08]. Dostupneé z: https: / /kgi-
upol.maps.arcgis.com/apps/webappviewer/index.html?id=13bf695d424244ba977f95c4b
053e204.

Mésto Brno. Mapa pamatkové péce [online]. Brno: Meésto Brno, [cit. 2024-08-08].
Dostupné z: https://gis.brno.cz/mapa/pamatkova-pece/.

Narodni pamatkovy Ttustav. Geoportal Narodniho pamatkového ustavu [online].
© Narodni pamatkovy Ustav, [cit. 2024-08-08]. Dostupné z: https: / /geoportal.npu.cz/web.

NETEK, Rostislav. Webova kartografie — specifika tvorby interaktivhich map na webu.
Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2020. ISBN 978-80-244-5827-4.

NETEK, Rostislav a BILIK, Petr. Motivace aktérii kreativnich primysli v olomoucké
aglomeraci: strategie a doporuceni pro posileni segmentu. Olomouc: Univerzita Palackého
v Olomouci, 2020. ISBN 978-80-244-5844-1.

Olomoucky kraj. Adresar skol a Skolskych zarizeni [online]. [2023-10-14]. Dostupné z:
https:/ /www.olkraj.cz/adresar-skol-a-skolskych-zarizeni-cl-276.html.

Pardubice: Fakulta restaurovani Univerzity Pardubice, Vysoka skola chemicko-
technologickd v Praze. Sochy a meésta J[online]. [cit. 2024-08-08]. Dostupné z:
https:/ /sochyvamesta.cz/.



http://app.iprpraha.cz/apl/app/pamatkova-pece/
https://kgi-
http://cgis.com
http://gis.brno.cz/mapa/pamatkova-pece/
http://sochyamesta.cz/

SLOMSKA-PRZECH, K., PANECKI, T., a POKOJSKI, W.: User Study of Heat Maps with
Different Levels of Generalisation, Abstr. Int. Cartogr. Assoc., 5, 66, Dostupné z:
https:/ /doi.org/10.5194 /ica-abs-5-66-2022, 2022.

Southern Poverty Law Center. Whose Heritage? Public Symbols of the Confederacy
[online]. [cit. 2024-08-08]. Dostupné z: https:/ /www.splcenter.org/whose-heritage-map.

The Heritage Council. Heritage Maps [online]. [cit. 2024-08-08]. Dostupné z:
https:/ /heritagemaps.ie/.

UNESCO. World Heritage Online Map Platform [online]. [cit. 2024-08-08]. Dostupné z:
https:/ /experience.arcgis.com/experience /aeae427b3c5045a6a4c72a93ab1d1280.

UNESCO. World Heritage Map. 2024. Dostupné Z:
https:/ /whc.unesco.org/en/wallmap/.

Univerzita Palackého v Olomouci. Olomouc z vysky [online]. [cit. 2023-10-05].
Dostupné z: https:/ /www.olomouczvysky.upol.cz/.

VOZENILEK, Vit a KANOK, Jaromir. Metody tematické kartografie: vizualizace
prostorovych jeva. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci pro katedru geoinformatiky,
2011. ISBN 978-80-244-2790-4.


https://doi.org/10.5194/ica-abs-5-66-2022
http://www.splcenter.org/whose-heritage-map
http://unesco.org/
http://www.olomouczvyskv.upol.cz/

PRILOHY



SEZNAM PRILOH

Volné prilohy

Priloha 1
Priloha 2
Priloha 3
Priloha 4
Priloha 5
Priloha 6

Mapova priloha
Webova aplikace

Storymapa Vyznamné architektonické prvky 2. pol. 20. st. v Olomouci

Sto apa Zaniklé architektonické prvky 2. pol. 20. stol. na Olomoucku

Storymapa Architektonické prvky pii budovach Univerzity Palackého

Poster



