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Anotace

Prdce popisuje naprogramovanou aplikaci pro podporu vyuky webovych technolo-
gii. Hlavnim rysem této aplikace je moznost vytvareni interaktivnich tutoriali a
cviceni. V dvodu prdce je proveden pruzkum existujicich reseni. Ddle jsou pak
popsdny technologie pouzité pri vijvoji aplikace. Prdce obsahuje také uzivatelskou
a programdatorskou dokumentaci.

Synopsis

This thesis describes a web application that has been programmed to support web
technology teaching. The main feature of this application is the ability to create
interactive tutorials and exercises. At the beginning of the work, a survey of
existing solutions is carried out. Next, the technologies used in the development
of the application are described. The work also contains user and programming
documentation.
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1 Uvod

Pri vyuce webovych technologii se muzeme setkat s ruznymi zdroji ucebnich
materiali. Jedna se napriklad o klasické tisténé knihy a uéebnice. Jejich nevyhodu
vsak spatiuji v nutnosti ukazky zdrojovych kéda opisovat, pripadné stahovat
z prilozeného CD nebo internetovych stranek. Nékdy je jejich nevyhodou i vysoka
porizovaci cena Ci zastaraly obsah.

Dalsim zdrojem jsou internetové stranky a portaly. Zdrojové kédy jsou ob-
sazeny primo v danych clancich ¢i tutorialech a neni je treba nikde dohledavat.
Obsah muze byt castéji aktualizovan a drzet tak krok s rychlym vyvojem tech-
nologii. Navic je vétsina téchto material k dispozici zdarma.

Materialy na nékterych specializovanych webech jsou doplnény o zivé ukazky
zdrojovych kédia. Lze tak primo na strankach vidét, jak se dany kod chova.
Pripadné jej lze upravovat a lépe tak pochopit jak funguje. Presto ze je tato
funkce pro uceni velice prinosnd, velka cast stranek s vyukovymi materialy ji
nepodporuje.

Cilem prace je vytvorit internetovy portal, ktery bude uzivatelim poskytovat
obsah zaméreny na vyuku webovych technologii. Tento obsah bude interaktivni,
uzivatelé si tak budou moci aktivné vyzkouset riizné vlastnosti a moznosti jazykt
jako jsou HTML, CSS nebo JavaScript. Stézejni ¢asti portélu tedy bude systém
pro vytvatreni tohoto interaktivniho obsahu.

Toto téma jsem si zvolil, protoze se o webové technologie zajimam. Tato prace
pro mé byla nejen vhodnou prilezitosti k prohloubeni mych stavajicich znalosti
ohledné tvorby webovych stranek, ale také k nauceni se novych technologii, jako
je napt. PHP framework Nette, se kterym jsem doposud nepracoval.

1.1 Popis vytvoreného portalu

Vytvoreny portal obsahuje tii zakladni typy obsahu. Jedna se o tutorialy, cvic¢eni
a testy. Tutorialy slouzi jako zdkladni vyukové materialy. Cviceni obsahuji prak-
tické tkoly, které ma uzivatel vytesit. Spravnost vytvoreného feseni lze nechat
overit pomoci automatické kontroly. Pomoci testi si uzivatel muze ovérit ziskané
znalosti.

Na zékladé pritazené role je uzivatelim k dispozici rozdilnd funkcénost. Ne-
prihlaseny uzivatel mtize pouze prohlizet obsah, zkouset testy a cviceni a cist
prispévky ve foru. Prihlaseny uzivatel muze spravovat svij profil. Za tspésné
vyTesené cviceni nebo test ziskava body, na zakladé kterych je sestavovan uzi-
vatelsky zebricek a prifazovany uzivatelské tirovné. Ve foru miuze také zakladat
nova vldkna a pridavat vlastni prispévky. Redaktor mize vytvaret nové tutorialy
cviceni a testy. Muze spravovat obsah, ktery sam vytvoril. Administrator muze
spravovat veskery obsah portalu. Mezi tyto funkce patti napriklad:

e vytvareni a uprava kategorii menu a sekci,

e Uprava a mazani obsahu portalu,



e mazani a zamykéani uzivatelskych uct1,
e zména uzivatelskych roli,

e sprava féra,

e sprava napoveédy.

Kompletni vyc¢et moznosti a funkci, které jsou dostupné pro uzivatele s jednotli-
vymi rolemi, je obsazen v uzivatelské ptirucce.

V soucasné dobé se portal nachdzi na adrese https://www.uc-se-web.cz a pro
testovaci ucely byly vytvoreny nasledujici ucty rozdélené dle uzivatelskych roli:

o Administrator:

— uzivatelské jméno: , Administrator*

— heslo: ,test101“

e Redaktor:

— uzivatelské jméno: ,,Redaktor*

— heslo: ,test101“

e Urzivatel:

— uzivatelské jméno: Uzivatel“

— heslo: ,test101*

2 Analyza existujicich reseni

2.1 Jak psat web

Internetova stranka jakpsatweb.cz [1] je zdjemcum o tvorbu webovych stranek
k dispozici jiz fadu let. Za tu dobu obsahuje velké mnozstvi materiali, které jsou
zameéreny hlavné na HTML, CSS a JavaScript. Okrajové se stranky zabyvaji také
jazykem PHP, databdzi MySQL nebo SEO! optimalizaci.

Obsah stranky je riznorody, kromé riznych materialii, zde najdeme tieba se-
znam HTML znacek a atributii rozdéleny podle kategorii ¢i sefazeny abecedné.
Déle je pro uzivatele pripraven ,HTML tahak®, ve kterém mohou najit nejcas-
téji pouzivané véci, jako je tfeba zakladni struktura HTML dokumentu. Je tu
také prehledny seznam CSS vlastnosti a jejich hodnot. Nechybi ani ptiklady,
které ukazuji moznosti jednotlivych jazyku. Dale zde najdeme rtzné navody a
clanky nebo také encyklopedii pojmil sestavenou z nejvyhleddvanéjsich vyrazt
na strance. Ke strance nalezi také pomérné hojné vyuzivané férum.

1Search Engine Optimization — optimalizace pro vyhleddvace.


https://www.uc-se-web.cz

2.2 Itnetwork

V pripadé itnetwork.cz [2] se jednd o rozsdhlou stranku, kterd se prezentuje jako
ceska IT socidlni sif. Zaméruje se predevsim na vyuku programovani v riznych
programovacich jazycich jako C#, Java, PHP nebo JavaScript. Najde se tu ale
i obsah tykajici se hardwaru, pocitacovych siti ¢i mobilnich telefoni a jinych
technologii. Uzivatelim je umoznéna registrace, diky které jim je zpristupnéna
nova funkcionalita. Mohou spravovat svij profil, pridavat komentare k ¢lanktm,
diskutovat ve foru nebo si vyzkouset své znalosti pomoci testii.

Obsah stranky je v podobé ¢lankii fazenych v kategoriich. Clinky se déli
na zakladni a prémiové. Pro ziskani ptistupu k prémiovym ¢lankim potiebuje
uzivatel body. Body lze ziskat bud zakoupenim, nebo za rozvoj sité. Uzivatel
muze pozadat o redaktorskd prava. Pokud splni podminky pro jejich udéleni,
muze pridavat na sit novy obsah. Pokud je obsah v pozadované kvalité, ziskava
za néj uzivatel body. Jsou zde i ukoly k procvicovani, ty jsou ale témér vzdy
prémioveé.

Clanky obsahujf ukazky zdrojovych kédi, které jsou naformatované a se zvy-
raznénou syntaxi. K ¢lanktim jsou pripojeny soubory se zdrojovymi kédy, které
je mozné si stahnout. Ukazky u jazykt C#, Java a PHP jsou ukazky interak-
tivni a je mozné je spoustét primo na strance. U HTML, CSS a JavaScriptu tato
funkcionalita chybi.

2.3 W3schools

Stranka w3schools.com [3] je zaméfend opét primarné na vyuku jazyku HTML,
CSS, JavaScriptu, potom také PHP a SQL. Obsah je fazen do kategorii podle
jazyka, v ramci jazyka pak jesté do sekci. Tvori ho tutorialy doplnéné spous-
tou ukazek kodu. Ukazky se daji oteviit v novém okné, kde je lze upravovat a
vyzkouset.

Dale jsou zde také interaktivni cviceni. Uzivatel dostane zadani s pocateénim
kodem, jeho tkolem je spravné vytesit problém popsany v zadani cviceni. Je
mozné si nechat zobrazit napovédu pro vyreseni, celé spravné reseni, nebo svoje
reseni nechat zkontrolovat. Jsou zde také kvizy pro ovéreni znalosti z tutorialu.
Kviz je tvoren jednotlivymi otazkami, na které uzivatel odpovida vybérem jedné
z nabizenych moznosti.

2.4 Zavérecéné shrnuti

Vyse jsem popsal stranky, ze kterych jsem cerpal inspiraci. Nyni popisu, v ¢em
vidim jejich prednosti, v ¢em naopak nedostatky, a jak jsem se je snazil ve své
praci odstranit.

Za nejvétsi slabinu stranky jakpsatweb.cz povazuji ukazky zdrojovych kodi.
Neni mozné si je zivé vyzkouset, u prikladi nejsou ani uvedeny a uzivatel si tak
musi zobrazit zdrojovy kod stranky v prohlizeci. V mé préci jsou ukazky kodu
vykreslovany formatované, se zvyraznénou syntaxi a lze je otestovat primo na

10



strance v editoru. Naopak se mi libi féorum, které je zde aktivné vyuzivané, a
proto jsem ho zaradil i do svého Teseni.

Ani itnetwork.cz nenabizi zivé ukazky pro jazyky HTML, CSS a JavaScript.
Dalsi nevyhodu spatiuji v tom, ze tikoly k procvi¢ovani nejsou interaktivni, na-
vic jsou i u zakladnich materialt placené. U testti bych zase uvital jejich vétsi
pocet, existuje zde nejvyse jeden test pro kazdy jazyk. V mé praci je mozné vy-
tvorit libovolny pocet testii a rozdélit je napriklad podle rizné obtiznosti. U této
stranky jsem se inspiroval uzivatelskymi profily, konceptem uzivatelskych trovni
a postupu na vyssi troven pti dosazeni urcitého poc¢tu bodi.

Stranka w3schools.com se nejvice podoba mnou vytvorené praci. V ptipadé
interaktivnich tutorialti a cviceni jsem se nechal inspirovat pravé zde. Cviceni
jsou vsSak vytvorena jen pro HTML a CSS. V mé praci jsem pridal podporu
pro vytvareni cviceni i pro JavaScript. Jako v pripadé predchozi stranky i zde
je k dispozici pouze jeden test ke kazdému jazyku. Déle mi zde chybi moznost
vytvoreni uzivatelského uctu a sledovani postupu pfi uceni, napriklad v podobé
uzivatelskych trovni ¢i zebtiku, které jsem proto zaradil do svého feseni.

3 Pouzité technologie

Nasledujici sekce obsahuje stru¢ny prehled technologii pouzitych pti tvorbé por-
talu.

3.1 HTML, CSS a JavaScript

Jazyk HTML [4] neboli Hypertext Markup Language se fadi mezi znackovaci
jazyky a slouzi k popisu sémantiky webovych stranek. Je definovan mnozinou
znacek spolecné s jejich atributy. Zapsanim textu mezi oteviraci a ukoncovaci
znacku se textu priklada vyznam danym typem znacky. Takovy text se oznacuje
jako element. HTML dokument se sklada z jednotlivych elementt, které utvareji
stromovou strukturu.

Zatimco jazyk HTML definuje strukturu webové stranky, jazyk CSS [5], ne-
boli Cascading Style Sheets, popisuje jeji vzhled. Vybranym elementiim umoz-
nuje nastavovat pozadované vlastnosti. Jedné se naptiklad o barvu ¢i velikost
pisma, barvu pozadi nebo okraje elementu. Vybér elementi se provadi pomoci
riznych typt selektort napt. typu, id, tiidy a dalsich. Za selektorem nasleduje
blok s mnozinou vlastnosti a nastavovanych hodnot.

JavaScript [6] je objektové orientovany, skriptovaci jazyk. Existuje jak jeho
klientska, tak serverova varianta. Klientsky JavaScript pridava do statickych stra-
nek, vytvorenych pomoci HTML a CSS, uréitou dynamiku. Lze pomoci néj na-
priklad ménit obsah HTML dokumentu ¢i dynamicky nastavovat CSS vlastnosti.
Umoznuje také reagovat na udalosti vyvolané uzivatelem, jako je kliknuti mysi
nebo stisk klavesy.
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3.2 PHP

PHP [7] je objektové orientovany skriptovaci jazyk, uréeny predevsim pro vy-
tvareni webovych stranek. PHP skripty jsou vykonavany na strané serveru a
klientovi je vracena vyslednd odpoved napt. ve formatu HTML nebo JSON.
Prvni verze PHP vznikla v roce 1994, od té doby prochazelo postupnym vy-
vojem. Diulezité zmény prinesla verze 5, kdy byla vyrazné vylepsena podpora
objektové orientovaného programovani. Pribyla napriklad také podpora jmen-
nych prostori a anonymnich funkci. Verze 6 byla ptipravovana, ale kvili pro-
blémtm pri vyvoji nikdy nevysla. Aby se predeslo nejasnostem ve znaceni, byla
nova verze oznacena ¢islem 7. Ta prinasi zvyseni rychlosti jazyka a byly pridany
nové funkcionality jako jsou typova kontrola skalarnich datovych typt, deklarace
navratového typu nebo anonymni t¥idy. Aktudlni verze jazyka je 7.2.[8]

3.3 Framework Nette

Nette [9] je moderni PHP framework vytvoreny v roce 2008 ¢eskym programé-
torem Davidem Grudlem. Nabizi funkce pro odstranéni bezpecnostnich hrozeb
jako XSS ? nebo CSRF?. Podporuje také moderni technologie a postupy jako
jsou MVC?, AJAX, Dependency Injection’ nebo DRY®. Aktudlni verze je 2.4,
kterd pochazi z roku 2016. Na podzim roku 2018 je planované vydani verze 3,
kterda ma vyuzivat novinek v PHP 7.[10]

3.3.1 MVP (MVC) architektura

Nette framework je postaven na softwarové architektufe MVP7. Jedn4 se o ar-
chitekturu velice podobnou MVC, v niz je kéd aplikace rozdélen do tii vrstev,
které oddeluji aplikacni logiku, zobrazend data a jejich obsluhu:

Model — Obsahuje vsechnu logiku aplikace. Poskytuje rozhrani, pomoci kterého
se s modelem pracuje. Volanim funkci tohoto rozhrani méni model sviij
vnittni stav. O existenci controlleru ani view model nevi.

View — Predstavuje vrstvu aplikace, ktera se stara o vykresleni a zobrazeni dat
z modelu uzivateli. Casto pouziva néjaky sablonovaci systém.

Controller — Neboli tadic, slouzi jako prostfednik mezi modelem a view. Ma
na starosti zpracovani pozadavkl uzivatele, nasledné vola funkce modelu a
nakonec zada view o vykresleni dat. V Nette je oznacovan jako presenter.

2Cross-site scripting — metoda narusujici webové stranky, ktera spo¢iva v podstréeni ciziho
javascriptového kodu.

3Cross-site request forgery — metoda naruseni webovych stranek, ktera pracuje na principu
zneuziti nezamysleného pozadavku z neautorizovaného zdroje.

4Model view controller

5 Automatické vkladani potfebnych zavislosti instancovanym t¥idam.

5Don’t repeat yourself — princip zaloZeny na neopakovani stejného kédu.

"Model view presenter
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shutdown

Obrazek 1: Zivotni cyklus presenteru [11]

3.3.2 Presenter

Presentery jsou v Nette objekty zpracovavajici uzivatelské pozadavky, je proto
vhodné si jejich fungovani vice priblizit. Uzivatelsky pozadavek na aplikaci se
pres soubory index.php a bootstrap.php dostane do objektu $application. Ten
s pomoci routeru zjisti, pro ktery presenter je pozadavek urcen, a kterou akci
mé vykonat. Néasledné objekt $application vytvori instanci daného presenteru a
zavola, pozadovanou metodu (akci). Zivotni cyklus presenteru se sklada z nékolika
metod a je zndzornén na obrazku 1.

3.3.3 Latte

Jedna se o Sablonovaci systém pro jazyk PHP pouzivany v Nette. Latte obo-
hacuje klasické HTML o mnozinu maker a filtri. Pomoci maker lze jednoduseji
a prehlednéji zapisovat konstrukce jazyka PHP, jako jsou naptiklad cykly nebo
podminky. Makra lze zapisovat dvéma zptisoby:

e ve slozenych zavorkach napiiklad {foreach}

e jako n:makra — jedna se o makra zapisovana primo k HTML elementu jako
specialni atributy.

Je také umoznéno definovat vlastni makra.
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Latte vynika svoji schopnosti pouzit riizné escapovaci funkce pro zabezpeceni
vypisu proménnych. Funkce je zvolena podle kontextu (HTML kdd, JavaScrip-
tovy kéd), ve kterém se vypisovand proménnd nachdzi a vysledny kod je tak
vysoce bezpecny.

3.4 MySQL

MySQL je volné dostupny, multiplatformni systém fizeni baze dat, ktery vyuziva
relac¢ni databidzovy model. Ve spojeni s PHP je oblibené a ma dobrou podporu
u hostingovych serverti. Pro manipulaci s relaénymi daty se pouziva jazyk SQL.
MySQL disponuje ruznymi typy ulozist (storage engines), mezi které patii na-
ptiklad MyISAM, Memory ¢i InnoDB.[12] Pro moji praci bylo vybrano tlozisté
InnoDB, protoze podporuje kontrolu referenci integrity dat pomoci cizich klic¢t
a transakei.

3.5 Ostatni
CodeMirror

CodeMirror [13] je JavaScriptovy editor, ktery slouzi k formétovani kédu a zvy-
raznovani syntaxe rtznych programovacich jazykt. V praci je pouzit pro editor
a vytvareni cviceni.

TinyMce

TinyMce [14] je JavaScriptovy WYSIWYG® editor, ktery umortiuje jednoduché
vytvareni HTML dokumentu. V aplikaci je pouzit pro vytvareni tutorialt.

JQuery

jQuery [15] je JavaScriptova knihovna, kterd usnadnuje praci s JavaScriptem a
manipulaci s DOM’

HTML purifier

HTML purifier [16] je PHP knihovna, kterd slouzi k odfiltrovani potencidlné
nebezpecného HTML kédu zadavaného uzivatelem napiiklad v komentarich.
Font Awesome

Font Awesome [17] je knihovna ikonek pro webové stranky a desktopové aplikace.

8What you see is what you get.
9Domain object model — objektové orientovana reprezentace HTML dokumentu.
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bakalarska-prace [uc-se-web]
app
AdminMeodule
components
config
rontModule
model

router

web.config

bin

temp

Obrazek 2: Struktura projektu

4 Programatorska dokumentace

Nésledujici sekce slouzi jako programatorska dokumentace k vytvorenému por-
talu. Obsahuje zakladni popis principu interaktivniho obsahu, déle popis adre-
sarové struktury projektu, modulti, ze kterych se skladd a popis databéaze.

4.1 Struktura projektu

Adresarova struktura projektu vychazi z doporucené adresarové struktury Nette
projektu, na kterém je portal postaven. Projekt je rozdélen do dvou modula
se samostatnymi presentery a Sablonami. Jedna se o moduly AdminModule a
FrontModule, detailnéji budou popsany dale v textu. Modely a dalsi soubory
spolecné pro oba moduly se nachéazeji ve slozce app/. Struktura adresara je
znazornéna na obrazku 2 a obsahuje tyto slozky:

app — v této slozce se nachazi jadro aplikace, skladé se z téchto podadresari:

AdminModule — Obsahuje soubory administratorské c¢asti portalu.
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components — Obsahuje komponenty pouzivané na ruznych castech por-
talu jako je tfeba drobeckova navigace nebo strankovani.

config — Obsahuje dva konfigurac¢ni soubory. Jsou to config.neon a
config.local.neon. Neon [18] je specidlni typ souboru pouzivany
pro konfiguraci v Nette. Soubor config.neon obsahuje rizné na-
staveni pro cely projekt, jako naptiklad registraci sluzeb, nastaveni
autorizace nebo expiraci sessions. Jsou zde také nastaveni specificka
pro vytvareny portal. V souboru configlocal.neon se pak na-
chazi nastaveni pripojeni k databazi.

FrontModule — Obsahuje soubory uzivatelské ¢asti portalu.

model — Obsahuje modely spole¢né obéma modultim.

router — V této slozce se nachazi router. Routerem je v Nette objekt, ktery
zajistuje preklad mezi URL a akci presenteru.

bin — Obsahuje soubory, které se daji spustit z konzole.

log — Obsahuje soubory, do kterych se zapisuji zaznamenané chyby, vyjimky
apod.

sql — Obsahuje sql skripty, kterymi lze vygenerovat zakladni databazova struk-
tura.

temp — Je to slozka pro docasné soubory, napriklad cache databaze ¢i sablon.

vendor — Je to slozka s nainstalovanymi zavislostmi pfes composer, obsahuje i
samotné soubory Nette frameworku.

www — Vefejny adresar projektu. Nachazi se zde slozka s CSS soubory, ob-
razky nebo také slozka s JavaScriptovymi soubory potiebnymi pro sprav-
nou funkcénost portalu. V ni se nachazi slozky se skripty potfebnymi pro
administraci a frontend portalu. Diilezité jsou zejména soubory:

e /front/exercise.js — Obsahuje funkce, které maji za tikol zkontrolovat
danou ¢ast spravnosti feseni. Napriklad funkce itemHasClass() kont-
roluje, jestli ma zadany prvek danou tridu.

e /front/tutorial.js — Obsahuje funkci writteToFrame(), ktera zajistuje
funkénost editoru.

4.2 Modely

V modelech je obsazena logika aplikace. Vyuziva se zde principu tzv. ,manazeri*
— jednotlivé databazové tabulky maji své manazery, které se staraji o zapis, ¢tend,
editaci a mazani dat z databaze. Dale bude popsano nékolik zakladnich modela
aplikace:
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BaseManager — Jedna se o abstraktni manazer, ktery obstarava pripojeni k da-
tabazi, ostatni modely z néj deédi.

CategoryManager — Slouzi ke spravé kategorii, které predstavuji menu por-
talu. Obsahuje metody pro ukladani a nacitani stromové struktury menu
z databaze.

ExerciseManager — Slouzi ke spravé cviceni, pro spravu kontrolnich podminek
vyuziva ConditionManager. Obsahuje funkci getCheckFunction, ktera na
zakladné podminek vytvari JavaScriptovou funkci pro kontrolu spravnosti
reseni.

TestManager — Slouzi ke spravé testi. Pro manipulaci s otazkami vyuziva slu-
zeb QuestionManager a pro spravu odpovedi AnswerManageru.

TutorialManager — Slouzi pro spravu tutoriali.

UserManager — Slouzi ke spravé uzivatelii, obsahuje metody pro registraci a
prihlasovani uzivatelii nebo tieba zaslani emailu s odkazem pro obnovu
zapomenutého hesla.

Ve slozce jsou obsazeny i dalsi modely zajistujici vedlejsi funkénost portélu
jako je treba sprava uzivatelskych profili a drovni.

4.3 AdminModule

Modul obsahuje presentery a sablony specifické pro administratorskou c¢ast por-
talu. Hlavni presentery budou vybrany a popsany:

BasePresenter — Jedna se o zakladni presenter, z kterého dédi dalsi presentery
v administratorské ¢asti. Provadi se zde naptiklad kontrola administrator-
ského opravnéni.

ExercisePresenter — Jedna se o presenter, ktery se stard o administraci cvi-
ceni. Vytvari se zde formular pro pridavani a editaci cviceni. Obsahuje také
validaci ukladanych dat.

ManagePresenter — Jednd se o presenter, ktery obsahuje zakladni funciona-
litu pro filtrovani a razeni spravovanych dat. Dale z néj dédi presentery
zajistujici hromadnou spravu konkrétnich typu dat.

MenuPresenter — Stard se o vytvoreni a validaci formulare, pro spravu kate-
gorii menu.

TestPresenter — Ma na starosti vytvoreni formulare pro pridavani a editaci
testi. Provadi se zde také validace test, otazek a odpovédi.

TutorialPresenter — Stard se o vytvoreni formulare, pomoci kterého se daji
pridavat a editovat tutorialy. Tento formular je zde nasledné i validovan.
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UsersPresenter — Tento presenter ma na starosti filtraci a hromadnou spravu
uzivatelt portalu. Obsahuje tedy metody pro hromadné mazani uzivateld,
zmeény uzivatelskych roli, zablokovani uzivatelského ué¢tu apod.

Déle se v modulu nachazi ostatni presentery slouzici pro hromadnou spravu
obsahu. Jedna se o:FEzxercisesManager, TestsManager a TutorialsManager.
Déle presentery spravu féra a ostatnich funkei portalu.

4.4 FrontModule

Modul obsahuje presentery a jejich sablony, se kterymi se dostane do styku oby-
cejny uzivatel pri bézném uzivani. Dale budou opét vybrany a popsany nejdiile-

vvvvvv

BasePresenter — Slouzi jako predek pro ostatni presentery. Vytvareji se zde
naptiklad komponenty vykreslujici menu a uzivatelsky panel.

ExercisePresenter — M4 na starosti ziskavani dat pro zobrazeni cvic¢eni a ob-
sluhu ukladani vysledki tspésné vytesenych cviceni.

SignPresenter — Tento presenter ma na starosti prihlasovani uzivatel. Vytvari
se zde registracni formular, prihlasovaci formular a formular pro obnovu
zapomenutého hesla.

TestPresenter — Obstarava data potiebna k vykreslovani testti, obsluhu jejich
zpracovani a nasledné i zobrazeni vysledk.

TutorialPresenter — M4 na starosti ziskavani dat pro vypis detail tutoriali,
vytvari se zde formular pro pridavani komentari, obsahuje také metody pro
editaci a mazani komentart. Déle se zde také vytvaii formular predstavujici
editor.

Déle jsou zde obsazeny presentery potiebné pro chod dalsich c¢asti portalu
napi. ForumPresenter zabezpecujici funkénost fora.

4.5 Databaze

Pro ukladani dat v aplikaci je pouzita databaze MySQL. Jako typ tulozisté je
u vSech tabulek pouzit typ InnoDB. Integrita dat je zajisténa pomoci cizich klic¢.
Schéma databéaze je znazornéno na obrazku 3. Databaze obsahuje nasledujici
tabulky:

user__role — slouzi pro ukladani roli, které lze jednotlivym uzivatelim ptirazo-
vat,

users — slouzi pro ukladani uzivatel,

profiles — slouzi pro ukladani dat z uzivatelskych profili,
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User

* user_role_id INT(11)
> name VARCHAR(30)

? users_id INT(11)

@ pictures_id INT(11)
> about_me TEXT

> motto VARCHAR(255)
> sex VARCHAR(20)

> address VARCHAR(255)

& www TEXT >

© user_level_id INT(11)
> name VARCHAR(60)

> max_points INT(11)

* forum_categories_id INT(11)

> name VARCHAR(255)
> description TEXT

/ threads_id INT(11)
> name VARCHAR(255)
& users_id INT(11)
& f_category_id INT(11)
> locked TINYINT(1)

* post_id INT(11)
> content TEXT

@ users_id INT(11)
@ threads_id INT(11)

> created_at DATETIME
> changed_at DATETIME

© users_id INT(11)

— > username VARCHAR(30)
|—|< > password VARCHAR(255)

> email VARCHAR(30)

& user_role_id INT(30)

< user_level_id INT(11)

> token VARCHAR(255)

> expired DATE

 locked TINYINT(1)

— _ _j<  points INT(11)

F F

- e e )
—————— e e

Tutorial

m
* text_id INT(11)

© categories_id INT(11)
> name VARCHAR(60)
 url VARCHAR(255)
 parent_id INT(11)

> content TEXT
Indexes

Test

7 tests_id INT(11)
¥ users_id INT(11)

> marked_answers TEXT
2 points INT(11)

A

* sections_id INT(11)
> name VARCHAR(60)
Odescription TEXT |7
¥ category_id INT(11)

© pictures_id INT(11)
 url VARCHAR(255)
& width INT(11)
> height INT(11)
> alt VARCHAR(255)

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|

i

* tutorials_id INT(11)
> name VARCHAR(60)
> description TEXT
> content MEDIUMTEXT
& sections_id INT(11)
& users_id INT(11)

@ pictures_id INT(11)
> created_at DATE
> changed_at DATE
> hidden TINYINT(1)
 order_by INT(11)

«
I

I

I

L

' comments_id INT(11)
@ users_id INT(11)
 tutorial_id INT(11)
> content TEXT
> created_at DATETIME
> changed_at TIMESTAMP

* exercises_id INT(11)
> name VARCHAR(60)
> description TEXT
> task TEXT
2 html_code TEXT
0 css_code TEXT
0 js_code TEXT
> check_code TEXT
_____ < ¥ sections_id INT(11) 4
@ users_id INT(11)
@ pictures_id INT(11)

> created_at DATE
> changed_at DATE
 hidden TINVINT(1)

> disable_css TINYINT(1)
 points INT(11)

> order_by INT(11)

* conditions_id INT(11)
> selector VARCHAR(255)
o type INT(11)

> property VARCHAR(255)
> value TEXT

1 exercises_id INT(11)
? users_id INT(11)
> points INT(11)

> message TEXT
@ exercise_id INT(11)

Obrézek 3: Schéma databaze
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> right_count INT(11)
> wrong_count INT(11)

1 more.

7 tests_id INT(11)

> name VARCHAR(30)

> description VARCHAR(255)
> question_count INT(11)

@ pictures_id INT(11)
> right_answers TEXT
> points INT(11)

& users_id INT(11)

& sections_id INT(11)
> created_at DATE

> changed_at DATE
> hidden TINYINT(1)
> order_by INT(11)

Index

© questions_id INT(11)
> question TEXT
> order_key INT(11)
> pictures_id INT(11)
& tests_id INT(11)

* answers_id INT(11)
O text TEXT
> is_right TINYINT(1)
¥ questions_id INT(11)
 tests_id INT(11)




user__level — slouzi pro ukladani uzivatelskych trovni,

forum__categories — slouzi pro ukladani kategorii féra,

forum__categories — slouzi pro ukladani vldken obsazenych v kategoriich féra,
posts — slouzi pro ukladani prispévka fora,

tutorials — slouzi pro ukladani tutoriali,

comments — slouzi pro ukladani komentart pridanych k tutorialu,

exercises — slouzi pro ukladani cviceni,

conditions — slouzi pro uklddani podminek zadanych pfi vytvareni cviceni, ze
kterych se sestavuji kontrolni funkce,

exercise_ results — slouzi pro ukladani vysledki cviceni, kterd byla danym uzi-
vatelem Uspésné vytesena,

tests — slouzi pro ukladani vytvorenych testi,

questions — slouzi pro ukladani jednotlivych otazek pridanych do testu,
answers — slouzi pro uklddani odpovédi na otazky,

test__results — slouzi pro ukladani vysledki testti pro jednotlivé uzivatele,

categories — slouzi pro ukladani kategorie, které jsou zobrazeny jako menu por-
talu,

sections — slouzi pro ukladani sekci, do kterych se pritazuje vytvareny obsah,
pictures — slouzi pro ukladani obrazki,

text — slouzi pro ukladani texti napovédy.

4.6 Zakladni princip interaktivniho obsahu

Hlavni ¢asti vytvoreného portalu je interaktivni obsah v podobné tutoriald a
cviceni, v této sekci bude popsan princip, na kterém tento interaktivni obsah
funguje.
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4.6.1 Editor

Editor slouzi k zadavani kédu psaného v jazyce HTML doplnéném o CSS a
JavaScript. Tento kéd se vyhodnoti a uzivateli je zobrazena vyslednéd stranka.
Editor se sklada ze tii casti. Levou c¢ast tvori textové pole pro zadavani kédu.
Je implementovano pomoci HTML prvku <teztarea>, na tento prvek je navazan
CodeMirror, ktery umozni lepsi formatovani textu a zvyraznéni syntaxe. Prava
cast editoru, ve které se zobrazuje vysledna stranka je tvorena HTML elementem
<iframe>. Posledni ¢asti je tlac¢itko pro zobrazeni vysledku, je implementovano
standardnim zpiisobem pomoci HTML elementu <input type=button>.

Pro editor je dulezita vlastnost elementu iframe obsahovat v sobé dalsi HTML
dokument. Zobrazeni vysledné stranky tedy funguje tak, ze je pomoci JavaScriptu
z textového pole vybran zdrojovy kod. Poté dojde k zapsani kodu do HTML do-
kumentu elementu iframe. Tim dojde k jeho zpracovani a je zobrazen vysledek.

4.6.2 Cviceni

Ve cvicenich je opét pouzit editor s tim rozdilem, ze zdrojovy kéd je do HTML
dokumentu vklddan ze tii riznych poli. Cviceni navic obsahuji moznost nechat
si spravnost vysledku ovérit pomoci automatické kontroly. Pii vytvareni cviceni
zadava autor typ kontroly, selektor elementu, na kterém se mé kontrola provést
a pozadované hodnoty. Typem kontroly je vybrana jedna z preddefinovanych
JavaScriptovych funkei, ktera je volana s danym selektorem a hodnotami jako
svymi argumenty. Uvnitf funkce se dle selektoru vybere urcity prvek stranky.
Déle se dle typu funkce provede pozadovand kontrola aktualnich vlastnosti ele-
mentu. Naptiklad se ovéri, jestli ma element pozadovanou ttidu, nebo vybrany
atribut obsahuje pozadovanou hodnotu. Pti kontrole CSS vlastnosti hraji di-
lezitou roli funkce getComputedStyle() a getPropertyValue(). Prvni z nich ziskd
vsechny aktualni hodnoty CSS stylii, elementu predaného jako argument. Pomoci
druhé 1ze ziskat hodnotu konkrétni vlastnosti daného elementu.

5 Uzivatelska dokumentace

Tento internetovy portal je urcen vsem, kteri se chtéji naucit zaklady tvorby
webovych stranek. Uzivatelim je nabizena moznost seznamit se a aktivné si vy-
zkouset technologie jako HTML, CSS nebo JavaScript. To vSe formou tutorialt,
cviceni a testu.

Pro spravnou funkci je nutna zapnutd podpora JavaScriptu. Stranky byly
optimalizovany pro nasledujici a vyssi verze internetovych prohlizeci:

e Google Chrome 65.0,
e Mozilla Firefox 61.0,
e Microsoft Edge 38.14,

e Internet Explorer 11.
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5.1 Bézny uzivatel

Tato ¢ast popisuje funkcionalitu portalu z pohledu bézného uzivatele a ma slouzit
jako uzivatelska prirucka.

5.1.1 Registrace a prihlaseni

Pro pouzivani zakladnich funkei portalu, jako prohlizeni tutorial a psani testi,
neni registrace nutna. Po registraci a prihlaseni se vSak uzivateli zpristupni nové
funkce, jako je vkladani komentaii, sprava profilu a historie vysledku testu.

V hlaviéce stranky, vpravo nahote, se nachazi uzivatelsky panel, ktery je
znazornén na obrazku 5 . Tento panel obsahuje formular pro prihlaseni uzivatele
a je zde i odkaz pro registraci. Po kliknuti na tento odkaz se uzivateli zobrazi
registracni formuldf. Je nutné vyplnit uzivatelské jméno, email, heslo a heslo
znovu pro kontrolu. Po spésné registraci je uzivatel automaticky prihlasen a
pozadan o vyplnéni profilu.

5.1.2 Zapomenuté heslo

Pokud uzivatel zapomene heslo ke svému 1c¢tu, mize pozadat o jeho obnovu.
To lze provést na strance s formulafem pro obnovu hesla, na kterou se uzivatel
dostane kliknutim na prislusny odkaz v uzivatelském panelu. Na této strance je
nutno zadat email vyplnény pii registraci uzivatele. Po odeslani formulére je na
tento email zaslan odkaz pro obnovu hesla.

5.1.3 Sprava profilu

Po prihlaseni najdeme v uzivatelském panelu odkaz na stranku pro spravu profilu.
Na této strance muze uzivatel vyplnit idaje, které si o sobé pteje zvérejnit. Mize
zde nastavit napriklad svoje bydlisté, oblibené motto, osobni www stranky a dalsi
informace. Zde si muze také nahrat vlastni obrazek, zobrazovany u komentarta a
prispévkt v diskuznim foru.

5.1.4 Zména tudaju

Zménu udajt je mozné provést po kliknuti na prislusny odkaz v uzivatelském
panelu. Na zobrazené strance je mozné ménit uzivatelské jméno, email a heslo.
Pro zménu uzivatelského jména nebo emailu stac¢i zadat prislusnou hodnotu a
odeslat formular. Pro zménu hesla je nutné zadat ptvodni heslo, nové heslo a
nové heslo znovu pro kontrolu.

5.1.5 Hlavni menu

Obsah portalu je ¢lenén do kategorii. Ty mohou tvorit hierarchickou strukturu.
To znamena, ze kazda kategorie muze obsahovat dalsi podkategorie. Kategorie
a podkategorie se zobrazuji jako polozky menu v hlaviéce stranky. Pokud je
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UC se web [

Registrovat se Zapomenuté heslo

HTML~  CSSv  JavaScript v Editor  Forum

Home

Vitej na UC se web

Zajima Té z ¢eho se skladaji webové stranky? Jak se vytvareji? A rad by ses to naucil? Tak to jsi na spravném misté! Pfesné k
tomu tyhle stréanky slouzi. MiZes se zde dozvédét, co je to HTML, CSS a JavaScript, jak se pouZivaji pfi tvorbé strének, a
proniknout do jejich zakladad.
Pokud se navic:

® rad ucis zabavné?

» y3e si chee$ hned vyzkouset?

* rad si otestujes, co uz umis?

Tak to budes pfimo nadseny.

Co tady najdes?

Tutorialy

V tutorialech bude$ ziskdvat znalosti potfebné k vytvdreni stranek. Zdrojové kady v tutorialech si miZe$ oteviit v editoru,
upravovat je a dopliovat. Okamzité uvidis, jak se zmény projevily ve vytvarené strance. Mizes tak experimentovat a lépe
pochopit, jak vée funguje.

Cviceni

Prakticky si vyzkousis, co ses naucil v tutorialech. Ve cviéenich budes totiz pinit tkoly dle zadani a sprévnost svého fedeni si
miizes nakonec nechat zkontrolovat.

Testy
Pomoci testl si mze$ jednoduse ovéfit svoje nové nabyté znalosti.

a mnoho daliho ...

Obrazek 4: Hlavni stranka portalu
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Jmeéno:

Heslo:

Registrovat se Zapomenuté heslo

Prihlaseny uzivatel: Stanislav

Qdhlasit se Upravit profil Zménit udaje
Pridat tutoridl Pridat cviCeni Piidat test

Piepnout do administrace

Obrézek 5: Uzivatelsky panel neptihlaseného a prihlaseného uzivatele

u kategorie ikona Sipky dolli, znamena to, ze kategorie obsahuje podkategorie,
které lze kliknutim zobrazit.

Pokud uz kategorie neobsahuje zadné podkategorie, mize obsahovat sekce.
Sekce jsou konec¢nym stupném ¢lenéni a nachazi se v nich uz samotny obsah napf.
tutorialy nebo testy.

5.1.6 Tutorialy

Tutorialy predstavuji jednu ze tii zdkladnich slozek obsahu portalu. Z nich mize
uzivatel ¢erpat zakladni informace pri u¢eni. Kromeé textu, obrazku a videi mohou
tutorialy obsahovat také ukazky zdrojovych kodu.

Pokud uzivatel klikne na tlacitko pod ukazkou, otevie se nové okno s edito-
rem, kde je mozné si ukazku vyzkouset. Prihlaseny uzivatel mtze k tutorialim
také vkladat komentare. Muze se tak napriklad zeptat na véci, které mu nebyly
v tutorialu jasné, nebo naopak nékomu pomoci.

5.1.7 Editor

Editor slouzi k vyzkouseni zdrojovych koédi ptimo na strance. Sklada se ze dvou
casti. Leva cast je tvorena vstupnim textovym polem, do kterého se zapisuji
prikazy. Lze sem zapisovat spole¢né jak znacky jazyka HTML, tak CSS vlastnosti
a JavaScriptové piikazy.
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Home > Editar

<!DOCTYPE html>

[

<html> . r o o
<boay> Nadpis prvni urovné
4 <head>
5 <title>Uka4 wadpist</title>
5 <_z-_~_e::-i URazia nadpiste/ied Nadpis druhé arovné
7 <hl>*Nadpis prvni trovné</hl>
5:‘ <h2>Nadpis druhé Grovné&</h2> Nadpis tieti arovoné

<h3>Nadpis tfeti trovné</h3>
10 <h4>Nadpis &tvrté drovné</hd> _ .. . "
Nadpis étvrté irovné

11 <h5>Nadpis paté trovné</h5>

Nadpis paté drovné

Nadpis Sesté arovné

Obrazek 6: Ukazka editoru

Pro lepsi orientaci ve vytvareném kédu obsahuje vstupni pole ¢islovani jed-
notlivych radkl a také se zde zvyraznuje syntaxe danych jazykt. Pod vstupnim
polem se nachazi tlac¢itko pro vyzkouseni zdrojového koédu. Po kliknuti na néj se
v pravé ¢asti editoru, v pripraveném okné, zobrazi vysledna stranka.

5.1.8 Cviceni

Cviceni tvori dalsi z hlavnich ¢asti portalu. Jejich cilem je praktické procviceni
znalosti, ziskanych v tutorialech, na konkrétnich piikladech. Zakladem cviceni
je zadani, které se uzivatel snazi splnit. Pod zaddnim se nachazi opét editor,
tentokrat jsou ale vstupy pro HTML, CSS a JavaScript oddélené. Tlacitkem
zobrazit je mozné podivat se na vytvorené reseni.

Cvic¢eni mohou obsahovat tlacitko pro kontrolu spravnosti vytvoreného reseni.
Po jeho stisknuti se provede vyhodnoceni zadaného feseni. Uzivatel je informovan
bud o spravnosti svého feseni, nebo mu je vypsan seznam chyb, kterych se dopus-
til. Za Gspésné vytesené cviceni je uzivateli pripsan urc¢eny pocet bodi. Podle po-
¢tu ziskanych bodu jsou uzivateliim pritazovany ruzné uzivatelské urovné. Podle
bodt je také sestaven zebricek nejlepsich uzivateli.

5.1.9 Testy

Testy slouzi k ovéreni teoretickych znalosti nabytych pti studiu. Test mtze byt
tvoren libovolnym poctem otazek. Otazky v testu jsou vzdy uzaviené. Kazda
otazka musi obsahovat dvé a vice odpovédi. Na otazku mize byt libovolny pocet
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Rozméry a barva pozadi

Zadani:

Divu s id ‘modry” nastav vy$ku i Sitku na 100px a barvu pozadi na svétle modrou(#00FFFF);

Css

1 fmodry{

& height: 100px;

= width: 100px;

4 background-color: #0000FF;
S}

Zkontrolovat

Obrazek 7: Ukazka cviceni
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spravnych odpovéedi.

Napsani testu je intuitivni. Zaskrtnutim prislusného policka vybere uzivatel
odpovedi, o kterych si mysli, ze jsou spravné. Po stisknuti tlac¢itka ,Vyhodnotit
test® jsou zobrazeny spravné odpoveédi a dosazené skore. Pokud je uzivatel pri-
hlaseny, ulozi se vysledek testu do jeho profilu. Tam je mozné si vysledek znovu
projit. Testy je mozné psat opakované, ale kviili objektivité az po uplynuti urcité
doby, kterou urcuje administrator portdlu. Za spravné vyreseny test jsou uzi-
vateli opét pripsany body. Zalezi ovsem na procentualni tispésnosti testu. Plny
pocet bodtl je ziskan pouze za zcela spravny test.

5.1.10 Forum

Diskuzni férum slouzi k interakci mezi uzivateli portdlu. Skladéa se z kategorii,
vlaken a prispévki. Kategorie vytvari, upravuje a odebird pouze administrator.
Tykaji se vzdy néjakého vétsiho tematického celku. Do jednotlivych kategorii je
mozné vkladat vlakna. Vldkno miize zalozit, upravit a pripadné smazat i uzivatel
a meélo by souviset s tématem kategorie. Do vlaken pak dalsi uzivatelé vkladaji
svoje prispévky.

5.1.11 Napovéda

Na strankach kde je to ucelné, muze byt zobrazen symbol otazniku. Tento symbol
znaci, ze pro danou stranku existuje napovéda. Kliknutim na otaznik, Ize tuto
napoveédu zobrazit a pripadné zase skryt.

5.2 Redaktor

Tato cast popisuje proces vytvareni obsahu na portéle a jeho néaslednou spravu.

5.2.1 Prihlaseni do administrace

Pro vstup do administrace je nutné se nejdrive klasicky prihlasit pomoci formu-
lare v hlavicce stranky. Po prihlaseni se uzivateli, s roli redaktor nebo administra-
tor, zobrazi v uzivatelském panelu odkaz pro vstup do administrace. Na hlavni
strance administrace se nachazi administracni menu. Redaktor ma zobrazené
zakladni menu, tykajici se vkladani a spravy obsahu portalu.

5.2.2 Spolec¢né rysy vkladani obsahu

Obsah portélu je tvoren tremi zdkladnimi skupinami. Jsou to tutorialy, cviceni a
testy. P1i jejich vkladani plati pro vsechny skupiny nize uvedené spolecené rysy.
P1i popisu jednotlivych skupin uz nejsou znovu opakovany.

e Obsah je Tazen hierarchicky pomoci kategorii a sekci. Kategorie mohou
obsahovat podkategorie do libovolné tirovné. Nejnizsi iroven hierarchie pak
tvori sekce, do kterych je mozné vkladat obsah. Kazdy tutorial, cviceni nebo
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test musi byt tedy zarazen v urcité kategorii a sekci. Vybér kategorie a sekce
se provadi pomoci rozbalovacich nabidek. Nejdiive se vybere kategorie, po
jejim vybéru se nactou sekce v ni ulozené, a pak je mozné vybrat sekci, do
které ma byt obsah zarazen.

e Vzdy je nutné zadat nazev. Nazev se spole¢né s popisem a obrazkem zob-
razuje uzivateli pri vypisu polozek obsazenych v sekci. Nazev by mél vysti-
hovat podstatu obsahu. Napr. ,, Tagy v HTML"

e Pii vkladani obsahu je mozné zaskrtnout policko ,Oznacit jako rozpra-
cované®. Tim je mozné urcit, ze obsah jesté neni hotovy. Nebude se tak
zobrazovat béznym uzivatelim a je mozné ho dokonc¢it pozdéji. Zaroven je
mozné takto oznaceny obsah ulozit, i kdyz nejsou vyplnéna vSechna po-
vinna pole. Kategorie, sekce a nazev vsak musi byt vyplnény.

e Zménou hodnoty v poli ,,Poradi v sekci“ je mozné urcit pozici, na které se
bude obsah v sekci zobrazovat. Pokud méa vice polozek stejnou hodnotu,
budou serazeny dle data vlozeni.

e U kazdého obsahu je také popis. V popise by méla byt uvedena kratka
informace o tom, co se zde uzivatel dozvi a doplnovat tak nazev. Napr.
LZde se dozvite, co jsou to tagy, jak se zapisuji a jaké jsou jejich druhy*.

e U cviceni a testli 1ze zadat pocet bodi, ktery se pricte prihlasenym uziva-
teltim za spravné vyteseni. U testu se ziskany pocet odviji od procentualni
uspésnosti. Za zcela spravny test je ziskan plny pocet bodi. Za test s po-
lovi¢éni tspésnosti polovicni pocet bodi atd. Tutorialy bodované nejsou.

e Ke kazdému obsahu je mozné vlozit hlavni obrézek. Ten se bude zobrazovat
pri vypisu polozek obsazenych v sekci. Pokud neni vlozen, zobrazuje se
vychozi obrazek.

5.2.3 Vlozeni tutorialu

Pro vlozeni tutorialu je na strance pripraveny WYSIWYG editor. Ten obsahuje
radu funkei pro editaci textu, které jsou znamé z béznych textovych editort.
Kromé texti lze vkladat i multimedialni obsah v podobé obrazku a videi. Po
kliknuti na ikonu obrazku se zobrazi dialogové okno s moznosti vlozeni obrazku.
Je mozné zadat bud URL obrazku nebo nahrat obrazek z pocitace. Je zde mozné
provést i dalsi nastaveni, jako je zména velikosti obrazku nebo zadéani jeho popisu.
Dalsi moznosti pridani obrazku je jeho pretazeni mysi do prostoru editoru. Videa
Ize vkladat obdobnym zptisobem. Po kliknuti na ikonu videa lze v dialogovém
okné zadat bud URL adresa videa, nebo HTML kod pro jeho vlozeni. Lze zde také
provést nastaveni jako napriklad rozmeér videa nebo vybér obrazku pro nahled.
Diilezitou funkei pri vytvareni tutorialu je moznost vkladani ukazek zdrojo-
vych kédi. Vlozeni ukézky se provede kliknutim na ikonu ,,{;}“ Poté se v zobra-
zeném dialogovém okné vybere z rozbalovaci nabidky jazyk ukazky a do texto-
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Pozadovana hodnota

Zkontroluj jestli: Selektor: Vlastnost: .
vlastnosti:

Chybova zprava:

Margin neodpovida

10px 20px ==
zadani.

Md zadana Css vlastnost danol »  #margin margin

10px Spx Epx 20px Padding necdpovida
zadani.

M4 zadana Css vlastnost danor v #padding padding

Obrazek 8: Podminky u cvic¢eni

vého pole se vlozi zdrojovy kod. Takto vlozena ukazka se pri prohlizeni tuorialu
prehledné zobrazi. Doplni se ¢isla Tadkt a je zvyraznéna syntaxe daného jazyka.
Pod kazdou ukézkou ja navic automaticky vygenerované tlacitko, pomoci kte-
rého si muze uzivatel zadany kod oteviit v editoru a vyzkouset si ho. Je proto
doporucené ukazky koédu v tutorialech pouzivat.

5.2.4 VlozZeni cviceni

Vytvoreni cvic¢eni spociva ve formulaci zadani, které uzivatel plni. Zadani je do-
plnéno o vychozi HTML kod a pripadné jesté o CSS a Javascriptovy kod. Pro
formulaci zadani a vychozi zdrojové kody jsou pripravena prislusna textova pole.

Cviceni mohou byt doplnéna o automatickou kontrolu uzivatelova reseni. Au-
tomatickd kontrola se ke cvic¢eni pridé, pokud je pfi jeho vytvareni vyplnéna
jedna ¢i vice podminek. Kazda podminka urcuje jednu vlastnost, kterou musi
uzivatelovo feseni splnovat, aby bylo vyhodnoceno jako spravné. Pridani pod-
minky se provede stisknutim tlacitka ,Pridat podminku”. Kliknutim na tlacitko
s ikonou odpadkového kose lze podminku smazat. Podminek je mozné pridat
libovolné mnozstvi.

Podminek existuje nékolik typi, nasleduje jejich prehled spoleéné se sezna-
mem hodnot, které se zadavaji pro konkrétni typ podminky.

Existence tridy — Kontroluje se, jestli prvek obsahuje zadanou ttidu. Vyzaduje
zadani téchto hodnot:

e Selektor oznacujici kontrolovany prvek.

e Nizev pozadované ttidy.

Existence atributu — Kontroluje se, jestli prvek obsahuje zadany atribut. Za-
davaji se tyto hodnoty:

e Selektor oznacujici kontrolovany prvek.

e Nazev pozadovaného atributu.

Hodnota CSS vlastnosti — Kontroluje se, jestli je hodnota zadané CSS vlast-
nosti u prvku shodnd s pozadovanou hodnotou. Zadavaji se tyto hodnoty:
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e Selektor oznacujici kontrolovany prvek.
e Niazev kontrolované vlastnosti.
e Pozadovana hodnota vlastnosti.
Hodnota atributu — Kontroluje se, jestli je hodnota zadaného atributu u prvku
shodna s pozadovanou hodnotou. Zadavaji se tyto hodnoty:
e Selektor oznacujici kontrolovany prvek.
e Nazev kontrolovaného atributu.
e Pozadovana hodnota atributu.
Vnitrni HTML — Kontroluje se, jestli je v prvku obsazena zadana HTML
struktura. Zadéavaji se tyto hodnoty:
e Selektor oznacujici kontrolovany prvek.

e Pozadovana HTML struktura.
Text — Kontroluje, jestli prvek obsahuje zadany text. Zadavaji se tyto hodnoty:

e Selektor oznacujici kontrolovany prvek.

e Pozadovany text.

Obsazeni prvku — Kontroluje se, jestli je v prvku obsazen jiny prvek. Zadavaji
se tyto hodnoty:

e Selektor oznacujici kontrolovany prvek.

e Selektor oznacujici prvek, ktery ma lezet uvnitt prvniho prvku.

Hodnota vracena funkci — Kontroluje se, jestli JavaScriptova funkce vraci pro
zadané argumenty pozadovanou hodnotu. Zadavaji se tyto hodnoty:

e Jméno funkce.
e Argumenty funkce.

e Hodnota kterou mé funkce vracet.

U vsech typtu podminek je jako posledni hodnota zadavana chybova zprava, ktera
je zobrazena uzivateli, pokud dana podminka neni splnéna. Hodnoty se zadavaji
bez uvozovek ¢i apostrofii, az na jednu vyjimku u podminky typu Hodnota
vracena funkeci.

Pti vybéru podminky typu Hodnota CSS vlastnosti nejsou podporovany
vSechny CSS vlastnosti ale jen jejich ¢ast. Jejich seznam naleznete v priloze.
Pokud zvolite vlastnost, kterd urcuje rozméry prvku jako napt. width, zadavaji
se hodnoty rozméru vzdy v pixelech. Nelze pouzit relativni jednotky. Pokud
zvolite vlastnost urcujici barvu napt. color zadava se v hexadecimalnim tvaru
napt. #FFF, nebo v podobé RGB fetézce takto: rgb(255,0,0). Pokud zvolite
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sdruzenou CSS vlastnost (napf. margin), je mozné zadat vice hodnot oddélenych
mezerami napt. 10pz 20pz viz. obrazek 8.

Pti vybéru podminky typu Hodnota vracena funkci lze zadat vice atri-
but. V tom pripadé se atributy oddéluji ¢arkou. V pripadé, Ze je hodnota atri-
butu nebo kontrolovana hodnota tetézec, je nutné jej vlozit do apostrofi. Typ
podminky Vnitini HTML nelze pouzivat ke kontrole HTML struktur, jejiz
prvky obsahuji vice nez jeden atribut. Je to z toho divodu, zZe nelze zarucit
v jakém poradi vrati prohlize¢ atributy. Dobte se ale hodi ke kontrole vnotenych
struktur, jako jsou napriklad tabulky:.

5.2.5 Vlozeni testu

Zakladem vytvoreni testu je pridavani otazek a odpovédi. Text otazek i odpovédi
se zadava do prislusnych textovych poli. Otazek je do testu mozné vlozit libo-
volny pocet. Otazka se prida kliknutim na tlac¢itko ,,Pridat otazku”. Kliknutim
na tlacitko s ikonou odpadkového kose lze otazku smazat. Kazda otazka musi
povinné obsahovat vlastni text otazky a alespon 2 mozné odpovédi. Volitelné je
ke kazdé otazce mozné vlozit i obrazek.

Vychozi pocet odpovédi u otazky je 3. Dalsi odpovéd je mozné pridat tla-
citkem ,,+“ Odebrat odpovéd lze opét tlacitkem s ikonou odpadkového kose.
Maximalni pocet odpovédi u jedné otézky je 10. Spravna odpovéd se oznaci pii-
slusnym zaskrtavacim polickem, které se nachazi vedle kazdé odpovedi. Otazka
miize obsahovat libovolny pocet spravnych odpovédi. Pokud je pfed text odpo-
védi vlozena znacka ,,Qcode”, je pii zobrazeni odpovédi zachovano odradkovani
a odsazeni.

5.2.6 Sprava obsahu

Spociva v zobrazovani, filtrovani, tifidéni a manipulaci s daty. Pro tento tcel jsou
data na strance prehledné zobrazena v tabulce. Koncept tabulky se pouziva i
pri sprave dalsich casti webu a nasledujici popis proto plati i pro aministrator-
skou ¢ast. Zahlavi tabulky je barevné zvyraznéno a obsahuje popis jednotlivych
sloupct tabulky. Pokud je text v zdhlavi podtrzeny, je mozné na néj kliknout a
data v tabulce se podle tohoto sloupce seradi. Opakovanym kliknutim je mozné
meénit smér razeni. Prvni faddek pod zahlavim muize obsahovat textova pole nebo
rozbalovaci nabidky. Tato pole slouzi pro zadani hodnoty, podle které chceme
data v tabulce filtrovat. Pravy sloupec obsahuje tlac¢itka pro vyvolani akei, které
manipuluji s daty v tabulce. Prvni fadek v tomto sloupci obsahuje tlacitko s iko-
nou filtru pro filtrovani dat dle zvolenych hodnot. Déle tlacitko s ikonou kiizku
pro zruseni filtru. Nakonec tlacitko s ikonou odpadkového kose pro hromadné
smazani oznacenych polozek.

Dalsi radky obsahuji tlac¢itka akci specifickych pro dany typ dat. Jsou to
napriklad tlacitko se symbolem odpadkového kose pro smazani polozky, tlacitko
se symbolem oka pro prohlédnuti polozky a tlacitko se symbolem tuzky pro
editaci polozky.
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Administrace tutoriall

T T T T T

B Vechny v ZakadyHTML Veechny v n
B 1. Uvod do HTML Stanislav Tutorialy Zaklady HTML 17-08-2017 05-06-2018 Dokonceny B
[ 2. Tagy a elementy Stanislav Tutorialy Zaklady HTML 17-08-2017 05-06-2018 Dokonceny B8
[ 3. Struktura dokumentu Stanislav Tutorialy Zaklady HTML 17-08-2017 10-06-2018 Dokonéeny B
0 4. Prvni webova stranka Stanislav Tutorialy Zaklady HTML ~ 17-08-2017 10-06-2018 Dokongeny B
0 5. zakladni tagy Stanislav Tutorialy Zaklady HTML ~ 18-08-2017 10-06-2018 Dokongeny B
0 6. Atributy Stanislav Tutorialy Zaklady HTML 18-08-2017 10-06-2018 Dokonceny B
0 7. Seznamy Stanislav Tutorialy Zéklady HTML ~ 05-11-2017 10-06-2018 Dokonéenj B
O 8. Formatovani textu Stanislav Tutorialy Zéklady HTML ~ 05-11-2017 10-06-2018 Dokongenyj B8
@ 9. Odkazy Stanislav Tutorialy Zaklady HTML 05-11-2017 10-06-2018 Dokonéeny B8
0 10. Tabulky Stanislav Tutorialy Zaklady HTML ~ 07-11-2017 10-06-2018 Dokongeny B
0 11. Formulare Stanislav Tutorialy Zaklady HTML ~ 11-11-2017 10-06-2018 Dokongeny B
0 12. Obrazky Stanislav Tutorialy Zaklady HTML 12-11-2017 10-06-2018 Dokonceny B
B ;éﬁ;"nﬁgveamdko"é Stanislav Tutorialy Zdklady HTML  16-11-2017 10-06-2018 Dokonceny (o]

Obrézek 9: Ukazka cviceni

Tutorialy, cviceni i testy lze spravovat stejnym zptsobem. Je mozné je prohli-
zet, editovat a mazat. V ptipadé editace jsou otevieny ve stejném formulafi jako
pri vytvareni. Redaktor ma pravo spravovat pouze obsah, jehoz je sim autorem.

5.3 Administrator

V této casti je popsana instalace a konfigurace portalu. Déle pak jeho funkcio-
nalita z pohledu administratora a je vysvétleno, jak pouzivat funkce pro spravu
samotného portalu.

5.3.1 Instalace

Pro instalaci aplikace je nutné, aby webovy server splinoval minimélni poza-
davky pro béh Nette frameworku, jedna se predevsim o PHP 5.6 a vyssi se
zapnutym modulem mode_rewrite. Kompletni seznam pozadavkl 1ze nalézt na
https://doc.mette.org/cs/2.4 /requirements. Déle je pak nutny databdzovy server
MySQL verze 5.6 nebo vyssi. Samotna instalace se sklada z nékolika nasledujicich
kroki:

e Prvnim krokem je vytvoreni nové prazdné databize na databdzovém ser-
veru. V této databdzi je nutné spustit skript uc-se-web.sql, ktery se nachazi
na prilozeném CD ve slozce app/sql. Spusténi tohoto skriptu vytvori po-
ttebné databéazové tabulky, dojde také k jejich naplnéni vychozimi daty
a vytvoreni administratorského uctu: uzivatelské jméno: ,,Administrator”,
heslo: ,,test101%

e Jako dalsi krok nésleduje zkopirovani veskerého obsahu slozky app/ na pri-
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lozeném CD do korenového adresare naseho diskového prostoru na webo-
vém serveru.

e Poté je nutné v aplikaci nakonfigurovat databazové pripojeni. To se provede
upravou souboru app/config/config.local.neon. Uprava se bude tykat Casti
pod klicem ,database na tadku ¢. 4. V této c¢asti upravime nasledujici
polozky:

— dns: zde nastavime polozku mysql:host na adresu databazového ser-
veru, dale v polozce dbname nastavime jméno vytvorené databaze

— user: zadame uzivatelské jméno uctu pro spravu databaze

— password: zadame heslo k i¢tu pro spravu databaze

e Naposledy je potieba prepsat soubor .htaccess v kotenové slozce webového
serveru. Tento soubor je potfeba upravit tak, aby vSechny pozadavky smé-

rovaly do slozky www. Tim je samotna instalace hotova, portal by mél byt
plné funkéni a pripraveny na konfiguraci.

5.3.2 Konfigurace

Veskerou konfiguraci lze provést v souboru app/config/config.neon. Dulezité jsou
zejména prvni dva body. Zbytek konfigurace 1ze provést volitelné. Dale je uve-
den nazev klice a popis vlastnosti, kterou lze hodnotou uvedenou u toho klice
nastavit.

email: Nastaveni spravcovského emailu. Tento email slouzi jako kontaktni v pri-
padé, ze je uzivateli zamcen ucet. Zobrazuje se také v emailu, ktery je
uzivateli odeslan pri zadosti o reset hesla.

emailText: Nastaveni textu emailu posilaného uzivateli pri zadosti o reset hesla.

maxFileSize: Maximalni velikost nahravaného obrazku v kB, neplati pro ob-
razky nahravané u otazek testil, ty se nastavuji samostatné.

imageSize: Rozméry na které se upravi rozméry obrazku po nahrati na server.
Zadéavaji se ve tvaru [X,Y] kde X je sitka obrazku a Y jeho vyska. Obé
hodnoty jsou v pixelech. Opét neplati pro obrazky u otazek testt.

questionImageSize: Rozméry pro obrazky u otazek v testu. Pravidla pro jejich
zadavani jsou stejna jako v predchozim pripadé.

questionMaxF'ileSize: Maximalni velikost obrazku u otazek testu zadavana v
kB.

passwordLength: Minimalni délka hesla.

testRewrite: Doba za kterou je mozné zkusit znovu napsat test. Udava se ve
dnech.

tokenValidity: Doba po kterou plati odkaz pro resetovani hesla. Ve dnech.
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5.3.3 Prihlaseni do administrace

Probiha stejné jako u redaktora v casti 5.2.1 Na hlavni administrac¢ni strance
je vsak administratorovi k dispozici rozsitené menu s moznosti spravy celého
portalu. Popis vytvareni a spravy obsahu, uvedeny v ¢asti 5.2, plati i pro admi-
nistratora. Jediny rozdil je v tom, Ze administrator mtize, na rozdil od redaktora,
spravovat i obsah, jehoz neni sam autorem.

5.3.4 Administrace uzivatelu

Uzivatele je mozné v zobrazené tabulce tridit a filtrovat zptisobem uvedenym
v ¢asti 5.2.6. Déle je uzivatele mozné smazat, zménit mu roli nebo zaméit/odem-
¢it tcet. Zamdceni/odemceni Gctu se provede kliknutim na tlacitko se symbolem
zamku. Zména role pak vybranim prislusné role z rozbalovaci nabidky.

5.3.5 Administrace obsahu

Vkladani a sprava obsahu je stejna jako u redaktora a je popsana v ¢astech 5.2.2
- 5.2.6 . S tim rozdilem, ze administrator ma pravo spravovat i obsah jinych
autort.

5.3.6 Administrace menu

Administrace menu spoc¢iva v pridavani a odebirani kategoriii, které tvori vy-
sledné menu. Kategorie tvori hierarchickou strukturu, tzn. Ze kategorie mohou
obsahovat podkategorie a to do libovolné tirovné. Kategorie nejvyssi irovné jsou
zobrazeny jako hlavni polozky menu. Jejich podkategorie se pak zobrazuji jako
rozklikavaci podmenu.

Pro editaci menu je pripraven editor. Tlacitkem ,,Pridat kategorii® je mozné
vkladat rodicovské kategorie. Po vlozeni kategorie jsou zobrazeny dvé textova
pole. Do prvniho z nich je nutné vyplnit nazev kategorie, do druhého lze zadat
URL adresu a vytvorit tak v menu externi odkaz. Misto URL adresy je mozné
zadat jeden z Tetézcu ,editor”, ,forum“ nebo ,rank“. Tim je vytvoren odkaz na
editor pro vyzkouseni zdrojovych kdédi, forum, nebo zebticek uzivateli.

Podkategorii mizeme vlozit prislusnym tlac¢itkem, které se nachazi u kazdé
kategorie. Jeji vkladani probiha stejné jako u kategorie. Podkategorie je vlozena
pod prislusnou kategorii a je odsazena smérem doprava. K podkategoriim je
mozné opét vkladat dalsi podkategorie.

5.3.7 Administrace sekci

Sekce je mozné vkladat jen do konecénych kategorii nebo podkategorii tzn. tako-
vych, které neobsahuji zadné podkategorie. Do takové kategorie ¢i podkategorie
je pak mozné vlozit libovolny pocet sekci. Do samotnych sekei se potom vklada
obsah. Nova sekce se prida prislusnym tlacitkem. Nejprve je potieba vyplnit jeji

34



nazev, potom z rozbalovaci nabidky vybrat kategorii, do které ma byt zarazena
a nakonec vyplnit popis.

5.3.8 Administrace textu

Zde je mozné ménit rizné texty zobrazované na strankach. Jedné se o ndpovédu,
uvodni text a text hlavicky a paticky. Po vybéru pozadovaného druhu textu je
mozné jej upravit ve WYSIWYG editoru. Text hlavicky a paticky nemé smysl
formatovat, do stranky se vklada pouze prosty text. Délka textu v hlavicce je
navic omezena na 15 znaku.

5.3.9 Administrace féra

Administrace fora se skldda z administrace kategorii fora, administrace vlaken
a administrace prispévkii. Nejdiive je zobrazena tabulka s kategoriemi fora. Lze
pridat novou kategorii, nebo stavajici kategorie prohlizet, upravovat a mazat.
U kazdé kategorie je také tlacitko pro administraci vlaken, které jsou v kategorii
obsazeny.

Administrace vlaken je podobna, také je lze prohlizet, upravovat a mazat.
U kazdého vlakna je také tlacitko pro administraci prispévki, které obsahuje.
Déle je zde tlacitko, kterym lze dané vlakno odemcit nebo zamcit. Do zamcéeného
vlakna nelze pridavat dalsi prispévky.

Prispévky lze bud upravovat nebo je mazat.

35



Zavér

Zadanim bakalarské prace bylo vytvorit portal, ktery bude zaméreny na vyuku
webovych technologii a kde si uzivatelé budou moci aktivné vyzkouset moznosti
a vlastnosti jazyka HTML, CSS a JavaScript.

Znacnou c¢ast prace tvori systém pro vytvareni a spravu interaktivniho ob-
sahu. Vysledny portal obsahuje editor, ve kterém lze otevriit ukazky zdrojovych
kodi, obsazené v tutorialech. V editoru lze tyto ukazky upravovat, pricemz vliv
téchto zmén na vyslednou podobu stranky lze ihned vidét ve vedlejsim okné.
Dalsi ¢asti portalu jsou cviceni, kde se uzivatel snazi spravné vyresit zadany
ukol. Postup prace lze i zde vidét. Spravnost svého reseni si uzivatel muze ovérit
pomoci automatické kontroly. K ovéreni nabytych znalosti pak slouzi testy, které
portal také obsahuje. Dle mého nazoru byly tedy stanovené cile prace naplnény.

Vysledny portal mize byt nadale vylepsovan a rozsifovan. Mimo pridavani
nového obsahu miize byt jednou z téchto zmén napriklad prepracovani vzhledu
aplikace nebo vylepseni responzivity, kterym nebylo vénovano tolik pozornosti
jako samotné funkénosti. Co se tyka funkénosti, mohla by byt pfiddna podpora
pro nékteré dalsi jazyky. Vytvareni testii a cviceni by mohlo byt upraveno tak, aby
slo volitelné pridavat cviceni a testy méfené na cas. Uzivateliim, ktefi dosdhnou
urcitého poc¢tu bodu, by mohlo byt umoznéno podilet se na vytvazeni obsahu.
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Conclusions

The goal of the bachelor thesis was to create a portal, that will be focused on
teaching web technologies and where users will be able to actively try HTML,
CSS, and JavaScript. In my opinion, the goal of the bachelor thesis was fulfilled.
A portal has been created that includes interactive tutorials, exercises and tests.
The main part of the portal is a system for creating this interactive content.
Tutorials are the main teaching materials. They contain source code samples,
that can be tested in the editor. In exercises, the users implement the assigned
tasks. Tests are for verifying knowledge.

The portal can still be improved. For example, a graphical and responsive de-
sign can be improved. New functionality can also be added, for example support
for new programming languages. Next, exercises and tests can be complemented
by a time limit. Users who get the specified number of points can be allowed
create content.
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A Seznam vlastnosti

Tabulka 1: Podporované CSS vlastnosti

background-color

border-bottom-color

border-bottom-left-radius

border-bottom-right-radius

border-bottom-style

border-bottom-width

border-color

border-left-color

border-left-style

border-left-width

border-radius

border-right-color

border-right-style

border-right-width

border-style

border-top-color

border-top-left-radius

border-top-right-radius

border-top-style

border-top-width

border-width

bottom color cursor
display float font-family
font-size font-weight height

left line-height list-style-type
margin margin-bottom margin-left
margin-right margin-top max-height
max-width min-height min-width
opacity overflow padding
padding-bottom padding-left padding-right
padding-top position right
text-align text-decoration top

visibility width z-index
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B Obsah prilozeného CD/DVD

app/
Zde se nachazi zdrojové soubory vytvoreného portalu, pripravené pro zko-
pirovani do kotenového adresare webového serveru.

doc/
Zde se nachazi text bakalarské prace v souboru bakalarska-prace-cech.pdf,vytvoreny
s pouzitim zavazného stylu KI PiF UP v Olomouci pro zavérecné préce.
Déle jsou zde vsechny zdrojové soubory potiebné pro vygenerovani tohoto
PDF dokumentu v ZIP archivu s nazvem bakalarska-prace-cech.zip.

readme. txt
Instrukce pro nasazeni internetového portalu na webovy server.
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