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Anotace:

Bakalá ská práce si klade za cíl prozkoumat vyu�itelnost linuxových distribucí na�  desktopech,

shrnout základní rozdíly mezi linuxovými distribucemi a ostatními opera ními systémy (zejména�

momentáln  nej ast ji se vyskytujícími desktopovými systémy Windows XP a Windows Vista) a� � �

objektivn  shrnout  pozitivní  a  negativní  stránky  nasazení  linuxové  distribuce  na  desktopu.�

Sou ástí práce  je  podrobný popis  nej ast ji  se  vyskytujících  komponent  linuxové  distribuce� � �

ur ené pro desktop i notebook a stru ný souhrn  nejpopulárn j�ích distribucí zam ených na� � � � ��

u�ivatele stolních po íta  a� ��  notebook . Samostatná kapitola je v nována podrobnému popisu� �

distribuce  Gentoo  Linux,  která  je  od  ostatních  distribucí  v  mnoha  aspektech  odli�ná,  dal�í

kapitola je  v nována praktickému nasazení Linuxu na desktopy ve firemním prost edí.  Záv r� � �

práce je  v nován mo�nostem pou�ití programovacího  jazyka BASIC typického pro prost edí� �

MS-DOS a Windows v linuxových distribucích.

Annotation:

The aim of this bachelor work is   a reconnaissance of using linux distribution on desktop,to

summarize  the  basic  differences  between  linux  distributions  and  the  other  operation

systems(especially  the most  frequently used desktops system like WindowsXP and Windows

Vista)  and  to  summarize  objectively  a  positive  and  a  negative  aspects  of  setting  of  linux

distribution on the desktop. A part of this work is focused on detailed description of the most

frequently used components of linux distribution specified for desktop or notebook and brief

summary  of  the  most  popular  distributions  focused  on  users  of  personal  computers  nad

notebooks.There  is  a  single  chapter  where  is  an  attention  paid  to  detailed  summary  of

distribution of Gentoo Linux, which is different from the other distributions in many aspects.

Another chapter is focused on practice application of Linix in companies. The end of this work is

devoted to possibilities how to use the programming language called BASIC which is typical for

enviroment of MS DOS and Windows in the linux distribution.
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1 ÚVOD
S opera ními systémy postavenými na linuxovém jád e se v t�ina z nás setkává prakticky ka�dý� � �

den, mnohdy ani� bychom si to v bec uv domovali.  Typické nasazení linuxového opera ního� � �

systému je  na serveru (webové servery s Linuxem bývají ozna ovány LAMP, co� je  zkratka�

utvo ená z názv  st �ejních prvk  softwarového vybavení takového stroje, tedy Linux jako jádro� � � �

opera ního systému,  Apache jako  webový server,  MySQL pro  databáze a PHP jako webový�

skriptovací  jazyk),  velmi  asté  je  také  nasazení  v  embedded  za ízeních  jako  jsou  satelitní� �

navigace,  MP3  a MP4  p ehráva e a dal�í  podobná  za ízení,  v  routerech a  dal�ích  sí ových� � � �

prvcích a ím dál ast ji také v mobilních telefonech, smartphonech a PDA za ízeních. P esto�e� � � � �

první  verze  linuxového  jádra  byla  vydána  u�  v  roce  1991,  nasazení  linuxové  distribuce

na klasickém stolním po íta i  nebo  notebooku  bylo  je�t  p ed  cca.  t emi  lety  ojedin lé.  Se� � � � � �

zlep�ující  se  dostupností  dostate n  rychlého  a  hlavn  asov  neomezeného  internetového� � � � �

p ipojení,  rostoucí podporou ze strany výrobc  hardware, kte í za ali pro svá za ízení dodávat� � � � �

ovlada e  pro  Linux nebo  alespo  uvolnili  specifikace  za ízení  a  umo�nili  napsání  vlastních� 	 �

ovlada  komunit , se také za al zvy�ovat podíl u�ivatel  linuxových distribucí na desktopech�� � � �

a noteboocích, a to jak v domácím, tak ve firemním prost edí. Tento r st také podpo il rostoucí� � �

tlak  na  pou�ívání  otev ených  formát  ve  státní  správ .  Z  opera ních  systém  postavených� � � � �

na linuxovém jád e se b hem posledních n kolika let  stala v oblasti opera ních systém  pro� � � � �

obecné  pou�ití  plnohodnotná  alternativa  k  ostatním  opera ním  systém m  zam ujícím  se� � ��

na tento  segment  trhu.  Cílem této  práce  je  popsat  spole né  vlastnosti  linuxových  distribucí�

zam ených pro pou�ití na��  desktopu, upozornit na rozdíly oproti ostatním opera ním systém m� �

pou�ívaným  v  této  oblasti  a  prozkoumat  praktickou  vyu�itelnost  systém  postavených�

na linuxovém jád e jak pro domácí, tak pro firemní nasazení.�

2 LINUX

2.1 Pojem Linux

Linux (správn ji GNU/Linux) je ozna ením pro jádro (kernel) opera ního systému. Je p íkladem� � � �

svobodného  (open  source)  software  �  tedy na  rozdíl  od  proprietárních  opera ních  systém� �

(Microsoft Windows, Mac OS X) je celý jeho zdrojový kód voln  k dispozici a kdokoli jej m �e� �

svobodn  pou�ívat, upravovat a dále distribuovat. Je skoro celé psáno v jazyce C, obsahuje v�ak�

i ásti psané v Assembleru.  V sou asné dob  je  stále aktivn  vyvíjeno, p ispívá do n j tém� � � � � � ��

1000 vývojá  ze 100 r zných firem z celého sv ta.�� � �
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A koliv termín Linux ozna uje pouze jádro opera ního systému, asto se pou�ívá pro ozna ení� � � � �

celých  opera ních  systém  �  linuxových  distribucí,  které  se  skládají  z  linuxového  jádra,� �

knihoven a nástroj  z projektu GNU i z dal�ích zdroj . V nej�ir�ím významu linuxová distribuce� �

ucelen  spojuje základní systém s velkým balíkem aplika ního software, a navíc asto zaji� uje� � � �

u�ivatelsky p ív tivou instalaci a následnou správu i aktualizace [1].� �

2.2 Pojem Linuxová distribuce

Linux se pou�ívá mimo jiné jako jádro opera ních systém  postavených kompletn  i z velké� � � �

ásti na open source software. Tyto opera ní systémy, které jsou si mezi sebou asto v mnohém� � �

podobné, jsou nazývány Linuxovými distribucemi. Distribuce jsou sestavovány jednotlivci, týmy

dobrovolník  (komunitou) i komer ními firmami. Typická distribuce zahrnuje jádro, instala ní� � � �

program  a  dal�í  systémový  a  aplika ní  software  zaji� ující  základní  pou�itelnost  systému� �

a platformu pro  pou�ití  dal�ího  software.  R zné distribuce byly vyvinuty k r zným ú el m.� � � �

Krom  distribucí pro obecné pou�ití na desktopu ur ených k nainstalování na po íta  existují� � � �

nap .�  distribuce se zam ením pro pou�ití na serverech, Live distribuce schopné spustit  systém��

v etn  grafického  prost edí  p ímo  z  média  bez  nutnosti  zápisu  na  pevný  disk  po íta e� � � � � �

nebo distribuce �záchranné�,  které jsou  podkategorií Live  distribucí a  poskytují  nástroje  pro

kontrolu  disk ,  obnovu  a  zálohu  dat  i  testy  pam ti.  V  sou asné  dob  existuje  kolem� � � � �

450 r zných distribucí.�

Vzhledem k licenci Linuxového jádra zaru ující dostupnost zdrojových kód  pro úpravy platí,� �

�e r zné distribuce jsou postaveny na r zných modifikacích Linuxového jádra dopln ného nap .� � � �

o vlastní  patche  i  kompilovány  s  volbami  optimalizující  b h  Linuxového  jádra  práv� � �

na takovém hardware,  pro  který je  distribuce zam ena.  Distribuce  zam ená  na  multimédia�� ��

pak samoz ejm  bude  mít  v  jád e  zakompilovány  jiné  technologie,  souborové  systémy� � �

a ovlada e  hardware  ne�  distribuce  primárn  ur ená  pro  server  i  pro  netbooky,  p esto�e� � � � �

ve v�ech  p ípadech  jádro  vychází  ze  stejných  zdrojových  kód .  Navíc  se  tato  jádra  mohou� �

i zna n  li�it díky rozdílné verzi zdrojových kód , ze které vycházejí. Krom  toho platí, �e ka�dý� � � �

u�ivatel  jakékoliv  distribuce  si  m �e  ze  zdrojových  kód  nakonfigurovat  a  zkompilovat� �

do distribuce jádro vlastní s volbami dle svých pot eb a preferencí.�

Typická distribuce k obecnému pou�ití na  desktopu obsahuje  linuxové jádro,  základní GNU

knihovny a  nástroje,  p íkazové  shelly  a  tisíce  balí k  aplika ního  software  -  od základních� � � �

nástroj  pro  správu  soubor  v  textovém rozhraní  p es  grafická  prost edí a�  po  kompilátory� � � �

programovacích jazyk , komplexní kancelá ské balíky a v decké a vývojá ské nástroje [2].� � � �

V t�ina  desktopových  distribucí  je  zdarma  dostupná  ke  sta�ení  na  internetu.  N které  je  té�� �
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mo�no  zakoupit  jako  krabicovou  verzi  s  knihou,  která  plní  úlohu  podrobného  pr vodce�

distribucí, n které distribuce jsou ryze komer ní, ur ené zejména pro firemní nasazení, p i em�� � � � �

zakoupením licence zákazník  nap . získá na  ur itou dobu bezplatnou telefonickou i on-line� � �

technickou podporu.

2.3 Historie

V roce 1983 zalo�il Richard Stallman projekt GNU, jeho� cílem bylo vyvinout kompletní Unixu

podobný  (Unix-like)  opera ní  systém slo�ený  výhradn  ze  svobodného  software.  Za átkem� � �

90. let  byly  v  rámci  projektu  GNU  vytvo eny  a  shromá�d ny  v�echny  pot ebné� � �

sou ásti�  - knihovny (p edev�ím glibc), p eklada  (GCC), textový editor (Emacs), shell (BASH)� � �

a dal�í software, ov�em krom  nejni��í úrovn , tedy jádra.� �

V roce  1990  za al  projekt  GNU vyvíjet  své  vlastní  jádro  jménem GNU/Hurd  (po  upu�t ní� �

od p edchozího pokusu jménem Trix). Podle Thomase Bushnella, p vodního architekta Hurdu,� �

bylo p vodním plánem p epracovat jádro BSD 4.4-Lite. V ohlédnutí po letech ekl: �Dnes mi je� � �

jasné, jaký by toto jádro mohlo mít úsp ch, a �e by sv t byl dnes jiný�. P esto se Stallman, kv li� � � �

�patné spolupráci programátor  z Kalifornské univerzity v Berkeley, rozhodl pou�ít mikrojádro�

Mach. Jak se ale pozd ji ukázalo, vývoj byl ne ekan  slo�itý a pokra oval velmi pomalu.� � � �

Mezitím v roce 1991 zapo al vývoj jiného jádra, které nakonec dostalo jméno �Linux�. P vodn� � �

ho za al psát  finský student  helsinské univerzity Linus Torvalds jako sv j koní ek.  Torvalds� � �

vycházel  z  Minixu,  co�  byl  zjednodu�ený  klon  Unixu  napsaný  Andrewem  Tanenbaumem

pro ú ely výuky návrhu opera ních systém . Tanenbaum v�ak nikomu nedal svolení k úpravám� � �

svého  systému,  a  tak  Torvalds  napsal  vlastní  náhradu  Minixu.  Linux  za al  jako  emulátor�

terminálu  napsaný  v  jazyce  symbolických  adres  procesoru  IA-32  a  jazyce  C,  který  byl

pak zkompilován do binární podoby a nabootován z diskety,  tak�e mohl b �et  mimo p vodní� �

opera ní  systém.  V  terminálovém emulátoru  b �ela  dv  vlákna:  jedno  pro  odesílání  znak� � � �

na sériový port a druhé pro p íjem. Kdy� pak Linus cht l íst nebo zapisovat data na disk, roz�í il� � � �

tento terminál,  který um l p epínat úlohy, o celý ovlada  souborového systému. Poté se za al� � � �

pomalu rozvíjet v celé jádro opera ního systému ur ené pro systémy kompatibilní se standardem� �

POSIX.

První verze linuxového jádra (0.01) byla vydána na Internetu 17. zá í 1991, dal�í následovala�

v íjnu  tého� roku.  Od té  doby se  na tomto  projektu podíleli  a  podílejí  tisíce dobrovolných�

i placených vývojá  z celého sv ta.�� �

P ed vydáním verze 0.01 Torvalds implementoval dostatek POSIXových systémových volání,�

aby bylo  mo�né spustit  shell GNU/BASH.  Díky tomuto základnímu prost edí se vývoj mohl�
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rozb hnout mnohem rychleji. P vodn  bylo pro nastavení, kompilaci a instalaci Linuxu pot eba� � � �

mít  funk ní systém Minix. První verze Linuxu té� pro spu�t ní z disku vy�adovaly, aby b �el� � �

jiný opera ní systém,  ale  brzy vznikly nezávislé  spou�t e,  z  nich� nejznám j�í  bylo  LILO.� �� �

Linuxový  systém zanedlouho  p edb hl  Minix  co  do  funk nosti.  Torvalds  a  dal�í  vývojá i� � � �

p izp sobili  jádro,  aby  lépe  spolupracovalo  s  komponentami  z  projektu  GNU  a  s  dal�ími� �

u�ivatelskými programy, aby tak vznikl kompletní, pln  funk ní, svobodný opera ní systém.� � �

Dodnes Torvalds pokra uje p ímo ve vývoji jádra, zatímco ostatní subsystémy jako t eba GNU� � �

komponenty jsou  vyvíjeny  samostatn .  Vývoj  kompletních  systém ,  které  zahrnují  základní� �

systém spolu grafickými prost edími jako KDE i GNOME (které vyu�ívají slu�eb X Window� �

Systemu)  a  mno�stvím  aplika ního  software,  dnes  obstarává  mnoho  vývojá .  Linuxové� ��

distribuce  dnes  vyvíjejí  a  spravují  neziskové  organizace,  komer ní  spole nosti  i  jednotlivci.� �

Od roku 2005 se po et vývojá  ztrojnásobil. 70-95� ��  % vývojá  je za svoji práci placeno, zbytek��

tvo í dobrovolníci.�

Logem a maskotem Linuxu je tu ák Tux vycházející z obrázku Larryho Ewinga z roku 1996.�	

Jméno �Linux� nevytvo il sám Torvalds, ale Ari Lemmke, který pracoval na helsinské univerzit� �

jako  správce  FTP  serveru  ftp.funet.fi,  kde  byla  uve ejn na  první  verze  Linuxu.  Torvalds� �

navrhoval jméno �FreaX� jako free (svobodný) + freak (blázen) + X (Unixový systém), ale to se

Lemmkemu  nelíbilo  a  na  FTP  serveru  vytvo il  adresá  �Linux�  jako  �Linus v  Minix�.� � �

Tento název se pozd ji stal ochrannou známkou [3].�

2.4 Sou asnost�

Zpo átku byl  Linux vyvíjen a pou�íván skupinou jednotlivc  - komunitou. asem ale získal� � �

podporu  velkých  spole ností  jako  IBM,  Hewlett-Packard,  Nokia  a  Novell  pro  vyu�ití�

na serverech, a poslední dobou získává popularitu i na desktopovém trhu. Nejv t�ími p isp vateli� � �

do jádra jsou spole nosti Red Hat  (11,2�  % zm n)  Novell (8,9�  % zm n),  IBM (8,3�  % zm n)�

a následují Oracle, MontaVista a Cisco. Do jádra se denn  p ipí�e 3� �  621 ádka kódu a nová verze�

vychází jednou za 2,7 m síce. Ta sou asná má íslo 2.6.27 [4]. Zastánci a analytici p ipisují jeho� � � �

úsp ch nezávislosti na dodavateli, nízkých nákladech, flexibilit , bezpe nosti a spolehlivosti.� � �

Linux  byl  p vodn  vyvíjen  pro  po íta e  s  procesory  architektury  i386  (tedy  80386� � � �

a kompatibilními). Dnes ale podporuje v�echny populární po íta ové architektury i mnoho z t ch� � �

mén  obvyklých (i386, i686, AMD64, ARM, PowerPC, SPARC atd.). Pou�ívá se v ad  za ízení� � � �

od  embedded  systém  (mobilních  telefony,  GPS  navigace,  multimediální  p ehráva e)  p es� � � �

osobní po íta e a� po  superpo íta e pro v du. Zatímco na trhu s osobními  po íta i je  podíl� � � � � � �

Linuxu malý,  pohybující se mezi 0,5 % a� 2,5 % (informace z r zných zdroj  se zna n  li�í� � � �
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podle metody a oblasti m ení),  mezi servery a superpo íta i pro v du naopak p eva�uje [1].�� � � � �

V sou asné dob  se v zahrani í (západní Evropa, Rusko, zem  Ji�ní Ameriky)  stává trendem� � � �

nasazování Linuxu ve �kolách a státních institucích, zejména pro jeho ni��í náklady na provoz

a licence.  Z velkých komer ních spole ností pou�ívá  Linux na  svých po íta ích nap .  eská� � � � � �

po�ta, a.s. a n které obchodní et zce.� � �

2.5 Licence

Linuxové  jádro  a  mnoho  dal�ích  GNU komponent  je  licencováno  pod  GNU/GPL (General

Public  License).  Zdrojové  kódy  software  pod  GPL  mohou  být  svobodn  upravovány�

a pou�ívány, �í eny v�ak musí být op t pod GPL. Binární formy software pou�ívající GPL v�ak� �

mohou  být  poskytovány  za  libovoln  vysokou  úplatu.  Ostatní  subsystémy  mohou  mít  jiné�

licence, ale v�echny spadají do kategorie svobodného software. N které knihovny nap íklad mají� �

voln j�í licenci LGPL a X Window System pou�ívá licenci MIT.�

Ochrannou známku Linux ( .�  1916230) na �software po íta ového opera ního systému, který� � �

usnad uje  práci  s  po íta em�  vlastní  Linus  Torvalds.  Licencování  této  ochranné  známky	 � �

nyní obstarává LMI (Linux Mark Institute) [5].

3 Linux na desktopu
Z  trojice  nejpou�ívan j�ích  opera ních  systém  Windows� � �  / Mac OS X / Linux  mají  linuxové

distribuce principiáln  blí�e k systému Mac�  OS X, který je  postaven na hybridním Unixovém

jád e a obsahuje té� adu GNU, BSD a dal�ích open source nástroj .  Na druhé stran  rozdíly� � � �

oproti skupin  systém  Windows,  které  jsou  na  desktopu  stále  nejroz�í en j�í,  jsou  zna né.� � � � �

Vzhledem k tomu, �e po íta  s  Mac� ��  OS X je v eské republice minimum a nemám s nimi�

osobní zku�enosti,  budu srovnávat  p edev�ím s opera ními systémy Windows, srovnání bude� �

zam eno  na  pou�ití  na  desktopu.  Srovnání  rozd lím na  výhody Linuxu,  nevýhody Linuxu�� �

a na vlastnosti, které mohou být chápány jako výhody i nevýhody dle individuálních preferencí,�

p ípadn  mají svá pro i proti.� �

3.1 Vlastnosti Linuxu

3.1.1 Odli�né zna ení jednotlivých disk  a diskových oddíl� � �

Ve Windows je ka�dý diskový oddíl zna en písmenem, cesta ke konkrétnímu souboru pak za íná� �

písmenem diskového oddílu, na n m� je obsa�en a jednotlivé adresá e jsou odd leny zp tným� � � �

lomítkem. Cesta pak typicky vypadá nap . takto:�

D:\Data\nejakytext.txt
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U  Linuxu  je  len ní  diskových  oddíl  pojato  zcela  odli�n ,  adresá ový  strom  je  vzta�en� � � � �

k jedinému výchozímu bodu ozna enému lomítkem, p i em� je-li p ipojených diskových oddíl� � � � �

více,  má ka�dý z nich sv j bod p ipojení v adresá ovém stromu. Jednotlivé stupn  (adresá e)� � � � �

jsou v Linuxu odd leny klasickým lomítkem. Hlavní diskový oddíl je p ipojen pod výchozí bod� �

( / ), dal�í souborové systémy jsou pak p ipojeny do adresá ové struktury hlavního diskového� �

oddílu. Bude-li tedy na disku CD obsa�en adresá  � Data a v n m soubor  � nejakytext.txt a

bude-li  disk  CD p ipojen  v  adresá i  � � /media/cdrom,  cesta  k  souboru  nejakytext.txt v

adresá ovém stromu bude vypadat takto:�

/media/cdrom/Data/nejakytext.txt

U�ivatelé Windows bývají p i prvním kontaktu s Linuxem tímto zpravidla zmateni a trvá n jaký� �

as,  ne� si na tento princip zvyknou. Jako nevýhodu je  mo�no chápat  fakt,  �e není na první�

pohled  z ejmé,  zda  se  v  konkrétním  míst  adresá ového  stromu  p i  p echodu  z  adresá e� � � � � �

do podadresá e nacházíme stále na stejném diskovém oddílu (co� v�ak lze snadno zjistit z výpisu�

jediného  p íkazu  v  terminálu  nebo  pou�itím  p íslu�ného  nástroje  v  grafickém  prost edí),� � �

výhodou  naopak  je,  �e  jednotlivé  ásti  adresá ového  stromu  (a  tedy i  systému)  mohou  být� �

bez jakýchkoliv opat ení na r zných diskových oddílech. asto se nap íklad pou�ívá umíst ní� � � � �

adresá e  � /home s  u�ivatelskými  daty  a  nastaveními  jednotlivých  aplikací  na  samostatném

diskovém oddílu. Pak nap íklad p i instalaci jiné linuxové distribuce sta í naformátovat hlavní� � �

souborový  systém,  provést  instalaci  a  oddíl  jednodu�e  p ipojit.  Vytvo ením  u�ivatel� � �

pojmenovaných  stejn  jako  v  p edchozí  instalaci  nebo  p ejmenováním u�ivatelských  slo�ek� � �

získáme u�ivatelská data a nastavení aplikací p esn  tam, kde je pot ebujeme mít bez nutnosti� � �

data jakkoliv  fyzicky p esouvat.  Dal�í  výhodou je  mo�nost  za len ní  dal�ího  pevného  disku� � �

do souborového systému.

3.1.2 Sdílení nástroj�

Programy pro Linux jsou vzhledem k charakteru open source software zpravidla psány jiným

stylem,  ne�  programy  pro  Windows.  Programy  pro  Windows  jsou  ve  v t�in  p ípad� � � �

monolitickými  celky,  v  d sledku  eho�  je  v  systému  asto  p ítomno  mnoho  r zných� � � � �

implementací stejné nebo velice podobné funkce. V Linuxu je  preferováno psaní a pou�ívání

drobných jednoú elových aplikací. Výhoda je jednak ta, �e rozd lení vývoje jednotlivých prvk� � �

usnad uje hledání a odstra ování chyb, navíc je touto cestou umo�n no vývojá m místo tvorby	 	 � ��

vlastního e�ení ur ité funkce pou�ít ji� napsané e�ení. To znamená, �e pokud pro Linux existuje� � �

program Imagemagick nabízející spoustu funkcí pro práci s obrázky (zm ny velikosti, formátu�

a mnoho dal�ího), m �e vývojá  programu pro správu fotografií do programu vlo�it funkci pro� �
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zm nu  velikosti  fotografie  jednodu�e  tak,  �e  vyu�ije  schopností  programu  Imagemagick�

a u�ivatelské  volby  pouze  p evádí  na  textové  pokyny  pro  Imagemagick.  Je  logické,�

�e pro správnou funkci takového programu musí být program Imagemagick p ítomen v systému.�

Balí ek  Imagemagick  je  v  takovém p ípad  p idán  mezi  závislosti  programu  a  balí kovací� � � � �

systém v takovém p ípad  nejprve instaluje Imagemagick (pokud ji� není v systému p ítomen).� � �

Existují i tzv. nepovinné závislosti � program funguje i bez jejich p ítomnosti v systému, s nimi�

v�ak  nabízí  n které  funkce  navíc.  Tento  systém �et í  místo  na  pevném disku   a  umo� uje� � 	

efektivn j�í  vyu�ití  vývojá ských  kapacit  (je  lep�í  mít  v  systému  perfektn  odlad nou� � � �

jednorázovou utilitu, ne� �n kolikrát naprogramované toté��), instalace software z jiného zdroje�

ne� repozitá e na internetu nebo CD/DVD disku distribuce se tím ale stává slo�it j�í (je nutno� �

stáhnout  nejen program jako  takový,  ale  té� zajistit  p ítomnost  v�ech nezbytných závislostí.�

V sou asné  dob ,  kdy  má  v t�ina  desktop  trvalý  p ístup  na  internet  a  dal�í  nemalá  ást� � � � � �

(p edev�ím notebooky) se k internetu p ipojuje minimáln  as od asu, se tento problém ztrácí.� � � � �

3.1.3 Velké mno�ství distribucí

Mno�ství distribucí dává u�ivatel m mo�nost výb ru správného e�ení pro konkrétní nasazení,� � �

na  druhé  stran  ale  komplikuje  situaci  za ínajícím u�ivatel m,  kte í  o  Linuxu  mnoho  neví� � � �

a v t�inou ani zdaleka netu�í, která distribuce pro n  bude tou nejvhodn j�í volbou.� � �

3.1.4 Vlastnosti souborových systém�

Pro Linux existuje celá ada souborových systém  (Ext2, Ext3,  ReiserFS, JFS, XFS a dal�í),� �

které p esto�e se v mnoha aspektech li�í, jsou vhodné i nevhodné pro r zná nasazení a v testech� � �

dosahují i zna n  odli�ných výsledk , mají n kolik zásadních vlastností spole ných. Krom  Ext2� � � � � �

jsou v�echny uvedené  souborové systémy �urnálové.  �urnál  je  záznam provád ných operací�

na pevném disku,  tato  evidence umo� uje  rychlej�í kontrolu  dat  po  nestandardním ukon ení	 �

práce s pevným diskem (zpravidla vypnutí po íta e bez odpojení souborového systému, nap .� � �

p i�  výpadku  napájení,  v  takovém p ípad  není  nutno  kontrolovat  integritu  celého  diskového� �

oddílu,  posta í provést  kontrolu soubor  souvisejících s posledními záznamy v �urnálu. Dal�í� �

zásadní  vlastností  souborových  systému  pro  Linux  je  uchovávání  dodate ných  informací�

o souborech, konkrétn  zda je soubor (skript) spustitelný, kdo je jeho vlastníkem a jaká práva�

k n mu mají ostatní u�ivatelé (skupina, v�ichni). Tato vlastnost je podrobn  popsána v kapitole� �

3.2.1. Dal�í vlastností, o které je p i práci v linuxových distribucích dobré v d t, je, �e v Linuxu� � �

jsou soubory (a tedy i terminálové p íkazy) case sensitive, tedy �e zále�í na velikosti písmen v�

názvech  soubor ,  slo�ek  a  v  p íkazech.  P esto�e  m �e  být  tato  vlastnost  pro  dlouholetého� � � �

u�ivatele opera ních systém  vyvíjených firmou Microsoft matoucí, zpravidla nebývá problém si� �
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na ni zvyknout. Problém m �e zp sobit v p ípad , �e bychom m li v jednom adresá i n kolik� � � � � � �

soubor  se shodným názvem li�ících se pouze velikostí znak , co� je v Linuxu p ípustné (ale� � �

velice neobvyklé), a tento adresá  bychom cht li kopírovat na souborový systém NTFS nebo� �

FAT, kde existence soubor  li�ících se v názvu pouze velikostí znak  ve stejném adresá i mo�ná� � �

není.

Uvedené vlastnosti jsou spole né pro adu Unix-like a Unixových opera ních systém  a jsou� � � �

odli�ností pouze p i srovnání se souborovými systémy opera ních systém  Microsoft Windows.� � �

Navzdory uzav enosti technologií opera ních systém  FAT a NTFS je mo�né s nimi v Linuxu� � �

pracovat, podporu zápisu do NTFS je v�ak v n kterých distribucích nutno doinstalovat, zpravidla�

se  jedná  o  balík  jménem  ntfs3g.  Se  souborovými  systémy  ur enými  pro  Linux  lze  také�

pod opera ními systémy Microsoft  Windows pracovat,  je  pro to  nutné pou�ít  k  tomu ur ený� �

program.

3.2 Výhody Linuxu

3.2.1 Bezpe nost�

Linux  má  propracovanou,  osv d enou  a  dob e  fungující  bezpe nostní  politiku.  Pro  správu� � � �

systému,  instalaci  i  odinstalaci  software  a  zm nu  systémových  i  konfigura ních  soubor� � � � �

existuje v systému zpravidla u�ivatel root (zvaný také superu�ivatel). U�ivatel root m �e m nit,� �

mazat  i  vytvá et  jakékoliv  soubory  na  v�ech  p ipojených  diskových  oddílech  (krom� � � �

t ch�  p ipojených  jen  pro  tení).  Pro  b �nou  u�ivatelskou  práci  v  desktopovém prost edí  je� � � �

pak d razn  doporu ováno  (u  n kterých  distribucí  p ímo  vy�adováno)  pracovat  jako  b �ný� � � � � �

u�ivatel  s  omezenými  právy.  Ú et  b �ného  u�ivatele  je  vytvo en  rootem nebo  p i instalaci� � � �

systému, ka�dý takový u�ivatel má  v adresá i  � /home sv j vlastní adresá ,  který nese jméno� �

u�ivatele, tzn. u�ivatel jirka bude mít sv j adresá  /home/jirka (tento bývá nazýván domovským� �

adresá em u�ivatele),  do kterého smí (není-li to explicitn  zm n no vlastníkem nebo rootem)� � � �

zapisovat jen u�ivatel jirka a superu�ivatel root. Díky této bezpe nostní politice m �e zásahy� �

do systému provád t  pouze správce po íta e,  co� ve spojení s instalací software z repozitá� � � ��

(zpravidla ov ené zdroje) prakticky znemo� uje jakékoliv napadení systému po íta ovými viry,�� 	 � �

mallwarem apod.  Krom  toho  je  jakýkoliv  skript  p ed  jeho  spu�t ním nutno  ru n  nastavit� � � � �

jako spustitelný, co� významn  sni�uje pravd podobnost necht ného spu�t ní �kodlivého skriptu� � � �

a zp sobení �kod v rámci domovského adresá e u�ivatele. Nemusí tak být v systému p ítomen� � �

antivirový program,  co�  napomáhá  efektivn j�ímu  vyu�ití  systémových  prost edk ,  pota�mo� � �

zvý�ení  rychlosti  b hu  systému.  Také  je  takto  vylou eno  p i  práci  pod  b �ným u�ivatelem� � � �
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zp sobit ztrátu dat jinému u�ivateli. Nevylu uje to v�ak mo�nost sdílení dat mezi jednotlivými� �

u�ivateli,  je  mo�no  domovskou  slo�ku  nebo  její  ást  zp ístupnit  ostatním  u�ivatel m pouze� � �

pro tení nebo v etn  mo�nosti zápisu.� � �

V pozadí  vý�e  uvedené  bezpe nostní  politiky  stojí  specifická  funkce  souborových  systém� �

v linuxových  distribucích  pou�ívaných,  kde  ka�dý soubor  nebo  adresá  má  svého  vlastníka.�

Ten pak ur uje,  jaké operace mohou s  t mito  soubory i adresá i provád t  ostatní u�ivatelé.� � � � �

Standardn  se jedná v p ípad  soubor  o právo tení (read), zápisu (write) a spou�t ní (execute);� � � � � �

v  p ípad  adresá e  pak  o  právo  prohlí�ení  obsahu  (ekvivalent  práva  tení),  manipulace� � � �

se soubory (ekvivalent  práva  zápisu)  a  právo  zobrazovat  informace  o  souborech (ekvivalent

práva spou�t ní). P i p id lování práv pak rozli�ujeme následující t i skupiny u�ivatel : vlastníka� � � � � �

souboru i adresá e, tzv. skupinu u�ivatele a ostatní u�ivatele. Práva m �e jednotlivým skupinám� � �

p id lit vlastník.� �

3.2.2 Jednodu��í správa software

Tato výhoda je dána správou software pomocí balí kovacího systému. Zatímco systém Windows�

zaji� uje  pouze  aktualizace  systému  jako  takového  (navíc  v t�inou  pouze  bezpe nostní,� � �

nep iná�ející novou funkcionalitu atd.), v Linuxových distribucích je v t�ina (mnohdy v�echen)� �

software  instalována  pomocí  balí kovacího  systému  z  oficiálních  i  neoficiálních  repozitá� ��

distribuce. Balí kovací systém pak nehlídá aktualizace pouze systémových komponent, ale v�ech�

program  v systému nainstalovaných. Není tedy nutné hlídat verzi program  nebo vyhledávat� �

nové verze na internetu, ru n  je stahovat a instalovat. Také je tím do ur ité míry zabezpe eno,� � � �

�e daná  verze  software  na  daném systému  bude fungovat  (u  oficiálních stable  repozitá  je��

toto tak ka zaru eno, u neoficiálních tomu tak je zpravidla také).� �

Velkou  výhodou p i  správ  software je  také odd lené ukládání  konfigura ních  a pracovních� � � �

soubor . Nainstalovaný program si p i prvním spu�t ní u�ivatelem vytvo í v jeho domovském� � � �

adresá i  vlastní  podadresá  za ínající  te kou  (tedy nap .  webový prohlí�e  Opera  si  vytvo í� � � � � � �

vlastní podadresá  s názvem .opera) a v n m ukládá konfigura ní soubory. Adresá e za ínající� � � � �

te kou bývají v grafickém prost edí ve� �  správcích soubor  zpravidla skryté (lze to ale explicitn� �

trvale nebo do asn  zm nit) a� � �  neznep ehled ují tedy zobrazovaný obsah domovského adresá e.� 	 �

Spustí-li  program jiný u�ivatel,  bude v jeho  domovském adresá i vytvo en také podadresá  s� � �

nastavením programu. Takto mají r zní u�ivatelé zabezpe eno unikátní nastavení ka�dé aplikace,� �

je-li v�ak vy�adováno spole né nastavení pro v�echny u�ivatele, lze to vy e�it nahrazením slo�ky� �

programu symlinkem ukazujícím  adresá ,  kde má  ulo�eno  nastavení aplikace u�ivatel,  který�

aplikaci spustil jako první (a p íslu�nou úpravou práv pro ostatní u�ivatele k tomuto adresá i). Je-� �
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li program odinstalován, adresá e s nastavením z stávají v domovském adresá i u�ivatel  (pokud� � � �

je  tito  manuáln  neodstraní).  Je-li  stejný  program  pozd ji  nainstalován  a  nebyl-li  adresá� � �

s nastavením  odstran n,  pou�ívá  program  p ede�lé  nastavení.  Pokud  v�ak  ur ité  nastavení� � �

programu zp sobuje jeho pád (zejména platí pro beta verze program  apod.), není nutno celý� �

program p einstalovávat  a  posta í  smazat  z  domovského  adresá e  podadresá  s  nastavením� � � �

programu.  Nejv t�í výhodu tohoto  p ístupu v�ak  spat uji v  tom,  �e je-li  adresá  � � � � /home/ na

samostatném diskovém oddílu. Pak toti� p i�  reinstalaci systému i instalaci jiné distribuce není�

nutno u�ivatelská data kamkoliv p esouvat a zcela posta í p einstalovat systém a nainstalovat do� � �

n j d íve pou�ívané programy, diskový oddíl s adresá em /home/ pak obsahuje nejen ve�kerá� � �

u�ivatelská data, ale také nastavení v�ech program , které pak automaticky pou�ijí u�ivatelské�

nastavení z p edchozí instalace systému.�

3.2.3 Modularita

Zatímco  u  Windows nebo  Mac  OS  X je  základní  podoba  systému  pevn  dána  a  mo�nosti�

ji ovlivnit  jsou  zna n  omezené,  Linuxová  distribuce  je  slo�ena  z  mnoha  malých  celk ,� � �

jednoú elových program  a utilit a má-li u�ivatel zájem a p íslu�né znalosti, m �e si distribuci� � � �

pln  p izp sobit svým po�adavk m. Je mo�no úpln  odstranit nepou�ívané nástroje i ovlada e,� � � � � � �

a to i ze samotného jádra (jeho kompilací s  vypnutými p íslu�nými volbami).  Navíc u  velké�

v t�iny nástroj  existuje  mo�nost  volby,  nap .  správc  balí k ,  zavad  systému  i  DHCP� � � � � � ��� �

klient  existuje  n kolik  a  je  jen na  u�ivateli,  zda se spokojí  s  tím,  který byl  vybrán  tv rci� � �

distribuce i zda bude pou�ívat jiný.  Konfigurovatelnost Linuxu je obrovská, p esto je v t�ina� � �

distribucí  dob e  sestavena  a  u�ivatel je  m �e  pou�ívat  bez  jakýchkoliv  zásah  ve� � �  výchozím

stavu. P itom velké mno�ství desktopových prost edí, správc  oken, prohlí�e  obrázk  atd. zde� � � �� �

není �t í�t ním sil�,  jeliko� v oblasti open source software je p ijatelné nejen pou�ít zajímavý� � �

nápad obsa�ený v jiném programu, ale dokonce pou�ít ásti zdrojového kódu k�  jeho za len ní.� �

3.2.4 Ovládání z p íkazového ádku� �

Zatímco u Windows jsou mo�nosti ovládání z p íkazového ádku pom rn  omezené, v Linuxu je� � � �

tomu  p esn  naopak.  Nejobvyklej�ím  shellem je  BASH,  který lze  pou�ít  i  k  jednodu��ímu� �

programování. Linux nabízí celou adu efektivních nástroj  a ada program  je psána systémem� � � �

frontend  �  backend.  Pro  Linux  existují  nap .  i  konzolové  internetové  prohlí�e e,  klienti� �

pro instant  messaging  a  dokonce  i  p ehráva e  hudby  a  i videa.  P itom p i  výb ru  vhodné� � � � � �

distribuce nemusí u�ivatel p ijít s p íkazovým ádkem v bec do styku. Pokro ilé mo�nosti práce� � � � �

v p íkazovém ádku v�ak ocení u�ivatelé zejména v p ípad , �e je v systému n jaký problém,� � � � �

který znemo� uje  start  grafického  prost edí.  Zatímco  v Linuxu je  takový problém zpravidla	 �
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s pomocí p íkazového ádku odstranitelný, problém obdobného charakteru ve Windows znamená� �

obvykle v lep�ím p ípad  opravnou instalaci systému.� �

3.2.5 Otev ený software�

V t�ina  komponent  Linuxových  distribucí  je  open  source,  tj.  software,  jeho�  tv rci  dávají� �

ve ejn  k dispozici zdrojový kód. Ka�dý m �e celý tento kód nebo jeho ást pou�ít, upravovat� � � �

i�  �í it.  D sledkem toho  je  naprostá  nezávislost  u�ivatel  distribuce  na  dodavateli  software,� � �

jeliko� konkrétní datový formát m �e díky p ístupným zdrojovým kód m ve svém programu� � �

implementovat  kdokoliv,  a  to  v etn  výrobc  uzav eného  software.  Také  se  ka�dý  m �e� � � � �

p esv d it o kvalit  kódu a p ípadných bezpe nostních chybách nebo svou prací ke� � � � � �  zkvalitn ní�

kódu p isp t.� �

3.2.6 Cena systému a základního software

V t�ina Linuxových distribucí je  dostupná zdarma, p i em� se asto jedná o vysp lé opera ní� � � � � �

systémy, které bez problém  snesou srovnání s konkurencí nebo ji i v mnohém p ed í. Krom� � � �

základního  systému  také nabízejí  velké  mno�ství  vysp lého  software  pod svobodnou licencí�

i�  alespo  bezplatn .  Toho si v�imli nejen mnozí u�ivatelé,  ale i  n které firmy,  �koly a	 � �  státní

instituce. Mimo to je ve �kolství a státní správ  kladen ím dál v t�í d raz na pou�ití otev ených� � � � �

formát  dokument ,  výhodou jejich pou�ití je  nezávislost na konkrétním dodavateli software.� �

Na Linux v desktopovém nasazení p echázejí celá ministerstva jak v rozvojových zemích Ji�ní�

Ameriky,  tak i  vysp lých  západoevropských stát ,  kompletn  migrovat  na  Linux také bude� � �

z ejmé tém  celé  �kolství v  Rusku,  p i em�  jako  hlavní d vod jsou v t�inou uvád ny ni��í� �� � � � � �

náklady na licence, provoz a administraci.

3.3 Nevýhody Linuxu

3.3.1 Nedostatek komer ních aplikací pro profesionální pou�ití�

Jedním z nejv t�ích sou asných problém  p i nasazování Linuxu na desktopech je  nedostatek� � � �

profesionály  vyu�ívaných  komer ních  aplikací  b �ících  nativn  pod  Linuxem.  Dle  ohlas� � � �

u�ivatel  je absolutn  nejpostrádan j�ím softwarovým produktem v Linuxu grafický balík Adobe� � �

Creative  Suite  (programy  Photoshop,  Illustrator  a  dal�í),  chybí  také  CAD  systémy

pro stavebnictví.  Desktopových  u�ivatel  Linuxu  v  sou asné  dob  není  dostate ný  po et� � � � �

a vývojá m tohoto specializovaného software se nevyplatí své produkty na Linux portovat, mají��

obavy,  �e  by  se  jim  investice  do  vývoje  Linuxové  verze  nevyplatila.  V  této  oblasti  byla

zaznamenána v poslední dob  ur itá zlep�ení, situace v�ak ani zdaleka není taková, jak by bylo� �
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�ádoucí. Mo�ným e�ením je projekt WINE (akronym WINE Is Not Emulator, esky WINE není� �

emulátor), který zp ístup uje API systému Windows pod Linuxem (nejedná se tedy o emulátor� 	

v pravém slova smyslu, p esto�e je emulátorem asto nazýván). WINE je v sou asné dob  velice� � � �

aktivn  vyvíjeno  a  do  vývoje  se  zapojuje  mnoho  velkých  softwarových  spole ností,  které� �

by touto  cestou  rády  získaly  zákazníky  i  v  adách  u�ivatel  Linuxu.  Mnoho  aplikací� �

pro Windows  ji�  lze  za  pomoci  WINE  pod  Linuxem  spustit,  stále  je  v�ak  co  zlep�ovat

a subjektivn  je�t  není stav projektu p ipraven pro nasazení ve firemní sfé e.� � � �

3.3.2 Ovlada e hardware�

Mezi známé omyly pat í tvrzení, �e Linux podporuje malé mno�ství hardware. Naopak, co se�

tý e mno�ství podporovaného hardware p ímo  v jád e,  Linux pat í mezi opera ními systémy� � � � �

k nejlep�ím. Problém nastává v oblasti podpory hardware, pro jeho� správné vyu�ití je  nutný

ovlada  v u�ivatelském prostoru.  Pro n který hardware bu  není výrobcem nabízen ovlada� � 
 �

v bec,  nebo  se  jedná  o  ovlada  nekvalitní,  zpravidla  navíc  uzav ený,  a  tedy� � �  nem �e  být�

ani komunitou  upraven.  Problematické  jsou  zejména  grafické  karty,  bezdrátová  za ízení�

a webkamery, dob e podporována nejsou ani infra ervená dálková ovládání. Hardware, pro který� �

výrobce na �ádost komunity uvolnil nezbytné specifikace, je naopak podporován velice dob e.�

Jako p íkladná se ukázala spolupráce komunity a firmy Intel. Ovlada  grafických ip  Intel je� � � �

vyvíjen jako open source a karty Intelu jsou v Linuxu podporovány velice dob e. Pro grafické�

karty s  ipem firmy NVIDIA existuje  uzav ený ovlada  vyvíjený výrobcem,  krom  n ho  je� � � � �

komunitou vyvíjen ovlada e Nouveau, který je  open source. S vývojá i open source ovlada� � ��

výrobce bohu�el p íli� nespolupracuje ani nezp ístupnil vývojá m pot ebné specifikace, vývoj� � �� �

open source  ovlada  jde  tedy cestou  reverzního  in�enýrství,  co�  je  náro né  a neefektivní.�� �

Binární ovlada  od výrobce je pom rn  dob e pou�itelný, u n kterých metod uspávání systému� � � � �

v�ak p sobí problémy.  Pro grafické karty AMD (d íve  ATI) je  situace podobná.  Na výrobce� �

grafických ip  NVIDIA i AMD je  ze strany u�ivatel  vyvíjen tlak na uvoln ní specifikací,� � � �

jeliko�  výrobcem  dodávané  ovlada e  nedosahují  pot ebných  kvalit  a  kolidují  s  n kterými� � �

funkcemi systému, n které specifikace za ali výrobci postupn  uvol ovat a vývoj v tomto sm ru� � � 	 �

pokra uje uspokojivým tempem.  V oblasti bezdrátových technologií  byl  v  posledních letech�

uskute n n velký pokrok, v t�ina výrobc  i p es prvotní odmítavé postoje specifikace uvolnila� � � � �

a mnozí té� p isp li k vývoji ovlada . Dá se tedy konstatovat, �e v t�ina bezdrátového hardware� � �� �

lze  pod  Linuxem  bez  v t�ích  problém  zprovoznit.  Znatelný  pokrok  byl  zaznamenán  té�� �

v oblasti webkamer, pro v t�inu z nich ji� existuje ovlada  pro Linux a uspokojivý stav v této� �

oblasti na sebe z ejm  nenechá dlouho ekat. Dle posledních vyjád ení vývojá  jádra se uva�uje� � � � ��
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o za len ní podpory infra ervených dálkových ovládání do jedné z p í�tích verzí jádra, i v této� � � �

oblasti  tedy  lze  v  brzké  dob  o ekávat  pokrok.  Situace  v  oblasti  podpory  hardware  tedy� �

v sou asné  dob  není  ideální,  v  posledních  letech  v�ak  do�lo  k  obrovskému  pokroku� �

a s rostoucím podílem u�ivatel  Linuxu  na  osobních  po íta ích  roste i  podpora  a  vst ícnost� � � �

ze strany výrobc  hardware.�

3.4 Obsah Linuxové distribuce pro desktop

Linuxová distribuce pro pou�ití na desktopu zpravidla obsahuje:

� linuxové jádro

� instala ní program�

� zavad  systému��

� sadu základních GNU nástroj�

� správce software (balí k )� �

� X Window System

� desktopové prost edí nebo správce oken�

� konfigura ní nástroj distribuce�

� u�ivatelské aplikace (pro práci s internetem, kancelá ské, multimediální...)�

3.4.1 Linuxové jádro

Linuxové jádro bývá  nakonfigurované a opatchované pro optimální b h konkrétní distribuce�

na co mo�ná nejv t�ím mno�ství hardware, pro který je distribuce svými tv rci zamý�lena.� �

3.4.2 Instala ní program�

Instala ní  program bývá  spu�t n automaticky po  nabootování  z  instala ního  média  nebo  ho� � �

u�ivatel  spou�tí  ru n  po  nabootování  instala ního  média  jako  Live  distribuce.  Zpravidla� � �

obsahuje  nástroje  pro  rozd lení  disk  a základní  nastavení  (jazyk,  asové  pásmo),  n kdy je� � � �

v instala ním programu mo�no zvolit výchozí desktopové prost edí nebo nastavit, které volitelné� �

programové balíky se mají instalovat a ovlivnit tak poinstala ní programové vybavení systému.�

N kdy také instala ní program umo� uje provést b hem instalace aktualizaci balík  z internetu,� � 	 � �

pak se instalují rovnou nejnov j�í verze program . Distribuce ur ené pokro ilej�ím u�ivatel m� � � � �

pak také n kdy umo� ují p i instalaci vybrat pou�itý zavad  systému.� 	 � ��

3.4.3 Zavad  systému��

Zavad  (boot loader) je program, který je nainstalován v MBR (master boot record) pevného��

disku  nebo  v  bootovacích  sektorech  jednotlivých  diskových  oddíl  (pak  musí  být  v  MBR�
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program,  který  na te  zavad  z  tohoto  bootovacího  sektoru).  Zavad  opera ního  systému� �� �� �

umo� uje u�ivateli po zapnutí po íta e vybrat jeden z nainstalovaných opera ních systém  nebo	 � � � �

t eba v rámci jediného opera ního systému z n kolika verzí i sestavení jader.  Té� umo� uje� � � � 	

p edat jádru parametry,  se kterými má toto jádro startovat. V linuxové distribuci se nej ast ji� � �

vyskytuje zavad  GRUB, n které distribuce také nabízejí zavad  LILO nebo volbu jednoho�� � ��

z nich. GRUB i LILO se nastavují pomocí textových konfigura ních soubor , pro GRUB navíc� �

existuje  utilita  StartUp-Manager,  ve  které  je  mo�né  provést  n která  základní  nastavení�

v grafickém  re�imu.  Je  mo�né  (a  asto  pou�ívané)  nastavit  GRUB  nebo  LILO  tak,  aby�

po uplynutí  ur itého  asového  intervalu  (neza ne-li  u�ivatel v tomto  intervalu  se  zavad em� � � ��

komunikovat pomocí klávesnice) zavad  sám automaticky vybral jednu p edvolenou polo�ku�� �

seznamu. Tyto dva zavad e nejsou doménou pouze Linuxu, vyu�ívají je  stejn  jako mnoho�� �

dal�ího software z projektu GNU i dal�í Unixové a Unix-like opera ní systémy.�

3.4.3.1 LILO

LILO (Linux Loader) bylo p vodn  vytvo eno Wernerem Almesbergerem, ale v sou asnosti je� � � �

jeho vývojá em John Coffman. LILO není závislý na specifickém systému soubor  a je schopen� �

bootovat opera ní systém z disketových jednotek a pevných disk . P i bootu m �e být zvolen� � � �

jeden  ze  �estnácti  r zných  obraz  jádra.  Pro  r zná  jádra  pak  mohou  být  nastaveny  r zné� � � �

parametry  (nap íklad  nastavení  root  disku).  P i  spu�t ní  systému  má  LILO  k  tomu,  aby� � �

p istupoval k pevným disk m, k dispozici pouze slu�by BIOSu.� �

LILO byl  výchozím zavád cím programem pro  v t�inu  Linuxových  distribucí od doby,  kdy� �

pozbyl na popularit  LoadLin.  Dnes ov�em v t�ina  distribucí  pou�ívá  jako  výchozí zavad� � ��

GRUB.  Na  rozdíl  od  GRUBu,  LILO  se  musí  po  ka�dé  zm n  nastavení  zavad e  znovu� � ��

nainstalovat do MBR (nebo boot sektoru oddílu) [6].

3.4.3.2 GRUB

Výhodou  zavad e  GRUB  (�� Grand  Unified  Bootloader) je  krom  toho,  �e  ka�dá  zm na� �

konfigurace zavad e nevy�aduje nový zápis do MBR nebo bootovacího sektoru disku také to,��

�e  GRUB má  integrovaný jednoduchý shell.  Pokud  je  tedy nap .  v  konfigura ním souboru� �

GRUBu chyba a systém nelze nabootovat prostým zvolením systému ze seznamu, není nutno

k oprav  pou�ít záchrannou nebo Live distribuci a obsah konfigura ního souboru lze do asn� � � �

upravit p ímo v GRUBu. Toho lze vyu�ít i v p ípad , kdy konfigura ní soubor GRUBu dokonce� � � �

chybí  úpln .  GRUB  také  umo� uje  spu�t ní  opera ního  systému  ze  sít ,  eho�  lze  vyu�ít� 	 � � � �

u bezdiskových systém .�
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Dal�ími  zajímavými vlastnostmi GRUBu je  jednoduchá  zm na  vzhledu  vlastním nastavením�

barev a obrázkového pozadí nebo nap . podpora my�i, která ale zpravidla nebývá pou�ívána.�

3.4.4 Sada základních GNU nástroj�

Jedná  se  zejména  o  nízkoúrov ové  nástroje  zaji� ující  základní  komunikaci  mezi  jádrem	 �

systému  a u�ivatelem a nástroje  poskytující základní funkce pro  práci s  po íta em u�ivateli� �

i ostatním  aplikacím.  Pat í  sem nap íklad  shell  BASH,  démon  HAL,  nástroje  souborových� �

systém , základní nástroje pro sí , základní systémové knihovny a programy pro práci s nimi.� �

3.4.5 Správce balí k� �

Software se v linuxových distribucích standardn  distribuuje pomocí tzv. balí k . Balí kem je� � � �

b �n  my�len jediný soubor (zpravidla komprimovaný), který obsahuje soubory programu jako� �

takového  a  také  informaci  o  tom,  kam mají  být  instalovány  a  jaké  dal�í  zm ny  mají  být�

v systému provedeny. Pomocí balí k  lze software do systému snadno nainstalovat, ale snadno� �

i kompletn  odstranit.�

Správcem balí k  se rozumí program, který zaji� uje správnou a bezpe nou instalaci program� � � � �

do  systému.  V sou asné  dob  ji�  probíhá  instalace  zpravidla  p ímo  z internetu z  repozitá e� � � �

konkrétní  distribuce.  Existují  dva  nej ast j�í  balí kovací  systémy,  které  pou�ívá  v t�ina� � � �

distribucí,  a  to  RPM  (Red  Hat  Package  Manager)  a  deb  (systém distribuce  Debian  Linux

a distribucí z n ho vycházejících), existují v�ak i jiné balí kovací systémy. Správce balí k  je� � � �

tedy rozhraním mezi u�ivatelem a systémovým repozitá em (repozitá  m �e být více), zaji� uje� �� � �

vyhledání balí ku a jeho instalaci a té� hlídá instalaci závislostí (balí k , které jsou nezbytné� � �

pro správnou  funkci  balí ku  vybraného  u�ivatelem).  Správce  balí k  je  zpravidla  konzolový� � �

backend, který m �e a nemusí mít u�ivatelsky p ív tivou grafickou nadstavbu. Správce balí k� � � � �

té�  hlídá  aktualizace  ve�kerého  software  (krom  software,  který byl  nainstalován  jinak  ne��

z balí ku).�

3.4.6 X Window System

Jedná  se  o  systém,  je�  poskytuje  standardní  sadu  nástroj  a  protokol,  s  jeho�  pomocí  lze�

na displeji vytvo it  grafické u�ivatelské rozhraní (grafický terminál),  pomocí kterého u�ivatel�

komunikuje s po íta em, a té� zajistit interakci se vstupními za ízeními (klávesnicí, my�í atd.).� � �

X Window System je  tradi ním grafickým rozhraním pro unixové  opera ní systémy (v etn� � � �

Linuxu) a  OpenVMS. Byl portován na mnoho platforem. Systém pracuje na  principu klient-

server,  grafickou kartu  tedy ovládá  X Server,  v i  kterému  se aplikace  grafického  prost edí�� �

chová jako klient. Pro komunikaci mezi klientem a serverem je pou�it X protokol. X Window
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System tak vytvá í dopl ující aplika ní vrstvu nad jádrem opera ního systému, kterou vyu�ívají� 	 � �

desktopová prost edí a správce oken k vytvo ení u�ivatelsky p ív tivého grafického rozhraní.� � � �

Vzhledem  k  funkci  na  principu  klient-server  není  nezbytné,  aby  grafické  prost edí  b �elo� �

na stejném po íta i jako  jádro,  co� spolu  s  dobrou podporou  sou asné  práce  více  u�ivatel� � � �

na jednom  stroji  umo� uje  velmi  dobrou  vyu�itelnost  v  oblasti  vzdálené  správy  po  síti	

s mo�ností prace v grafickém re�imu [7].

3.4.7 Desktopové prost edí a správce oken�

Správce oken (Window Manager)  je po íta ový program, který se stará o umíst ní a vzhled� � �

oken program  b �ících nad X Window System. Opera ní systémy jako Microsoft  Windows� � �

nebo  Mac OS X  pojem správce  oken  neznají,  proto�e  jejich  vestav né  grafické  u�ivatelské�

rozhraní u� obsahuje pevnou sadu pravidel pro manipulaci s okny. Naopak v t�ina Unixových�

a Unix-like opera ních systém  neobsahuje integrované grafické rozhraní, ale obvykle pou�ívají� �

X Window System, který má na starost hardware a samotné zobrazení a n který ze správc  oken,� �

který se stará o u�ivatelské prost edí. Tento odd lený systém poskytuje n kolik výhod, zejména� � �

mo�nost volby mezi dostupnými správci oken [8]. Existují minimalistické správce oken, které

pracují  velmi  dob e i na star�ím hardware,  ale  existují i  komplexní pracovní prost edí,  která� �

poskytují  tém  v�echen  základní  software  pro  desktop.  Rozd lení  funkcionality  na  více�� �

program  také usnad uje vývoj a následné hledání chyb.� 	

Desktopové  prost edí  (Desktop  Environment)  lze  chápat  jako  skupinu  program  pro  práci� �

v grafickém  rozhraní.  Standardn  zahrnuje  správce  oken,  nástroje  pro  nastavení  a  skupinu�

program  postavených na jediné grafické knihovn  (tedy s jednotným vzhledem). P itom platí,� � �

�e programy vá�ící se k jednomu grafickému prost edí lze bez problém  pou�ít  v grafickém� �

prost edí  jiném,  znamená  to  v�ak  p ítomnost  obou  grafických  knihoven  v  systému  a  v t�í� � �

pam ové  nároky,  jeliko�  p i  paralelním  b hu  více  program  vyu�ívajících  r zné  grafické�� � � � �

knihovny musejí být tyto knihovny p ítomny v pam tí. Zpravidla jsou tedy jednotlivé distribuce� �

v  základním  programovém  nastavení  stav ny  na  jedné  grafické  knihovn  a  programy� �

vyu�ívající jiných jsou p ítomny pouze v p ípad , �e nemají vyhovující alternativu vyu�ívající� � �

stejnou grafickou knihovnu jako zbytek aplikací.

Mezi  desktopová  prost edí  pat í  nap íklad  KDE  (se  správcem  oken  KWin),  GNOME� � �

(se správcem oken  Metacity)  nebo  Xfce  (se  správcem oken  Window  Managerem XFWM).

Na pomezí mezi  desktopovým prost edím a správcem oken se nachází Enlightenment.  Mezi�

nejznámn j�í  správce  oken  krom  t ch  integrovaných  v  desktopových  prost edích  pat í� � � � �

nap .�  Fluxbox,  FVWM,  IceWM,  Openbox,  TWM  nebo  Window  Maker.  V t�ina  moderních�
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Linuxových  distribucí  zam ených  na  pou�ití  na  desktopu  staví  na  jednom  ze  zmín ných�� �

t í�  desktopových prost edí (zpravidla ale lze doinstalovat a pou�ívat jiné desktopové prost edí� �

nebo správce oken),  výjimku tvo í pouze distribuce ur ené pro pou�ití na star�ích po íta ích� � � �

nebo distribuce, jejich� filozofie je postavena na co nejspo iv j�ím nakládání se systémovými� �

prost edky, a tedy i na co nejrychlej�ím b hu systému na daném hardware.� �

3.4.7.1 KDE

KDE (K Desktop Environment) je grafické prost edí, jeho� první verze byla vydána v roce 1997�

(vývoj  zapo al  o  rok  d íve).  Hnacím motorem vzniku  tohoto  desktopového  prost edí  byla� � �

nespokojenost jeho zakladatele  Matthiase Ettricha se stavem desktopových prost edí pro Linux,�

pota�mo Unix. Uprost ed svých p ipomínek v diskuzi kritizoval, �e neexistují graficky jednotné� �

programy, n co, co bude vypadat stejn  a bude jednoduché pou�ívat. Následovala velká odezva,� �

která iniciovala vznik projektu KDE.

KDE staví  na  grafické knihovn  knihovnu Qt.  Qt  je  grafická  knihovna vyvíjená  spole ností� �

Trolltech (ta byla v leto�ním roce koupena spole ností Nokia). Qt v dob  vzniku prvních verzí� �

KDE nebyla vydána pod svobodnou licencí, co� bylo d vodem kritiky n kterých programátor� � �

a vzniku projekt  Harmony (ten se pokou�el o vlastní svobodnou implementaci Qt  knihoven)�

a GNOME. Knihovna Qt byla spole ností Trolltech v roce 1998 vydána pod voln j�í licencí QPL� �

(Q Public Licence), správnost pou�ívání Qt knihovny v�ak byla nadále diskutována a� do roku

2000, kdy byla licence Qt knihovny zm n na na GNU/GPL.� �

V sou asné dob  jsou nejvíce pou�ívány dv  r zné verze prost edí KDE, a to  3.5.x a 4.1.x.� � � � �

D vodem je vydání nové major verze (4.0.0) prost edí KDE na konci roku 2007. Tato verze je� �

v mnohém revolu ní,  zahrnuje  nejen  kompletn  nový  vzhled,  nástroje  pro  nastavení  a  dal�í� �

aplikace, ale dokonce i chápání desktopu jako takového. Pro pracovní plochu p iná�í technologii�

Plasma,  která  kompletn  m ní  filozofii  pracovní  plochy  jako  celku.  Ka�dý  objekt,  který� �

se nachází na obrazovce krom  oken jednotlivých aplikací je Plasma appletem a lze ho (v mezích�

definovaných jeho tv rci) zv t�ovat i zmen�ovat, otá et atd. To se týká v�ech panel  plochy� � � � �

(t mi nelze otá et), ikon na plo�e nebo nap . appletu zobrazujícího na plo�e procento zapln ní� � � �

pevného disku a vytí�ení sít  a procesoru. Tento p ístup je ástí u�ivatelské základny chválen� � �

a druhou ástí zatracován, navíc p esto�e KDE 4.0.0 bylo vydáno jako stabilní verze, o stabilní� �

software se rozhodn  nejednalo a v raných verzích tém  nebylo pou�itelné. V dob  jeho vydání� �� �

navíc  bylo  hotové  prost edí  jako  takové,  ale  aplikace  portovány  je�t  nebyly,  systém tedy� �

áste n  vyu�íval knihovny KDE� � �  3 a áste n  knihovny KDE� � �  4. KDE ve verzi 4.0.x tedy bylo

v t�inou tv rc  distribucí ignorováno, n které distribuce umo� ovaly dodate né nainstalování� � � � 	 �
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této verze, ale v základu stav ly na osv d eném a stabilním KDE 3.5.x. Od verze 4.1.x v�ak ji�� � �

je  KDE pou�itelné a p esto�e prost edí stále  obsahuje mno�ství chyb, nejedná se ji� o chyby� �

zásadní.  Také ji�  byla na KDE 4 portována v t�ina KDE aplikací,  proto KDE 4.1.x ji�  bývá�

standardn  integrováno do v t�iny desktopových distribucí stav jících na pracovním prost edí� � � �

KDE. Programy, které jsou sou ástí prost edí KDE lze asto poznat u� podle jejich názvu, asto� � � �

se v n m objeví velké písmeno K. Mezi nejznám j�í aplikace, je� jsou sou ástí prost edí KDE� � � �

nebo na n j mají úzkou vazbu pat í:� �

Dolphin � souborový mana�er (od KDE verze 4)

Konsole � emulátor terminálu

Kate �  jednoduchý textový editor  vhodný pro  vývojá e,  zvýraz uje  syntaxi  programovacích� 	

jazyk�

KWrite � jednoduchý textový editor

Konqueror  �  prohlí�e  webových  stránek,  d íve  zastával  i  funkci  souborového  mana�eru.� �

Pou�ívá renderovací jádro KHTML, ze kterého vychází populární WebKit, podpora pro jádro

WebKit je také vyvíjena.

Krusader  �  dvoupanelový souborový mana�er  pro  KDE,  je  pou�íván  u�ivateli  preferujícími

souborové mana�ery inspirované DOSovským Norton Commanderem

KMail � e-mailový klient

Kontact � Kalendá  a groupware klient�

KWord � pokro ilý textový editor, je sou ástí kancelá ského balíku KOffice� � �

KSpread � tabulkový procesor, je sou ástí kancelá ského balíku KOffice� �

KPresenter � program pro tvorbu prezentací, je sou ástí kancelá ského balíku KOffice� �

Kivio � program pro tvorbu diagram , je sou ástí kancelá ského balíku KOffice� � �

Kexi � program pro práci s databázemi, je sou ástí kancelá ského balíku KOffice� �

Ark � program pro práci s archivy

K3b � program pro vypalování optických disk  s adou pokro ilých funkcí� � �

digiKam � program pro správu fotografií

Gwenview � prohlí�e  obrázk� �

KolourPaint � jednoduchý editor bitmapové grafiky

Okular � prohlí�e  dokument  (PDF a dal�ích)� �

Kopete � klient pro instant messaging, podporuje adu protokol  (ICQ, IRC, Jabber, AIM a dal�í)� �

AmaroK �  hudební  p ehráva  se  správou  kolekce,  mnoha  u�ivateli  hodnocen  jako  nejlep�í� �

hudební p ehráva  pro Linux� �

Kaffeine � p ehráva  video soubor  a DVD� � �
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Dragon Player � jednoduchý video p ehráva� �

KSnapshot � program pro vytvá ení snímk  obrazovky� �

Krom  uvedených  aplikací  kompletní  prost edí  KDE  obsahuje  adu  dal�ích  drobných� � �

a jednoú elových nástroj , aplikace usnad ující práci s po íta em t lesn  i zrakov  posti�eným� � 	 � � � � � �

a n kolik jednoduchých her.�

Nad knihovnou Qt je napsáno mnoho dal�ích vynikajících open source aplikací,  p i em� díky� �

toto�né grafické knihovn  obsahují minimum dal�ích závislostí a také do prost edí po vizuální� �

stránce dob e zapadnou.�

3.4.7.2 GNOME

GNOME (GNU Network Object Model Environment) je  postaveno nad grafickou knihovnou

GTK+ (GIMP ToolKit),  která byla p vodn  napsána pro bitmapový editor GIMP. V poslední� �

dob  je  hojn  pou�íván  název  Gnome (první  písmeno  velké,  ostatní  malá).  Hlavním cílem� �

projektu je  vytvo ení svobodné vývojové platformy a desktopového prost edí s  jednoduchým� �

intuitivním ovládáním.  Sou asný  vývoj  se  inspiruje  grafickým rozhraním (GUI)  opera ního� �

systému  Mac OS X.  Je  zde  oproti  nap .  prost edí  KDE  up ednost ována  jednoduchost  p ed� � � 	 �

rozmanitostí nastavení. Za vývojem formáln  stojí GNOME Foundation, fakticky bylo GNOME�

vyvíjeno spole ností Ximian Inc., kterou p ed asem koupila spole nost Novell. Významnými� � � �

p isp vateli projektu GNOME jsou také velcí výrobci linuxových distribucí (nap íklad Red Hat),� � �

�iroké spektrum vývojá , a  nezávislých nebo zam stnaných u jiných spole ností a v neposlední�� � � �

ad  rostoucí  komunita  dobrovolných p isp vatel .  GNOME nabízí  r zné  u�ivatelsky velice� � � � � �

zajímavé funkce, nap . náhledy audio soubor , video soubor , dokument  a obrázk , u�ivatelské� � � � �

p ipojování  vzdálených  souborových  systém ,  základní  mo�nosti  u�ivatelských  nastavení,� �

zm ny motiv  a  vyu�ívá  moderní  technologie  (vykreslování  prost ednictvím  SVG,  ukládání� � �

konfigurace  jako  XML dokument  atd.).  GNOME  má  pravidelný  p lro ní  cyklus  vydávání� � �

nových verzí, p i em� rozdíly mezi dv ma po sob  jdoucími verzemi nejsou zásadní, ale spí�e� � � �

evolu ní. �

GNOME  je  asto  u�ivateli  kritizováno  pro  p íli�né  zjednodu�ování  a  zám rné  vypou�t ní� � � �

pokro ilých  mo�ností  kv li  snaze  o  co  nejjednodu��í  a  co  nejmén  matoucí  prost edí  pro� � � �

nezku�ené  u�ivatele.  Rozhraní  GTK  aplikací  je  také  kritizováno  pro  n které  funkce,  jako�

nap íklad otevírací�  / ukládací dialogové okno. V rozhraní GNOME se vyskytují duplicitní funkce

d lající stejné v ci (star�í a  nov j�í verze otevíracího� � �  / ukládacího  dialogu),  systémové zvuky

nepodporují jiný formát ne� WAV. Je obecn  známo, �e GNOME 2.x (vytvo ené pod knihovnou� �

GTK+ 2) je výrazn  náro n j�í a pomalej�í ne� verze p edchozí, aplikace v n kterých p ípadech� � � � � �
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startují pom rn  pomalu. B hem posledních t í stabilních vydání byly v�ak u in ny první kroky� � � � � �

ke zvrácení tohoto stavu, výkon celého prost edí se do jisté míry zrychlil a náro nost se sní�ila.� �

Tyto snahy také podporuje fakt, �e GNOME / GTK+ se stalo p edm tem zájmu n kterých firem� � �

na mobilním trhu a to p iná�í zp t do GNOME opravy zvy�ující výkon a sni�ující náro nost.� � �

áste n  se také  na  �patné pov sti  v  oblasti výkonu  mohl podepsat  fakt,  �e  pro  Gnome se� � � �

objevilo velké mno�ství témat vzhledu zalo�ených na rozli ných, asto nekvalitn  napsaných,� � �

základech.

Komunita GNOME je, v porovnání s p ímým �konkurentem� KDE, men�í. Vývojá i jsou z ad� � �

placených  zam stnanc  firem jako  Red  Hat  nebo  Novell  nebo  z  firem n jakým zp sobem� � � �

spojených s GNOME, nap íklad OpenMoko, OpenedHand nebo Maemo.�

Nejv t�í ást základny v�ak tvo í dobrovolníci. Mezi u�ivateli spí�e p evládají ti mén  zku�ení� � � � �

a u�ivatelé,  které  n jakým  zp sobem  GNOME  oslovilo  svou  jednoduchostí.  Pokro ilej�í� � �

u�ivatelé ve v t�in  p ípad  dávají p ednost KDE s jeho v t�í p izp sobivostí nebo n jakému� � � � � � � � �

koncep n  odli�nému  desktopovému  základu,  n kdy  s  pou�itím  n kterých  GNOME� � � �  / GTK

aplikací. U�ivatelé, kte í mají rádi GTK+, ale GNOME jim p ímo nevyhovuje, si asto oblíbí na� � �

knihovn  GTK+ postavené  Xfce  [10].  Stejn  jako  KDE,  i  GNOME  obsahuje  sadu  aplikací� �

pokrývající základní pot eby desktopových u�ivatel . Pat í mezi n :� � � �

Nautilus � správce soubor  prost edí GNOME, je zajímavý mimo jiné tím, �e ve své poslední� �

verzi podporuje práci s taby, co� je funkce obvyklá spí�e u internetových prohlí�e .��

GNOME Terminal � emulátor terminálu

Gedit � jednoduchý textový editor vhodný i pro vývojá e�

Epiphany � prohlí�e  internetových  stránek,  pou�ívá  renderovací  jádro  Gecko,  na  kterém je�

postaven  populární  prohlí�e  FireFox,  poslední  verze  Epiphany  p inesla  i  experimentální� �

podporu jádra WebKit.

Evolution � e-mailový a groupware klient, obsahuje pokro ilý plánovací kalendá� �

AbiWord � pokro ilý textový editor, je sou ástí kancelá ského balíku GNOME Office� � �

Gnumeric � tabulkový procesor, je sou ástí kancelá ského balíku GNOME Office� �

File Roller � program pro práci s archivy

Brasero � jednoduchý program pro vypalování optických disk�

Eye of GNOME � prohlí�e  obrázk� �

GIMP  �  pokro ilý  editor  bitmapové  grafiky,  bývá  ozna ován  jako  nejlep�í  open  source� �

bitmapový editor v bec�

Evince - prohlí�e  dokument  ve formátu PDF a PostScript� �

Empathy � klient pro instant  messaging, podporuje protokoly ICQ, IRC, Jabber, AIM a dal�í,
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ve verzi GNOME 2.24 se objevil poprvé a je aktuáln  ve velmi rané fázi vývoje.�

Ekiga � program pro videotelefonování p es internet�

Rhythmbox � hudební p ehráva  se správou kolekce, umí té� p ehrávat, grabovat a vypalovat� � �

hudební CD

Totem � p ehráva  video soubor� � �

Nad  knihovnou  GTK+ je  napsána  ada  dal�ích  vynikajících  open source  aplikací  vhodných�

pro pou�ití v GNOME.

3.4.7.3 Xfce

Historie Xfce (XForms Common Environment) sahá do roku 1997, kdy Olivier Fourdan vytvo il�

pomocí  XForms  jednoduchý  panel  pro  FVWM.  Vývoj  panelu  pokra oval  a  roku  1998�

jej Fourdan vydal spolu s XFWM (Xfce Window Manager). V této dob  si Xfce v�imla ada� �

u�ivatel ,  nicmén  snaha  za adit  projekt  pod  distribuci  Red  Hat  se  minula  ú inkem kv li� � � � �

omezeným licen ním podmínkám XForms. P elom nastal v roce 1999 s p íchodem Xfce 3.0,� � �

které je licencováno pod GNU/GPL a postaveno na knihovnách GTK+. S verzemi 4.x (od roku

2003) Xfce p echází na knihovny GTK+�  2 a získává svou sou asnou podobu.�

Xfce je odleh ené desktopové prost edí pro Unixové a Unix-like systémy postavené na� �  GTK+ 2.

Je  zalo�eno  na  filosofii  jednoduchosti.  N které ovládací  prvky p ejalo  z  prost edí  GNOME� � �

v odleh ené variant . Jeho velikou výhodou je malá náro nost, a tak funguje svi�n  i� � � �  na star�ích

po íta ích. Maskotem Xfce je my�, která má symbolizovat rychlost a malou velikost. [11] Xfce� �

bylo  v  minulosti  asto  kritizováno  za  ur itou  svou  �nedota�enost�,  aktuální  verze  tohoto� �

prost edí (4.4.3) v�ak ji� nemá problémy ani se stabilitou, ani s funk ností jednotlivých svých� �

prvk .  U�ivatelé  jej  v�ak  (z ejm  díky  jisté  podobnosti zp sobené  pou�itím stejné  grafické� � � �

knihovny)  mají  tendenci  pova�ovat  za  �svi�n j�í  GNOME�,  filozofie  Xfce  je  v�ak  odli�ná,�

prost edí  se  sna�í  poskytovat  pouze  základní  prvky  pro  práci  (správce  soubor ,  emulátor� �

terminálu) a volbu konkrétní aplikace nap . pro úpravu bitmapové grafiky nebo kancelá ského� �

textového editoru ponechává na u�ivateli. Aplikací, které jsou sou ástí Xfce tedy není mnoho,�

z t ch významn j�ích jsou to:� �

Thunar � správce soubor�

Xfce4-terminal � emulátor terminálu

Mousepad � jednoduchý textový editor

Squeeze � Program pro práci s archivy

XfBurn � program pro vypalování optických disk , nachází se ve velmi raném stádiu vývoje,�

prozatím umí vypalovat pouze disky CD, navíc pouze datové
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Ristretto � jednoduchý prohlí�e  obrázk� �

Xfmedia � velmi jednoduchý p ehráva  hudby a videa� �

�e je aplikací podstatn  mén  ne� u �velkých� desktopových prost edí KDE a GNOME nelze� � �

pova�ovat za chybu, ale vlastnost Xfce. Krom  mno�ství integrovaných aplikací je men�í nap .� �

také mno�ství systémových démon  i knihoven, ím� je dosa�eno nízké hadrwarové náro nosti,� � �

prost edí díky tomu ale nenabízí n které u�ivatelsky p íjemné funkce. Xfce je prost edí ur ené� � � � �

spí�e zku�en j�ím u�ivatel m,  kte í si doká�í sami zvolit  slo�ení aplikací a preferují rychlou� � �

odezvu p ed spoustou funkcí, z nich� v�ak velkou ást nepot ebují a nepou�ívají.� � �

3.4.7.4 Enlightenment

Enlightenment  je  soustava  grafických  knihoven,  nástroj  a  pracovního  prost edí  s  velmi� �

moderním  a  propracovaným  vzhledem.  V  sou asnosti  jsou  k  dispozici  dv  verze:  DR  16� �

(stabilní) a DR17 (ve vývoji). Zatímco DR16 je stále spí�e klasickým správcem oken, DR17 je

ji� ozna ováno jako desktopové prost edí.� �

Enlightenment DR16 je malý a rychlý správce oken, který p iná�í mnoho mo�ností manipulace�

s virtuálními plochami, kterých m �e být a� 2048. Mezi hlavní zvlá�tnosti pat í rozd lení ploch� � �

do jednotlivých desktop , kdy v ka�dém desktopu m �e být  a� 32 virtuálních ploch, které se� �

p epínají  p ejetím my�i  k  okraji  obrazovky,  desktopy se  dají  p epínat  kole kem my�i  nebo� � � �

klávesovou zkratkou. Umo� uje také seskupování oken.	

Jeho mo�nosti se dají roz�í it  pomocí applet , které se zde nazývají Epplety.  Je skinovatelný� �

pomocí témat.

V sou asnosti je ve vývoji Enlightenment DR17. Tato verze pro�la velkým redesignem oproti�

stabilní DR16. Velké zm ny prob hly v konfiguraci, která je nyní ulo�ena v binárních souborech.� �

Celé DR17 je  zalo�eno  na  EFL (Enlightenment  Foundation Libraries).  Vzhledem k velkému

roz�í ení po tu vlastností a vlastnímu toolkitu ji� je desktopovým prost edím [12].� � �

Enlightenment DR17 je v mnohém jiný ne� ostatní desktopová prost edí, pro jeho odli�nosti je�

skupinou u�ivatel  velice oblíben a zbytkem nepochopen. Jeho u�ivatelská základna není �iroká,�

nicmén  jeho u�ivatelé jsou s ním zpravidla velice spokojeni.�

3.4.7.5 Emerald

Emerald  je  správce  oken  projektu  Compiz  Fusion  (vze�el  op tovným  slou ením  projektu� �

Compiz a od�t peného projektu Beryl). Compiz byl prakticky první kompozitní správce oken�

pro X  Window System,  který  dokázal  vyu�ít  v�ech  výhod  OpenGL akcelerace.  Komplexní

integrace umo� uje provád t slo�ité  a  vizuáln  atraktivní efekty p i správ  aplika ních oken.	 � � � � �

P esto�e  snad  krom  efektu  Zoom  je  ú elnost  t chto  efekt  p inejmen�ím  diskutabilní,� � � � � �
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screenshoty  a  videa  s  p sobivými  efekty  zp sobily  i  mezi  nelinuxovými  u�ivateli  rozruch� �

a p ilákaly k Linuxu nové u�ivatele.�

První oficiální verze Compizu byla vydána v lednu 2006 díky spole nosti Novell.  V sou asné� �

bývá projekt Compiz Fusion integrován v n kterých distribucích do prost edí GNOME, v KDE4� �

jsou kompozitní efekty integrovány p ímo ve správci oken KWin.�

3.4.7.6 Fluxbox

Fluxbox je minimalistický a velmi p izp sobitelný správce oken. Základní u�ivatelské rozhraní� �

obsahuje pouze taskbar a menu p ístupné stisknutím pravého tla ítka kdekoliv na plo�e. Fluxbox� �

také podporuje u�ivatelem nadefinované klávesové zkratky pro velké mno�ství operací. Ve�kerá

konfigurace,  jako  nap .  editace  hlavního  menu,  klávesové  zkratky  atd.  se  provádí  úpravou�

textových konfigura ních soubor . Lze si nastavit vlastní barvy, p echody, okraje a je�t  n kolik� � � � �

dal�ích grafických parametr . Nejnov j�í verze Fluxbox podporuje zakulacené rohy a grafické� �

prvky [13].

3.4.7.7 FVWM

FVWM  (F  Virtual  Window  Manager)  je  zajímavý  svou  rychlostí,  nenáro ností  a  extrémní�

mo�ností konfigurace. Projekt FVWM vytvo il Rob Nation v roce 1993 poté, co objevil mnoho�

omezení tehdy standardního správce oken TWM. P vodn  jej za al hackovat proto, aby zjistil,� � �

pro  TWM spot ebovává  tolik  pam ti,  postupn  v�ak  za al  p idávat  i  nové  vlastnosti.  Rob� � � � � �

Nation byl u� v té dob  autorem emulátoru terminálu RXVT a na zkou�ku do balí ku RXVT� �

p idal i FVWM. Ukázalo se, �e to byl výborný nápad a FVWM za alo mnoho lidí pou�ívat. Rob� �

Nation  p estal  vyvíjet  FVWM  u�  v  roce  1994  a  novým  správcem  se  stal  Charles  Hines�

(od FVWM verze 2.0). Od roku 1998 vyvíjí FVWM skupina dobrovolníku bez hlavního správce.

Písmeno  F  znamenalo  p vodn  feeble,  pozd ji  se  vývojá i  rozhodli  význam  po áte ního� � � � � �

písmena vypustit.

Nejv t�í výhodou FVWM oproti jiným správc m oken jsou jeho extrémní mo�nosti konfigurace.� �

Samotný konfigura ní soubor p ipomíná zdrojový soubor programovacího jazyku (i kdy� trochu� �

zvlá�tního). Nevýhodou je, �e konfigurace FVWM je velmi náro ná na znalosti, proto v t�ina� �

lidí pou�ívá pouze modifikovaný konfigura ní soubor od n kolika málo  odborník .  Dokonce� � �

existují i projekty, které se zabývají ist  vytvá ením konfigurace pro FVWM.� � �

FVWM se pro své stabilní a dob e napsané jádro stal základem pro mnoho dal�ích správc  oken.� �

Jsou to nap . Xfwm (integrován v Xfce),  Enlightenment, Afterstep,  Window Maker a  mnoho�

dal�ích [14].
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3.4.7.8 IceWM

Jedná se o relativn  nenáro ný, rychlý a jednoduchý správce oken, s �irokými konfigura ními� � �

mo�nostmi (i kdy� ne tak �irokými jako FVWM nebo Enlightenment). Je napsán v C++.

Je schopen imitovat vzhled Motifu, OS/2 a star�ích verzí Windows. Ovládání IceWM zám rn� �

p ipomíná ovládání systému MS Windows (klávesové zkratky jsou stejné, podoba a rozvr�ení�

oken velmi podobné) [15].

3.4.7.9 Openbox

Openbox  je  jednoduchý  a  nenáro ný  správce  oken.  Podporuje  klávesové  zkratky,  rozsáhlé�

nastavení  ovládání  pomocí  my�i  a  kole ka,  práci  s  více  plochami  a  neomezený  po et� �

u�ivatelských menu. Konfiguraci lze provést pomocí utility OBConf nebo editací konfigura ních�

soubor  ve formátu XML. Openbox m �e pracovat jako plnohodnotné samostatné prost edí, ale� � �

m �e být integrováno i v KDE nebo GNOME [16].�

3.4.7.10 TWM

TWM (Tab Window Manager nebo Tom's Window Manager) je základní správce oken, který je

v t�inou  p ibalen  p ímo  k  X  Window  System.  P esto�e  nabízí  mno�ství  funkcí,  je  velmi� � � �

jednoduchý a rychlý, nepou�ívá toti� �ádné knihovny (widgety, grafické toolkity - krom  t ch,� �

které jsou p ímo  sou ástí X Window System).  Krom  jiného poskytuje  menu,  n kolik  druh� � � � �

správy ikon, u�ivatelská makra, r zné druhy focusu atd.�

V sou asné dob  u� do n j nejsou p idávány nové funkce, ale  existuje n kolik správc  oken� � � � � �

(VTWM, CTWM), které z n j p ímo vycházejí (nep ímo z n j vycházejí tém  v�echny moderní� � � � ��

správce oken) [17].

3.4.7.11 Window Maker

Window Maker je  rychlý správce oken sna�ící se být  ve v�ech ohledech vzhledu stejný jako

prost edí NextStep (opera ní systém spole nosti NeXT Computer Inc.).� � �

Nabízí  snadnou  konfigurovatelnost  jak  nástrojem  WPrefs,  tak  i  textovými  konfigura ními�

soubory. Je mo�né ho integrovat s prost edím KDE nebo GNOME [18].�

3.5 Nejpopulárn j�í Linuxové distribuce�

Linuxové distribuce lze rozd lit  podle zam ení na cílovou skupinu u�ivatel  na distribuce pro� �� �

b �né  a  za ínající  u�ivatele,  distribuce  pro pokro ilé  u�ivatele  a  administrátory a distribuce� � �

speciální.

Distribuce  pro  b �né  a  za ínající  u�ivatele  mají  zpravidla  jednoduchý  instala ní  program� � �
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s asistencí p i rozd lení disku, obsahují kompletní grafické prost edí a základní sadu aplikací.� � �

Mívají  vlastní  nebo  univerzální  nástroje  pro  nastavení  ve�kerého  podporovaného  hardware

v grafickém prost edí. Balí kovací systém mívá grafický frontend a na aktualizace bývá u�ivatel� �

automaticky upozorn n,  d le�ité  aktualizace  se  zpravidla  aktualizují  automaticky  po  zadání� �

rootovského  hesla.  Mívají  pravidelný nebo  volný vývojový cyklus  (vydávání  nových verzí),

zpravidla nemívají rolling update. P esto�e jsou koncipovány jako u�ivatelsky p ív tivý systém� � �

vhodný  pro  u�ivatele,  kte í  s  Linuxem  za ínají,  m �e  je  k  plné  spokojenosti  samoz ejm� � � � �

dlouhodob  pou�ívat  i  pokro ilý u�ivatel nebo  vývojá ,  mo�nosti nastavení i  individuálního� � � �

p izp sobení distribuce v�ak nebývají tak �iroké. Typickými zástupci této skupiny distribucí jsou� �

OpenSuse, Ubuntu nebo Mandriva.

Distribuce pro pokro ilé u�ivatele kladou p i instalaci i správ  v t�í nároky na znalosti u�ivatele,� � � �

na  druhou  stranu  v�ak  nabízejí  mnohem �ir�í  mo�nosti  nastavení  a  p izp sobení  distribuce� �

po�adavk m u�ivatele. Mnoho distribucí z této kategorie nemá standardn  nainstalován grafický� �

frontend  balí kovacího  systému,  správa  software  je  e�ena  v  p íkazovém  ádku  (grafický� � � �

frontend  v�ak  lze  zpravidla  doinstalovat).  N které  distribuce  dokonce  po  instalaci  z  média�

nemají  nainstalováno ani  desktopové prost edí i  správce oken.  Velká ást  konfigurace bývá� � �

e�ena textov  úpravou konfigura ních soubor . Tato metoda, p esto�e je náro n j�í na znalosti� � � � � � �

správce  systému,  bývá  u  zku�ených  u�ivatel  oblíbena.  Struktura  obecných  konfigura ních� �

soubor  je  toti�  ve  v�ech  distribucí  stejná  nebo  velice  podobná,  zatímco  práce  s  r znými� �

grafickými  aplikacemi  specifickými  pro  jednotlivé  distribuce  se  li�í,  krom  toho  editace�

konfigura ních  soubor  poskytuje  asto  mnohem  �ir�í  mo�nosti  nastavení.  Typickými� � �

p edstaviteli distribucí ur ených pokro ilým u�ivatel m a vývojá m jsou Debian, Arch Linux,� � � � ��

Slackware  a  nekorunovaným  králem  v  mo�nostech  individuálního  nastavení  systému  je

distribuce Gentoo.

Mezi speciální distribuce pat í nap . distribuce záchranné ur ené k diagnostice pevných disk ,� � � �

opravám souborových  systém ,  test m pam ti apod.,  také  do  této  kategorie  pat í distribuce� � � �

ur ené pro speciální kategorie hardware, nap . pro netbooky, mobilní telefony nebo t eba routery.� � �

Dal�í velice zajímavou distribucí z této kategorie je Ulteo, jedná se o distribuci, která m �e b �et� �

na vzdáleném serveru  a  s  u�ivatelem komunikuje  pomocí  internetového  prohlí�e e  (princip,�

který je  v sou asné dob  Microsoftem a Googlem nazýván �cloud computing�).  Existují dal�í� �

distribuce zam ující se nap . na obstojné fungování na velmi starých po íta ích (Puppy Linux)�� � � �

nebo na minimální velikost instala ního obrazu distribuce (Damn Small Linux).�
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3.5.1 Distribuce pro b �né a za ínající u�ivatele� �

3.5.1.1 OpenSuse

OpenSuse je  zdarma  dostupná  distribuce  vyvíjená  firmou Novell.  Krom  bezplatné varianty�

nabízí firma Novell je�t  placené verze SLED (Suse Linux Enterprise Desktop) a SLES (Suse�

Linux Enterprise Server) ur ené pro korporátní sféru, obsahují n který komer ní software a je� � �

mo�né k nim zakoupit technickou podporu.

OpenSuse má obvykle cca. p lro ní vývojový cyklus, sou asná verze je 11.0 (verze 11.1 vyjde� � �

v prosinci). Pou�ívá balí ky RPM (Red Hat Package Manager) a správu software, aktualizace,�

nastavení  hardware  a  spoustu  dal�ích  mo�ností  nastavení  zaji� uje  nástroj  YAST.  YAST�

v sou asné  dob  nabízí  dv  rozhraní,  grafické  a  terminálové.  OpenSuse  je  velmi  dob e� � � �

lokalizováno do mnoha jazyk , e�tinu nevyjímaje, a to v etn  pro tuto distribuci specifických� � � �

nástroj  jako je YAST.�

OpenSuse nabízelo volbu  mezi výchozími grafickými prost edími  KDE a GNOME, aktuální�

verze  nabízí  na  výb r  mezi  KDE3,  KDE4 a  GNOME.  Ve  verzi  11.1  u�  bude  KDE3  pln� �

nahrazeno verzí KDE4 (resp. KDE3 bude mo�né do distribuce nainstalovat dodate n , instalátor� �

ho ji� standardn  nenabídne). S ka�dým vydáním je k dispozici �iroká paleta instala ních médií,� �

instalaci je pak mo�no provést z Live CD obsahujícího (kv li kapacit ) pouze jediné desktopové� �

prost edí  nebo  nap .  z  DVD  obsahujícího  v�echny  základní  nabízená  grafická  prost edí.� � �

Maskotem OpenSuse je chameleon, v grafických tématech je velmi astá zelená barva.�

Jedná se o velmi dobrou distribuci vhodnou pro za áte níky,  vývojá i je  kladen velký d raz� � � �

nejen  na  funk nost,  ale  i  na  moderní  a  homogenní  vzhled  distribuce.  OpenSuse  díky�

propracovanému YASTu neklade velké nároky na znalosti u�ivatele, a� na výjimky lze v�echna

nastavení provést v grafickém rozhraní. Pro OpenSuse existuje eské diskuzní fórum, s podporou�

ze strany komunity v�ak nemám zku�enosti.

3.5.1.2 Ubuntu

Ubuntu je pom rn  mladá linuxová distribuce zalo�ená na distribuci Debian GNU/Linux, první� �

verze Ubuntu vy�la 20. íjna 2004. Vývoj je sponzorován spole ností Canonical Ltd. vlastn nou� � �

Markem Shuttleworthem.

Vývojový  cyklus  je  p lro ní  a  v  podstat  kopíruje  vývojový  cyklus  prost edí  GNOME,� � � �

na kterém je Ubuntu postaveno. Zna ení jednotlivých verzí je pon kud netypické a lze z n ho� � �

vy íst  rok  a  m síc  vydání  ve  formátu  R.MM,  navíc  má  ka�dá  verze  slovní  pojmenování� �

vytvo ené ze dvou slov se stejným po áte ním písmenem, p i em� v posledních verzích jdou� � � � �

tato písmena s jednotlivými verzemi po sob  v po adí podle abecedy.  Verze 7.10 vydaná v íjnu� � �
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2007 nesla pojmenování �Gutsy Gibbon�, verze 8.04 z dubna 2008 �Hardy Heron�, sou asná�

verze 8.10 z íjna 2008 nese ozna ení Interpid Ibex a aktuáln  vyvíjená verze 9.04 s plánovaným� � �

vydáním v dubnu 2009 ponese ozna ení �Jaunty Jackalope�.�

Ke správ  software pou�ívá  Ubuntu nástroj APT (a jeho  a  jeho  grafický frontend Synaptic)�

z Debianu  (deb  balí ky).  Ubuntu  balí ky  jsou  zalo�ené  na  unstable  balí cích  z  repozitá e� � � �

Debianu, p esto nejsou v�dy navzájem kompatibilní. Zakladatel Debianu Ian Murdock kritizoval�

Ubuntu,  �e  se  p íli�  vzdaluje  na  to,  aby byla  zachována  kompatibilita.  P esto�e  je  Ubuntu� �

postaveno  na  GNOME,  jsou  k  dispozici  deriváty distribuce  nazvané  Kubuntu  (s prost edím�

KDE) a Xubuntu (s prost edím Xfce). Tyto deriváty pou�ívají stejné repozitá e jako klasické� �

Ubuntu  a  lze  je  z  n ho  i  vytvo it  prostou  instalací  p íslu�ných  balí k ,  li�í  se  tedy pouze� � � � �

výchozím  prost edím  po  instalaci.  Existuje  i  ada  dal�ích  derivát  (Edubuntu,  Mythbuntu)� � �

s jiným specifickým nastavením balí k .  Instalace probíhá zpravidla z Live CD, existují v�ak� �

i Alternate  CD  s  textovým instalátorem,  který  ocení  zejména  u�ivatelé,  jejich�  hardwarová

konfigurace není Live CD správn  rozpoznána nebo pot ebují uzav ené ovlada e ke spu�t ní� � � � �

grafického prost edí.�

Filozofie  této  distribuce  siln  zd raz uje  pou�ívání  ist  svobodného  software,  v  základní� � 	 � �

instalaci neobsahuje Ubuntu �ádný nesvobodný software ani nesvobodné ovlada e grafických�

karet,  nabízí  v�ak  nástroj,  jím�  lze  jednodu�e  nesvobodné  ovlada e  nainstalovat.  Krom� �

repozitá e main obsahujícího  pouze svobodný software je  k  dispozici té� repozitá  restricted� �

(obsahuje podporovaný software, který v�ak není k dispozici pod vhodnou svobodnou licencí),

repozitá  universe obsahující velké mno�ství svobodného i nesvobodného software, který není�

Ubuntu  týmem  podporován  a  repozitá  multiverse  se  softwarem,  který  není  podporován�

a nespl uje po�adavky na svobodný software,  v Ubuntu v�ak nejspí�e bude správn  fungovat	 �

a lze ho u�ívat.

Ubuntu je dle ady pr zkum  v sou asné dob  nejpou�ívan j�í linuxovou distribucí na desktopu� � � � � �

(v R p es 40% u�ivatel ), u�ivatelská základna je tedy pom rn  �iroká. Zájemc m o Ubuntu� � � � � �

usnadní  za átky s  distribucí obsáhlá  wiki  (i v  e�tin )  a díky zna nému mno�ství u�ivatel� � � � �

i eské diskuzní fórum s dostatkem aktivních p isp vatel .� � � �

3.5.1.3 Mandriva Linux

Mandriva Linux (d íve Mandrakelinux) je francouzská distribuce zam ená na snadnou instalaci� ��

i pou�ité. První verze byla vyvíjena firmou Mandrakesoft a postavena na Red Hat Linuxu 5.1

a desktopovém prost edí  KDE  1.0  v  ervenci  roku  1998.  Vyzna uje  se  mno�stvím nástroj� � � �

na snadnou  konfiguraci  systému.  Po  akvizici  se  spole ností  Conectiva  v  dubnu  2005  se�
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spole nost Mandrakesoft p ejmenovala na Mandriva a vyvíjenou distribuci na Mandriva Linux.� �

Tentý� rok Mandriva je�t  pohltila americkou distribuci Lycoris.�

Mandriva je od svého po átku pravideln  stav na na aktuální verzi prost edí KDE, lze v ní v�ak� � � �

pou�ít  i  GNOME i jiné  prost edí.  Ke konfiguraci systému slou�í pokro ilý grafický nástroj� � �

Drake [19]. Mandriva bývá k dispozici jako placená verze (s n kterými komer ními programy),� �

jako  bezplatná  verze  (Mandriva  One)  obsahující  pouze  nekomer ní  aplikace  a  zajímavou�

alternativou pro za ínající u�ivatele  je  mo�nost  zakoupení krabicové verze obsahující krom� �

bezplatné  edice  Mandriva  Linuxu  také knihu  o distribuci  Mandriva Linux,  která plní  funkci

praktického pr vodce pro u�ivatele, kte í d íve s Linuxem nep i�li do styku nebo se prozatím s� � � �

linuxovými distribucemi potýkali pouze velmi povrchn  na u�ivatelské úrovni. �

Vývojový cyklus této distribuce je p lro ní, distribuce vyu�ívá balí ky RPM a správu zaji� uje� � � �

nástroj URPMI (konzolový backend s intuitivním grafickým frontendem). D íve byla Mandriva�

(Mandrakelinux) pro za ínající u�ivatele na desktop tém  jasnou volbou, v posledních letech� ��

v�ak její podíl na poli desktopových distribucí klesá.

3.5.1.4 Fedora

Fedora (d íve Fedora Core) je  distribuce zalo�ená na balí kovacím systému RPM a vyvíjená� �

komunitou vývojá  okolo Fedora Project sponzorovaného spole ností Red Hat. Projekt vznikl�� �

koncem roku 2003, kdy� byl ukon en vývoj Red Hat Linuxu. Red Hat  doporu il u�ivatel m� � �

po ukon ení  podpory p vodní distribuce,  aby p e�li na komer ní RHEL (Red Hat  Enterprise� � � �

Linux),  který  pokra uje  tam,  kde  byl  vývoj  Red  Hat  Linuxu  ukon en,  pouze  s  oficiální� �

(placenou) podporou. N kte í vývojá i RHEL se ú astní i na vývoj Fedory.� � � �

Cílem projektu  je  sestavit  kompletní  opera ní  systém pro  v�eobecné  pou�ití  z  open source�

software.  Fedora vznikla  jako  reakce na  obchodní strategii Red  Hatu,  který se  v  roce 2003

rozhodl  zam it  na  sféru  komer ního  nasazení  a  vyvíjet  pouze  komer ní  RHEL.  Fedora  je�� � �

vyvíjena s d razem na pou�ití na domácích po íta ích. Vyvíjí ji komunita vývojá  za podpory� � � ��

spole nosti Red Hat. Nové verze Fedory vycházejí pravideln  ka�dých �est a� osm m síc .� � � �

P esto�e je Fedora distribucí, která hned po instalaci nabízí dob e vybavený systém p ipravený� � �

k okam�itému pou�ití,  není p íli�  vhodná pro u�ivatele,  kte í se s  Linuxem setkávají poprvé.� �

Fedora je známá svou pokrokovostí a zpravidla p iná�í v ka�dé verzi n kolik zásadních novinek,� �

bývá ozna ována jako �bleeding edge� (krvácející hrana) � takto bývá ozna ováno za azování� � �

raných verzí software poskytujících zajímavou funk nost i p esto, �e software nemusí být je�t� � �

dob e odlad n a m �e za ur itých okolností p sobit problémy. Zpravidla se jedná o implementaci� � � � �

takových technologií, které pozd ji firma Red Hat za le uje do svých distribucí RHEL.� � 	
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Fedora se dodává na Live CD nebo instala ním DVD. Podporována je i instalace ze sít  p es� � �

HTTP,  FTP  nebo  NFS.  Fedora  pou�ívá  jako  základní  grafické  prost edí  GNOME,  dob e� �

podporováno je v�ak i prost edí KDE, které je rovn � obsa�eno na oficiálních CD a DVD. Lze� �

v�ak vyu�ít  i dal�í grafická prost edí.  Fedora je navr�ena pro snadnou instalaci a konfiguraci,�

obsahuje sadu jednoduchých nástroj  pro instalaci nových balí k  (RPM) a konfiguraci systému� � �

[20]. Aktuální verze je Fedora 9 vydaná 13. kv tna 2008, verze 10 bude vydána pravd podobn� � �

na konci tohoto roku.

Je  pravidlem,  �e  Fedora  nabízí  krom  zajímavého  sestavení  distribuce  obsahujícího  nové�

technologie  a  zajímavé  funkce  té�  velice  p íjemné  grafické  ztvárn ní  (zpravidla  v  odstínu� �

modré).  Pom rn  vysoké  zastoupení  u�ivateli  desktopových  distribucí  (v  R  p es  10%)� � � �

napovídá, �e mo�né problémy s kompatibilitou zp sobené za len ním nových technologií jsou� � �

u�ivateli brány spí�e jako vlastnost, ne� jako chyba. P esto je vhodné, aby u�ivatel, který si zvolí�

Fedoru,  m l  alespo  obecné  pov domí  o  funkci  nejd le�it j�ích  balí k  a  základních� 	 � � � � �

souvislostech. S instalací a u�íváním m �e u�ivatel m pomoci zda ilá wiki v e�tin  a eské� � � � � �

diskuzní fórum.

3.5.2 Distribuce pro pokro ilé u�ivatele�

3.5.2.1 Debian

Debian GNU/Linux (vývojá i této distribuce jako jedni z mála d sledn  uvád jí �GNU/Linux�� � � �

v názvu)  je  distribuce  vyvíjená  velkým  mno�stvím dobrovolník  z  celého  sv ta.  Je  známa� �

p edev�ím svou konzervativností. P esto je jednou z nejroz�í en j�ích linuxových distribucí na� � � �

sv t .� �

První zmínka o distribuci Debian pochází z 16. srpna roku 1993. Zakladatelem je Ian Murdock.

Murdock sám íkal Debianu �Debian Linux Release�. V eseji Debian manifesto (viz také: GNU�

manifesto) nabádá k vytvo ení distribuce v duchu GNU a Linuxu, tedy v duchu svobody, nikoli�

pouze n eho zadarmo (�free as in freedom, not as in free beer�). Prakticky je to realizováno tak,��

�e celý projekt  je ízen vývojá i,  kte í si ze svého st edu volí jednoho, jen� bude stát  v ele� � � � �

celého úsilí. Peníze na pokrytí náklad  spojených s vývojem (tvorba balí k , podpora hardware)� � �

získává Debian z p ísp vk  a dar .  Jméno Debian je  slo�eninou jména Murdockovy tehdej�í� � � �

p ítelkyn , dnes �eny Debry, a jeho k estního jména Ian. První stabilní verze vy�la v roce 1996.� � �

V  tomté�  roce  nahradil  Murdocka  ve  vedení  projektu  Bruce  Perens.  Krom  toho  do�lo�

k významné  události,  dlouholetý  vývojá  Ean  Schuessler  navrhl,  aby  Debian  uzav el� �

spole enskou smlouvu mezi u�ivateli, vývojá i, a projektem. Po bou livých diskuzích na mailing� � �

listech  byla  odsouhlasena  finální  podoba  Debian  Social  Contract  (Spole enské  smlouvy�
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Debianu) a Debian Free Software Guidelines (Vymezení svobodného software Debianu). První

dokument  stanovuje,  �e  projekt  bude  nav�dy svobodný ve  smyslu  svobody ur ování  sm ru� �

vývoje, zatímco druhý definuje, jaký software je svobodný a ustanovuje, �e nesvobodný software

nepat í do Debianu (av�ak stále je mo�nost si takový software instalovat � to je volba u�ivatele).�

Debian má vlastní balí kovací systém APT (Advanced Packaging Tool), pou�ívá deb balí ky.� �

Pou�ívá 3 hlavní vývojové v tve, a to stable (obsahuje software, který byl ádn  otestován a je� � �

pova�ován za spolehlivý pro pou�ití tam, kde je kritickou veli inou spolehlivost, zpravidla v�ak�

ji�  bývá  v  lehce  zastaralé  verzi),  testing  (nov j�í  verze  software  pou�itelné  pro  desktop,�

s mo�ným výskytem chyb) a unstable (software ur ený pro vývojá e nebo u�ivatele, kte í cht jí� � � �

nejnov j�í verzi software i za cenu mo�né men�í stability), krom  toho existují je�t  dv  vedlej�í� � � �

v tve, a to oldstable (zastaralý software d íve ozna ený jako stable) a experimental (tato v tev� � � �

není  pro  b �né  pou�ití  doporu ena  ani  vývojá m a  slou�í  pouze  pro  pokusy).  Debian  se� � ��

aktuáln  nachází ve stabilní  verzi 4.0  a  jednotlivá  vydání  jsou ozna ována kódovými jmény� �

podle postavi ek z filmu Toy Story. Verze 4.0 má ozna ení Etch, následující stabilní verze bude� �

mít  ozna ení  Lenny.  Vývojový cyklus  Debianu  je  volný a  vydání  nové  verze  mnohdy trvá�

i n kolik let.�

Debian  je  pro  svou  stabilitu  a  jednoduchou  údr�bu  velmi  oblíbený  zejména  pro  serverové

instalace,  naopak  jeho  podíl  na  desktopech  v  posledních  letech  pon kud  poklesl,  zejména�

po p íchodu  distribuce  Ubuntu,  která  je  na  Debianu  zalo�ena.  Zajímavostí  je,  �e a koliv  je� �

Debian  primárn  linuxovou  distribucí,  jsou  vyvíjeny  jeho  porty  na  jádro  Hurd,  NetBSD,�

KFreeBSD a OpenSolaris [21]. Konfigurace Debianu se provádí editací konfigura ních soubor� �

a vy�aduje p íslu�né znalosti u�ivatele i správce systému, p ípadn  ochotu tení manuálových� � � � �

stránek. Debian je distribuce velice univerzální, co� potvrzuje nap . i fakt, �e prob hly vícemén� � �

úsp �né pokusy nainstalovat tuto distribuci na PDA OpenMoko a T-Mobile G1.�

Své  v rné  u�ivatele  si  Debian  získal  a  získává  hlavn  díky  ideologii  distribuce  zam ené� � ��

na svobodný software, �irokým mo�nostem konfigurace, konzervativnímu vývoji a schopnému

nástroji APT. Velice podrobná oficiální instala ní p íru ka Debianu stejn  jako mnoho dal�ího� � � �

materiálu je k dispozici i v e�tin .� �

3.5.2.2 Slackware

Slackware  je  nejstar�í  z  doposud  aktivn  vyvíjených  distribucí  (první  verze  byla  vydána�

v ervenci  1993).  Obsahuje  pouze  stabilní  a  prov ené  verze  program .  Klade  d raz� �� � �

na jednoduchost,  stabilitu  a  konfigurovatelnost.  S  verzí  9.0  Slackware  opustil  kompatibilitu

s procesory i386 a je p ekládán pro i486. Od verze 11.0.0 není v distribuci GNOME. Aktuální�
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verze distribuce je 12.1. Pou�ívá vlastní (nejstar�í) balí kovací systém �pkgtools� postavený nad�

tgz  (tar  balík  zkomprimovaný  gzipem).  I  kdy�  balí kovací  systém  podporuje  závislosti,�

dodávaný software pro správu tuto mo�nost nevyu�ívá. Proto vznikly nástroje, které závislosti

e�í a umo� ují také instalaci ze sít .� 	 �

Slackware není moderní distribucí obsahující nejnov j�í verze software, p esto je i na desktopu� �

mno�stvím u�ivatel oblíben. asto také bývá nasazen na routerech apod. Ze Slackware vychází�

mimo  jiné  Live  distribuce  Slax  (pova�ována  za  jednu  z  nejlep�ích  Live  distribucí)  a  také

na desktopu pom rn  oblíbená distribuce Zenwalk [22].� �

3.5.2.3 Arch Linux

Arch Linux je  nezávislá  distribuce vytvo ená Juddem Vinetem,  inspirována distribucí CRUX�

Linux.  Arch  Linux  je  jednoduchá  distribuce  (ve  smyslu  vnit ní  struktury,  ne  u�ivatelské�

p ív tivosti), vhodná pro zku�en j�í u�ivatele, kterým umo� uje p ipravit systém p izp sobený� � � 	 � � �

podle specifických pot eb a bez zbyte ných sou ástí. Instalace a konfigurace probíhá v textovém� � �

re�imu. Jádro i balí ky jsou optimalizovány pro procesory i686, nelze ho provozovat na �ádném�

ni��ím ipu x86 (i386, i486, i586). Aktualizace se uskute uje pomocí balí kovacího systému� �	 �

pr b �n  (rolling update), denn  jsou do zdroj  dopl ovány nejnov j�í stabilní verze software.� � � � � 	 �

Vydání instala ních CD Arch Linuxu zachycují stav aktualizovaného systému v dob  vydání.� �

První verze se objevila 11. b ezna 2002, zatím poslední vy�la 24. ervna 2008.� �

Arch Linux obsahuje vlastní systém binárních balí k , které jsou spravovány nástrojem Pacman� �

(Package Manager). V sou asné dob  existují 4 hlavní systémové repozitá e, a to core (obsahuje� � �

základní software v takovém slo�ení, aby pro ka�dou funkci byla nabízena pouze jedna aplikace,

tedy jediné desktopové prost edí,  jediný p ehráva  hudby atd.),  extra (dal�í software), testing� � �

(nový nedostate n  otestovaný software) a community (u�ivatelské balí ky).  Arch Linux také� � �

pou�ívá  ABS  (Arch  Build  systém),  balí kový  konstruk ní  systém podobný port m slou�ící� � �

k jednoduchému vytvá ení balí k .  Archivy pro ABS jsou k dispozici v  AURu (Arch Linux� � �

User-community Repository),  kam mohou vývojá i a  u�ivatelé  p idávat  dal�í software,  který� �

chybí v oficiálních zdrojích, ten pak lze pom rn  jednoduchým zp sobem prom nit v balí ek a� � � � �

Pacmanem nainstalovat do systému [23].

Distribuce  nabízí  p íjemný  kompromis  mezi  mo�nostmi  nastavení  a  slo�itostí  struktury�

konfigura ních  soubor ,  samotný  systém  obsahuje  jediný  hlavní  konfigura ní  soubor� � �

( /etc/rc.conf   ), který je dob e okomentovaný a i samotné nastavení je pom rn  intuitivní.� � �

Automatická detekce hardware je také na velmi dobré úrovni. Mno�ství slu�eb zavád ných p i� �

startu  systému  a  jejich  po adí  lze  snadno  ovlivnit  v  ji�  zmín ném hlavním  konfigura ním� � �
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souboru systému. Správce balí k  Pacman je ovládán p es terminál a je velice rychlý a efektivní.� � �

Arch Linux je dobrou volbou pro zku�ené u�ivatele, kte í ocení mo�nost si systém maximáln� �

p izp sobit a zárove  cht jí stabilní systém obsahující nejnov j�í verze software, jeho� správa� � 	 � �

vy�aduje  minimum  asu.  P es  oficiální  web  distribuce  je  p ístupná  wiki  obsahující  adu� � � �

efektivních návod , mohla by v�ak být rozsáhlej�í. N kolik kapitol je p elo�eno do e�tiny.� � � �

4 Gentoo
Gentoo je distribucí jednozna n  ur enou pro pokro ilé u�ivatele. Je zalo�ená na systému port .� � � � �

To znamená,  �e  software  není  distribuován  formou  p edkompilovaných  balí k ,  místo  toho� � �

systém nabízí nástroje, které se postarají o pohodlné sta�ení, zkompilování a instalaci program�

ze zdrojových kód . Softwarové slo�ení distribuce volí u�ivatel (správce), základní systém po�

instalaci obsahuje pouze nástroje nezbytné pro nabootování do konzole, spu�t ní sít  a kompilaci� �

dal�ího software.

4.1 Historie

Zakladatelem projektu Gentoo je  Daniel Robbins,  ten se po rozporech ve Stampede Linuxu,

který  pomáhal  vyvíjet,  rozhodl  vytvo it  vlastní  distribuci.  Distribuce  zam ená  p edev�ím� �� �

na rychlost  se  p vodn  jmenovala  Enoch.  Po  ase  byla  p ejmenována  na  Gentoo.  Vývoj� � � �

distribuce na n jaký as ustal,  kdy� Robbins p e�el k projektu FreeBSD. Po jeho  návratu se� � �

vývoj obnovil. Daniel Robbins získal asov  neomezené právo provozovat zna ku Gentoo. Zisk� � �

z ní nebyl pou�íván na rozvoj komunity, sm l si ho nechat jako náhradu za náklady na rozvoj�

Gentoo, je� ho údajn  stály p es 40 000 amerických dolar  a p ivedly do dluh . Toto rozhodnutí� � � � �

bylo  n kterými leny komunity p ijato  s rozpaky.  26.  dubna 2004 Daniel  Robbins odstoupil� � �

z místa hlavního architekta projektu. P edtím z ídil nadaci Gentoo Foundation a p evedl na ni� � �

v�echna autorská práva.

Gentoo je anglické ozna ení pro tu áka oslího. Jedná se o nejmen�ího, ale také nejrychlej�ího� �	

tu áka v bec, podobným sm rem se ubírají cíle a sm r vývoje distribuce [24].�	 � � �

4.2 Principy

Gentoo je distribuce vyvíjená výhradn  komunitou, od ostatních distribucí se li�í u� samotnou�

instalací,  která je  pro mnohé u�ivatele nep ekonatelnou p eká�kou. Po úsp �né instalaci získá� � �

u�ivatel systém, který doká�e nastartovat a poskytuje pouze základní slu�by shellu, základních

kompila ních nástroj  a systému pro správu software � Portage. Instalace zvukového systému� �

(zpravidla Alsa),  X Window Systemu a grafického prost edí,  stejn  jako v�ech u�ivatelských� �

aplikací, je pouze na u�ivateli, systém neobsahuje �ádné p eferované prost edí a� �  dává u�ivateli
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v tomto ohledu absolutní mo�nost volby. Samoz ejm , s ohledem na vyu�ití stroje, není nutno� �

�ádné grafické prost edí ani zvukový systém instalovat. Ve�kerá konfigurace systému probíhá�

v textovém rozhraní,  struktura  konfigura ních  soubor  je  podobná  jako  u  jiných  distribucí,� �

vzhledem ke svému zam ení v�ak nabízí Gentoo konfigura ních voleb znateln  více. Software�� � �

není  dodáván  ve  form  p edkompilovaných  balí k ,  mluví-li  se  v  souvislosti  s  Gentoo� � � �

o balí cích, jsou my�leny tzv. ebuildy, co� jsou meta-balí ky obsahující zdrojový kód aplikace� �

a skripty pro jeho správnou kompilaci a instalaci.

4.3 Instalace

Instalace  Gentoo  standardn  probíhá  z  Live  CD  ur eného  pro  p íslu�nou  architekturu� � �

(k dispozici jsou varianty amd64 a x86), p ípadn  z Minimal CD (k dispozici pro architektury� �

Alpha.  AMD64,  HPPA,  IA64,  PPC/PPC64,  Sparc64  a  x86).  V  sou asné  dob  existují  dv� � �

metody instalace  �  tradi ní  metoda  a  instalace  s  pou�itím instala ního  programu.  Instala ní� � �

program má grafickou i textovou variantu a umo� uje instalaci provést pom rn  rychle. Tradi ní	 � � �

metoda  obná�í  instalaci  pomocí  shellu  tradi ními  shellovými  p íkazy  s  pou�itím  podrobné� �

p íru ky (handbooku), bez jakýchkoliv sofistikovaných nástroj .� � �

Instalace  instala ním programem obná�í  tradi ní  úpravy diskových  oddíl  a  jejich  p ípadné� � � �

formátování,  nastavení  p ípojných  bod  jednotlivých  oddíl ,  nastavení  asového  pásma� � � �

a lokaliza ních nastavení, vlastní instalaci soubor  (binárních), nastavení hesel a u�ivatel , sít� � � �

a instalaci  dodate ných balí k  (té� binárních).  Po  instalaci  je  v  ideálním p ípad  p ipraven� � � � � �

základní systém (bez grafického prost edí) startující s p edkompilovaným jádrem z instala ního� � �

disku. Ne v�echna nastavení v instalátoru fungují správn  nebo nabízejí v�echny nezbytné volby,�

instala ní program m  také nep esv d il svou stabilitou a spolehlivostí.� � � � �

Instalaci tradi ním zp sobem pova�uji za lep�í volbu, p íru ka je p esná a podrobná a instala ní� � � � � �

proces  té�  napomáhá  porozum ní  struktu e  systému.  Jeho  nevýhodou  je  zna ná  asová� � � �

náro nost.  P i  instalaci  tradi ním  zp sobem  nejprve  prob hne  p íprava  diskových  oddíl� � � � � � �

programem FDisk,  následuje  jejich  naformátování  a  p ipojení  do  pracovních  adresá  pod� ��

b �ícím systémem.  Po nastavení správného data a asu prob hne p ípadné sta�ení aktuálního� � � �

obrazu systému z internetu (je-li internet dostupný) textovým internetovým prohlí�e em Links,�

pop .  lze  pou�ít  obraz p ítomný na  instala ním médiu.  Obraz systému  je  následn  rozbalen� � � �

programem tar na p ipravený diskový oddíl. Sta�eni z internetu (je-li mo�né) a rozbalení na disk�

prob hne stejným zp sobem i s Portage snapshotem. Následuje nastavení hlavního instala ního� � �

souboru /etc/make.conf,  zejména kontrola nastavení architektury procesoru a nastavení voleb

pro kompilaci.  V tomto  souboru se  té� nastavují  USE prom nné  a  parametry pro kompilaci�
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balíku  Xorg-server  (vstupní  za ízení,  grafické  karty)  a  systému  Alsa  (zvukové  karty),  tato�

nastavení  v�ak  lze  ud lat  pozd ji.  Následuje  p enesení  aktuálního  nastavení  sít  do  nového� � � �

systému  (prostým zkopírováním p íslu�ného  souboru)  a  chroot.  Chroot  je  vlastn  p enesení� � �

se do nov  nainstalovaného  prost edí  p i  b hu  nad  stávajícím  (Live  CD)  kernelem.  První� � � �

provedenou  operací  (je-li  dostupné  p ipojení  na  internet)  je  synchronizace  Portage  stromu,�

následuje  ov ení  pou�itého  profilu  (obsahuje  mimo  jiné  standardní  definici��

povolených / zakázaných USE prom nných) a nastavení asové zóny zkopírováním správného� �

timezone souboru do /etc/localtime. Dal�ím krokem je instalace balíku gentoo-sources, co�

je v podstat  sta�ení zdrojových kód  jádra a skript  pot ebných pro jeho kompilaci. Následuje� � � �

(standardn )  konfigurace  jádra  dle  hardware  a  pot eb  konkrétního  stroje,  jeho  kompilace� �

a zkopírování do /boot/. Konfiguraci jádra se lze vyhnout pou�itím skriptu genkernel, v t�ina�

u�ivatel  Gentoo v�ak preferuje vlastní sestavení jádra. Jsou-li n které prvky jádra kompilovány� �

ne  jako  vestav né,  ale  jako  moduly,  je  nezbytné  také nakonfigurovat,  které  z  nich  mají být�

zavád ny p i  startu  systému.  Dal�ím nezbytným krokem je  sestavení  souboru  � � /etc/fstab,

který definuje p ípojné body diskových oddíl  p i startu systému a nastavení sít . Dále bývají� � � �

(ne nezbytn )  instalovány  balíky  systémového  loggeru,  cron  démona,  balík  slocate  ur ený� �

k indexování  soubor  pro  rychlé  vyhledávání  a  (nezbytn )  nástroje  pro  práci  s  pou�itými� �

souborovými  systémy,  bude-li  pot eba,  tak  také  nástroj  DHCPCD  pro  dynamické  nastavení�

sí ových adres nebo PPPoE klient. Posledním krokem instalace je nastavení zavad e systému� ��

a jeho instalace do MBR. Následuje restart systému, vyjmutí instala ního média z mechaniky�

a bylo-li v�e provedeno správn , tak také první start nov  nainstalovaného systému.� �

4.4 Portage

Portage je nástroj pro správu software v Gentoo. Nejedná se o klasický balí kovací systém, jde�

o pom rn  jednoduchý nástroj napsaný v Pythonu, který zaji� uje kompilaci a instalaci software� � �

dle  pokyn  uvedených  v  meta-balí cích  (ebuildech)  obsahujících  zdrojový  kód  aplikace� �

a pokyny  ke  kompilaci  a  instalaci.  Existují  t i  v tve  dostupného  software,  resp.  t i  stavy,� � �

ve kterých se software m �e nacházet, a to stable (prov ená verze aplikace, která by nem la� �� �

vykazovat problémy), masked (aplikace nebo její verze, která vykazuje problémy a m la by být�

pou�ita  jen  ve  výjime ných  p ípadech)  a  testing  (nedostate n  otestovaná  aplikace,  pozd ji� � � � �

za azena  do  stable  nebo  masked).  Pou�ití  testing  balí k  lze  globáln  aktivovat� � � �

v /etc/make.conf (standardn  jsou  testing  a  masked  verze  ignorovány),  pou�ití  testing�

i�  masked  verzí  pouze  pro jednotlivé  balí ky i  naopak  explicitní  zamaskování  ur ité  verze� � �

ur itého  balí ku  se  nastavuje  v  souboru  � � /etc/portage/package.unmask,  resp.
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/etc/portage/package.mask.  Informace  o dostupném  software  jsou  uchovány  v  tzv.

Portage stromu, ten obsahuje nejen informaci o dostupných verzích konkrétního balí ku, ale také�

informaci o balí cích, se kterými nem �e být software najednou v systému instalován (zpravidla� �

kv li vzájemným kolizím) a o závislostech, které portage hlídá.  Povinných závislostí existují�

v Gentoo  dva  druhy,  a  to  tzv.  compile-time  závislosti  a  runtime  závislosti.  Compile-time

závislost je software, který musí být v systému obsa�en, aby �lo balík zkompilovat (je-li program

napsán v perlu,  bude mít  jako compile-time závislost ur it  uveden kompilátor tohoto jazyka,� �

bez  kompilátoru  nelze  balík  p elo�it),  runtime  závislost  je  taková,  bez  její�  p ítomnosti� �

v systému  lze  balík  zkompilovat,  ale  software  nelze  spustit  nebo  nebude  mít  po�adovanou

funkcionalitu.  Krom  t chto  také  existují  volitelné  závislosti,  jejich  za len ní  je  ur ováno� � � � �

nastavením  USE  prom nných.  Ty  jsou  globáln  definovány  v  souboru  � � /etc/make.conf,

krom  toho  existují  USE  prom nné  specifické  jen  pro� �  ur ité  balí ky,  jejich  definice  pat í� � �

do souboru  /etc/portage/package.use,  ale  zapsání  do  /etc/make.conf funguje  také.

USE prom nné ur ují,  zda bude do toho kterého programu zakompilována ur itá funkce, tedy� � �

nap . aktivací USE prom nné png dosáhneme toho, �e� �  programy,  které tento formát  voliteln�

podporují,  budou mít  zakompilovánu jeho podporu. Implicitn  jsou USE prom nné nastaveny� �

dle zvoleného profilu  (nap . 2008.0/desktop),  u�ivatel je  manuáln  pouze p izp sobuje svým� � � �

po�adavk m.�

Portage  se  ovládá  z  p íkazového  ádku  (existují  i  grafické  frontendy)  p íkazem  � � � emerge.

Po�adovaná operace je specifikována atributem p íkazu, který v t�inou existuje v krátké i dlouhé� �

verzi. Nej ast j�í pou�ití p íkazu � � � emerge jsou tato:

emerge --sync

synchronizuje portage strom s aktuální verzí dostupnou p es internet�

emerge <balík>

nainstaluje balík do systému

emerge -a <balík> nebo emerge --ask <balík>

vypí�e operace, které mají být provedeny, a dotá�e se, zda je skute n  provést (v tomto p ípad� � � �

instalace balíku)

emerge -u world nebo emerge --update world

u balík ,  pro které je  dostupná  nov j�í verze,  provede  update (kompilaci  a  instalaci nov j�í� � �

verze), world definuje skupinu v�ech balík  instalovaných v systému, krom  balík , které byly� � �

nainstalovány jako závislosti.
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emerge -uD world nebo emerge --update --deep world

toté� jako p edchozí, ale týká se i balík  nainstalovaných jako závislosti� �

emerge -uND world nebo emerge --update --newuse --deep world

toté� jako p edchozí, zárove  p ekompiluje balíky, které jsou kompilovány s jiným nastavením� 	 �

USE prom nných ne� je stávající�

emerge -uNDa world nebo emerge �update --newuse �deep --ask world

konstrukce vhodná pro kompletní update systému, p ed provedením vypí�e plánované zm ny� �

a dotá�e se, zda je opravdu provést

emerge -C <balík> nebo emerge --unmerge <balík>

odstraní uvedený balík

emerge --depclean

odstraní  balíky,  které  byly  d íve  nainstalovány jako  závislosti,  ale  nyní  ji�  nejsou  nezbytné�

(program, který je po�adoval, byl ji� ze systému odstran n, nebo jeho updatovaná verze ji� tuto�

závislost nepo�aduje)

4.5 Dokumentace

Gentoo  je  velice  dob e  zdokumentováno,  bohu�el  z  velké  ásti  pouze  v  angli tin .  Krom� � � � �

podrobné instala ní p íru ky (ta je dostupná v jedné ze star�ích verzí i esky) existuje rozsáhlá� � � �

wiki na serveru  www.gentoo-wiki.com, ve které jsou k nalezení podrobné návody na instalaci

a nastavení  velkého  mno�ství  program  a  zprovozn ní  r zného  netypického  hardware.� � �

Vzhledem ke koncepci Gentoo jsou mnohé postupy univerzální a lze je s drobnými úpravami

(jiný balí kovací systém) pou�ít i v jiných distribucích. Existuje také anglické i eské diskuzní� �

fórum, eské nemá velké mno�ství aktivních len , p i v t�in  b �ných problém  je v�ak mo�né� � � � � � � �

dopracovat se touto cestou rady nebo alespo  navedení na správný sm r e�ení.	 � �

4.6 Výhody a nevýhody Gentoo

Za nejv t�í výhodu distribuce Gentoo je obecn  pova�ován fakt, �e umo� uje ka�dému u�ivateli� � 	

sestavit si unikátní systém softwarovým sestavením naprosto vyhovující u�ivateli a v maximální

mí e  optimalizovaný  pro  b h  na  konkrétním  hardware.  To  s  sebou  nese  nutnost  instalace� �

software  kompilací  zdrojových  kód ,  která  má  své  pozitivní  i  negativní  stránky.  Negativní�

stránkou  je  nepochybn  dlouhá  doba  kompilace,  ta  pro  men�í  aplikace  trvá  ádov  minuty� � �

(a na moderním po íta i  lze  p i  kompilaci  normáln  pracovat,  zpomalení  není  výrazné),  ale� � � �

nap íklad kancelá ský balík OpenOffice.org se na v t�in  i nov j�ích stroj  kompiluje n kolik� � � � � � �

hodin  a  vy�aduje  kolem 5 GB místa na  pevném disku (pouze pro  kompilaci,  nainstalovaný
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zabere na pevném disku podstatn  mén ). U�ivatele prost edí KDE a p íznivce knihovny Qt také� � � �

nepot �í, �e díky závislostem pro kompilaci vy�aduje tento balík postavený na GTK+ v systému�

spoustu balí k  prost edí GNOME. Krom  toho, naproti distribucím s klasickým balí kovacím� � � � �

systémem, po update n kterých balík  je n kdy nutné jiné (související) p ekompilovat proti nové� � � �

verzi updatovaného  balíku,  co� dobu instalace updat  dále  zvy�uje.  Dal�í nevýhoda  spojená�

s kompilací software je nutnost p ítomnosti mnoha kompilátor  v systému, ty si také vy�ádají� �

své  místo  na  pevném  disku  po íta e.  Naproti  tomu  kompilace  software  p iná�í  výhody� � �

v optimalizaci  na  pou�itý  hardware,  program  kompilovaný  se  správn  nastavenými�

kompila ními  volbami zpravidla  doká�e mnohem lépe  vyu�ít  pokro ilé  instrukce moderních� �

procesor  a  zajistit  tak  své  rychlej�í  fungování.  Díky tomu,  �e  u�ivatel  Gentoo  je  zna né� � �

mno�ství,  navíc  velká  ást  z  nich  pat í  mezi  zku�ené  u�ivatele  a  hlásí  chyby  vývojá m,� � ��

kompilace velkého  mno�ství software na velkém mno�ství po íta ových konfigurací s  r zn� � � �

nastavenými volbami pro kompilaci doká�e odhalit mnoho chyb a dává vývojá m dostate nou�� �

odezvu pro opravy chyb a zdokonalování aplikací.  Gentoo navíc v testing v tvi nabízí velmi�

erstvé  verze  jednotlivých  program ,  není  tedy  p ekvapením,  �e  velké  mno�ství  chyb� � �

v aplikacích  pro  Linux  je  odhaleno  práv  v  Gentoo.  Velice  p íjemným  vedlej�ím  efektem� �

pou�ívání  Gentoo  je  také  skute nost,  �e  u�ivatel�  / správce  této  distribuce  pronikne

�pod pokli ku�  fungování  Linuxových  distribucí  a  nau í  se  mnoha  základním  princip m� � �

a vazbám,  tyto  znalosti  pak  m �e  zhodnotit  p i  odstra ování  problém  na  kterékoliv  jiné� � 	 �

distribuci.

4.7 Gentoo � shrnutí

Gentoo je velice zajímavá distribuce svým zam ením jednozna n  ur ená u�ivatel m, jejich��� � � � �

zájem o Linux je hlub�í ne� ist  u�ivatelský. Nabízí adu velice efektivních nástroj  pro správu� � � �

systému,  po�aduje  v�ak  od  u�ivatele  ochotu u it  se  novým v cem,  íst  manuálové  stránky,� � �

sledovat d ní na poli open source software a sna�it se pochopit souvislosti, tzn. v novat systému� �

as.  V  testing  v tvi  Gentoo  nabízí  velice  erstvé  verze  software,  jejich�  pou�ití  zpravidla� � �

neznamená zásadní problémy s funk ností program  jako takových, problémy se ast ji týkají� � � �

samotné kompilace, kdy ebuild nemá ádn  o�et eny vazby na v�echny balí ky, se kterými m �e� � � � �

kolidovat, kompilace pak asto kon í chybou a je na u�ivateli,  aby se z  kompila ního výpisu� � �

pokusil zjistit, v em problém v zí a kolizi vy e�il manuáln . To nelze chápat jako chybu, jeliko�� � � �

pro odchycení a opravu t chto chyb testing v tev slou�it má. Rozhodn  se nejedná o distribuci� � �

pro ka�dého a po zku�enostech ji  musím i p es pokro ilé  mo�nosti vzdálené správy systému� �

ozna it  za  nevhodnou i  na  desktopy pro  firemní prost edí,  jeliko�  instalace  software a tedy� �
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i odstra ování n kterých závad  trvá pom rn  dlouho,  co�  je  ve  firemním prost edí  v t�inou	 � � � � �

nep ijatelné. Existence distribuce jako takové je v�ak rozhodn  pro Linux p ínosem.� � �

5 Linux ve firm�

5.1 P ípadová studie � autobazar�

5.1.1 Výchozí stav

Úkolem  je  zaji�t ní  základní  po íta ové  vybavenosti  nov  vznikajícího  autobazaru  bez� � � �

jakéhokoliv výchozího vybavení výpo etní technikou, d raz je kladen zejména na co nejni��í� �

po izovací  cenu  e�ení.  Po  konzultaci  jsme  s  majitelem dosp li  k  záv ru,  �e  po�adavk m� � � � �

na výpo etní techniku pln  vyhoví star�í stolní po íta  s p ipojením k internetu a multifunk ním� � � � � �

za ízením typu tiskárna�  / kopírka / scanner. Zaji�t ným hardwarem byl star�í po íta  postavený� � �

na ipsetu Intel s  pom rn  výkonným procesorem Pentium IV, 512 MB RAM, integrovanou� � �

grafickou kartou Intel a 80 GB pevným diskem Seagate. Bli��í informace o hardware nebyly

zji� ovány,  jednalo  se  o  standardn  vybavený kancelá ský po íta  s  vyhovující  konfigurací.� � � � �

Zobrazovacím za ízením byl star�í 17� LCD monitor HP s preferovaným rozli�ením 1280x1024.�

Klávesnice  i  my�  standardní  USB.  P ipojení  k  internetu  se  v  daném  míst  ukázalo  jako� �

nejsnadn ji  dostupné  technologií  wi-fi,  p ed sí ovou kartu  po íta e dodal poskytovatel LAN� � � � �

router. Pro tisk, kopírování a skenování bylo vybráno inkoustové multifunk ní za ízení Brother� �

DCP-115. Obsluhou po íta e je osoba, která má s prací na po íta i minimum zku�eností.� � � �

5.1.2 Po�adavky

� systém jednoduchý na obsluhu a údr�bu

� systém  odolný  vir m  a  jinému  �kodlivému  kódu  (nezbytné  kv li  u�ivatelov� � �

nedostate nému pov domí bezpe nostních zásad práce s PC)� � �

� základní kancelá ské aplikace (kancelá ský textový editor, tabulkový procesor), mo�nost� �

otev ení formát  .doc a .xls� �

� mo�nost barevného tisku, kopírování a skenování

� propojení s fotoaparátem, správa fotografií

� e-mail, prohlí�ení internetových stránek

5.1.3 e�ení�

Jako opera ní systém byla  vybrána linuxová distribuce OpenSuse s desktopovým prost edím� �

KDE4. S nastavením sít  nebyly �ádné problémy, pro prohlí�ení webu byl zvolen jako výchozí�
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prohlí�e  Opera.  Kancelá ský  textový editor  a  tabulkový procesor  je  zaji�t n  kancelá ským� � � �

balíkem  OpenOffice.org,  který  zvládá  velmi  dob e  práci  s  formáty  pou�ívanými  balíkem�

MS Office.  V  systému  po  instalaci  fungovalo  v�e  pot ebné,  bylo  nutno  nainstalovat  pouze�

tiskový server CUPS, nástroj pro skenování XSANE a ovlada  tiskárny. Jeho instalace nebyla�

zcela triviální,  výrobce v�ak pro tento typ nabízí na webu ke sta�ení pot ebné balí ky i návod� �

na instalaci. V�echny dal�í nezbytné nástroje obsahuje systém bezprost edn  po instalaci.� �

5.1.4 Vyhodnocení

Systém  je  dostate n  intuitivní  a  pro  jeho  základní  zvládnutí  u�ivatelem  sta ilo  cca.� � �

patnáctiminutové  za�kolení.  e�ení  se  zprvu  jevilo  jako  velice  stabilní  a  funk ní,  problém� �

se objevil  p i  spolupráci  s  leasingovými  spole nostmi.  První  z  nich  m la  on-line  systém� � �

spou�t ný na stran  klienta ve webovém prohlí�e i, bohu�el výstupem (leasingovou smlouvou)� � �

ze  strany  serveru  bylo  ne  zcela  standardní PDF,  u  n ho�  m l  prohlí�e  dokument  Okular� � � �

problém umístit  okraje textu do  tisknutelné oblasti.  PDF prohlí�e  Adobe  Reader  dokument�

dokázal  správn  vytisknout  pouze  p i  nastavení  formátu  papíru  na  Letter  (nastavení  A4� �

vykazovalo  stejný problém jako p i tisku v prohlí�e i Okular),  co� se nakonec ukázalo  jako� �

dob e  pou�itelné  e�ení.  Dal�í  drobná  nep íjemnost  se  vyskytla  p i  pou�ívání  leasingové� � � �

kalkula ky,  která  je  realizována  jako  .xls  dokument  se  vzorci.  Dokument  pou�ívá  n které� �

formátovací  atributy,  které  program Calc  z  OpenOffice.org  nedokázal  správn  interpretovat,�

kalkula ka  tedy  realizovala  výpo ty  správn ,  av�ak  její  zobrazení  nevypadalo  dob e  a  pro� � � �

tiskový výstup bylo  nepou�itelné.  Vy�ádali jsme si zaslání tohoto dokumentu neuzam eného,�

úprava  velikostí bun k  a písem problém vy e�ila.  H e dopadl pokus o spolupráci s  druhou� � ��

leasingovou spole ností, ta nabízí jako jedinou mo�nost on-line vy izování leasingových smluv� �

pou�ití jejich vlastní aplikace, která je k dispozici pouze pro systémy MS Windows. Pokusil jsem

se  instalaci  a  b h  aplikace  zajistit  pomocí  WINE,  bohu�el  aplikace  pro  sv j  b h  vy�aduje� � �

rozhraní .NET, které se pod WINE sice poda ilo nainstalovat, ale nepracovalo správn . e�ení� � �

tedy nebylo nalezeno. Kvalita technické podpory ze strany obou leasingových spole ností nebyla�

dobrá,  z ejm  by  byl  problém  vypo ádat  se  i  s  netriviálním  problémem v  MS  Windows,� � �

po zji�t ní, �e na po íta i b �í linuxová distribuce bylo majiteli autobazaru doporu eno obrátit� � � � �

se na odborníka na Linux s tím, �e s ne-Windows opera ními systémy nemají �ádné zku�enosti.�

5.2 P ípadová studie � stavební firma�

5.2.1 Výchozí stav

V kancelá i stavební firmy pracují stabiln  dva a� t i lidé. Po íta ové vybavení kancelá e tvo í� � � � � � �
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jeden  osobní  po íta ,  dva  notebooky,  barevné  inkoustové  multifunk ní  za ízení� � � �

tiskárna / kopírka / scanner  s  mo�ností  sí ového  tisku  a  laserová  ernobílá  tiskárna� �  / kopírka

s mo�ností tisku formátu a� A3, také s mo�ností sí ového tisku. Na po íta ích byl nainstalován� � �

opera ní systém Windows XP Home, resp. Windows XP Media Center, v�e pod OEM licencí.�

Osobní  po íta  se  základní  deskou  Intel  je  osazen  procesorem Celeron,  obsahuje  512  MB� �

Opera ní pam ti, integrovanou grafickou kartu Intel a 80 GB pevný disk. Je k n mu p ipojen 17�� � � �

CRT monitor Samsung s maximálním rozli�ením 1280x1024 p i obnovovací frekvenci 85 Hz�

a také USB klávesnice a my�. Do sít  je tento po íta  p ipojen klasicky UTP kabelem.� � � �

Notebooky jsou oba od výrobce ASUS a mají velice podobnou konfiguraci. Výkonn j�í z nich je�

postaven na ipsetu Intel, obsahuje procesor Core2Duo T5500, 1�  GB RAM, 120 GB pevný disk

a grafický ip  NVIDIA GeForce Go  7300. Maximální rozli�ení  displeje je  1280x800. Mén� �

výkonný notebook se  li�í  pouze star�í  generací  procesoru (Mobile  Celeron),  men�í  opera ní�

pam tí (512�  MB) a men�ím pevným diskem (80 GB). Notebooky se do sít  p ipojují pomocí� �

integrovaných wi-fi karet.

Inkoustové multifunk ní za ízení je Brother MFC-5440CN, ernobílá laserová tiskárna� � �  / kopírka

je Sharp AR-163, ob  za ízení jsou do sít  p ipojena UTP kabelem.� � � �

Sí ové  propojení  jednotlivých  za ízení  a  p ipojení  do  internetu  je  realizováno  pomocí wi-fi� � �

routeru.

D vodem pro p echod na jiný opera ní systém byl fakt,  �e výkonnost po íta  se systémem� � � � ��

Windows  XP se  po  cca.  jednom roce  pou�ívání  stala  nevyhovující,  a  to  i  p i  d sledném� �

dodr�ování bezpe nostních zásad a aktivnímu a v�dy aktuálním antivirovém programu.�

5.2.2 Po�adavky

� stabilita jednotlivých systém�

� odolnost proti po íta ovým vir m a jinému �kodlivému kódu� � �

� pokro ilá práce v kancelá ských aplikacích typu kancelá ský textový editor a tabulkový� � �

procesor,  mo�nost  prohlí�ení  prezentací  ve  formátu  .ppt  a  .pps,  mo�nost  importu

formát  .doc a .xls�

� mo�nost  barevného  tisku  ve  formátu  A4,  ernobílého  tisku  do  formátu  A3,  mo�nost�

skenování

� e-mail, prohlí�ení internetových stránek

� p enos v t�ích mno�ství dat mezi jednotlivými stroji po síti� �

� mo�nost práce v programu ArchiCAD na výkonn j�ím z notebook� �
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5.2.3 e�ení�

Pro osobní po íta  byla zvolena distribuce Gentoo. Instalace prob hla bez problém .  V dob� � � � �

instalace tohoto systému nebylo v Gentoo standardní cestou dostupné prost edí KDE4 (verze�

4.0.x byly maskovány kv li nestabilit  prost edí a velkému mno�ství chyb), bylo pou�ito nejprve� � �

KDE 3.5.8, pozd ji aktualizováno na KDE 4.1.2. Ovlada  tiskárny Sharp byl sou ástí balí ku� � � �

tiskových ovlada  pro CUPS, nefungoval v�ak správn . Pomohl výb r ovlada e pro jiný model�� � � �

tiskárny Sharp.  Ovlada  multifunk ního  za ízení  Brother  bylo  nutno  stáhnout  a  nainstalovat� � �

ze stránek výrobce  stejn  jako  v p ípad  autobazaru,  výrobce  tiskárny v�ak  poskytuje  pouze� � �

balí ky  deb  a  RPM,  které  v  Gentoo  standardn  pou�ít  nelze.  Pomohl  návod  ze  serveru� �

www.gentoo-wiki.com ur ený pro jiný typ tiskárny Brother, dle kterého se nejprve RPM balí ek� �

p evedl pomocí nástroje rpm2tar na tar archiv,  následn  rozbalil a manuáln  p ekopíroval do� � � �

správného umíst ní. Následn  bylo nutno provést manuáln  poinstala ní skripty RPM balí ku,� � � � �

které touto cestou provedeny nebyly. Ovlada  pro skenování (pomocí XSANE) byl nainstalován�

obdobn . Nastavení sít  (triviální) prob hlo také bez problém . Problematické bylo zprovozn ní� � � � �

podpory p ímého vykreslování OpenGL na integrované grafické kart , i zde v�ak pomohl návod� �

z www.gentoo-wiki.com a experimentování s nastavením konfigura ního souboru X Serveru. Pro�

sdílení dat  byla  zvolena  technologie  NFS,  s  nastavením op t  pomohl návod  z  � www.gentoo-

wiki.com.

Pro  notebooky  byla  kv li  snaz�í  a  rychlej�í  správ  zvolena  distribuce  Arch  Linux,� �

jako desktopové prost edí bylo zvoleno KDE 4.1. Notebooky mají velice podobnou konfiguraci,�

nastavení  a  e�ení  problém  tedy bylo  prakticky toto�né.  Ovlada  grafické karty byl  zvolen� � �

properitální poskytovaný výrobcem, open source ovlada  nv v�ak fungoval také. Nastavení tisku�

a skenování prob hlo stejným zp sobem jako v p ípad  osobního po íta e, s nastavením NFS� � � � � �

pomohl  návod  z  oficiální  wiki  na  serveru  www.archlinux.org.  Krom  toho  bylo  nastaveno�

uspávání notebooku  do RAM po zaklopení displeje.

5.2.4 Vyhodnocení

V�echny stroje se po cca.  p l roce intenzivního  pou�ívání jeví jako stabilní.  Problém  bylo� �

zaznamenáno  pouze  n kolik.  Byla  to  nap íklad  áste ná  nefunk nost  stolního  po íta e� � � � � � �

po aktualizaci prost edí KDE mezi verzemi 4.1.2 a 4.1.3. Problém byl v balíku kdelibs, jeho��

p ekompilování trvá 2-3 hodiny.  Systém samotný v�ak  fungoval,  v  práci se  dalo  pokra ovat� �

pod správcem oken Fluxbox, který byl instalován jako  nouzový pro podobné p ípady. Nutno�

podotknout, �e k problému by z ejm  nedo�lo, pokud by nebyla aktivní testing v tev software.� � �

Pro firemní nasazení je a� na výjimky vhodn j�í pou�ití stable verzí program .� �
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Dal�í  komplikací  bylo  zprovozn ní  programu  ArchiCAD,  pro  který  neexistuje  nativní  port�

pro Linux. Jeliko� se jedná o slo�itý program vyu�ívajících adu pokro ilých funkcí, problémy� �

se zprovozn ním v Linuxu byly p edpokládány. P ed vydáním WINE 1.0 nebylo mo�no tento� � �

program pod WINE ani nainstalovat, v nejnov j�í verzi WINE ji� instalace prob hne úsp �n ,� � � �

av�ak program nelze spustit. Vývoj WINE se v posledním cca. roce pohnul o velký kus dop edu�

a podobný trend je o ekáván i nadále, brzy bude snad dob e vyu�itelné i pro slo�it j�í programy.� � �

Spou�t ní ArchiCADu ve Windows s pou�itím dualbootu by bylo velice nepraktické, proto bylo�

nakonec  zvoleno  e�ení  s  open  source  virtualiza ním  nástrojem  VirtualBox  virtualizujícím� �

systém Windows XP. Toto e�ení se ukázalo jako dob e pou�itelné a vyhovující. Jediná nevýhoda� �

spo ívá  v d lení systémových prost edk  mezi dva sou asn  b �ící systémy a tedy i patrný� � � � � � �

úbytek výkonnosti, pro b �nou práci v�ak toto e�ení zcela dosta uje.� � �

Jediným problémem, který dosud nebyl vy e�en, je uspávání notebook  do RAM. Po instalaci� �

a nastavení  uspávání  do  RAM  fungovalo  výborn ,  av�ak  po  jednom  z  updat  systému� �

se notebooky p estaly probouzet. Chyba bude z ejm  v n kterém z uspávacích skript , ty jsou� � � � �

v�ak zna n  slo�ité a log soubor té� nenazna uje, v em by mohl být problém.� � � �

Naopak  p íjemným  p ekvapením  byla  pou�itelnost  kancelá ského  balíku  OpenOffice.org� � �

ve firemním  prost edí,  import  formát  balíku  MS  Office  fungoval  velice  dob e,  stejn  tak� � � �

ve�keré dal�í innosti na po íta ích provád né probíhají bez problém .� � � � �

5.3 Shrnutí vyu�itelnosti Linuxu na desktopech ve firemním prost edí�

Jak je z uvedených p ípadových studiích patrné, jednozna ná odpov  na otázku zda linuxové� � �


distribuce  ve  firm  nasadit  i  nenasadit  neexistuje.  Je  nutné  dob e  zvá�it,  zda  bude  mo�né� � �

zprovoznit v�echen nezbytný software a zda se nemohou vyskytnout problémy s kompatibilitou

p i  komunikaci  se  zákazníky  a  dodavateli.  Zatímco  v  p ípad  stavební  firmy,  kde  jsem� � �

p i�  nasazení  Linuxu  o ekával  problémy  a  nechával  jsem  instalace  Windows  jako  mo�nost�

pro dualboot,  se  tento  p echod  uskute nil  bez  záva�ných  problém  a  p i  volb  vhodn j�í� � � � � �

distribuce nemusely být  problémy v bec �ádné, v p ípad  autobazaru se spolupráce s jednou� � �

z leasingových  spole ností  ukázala  jako  neuskute nitelná  pouze  proto,  �e  tato  spole nost� � �

nenabízí e�ení pro ne-Windows zprost edkovatele. Jednodu��í to v tomto ohledu také mají velké� �

firmy  s  vlastním  software  vyvíjeným  na  zakázku,  kdy  p i  správném  na asování  migrace� �

na Linux nemusejí vyvstat �ádné problémy ani dodate né finan ní náklady. Linuxové distribuce� �

se  jeví  jako  systémy velice stabilní,  nabízejí mnoho efektivních nástroj  pro sí  a  pokro ilé� � �

mo�nosti vzdálené správy, kv li modularit  systému se také snáze odhalují a opravují problémy,� �

pro správce dob e znalého problematiky je  dle mých zku�eností údr�ba linuxových desktop� �
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snaz�í, vyskytuje se na nich toti� minimum t �ko odhalitelných chyb, v t�ina chyb je zavle ena� � �

p i  aktualizacích,  a  to  zpravidla  p i aktualizacích  z testing  v tví  i  neoficiálních  repozitá .� � � � ��

Jak hovo í první tiskové zprávy z nasazení Linuxu na desktopy na ministerstvech po celém sv t� � �

(tedy v institucích �zkostnat lých� s u�ivateli zpravidla ne p íli� zdatnými v práci s po íta em),� � � �

tato migrace pomohla uspo it zna nou ást náklad  d íve vydaných na licencích a na správ ,� � � � � �

krom  toho  byl  tímto  eliminován  vendor  lock-in  a  usnadn n  p echod  na  otev ené  formáty� � � �

dokument . Zcela zásadní pro korporátní vyu�itelnost Linuxu je pak skv lý kancelá ský balík� � �

OpenOffice.org,  který p esto�e je  mnohými u�ivateli v mnoha ohledech kritizován (pom rn� � �

dlouhý start  aplikace,  neobratný systém vývoje,  �patná spolupráce s komunitou),  nabízí jako

jediný  velice  dobrou  podporu  uzav ených  formát  pou�ívaných  kancelá ským  balíkem� � �

MS Windows.,  krom  toho se jedná o velice dobrý software obsahující mno�ství pokro ilých� �

funkcí  a  nativn  podporující  standardizovaný  (ISO)  formát  OpenDocument.  Velkým�

nedostatkem  je  v  sou asné  dob  slabá  podpora  ze  strany  vývojá  úzkoprofilových� � ��

profesionálních aplikací,  ti zpravidla nenabízejí svou aplikaci portovanou pro Linux.  Situace

v tomto ohledu se v�ak také zlep�uje, a  ji� rostoucím mno�stvím na Linux portovaných aplikací�

nebo vývojem WINE, které doká�e zajistit b h ím dál v t�ího mno�ství program  psaných pro� � � �

Windows.  Mám-li  se  vyjád it  k  budoucnosti  linuxových  e�ení  ve  firemní  sfé e  obecn ,� � � �

domnívám se, �e masivní migrace firemních desktop  na linuxové distribuce v nejbli��í dob� �

nehrozí,  nicmén  pro mnoho firem i �ivnostník  za íná být  Linux p ijatelné e�ení (mnohdy� � � � � �

dokonce to lep�í z mo�ných) a dá se o ekávat,  �e okruh firemních u�ivatel  Linuxu se bude� �

postupn  dále zvy�ovat, a to jak na úkor Unixových a Unix-like opera ních systém , tak� � �  na úkor

systém  od firmy Microsoft.�

6 Programovací nástroje Gambas a FreeBASIC

6.1 FreeBASIC

FreeBASIC je  kompilátor  programovacího  jazyka  BASIC  (Beginner's  All-purpose  Symbolic

Instruction Code). Je to open source software distribuovaný pod licencí GNU/GPL a je navr�en

tak, aby byl pln  kompatibilní s QuickBASICem (a QBASICem distribuovaným jako sou ást� �

MS DOS a Windows 95), jeho mo�nosti v�ak dále roz�i uje. Dostupné jsou i knihovny pro�  GTK,

Allegro nebo OpenGL. V sou asné dob  je FreeBASIC dostupný pro systémy Linux, DOS a� �

Microsoft Windows.
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6.1.1 Instalace

V distribuci Arch Linux není FreeBASIC sou ástí �ádného ze ty  hlavních repozitá , je v�ak� � � ��

dostupný jako unsupported archiv v AUR, který sta í stáhnout, pomocí nástroj  Arch Linuxu� �

z n ho  vytvo it  balí ek  a  ten  nainstalovat  správcem balí k  Pacman.  V  Gentoo  také  není� � � � �

FreeBASIC sou ástí  Portage  stromu,  z  internetu v�ak  lze  stáhnout  ebuild  a  ten nainstalovat�

pomocí Portage. Dostupnost FreeBASICu v repozitá ích ostatních distribucí jsem nem l mo�nost� �

ov it,  nicmén  ve  v�ech  desktopových  linuxových  distribucích  bez  výjimky  je  mo�né�� �

nainstalovat FreeBASIC sta�ením a kompilací zdrojových kód .�

6.1.2 Pou�ití

FreeBASIC stejn  jako  QuickBASIC b �í v  terminálu,  rozhraní  obou prost edí  je  podobné.� � �

Základní zobrazení p ipomíná textový editor a slou�í k zápisu zdrojového kódu, stiskem klávesy�

Alt  je  aktivováno  roletové  menu  v horní ásti obrazovky,  které obsahuje  prakticky v�echny�

ovládací prvky. Odtud lze vybrat kompilaci kódu, spu�t ní programu nebo nap íklad debugger.� �

U�ivatelé, kte í znají QuickBASIC nebo QBasic s tímto rozhraním jist  nebudou mít problémy.� �

FreeBASIC je po stránce kódu a syntaxe s QuickBasicem zp tn  kompatibilní, klasický program� �

�Hello, world!� je tedy pro FreeBASIC a QuickBASIC toto�ný:

PRINT "Hello, world!"

END

6.2 GAMBAS

GAMBAS (akronym �Gambas  Almost  Means  BASIC�,  esky �Gambas  znamená  p edev�ím� �

BASIC�) je vývojovým prost edím, jeho� nativním jazykem je BASIC. Syntaxe GAMBASu je�

podobná syntaxi Visual BASICu do verze 6.0,  není v�ak shodná. Vývoj GAMBASu zapo al�

v roce 1999 a byl spu�t n dnes  t iat icetiletým Francouzem Benoitem Minisinim.  Sám autor� � �

charakterizuje  projekt  takto:  "Gambas  je  svobodný vývojový nástroj zalo�ený na  interpretru

jazyka Basic s objektovým roz�í ením tak, jak je tomu u Visual Basicu. Gambas v�ak v �ádném�

p ípad  není  jeho  klon!".  Na  internetových  stránkách  projektu  autor  uvádí,  �e  ke  spu�t ní� � �

projektu ho  vedlo  mimo  jiné  zna né  mno�ství chyb ve Visual Basicu,  kvalitu  jazyka  Visual�

BASICu nehodnotí jako p íli� dobrou a uvádí, �e GAMBAS se nesna�í být kompatibilní s Visual�

BASICem a nikdy s ním kompatibilní nebude. Poslední vydaná stabilní verze GAMBASu je

2.9.0.  Sou ástí tohoto vývojového prost edí jsou kompilátor,  p eklada ,  nástroj pro kompresi,� � � �

grafické  u�ivatelské  rozhraní  a  vývojá ské  nástroje.  GAMBAS  také  m �e  obsahovat� �

komponenty roz�i ující  mo�nosti jazyka,  p i em�  tyto  komponenty mohou  být  psány  p ímo� � � �
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v GAMBASu.  U�ivatelské  grafické  rozhraní  aplikace  napsané  v  GAMBASu  je  samostatná

sou ást programu, díky tomu nemusí být program závislý na ur itém typu grafické knihovny, je� �

také mo�no napsat program a teprve poté zvolit, zda bude postaven na toolkitu GTK+, QT atd.

GAMBAS  je  aktivn  vyvíjen,  na  webu  projektu  je  dokonce  uveden  seznam  funkcí,  které�

by autor do projektu rád za lenil.  Toto vývojové prost edí v�ak ji� v sou asné dob  disponuje� � � �

adou zajímavých funkcí jako je mo�nost p istupovat k MySQL nebo PostreSQL databázím, ídit� � �

KDE aplikace pomocí DCOP, vytvá et sí ové aplikace, prohlí�et Web s pomocí KHTML a dal�í.� �

P esto  je  u�ivateli  a  vývojá i  asto  p ehlí�en,  z ejm  proto�e  jazyk  BASIC je  programátory� � � � � �

ozna ován jako jazyk vhodný spí�e pro za áte níky, zatímco programující u�ivatelé Linuxu pat í� � � �

zpravidla mezi zku�en j�í a preferují prost edí postavené spí�e na jazycích jako jsou C, C++,� �

Python a dal�í.

6.2.1 Instalace

Na rozdíl od FreeBASICu, GAMBAS je obsa�en jak v repozitá ích pro Arch Linux (konkrétn� �

repozitá  Community),  tak  v  Gentoo  v  Portage  stromu,  ve  v t�in  dal�ích  roz�í en j�ích� � � � �

linuxových distribucí by m l být GAMBAS té� dostupný p ímo z repozitá  distribuce. Instalace� � ��

tedy probíhá klasickou cestou stejn  jako instalace jakéhokoliv jiného software dané distribuce,�

krom  toho  je  mo�no  z  webu  projektu  stáhnout  archiv  se  zdrojovými  kódy  a  GAMBAS�

zkompilovat a nainstalovat.

6.2.2 Pou�ití

Po spu�t ní GAMBASu je  zobrazen úvodní formulá ,  který nabízí mo�nost  zalo�ení nového� �

projektu,  otev ení  projektu  stávajícího,  výb r  z  p ípadných  naposledy  otev ených  projekt ,� � � � �

otev ení p íkladu nebo ukon ení aplikace.� � �

P íklady mohou zaujmout jak za ínající programátory, tak programátory zku�en j�í (ovládající� � �

dob e  nap .  Visual  BASIC)  setkávající  se  s  GAMBASem poprvé.  GAMBAS  jich  obsahuje� �

celkem 32, rozd lených do devíti kategorií: základy, automatizace, databáze, kreslení, spou�t ní� �

jiných program , hry, zvuk, sí  a r zné.� � �

Pro zalo�ení nového projektu je  k dispozici pr vodce, ve kterém u�ivatel nejprve vybírá typ�

projektu  (grafický,  terminálový  a  kopie  ji�  existujícího).  Dal�í  nabídky  jsou  pak  závislé

na zvoleném typu  projektu.  Za  zmínku  stojí,  �e  v�echny volby  vybrané  v  pr vodci  se  dají�

v pr b hu práce na projektu zm nit.� � �

Po  zalo�ení  projektu  je  k  dispozici  vývojové  prost edí,  které  se  podobá  jiným  vývojovým�

prost edí s podobným zam ením a u�ivatelé Visual BASICu by v n m nem li tápat. Zajímavostí� �� � �

je, �e vývojové prost edí GAMBASu je napsáno v n m samém. Základní pracovní prost edí se� � �

51



skládá z pr zkumníka projektu (Project Explorer), panelu nástroj  (Tool Box), editoru formulá� � ��

(Form Editor), editoru vlastností (Property Editor) a editoru kódu (Code Editor).

Pr zkumník projektu (hlavní okno GAMBASu) slou�í k mnoha innostem, jeho prost ednictvím� � �

lze otevírat, ukládat nebo zakládat nový projekt, kompilovat nebo ladit projekt, zobrazovat dal�í

pracovní okna GAMBASu a orientovat se v t ídách, formulá ích, modulech a datech p íslu�ného� � �

projektu.

Panel nástroj  obsahuje v�echny grafické prvky (tla ítka,  popisky, atd.) vzta�ené k aktivnímu� �

projektu, dvojklikem je p eneseme na plochu editoru formulá e.� �

Editor formulá  slou�í k nastavení parametr  prvk  GUI aplikace.�� � �

V editoru vlastností lze snadno upravit mnoho vlastností jednotlivých prvk .�

V editoru  kódu  pak  probíhá  vlastní  programování.  Editor  kódu  obsahuje  v�echny  základní

funkce obdobných editor  z jiných vývojových prost edí. Samoz ejmostí je barevné zvýrazn ní� � � �

syntaxe, oproti Visual Basicu dopln né i o párování závorek.�

Stejn  jako  u  Visual  BASICu,  i  u  GAMBASu  není  zcela  jasné,  zda  se  jedná  o  jazyk�

strukturovaný i objektový, v p ípad  obou je mo�né psát kód stejn  tak s objektovým, jak i se� � � �

strukturovaným p ístupem. Autor projektu v�ak doporu uje, a z jeho p íklad  je to znát, aby se� � � �

v GAMBASu  programovalo  pouze  objektov .  Mo�nost  strukturovaného  programovaní  je�

zachována pouze pro snadn j�í migraci kód  psaných pro Visual Basic. Z tohoto d vodu jsou� � �

zachovány t eba moduly, které by jinak nebyly pot eba.� �

Jak ji� bylo zmín no, GAMBAS není s Visual BASICem zcela kompatibilní. Klasický p íklad,� �

program �Hello, world!�, je realizován v obou t chto prost edích následovn :� � �

GAMBAS:

Vytvo ení prázdného formulá e, umíst ní tla ítka (Button1) a popisku (Label1) na tento formulá� � � � �

a zapsání kódu:

SUB Button1_Click()

Label1.Text="Hello, world!"

END

Visual BASIC:        

Vytvo ení  prázdného  formulá e,  umíst ní  tla ítka  (Command1)  a  popisku  (Label1)  na  tento� � � �

formulá  a zapsání kódu:�

Sub Command1_Click()

Label1.Caption="Hello, world!"

End Sub
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Uvedené p íklady se od sebe  li�í pouze nepatrn .   GAMBASu oproti Visual BASICu chybí� �

mo�nost  editace  kódu  v  pozastaveném programu.  V GAMBASu jsou  základní  datové  typy

do funkcí  a  procedur  p edávány  hodnotou,  ve  Visual  BASICu  jsou  p edávány  odkazem,� �

pro p edání hodnotou je nutno ve Visual BASICu uvést ByVal. V GAMBASu neexistují globální�

prom nné,  prom nné  v  GAMBASu musejí  být  v�dy deklarovány.  Jednotlivé  grafické  prvky� �

neobsahují vlastnost pro indexování, v GAMBASu je lze indexovat pouze v kódu. V GAMBASu

je  mo�no  tvo it  skupiny  prvk  a  k  takové  skupin  pak  p i adit  událost,  tím  je  redukován� � � � �

nadbyte ný  kód.  Zatímco  Visual  BASIC  doká�e  spustit  externí  aplikaci  pouze  na  pozadí,�

v GAMBASu ji za pomoci p íkaz  shell a  exec lze  synchronizovat  s  hlavní aplikací.  Navíc� �

GAMBAS umo� uje z takové externí aplikace íst její výstup a zapisovat na vstup. To v praxi	 �

znamená mo�nost  snadného  vytvá ení grafických GUI k obrovské skupin  velice schopných� �

command-line aplikací, které bývají v linuxových distribucích obsa�eny. Grafické prvky a menu

lze v GAMBASu vytvá et dynamicky. Podrobn j�í vý et odli�ností je uveden v nápov d  a té�� � � � �

na webu projektu.

P esto�e GAMBAS není s Visual BASICem kompatibilní, existuje nástroj pro p evod projekt� � �

psaných pro Visual BASIC do GAMBASu. Jedná se o malý skript napsaný v Perlu, jeho� jádrem

jsou regulární výrazy a který p evod do zna né míry usnadní. Úsp �nost p evodu pochopiteln� � � � �

zále�í  na  rozsáhlosti p ená�eného  projektu a  také na  tom,  jak  dalece  se  v  projektu vyu�ívá�

vlastností a funkcí, které jsou v obou prost edích pojaty odli�n . Skript se jmenuje  vb2gb a je� �

k dispozici na webu projektu GAMBAS i s popisem instalace a návodem pro jeho pou�ití.

Mo�nosti distribuce hotové aplikace vytvo ené v GAMBASu jsou t i.  Lze vytvo it spustitelný� � �

soubor, pro jeho� b h je v�ak nutno mít nainstalovaný GAMBAS Runtime, dal�í mo�ností je�

vytvo ení zdrojového  archivu a nakonec je  také mo�no vytvo it  RPM balí ek pro distribuce,� � �

které tento balí kovací systém vyu�ívají.�

D le�itou sou ástí ka�dého vývojového nástroje jsou komponenty, které významn  roz�i ují jeho� � � �

mo�nosti. V sou asnosti GAMBAS nabízí 18 komponent, s jejich� pomocí lze nap . pracovat se� �

zvukem, komprimovat a dekomprimovat soubory, p istupovat k PostgreSQL, MySQL a SQLite�

databázím,  implementovat  sí ové  klienty  nebo  servery,  implementovat  GUI  t ídy  zalo�ené� �

na knihovn  QT i pracovat s XML soubory.� �

GAMBAS  dále  obsahuje  editor  ikon  a  databázový  mana�er.  Oba  nástroje  lze  spustit

z pr zkumníka  projektu.  V  editoru  ikon  je  p ed  samotným  kreslením  nutno  zvolit  formát� �

a rozm r výsledného obrázku, na výb r je PNG, XPM a JPEG a 6 p eddefinovaných rozm r� � � � �

s mo�ností pou�ití vlastního. Pro samotné kreslení je  k dispozici klasická paleta nástroj  jako�

nap . tu�ka, kapátko, plechovka, kreslení základních geometrických obrazc  a lupa. Databázový� �
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mana�er je  velice u�ite nou pom ckou p i vytvá ení databázových aplikací.  V sou asné dob� � � � � �

umí pracovat s databázovými servery MySQL, PostgreSQL nebo souborovou databází SQLite.

Po spu�t ní mana�er nabídne databáze, které jsou v systému aktuáln  k dispozici. Pokud k nim� �

má aktivní u�ivatel p íslu�né oprávn ní, je mo�no s nimi provád t v t�inu b �ných úkon  [25].� � � � � �

7 Záv r�
V  první  ásti  práce  jsou  vysv tleny  základní  pojmy,  jejich�  pochopení  je  pro  dal�í  popis� �

nezbytné, a také stru n  popsána historie Linuxu a sou asný stav vývoje a roz�í enosti systém� � � � �

postavených na linuxovém jád e. �

V dal�í ásti jsou popsány nejd le�it j�í vlastnosti linuxových distribucí a  shrnuty podstatné� � �

rozdíly  oproti  ostatním  opera ním systém m,  zejména  systém m ady Microsoft  Windows.� � � �

Jedná se v t�inou o osobní post ehy z p echodu z Windows XP na linuxové distribuce dopln né� � � �

obecn  uvád nými  informacemi  a  ohlasy  ostatních  u�ivatel  na  diskuzních  fórech.  Jak� � �

z uvedených informací vyplývá, Linuxové distribuce a Unix-like opera ní systémy obecn  se� �

od opera ních systém  Windows koncep n  li�í pouze v n kolika aspektech, p i em� s jejich� � � � � � �

v domím není p echod u�ivatele z jedné kategorie opera ních systém  na druhou i paralelní� � � � �

pou�ívání systém  z obou skupin zásadní problém.�

V dal�í  ásti  práce  je  podrobn  popsána  obecná  skladba  linuxových  distribucí  pou�ívaných� �

na desktopu, v popisu jednotlivých komponent  jsou krom  stru ného vysv tlení jejich funkce� � �

uvád ny p edev�ím odli�nosti oproti jejich alternativám. Z vý tu komponent a jejich popisu je� � �

patrné, �e mo�nosti volby sestavení distribuce jsou skute n  �iroké, co� na jednu stranu dává� �

znalým u�ivatel m  mo�nost  vybrat  si  pro  ka�dou  innost  svým  pot ebám  nejbli��í  e�ení,� � � �

na druhé  stran  m �e  být  zejména  pro  u�ivatele  s  Linuxem  za ínající  tento  fakt  matoucí� � �

a� odrazující.  Následuje  vý et  a  stru ný  popis  nejpopulárn j�ích  linuxových  distribucí� � �

pro desktop.  Mno�ství  dostupných  distribucí  úzce  souvisí  s  mno�stvím  mo�ných  sestavení

dostupných komponent,  lze z n ho tedy vyvodit  tentý� záv r,  zku�ený u�ivatel uvítá  �irokou� �

mo�nost  volby,  za áte ník  bude  zmaten,  jeliko� klí ové  komponenty jednotlivých  distribucí� � �

zpravidla  nezná  a  nemá  tedy podle  eho  objektivn  vybírat.  Na  diskuzních  fórech  se  asto� � �

vyskytuje doporu ení vyzkou�et více distribucí z t ch nejpopulárn j�ích, takové vyzkou�ení, má-� � �

li  být  dojem  z  distribuce  objektivní,  by  v�ak  m lo  znamenat  alespo  m síc  intenzivního� 	 �

pou�ívání, na to má málokterý u�ivatel as, chu  a dostatek energie. To je také z ejm  p í inou� � � � � �

faktu, �e je  Linux laickou ve ejností pova�ován za platformu pro nad�ence. Slabé zastoupení�

linuxových distribucí na desktopech má  mnoho p í in,  z nich� ty objektivní ji�  z velké ásti� � �

pominuly (nedostate ná  podpora ze strany výrobc  hardware,  nedostatek kvalitních aplikací)� �
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nebo  se  na  jejich  e�ení  intenzivn  pracuje  (mo�nost  provozu  aplikací  dostupných  jen� �

pro platformu MS Windows), dal�í mén  objektivní p í iny v�ak z ejm  budou Linux provázet� � � � �

je�t  velmi  dlouho,  proto�e  ke  koncepci  na  Linuxu  postavených  opera ních  systém� � �

neodmysliteln  pat í. Slabý marketing nesrovnatelný s agresivní obchodní strategií spole nosti� � �

Microsoft je v c p irozen  vyplývající z filozofie linuxových distribucí jako voln  dostupného� � � �

open  source  software,  minoritní  podíl  mezi desktopovými  opera ními  systémy se  pak  stává�

�za arovaným kruhem�, který odrazuje nové u�ivatele, bez nich� v�ak tento stav nelze zvrátit.�

Dal�ím aspektem odrazujícím potenciální u�ivatele linuxových distribucí je ur itá rozt í�t nost.� � �

Velké mno�ství distribucí, mo�nost volby z mnoha desktopových prost edí i správc  oken atd.� � �

jsou faktory, na které u�ivatelé z ostatních opera ních systém  nejsou zvyklí, opera ní systém je� � �

majoritou  u�ivatel  chápán  jako  monolitický  kus  software  a  mo�nost  volby  m �e  neznalé� �

u�ivatele odradit práv  proto, �e bez úsilí spojeného s testováním více alternativ nedoká�í onu�

volbu  uskute nit.  Domnívám se,  �e mnohem v t�í �anci na  prosazení má  Linux ve velkých� �

spole nostech, kde bude pracovníky IT vybrána jedna distribuce, na v�echny po íta e ur itého� � � �

zam ení bude instalováno toto�né slo�ení program , u�ivatelé budou v práci s touto distribucí�� �

za�koleni  a  bude  pro  n  existovat  technická  podpora  pro  e�ení  p ípadných  problém .� � � �

V domácím prost edí má u majority u�ivatel  �anci na úsp ch n která z u�ivatelsky p ív tivých� � � � � �

distribucí typu OpenSuse,  Ubuntu,  Mandriva i Fedora,  tyto distribuce se v�ak na n kterých� �

konfiguracích stále asto potýkají s problémy a nejsem si jist, zda u� jsou na konfrontaci s BFU�

zcela �zralé�.

Dal�í  ást  práce  se  zabývá  distribucí  Gentoo,  podrobn  jsou  popsány  zejména  specifické� �

vlastnosti této  distribuce.  A koliv  Gentoo  klade  zna né  nároky na  u�ivatele,  po  roce a  p l� � �

pou�ívání na ni oce uji zejména absenci t �ko odhalitelných chyb, jejich� odstran ní vy�aduje	 � �

zna né úsilí nebo reinstalaci systému, a také konzervativní uvol ování software do v tve stable,� 	 �

kdy  stable  software  je  opravdu  spolehlivý  a  odzkou�ený  a  zpravidla  nevykazuje  zásadní

problémy.  Dal�í velkou devizou distribuce Gentoo je  rolling update,  kdy je  systém udr�ován

aktuální pr b �n , ne skokov  jednou za ur itý asový interval (vývojový cyklus).� � � � � �

Následuje  kapitola zabývající  se  praktickým nasazením linuxových distribucí ve  firm .  Byly�

uvedeny dv  p ípadové studie, z nich� nelze v otázce vhodnosti nasazení ve firemní sfé e u init� � � �

jednozna ný záv r, Linux nelze hodnotit pro toto nasazení jako nevhodný, je v�ak nutno dob e� � �

zvá�it  rizika  spojená  s  mo�nou  nekompatibilitou  s  dodavateli,  spolupracovníky i  zákazníky

vyu�ívající systémy firmy Microsoft.

Záv r práce je  v nován mo�nostem vyu�ití programovacího jazyka BASIC v Linuxu, ty jsou� �

v sou asné  dob  omezeny  na  dv  vývojová  prost edí.  Jedním z  nich  je  FreeBASIC,  co�  je� � � �
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svobodná  implementace  BASICu  kompatibilní  s  QuickBASICem  i  QBASICem,  druhou�

mo�ností je vyu�ití vývojového prost edí GAMBAS, které je podobné Visual Basicu a p esto�e� �

s ním není kompatibilní,  vyu�ívá  toto�né principy,  krom  toho  v n kterých ohledech zna n� � � �

roz�i uje jeho mo�nosti. A koliv je pou�ití jazyka BASIC v Linuxovém prost edí netypické, ob� � � �

uvedená prost edí jsou dob e pou�itelná a nabízejí p íznivc m tohoto programovacího jazyka� � � �

dobrou mo�nost jeho vyu�ití.
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8 SLOVNÍK

Applet � softwarová komponenta, která b �í v kontextu jiného programu.�

Backend  �  zpravidla  program,  který poskytuje  ur itou  funkcionalitu,  ovládá  se  v  textovém�

prost edí a existuje k n mu frontend � nadstavba poskytující jeho slu�by v grafickém prost edí� � �

Desktop � obecn  klasický stolní po íta ,  v tomto kontextu lze pod termín desktop zahrnout� � �

i notebooky,  desktop je  mín n jako po íta  klasické architektury vyu�ívaný p ímo koncovým� � � �

u�ivatelem (na rozdíl od server , superpo íta  pro v du, embedded za ízení apod.).� � �� � �

Embedded za ízení � jednoú elové za ízení, jeho ídící po íta  (mnohdy i jedno ipový) je zcela� � � � � � �

zabudován do  za ízení,  mo�nosti  softwarových  úprav jsou  minimální  nebo  nulové.  Do  této�

kategorie  pat í  nap .  bankomaty,  PDA,  mobilní  telefony,  satelitní  navigace,  MP3  a  MP4� �

p ehráva e atd.� �

Frontend � aplikace v grafickém prost edí, která vyu�ívá slu�eb jiného programu � backendu ��

zaji� uje grafické rozhraní pro komunikaci mezi u�ivatelem a backendem.�

GNU � projekt, jeho� cílem bylo vytvo ení opera ního systému Unixového typu postaveného� �

pouze na open source software.

Kompilace � v pou�itém kontextu p evedení zdrojového kódu po íta ového programu do binární� � �

podoby zpracovávané po íta em.� �

Patch � esky p ekládáno jako záplata,  jedná se o kód opravující nebo modifikující p vodní� � �

zdrojový kód software.

POSIX - zkratka z Portable Operating System Interface X, jedná se o p enositelné rozhraní pro�

opera ní systémy, standardizované jako IEEE 1003 a ISO/IEC 9945, vychází ze systém  UNIX a� �

ur uje n které standardní metody a principy chování t chto systém .� � � �

Shell � program vytvá ející v po íta i textové rozhraní pro komunikaci s u�ivatelem.� � �

Symlink � symbolický odkaz, element, který v souborovém systému odkazuje na jinde umíst ný�
adresá  i soubor.� �

Vendor lock-in � p ekládáno jako properitární uzam ení, iní zákazníka závislým na produktech� � �

a slu�bách konkrétního subjektu tím, �e vytvá í zna né náklady na p echod na produkty a slu�by� � �

jiných subjekt . Toho lze dosáhnout nap íklad pou�itím nestandardizovaných sou ástí produktu,� � �

které jsou chrán ny patentem.�
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