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ANOTACE

Cilem zavérecné prace je zpracovani pedagogického projektu s vytvarnym zamérenim pro letni
détsky tabor s tématem upcyklace. Teoreticka ¢ast je vénovana oblastem, které jsou spojeny
s tématem pobytové akce, jedna se o specifika cilové skupiny, pojmua volny ¢as a zazitkova
pedagogika. V praktické ¢asti je vypracovan program celé akce s popisem jednotlivych aktivit.
Program je urcen pro divky ve véku 11 - 15 let. Je zaméren na osvojeni novych vytvarnych
technik a proces pretvareni odpadového materidlu a pouzitych vyrobk( na predméty s novou

uzitnou hodnotou.

KLICOVA SLOVA

letni détsky tdbor, vytvarna ¢innost, upcyklace, volny ¢as, vychova ve volném ¢ase



ANNOTATION

The aim of this work is to develop a pedagogical project with an artistic focus for a summer
children's camp with the theme of upcycling. The theoretical part is devoted to the areas that
are related to the theme of the residential event, it is about the specifics of the target group,
the concepts of leisure and experiential pedagogy. In the practical part, the programme of the
whole event is developed with a description of the individual activities. The programme is
designed for girls aged 11 - 15 years. It is aimed at mastering new art techniques and the

process of transforming waste material and used products into objects with new use value.

KEYWORDS

summer children's camp, art activities, upcycling, leisure, leisure education
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Uvod

Cilem zavérecné prdce je zpracovani pedagogického projektu s vytvarnym zamérenim
pro letni détsky tdbor s tématem upcyklace. Téma upcyklace je zvoleno z divodu upozornit
mladou generaci na problémy, které souviseji srychlym konzumnim Zivotnim stylem
spolecnosti. Konkrétné se bude jednat o zotavovaci akci pro 30 déti v délce sedmi dn(ll. Pobyt
bude zajiStén v ubytovacim zatizeni s plnou penzi. Cilovou skupinou jsou divky 11 -15 let.

Dil¢imi cili projektu jsou osvojeni novych vytvarnych technik a seznameni se
s procesem pretvareni odpadového materialu, ¢i pouzitych vyrobkl na nové predmeéty uzitné
hodnoty. Mezi tyto aktivity bude patfit napfiklad vyroba nakupni tasky z pouZitého tricka,
koberec ze starych ruénik(, hodiny z gramodesky, ¢i dekorace z dfevénych odfezkd. U&astnici
si také vyzkousi vyrobit vlastni médni doplfiky a obleceni. Sezndmi se technikami Sperkarstvi,
dratkovani a Siti. Jednotlivé ¢innosti budou rozdéleny do blokd, pfi nékterych aktivitach budou
Ucastnici rozdéleni do mensich skupin a v aktivitach se prosttidaji. Jeden blok s ¢innosti bude
trvat pfiblizné jedna a pal hodiny. Soucasti projektu bude i sezndmeni Gcastnikd s klasickym
femeslem a to formou exkurze ve sklarné.

DalSim cilem je sezndmeni s pojmy jako udrzitelnd mdda, problematika odpadu a
ochrany Zivotniho prostfedi a stim spojeného zodpovédného pfistupu ke starym vécem,
zbytk(m, odpadkim, ktrvale udrzitelnéjSimu Zivotnimu stylu. K prohloubeni povédomi a
pochopeni této problematiky budou ucastnici na dané téma zpracovavat svij vlastni projekt.
Vystupem projektu bude kratky film spojeny s prezentaci a naslednou diskuzi. Tento projekt
bude ¢asové narocnéjsi. Neméné dulezitymi dilcimi cili tohoto projektu jsou také seznameni a
vzajemné pozndvani ucastnikd, tymova prace, spoluprace, davéra ve skupiné a socialni citéni,
schopnost samostatné prace a sebeprezentace. Tyto cile budou naplfiovany jak pfi kreativnich

¢innostech, tak pfi cilené volenych taborovych hrach.



1 Teoreticka vychodiska projektu

1.1 Volny cas

Volny €as je ¢asti lidského Zivota mimo ¢as pracovni (ndvstéva Skoly a pracovni proces)
a tzv. cas vazany, ktery zahrnuje biofyziologické potreby clovéka (spanek, jidlo, osobni
hygienu), chod rodiny, provoz domacnosti, pé¢i o déti, dojizdéni za praci a dalsi nutné
mimopracovni povinnosti. Volny ¢as je dobou, kterou ma po splnéni téchto potreb a
povinnosti ¢lovék k dispozici pro ¢innosti sebeurcujici a sebevytvarejici (Pavkova, 2008, s. 10).
Volny ¢&as je nejéastéjsi pojem, se kterym pracuje pedagogika volného ¢asu. Volny ¢as je ¢as,
kdy ¢lovék nevykondva Cinnosti pod tlakem zavazk(, jez vyplyvaji z jeho socidlnich roli, zvlasté
z délby prace a nutnosti zachovat a rozvijet svUj Zivot (Hofbauer, 2004, s. 13). Volny cas déti
se lisi od volného ¢asu dospélych tim, Ze v ném probiha vyvoj vSech stranek osobnosti (Vesel3,
1997, s. 9). K vychové ve volném cCase patfi pozitivni motivace, projevy sympatie, pochvaly,
odmeény, vyslovovani duavéry, ocekavani Uspéchl, pritomnost kladnych vzorld (Hajek,
Hofbauer, Pavkovd, 2011, s. 130). Zakladnim znakem vychovy je cilevédomost. V kazdé fazi
vychovného plsobeni si pedagog stanovi cile, voli prostfedky, pomoci kterych lze cila
dosahnout, a hodnoti vysledky svého snazeni. Cile rozdélujeme na obecné a dil¢i. Ve vychové
ve volném cCase mezi obecné cile patti napfr. jak naucit Zaky hospodafit s jejich volnym ¢asem
a smysluplné jej vyuzivat. Z obecnych cill poté odvodime cile dil¢i, které mohou byt napft.
rozvijeni a prohlubovani zdjmu, vedeni ke zdravému Zivotnimu stylu (Hajek, Hofbauer,
Pavkova, 2011, s. 74).

Zajmové cCinnosti provozované v dobé dlouhodobého volna verejnosti, tj. v obdobich
letnich a zimnich prazdnin a dovolenych, predstavuji specifickou skupinu aktivit ve volném
Case. Nazyvame je tdborovd cinnost a jsou provozovany ve vyjimecnych, zvlastnich
podminkdch Zivota (v pozoruhodné ptirodé, v atraktivnich rekreacnich zafizenich), jsou
emocné podbarveny a umoznuji organické (a ucastniky vZdy ocenované) spojeni hlavnich
pracovnich aktivit s dalSimi: s pohybovymi, ozdravnymi, vSeobecné vzdélavacimi, kulturnimi,

turistickopoznavacimi (Spousta, 1996, s. 35).



1.2 Socializace ve skupiné

Clovék je spoletenskym tvorem, ktery ziskdva svoje specificky lidské vlastnosti
v pribéhu Zivota ve spolec¢nosti. Jeho vyvoj je socidlné formovan a bez kontaktu s lidmi ztraci
podstatu své existence. Socializace predstavuje prakticky celoZivotni proces socialniho uéeni,
vyplyvajiciho z kontaktu s lidskou spole¢nosti (Vagnerovd, 2001, s. 183). Skupina je jeden ze
zakladnich pojm0 sociologie a socialni psychologie (socidlni skupina) a je pouzivany i
v pedagogice. Za skupinu je obvykle povaiovan soubor 2 a vice osob, které sdileji pocit
prislusnosti ke skupiné a jsou k sobé vazany relativné stabilnimi vzorci socidlni interakce.
V sociologii se klade pti definici skupiny dlraz na sdilené normy, hodnoty a o¢ekavani a na
védomou interakci (Pricha, Walterova, Mares, 1995, s. 200). V praci se skupinou rozvijime
predevsim socidlnia komunikaéni kompetence. Vnimame, zda a nakolik jsou vztahy ve skupiné
oteviené, zda dochazi kvyclefovani nékterych déti, a tento mechanismus se snaZime
eliminovat. Déti ve skupinkdch ¢asto prostfidavame, aby se netvofrily uzaviené funkce. S détmi
se snazime o partnersky pfistup a rovnou komunikaci, jen minimdlné vystupujeme v pozici
autority. Pro realizaci projektu je potreba, aby déti tymové spolupracovaly. K tomu se musi
umét domluvit, tedy naslouchat ndzoru ostatnich a nebat se vyslovit ndzor vlastni (Andresova,

2013, s. 15, 22, 23).

1.2.2 Starsi skolni vék a dospivani

Tato kapitola se bude vénovat hlavné vékové skupina 11 - 15 let, jelikoZ se jednd o
cilovou skupinu v tomto projektu. Co se tyka vyvoje motoriky je v obdobi dospivani zpravidla
vyraznéjsi nez v obdobi predchazejicim - dospivajici rychle ziskavaji dovednosti vyzadujici
znacénou silu, hbitost, jemnou pohybovou koordinaci i smysl pro rovnovahu. Odtud jisté plyne
jejich zajem o sport - a na druhé strané zase z Uspésnych novych pohybovych aktivit ziskava
jedinec posilu pro své ohroZzené sebehodnoceni. Pokraduje vyznamné i vyvoj vnimani, zejména
vizualniho, jez dosahuje maxima a souvisi mnohem vice s abstraktnim myslenim. Proto i
predstavy jsou nyni jiz méné Zivé - jsou spiSe obecnéjsi, vybledlejsi, eidetickd schopnost
popisovana drive jako zvlastni psychickd vlastnost, kterd dovoluje vybavit si ¢etné detaily drive
vhnimaného obrazce do velkych podrobnosti, klesa. Proto by vyuka dospivajicich neméla byt
ptilis jednostranné oprena jen o ndzornost (to by mohlo brzdit vyvoj abstraktniho mysleni), na

misté by vSak nebyla ani druha krajnost - uceni bez nazornych podkladl, nebot i zcela



abstraktni pojmy vychazeji ze zdkladu nazornych zkusenosti (Krej¢ifovd, Langmeier, 2006, s.
148). Pubescent odmita pfiliS akcentovanou asymetrii a nadrazenost, kterda by nebyla
naplnéna neformalnim uznanim autority. Odmitad uzndvat néci autoritu jen proto, Ze je
dospély, rodi¢, ucitel apod., uzndva ji pouze v pfipadé, Ze si takového ¢&lovéka vazi. Novy
vyznam maji i vnéjsi znaky, potvrzujici rovnocennost roli alespon zdanlivé, symbolicky. Co se
tyka socializace, je dospivani obdobim emancipace za zdvislosti na rodiné, to znamena i ze
zavislosti na normdach a hodnotach svéta dospélych. Takové osamostatnéni je predpokladem
dalsi diferenciace v oblasti socidlniho chovani, pfijeti novych roli a vyjasnéni vztahu k normam

a hodnotdm raznych skupin (Vagnerova, 1999, s. 190, 200).

1.3 Zazitkova pedagogika

Zazitkovou pedagogiku lze chdpat jako teorii vychovy prozitkem, vychovy k prozivani.
Cilem zaZitkové pedagogiky je vSestranny rozvoj osobnosti smétujici k harmonii. Mezi dalsi cile
patfi stmelovani kolektivu, posilovani socidlniho citéni, budovani sebedlvéry i dlvéry
v ostatni, prekondvani vnitfnich i vnéjSich prekazek, uspokojovani nejriznéjsich potreb,
rozvijeni fantazie, tvofivosti a mnoho dalSich. Pro zazitkovou pedagogiku je typické zakotveni
prozitku do jeho SirSich souvislosti, ale i znalost a analyza cild navozovanych situaci, cilené
vyvolani zamérného prozZitku, zpracovani prozitku, prevedeni do zkuSenosti. Proto by
pedagogové méli vést studenty k odpovédnosti, uéeni se a vedeni. Méli by mit uspokojivé
znalosti teoretickych predmétl, pedagogiky, didaktiky, komunikace, rozvoje osobnosti,
skupinové dynamiky. Méli by umoznit studentlim vétsi samostatnost ve sbirdni informaci a v
fizeni a vést je k aktivni a pfimé zodpovédnosti za vlastni vzdélani a zdravi. Neméné dllezita
je okamzita, dlisledna aplikace poznatku.

Zazitkova pedagogika umoznuje okamzité pouZiti védomosti a dovednosti v praxi. Pro
uvédomeéni si a pochopeni dané zkuSenosti je nezbytna reflexe a zpétna vazba. Reflexi a
zpétnou vazbu mazeme volit skupinovou nebo individudIni formou. Nové zkusenosti mohou
byt aplikovany az na pevné zazitém predeslém uceni (Hanus, Chytilova, 2009, s. 17, 18, 21,
22). Zazitkova pedagogika stoji rozkrocena na tfech pilifich, kterymi jsou cil, aktivita a reflexe.
Abychom aktivitou dosahli toho, co zamyslime, nelze tuto vzajemnou provazanost
opomenout. Kazda hra skyta radu témat a vyuzivda mnoho kompetenci. To, ze ji hrajeme, nam

otevird mnoho tematickych cest. Pouze reflexi jsme schopni ukdzat na jednu konkrétni, tu si



vybrat a spole¢né po ni s détmi kracet (Andresovd, 2013, s. 24). V zazitkové pedagogice je
dllezita také sebereflexe, kterou muzZeme obecné definovat jako zamysleni se jedince nad
sebou samym, nad svou osobnosti, ohlédnuti se zpét za svymi ¢iny, myslenkami, postoji, city,
rekapitulovani urcitého Useku vlastniho Zivota ¢i vlastniho chovani a rozhodovani v situacich,
které jsou pro daného clovéka vyznamné. Cilem je zhodnotit sebe sama, rozhodnout, co a jak
zménit, zvolit strategii pro budoucnost. Sebereflexe je nékdy pouzivana v obdobném vyrazu
jako introspekce. V pedagogickém kontextu nejcastéji jako sebereflexe ucitelli a zahrnuje
nékolik fazi: opétovné vybaveni, popis a rozbor klicovych prvkd, hodnoceni ¢i pfehodnoceni,
zpUsoby vysvétleni, pfijeti rozhodnuti, stanoveni dalsi strategie (Prlicha, 1995, s. 196). Nelze
opomenout ani termin evaluace. V pedagogice znamend zjistovani, porovnavani a
vysvétlovani dat charakterizujicich stav, kvalitu a efektivnost vzdélavaci soustavy. Zahrnuje

hodnoceni vzdélavacich procest (Prlicha, 1995, s. 146, 147).

1.3.1 Dramaturgické principy

Pokud vychazime z toho, Ze je u déti potieba uvolnit energii a nechat je vybéhat, aby se
s nimi lépe pracovalo, je dllezité stfidat rlznou dynamiku aktivit. Kazdy den tak zarazujeme
aktivity zamérené na fyzické vyzZiti, které umozni, aby déti byly soustfedéné a svézi v téch
ostatnich. Program sestavujeme tak, aby déti nebyly mentalné a jednostranné unavené
psychicky nebo fyzicky. Casto zafazujeme tzv. vzpruhy, které mohou mit podobu rychlé
dynamické akce, stejné tak ale zafunguje i aktivita, ktera je vtipnd a veseld. Hry uzavirame
reflexi. Coz znamena, Ze po vétsiné aktivit nasleduje ohlédnuti, jimzZ se vracime k plvodnimu
cili aktivit. V nasledné diskuzi se snazime z tohoto zdméru co nejvice vytézit. Pokud vnimame,
Ze emoce z predchozi ¢innosti jesté doznivaji a jeji téma nebylo uzavieno, s dalsi aktivitou

nepokracujeme (Andresovd, 2013, str. 20, 21).

1.3.2 Tymové projekty
Prace na projektech, at v pripravé na kurzu nebo pfi ostré realizaci ve Skole, byva
prostorem, kde mlGzeme byt nejvice ve spojeni s redlnym Zivotem. Andresova (2013, s. 17)
uvadi i postiehy z praxe. Je to pro vSechny jakdsi zkouska orchestru. Potlesku po koncerté byva
mnoho, ale ne zadarmo. Vidy je potfeba ¢asu, odhodlani, odvahy, prekondvani prekazek a

hledani vnitini motivace k dokonceni dila. Pfibéh projektl je barvity a Zivy a hrdiny téchto



pribéht byvaji samotné déti. Nékdy se projekty realizovat nepodatfi, ale i to k Zivotu patfi. Vzdy

zUstava zkusenost, a ta je cilem naseho snazeni, kterému fikdme zazitkovd pedagogika.

1.4 Vytvarna ¢innost a upcyklace
Prostfednictvim vytvarného projevu rozvijime individudlni vztahy k Zivotu, lidem a

prirodé. Vytvarna vychova vychazi z respektu k osobnosti ditéte, k jeho zplsobu chdpani a
prozivani svéta. Klade ddraz na osobnostni projev a uZiti vyrazovych prostredk(. Vytvarny
jazyk je zdkladem neverbdlni komunikace. Posuzujeme jeho éitelnost vyjadieného obsahu,
ucinky zvoleného materialu, jeho barevnost, haptickou hodnotu a jiné vytvarné kvality
(Roeselovd, 1996, s. 14, 15). V tomto projektu se nejvice zaméfime na konkrétni vytvarnou
¢innost a tou je upcyklace. Klicovou ¢asti slova upcykling je predpona UP (nahoru, vyse, vice).
Coz je velky rozdil oproti predponé re- ze slova recyklace, ktera znaci proces uvedeni odpadu
opét do vyrobniho cyklu. Upcykling pridavd hodnotu pouzitym materialim dimysinym
desingem, ¢imz zvysuje jejich pfitazlivost - financni, estetickou a emocionalni (Max McMurdo,
2017, s. 8). Zatimco recyklace se zabyva zpracovanim vyrazenych produkt(i na elementarni
Castice a jejich opétovné zarazeni do vyroby, pak upcyklace dava vyfazenému produktu novou
pridanou hodnotu. Zpravidla jim je zcela odlisna funkce, neZ kterou produkt splfioval béhem
svého puvodniho uréeni. Oba pojmy, recyklace i upcyklace, maji tfi spolecné aspekty. Témi
jsou minimalizace vzniku odpadu, sniZeni ekologické zatéZe a opétovné vyuZzivani vyrobnich
zdroju (Aujezdsky, 2019). Ve vybéru aktivit na dané téma se vtomto projektu ucastnici
seznami s rGznymi technikami a materidly. Vyzkousi si praci s difevem a vyfazenymi vécmi
(napf. kniha, gramodeska). Stézejnim materidlem bude textil. ObleCeni a dalsi textil patfi
k vécem, které se celosvétové vyrabéji nejcastéji, ale také se nejéastéji vyhazuji, obvykle jen
minimalné pouzZité, nebo dokonce zcela nenoSené. Pfitom pravé textilni latky jsou
neuvéritelné variabilni, Ize je upravovat a diky tomu vétsSinou ddl vyuzivat (Smarticular, 2021,
s. 11). Upcyklace textilu je zabavna, diky ni Ize usetfit a také byt Setrny k Zivotnimu prostiedi,
protoZe pouZité véci znovu najdou upotfebeni. Ktomu, aby se mohlo ze starych textilii
vytvaret néco nového, rozhodné neni potfeba byt profesionalni Svadlena ¢i krej¢i (Smarticular,

2021, s. 11).



2 Pedagogicky projekt s vytvarnym zamérenim pro letni détsky tdbor s tématem upcyklace
Tato ¢ast se bude vénovat pfipravé letniho tabora, programu a popisu jednotlivych
¢innosti. V celém pripravném procesu bude bran potaz na stanovené cile, kterymi jsou vedeni
déti k plnohodnotnému vyuziti volného casu, odpovédného pfistupu k Zivotnimu prostredi,
zlepSovani komunikacnich a sociadlnich dovednosti a vyuce novych vytvarnych technik

zamérenych na upcyklaci.

2.1 Priprava akce

Celad akce se zacina planovat jiz na zac¢atku kalendarniho roku. Po stanoveni poctu
Ucastnikd a zaméreni tabora je nutné zajistit vhodné ubytovani. Po tomto kroku se stanovuje
presny rozpocet, do kterého se jiz musi odrazit planovany program (ndklady na materidl,
vstupné a pripadné jizdné na vylety, ubytovani a strava, ostatni naklady jako jsou odmény,
obderstveni - to vSe pro ucastniky a pedagogicky dozor, véetné zdravotnika). Co se tyka
materiadlu na tvoreni, tak se bude jednat z vétsi ¢asti o zhotovovani vyrobku z nepotiebnych,
starych material. Proto budou jiz v prvnim informacnim e-mailu osloveni rodice Ucastnikd a
vyzvani ke spoluprdci (mohou pro tvofeni dodat staré rucniky, odstfizky latek, nepotiebné
knofliky, gramodesky, staré knihy, Casopisy, sesity, starsi tricka). Podle nabidky od rodicu
zajistime dalsi véci z vlastnich zdroji (oslovenim hotelu, knihovny, truhlarny, calounictvi).
Dalsim vydajem byvaji mzdy pedagogického doprovodu, ale vtomto konkrétnim tabore
nebudou do rozpoctu zapocitavany. Po vypoctu celkovych ndkladl akce ziskdme i ¢astku
pfijmovou - cenu pro jednoho Ucéastnika. Ve chvili, kdy je rozpocet, personalni zajisténi a
program akce schvdlen poradatelem, zacind prace na potiebné dokumentaci - prihlasky pro
ucastniky, pokyny pro rodice (posudek o zdravotni zpUsobilosti, prohlaseni o bezinfekénosti,
souhlas s GDPR) a nasleduje propagace celé akce. Lokalitou bude Sloup v Cechach, ubytovaci
zatizeni o kapacité 40 mist s plnou penzi, svainami a pitnym rezimem. K dispozici je velkd
zahrada, venkovni sezeni s prostorem na tvofeni a vnitfni prostor vhodny na tvoreni.

V blizkosti ubytovani se nachazi lesni divadlo, hrad Sloup, koupalisté, jeskyné a sklarna.
2.1.1 Pravni ramec akce

Zotavovaci akce (tabor) je pobyt pro 30 déti ve véku do 15ti let na dobu delSi nez 5 dnu.

Nejdllezitéjsi pravni predpisy tykajici se zotavovacich akci jsou: Zakon ¢. 258/2002 Sb., zakon
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o ochrané verejného zdravi, provadéci vyhlaska ¢. 106/2001 Sb., o hygienickych poZadavcich

na zotavovaci akce pro déti.

2.1.2 Povinnosti organizatora akce

Organizatorem tdbora bude stfedisko volného ¢&asu. Organizator musi zajistit:
hygienické poZadavky, ohldseni akce na pfisluSnou KHS, zakladni péci o zdravi vSech ucastnikd,
tdborovou dokumentaci - dokumentaci Ucastnikl, dokumentaci persondlniho obsazeni
tabora, ostatni dokumentaci (zdravotni denik, rezim dne, program, plan tdbora, ohlaseni na
KHS), tdborovou lékdrnu, taborové vybaveni. Nakladani s osobnimi informacemi ve smyslu
zakona ¢. 110/2019 Sb., o zpracovani osobnich Udajl a nafizeni EU o ochrané osobnich udaju

(GDPR) 2016/679.

2.1.3 Personalni zajisténi akce

Zodpovédnost za cely chod tdbora, ostatni taborové pracovniky, pfipravu tdbora i jeho
vyhodnoceni nese hlavni tdborovy vedouci. Dalsi tfi tdborovi vedouci budou osoby starsi 18ti
let s pedagogickym vzdélanim a dvé studentky pedagogickych Skol starsi 16ti let jako
praktikantky. Nedilnou souddsti tymu je zdravotnik, ktery obstarava veskeré zdravotni a
hygienické zajiSténi tabora pfi jeho pripravé, pribéhu i po jeho ukoncéeni. Musi splfiovat
kvalifikaéni pozadavek dany zvlastnim Skolenim nebo je kvalifikovan svoji profesi. VSichni
tdborovi vedouci i zdravotnik se pred uskuteénénim akce schazeji a pracuji na programu a jsou

proskoleni v BOZP.

2.1.4 Prace na programu

Za program akce je zodpovédny hlavni vedouci, spolupracuje s celym pedagogickym
tymem, ktery se tabora bude Ucastnit. Pfi pfipravé programu bere v potaz lokalitu, kde bude
tabor poradan, s tim souvisi navstéva daného mista a prizkum okoli (pro ptripadné vylety,
ndvstévy zajimavych mist). V programu bude zohlednén taborovy rezim dne, stfidat se budou
tvorivé aktivity, aktivity zamérené na pohyb a ¢as na klidovy rezim. Program bude sestaven
vyvazené, aby Ucastnici nebyli pretizeni. Na nékteré aktivity (narocnéjsi tvoreni, prace
v tymech, nékteré taborové hry) budou ucastnici rozdéleni do skupin. Pravidla tabora
vytvarime spolecné s détmi, vétSinou k tomu vyuZivdme néjakou hru, perfektné se hodi
napftiklad hra Pexeso, pfti které si déti uvédomi jejich dlleZitost. Kazdé rano pred dopolednim
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programem se zacne tzv. servisem - co se nam libilo / nelibilo, co potfebujeme. Servisem
minime prostor k feSeni problém{, ohlédnutim se za predesSlym dnem.

Hlavni naplni celé akce budou vytvarné aktivity, s dlrazem na seznameni s materidlem
a problematikou plytvani. Konkrétni rukodélné cinnosti budou c¢erpdny z knihy Upcyklace
(Smarticular, 2021) a zvlastnich vyzkouSenych napadd. Vétsina pohybovych aktivit, jako
napriklad Icebreakry, seznamovaci, ¢i tdborové hry budou ¢erpdny z knihy Kli¢eni, pfibéh a
femeslo Prazdninové skoly Lipnice (Andresova, 2013). Mezi sportovni aktivity budou zarazeny
také hry Molkky, Kin-ball a micové hry. Dalsi aktivity zarazené do programu jsou exkurze do
skldrny, mdédni prehlidka, videoworkshop a nataceni kratkého filmu.

Nedilnou soucasti programu je rezim dne:

Cas Aktivita

7:30 budicek

8:00 snidané a servis
9:00-10:15 I. dopoledni blok
10:15-10:30 svacina
10:30-11:30 Il. dopoledni blok
12:00-12:30 obéd

12:30 - 14:00 poledni klid/osobni volno
14:15 - 15:30 I. odpoledni blok
15:30 —15:45 svacina
15:45-17:00 Il. odpoledni blok
17:00 - 18:00 osobni volno
18:00 - 18:30 vecefe
18:30-19:30 osobni volno
19:30-21:00 vecerni program
21:00 hygiena

22:00 vederka

22:15 schiize vedoucich
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2.2. Planovany program vytvarného tdbora

2.2.1. Den prvni
Naplanovany pfijezd Gcastnikd je v deset hodin dopoledne, pfi pfijezdu se od rodicl vybere

potfebnd dokumentace a zdravotnik zajisti pfipadnou medikaci. Ndsledné se ucastnici ubytuji
dle pfedem pfipraveného rozpisu a seznami se s aredlem. Pfed zahdajenim prvni aktivity budou
ucastnici sezndmeni s rezimem dne, jidelnickem a programem, ddale pak s hygienickymi a

bezpecnostnimi pravidly.

Odpoledni blok 1:

Jako prvni spole€nou aktivitu volime seznamovaci hry, prvni hru pro lepsi poznani aredlu a
vedoucich, druha hra je zaméfena na sezndameni skupiny. DalSimi cili téchto aktivit je
komunikace, spoluprace, odreagovani a aktivizace skupiny. Obé hry Cerpany z knihy Kli¢eni,
pribéh a femeslo Prazdninova Skola Lipnice (Andresova, 2013).

Krepelky (hra)

Pomucky: list s otazkami, tuzky

Ugastniky rozdélime do dvojic a kazdé z nich obdrzi otazky. Ukolem je zjistit odpovédi na 10
otazek. Kazda dvojice pracuje samostatné a snazi se co nejrychleji ziskat vSechny potfebné
informace. Priklady otazek: Kolik je v aredlu ohnist; jméno pana spravce; kolik je v aredlu
budov; jak se jmenuje hrad v okoli; jména vedoucich; kterd vedouci ma nejvice déti; jméno
pani kucharky; kolik umyvadel je v umyvarné; cely nazev aredlu.

Jmenovky (hra)

Pomucky: fix, lepici Stitky

Kazdy dostane fixu a lepici Stitek, ktery si pfilepi na tricko. Cilem je ziskat celé své jméno
zapisem na jmenovku, jednotlivd pismena Ize kupovat od ostatnich déti vyménou za odpovéd’

na osobni otazku. Od kazdého Ize ziskat jen jedno pismeno.

Pokracovani odpoledniho bloku vytvarnou ¢innosti, d¢astnici budou rozdéleni na dvé skupiny
a v aktivitach se béhem bloku vystridaji.

Ndakupni taska ze starého tricka bez Siti (vytvarna ¢innost)

Material a pomucky: staré tricko, nebo slabsi mikina, ntizky

Postup: tricko se otoci naruby a podélné prelozi na polovinu, odstfihne se vystfih, oba rukdvy
a spodni lem, ziskanym pruhem (spodni lem) svazeme spodni otvor tricka. Druhd moznost je
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spodni okraj nastfihat na cca 10 cm dlouhé pruhy a kazdy svazat uzlem (Smarticular, 2021, s.
186, 187).

Hodiny z gramodesky (vytvarna ¢innost)

Material a pomucky: vyrazené gramodesky, bily nebo stfibrny fix (na keramiku, sklo), hodinovy
strojek, tuzkova baterie, ostry nliz

Pracovni postup: nejprve si na gramodesku napiSeme Cislice, poté budeme muset ostrym
nozem zvétsit otvor pro strojek, vlozime strojek, ktery vyrovname podle ¢islic, na strojku je i
Uchyt k zavéseni (Zdroj: vlastni).

Odpoledni blok 2:

Kin-ball (pohybova aktivita)

Jedna se o tymovy sport, jehoz cilem je odehrat mi¢ (Omnikin) tak, aby ho tym na pfijmu
nechytil a mic¢ se dotkl zemé. Nejprve seznamime ucastniky s pravidly a bodovanim hry,
nacvikem odpalu a chytani mice. Poté budou rozdéleni do tym{ po ¢tyrech hracich. Tymy se

prabézné prostridaji.

Vecerni program:

Opona (hra)

Cil: procviceni a upevnéni jmen Gcastnikl

Pomucky: deka

Nejprve si Uc¢astnici sednou do kruhu a kazdy se predstavi svym jménem, ale ke svému jménu
si vymysli, je$té jedno jméno, které bude mit stejné pocateéni pismeno (Lind Lucka, Zovidlni
Zofie,...), ostatni se snaZi jména zapamatovat. Kole¢ko udélame dvakrat a poté rozdélime
ucastniky do dvou skupin. Mezi skupinami drzime deku tak, aby na sebe skupiny nevidély,
Ucastnici stfidavé chodi k dece a ve chvili, kdy se spusti opona, musi vykfiknout jméno
Ucastnika, kterého vidi. Kdo fekne prvni jméno protihrace, bere si ho do svého tymu
(Andresova, 2013).

Kordlkovani a dratkovani (vytvarna ¢innost)

Pomlcky a material: dratky, vlasce, elastické vlasce, nlzky, klesté, kordlky, Sperkarské
komponenty

Cilem této ¢innosti bude hlavné sezndmeni se s technikami dratkovani. U&astnici si vyzkouseji,

jak se s materialy pracuje, z dratkd a koralkl si vyrobi jednoduchou vazku, ze které jde udélat
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broz, nebo dekorace do bytu. S vlasci, dratky, kordlky a Sperkarskymi komponenty si vyzkouseji

vyrobit Sperk dle vlastni fantazie.

2.2.2. Den druhy

Dopoledni blok 1:

Vytvarna ¢innost (ucastnici budou rozdéleni do dvou skupin a v odpolednim bloku si ¢innosti
prostridaji).

Dekorace z dfevénych odfezk( - 1. skupina

Material a pomucky: dfevéné odrezky - odpadovy material z truhlarny, nafezané vétvé na cca
2 cm Sirokd kolecka, brusny papir, obycejnd tuzka, vypalovacka do dreva, vrtacka do dreva
Postup: Na vybér budou mit Ucastnici bud drevéné hranoly, rtzné velké kousky desek, Ci
narezana kolecka z brizy, ze zadni strany (pokud bude vysledny produkt urcen k zavéseni) se
vyvrtd otvor, nasleduje zahlazeni materialu, navrh dekoru provedeny obycejnou tuzkou a
nasledné vypaleni obrazku. Jako pfiklad uvedeme kresbu mandaly, napisu, ¢i obrazku (Zdroj:
vlastni).

PredloZka do koupelny ze starych ruénikli - 2. skupina

Material a pomucky: na jednu predlozku 3 vyslouZzilé osusky, nebo nékolik ruénikl, ntzky,
jehly, nité

Postup: ze vSech ru¢nikd odstfihneme lemy a nastfihame je na dlouhé pruhy o Sifce cca 7 cm,
pruhy prelozime a zafixujeme Spendliky, ze tfech pruhl pleteme cop, pti pleteni postupné
vynddvame Spendliky, ukonéime par stehy a pripojime dalsi, toto opakujeme aZ do délky
kolem Sesti metrd dlouhého copu. Poté naplocho sto¢ime a v kazdé fadé rucné pfisijeme, az
nam vznikne Snek o priméru 60 cm (Smarticular, 2021, s. 79, 80).

Dopoledni blok 2:

Dopoledni blok cilené koncime hrou Pexeso, pfi této aktivité ¢asto Ucastnici porusuji pravidla
(tato hra k porusovani pravidel opravdu 1dkd), proto po této hie nasleduje reflexe na téma
dodriovani pravidel. Timto si pfipravime prostor ke spole¢nému sestaveni pravidel tdbora.
Pexeso

Cil: rozvoj tymové spoluprace, hledani smyslu dodrzovani pravidel

Pomucky: 32 dvojic zatavenych obrazk(, pro kazdy tym desky s papirem a tuzka
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Ve vymezeném ¢ase maji tymy za kol prozkoumat vymezeny terén a na papir zakreslit mapu.
Hraci vybihaji ze zakladny bez pomucek. Kazdy hrac si mize v terénu béhem jednoho vybéhu
otocCit a prohlédnout jen jednu kartu a zapamatovat si misto. V zakladné se snazi predat
informace, kde karta byla. Ve chvili kdy se v tymu shodnou, Ze védi o dvojici karet, nahlasi to
instruktorovi a béZi pro karty, pro kazdou bézi jeden hrac, nesmi se na karty podivat, to
zkontroluje az instruktor. Pokud se jim podafi donést dvojici karet, ziskavaji bod, v opaéném

pripadé karty vraci zpét na své misto (Andresovd, 2013, s. 64, 65).

Odpoledni blok 1:

Turistika (hrad Sloup a Cikanské jeskyné)

Cilem je pobyt v ptirodé, seznameni s okolni pfirodou a zajimavostmi, zahdjeni projektové
prace netradi¢ni formou.

Nejprve budou Ucastnici rozdéleni do péti tymU. Rozdéleni probéhne formou losovani, kazdy
Ucastnik si vytahne z krabice barevny papirek svého tymu. Po losovani Ucastnik( se do krabice
vhodi jeSté pét papirkd v péti barvach a losuji vedouci. Na barevném papirku bude také QR
kdéd (pro kazdy tym jiny). Po nacteni kddu se zobrazi ndpovéda k dalSimu mistu s kédem (napf.:
chybéjici schod na hradé, nejtemnéjsi misto jeskyné). Poté se cela skupina vypravi na vylet.
Béhem cesty kazdy tym objevi sv{j kdd s tématem svého projektu (Land Art, video navod na
vytvarnou techniku, Zero Waste, udrzitelnd méda a upcyklace) a informacemi k projektu a
danému tématu. Vystupem projektu bude kratky film a prezentace, termin splnéni je
predposledni den tabora. Cestu vyuZijeme k diskuzi o danych tématech.

Odpoledni blok 2:

Vytvarnd ¢innost - stejné aktivity z dopoledniho bloku, ale skupiny se prostridaji.

Dekorace z difevénych odiezk (2. skupina)

Material a pomUcky: dfevéné odrezky — odpadovy material z truhlarny, nafezané vétvé na cca
2 cm Sirokd kolecka, brusny papir, obycejnd tuzka, vypalovacka do dreva, vrtacka do dreva
Postup: Na vybér budou mit Ucastnici bud drfevéné hranoly, razné velké kousky desek, Ci
narezana kolecka z brizy, ze zadni strany (pokud bude vysledny produkt urcen k zavéseni) se
vyvrtd otvor, nasleduje zahlazeni materialu, navrh dekoru provedeny obycejnou tuzkou a
nasledné vypaleni obrazku. Jako pfiklad uvedeme kresbu mandaly, napisu, ¢i obrazku (Zdroj:

vlastni).
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Predlozka do koupelny (1. skupina)

Material a pomucky: na jednu predlozku 3 vyslouZzilé osusky, nebo nékolik ruénikl, ntzky,
jehly, nité

Postup: ze vSech ruénikd odstfihneme lemy a nastfihdme je na dlouhé pruhy o Sifce cca 7 cm,
pruhy prelozime a zafixujeme Spendliky, ze tfech pruhl pleteme cop, pti pleteni postupné
vynddvame Spendliky, ukonéime par stehy a pripojime dalsi, toto opakujeme aZ do délky

evee

nam vznikne Snek o priméru 60 cm (Smarticular, 2021, s. 79, 80).

Vecerni program:

Taborak

K vecernimu posezeni u ohné vyuZijeme ohnisté v arealu. B€hem opékani bude ucastnikiim
nabidnuto nékolik spolecnych aktivit k zabaveni. Slovni hry, ¢i zpév. Ale nejvice tento cas

vyuZijeme k volné zabavé, vypravéni a povidani.

2.2.3. Den treti

Dopoledni blok 1:

Prvni ¢ast dopoledniho bloku bude vénovana praci na projektu. Z predeslého dne zna kazdy
tym své zadani. Nejprve probéhne seznameni s technikou a poté jiz tymy zacinaji pracovat na
svych projektech.

Videoworkshop - kratky instruktdzni program o nataceni a stfihani videi, Upravé fotografii.
Projekt v tymech - k praci bude v kazdém tymu jeden Ipad a bude jim k dispozici jeden
z vedoucich. Ukolem bude natocit kratky (cca 5 minut) film na dané téma. Tento dopoledni
blok se tymy budou vénovat ptipravé. Napadim na zpracovani, naplanovani jednotlivych
krok(i vedoucich k realizaci projektu. Mohou se také jiz vénovat dohledavani informaci a
diskuzi o pfidéleném tématu.

Dopoledni blok 2:

Pro druhou ¢ast dopoledniho bloku volime pohybovou ¢innost, svizné a jednoduché hry.
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Molekuly

Ucastnici zaplIni prostor a vidy, kdyZ instruktor vykfikne &islovku, musi se shluknout do
skupinek o prislusSném poctu ¢lenu. Aktivitu Ize také zaradit misto losovani pfi rozdélovani do
druzstev (Andresovad, 2013, s. 50).

Klavesnice

Cil: spoluprace, skupinovy ukol, strategické uvazovani, planovani

Pomucky: lano, karticky s Cisly

Z lana utvofime kruh o prdméru asi 4 metry. Uvnitf kruhu rozmistime karticky s ¢isly 1 - 30, asi
40 metrl od kruhu vyznaéime startovni ¢aru. Ukolem je, aby se skupina jako celek dotkla
postupné karet dle poradi vco nejkratSim case. V kazdém okamziku smi byt v kruhu
maximalné 2 nohy a 2 ruce. Méfi se Cas, za chyby se penalizuje pfidanim ¢asu (Andresova,

2013, s. 63)

Odpoledni blok 1 + 2:
Navstéva koupalisté
Pési vylet na koupalisté Sloup a koupani.

Pti nepfizni pocasi zména v programu (napf. tvoreni za jiny den).

Vecerni program:

Prace na projektu (film) - po navratu z koupalisté budou ucastnici pokracovat v préaci na
projektu, ¢as vyhrazen na nataceni videi. Pfiklady moZného zpracovani témat: Land Art -
vytvoreni uméleckého dila v pfirodé (okoli arealu), video ndvod na vytvarnou techniku -
idedIné zaméreny na upcyklaci, k dispozici material na tvoreni, u témat Zero Waste, udrzitelna

mada a Upcyklace by se méli ic¢astnici zamérit na vysvétleni pojmu a priklady z praxe.

2.2.4. Den Ctvrty

Dopoledni blok 1 + 2
Odpoledni blok 1

Exkurze do sklarny
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Vylet autobusem do Lindavy, zde navstéva sklarny, spojend s exkurzi a ukazkou a vyzkousenim
klasického remesla, obéd v mistni restauraci a odpoledni klid v prostorach parku, ktery je
soucasti restaurace sklarny. Zpét pajdeme pésky.

Odpoledni blok 2:

Vyspravky a dekorovani - Vytvarna ¢innost

Material a pomucky: Sici potreby, knofliky, fixy a barvy na textil, Zehli¢ka, pecici papir, karton,
nepotiebné obleceni, kusy latek, vlastni obleceni k Upravé a barveni, velky hrnec, ocet, dlouhd
varecka, gumicky, provazky

Napf.: zaplaty, prisivani knofliki, vyména gumy, vnéjsi a vnitfni Svy a jejich opravy, ozdobné

zasivani, l1atani s efektem slunce, malovani na textil, barveni latek, batika

Vecerni program:
Prace na projektu (film) - pokracovani v tymové préci na filmu, dohledavani informaci, stfih

videa.

2.2.5. Den paty

Dopoledni blok 1:

Vyroba obleceni a médnich doplriki - vytvarna ¢innost

Material a pomucky: stejnd nabidka jako u vyspravek a dekorovani + vyrazené obleceni vieho
druhu, koralky, elastické vlasce, Sperkarské komponenty

Napf.: modely dle vlastni fantazie (napt. Saty z panské kosile), Sperky, rtizné doplnky jako
masle, Salky

Dopoledni blok 2:

Pohybova aktivita

Molkky - venkovni finska hra typu kuzelky, cilem hry je srazit kolikem ostatni koliky s Cisly,
mUze se hrat vtymech

Odpoledni blok 1:

AB lajna - hra

Celd skupina si stoupne na lano, €i ¢aru na zemi. Od této chvile nikdo nesmi mluvit. Spole¢nym
ukolem je sefazeni ucastnikl podle zadaného klic¢e - velikost, vék, po¢atecni pismeno jména

(Andresova, 2013, s. 51).
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Evoluce - hra

Uc&astnikm je predstavena fada evoluéniho vyvoje. Kazd4 faze (1. kufe - skréené po dvou a
mava kridly, 2. kohout - skréeny po dvou, ma ocas a kokrh3, 3. pes - chodi po ¢tyrech a stéka,
4. opice - bije se v prsa, 5. ¢lovék - odchazi po dvou) se musi predvést ve stejné dvojici a vyhrou
ve hie kdmen-nlizky-papir se posouvd do dalsi faze. Cilem je co nejdfive dosahnout Urovné
¢lovéka (Andresova, 2013, s. 50).

Vyroba obleceni a médnich dopliikd - pokracovani v ¢innosti z dopoledniho bloku

Material a pomucky: stejnd nabidka jako u vyspravek a dekorovani + vyrazené obleceni vieho
druhu, koralky, elastické vlasce, Sperkarské komponenty

Napf.: modely dle vlastni fantazie (napt. Saty z panské kosile), Sperky, rdzné doplriky jako
masle, Salky

Odpoledni blok 2:

Vyroba obleceni a médnich doplrikd

Dokoncovani svych vlastnich modell a doplnkd, pfiprava na vecerni prezentaci (médni

prehlidku).

Vecerni program:
Mdédni prehlidka - predstaveni vlastnoru¢né vyrobenych médnich kreaci v prostorach lesniho

divadla ve Sloupu. Kazdy ucastnik predstavi sv(j vytvor ostatnim.

2.2.6. Den Sesty

Dopoledni blok 1 + 2:

Originalni diar / sesit / fotoalbum (vytvarna ¢innost)

Material a pomucky: tvrdy papir (karton), staré knihy, ¢asopisy, zbytky latek, provazek (uzka
masle), Sidlo, velkd jehla a rezna nit, fezacka na papir, lepidlo na papir, podlozka, fezaci ndz,
nazky, kancelarské klipy, obycejna tuzka, barevné papiry, linkované ¢i bilé papiry (napf.:
nepopsana ¢ast ze starého Skolniho sesitu)

Postup: papiry prelozime na pulku a vzdy po ¢tyrech listech seSivame jehlou a niti, vytvarime
prehyby na otevirani, po nékolika vrstvach nasleduje prace na deskach, zde se nechdva prostor

pro vlastni fantazii, na tvrdé desky se mohou vytvéret koldze, atd, tvrdé desky se sesiji k listim.
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Druhd moZnost vazby je vSechny listy vkladat do sebe a desky vytvofit z jednoho kusu tvrdého

papiru, Sidlem vytvofit otvory pro sesiti a cely diar uzavrit gumickou (Zdroj: vlastni).

Odpoledni blok 1:

Pohybova Cinnost: Mic¢ové hry - dle vlastniho vybéru, ping-pong, volejbal, vybijena.
Odpoledni blok 2:

Prace na projektu (prezentace)

FindIni prace na projektu, tymy si ke svému zpracovanému videu (reportazi) pfipravi kratkou
prezentaci. Prezentace by méla byt priblizné na dvé minuty, tymy se v ni pokusi pfibliZit svou

praci na projektu.

Vecerni program:

Predstaveni tymovych projektli - prezentace, promitani, diskuze, hodnoceni. Kazdy tym
predstavi svou praci (vedouci je soucdsti tymu) a promitne svdj film. Po skonceni prezentaci
probéhne diskuze nad zpracovanymi tématy. Ostatni tymy poskytuji zpétnou vazbu a

hodnoceni.

2.2.7. Den sedmy

Dopoledni blok 1:

Zhodnoceni celého tdbora. JelikoZ jsou cilovou skupinou divky starSiho détského véku,
probéhne zhodnoceni formou evalua¢niho dotazniku. Otazky budou zaméreny hlavné na
spokojenost s programem, pedagogickymi pracovniky, ubytovdnim. JelikoZ je v programu
kazdé rano tzv. servis, kde se postupné Ucastnici uli vyjadifovat své poZadavky, prani a
pripominky, tak neocekdvame problém s vyjadienim ucastnikll do dotazniku. Evaluacni
dotaznik je zpétnou vazbou pro poradatele, na co se vice, ¢i méné zaméfit v dalSich taborech.
Dalsi zhodnoceni probéhne formou kolecka (co bylo pro mne pfijemné, zajimavé a co bych
naopak uz nikdy délat nechtéla).

Uklid, rozlouceni a odjezd
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Zavér a zhodnoceni projektu

Cilem zavérecné prace bylo pripravit pobytovou akci s tématem upcyklace. Program
byl sestaven z vétsi ¢asti na vytvarnych Cinnostech, pfi kterych si ucastnici mohli vyzkouset
upcyklaci v praxi. Pfi vytvarnych ¢innostech se pracovalo s rliznymi materialy s cilem upozornit
na zachazeni s odpadovym materidlem a probudit v Ucastnicich zdjem o témata spojend
s ekologii a Zivotnim prostredim. Béhem akce se Ucastnici seznamili s klasickym remeslem pfi
navstévé sklarny. Vytvarné techniky byly prizpisobeny také véku ucastnikd, voleny byly
techniky méné i vice narocné, vzdy s cilem si tyto techniky osvojit a pouzivat je i nadale. Diky
vyrobé vlastnich modell a doplik( se ucastnikim otevrel prostor pro origindlni napady a
tvorbu. V této ¢asti programu se mohli Ucastnici sami vyjadfit, povolit uzdu své fantazii a
nasledné si mohli vyzkouset sebeprezentaci na zavére¢né maddni prehlidce.

Dalsi casti programu byla tymova prace a schopnost realizovani svych napadi ve
skupiné. Béhem nékolika dni tymy zpracovavaly své projekty na zadané téma, které souvisely
s umeénim, vytvarnou cinnosti a tématy souvisejicimi se zodpovédnym pfistupem k Zivotnimu
prostredi. Pfi tymové praci na projektu se Uc¢astnici naucili naplanovat jednotlivé kroky vedouci
k nasledné realizaci, hledali spolecné formy vyjadreni, ale také zazivali pocit uspokojeni
z dokonéené prace. Ziskali nejen povédomi o zadanych tématech, ale zaroven byli schopni jej
priblizit ostatnim. Pfi zdvérecné prezentaci se naucili poskytovat a pfijimat zpétnou vazbu,
hodnotit a diskutovat o zadanych tématech. Pfidanou hodnotou bylo také vyuziti techniky.
Pokud se do programu zaradi pouzivani mobilnich telefon( k vyhledavani informaci, pouziti
QR kédu, nataceni videi a potizovani fotografii, odpadne z vétsi ¢asti problém s problematikou
pouZivani téchto zafizeni na taborovych akcich. Pohybové a taborové hry byly voleny cilené.
Hry zamérené na seznamovani, aktivizaci skupiny, hry zamérené na rozvoj tymové spoluprace,
hledani smyslu pravidel, ale také na odreagovani, zabavu a legraci. Sportovni aktivity byly
lehce netradi¢ni s cilem vyzkouset si néco nového. Pfi veskerych aktivitdch bylo dulezité
sledovat, zda se Ucastnici citi dobfe, navazuji nova pratelstvi a ziskavaji divéru.

Pro prabézné reseni pfipadnych problému byl kazdy den vyhrazen c¢as na ranni servis,
pri kterém méli tcastnici moznost vznést své pfipominky, navrhy k feSeni problému, zdroven
to byla pfilezitost ke zhodnoceni ptedchoziho dne. Na samotném konci akce byla zarfazena
evaluace a spole¢né ukonceni v kruhu. Rizika spojend stouto akci byla minimalni, diky

moznosti upravovat program dle pocasi, chuti a zajmu ucastnikd.
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