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Abstrakt

Préce fesi problematiku automatického prevodu prezentace ve formatu OpenDocument do
znackovaciho jazyka Markdown, ktery se ndsledné prezentuje pomoci frameworku Reveal.js.
Vysledna aplikace pomoci tvodniho nastaveni, prevede danou prezentaci do jazyka Mar-
kdown a néasledné vypise informace o prevodu. Prezentaci je pak mozné pomoci Reaveal.js
spustit. Obsahem prace je popis implementace aplikace spole¢né s komplikacemi, které
pri prevodu nastaly a jejich nasledné reSeni. Aplikace je testovana prevodem vybranych
prezentaci.

Abstract

The thesis deals with the issue of automatic conversion of OpenDocument presentation into
Markdown language, which is then presented using Reveal.js framework. The application
uses the initial setup, converts the presentation into Markdown, and then outputs the
conversion information. The presentation can then be run using Reaveal.js. The content
of this thesis is the description of the implementation of the application, describtion of
the complications during the conversion and their solution. The application is tested by
converting selected presentations.
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Kapitola 1

Uvod

Cilem mé bakalarské prace je navrhnout vhodny zptisob automatického prevodu prezen-
tace z formatu OpenDocument do znackovaciho jazyka Markdown, ktery bude nasledné
prezentovan pomoci frameworku Reveal.js.

Ve své praci se zabyvam zptusoby zapisu jednotlivych prvka prezentace a jejich ulozeni
do vysledného datového forméatu, dale frameworkem Reveal.js a jeho moznostmi pii tvoreni
prezentaci, priCemz mapuji moznosti prace s timto frameworkem s dirazem na vyuziti
znackovaciho jazyka Markdown.

Prace poskytuje podrobny popis jednotlivych krokt prevodu a navrhuje moznd feSeni
komplikaci, které mohou v prubéhu implementace nastat. Vyslednd implementace je pak
otestovana na testovaci sadé prednések, jejiz soucasti jsou i prezentace vytvorené do pred-
métu WAP — Internetové aplikace.

Teoreticka ¢ast prace je vychodiskem pro ¢ast praktickou. Cilem praktické ¢asti je vytvo-
rit aplikaci, ktera uleh¢i prevod a nasledné tpravy pri tvorbé novych vyukovych materialt.



Kapitola 2

OpenDocument

Tato

kapitola popisuje format OpenDocument. Popisuje usporadani ¢asti dokumentu a

informace, které obsahuji. Zvlasté se zaméfuje na soubor content.xml, v kterém je zapsan
hlavni obsah dokumentu.

2.1

Format OpenDocument

Formét souboru OpenDocument je otevieny format pro uklddani dokumentu [1]. Byl vy-

tvoren sdruzenim OASIS a je zalozeny na formatech ZIP a XML. Od roku 2006 je tento

format standardizovan Mezinarodni organizaci pro normalizaci. Specifikace formatu je volné

pristupnd a umoznuje tak formétu byt pouzity libovolnymi aplikacemi bez omezeni [6].
Pripona dokumentu se lisi v zavislosti na typu dokumentu, ktery predstavuje.

textovy dokument — pripona .odt
tabulka — pripona .ods

prezentace — pripona .odp

grafika — ptipona .odg
matematicky vyraz — piipona .odf
databédze — piipona .odb

obrazek — pripona .odi

graf — pfipona .odc

hlavni textovy dokument — pfipona .odm

Soubor ve formatu OpenDocument je bud jeden XML soubor, ktery obsahuje vSechny
nalezitosti, nebo ¢astéji komprimovany soubor formatu ZIP, ktery obsahuje fadu souboru
a adresaiu s obsahem. Jsou to tyto soubory a adresafe [1]:

soubory

— content.xml — obsahuje obsah samotného dokumentu

— meta.xml — obsahuje metadata dokumentu, napr. autora, datum modifikace,
jazyk atd.



— settings.xml — obsahuje nastaveni prostfedi, napt. pozici kurzoru, priblizeni atd.
— styles.xml — informace o stylovani znakt, odstavci, stranek, rAmt nebo listt

— mimetype — informace o typu dokumentu
e adresare

— META-INF/ — informace o souborech obsazenych v archivu
— Thumbnails/ — obsahuje ndhledy dokumentu

— adresaf obsahujici obrdzky obsazené v prezentaci, obvykle adresat Pictures/,
standard OpenDocument nespecifikuje presné umisténi obrazku

2.2 XML

Informace popsané v této podkapitole jsou ¢erpany z knihy XML pro kazdého: podrobny
pruvodce [5]. eXtensible Markup Language (zkrdcené XML) je znackovaci jazyk slouzici
pro prehledné uchovani dat a piripadné dalsi vyuziti. Pii tvorbé XML dokumentu je nutné
dodrzovat nékolik pravidel. Cely dokument je tvoren elementy, které jsou do sebe zanoteny.
Elementy se znadci do tzv. tagi. Kazdy element tvori poc¢atecni a ukoncovaci tag. Tag je
jméno elementu obaleno znaky < (zepfedu) a > (vzadu). Ukoncovaci tag ma navic po znaku
< znak /. Mezi po¢ateénim a ukoncovacim tagem se nachiazi samotny obsah elementu (text,

dalsi elementy). Ukézka zdpisu jednoduchého XML elementu se nachazi ve vypisu 2.1.

<element>Toto je obsah elementu.</element>

Vypis 2.1: Ukazka zapisu XML elementu

V celém dokumentu tak musi byt sobé si odpovidajici dvojice po¢atecnich a ukoncova-
cich tagt. Jedinou vyjimku tvoii elementy, které nemaji zadny obsah. Ty lze zapsat pomoci
zkraceného zapisu a pouzit tak pouze jeden tag. Ukazka zapisu ukoncéeni XML elementu
bez obsahu se nachézi ve vypisu 2.2.

<element />
Vypis 2.2: Ukazka ukonceni XML elementu bez obsahu

V dokumentu neni povoleno, aby se pocatec¢ni a ukoncovaci tagy vice elementt krizily.
Cely dokument musi mit pouze jediny kofenovy element.

Kazdy element miize obsahovat atributy, které upfesni vyznam elementu. Atributy se
zapisuji do pocatecniho tagu a oddéluji se mezerou. Obsah atributu se musi zabalit do
uvozovek nebo apostrofi. Vypis 2.3 ukazuje zapis XML elementu s atributy.

<element zabezpeceni="tajne" autor="FS">informace</element>

Vypis 2.3: Ukazka zapisu XML elementu s atributy

Protoze se znaky < a > pouzivaji k oddéleni tagi od ostatniho textu, je nutné zamezit
jejich vyskytu v textu. Proto se tyto znaky kdéduji pomoci tzv. znakovych entit. Znak <
se tak v textu zapiSe jako &lt; a znak > jako &gt;. Pro zapsani téchto znakovych entit
potfebujeme znak & a proto se v textu zapisuje entitou &amp;. V piipadé, ze je potieba
do obsahu atributu zapsat apostrof i uvozovky, je nutné je zapsat pomoci entit &apos;
a &quot;.

XML dokument muze obsahovat elementy a atributy z rtznych moduld. Napr. XSLT
styl, ktery se zapisuje jako XML, mize obsahovat HTML znacky. Jména elementu a atri-
butti v téchto modulech se mohou piekryvat a proto je nutné rozlisit, do kterého modulu



element nebo atribut patii, aby nedochazelo ke konfliktiim. Pro rozliSeni elementu a atri-
butt se stejnymi jmény slouzi jmenné prostory [3]. Jména elementt a atributu se skladaji
ze dvou Casti — z prefixu jmenného prostoru a lokalniho nazvu oddélenych dvojteckou. Pre-
fix jmenného prostoru je zkratkou unikétni adresy (URI), kterd identifikuje kazdy jmenny
prostor.

Abstraktni model dokumentu

Abstraktni model dokumentu je model dokumentu vytvoreny obvykle v paméti z fyzické
reprezentace dokumentu. V abstraktnim modelu je cely dokument XML reprezentovan jako
strom obsahujici uzly nékolika typu. [4, Kapitola 2. XPath]

e korenovy uzel — jako jediny uzel neodpovida zadnému elementu v dokumentu. Jeho
potomkem je korenovy element dokumentu.

e clement — kazdy element v dokumentu tvoii odpovidajici uzel v abstraktnim modelu.
Jednotlivé uzly jsou do sebe zanoreny stejné, jako jsou do sebe zanoreny elementy
v dokumentu. Détmi elementu mohou byt dalsi elementy, textové elementy, komen-
tare. Ke kazdému uzlu mohou byt pripojeny jeho atributy a jmenné prostory.

e atribut — kazdy atribut je spojen s odpovidajicim uzlem. Jedna se o listovy uzel, ktery
se nepovazuje za potomka daného elementu.

e textovy uzel — textovy uzel odpovida textovému obsahu elementu. Jedna se o listovy
uzel, ktery nemize mit déti.
Na obrazku 2.1 je graficky zndzornén abstraktni model XML dokumentu ve vypisu 2.4.

<osoba>
<jmeno>Jakub</jmno>
<syn>Jan</syn>
<syn>Lukas</syn>
</osoba>

Vypis 2.4: Jednoduchy XML dokument pro prevod na abstraktni model

Osoba

|
| Jmeno | l Syn | l Syn '

Obrazek 2.1: Ukazka grafického znazornéni abstraktniho modelu dokumentu




2.3 Struktura dokumentu content.xml pro prezentace

Obsah této podkapitoly je cerpan ze standardu OpenDocument [1].

Soubor content.xml obsahuje hlavni obsah prezentace. Jedna se o XML soubor, ktery
m4 presné danou strukturu. Kofen tvoii element <office:document-content>, ktery ucho-
vava obsah v elementu <office:body> a automatické styly dokumentu v elementu
<office:automatic-styles>. Détmi tohoto elementu jsou elementy <style:style>, které
uz obsahuji hodnoty nastaveni jednotlivych vlastnosti styli stranky, tabulky, odstavce atd.
FElement <office:body> obsahuje jednoho primého potomka v zavislosti na druhu celého
dokumentu. Soubor prezentace obsahuje element <office:presentation>, ten uz obsahuje
elementy jednotlivych slidi prezentace, tedy <draw:page>.

Nejcastejsimi détmi elementu <draw:page> jsou elementy <draw:frame>,
<draw:custom-shape> nebo napt. <draw:1line>. Tyto elementy obsahuji informace o ve-
likosti a umisténi v dokumentu. Jejich potomky jsou elementy znacici presnou strukturu
dokumentu, jako napf. odstavce <text:p>, ¢ast textu <text:span>, zalomeni textu
<text:line-break>, obrazek <draw:image>, seznam <text:1list>, polozka seznamu
<text:list-item> nebo tabulka <table:table>.

V nésledujicim piikladu (vypis 2.5) je uvedend zjednodusend ukézka obsahu souboru
content.xml. Ukdzka znazornuje zanoreni jednotlivych elementti a nastaveni atributt, které
jsou pro nasledujici obsah préice dilezité. Hodnoty jednotlivych atributt slouzi k demon-
straci.



<?7xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<office:document-content>
<office:automatic-styles>
<style:style style:name="name">
<style:graphic-properties
svg:stroke-color="#000000" draw:fill="none"
draw:textarea-horizontal-align="center"
fo:padding-left="0.25cm" />
<style:paragraph-properties
fo:border-bottom="1.11pt solid #000000"/>
</style:style>
</office:automatic-styles>
<office:body>
<office:presentation>
<draw:page draw:name="pagel" draw:style-name="gr9">
<draw:frame draw:name="Nadpis 1" svg:width="22.859cm"
svg:height="6.6cm" svg:x="1.499cm" svg:y="4.724cm">
<draw:text-box>
<text:p text:style-name="P1">
<text:span text:style-name="T1">Nadpis</text:span>
</text:p>
</draw:text-box>
</draw:frame>
</draw:page>
</office:presentation>
</office:body>
</office:document-content>

Vypis 2.5: zjednodusena ukéazka obsahu souboru content.xml



Kapitola 3

Reaveal.js

Reveal.js je jednou z javascriptovych knihoven pro tvorbu prezentaci [8]. Zaklad prezen-
tace tvori HTML dokument s vlastnim obsahem, ktery doplnuji styly napsané v CSS. To
umoznuje zobrazit slidy pouze za pouziti internetového prohlizece, bez nutnosti instalo-
vat specialni software. Tato knihovna nabizi nékolik preddefinovanych nastaveni a funkei,
které usnadni jeji rychlé a efektivni pouziti. Rozsah téchto funkci je ale vyrazné mensi nez
u béznych kancelarskych programi, jako jsou napriklad Microsoft Powerpoint nebo Libre-
Office Impress. Uzivatel je ale schopny rychle vytvorit zajimavou prezentaci bez slozitého
nastavovani. Velkou vyhodou Reveal.js je podpora Markdown, tedy znackovaciho jazyka
slouzictho k prevodu prostého textu na formatovany text vétsinou ve formé HTML. Mezi
dalsi zajimavé funkce lze zaradit moznost exportu prezentaci do formatu PDF, moznost
vytvareni poznamek pro prednasejiciho, které se zobrazi pouze na monitoru prednasejiciho,
nebo javascriptové API slouzici k rozsifeni funkénosti.

3.1 Zakladni pouziti

Informace pro tvorbu této podkapitoly byly cerpany z dokumentace Reveal.js [2].

Zéklad prezentace tvori HIML dokument. V jeho hlavic¢ce se importuji vyuzivané styly,
v paticce se pak nacitaji skripty a provadi se inicializace prostfedi. Obsah kazdého ze slajdu
je obalen v HTML tagu <section></section>. Posloupnost zanoreni jednotlivych znacek
musi byt — znacka .reveal obsahujici znacku .slides, kterd obsahuje znacku section.
Tyto slajdy jsou pak v prezentaci fazeny horizontdlné za sebou. V piipadé, ze predna-
Sejici chce vytvorit slajdy razené vertikalné, staci tag <section> umistit do jiného tagu
<section>. Timto zplisobem muze byt napiiklad oddélena samostatnd kapitola prezen-
tace.

Konfigurace

Na konci dokumentu je potreba provést inicializaci Reveal.js, pii které si autor prezentace
muze nastavit jeji chovani. VSechny konfigura¢ni hodnoty jsou volitelné a prednastavené,
a proto je potfeba je uvést pouze v pripadé, kdyz se pozadované nastaveni lisi od vycho-
ziho nastaveni. Uzivatel si tak muze zvolit vzhled, zptsoby ovladani a zobrazovani stavu.
Vybrané hodnoty nastaveni lze najit v tabulce 4.1. VSechny moznosti nastaveni lze najit
v dokumentaci [2].



Tabulka 3.1: Tabulka konfigurace Reveal.js

Nazev Vychozi hodnota Popis

controls true Zobrazit navigac¢ni Sipky

controlsLayout ’bottom-right’ Definuje umisténi navigacnich Sipek
slideNumber false Zobrazit ¢islo slidu

hash false Jedinec¢na url pro kazdy slide

keyboard true Umozni ovladat prezentaci pomoci klavesnice
center true Vertikalni zarovnani slidi na stred
overview true Umozni zobrazit prehled slidi prezentace
transition "slide’ Typ prechodu mezi slidy

autoSlide 0 Automaticky posun mezi slidy

Export do PDF

Reaveal.js umoznuje exportovat prezentaci do formatu PDF. Vyuziva k tomu vlastni CSS
kéd, ktery vlozi obsah slidd na jednostlivé stranky. Pouziti této funkce vyzaduje pouziti
internetového prohlize¢e Google Chrome nebo Chromium a nacitani prezentace z webového
serveru. PTi inicializaci prezentace je mozné nastavit pocet slidl na stranku pomoci atributu
pdfMaxPagesPerSlide. Specidlni styl css/print/pdf.css je nutné importovat v hlavicce
dokumentu, nasledné uz staci v okné prohlizece pro tisk urcit pozadované nastaveni stranky
a ulozit dokument do PDF.

3.2 Markdown

Obsah jednotlivych slidd se v zdkladni konfiguraci zapisuje v HTML znackach. Pridanim
rozsifujiciho skriptu je mozné psat obsah prezentace pomoci Markdown. Ke kazdému slidu
(<section>), kde je tento zépis pouzit, je nutné pridat atribut data-markdown. Obsah
v Markdown znackach se pomoci rozsifeni prevede na HTML, které je zobrazeno. Toto
rozsifeni je vytvoreno za zédkladé data-markdown' a upraveno tak, aby podporovalo Github
Flavored Markdown®.

Externi Markdown

Markdown umoznuje nacitat obsah ze samostatnych soubort. Pro spravné nacteni dat ze
souboru je nutné nastavit nékolik informaci v HT'ML souboru. Atribut data-markdown
HTML znacky <section> urcuje cestu k souboru s obsahem. Tento atribut je povinny.
Atribut
data-separator definuje reguldrni vyraz pro znacky oddélujici horizontalni slidy. Atribut
data-separator-vertical definuje regularni vyraz pro znacky oddélujici vertikalni slidy.
Pomoci atributu data-charset lze urcit, kterou znakovou sadu pouzit k nacteni externiho
souboru.

Nacitani externtho Markdown umoznuje priradit atributy jednotlivym elementum a
slidim ve vysledném dokumentu. Atribut data-element-attributes znacky <section>

!data-markdown — https://gist.github.com/paulirish/1343518
*Flavored Markdown — https://github.github.com/gfm/
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v HTML souboru definuje regularni vyraz zapisu atributii elementu. Nasledujici ¢ast Mar-
kdown (vypis 3.1) ukazuje nastaveni t¥idy (class) jednotlivych polozek seznamu ve vysled-
ném dokumentu, kdyz je atribut data-element-attributes v HTML souboru nastaven
na hodnotu {_\s*x?(["}]+7)}

- <!-- {_class="tridal trida2"} --> Lorem ipsum dolor sit.
- <1-- {_class="tridal trida3"} --> In rutrum. Morbi leo mi non.

Vypis 3.1: ukazka nastaveni atributu tfidy jednotlivym polozkdm seznamu

Ve vysledném dokumentu se tak vytvori seznam o dvou polozkéch, kde prvni polozka
bude mit atribut class s hodnotou tridal trida2 a druhd polozka bude mit atribut class
s hodnotou tridal trida3. Toto nastaveni je obaleno znackami pro HTML komentar,
zabrani se tak Spatnému zobrazeni textu v pripadé chyby.

Podminkou pro nacitani obsahu ze samostatného souboru je, aby reveal.js byl spustén
na webovém serveru [2].

3.2.1 Zakladni znacky

Markdown je odleh¢eny znackovaci jazyk, ktery slouzi k jednoduchému formatovani textu
a jeho naslednému prevedeni do HTML. Znacky jsou umistény pfimo v textu. Dalsi zapisy
a pouziti jsou k nalezeni v dokumentaci [7].

Nadpisy

Stejné jako v HTML existuje Sest irovni nadpist, tak i v Markdown lze zapsat Sest drovni
nadpist. Znacka pro nadpis je znak #. Pro kazdou dalsi troven se pridava dalsi znak #.
Priklady zapisu jednotlivych nadpist jsou ukazany ve vypisu 3.2.

# Hi

## H2
### H3
#### H4
##### HS
##H#### H6

Vypis 3.2: ukazka zapisu nadpist v Markdown

Seznamy

Seznam tvori jedna a vice polozek. Kazdd z nich za¢ind na novém radku, ktery uvozuje
jeden ze znakl - a +. Jeden seznam tvoif fadky zacinajici stejnym znakem. Cislovany
seznam lze vytvorit tak, ze kazdou polozku bude uvozovat ¢islo. Polozky se ¢isluji postupné
od ¢isla prvni polozky seznamu (na dalsich ¢islech nezalezi). Zanozeni seznami lze vytvorit
za pomoci odsazeni jednotlivych seznamu. Vypis 3.3 ukazuje zapis seznamu v Markdown a
jejich zanoreni.
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- polozka seznamu 1
- polozka seznamu 2
1. zanoreni
2. zanoreni 2
- polozka seznamu 3

Vypis 3.3: ukazka zapisu seznamu v Markdown a jejich zanofeni

Tabulky

V Markdown se kazdy radek tabulky zapisuje na samostatny radek zdrojového koédu. Jed-
notlivé burniky jsou oddéleny svislitkem (znakem |). Prvni fadek tabulky znaéi zdhlavi
tabulky a vzdy po ném nasleduje radek urcujici pocet bunék v Tadcich. Ten je tvoren
posloupnosti pomléek (musi byt alespon tii za sebou) a oddélovac¢i bunék (svislitko). Po

~/s v 2

rfadku urcujici pocet bunék mohou nasledovat dalsi radky tabulky. Vypis 3.4 ukazuje zapis
tabulky v Markdown.

headl | head2 | head 3

col 1 | col 2 | col 3
col 4 | col 5 | col 6

Vypis 3.4: ukazka zapisu tabulky v Markdown

Odkazy

Odkazy lze zapsat kdekoliv v textu. Do hranatych zavorek se zapise text odkazu nasledovany
URL obalenou do kulatych zavorek. Tento zapis ukazuje ptriklad ve vypisu 3.5.

Vice informaci naleznete [zde] (http://www.fit.vutbr.cz)

Vypis 3.5: ukazka zapisu odkazu v Markdown

Druhy zptsob pro zapsani odkazi je pomoci reference. Misto kulatych zavorek s cilovou
URL lze vlozit referenéni odkaz v hranatych zavorkach. Na jiném misté zdrojového textu
je nutné tento referencni odkaz definovat. Ten se definuje umisténim do hranatych zavorek
a nasledovany cilovou URL. Tento zptsob tak umoznuje odkazovat se na jednu URL z vice
mist zdrojového textu. Pii zméné URL se odkaz zméni na vSech mistech pouziti. Tento
zapis ukazuje priklad ve vypisu 3.6. [7]

[Odkaz pomoci reference] [referencni odkaz]

[referencni odkaz]:http://www.fit.vutbr.cz

Vypis 3.6: ukdzka zapisu odkazu v Markdown pomoci reference
Treti moznosti zapsani odkazu v Markdown je pouhé umisténi URL v textu. Ta se auto-
maticky oznadi jako odkaz. Tento zpusob vsak nefunguje vzdy, protoze spravnost oznaceni
zalezi na tvaru vlozené URL.

Obrazky

V Markdown se obrazek zapise pomoci vykii¢niku, za kterym v hranatych zavorkach nasle-
duje alternativni text, pro pripad, ze by se obrazek nepodarilo nacist. Za timto alternativnim
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textem nasleduje v kulatych zavorkach URL obrazku. V zavorce s URL lze zapsat dalsi text,
ktery odpovid4 atributu title u tagu <img> v HTMI. Priklad tohoto zapisu ukazuje vypis
3.7.
1[alt text] (img/obrazek.jpg "Title")
Vypis 3.7: ukazka zapisu obrazku v Markdown

Stejné jako odkaz, jde i obrazek zapsat pomoci reference. Misto kulaté zavorky se zapise
hranatéd zavorka s referenénim odkazem. Na jiném misté ve zdrojovém textu se pak tento
referencni odkaz definuje. Tento zapis ukazuje priklad ve vypisu 3.8.

1[alt text] [logo]
[logo] : (img/obrazek. jpg "Title")

Vypis 3.8: ukazka zapisu obrazku v Markdown pomoci reference

Kéd a zvyraznéni syntaxe

Znacka kdédu je v Markdown tvofena znakem zpétného apostrofu. Pro vytvoreni fadkového
elementu staci text obalit jednim zpétnym apostrofem. Pro delsi blok kédu se text obali
tfemi zpétnymi apostrofy zpiredu a tfemi vzadu. Ve vypisu 3.9 1ze nalést priklad radkového
a blokového elementu kédu.

Inline ‘code‘ example.

’?7javascript
var s~= "JavaScript syntax highlighting";
alert(s);

)2

Vypis 3.9: ukdzka zapisu kédu v Markdown

V pripadé blokové znacky kédu (???) lze v nékterych pripadech vyuzit zvyraznéni syn-
taxe zadaného jazyka. Zvyraznovani syntaxe vsak neni soucdsti Markdown, ale zavisi na
pouzitém interpretu. Proto v nékterych pripadech nemusi byt dostupné. Nazev pouzitého
jazyka se zapiSe za tvodni apostrofy a néasledujici kod se zvyrazni podle néj. [7]
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Kapitola 4

XSLT

XSLT neboli eXtensible Stylesheet Language Transformations je transformace slouzici k pre-
vodu soubori ve formatu XML do jiného formatu, nejcastéji do HTML nebo jiného XML
souboru. Transformaci provadi XSLT procesor, ktery pomoci XSL Sablony transformuje
zdrojovy kéd do vysledné podoby. [4]

Mezi nejznaméjsi open source procesory na zpracovani XML pomoci XSLT patii:
[4, Podkapitola 1.3 Dostupné implementace]

e Saxon'

e libxslt /xsltproc?

e Xalan’

4.1 XPath

Informace uvedené v této ¢asti kapitoly jsou Cerpany z [4, Kapitola 2. XPath].

XPath je jazyk urceny pro zapis vyrazu, ktery presné urcuje hodnotu, jeden uzel nebo
mnozinu uzld v XML dokumentu.

Kazdy vyraz pro vybér uzli se skladd z jedné nebo vice ¢asti oddélenych znakem /.
Kazda ¢ast umoznuje urcit osu prichodu a vybirat jen nékteré uzly na zakladé jejich typu
nebo jména a dale je filtrovat pomoci podminek testujicich uréité vlastnosti jednotlivych
uzli. Vyraz se vyhodnocuje zleva doprava a postupné se tak upresnuje vysledek.

V tabulce 4.1 se nachézi ptriklady vyrazi XPath spole¢né s popisem vybéru.

Osy priachodu

V kazdé Casti vyrazu je nutné urcit osu pruchodu po jednotlivych uzlech. Osa prichodu
se zapisuje pomoci identifikdtoru osy nasledovaného dvéma dvojteckami. Vybrané a castéji
pouzivané osy jsou:

e child:: — vSechny déti aktualniho uzlu, ve stejném poradi jako jsou v dokumentu

e descendant:: — vSechny potomci aktualniho uzlu, ve stejném potadi jako jsou v doku-
mentu

!Saxon — http://saxon.sourceforge.net/
Hibxslt /xsltproc — http:/ /xmlsoft.org/libxslt/
3Xalan — https://xml.apache.org/xalan-j/
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e descendant-or-self:: — aktudlni uzel a vSechny jeho potomci, ve stejném potadi jako
v dokumentu

e following-sibling:: — vSechny nésledujici uzly, které jsou sourozenci aktualniho uzlu,
ve stejném poradi jako jsou v dokumentu

e parent:: — rodi¢ aktualniho uzlu
e self:: — aktudlni uzel

e attribute:: — uzly odpovidajici atributtium aktualniho uzlu, poradi neni uréeno

Test typu a jména uzlu

Za oznacenim osy pruchodu je mozné testovat typ nebo jméno vybraného uzlu. text ()
vybere pouze textové uzly a node() vybere vsechny uzly bez ohledu na jejich typ. Jméno
vybraného uzlu se testuje zapsanim pozadovaného jména. Pro uzel s libovolnym nazvem lze
pouzit znak *.

Predikaty

Na konci kazdé ¢asti vyrazu lze zapsat jeden nebo vice predikati. Kazdy predikat je zapsany
uvniti hranatych zavorek a vyhodnocuje se pro kazdy uzel, ktery odpovidd soucasnému
vyrazu. Predikat mize byt vyhodnoceny jako pravdivy nebo nepravdivy. V pripadé, ze je
vyhodnoceny jako nepravdivy, uzel je z vybéru vyloucen. Vice predikatt se vyhodnocuje
zleva doprava. Predikat miize byt:

e Cislo — jako pravdivy se vybere pouze uzel, ktery méa pozici pii pruchodu stromem
stejnou jako je dané ¢islo. Uzly se ¢isluji od jednicky.

e XPath vyraz — dany vyraz se vyhodnoti, v pripadé, ze je vracend mnozina uzli ne-
prazdna, tak je predikat pravdivy

e ostatni vyrazy — vyrazy se vyhodnoti, vyslednd hodnota je i vyslednd hodnota predi-

katu

Zacatek prohledavani

Vyraz muze prohledavat strom uzli z nékolika mist:

e od aktudlniho uzlu — vyraz pouziva relativni cestu, proto vyraz nezac¢ind znakem /.
Aktualni uzel se méni v zavislosti na Sabloné a zptsobu prochazeni dokumentu

e od korenového uzlu — vyraz pouziva absolutni cestu a zac¢ind tak znakem /. Strom
bude prohledan od kofenového uzlu bez ohledu na aktudlni uzel.

e 7 libovolného presné urcéeného uzlu — XSLT umoznuje vybrat konkrétni uzel pomoci
jeho identifikatoru, a to pomoci funkce id(). Tato funkce miize byt pouzita pouze na
zacatku vyrazu.
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Zkraceny zapis

Pro velmi casto pouzivané konstrukce existuji zkracené zapisy.

e v pripadé neuvedeni osy pruchodu se jako aktudlni nastaveni povazuje prichod po

ose child::

e v pripadé potreby nastaveni osy pruchodu na attribute:: lze pouzit znak @

e aktudlni uzel lze odkazovat teckou (.) misto self::node()

e rodicovsky uzel 1ze odkazovat dvéma teckami (..) misto parent: :node()

e Pii prohledavani potomku do libovolné hloubky 1ze pouzit // misto
/descendant-or-self: :node()/

Tabulka 4.1: Tabulka ptikladi XPath

XPath Popis

./katalog vybere vSechny elementy katalog, které jsou détmi ak-
tualniho uzlu

katalog vybere vSechny elementy katalog, které jsou détmi ak-
tualniho uzlu

/katalog vybere kofenovy element katalog

//katalog vybere vSechny elementy katalog

@href Vybere atribut @href aktualniho uzlu

*x/katalog Vybere vsechny elementy katalog, které jsou vnoucaty
(détmi déti) aktudlniho uzlu

/katalog/polozkal1] Vybere prvni element polozka, ktery je ditétem ele-

/katalog/*[href="index’]

self::polozka

mentu katalog, kofenového elementu dokumentu

Vybere kazdy element, ktery je ditétem korenového ele-
mentu katalog, pokud obsahuje jako dité element href
S textem index.

Vybere rodi¢ovsky element aktualniho uzlu

Vybere aktudlni uzel, pokud je to element se jménem
polozka
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4.2 XSLT styl

Informace uvedené v této ¢asti kapitoly jsou Cerpany z [4, Kapitola 3. Zpusob zpracovani
stylu].

XSLT procesor si na zacatku své prace nacte vstupni XML soubor a vytvori si jeho
stromovou strukturu. Tento strom pak postupné prochézi v poradi, v jakém je uveden
v dokumentu (prochdzeni do hloubky). Pro kazdy prochézeny uzel se pokusi najit Sab-
lonu, podle které uzel zpracuje. Potomci uzlu, ktery uz byl zpracovany podle Sablony, uz
déle nejsou zpracovavani, pokud to neni v Sabloné definovano. V pripadé, ze danému uzlu
nevyhovuje zadna Sablona ve stylu, je aplikovana jedna ze zabudovanych Sablon.

XSLT styl je soubor ve formatu XML. Kofenovy element <xsl:stylesheet> obsahuje
jednotlivé Ssablony <xsl:template>. Obecny tvar kazdé Sablony je ukazan ve vypisu 4.1.

<xsl:template match="vzor">
telo sablony
</xsl:template>

Vypis 4.1: obecny tvar Sablony v XSLT

Atribut match slouzi k zapsani XPath vyrazu, pomoci kterého lze zjistit zda zkoumany
uzel vyrazu vyhovuje. Tento vyraz Xpath je vSak limitovany pouze na osy prichodu pro
prechod na potomky.

Télo sablony pak presné definuje postup zpracovani daného uzlu a nésledny vystup.
Pouzivaji se v ném dalsi konstrukce XSLT, ale i elementy vystupu (prosty text, HTML tagy
atd.). Popis vybranych elementi je popsan v tabulce 4.2. Pokud chceme aby se zpracovéavaly
i déti daného uzlu, je nutné v sabloné pouzit instrukci <xsl:apply-templates>. Pii pouziti
této instrukce se za¢nou hledat Sablony pro vsechny déti daného uzlu. Pro hledani sablony
jen pro ¢ast dokumentu lze pridat atribut select, ktery obsahuje XPath vyraz a vybere
tak urc¢itou mnozinu uzld, pro které bude hledana spravna Sablona. Priklad tohoto zapisu
lze nalézt ve vypisu 4.2.

<xsl:apply-templates select="polozka"/>
Vypis 4.2: priklad zapisu atributu select u elementu xsl:apply-templates

XSLT styl musi obsahovat alespon jednu Sablonu na zpracovani korenového elementu.
Miniméalni zobrazeni této Sablony je ukizano ve vypisu 4.3.

<xsl:template match="/"></xsl:template>

Vypis 4.3: ukdzka povinné sablony v XSLT stylu

Priorita Sablon

V rozsahlych stylech se muze stat, ze pro jeden uzel existuje vice moznych Sablon. XSLT
procesor, tak musi zvolit jednu z nich, kterou pouzije. Kazda sablona tak mé svou prioritu
a procesor vybere Sablonu s nejvyssi prioritou. Priorita lze nastavit manudlné a to pridanim
atributu priority s ¢iselnou hodnotou. Pii nenastaveni priority se procesor ridi pravidly:

e prioritu -0.5 dostanou Sablony s vyrazem obsahujicim znaky * a @x*
e prioritu 0 dostanou sablony testujici pouze nazev uzlu

e ostatni Sablony dostanou prioritu 0.5
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Tabulka 4.2: Tabulka vybranych instrukci v XSLT

Instrukce

Popis

<xsl:text>

zapsani textu na vystup

<xsl:template>

instrukce Sablony

Atributy:
e match — XPath vyraz uzli, na které se sablona aplikuje
e priority — celé ¢islo, priorita vybrani Sablony
e name — jméno Sablony

<xsl:value-of>

Vypsani hodnoty proménné nebo vyrazu
Atributy:
e select — vyraz XPath nebo nézev proménné

<xsl:variable>

definuje lokalni nebo globalni proménnou
Atributy:

e name — jméno promeénné

e select — vyraz, hodnota proménné

<xsl:apply-templates>

volani Sablony pro aktudlni uzel nebo pro jeho déti (po-
tomky)
Atributy:

e select — vyraz, mnozina uzld, pro které se Sablona vola

<xsl:call-template>

Volani pojmenované sablony
Atributy:
e name — jméno volané Sablony

<xsl:param>

deklarace parametru
Atributy:
e name — jméno parametru
e select — XPath, vychozi hodnota parametru

<xsl:with-param>

volani <xsl:apply-templates> nebo
<xsl:call-template> s uréitym parametrem
Atributy:

e name — jméno parametru
o select — XPath, hodnota parametru

<xsl:choose>

podminénd instrukce

<xsl:when>

dité instrukce <xsl:choose>, obsahuje podminku, pokud je
pravdiva, tak se provede télo
Atributy:

e test — podminka k testovani

<xsl:otherwise>

vychozi akce v <xsl:choose>
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Kapitola 5

Navrh aplikace

Cilem této bakalarské prace je navrhnuti a naslednd implementace aplikace, kterd automa-
ticky prevede danou vstupni prezentaci ve formatu .odp do Reaveal.js. Obsah prezentace by
se mél prevést do zapisu v Markdown, aby tak uleh¢il piipadné dalsi Gpravy v prezentaci.
Vyhodou tohoto zobrazeni je, Ze text i formatovani se nachazi na stejném misté a je lehce
Citelné i ¢lovéku. Samotny text ve formatu Markdown je uloZzen v samostatném souboru, coz
zvysSuje prehlednost projektu a umoznuje jednodussi zménu v obsahu prezentace pouhym
nahrazenim celého souboru.

Grafickd podobnost mezi vstupni a vyslednou prezentaci neni tak dulezitd jako obsah
a jeho clenéni, které musi byt zachovano. Aplikace tak zkopiruje text prezentace a prevede
pouze ¢ast z definovanych styli, které slouzi k zakladnimu zvyraznéni texti.

5.1 Rozbaleni archivu

Prezentace ve forméatu .odp je komprimovany archiv ve formatu .zip. Proto prvni krok pti
zpracovani musi byt dekomprimovani tohoto archivu. Vznikne tak presné dand struktura
soubor, které mohou byt jednotlivé zpracovany.

V pripadé ru¢niho zpracovani je mozné vyuzit systémové nastroje pro rozbaleni archivu.
Pri automatickém zpracovani lze vyuzit nastroje pro rozbaleni pomoci piikazové radky. Mezi
nejznameéjsi se fadi unzip a 7zip.

5.2 Prevedeni obsahu

Vv

Nejdtlezitéjsim souborem v rozbaleném archivu je content.xml. Tento soubor ve formatu
XML obsahuje samotny obsah prezentace spole¢né s generovanymi styly.

Kazdy slide v prezentaci je reprezentovan elementem <draw:page>. Aplikace prevede
obsah kazdého slidu do Markdown a jednotlivé slidy oddéli znackou pro oddéleni slida
v Reveal.js.

Elementy, které jsou détmi elementu <draw:page>, maji nastaveny atributy svg:width
a svg:height, které znac¢i velikost (Sitku a vysku) daného bloku na strance, a atributy
Svg:x a svg:y, znacici umisténi bloku na strance (konkrétné levého horniho rohu bloku).
Poradi téchto elementtl v XML neni dano, protoze se vysledna pozice na strance urcuje
pomoci téchto atributt. Pii pfevodu do Markdown je proto potieba jednotlivé elementy
seradit za sebe, aby poradi texti bylo zachovano.
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Konstrukce zapsané v Markdown jsou ve vysledném dokumentu zobrazeny postupné za
sebou. Jejich vzajemnd pozice nelze v samotném Markdown ovlivnit. Problém tak muze
nastat v piipadé, Ze ve vstupni prezentaci nejsou elementy pouze za sebou. V pripadé, ze se
néjakym zptsobem prekryvaji nebo jsou umistény vedle sebe, nelze v Markdown tuto pozici
napodobit. Vysledny obsah se tak preskldda pod sebe, coz muze vyznam slidu zménit, a
proto by na tuto udéalost mél byt uzivatel upozornén.

V téchto jednotlivych blocich, které jsou détmi elementu <draw:page>, se nachazi sa-
motny obsah. Nejcastéji se jedna o text, obrazky atd. V pripadé textu se jednd o element
<text:p>, ktery odpovidd novému odstavci. Ten muze obsahovat libovolné mnozstvi ele-
mentu <text:span>, <text:line-break>, <text:1list> atd. Struktura téchto elementi je
velmi variabilni a zavisi na aplikaci nebo osobé, ktera prezentaci vytvari.

Zéapis elementd v Markdown je velmi jednoduchy, ale také omezeny zapisem pfimo
v textu. Nékteré konstrukce tak neumoznuji zapsani dalsich konstrukei uvnitf sebe sama.
Tato skutecnost je podle mého nazoru nejvétsim problémem prevodu obsahu prezentace
do Markdown. V prezentaci tak lze vytvorit nékolik pripadi, kdy na vystupu nelze zapsat
stejnou konstrukci.

Prikladem tohoto problému muze byt element <table:table>, ktery obsahuje elementy
<table:table-cell>. Tyto elementy zndzornuji jednotlivou bunku tabulky a mohou ob-
sahovat jakykoli dalsi element, napt. seznam polozek. P¥i prozkoumani zapisu tabulky a
seznamu v Markdown lze nalézt velky nedostatek. Radek tabulky se pise vzdy na jeden
rfadek zdrojového kédu, kde jednotlivé bunky jsou oddéleny znakem |. Na druhé strané
jednotlivé polozky v seznamu jsou od sebe oddéleny novym radkem. V piipadé vyskytu
seznamu v tabulce tak vznika problém, jak zapsat element, ktery ze své definice musi byt
na vice fadcich, do jednoho jediného radku.

5.3 Prevedeni styla

Hlavnim cilem vysledné aplikace je prevedeni prezentace z hlediska spravnosti obsahu, ni-
koliv z hlediska presné grafické podobnosti. Tato vlastnost by byla velmi obtizna na zpra-
covani, protoze samotny Markdown nepodporuje nastaveni stylu elementiim. Prezentace
v Reveal.js lze navic spustit v rtznych internetovych prohlizecich s riznymi velikostmi
rozliSeni. Proto vSechna nastaveni styli z prezentace nelze pouzit.

Nékterd nastaveni stylt vsak lze zachovat. Jedna se o nastaveni textu. Jednotlivd na-
staveni zvyraznéni Casti textu pomoci zmény barvy, velikosti nebo druhu fontu pisma jsou
mozné vytvorit pomoci CSS.

FElementy v content.xml mohou mit nastaveny atributy draw:text-style-name,
text:style-name a table:style-name. Tyto atributy obsahuji identifikator stylu, ktery
je definovan v elementu <office:automatic-styles>. Jednotlivi potomci tohoto elementu
obsahuji definici stylu — jeho jméno a parametry stylu, které nastavuje. Z téchto parametra
jsem vybral nékolik zakladnich, které se obvykle vyuzivaji k zvyraznéni textu a které alespon
Casteéné dokazi napodobit styl puvodni prezentace. Vybral jsem tedy barvu pozadi, barvu
pisma, velikost pisma, font pisma, zarovnani textu a vysku radku. Nastaveni téchto atributa
se tak prevadi i do vysledné prezentace.

20



5.4 Kopirovani obrazki

Pokud prezentace obsahuje néjaké obrazky, tak jsou v archivu ulozeny ve adresari Pictures/.
V souboru content.xml s obsahem prezentace se nachazi elementy <draw:image>, které
znadi, ze dany blok obsahuje obrazek. Tento element obsahuje atribut x1ink:href, ktery
odkazuje do slozky Pictures/ na odpovidajici obrazek. Aplikace proto prekopiruje obrazky
na potrebné misto a nastavi spravnou cestu k nim v generovaném Markdown.

5.5 Upravy podle konfigurace

Neékteré vlastnosti pro prevod je nutné urcit predem, protoze je aplikace nemuze sama
je oddélovac jednotlivych slidu v Markdown. V nékterych piipadech by uzivateli mohla byt
uzite¢nd moznost nastavit si i ostatni Markdown znaky, jako napf. jak se budou zapisovat
nadpisy, seznamy.

Dalsimi vlastnostmi prevodu je samotnd adresa vstupniho souboru a jméno souboru, do
kterého se ma vysledny prevedeny obsah ulozit.

Poslednim druhem nastaveni je moznost zménit Uplné nebo alespon c¢astecné obsah
jednotlivych slidu prezentace. Toto nastaveni umoznuje odstranit uréeny slide, nahradit jeho
obsah jinym obsahem nez je v prezentaci. Také umoznuje odstranit z vysledného Markdown
nastaveni styla.

Specialnim nastavenim je pak prevedeni slidu pfimo do HTML. Tato funkce ¢astecné
nahrazuje neschopnost v Markdown pozicovat elementy. Pii prevodu slidu do HTML se
nabizi moznost jednotlivé elementy umistit na presné misto a ve spravné velikosti, a vytvorit
tak obsah vice graficky podobny vstupni prezentaci.
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Kapitola 6

Implementace

Vytvorend aplikace odptoreveal js je napsana v jazyce Python. Hlavni script convert.py
postupné spousti jednotlivé podprogramy, které zpracovavaji jednotlivé ¢asti prevodu. Pro
prvni zpracovani XML soubortu s obsahem a nastavenim styli se vyuziva XSLT procesor.
Pro stylovani obsahu prezentace se generuje kéd v CSS.

Aplikace je tvorena nékolika soubory, které jsou strukturovany do vice adresaiu podle
vyznamu:

e css/ —obsahuje soubory CSS, nastaveni stylu prezentace, tiskovy styl, graficka témata
Reveal.js

e js/ — obsahuje javascript pro spravné fungovani Reveal.js

e 1ib/ — obsahuje dalsi soubory potiebné pro spravné fungovani Reveal.js jako je na-
staveni styli, fonty, javascript

e markdown/ — obsahuje javascriptové soubory, které zajistuji prevod markdown do
HTML

e plugin/ — obsahuje soubory pro zdkladni rozsizeni Reveal.js jako napt. export do pdf,
zvyraznéni syntaxe (highlight) atd.

e py/ — jednotlivé scripty v jazyce python, jsou volany postupné z convert.py, kazdy
upravi ¢ast obsahu

e xslt/ — obsahuje xslt styly pro prevod jednotlivého obsahu

6.1 Zakladni prace z odptorevealjs

Tato sekce obsahuje zédkladni popis, jak pracovat s aplikaci odptorevealjs.

Konfigurac¢ni soubor

Konfiguracni soubor je soubor ve formétu json, ktery slouzi k nastaveni pfevodu prezen-
tace. Musi obsahovat cestu ke vstupni prezentaci, kterd je zapsana v objektu s nazvem
input a cestu k vystupnimu souboru, ktery je zapsdn v objektu s nazvem output. Piiklad
konfiguracniho souboru lze nalézt ve vypisu 6.1.
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{

"presentation":{

"input": "cesta/prezentation.odp",
"output": "cesta/presentation.md",
"separator": "++++"

}
}

Vypis 6.1: Ukazka nastaveni konfigura¢niho souboru

Nastaveni prezentace

Objekt input

Objekt input je povinnym parametrem v konfigura¢nim souboru. Jeho hodnota musi byt
validni cesta k souboru .odp. V pripadé, Ze cesta neni validni nebo objekt neexistuje, prevod
skonéi s chybou.

Objekt output
Objekt output je povinnym parametrem v konfiguraé¢nim souboru. Jeho hodnota znaci
cestu k souboru, ve kterém bude ulozeny vysledny Markdown.

Objekt separator

Objekt separator je volitelny parametr v konfiguracnim souboru. Jeho hodnota je jedno-
radkovy retézec, kterym budou ve vysledném Markdown oddéleny horizontalni slidy. Jeho
vychozi hodnota je ++++.

Nastaveni konkrétniho slidu

Konfigura¢ni soubor muze obsahovat nastaveni prevodu jednotlivych slida ze vstupni pre-
zentace. Timto nastavenim lze dany slide z vysledného Markdown odstranit nebo zménit
jeho obsah na definovanou hodnotu. Tato ¢ast konfigura¢niho souboru umoznuje nastavit
odstranéni stylovani jednotlivych prvkt na daném slidu nebo zménit generovnani Mar-
kdown na generovani HTML. Vychozi nastaveni pro kazdy slide je ukdzano ve vypisu 6.2,
kde je toto nastaveni aplikovano pro prvni slide v prezentaci.

Nastaveni delete a content je uziteéné v ptipadé, ze se prevadi vice prezentaci pomoci
jednoho konfigura¢niho souboru a kazdéd prezentace ma stejné rozlozeni slidu. Napi. na
zac¢atku kazdé prezentace je ivodni slide. Pomoci nastaveni content lze nastavit jeho obsah
piimo pfi prevodu prezentace. Uzivateli se zleh¢i naslednd tprava vysledného Markdown.
V pripadé, Ze napf. chce uzivatel spojit vice prezentaci do sebe, ivodni slidy prednasky
nepotrebuje. Pomoci nastaveni delete lze tyto slidy odstranit.
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"o":{
"delete": false,
"content": false,
"absolute": false,
"style": true

Vypis 6.2: Ukazka vychoziho nastaveni konfigurace prvniho slidu prezentace

Objekt znacici slide

Objekt znacici slide se urcuje pomoci poradi, ve kterém se v prezentaci nachazi. Jednotlivé
slidy se ¢isluji od nuly, proto objekt se jménem 0 urcuje vlastnosti prvniho slidu v prezentaci.
Indentifikatory slidi mohou obsahovat pouze celd ¢isla. V pripadé pouziti indetifikatoru,
ktery se v prezentaci nenachazi, se jeho nastaveni ignoruje. Nastaveni se ignoruje i v pripadeé
chybné zapsaného identifikatoru.

V pripadé potieby lze vyuzit zaporny index pro indexovani od posledniho slidu prezen-
tace. Pro nastaveni vice slidii souc¢asné lze jednotlivé indexy slidt oddélit ¢arkou. Jednotliva
nastaveni se tak aplikuji na vSechny tyto slidy. V konfigura¢nim souboru lze nastavit para-
metry vice slidi pomoci rozmezi. To se definuje ¢isly prvniho a posledniho slidu oddélenych
dvojteckou (vynechani ¢isla znaci zac¢dtek nebo konec slidi prezentace). Zpusoby nastaveni
vice slidu a rozmezi slidi nejde kombinovat.

Ukéazky zptisobti indexovani se nachazi ve vypisu 6.3 a na obrazku 6.1.

{

"o":{

"content": false
},
n-on. {

"content": false
},
"0, -1, 2":{

"content": false
},
e {

"content": false
},
"1i-1m{

"content": false
},
e {

"content": false
}

Vypis 6.3: Ukazka zpisobi nastavovani konfigurace jednotlivym slidiim
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Prvni prvek rozmezi od zadu: -6 -5 -4 -3 -2 -1

Prvni prvek rozmezi od predu: e 1 2 3 4 5
e et S s
lalblcld]el]f]
e bt et T e

Posledni prvek rozmezi ze predu: : 1 2 3 4 5

Posledni prvek rozmezi od zadu: : -5 -4 -3 -2 -1

Obrazek 6.1: Ukéazka indexovani jednotlivych slida v konfiguraci slida

Objekt delete

Objekt delete je volitelnym parametrem nastaveni slidu. Jeho vychozi hodnota je false.
Nastavenim tohoto objektu na true se dany slide odstrani z vysledného Markdown. V pii-
padé nastaveni na true se dalsi nastaveni slidu neprojevi. Ukédzka nastaveni tohoto objektu
lze najit ve vypisu 6.4.

{
IIOII :{
"delete": true

Vypis 6.4: Ukazka smazani slidu v konfiguraci

Objekt content

Objekt content je volitelnym parametrem nastaveni slidu, ktery slouzi k prepsani obsahu
daného slidu. Jeho vychozi hodnota je false. Pro prepsani obsahu slidu je nutné, aby nove
nastavena hodnota byla fetézec. Ukazku nastaveni lze najit ve vypisu 6.5.

{

"o":{
"content": ""
},
"1 {
"content": "Nov obsah"
}

Vypis 6.5: Ukazka zmény obsahu slidu v konfiguraci

Objekt absolute

Objekt absolute je volitelnym parametrem nastaveni slidu, ktery slouzi k prevodu daného
slidu do HTML. Jeho vychozi hodnotou je false. Pro aktivaci prevodu do HTML je nutné
nastavit hodnotu na true. Ukédzka nastaveni lze najit ve vypisu 6.6.
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IIOII :{
"absolute": true

Vypis 6.6: Ukazka nastaveni prevodu do HTML slidu v konfiguraci

Objekt style
Objekt style je volitelnym parametrem nastaveni slidu, ktery urcuje, zda dany slide ob-
sahuje parametry class pro stylovani pomoci CSS. Vychozi hodnota je true. Pro smazani
styli na daném slidu je nutné nastavit hodnotu na false. Ukazku nastaveni lze najit ve
vypisu 6.7.
{
"or:{
"style": false

Vypis 6.7: Ukazka odstranéni styla pro slide v konfiguraci

Nastaveni znacéek Markdown

Konfigura¢ni soubor muze obsahovat nastaveni jednotlivych prvku (nadpisy, seznam) v Mar-
kdown. Nastaveni se provadi pomoci objektu characters, ktery obsahuje nastaveni jednot-
livych znacek. Toto nastaveni umoznuje urcit styl (ivodni znak) polozek seznamu a urcit
uroven jednotlivych nadpisi, popf. vypsat jednotlivé prvky bez iivodniho znaku (odstavec
v Markdown). Ukézku vychoziho nastaveni lze najit ve vypisu 6.8.

{

"characters":{
"list": "-",
"headingl": "#",
"heading2": "##"

}

}

Vypis 6.8: Ukazka vychoziho nastaveni markdown znacek v konfiguraci

Objekt list

Objekt list je volitelny parametr nastaveni prezentace, ktery urcuje znak nebo sekvenci
znakd, kterymi bude zacinat kazdy prvek seznamu ve vygenerované prezentaci. Vychozi
hodnota tohoto objektu je znak pomlcky (-).

Objekt headingl

Objekt headingl je volitelny parametr nastaveni prezentace, ktery urcuje znak nebo sek-
venci znaki, kterymi bude zac¢inat kazdy nadpis prvni tirovné ve vygenerované prezentaci.
Vychozi hodnota tohoto objektu je znak .

Objekt heading2
Objekt heading?2 je volitelny parametr nastaveni prezentace, ktery urcuje znak nebo sek-
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venci znaki, kterymi bude za¢inat kazdy nadpis druhé trovné ve vygenerované prezentaci.
Vychozi hodnota tohoto objektu je znak .

Spusténi prevodu

Prevod prezentace zajistuje script convert.py, ktery je napsany v jazyce Python verze
3. Jedinym a zaroven volitelnym parametrem scriptu je validni cesta ke konfigura¢nimu
souboru. Vychozim nastavenim pro konfigura¢ni soubor je hodnota convert.conf, tedy
piipad, kdy je konfigura¢ni soubor convert.conf ulozen ve stejném adresari jako script
conver.py. Mozné zpusoby spusténi prevodu lze nalézt ve vypisu 6.9.

python3 convert.py
python3 convert.py cesta/convert.conf

python3 convert.py --help
Vypis 6.9: Ukazka spusténi prevodu

Vygenerované soubory

Vysledkem prevodu je nékolik souboru:

1. Markdown s obsahem prezentace. Umisténi podle konfigura¢niho souboru.
2. CSS soubor umistény v "css/generated.css". Obsahuje nastaveni styli z prezentace

3. Obrazky vyuzité v prezentaci umisténé v "Pictures/"

6.2 Convert.py

Soubor convert.py je jadrem aplikace. Script nejdiive zkontroluje nastaveni v konfigurac-
nim souboru a nasledné zac¢ne spoustét jednotlivé podprogramy, které zpracovavaji prislus-
nou ¢ast prevodu. O kazdé akci je uzivatel informovan pomoci vypisu na standardni vystup.
V pripadé nalezeni chyby je program ukoncen s vypisem prislusného problému.

6.3 Docasné soubory

Prvnim krokem, ktery aplikace provede, je vytvoreni docasné slozky tmp/, do které je
nasledné rozbalen archiv vstupni prezentace. Pokud v aktualnim adresafi tento adresar jiz
existuje, je smazan véetné jeho obsahu.

Samotné rozbaleni je provedeno volanim programu unzip, které pomoci parametru -d
umoznuje zvolit, do kterého adresafe se dany archiv (prezentace) rozbali. Protoze obvyklym
chovanim programu unzip je i vypisovani informaci o provadéném rozbalovani, je nutné
ho vypnout pomoci parametru -q. Vypis informaci o pfevodu prezentace nebude rusen
podrobnym vypisem o stavu rozbaleni.

Na konci kazdého prevodu je doc¢asny adresar tmp/ odstranén i s celym obsahem.
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6.4 configuration.py

Soubor configuration.py je spustén na zaCatku prevodu po rozbaleni prezentace. Script
provadi zpracovani konfigura¢niho souboru. Nacte hodnotu oddélovace slidu (v konfigurac-
nim souboru hodnota parametru separator.) a vytvoii jednoduchy regularni vyraz, ktery
se nasledné vyuzije pro upravy vygenerovanych soubortu. Tento novy tudaj ulozi do nového
konfigurac¢niho souboru v do¢asném adresari tmp/.

6.5 Generovani Markdown

Dalsim krokem je pfevod obsahu content.xml do Markdown pomoci XSLT stylu v souboru
xstl/presentation-new.xslt. Do souboru presentation-unsorted.md v docasném ad-
resari tml/ se ulozi vysledek prevodu.

Pro prevod jsem zvolil vyuziti knihovny libxslt. Jedna se o XSLT knihovnu napsanou
v jazyce C, ktera je uvolnénd pod licenci MIT. Soucéasti této knihovny je néstroj piikazové
rfadky xsltproc. Ten je volan scriptem convert.py s parametrem —o pro nastaveni vystupu
a parametrem -stringparam, ktery umozni vlozeni parametru do XSLT stylu. Do stylu je
vloZen parametr oddelovac, ktery ma hodnotu oddélovace jednotlivych slidi v Markdown,
tedy hodnotu parametru separator v konfigura¢nim souboru.

XSLT styl je tvofen sablonami pro jednotlivé elementy content .xml. Sablony negeneruji
¢isty Markdown, ale Markdown doplnény o rizné znacky, které jsou zpracovavany dalsimi
scripty. Tyto znacky umoznuji rtizné kontroly vygenerovaného kédu. Po zpracovani piislus-
nou ¢asti programu jsou tyto znacky odstranény. Znacky, které jsou spoleéné s Markdown
generovany jsou:

e rozmery <!-- {_class="hide rozmery" } -->— obsahuje rozméry a umisténi ele-
mentu na slidy, vyuziva se pro urcéeni vzajemné pozice mezi elementy na strance

e !——text--! — obsahuje cely text elementu, vyuziva se ke kontrole obsahu elementu
a jejich déleni do mensich ¢asti

e &lt;!-- {_class="hide pozor" data-id="text:p" } --> — vypisSe se v Sabloné,
kdyz mohl nastat problém s vypisem textu

XSLT styl obsahuje vychozi sablony, které jsou vyuzity v pripadé, Ze pro aktualni ele-
ment neexistuje jina Sablona. Tyto Sablony vypisi obsah daného elementu. Pouziti téchto Sa-
blon je nezadouci, protoze by vypisovaly tdaje, které do vystupu nepatii. Z tohoto divodu
maji vSechny Sablony ve stylu presentation-new.xstl nastaveny atribut priority na
hodnotu 3. Obecn4 Sablona <xsl:template match="*" priority="2"></xsl:template>
je také soucasti stylu. Ta s aktualnim elementem nijak nepracuje a ukonc¢i prohledavani
potomki. Sablona odpovid4 vSem elementi, ale protoze mé atribut priority nastaven na
hodnotu 2, je tato sablona vyuzita az v pripadé, zZe neexistuje jina Sablona s prioritou 3.
Tato obecnd Sablona se ale vyuzije diive nez vychozi Sablony stylu, a tim zabrani vypsani
nechténych informaci.

Vétsina elementit v Markdown zac¢ind na novém radku. V piipadé seznamu se ale miize
stat, ze jednotlivé polozky jsou zanoreny do vice urovni. V tomto pripadé se odsazeni
zapisuje pomoci nékolika mezer na zacatku rfadku. VSechny polozky se stejnym odsazenim
jsou na stejné drovni zanoreni. Proto se do kazdé sablony predava parametr odsazeni, ktery
zna¢i troven zanoreni. Na zacatku je nastaven na nulu, ale v pripadé, ze vyuzije sablona
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pro element <text:list-item>, tak vSechny jeho potomci jsou zpracovavani s parametrem
odsazeni o jedna vétsi. Pred samotnym vypisem hodnoty v Sabloné se vola specidlni sablona
<xsl:template name="for">. Ta umisti na vystup tolik znaku (v tomto pfipadé mezer),
které jsou volany v parametru stop. Sablona také umoziuje nastavit znak nebo sekvenci
znakd, které jsou vlozeny pii jednom cyklu. Nastaveni znaku se provadi volanim této sablony
S parametrem znak.

Mezi jednotlivymi Ssablonami pro zpracovani obsahu se predava nékolik parametri. Jed-
nim z nich je parametr se jménem styl. Jedna se o hodnoty atributii text:style-name,
table:style-name a draw:text-style-name vSech jeho nadiazenych elementi, které jsou
oddéleny mezerou. Tento atribut se predava az k listovym elementim v XML, kde je dan
na vystup jako atribut tfidy. Protoze se jednotlivé hodnoty atributt pridavaji za sebe,
tak prvni z nich mé nejvice obecné vlastnosti a posledni z nich urcuje vlastnosti nejvice
konkrétni pro dany prvek.

Dalsim parametrem, ktery se mezi jednotlivymi Sablonami preddva je nadrazeny. Tento
parametr slouzi pro Ssablonu k informaci, jestli je jeji rodi¢ element nadpisu, podnadpisu,
seznam nebo jiny element. Podle toho, ktery element je rodi¢, se chova zalomeni radku.
V pripadé nadpisu nebo podnadpisu se pfi novém odstavci nebo zalomeni radku generuje
druhy element v Markdown uvozeny znakem nadpisu nebo podnadpisu. V ptipadé zalomeni
radku v seznamu se vygeneruje do Markdown element <span class="newline"> </span>.
Pomoci CSS, které je nastavené pro tfidu newline, se text zalomi na dalsi fadek, i kdyz
v Markdown je vSe na jednom radku.

6.6 Generovani HTML

Konfigura¢ni soubor umoznuje nastavit pro jednotlivé slidy polozku absolute. V piipadé
nastaveni na hodnotu true se pro dany slide nevygeneruje Markdown, ale vygeneruje se
HTML kéd. Vyhodou tohoto kodu je, ze ma stejnou strukturu jako puvodni XML a umoz-
nuje tak zapsat konstrukce, které by jinak zapsat nesly. Jednotlivé elementy jsou pozicovany
absolutné, tzn. ze na vysledném slidu jsou na stejném misté jako v prevadéné prezentaci.

Zpracovani konfigura¢niho souboru a rozhodovani o nastaveni jednotlivych slidi probiha
na konci prevodu. Prevod vsech slidi do HTML je tak spustén diive a posouzeni, ktery druh
vygenerovaného kodu bude pouzit, se rozhodne pozdéji.

Pro prevod se pouzije XSLT styl v souboru tmp/presentation-new-absolute.xslt.
Spusténi prevodu se provadi volanim piikazu xsltproc jako u generovani Markdown. Vy-
sledek prevodu se ale ukladd do souboru tmp/presentation-unsorted-absolute.md.

6.7 Kontrola textu

Vygenerovany Markdown je néasledné kontrolovan, zda obsahuje cely text. K tomu se vyu-
ziji znacky, které jsou v souboru tmp/presentation-unsorted.md k tomu urcené. Jedna
se o znacky <!-- {_class="hide pozor" data-id="text:p" } -->, kde text atributu
data-id obsahuje jméno elementu, v kterém by se mohla nachézet chyba.

V pripadé nalezeni znacky je vytvoren soubor error. json v docasné slozce. Do tohoto
souboru je vlozena poznamka o ¢isle slidu a upozornéni, aby uzivatel zkontroloval obsah na
daném slidu. Tento soubor se pak vyuziva pro ukladani jinych chyb a upozornéni v prubéhu
prevodu.
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7 kontrolovaného textu jsou specidlni znacky odstranény a vysledny Markdown ulozen
do souboru tmp/presentation-loaderror.md.

6.8 Zpracovani tabulek

V souboru content.xml jsou tabulky reprezentoviny elementem <table:table>. Ten nej-
dfive obsahuje elementy <table:table-column> znacici sloupec tabulky a jeho vlastnosti
a nasleduji elementy <table:table-row>, které jiz obsahuji jednotlivé bunky s obsahem.
XSLT sablona pro tabulku tak nejdfive zpracuje elementy sloupce pro zjisténi jejich poctu
a az nasledné zpracuje obsah jednotlivych bunék tabulky. Tabulka tak na vystupu neni
spravné zapsand, protoze prvni radek tabulky obsahuje zapis napr. -—-|---, ktery znaci
pocet sloupci v tabulce, a v Markdown mé byt zapsany az na druhém radku.

Script table.py nacte obsah souboru tmp/presentation-loaderror.md a pomoci re-
gularniho vyrazu vyhledd vsechny tabulky. V nich nasledné prohodi prvni a druhy radek,
aby dana tabulka byla spravné zapsana.

6.9 Generovani stylu

Pomoci XSLT stylu style.xslt uloZzeného ve slozce xslt/ vygeneruje do adresife css/
novy soubor generated.css. Ten obsahuje CSS kdéd pro nastaveni vzhledu elementt pre-
zentace.

V pripadé, ze element v souboru content.xml mé& specidlni vlastnosti stylu, je mu
prifazen atribut draw:text-style-name, text:style-name nebo table:style-name. Je-
jich hodnota odkazuje na elementy <style:style>, které obsahuji nastaveni jednotlivych
vlastnosti. XSLT styl prohleda vSechny tyto elementy v souboru content.xml a pro kazdy
nalezeny element zkontroluje vSechny jeho atributy. V pripadé, ze se jméno atributu sho-
duje s jednim z definovanych v Sabloné <xsl:template match="*" mode="atribut">, je
tento atribut preveden do CSS vlastnosti tomu odpovidajici. Tyto vlastnosti jsou nastaveny
elementum, jejichz tfida je shodnda s hodnotou atributu elementu.

Kazdému elementu, ktery ma nastaveny atribut text:style-name, table:style-name
a draw:text-style-name, je potieba v Markdown priradit tifidu dané hodnoty, aby se
vlastnosti tohoto stylu aplikovaly. Umisténim <!-- {_class="trida"} --> za dany pr-
vek, kde trida je seznam vsech tiid prvku oddélenych mezerou, probiha nastaveni tridy
prvku v Markdown. Pti prevodu do HTML je pfislusnému elementu pifitazena trida pomoci
atributu class.

6.10 Razeni stylu

Jednotlivé elementy v content . xml mohou mit nastaveny atributy draw: text-style-name,
text:style-name a table:style-name. Hodnoty téchto atributii tak tvoii strom jako sa-
motné elementy, kde stejnd vlastnost potomka ma vyssi vihu nez hodnota vlastnosti rodice.
Jednotlivé prvky v Markdown maji jednotlivé t¥idy sefazeny podle daného stromu, avsak
vygenerované CSS v souboru css/generated.css neni sefazeno. Jeho pravidla se aplikuji
podle serazeni tiid v tomto souboru a ne podle umisténi dané t¥idy ve stromu. Proto je
nutné obsah souboru css/generated.css seradit tak, aby nastaveni trid slo ve stejném
poradi jako v daném stromu.
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Razeni nastaveni t¥id v tomto souboru provadi script style.py. Ten si v prvni fazi nacte
obsah souboru generated.css do vlastni struktury. Nasledné prochazi soubor s vygenero-
vanym Markdown a hledd pomoci regularniho vyrazu nastaveni t¥idy néjakému elementu.
V pripadé, ze nalezne nastaveni tiidy, vezme jeho hodnotu, ktera je zpravidla tvofena vice
jmény trid, a tyto tfidy vlozi do svého seznamu tak, aby se poradi tfid neménilo. Napf.
v Markdown jsou dva elementy. Prvni ma tiidy nastavené na hi a h2 a druhy na h3 a hi.
CSS stylu musi byt nejdfive definovana tfida h3, pak h1l a nakonec h2. Script zpracuje prvni
element tak, ze jeho tf¥idy nechd sefazené tak jak jsou. Podle druhého pravidla je vsak trida
h3 obecnéjsi nez hi, a proto se vlozi pred tiidu hi, kterd se jiz v sefazeném seznamu na-
chazi. Vygenerovanim tiid v nové sefazeném poradi je zajisténo uplatnéni CSS vlastnosti,
které jsou konkrétnéjsi.

6.11 Kopirovani obrazka

V pripadé, ze rozbalend prezentace obsahuje obrazky, nachdzi se v adresari Pictures/.
Vsechny tyto obrazky jsou v prezentaci vyuzity, a proto staci zkopirovat cely adresar mimo
docasny adresar, v kterém je umistén.

Ve vygenerov,aném Markdown je u obrazkt nutné spravné zapsat cestu. Pokud ma novy
adresar stejné jméno jako puvodni tzn. Pictures/, nemusi se adresa obrazka upravovat a
staci ji tak pouze zkopirovat do vysledného Markdown.

Ke kopirovani této slozky jsem vyuzil operaci copytree z modulu shutil. Ta kopiruje
zadany adresar rekurzivné.

6.12 Kontrola prekryvani

Kazdy blok v prezentaci ma presné danou pozici a velikost na slidu. Zatimco v Markdown
se Tfadi bloky (jednotlivé elementy) pod sebe, v prezentaci se mohou libovolné prekryvat.
Proto je nutné na tyto pripady uzivatele upozornit.

O kontrolu prekryvani jednotlivych blokt se stard script position.py. Ten si nacte
soubor s Markdown a rozdéli ho po jednotlivych slidech. Na kazdém slidu hledd pomoci
regularnfho vyrazu specialni znacku rozmery <!-- {_class="hide rozmery" } -->. Ta
obsahuje atributy width, height, x, y a vztahuje se na nésledujici Markdown az do dalsi
znacky nebo konce slidu. Jednotlivé bloky jsou nasledné sefazeny podle atributu y a za
pomoci atributu height je dopocitano, zda se bloky prekryvaji. V kladném pripadé se
pomoci atributi x a width spocitd, zda se prvky opravdu piekryvaji nebo jsou umistény
pouze vedle sebe.

P1i prekryvani se prvkl nebo kdyz jsou prvky vedle sebe se do souboru tmp/errors. json
ulozi pro dany slide zdznam, ktery uzivatele upozorni, aby se danému slidu vénoval a zkon-
troloval tak jeho obsah.

6.13 Mezery mezi <span> elementy

Jiz upraveny Markdown v souboru tmp/presentation-spaces.md je nasledné kontrolovan,
zda obsahuje spravny text s durazem na mezery mezi jednotlivymi ¢astmi textu, které jsou
obaleny inline znackou. Pro kontrolu se vyuzivaji specidlni znacky !--text--! vytvorené
pri generovani Markdown. Obsah této znacky (text) je tvofen textem celého bloku ze

31



zdrojového XML. Tento text se porovnava s obsahem jednotlivych inline znacek. V pripadeé
$patného rozlozeni mezer se vysledny text upravi pomoci spravného textu ve znacce.

7 kontrolovaného textu jsou specidlni znacky odstranény a vysledny Markdown ulozen
do souboru tmp/presentation-span.md.

V prvni Casti vyvoje aplikace se jednotlivé inline elementy zapisovaly v Markdown jako
kéd pomoci zpétnych apostrofii. U rozsahlejsich prezentaci se ale stavalo, Ze se vygenerovany
Markdown stal z divodu nadmérného mnozstvi apostrofti necitelny. Proto byl do aplikace
doplnén script span.py, ktery pomoci regularniho vyrazu nacte vSsechny inline elementy
zapsané pomoci zpétnych apostrofti a misto nich obali obsah HTML znackou <span>.

6.14 Prazdné radky a znaky Markdown

Protoze pouzitim XSLT sablon a nasledujicich tiprav Markdown vznikl text s velkym mnoz-
stvim prazdnych tadkd, byl do aplikace pridan script row.py, ktery pomoci regularniho
vyrazu hleda prazdné radky. Nalezené iadky smaze a vysledny Markdown ulozi do souboru
tmp/presentation.md. Vysledny text neni roztahany a da se lépe cist.

Pri vyvoji aplikace vznikl pozadavek na moznost zménit znacky generovaného Mar-
kdown. Pomoci tohoto nastaveni lze ménit znak, ktery uvozuje zdpis seznamu (-), nadpisu
() a podnadpisu (). Nastaveni se nachézi v konfiguraénim souboru v prvku characters,
ktery obsahuje polozku 1list pro urceni znaku nebo sekvence znaki uvozujici polozku se-
znamu, polozku headingl urcujici znak nebo sekvenci znakd pro zapis nadpisu a polozku
heading2 urcujici znak nebo sekvenci znakt pro zapis podnadpisu.

Pomoci tohoto nastaveni lze napt. zménit droven vSech nadpisii v prezentaci ptimo v na-
staveni prevodu, coz muze uzivateli ulehéit naslednou praci s vygenerovanym Markdown.

6.15 Zpracovani konfigura¢niho souboru

V konfigura¢nim souboru je mozné vyuzit vice zptusobu zapisu nastaveni jednotlivych slidt.
Slide jde vybrat pomoci kladného (pocitdno od zacatku prezentace) nebo zaporného (po-
¢itdno od posledniho slidu prezentace) indexu. Skupina slidi lze zapsat jako seznam ¢isel
slidii oddéleny ¢arkou nebo rozmezi dvou indext.

Tyto hromadné zapisy je nutné zpracovat, aby bylo pfimo jasné, kterych slida se nasta-
veni tyka. Proto se pomoci scriptu configuration-later.py zpracuje konfigura¢ni soubor
a vytvori se tak upraveny konfigurac¢ni soubor tmp/convert. conf, ktery obsahuje nastaveni
konkrétniho slidu pouze za pomoci kladného indexu (zrusi vicendsobnou volbu nastaveni).
Tato konfigurace se nasledné vyuziva pii slozeni vysledného souboru.

6.16 Vysledny soubor

Na konci prevodu prezentace se spousti script composition.py. Ten pomoci nastaveni jed-
notlivych slidt v souboru tmp/convert. conf vytvoii soubor presentation.md v aktualnim
pracovnim adresari. Script si nacte obsah souboru tmp/presentation.md obsahujici upra-
veny obsah prezentace v Markdown a soubor tmp/presentation-unsorted-absolute.md,
ktery obsahuje vygenerované HTML pro celou prezentaci.

Script prochazi kazdy slide prezentace a pomoci obsahu konfigura¢niho souboru urdi,
ktery obsah da na vystup. V pripadé nastaveni delete na true se slide vynecha. V pripadeé
nastaveni content se obsah daného slidu nahradi zadanym obsahem. V pripadé nastaveni
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absolute se do vysledného souboru ulozi bud obsah slidu v Markdown nebo obsah slidu
v HTML. Posledni moznosti nastaveni je nastaveni style, které smaze vSechna oznaceni
tTid ve zdrojovém kodu. Prezentace se tak stava nestylovanou.

6.17 Vypis chyb a varovani

Na zavér celého prevodu je vypsan na standardni vystup prehled o celém prevodu pomoci
scriptu errors.py. Pro kazdy slide prezentace jsou ze souboru tmp/errors. json vypsana
vSechna varovani. V pripadé, ze pro slide nevznikla zddna upozornéni, je dany slide vypsany
jako zpracovany bez problémi.
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Kapitola 7

Testovani

Pri testovani aplikace jsem se zaméfil na 2 kritéria. Jednim je, zda vyslednd prezentace
obsahuje text, ktery je v puvodni prevadéné prezentaci. Toto kritérium je velmi dilezité,
protoze uzivatel predpoklada prevod celého textu a v pripadé, ze by se néjaky text nepre-
vedl, musel by prevod kontrolovat vice podrobné. Druhym kritériem je grafickd podobnost
vzorové prezentace s prevedenym vysledkem. Aplikace se nezaméruje na presnou podob-
nost prevedené prezentace s puvodni, ale zakladni druhy zvyraznéni textu prevést dokaze.
V nékterych pripadech je tato vlastnost prevodu zbytecénd, protoze uzivateli jde o prevedeni
obsahu.
Testovani jsem provedl na prezentacich z ruznych zdroju:

e vlastni prezentace — reprezentujici zakladni pouziti prezentace, testovani jednodu-
chych prvka

vvvvv

e prezentace dostupné na webu — vybrané prezentace z internetu, predstavuji prezen-
tace, na kterych nebyla aplikace testovana v priubéhu jejiho vyvoje

Vysledny prehled testi se nachazi v tabulce 7.1.

7.1 Vlastni prezentace

Tyto prezentace byly vytvoreny pro testovani aplikace v prubéhu implementace a obsahuji
pouze zakladni prvky.

1-zaklad /zaklad.odp

Prezentace zaklad.odp v adresaii 1-zaklad/ obsahuje pouze ¢tyti slidy. Jejich obsahem
jsou zakladni prvky v prezentacich — nadpisy, text odstavce, seznam, obrazek a tabulka.
Nejedn4 se o slozité konstrukce, a proto prevod probéhl bez komplikaci. Grafickd podobnost
je bez vyraznéjsich rozdil, proto bych tento prevod ohodnotil 100%.

2-obhajoba/obhajoba.odp

Prezentace obhajoba.odp v adresdfi 2-obhajoba/ obsahuje dvanact slidi a byla pouzita
pri obhajobé semestralniho projektu, na ktery tato priace navazuje. Prezentace obsahuje
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zakladni prvky se zakladnim stylovanim nadpist. Pfi pfevodu jsou vypsana varovani pro
pét slidu s informaci, ze se nékteré prvky na slidu prekryvaji. Po prozkoumani je vidét, ze
se jedna o prvky, u kterych se neprekryva obsah, ale pouze jejich okraje. Text prezentace
se prevedl cely, grafickd podobnost je az na drobné rozdily stejna.

7.2 WAP prezentace

Tyto prezentace byly vytvoreny pro predmét WAP — Internetové aplikace. Cilem praktické
Casti této prace je vytvorit aplikaci, kterd pomuze s prevodem a naslednou tpravou prave
téchto prezentaci.

1-konektivita/ WAP01-Konektivita.odp

Prezentace WAPO1-Konektivita.odp v adresafi 1-konektivita/ obsahuje Sedesat tii slidd
a obsahuje latku do predmétu WAP. Pri prevodu vSech slidi do Markdown vypiSe aplikace
mnoho varovani o prekryvani se prvki, ale také nékolik o moznosti chybéjiciho textu, ktery
musi uzivatel zkontrolovat sam. Chybéjici text je zpusoben uloZzenim samotného textu a
dalsich prvka do jednoho nadfazeného prvku. Pievod by probéhl bez problému, kdyz by
text byl ulozen v samostatném prvku. ProtoZe se v prezentaci objevuje mnoho obrazki,
které se prekryvaji, aby dosahly spravného zobrazeni, je nutné u nékterych slidi zapnout
generovani do HTML. Tuto situaci lze vidét jiz na slidu ¢.4, kde je obrazek znazornujici
vice vrstev komunikace prekryty bilym obdélnikem, aby byla zobrazena pouze prvni vrstva.
Celkem na jedenécti slidech program nedokézal vypsat spravné text, na vSechny nedostatky
ale upozornil, a tak uzivatel mize nedostatek napravit, proto je hodnoceni prevedeného
textu 85%. Grafickd podobnost se lisi nejvice u slidu, které obsahuji vypis kédu, ktery byl
na nékterych mistech Spatné zarovnan, proto je hodnoceni 75%.

2-WWW ,/WAP02-WWW.odp

Prezentace WAPO2-WWW.odp v adresafi 2-WWW/ obsahuje osmdesat ¢tyii slidi a obsahuje
latku do predmétu WAP. Slidy jsou tvoreny prevazné textem, a proto se pri vypisu prevodu
Castéji objevuje varovani pro kontrolu obsahu slidu. Celkem na dvacet tii slidi program
upozornil uzivatele, aby je zkontroloval, protoze nezvladl vygenerovat obsah. Dlouhé texty
jsou hure formétované a velikost pisma se ¢asto méni. Hodnoceni prevodu textu je tak 75%
a hodnoceni grafické podobnosti je 60%

3-XSLT/WAPO04b-XPath-XSLT.odp

Prezentace WAPO4b-XPath-XSLT. odp v adresafi 3-XSLT/ obsahuje Sedesat sedm slid a ob-
sahuje latku do predmétu WAP. V této prezentaci se nachiazi velké mnozstvi seznamu a
ukézek kédu. Celkem na devét slidi program upozornil, aby je uzivatel zkontroloval, jedna
se prevazné o slidy s ukazkami kédu, kde je formatovani naro¢néjsi. Protoze rozdily v textech
jsou malé, tak hodnoceni prevodu textu je 92%. U grafické podobnosti jsou nejproblematic-
téjsi vypisy kédu se Spatnym zarovnanim a nékolik grafii, kterych neni v prezentaci mnoho,
proto hodnoceni grafické podobnosti je 85%.
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4-HTML/WAPO05a-HTML.odp

Prezentace WAPO5a-HTML . odp v adresaii 4-HTML/ obsahuje sto ¢tyficet sedm slidt a obsa-
huje latku do predmétu WAP. V této prezentaci se nachazi hlavné texty a ukazky kodu.
Celkem na dvacet pét slidi program upozornil, aby je uzivatel zkontroloval. Na danych
slidech se vzdy nachazi jedna odrazka nebo odstavec, ve kterém chybi ¢ast textu, proto je
hodnoceni prevodu textu 85%. Po grafické strance jsou zvyraznény ¢dsti textu, které maji
byt zvyraznéné, ale v prikladech kédu se vygenerovalo Spatné zarovnani, proto je hodnoceni
75%.

5-DOM/WAPO05¢c-HTMLDOM.odp

Prezentace WAPO5c-HTMLDOM.odp v adresaii 5-DOM/ obsahuje osmnéact slidi a obsahuje
latku do predmétu WAP. V této prezentaci se nachézi prevazné vypisy textu a schémata.
Celkem na osm slidi byl uzivatel upozornén, aby provedl kontrolu. Toto velké mnozstvi
je zptisobeno zpusobem ulozeni daného slidu v XML. Sablona pro zpracovani prezentace
nedokéze zpracovat prvky, které maji jako své primé potomky textové i netextové uzly.
V pripadé, Zze ma pouze textové nebo pouze netextové, tak sablona pracuje spravné. Uzivatel
je ale o tomto nedostatku informovan a mutze dané slidy opravit sam, proto je hodnoceni
prevedeného textu 50%. Pfi zaméren{ se na sprdvné prevedené slidy lze vycislit grafickou
podobnost na 70%.

6-services/ WAP09-Services.odp

Prezentace WAP09-Services.odp v adresari 6-services/ obsahuje padesat devét slida a
obsahuje latku do predmétu WAP. Prezentace obsahuje prevazné seznamy, vypisy kdédu a
obrazky. Celkem na patnéct slidi byl uzivatel upozornén, aby provedl kontrolu textu na
slidu. Jednalo se prevdzné o vypisy kédu, proto prevod textu je ohodnocen 72%. Grafickou
podobnost 1ze vydislit na 70%.

7.3 Prezentace dostuplné na webu

1-web/file__example_ODP__1MB6.odp

Prezentace file_example_0DP_1MB.odp v adresaii 1-web/ obsahuje Ctyri slidy a je volné
dostupna na webu'. Prezentace obsahuje ukazku textu, grafu, tabulky a obrazku. Aplikace
nedokaze prevést graf, a proto je z prevodu vynechan, vse ostatni se prevede. Prevod textu
je tak ohodnocen 80% a grafickd podobnost je 65%.

2-web/tuesday__d6.odp

Prezentace tuesday_d6.odp v adresafi 2-web/ obsahuje tiicet sedm slidi a je volné do-
stupna na webu’. Prezentace obsahuje vétsi mnozstvi obrazka a blokd s kédem. Proto je
vhodnéjsi vyuzit generovani do HTML, které dokaze obrazky pozicovat. Prevod bloka kbédua
aplikace nezvladne, a proto je uzivatel upozornén, aby dané slidy zkontroloval a nasledné
upravil. Z grafické podobnosti jsou slidy hiife podobné z divodu stiidajici se velikosti textu
a Spatného zarovnani. Prevod textu je hodnocen 55% a grafickd podobnost 55%.

'"Dostupné nahttps://file-examples . com/wp-content/uploads/2017/10/file_example_ODP_1MB.odp
2Dostupné na https://www.openoffice.org/marketing/ooocon2006/presentations/tuesday_d6.odp
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Tabulka 7.1: Piehled vysledk jednotlivych testu

Prezentace Slida | Prevedeny text | Graficka podobnost
zaklad.odp 4 100% 100%
obhajoba.odp 12 100% 100%
WAPO1-Konektivita.odp 63 85% 75%
WAPO02-WWW.odp 84 75% 60%
WAPO04b-XPath-XSLT.odp 67 92% 85%
WAPO5a-HTML.odp 147 85% 75%
WAPO05¢c-HTMLDOM.odp 18 50% 70%
WAP09-Services.odp 59 72% 70%
file_example ODP__1MB.odp 4 80% 65%
tuesday d6.odp 37 55% 55%
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Kapitola 8
Zaver

V prvni ¢asti prace byly shrnuty zakladni rysy formatu OpenDocument se zaméfenim na
prezentace ulozené v tomto formatu. Byla popsana struktura dokumentu a vyznamy jednot-
livych ¢asti. Dale byl predstaven prezentacéni framework Reveal.js, ktery umoznuje nacitani
obsahu prezentaci zapsaného v jazyce Markdown. V teoretické ¢asti byly také predstaveny
transformace XSLT, které umoznuji zpracovavat XML soubory. VSechny tyto informace byly
zapsany s ohledem na dalsi vyuziti v této praci. Jednotlivé kapitoly nepopisuji kompletni
problematiku, ale popisuji jeji ¢ast pro pochopeni praktické ¢asti prace.

Praktickou ¢asti prace bylo vytvoreni aplikace, kterd automaticky prevede prezentaci
ve formatu OpenDocument do jazyka Markdown. Ten bude nasledné nac¢ten do prezen-
tace pomoci Reveal.js. Duraz byl kladen na spravné prevedeni texti prezentace. Graficka
podobnost vysledné prezentace s puvodni je pouze ¢astecnd a neni ji kladen takovy duraz.

Zakladem vytvorené aplikace je script v jazyce Python, ktery provadi jednotlivé kroky
XML s obsahem puvodni prezentace. Nejvétsi prekazkou pii tvorbé aplikace byl prevod
obsahu do Markdown, protoze nékteré konstrukce pievést nelze. ReSenim tohoto problému
bylo pfidani moznosti generovat obsah jednotlivych slidd do HTML, které ¢ast téchto ne-
grafy, schémata nebo animace.

Podnétem ke vzniku této aplikace bylo praktické vyuziti pri prevodu prednasek do
predmétu WAP — Internetové aplikace. Aplikace byla vyuzita k prevodu téchto prezentaci
a nasledné tpravé do aktualizované podoby.

7 testovani aplikace vyplynulo, Ze je schopna prevést vétsinu textového obsahu do Mar-
kdown. Na konstrukce, které nedokéaze prevést upozorni uzivatele, aby obsah daného slidu
upravil ruéné. Divodem, ze aplikace neni schopna obsah prevést, je slozity zapis obsahu
prezentace v XML. Variabilita zapisu je velikd a XSLT styl v aplikaci nedokéze zpracovat
vSechny tyto konstrukce.

7 vizudlni stranky prezentace se prevadi pouze styl ¢asti textu, které jsou zvyraznény
oproti okoli. Do vysledné prezentace se tak pomoci CSS zobrazi pouze zvyraznéni textu
pomoci vlastnosti fontu a rozdilné barevnosti riznych ¢asti.

MozZznym pokracovanim této prace by bylo rozsifit prevod o prvky prezentace, které
nejsou podporovany, jako jsou napr. grafy nebo schémata. Aplikace by mohla byt rozsifena
o podporu animaci a postupného zobrazovani textu v Reveal.js. Upravenim XSLT stylu by
bylo mozné se vyhnout vypisim, ze aplikace nedokaze dany text prevést.

V pripadé uprav této aplikace nebo prace na podobném zadéani, bych doporudcil prevod

vvvvv
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naroéné Markdown pouzit. V pitpadé, Ze to okolnosti dovoli, je vyhodnéjsi slozité konstrukee
generovat v HTML.

Nevyhodou vyuzit{ Markdown je postupné umistovani jednotlivych prvki pouze pod
sebe. V pifpadé nutnosti umistit dva nebo vice prvki vedle sebe je nemozné pouzit pouze
jazyk Markdown.
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