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Anotace

V rdmci bakaldrskeé prace byla vytvorena mobilni aplikace pro mobilni operacni
systém Android. Aplikace slouzi pro sbér inverturnich dat a jejich odesldni na
server, byla vytvorena pro spolecnost Neatech s.r.o. Text se vénuje implementact
a strukture aplikace. Soucdsti je i uZivatelska prirucka.
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1. Uvod

Prace obsahuje jedinou aplikaci. Ta po prihlaSeni a stazeni potfebnych dat
ze serveru, umoznuje uzivateli zadavat inverttirni data. Data ktera se stahuji do
aplikace urcuje typ uzivatele a jeho nastaveni na serveru. Uzivatel mize data
upravovata a stornovat. Nestornovana a jesté neodeslana data je pak mozno ode-
slat na server. Jako testovaci uzivatel byl vytvoren uzivatel s uzivatelskym jmé-
nem ,lesko_tester” s totoznym heslem. Aplikaci budou pouzivat uzivatelé, kteti
cestuji za partnery nebo posklady. Na daném misté poté sbiraji data a ovéruji
jejich aktualnost a spravnost. Poté data odeslou na server.

1.1. Cile bakalarské prace

Aplikace bude vytvorena ve spolupraci se spole¢nosti Neatech s.r.o. Aplikace
bude umoznovat sbér inventurnich dat mrazicich boxi formou ,inventury s in-
venturnim operatorem. Aplikace by méla splniovat tyto cile:

e Umoznit validaci uzivatele a volbu dalsich zékladnich tdajt.
e Shér pozadovanych dat o mrazicich boxech.
e ProhliZzeni a editaci sesbiranych dat.

e Umoznit komunikovat se serverem (odesilani, pfijimani a validace).



2. Aplikace s obdobnou funkénosti

Na serveru Google Play, ktery predstavuje obchod s aplikacemi pro operac¢ni
systém Android jsem pro srovnani vybral nékolik podobajicich se a zdarma do-
stupnych aplikaci. Aplikace byly testovany na tabletu Samsung GT-3110 s verzi
operacniho systému Android 4.1.2.

2.1. INVENTURE L

Aplikace obsahuje jedinou obrazovku a umoznuje sbér dat. Uzivatel ma prepti-
praveny typy dat, které mize pridavat do inventiiry. Typy lze odstranit, pridavat
i editovat. U typu lze nastavit jméno, pocet kust a po kolika kusech se dané
zbozi pridava. Umoznén je export dat ve forméatu xls, ktery se uklada do zatizeni
nebo je mozné jej odeslat pfes internet. Import je umoznén formattim xsl a xls.
Pouziti aplikace dost stézuje nemoznost otaceni obrazovky a s tim souvici témér
nepouzitelné zadavani nového typu pfi zobrazeni softwarové klavesnice.

= DAL INFO WA
D CHAJZATURBAN.C2

Obréazek 1. Snimek aplikace INVETNTURE L



2.2. Instant Inventory

Uzivatelsky privétiva aplikace. Uzivatel ptidava produkty kde vyplni infor-
mace, ma moznost pridat obrazek nebo vyfotit fotografii. Po pfidani produktu
muzeme produkt editovat. Je moznost zvétsit a zmensSit kvantitu danych pro-
dukti. Podle zadané ceny se zobrazi primeérné cena produktu. Mezi produkty je
mozno filtrovat. Je mozné smazat vSechna data. Export a Import je mozny jen
u placené verze aplikace.

Q?f Product Details

n i’ Product test
mk h Name* :

Product ID/ testid
Part No* :

Location :

Quantity :

Average Price:

Alert me when
Qty is below :

Edit product details

Delete product

Obrazek 2. Snimek aplikace Instant Inventory



2.3. Rapid Inventory Management

Aplikace které je uzivatelsky nejintuitivnéjsi, bouzel neobsahuje velkou funk-
cionalitu. Pfi zadavani dat je mozno pouzit aplikaci na skenovani c¢arovych
kédu.Zobrazeni dat lze filtrovat. Data lze pridavat, mazat i editovat. Data je

mozné exportovat i importovat. Na vybér je Google Drive, CSV soubor nebo
XML soubor.

e JIEE

-
.ﬂﬂ Rapid Inventory Management

X |I:nl<_'r an Item-ID... Barcode / Item-1D
rz

Description
jh
Quantity
|

Labels

2 of 2 item(s)

o]
Hi Tap to filter ...

Obrazek 3. Snimek aplikace Rapid Inventory Management
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2.4. My Inventories

Aplikace se Sirokou moznosti uplatnéni. Obsahuje plno funkcionalit jako je
skenovani ¢arovych kédu, pridavani fotek, vice inventir. Samoziejmosti je zada-
vani dat a jejich editace. Export je mozny do souboru XML nebo CSV a to pouze
pri prihlaseni.

4
(Date; 20.05.2014 Quantity: 4 )
'S M
test
G J/
4 ™

.
(__J ) Save I 5: Cancel j

Obrazek 4. Snimek aplikace My Inventories
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2.5. Shrnuti testovanych aplikaci

7 testovanych aplikaci se k vytvorené aplikaci nejvice blizi aplikace ,My In-
vetories“. V Ceském jazyce jsem nalezl jen jedinou podobnou aplikaci “Inventura
Na Android”, ale bouzel neni kompatabilni s mym zafizenim. Ostatni aplikace
podporuji jen Anglicky jazyk coz je pro nékteré uzivatele neptfipustné. Vétsina
aplikaci nema moznost prihlaseni a ovéreni uzivatele pro ochranu dat. Také data,
se kterymi uzivatel pracuje musi vzdy importovat nebo zadat. Chybi také moz-
nost synchronizace pfimo se serverem.

Celkové vsak ani jedna z aplikaci nedokaze splnit vSechny pozadavky na za-
danou aplikaci. Navic pokud chceme aplikace plné vyuzivat, ve vétsiné pripadi
je nutnost zakoupeni placené verze.
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3. Pouzity software a technologie

3.1. Operaéni systém Android

Android je dnes jiz velmi rozsifeny open source systém. Pouziva se zejména
pro mobilni zafizeni jako jsou chytré telefony, PDA, navigace a tablety. Najdeme
jej i v televizich, set-top boxech a v budoucnu i v automobilech, letadlech a ro-
botech. Systém pracuje na Linuxovém jadru. O vyvoj se stard sdruzeni firem
Open Handset Alliance (sdruzeni mobilnich operatori, vyrobct mobilnich zafi-
zeni, softwarovych vyvojaii a obchodnikt). Vétsina textu v nasledujicich ¢astech
vychézi ze zdroji [1] a [6]

3,6%

i0S

15,5%

Windos Phone

Ostatni

— 78,9%

Obrazek 5. Pomér Androidu na trhu k 29.1.2014

3.2. Historie

Pocatek vyvoje systému Android spada do roku 2003. V této dobé se v Ka-
lifornii zaklada spole¢nost Android Inc., kterou o dva roky pozdéji odkupuje
spolecnost Google a déla z ni svoji dcefinou spolec¢nost.

Nésleduje vyvinuti platformy na Linuxovém jadfe, kterou vyvinul tym Googlu
vedeny jednim ze zakladateld Android Inc. Andym Rubinem. V listopadu roku

13



2007 vznika sdruzeni Open Handset Alliance, které mélo za cil vyvinout otevieny
standard pro mobilni zafizeni. Prvni komercni telefon se za¢ina prodavat v fijnu
roku 2008 ve Spojenych statech americkych.

3.3. Architektura

Architektura systému Android se sklada z péti vrstev. Vrstvy od sebe nemusi
byt oddéleny primo. Déale budou popsany jednotilivé vrstvy.

3.3.1. Linuxové jadro

Linuxové jadro je nejnizsi vrstva, ktera je zdkladem operacniho systému. Stan-
dartneé je vyuzivano open - source Linuxové jadro verze 2.6. Vrstva tvori abstraktni
vrstvu mezi hardwarem a softwarem. Stard se o spravu paméti, siti a procesi.
Dale také naptiklad o zabudované ovladace.

3.3.2. Knihovny

Dalsi vrstvou jsou knihovny napsané v jazyce C nebo C++. Vrstva obsahuje
napt. knihovny pro prehravani videa a audia, praci s databazi SQLite, OpenGL,
OpenSSL, FreeType.

3.3.3. Béhové prostredi

Béhové prostiedi je vrstva obsahujici virtualni stroj Dalvik (DVM) nebo no-
véjsi virtualni stroj Dalvik Turbo, ktery je rychlejsi a tspornéjsi. Za vznik nového
byla potfebné optimalizace pro mobilni zafizeni. Pt¥i zkompilovani aplikace pro
Android dojde k vytvoreni Java byte kédu. Ten potom prekompliluje Dalvik kom-
pilator na Dalvik byte kod, ktery je spustén na DVM. Kazda aplikace ma svoji
vlastni instanci DVM.

3.3.4. Aplikaéni framework

Aplika¢ni framework poskytuje vyvojarim velké mnozstvi knihoven. Pouzi-
telné jsou pro rizné aplikace. Knihovny jsou v jazyce Java a mohou slouzit pro
vytvareni uzivatelského rozhrani, abstrakci hardwaru, zpiistupnéni dat v jinych
aplikacich, béh aplikace na pozadi a dale spoustu dalSich knihoven.

3.3.5. Aplikace

Aplikace je nejnizsi vrstva operacniho systému. Vyuzivaji ji bézni uzivatelé
pro své jak predinstalované aplikace, tak doinstalované aplikace, které nejsou
standartni soucasti systému.

14



APPLICATIONS

Contacts Phone Browser

APPLICATION FRAMEWORK

rop e - Window
Activity Manager Manager

Telephony Resource Locaten Metification

Package Manager Manager Manager Manager Manager

LIBRARIES ANDROID RUNTIME

Surface Manager Media SQlLite Core Libraries

Framework
Dalvike |rtual

OpenGL | ES FreeType WebKit Madine

libe

LINUX KERMNEL

Y Flash Memery Binder
=ra Diriver =, L :
Camera Driver Driver D
AFE: [y Audio Power
W ve i —
iFi Driver Drivers Management

Obrazek 6. Architekttira systému Android

3.4. SQLite

SQLite je rela¢ni databazovy systém, ktery je implementovan v malé knihovné
v jazyce C. Hlavni vyhody systému jsou nepotiebnost serveru, nezavislost na
platformé a jeho rychlost. Kazda databaze je uloZena v jediném souboru. Pro
praci s databazi se pouziva jazyk SQL. [2]

3.5. Webové sluzby

Webova sluzba umoznuje komunikaci dvou zarizeni na siti. BEhem komunikace
jedno zatizeni poskytuje webovou sluzbu a druhé zada o sluzbu. Ke komunikaci
se pouziva protokol SOAP, ktery pouziva XML syntaxi.

3.6. Wsdl2Code

Wsdl2Code je web, ktery generuje balicek tiid a metod pro zvolenou webovou
sluzbu, ktera je implementovana v jazyce .net. Vygenerovany kod je urcen pro
systémy Android nebo iOS. K vygenerovanému kdédu, ktery chceme vyuzivat je
nutné pouzit nestandrtnich knihoven. Na tyto knihovny web odkazuje a staci je
tedy jen stahnout. [4]
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3.7. Eclipse

Eclipse je vyvojové prostiedi ur¢ené pro programovani v jazyce Java. Jedna
se 0 open source platformu. Pouzitelnost vyvojového prostiedi lze rozsitit pomoci
mnozstvi plugini. V dnestni dobé se hojné vyuziva pluigin ADT, ktery slouzi pro
vyvoj aplikaci mobilniho opera¢niho systému Android. [3]
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4. Uzivatelska prirucka
Aplikace je urcena pro zafizeni vyuZivajici systém Android verze 2.3 (API

9) a vyssi. Nasledujici text se bude vénovat popisu spravného uzivani aplikace a
popisu jednotlivych obrazovek.

4.1. Klicové vlastnosti aplikace

Validace uzivatele.

Aktualizace aplikace.

Synchronizace dat se serverem.

Zadavani a uprava dat o mrazicich boxech

Zobrazeni zadanych dat

Moznost pfidani fotografii k boxtiim

Piihlaseni  —----—---—-= Zadani novych dat
eextends

I
ancludes
.

Stazeni dat ~-—---—- S ——— = 2 Aktalizace

Stornovani dat

Uzivatel

Odeslani dat na
server

Uprava dat

Obréazek 7. Diagram piipadt uziti
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4.2. Instalace

Pro instalaci si musime stahnout do zarizeni balicek ASInventury.apk, ktery
najdeme na pfilozeném disku CD. Pfed instalaci musime povolit instalace aplikaci
z neznamich zdroji. Polozku najdeme v nastaveni zabezpeceni systému Android.
Instalaci aplikace provedeme spusténim ASInventury.apk.

4.3. Prihlaseni

Po spusténi aplikace se zobrazi prihlasovaci obrazovka. Pro uzivani aplikace
je nutné se prihlasit. Prvni pfihlaseni je kontrolovano pres internetové pripojeni.
Pokud je prvni prihlaseni spravné, dalsi prihlaseni se konroluji bez internetového
pripojeni a je pfedvyplnéno uzivatelské jméno. Po zadani spravného uzivatelského
jména a hesla se zkontroluje, zda-li mate nejnovéjsi verzi aplikace a zda jsou
stazena data ze serveru. Pfipadné jste vyzvani ke stazeni novéjsi verze nebo dat
a pfesmeérovani na obrazovku 4.7.1..

Pokud se prihlasujeme jako jiny uzivatel nez byl dfive pouzit, jste na to upo-
zornéni s tim, ze pokud chcete pokracovat, bude nutné smazat data predchoziho
uzivatele.

18



[ i
= |Neatech inventury

Zadejte prihladovaci Gdaje
Uzivatel: |
Heslo:
Prihlasit
Konec

Verze: 66

(2304 )56 )(7 X(8)(o]0]
ajwlefr]t]zJu]ifofrla

a]sQdfifofn]i]k] i Jiey
]yl jc]vibinfm} ]2t
E3 5 T BT

Obrazek 8. Vzhled prihlasovaci obrazovky

4.4. Hlavni menu

Po spravném prihlaseni se zobrazi hlavni menu. K dispozici jsou 4 tlacitka,
ktera po stisknuti zobrazi dalsi obrazovky. Dokud neméame stazena data ze serveru
v aplikaci, nelze vkladat ani prohlizet data.

e Pro vytvoreni novych inverturnich dat slouzi tlac¢itko ,Vlozit data“.
e Na zobrazeni jiz zadanych dat je urceno tlacitko ,,Prohlizet data“.

e Na stazeni dat ze serveru, aktualizaci aplikace, odeslani zadanych dat a
fotek tlacitko ,,Odeslat/Pfijmout*.

e Ukonceni aplikace (minimalizaci) a odhlaseni provedeme tla¢itkem ,, Konec*

19



[ Y

—
:nm Hlavni nabidka

Vlozit data

Prohlizet data

Odeslat/Prijmout

Konec

Obréazek 9. Vzhled obrazovky hlavniho menu

4.5. Vytvoreni nové kolekce invertirnich dat

V nasledujicich podkapitolach je pomoci popsani jednotlivych obrazovek vy-
svétleno jak vytvorit nova data. Pro vytvareni dat musime mit stdhlad data ze
serveru.

20



4.5.1. Vldozit data

Pokud chceme vytvorit nova data zvolime tlacitko ,Vlozit data“ v hlavnim
menu aplikace. Zobrazi se obrazovka, kde zvolime pomoci pfepinace, zda chceme
zadavat data pro partnera (vychozi) nebo podsklad.

Vybér partnera

Partnera je nutno vyfiltrovat. Filtrovat mizeme dvéma zptisoby.

e Prvni je zadani textu do fadku ,Firma“, kde se hled& podle nazvu
firmy nebo jeho sidla. Hledaji se i podfetézce a na velikosti pismen
nezalezi.

e Druhy zptisob je podle ¢isla firmy, ktery se musi presné shodovat.

Pro spusténi filtrovani slouzi tlacitko ,,Filtruj“. Pokud byl vyfiltrovan né-
jaky partner zobrazi se po stisknuti na rozbalovaci seznam. Pred danym
partnerem muze byt napsano ,,HOTOVO*, pokud u daného partnera mame
nestornovana data, nebo data, ktera uz byla odeslana na server.

Vybér podskladu
Pri pfepnuti na posklad nemusime pozadovany podsklad filtrovat a lze jej
vybrat pfimo z rozbalovaciho seznamu. Pokud chceme filtrovat podsklad,
lze zadat do rfadku ,Podsklad“ hledany text, nebo jen c¢ast. Podsklad je
filtrovan podle nazvu podskladu.

Jakmile vybereme partnera nebo podsklad, mtzeme pokracovat stisknutim
tlacitka ,,Dalsi“. Ma-li dany partner jiz néjaka data k odeslani, budete dotazani
zda chcete pokracovat a dana data stornovat a vytvorit nova. Pokud ma partner
jiz odeslana data na server budete na to také upozornéni. Partner mize mit jen
jedinou kolekci dat k odeslani. Podsklad jich mtize mit vice. U partnera pokra-
¢ujeme na obrazovku 4.5.2.. U podskladu pokracujeme na obrazovku 4.5.4..
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[

Iventiry
e VloZit data

® Partner Podsklad
Firma

CF

Filtruj
PouZijte filtr

Zrusit

Obrazek 10. Vzhled obrazovky Vlozit data

4.5.2. Kontrola adaju

P1i vybéru partnera se zobrazi podrobné informace o partnerovi. Pouzitim tla-
¢itka ,,Upravit® lze provést tpravy, které jsou nasledné zobrazeny zelené. Pokud
udaje souhlasi, pokracujeme stiknutim tlacitka ,V poradku“ na dalsi obrazovku
4.5.4..
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Inventiry . .
=, Kontrola udaja
&

Ovérte prosim Gdaje o partnerovi:
ICo: 198

Firma a CF:

Omitka s.r.o. (4489)

Ulice: Komenského 325
Mésto: Praha

PSC: 12654

Kontak. os.:

Telefon:

Email: omitka@gmail.com

Zpét Upravit

V pofadku

Obrazek 11. Vzhled obrazovky Kontrola udaji
4.5.3. Uprava dat partnera

Lze upravit jakékoliv tidaje o partnerovi, ptipadné p¥idat poznamky. Upravy
partnert ztstavaji i po stornovani dat. Po uloZeni se vratite na 4.5.2..
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Inventiry .
5 Uprava dat partnera

Upravovat data

IGO: 198

Firma Omitka s.r.o.
Ulice: Komenského 325
Mésto: Praha

PSC: 12654

Kontak. os.:

Telefon:

Email: omitka@gmail.com

Poznamky k editaci:

Ulozit

Obrazek 12. Vzhled obrazovky Uprava dat partnera

4.5.4. Mrazici boxy

Hlavni obrazovka pro zobrazeni a zadavani sbiranych dat. Je k dispozici tla-
¢itko pro pridani boxu a tabulka s pfidanymi boxy. Pokud inventura vyzaduje
doprovod, je soucasti rozbalovaci seznam s osobami a je nutné vybrat osobu,
ktera Vam data ovéruje. Aplikace si pamatuje posledni pouzitou ovétovaci osobu
a ta je pripadné vychozi.

Pro tpravu daného boxu v tabulce staci na dany fadek kliknout. Pokud chcete
dany box odebrat, podrzte na daném fadku prst déle. Pii pokracovani se u part-
nera kontroluje pocet zadanych boxt s poc¢tem prifazenych boxi v databazi.
Pokracovanim se dostanete na obrazovku 4.5.8..
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Inventiry ..
=, Mrazici boxy
4

Mrazici boxy:

Pridat mrazici box

Inv.¢. SAP ¢C. Kov. §. Polep Typ

655464 7525 78578587 Cornetto BOMBONF
655464 46264237 78578588 Magnum BOMBONF

lesko_tester_am

Zpét

Obrazek 13. Vzhled obrazovky Mrazici boxy

4.5.5. Pridani mraziciho boxu

Pro pfidani mraziciho boxu je nutné alespon vybrat polep a typ mraziciho
boxu. Pro dohledani ostatnich informaci k boxu staci vyplnit inventirni ¢islo
nebo SAP ¢islo nebo ¢islo kovového stitku a stisknout tlac¢itko ,Vyhledat MB
v evidenci“. Pokud je nalezen né€jaky box, zobrazi se obrazovka 4.5.6.. Po zadani
vsech dat k boxu miizeme box pfidat. Pii pridavani se kontroluje standartni
forméat zadanych dat a pokracuje se na obrazovku 4.5.7..
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Inventbry L.
=, Pfidani mraziciho boxu
L

Pridat MB:
Inv.g.: 655464

SAP €. 7525

Kov. §.: 78578587
Polep: Cornetto

Typ: BOMBONKA (Letiste Ruzyne)

Vyhledat MB v evidenci
Pridat

Zpét

Obrazek 14. Vzhled obrazovky Pridani mrazicitho boxu

4.5.6. Nalezené boxy

Pokud u pridavani boxu zvolime vyhledani boxu a jsou nalezeny néjaké boxy,
zobrazi se obrazovka s iformacemi danych boxt. Pokud bylo nalezeno vice boxt
je mezi nimi moznost vybéru pomoci tlacitek. Po vybrani pozadovaného boxu se
v obrazovce pridavani mraziciho boxu predvyplni dané tdaje.

26



[

Inventiry ;
=, Nalezené boxy
4

Inv.g.: 655464

SAP & 7525

Kov. &.: 78578587

Polep: Cornetto

Typ: BOMBONKA (Letiste Ruzyne)
Pozn.:

Nasledujici
Vybrat dany box

Zpét

Obrazek 15. Vzhled obrazovky Nalezené boxy

4.5.7. Fotografie k boxu

K mrazicimu boxu je mozné ptidat fotografii. Fotografii muzeme vyfotit fotoa-
paratem nebo vybrat z galerie obrazki v zafizeni. Vsechny obrazky jsou zmenseny
tak, aby velikost obrazku nepresahla 2MB. Po pridani obrazku se zobrazi tabulka.
P1i kliknuti na tadek tabulky se zobrazi nahled daného obrazku. Pokud chceme
obrazek odstranit, podrzime déle prst na daném fadku. Po ulozeni mraziciho
boxu se zobrazi obrazovka 4.5.4. i s pravé pridanym boxem.
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—
EM Fotografie k boxu

Pridat existujici Vyfotit

Ulozit

Obrazek 16. Vzhled obrazovky Fotografie k boxu

4.5.8. Poznamky pro sesbirana data

Pro sesbirana data lze jesté pfidat pozndmky (nepovinné), které souvisi s cel-
kovou kolekci dat daného partnera nebo podskladu. Po uloZeni je dana kolekce
kompletni a zobrazi se 4.4..
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Inventiry . . .
5 Poznamky pro sesbirana data
=

Pozn. k seshiranym datim

Obréazek 17. Vzhled obrazovky Poznamky pro sesbirana data

4.6. Zobrazeni dat a jejich tprava

V této ¢asti jsou popsany moznosti zobrazeni zadanych dat.Je zde vysvétleno,
ktera data lze stornovat, ktera upravovat a jak toho dosdhnout. Popis probiha
popisem jednotlivych obrazovek.

4.6.1. Zadana data

Data jsou zobrazovana v tabulce. Jeden radek predstavuje jednu kolekci dat
k partnerovi ¢i podskladu. Tabulku lze skrolovat pokud se nevejde na obrazovku.
Pii zobrazeni dat jsou implicitné zobrazena jen nestornovand data k odeslani
na server. Pokud chceme vidét vSechna data, odskrtneme zaskrtavaci policko.
Zobrazi se data, kterd jsou stornovand, odesladna, i ta ktera ¢ekaji na odeslani.
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Stornovat data mizeme podrzenim prstu na daném fadku. Zobrazi se dialog
zda chcete dané data opravdu stornovat. Stornovat lze jen data, kterd nejsou uz

stornovana nebo nejsou odeslana.
Pro zobrazeni podrobnéjsich informaci k dané kolekci dat staci na dany radek

kliknout a zobrazi se obrazovka 4.6.2..

'

Inventiry
5 FELELRERELE]

+ Pouze k odesléni

Partner/Podsklad Datum
4489, Omitka s.r.o., Praha 20140517 14:43:58 2

Zpét

Obrazek 18. Vzhled obrazovky Zadana data

4.6.2. Podrobny piehled dat

Zobrazeny jsou podrobné informace o partnerovi nebo podskladu a také stav
dat. Dale jsou zobrazeny zadané boxy a informace k nim. Pti kliknuti na dany
fadek boxu se zobrazi fotografie k danému boxu, které byly potfizeny.

Chceme-li data upravit, klikneme na tlacitko ,Upravit data“. Upravovat lze
jen data, kterd jiz nebyla odeslana na server. Stornovana data u partneri lze
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upravovat jen tehdy, pokud dany partner nemé novéejsi nestornovana data, ktera
nebyla jesté odeslana na server. U podskladu 1ze upravovat vse, mimo odeslanych
dat.

Kdyz je tiprava dat mozna a chceme upravit data partnera, zobrazi se po
kliknuti na tlacitko ,Upravit data“ obrazovka 4.5.2. s danym partnerem. Dale
se pokracuje jak pri zadavani novych dat s tim rozdilem, Ze v obrazovce 4.5.4.
budou boxy dané kolekce kterou jste zvolili pro ipravu. U tpravy dat podskladu
se zobrazi obrazovka 4.5.4.. Pokud se pri upravé dat vratime tlacitkem ,,Zpét*“ az
do podrobného ptehledu dat, vSechny tpravy, které jste provedli budou zahozeny.
Na tento krok budete dotazani.

¥

}m Podrobny prehled dat

Udaje o partnerovi nebo podskladu a jejich datech:

ského 325,198

Upravit data

Inv.C. SAP C. Kov. §. Polep Typ

655464 7525 78578587 Cornetto BOMBONF
655464 46264237 78578588 Magnum BOMBONF

Zpét

Obrazek 19. Vzhled obrazovky Podrobny piehled dat
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4.7. Stahovani a odesilani dat

Tato cast se vénuje stahovani dat do aplikace, odesilanim dat z aplikace a
aktualizaci aplikace. Sklada se z dvou obrazovek.

4.7.1. Odeslat/Prijmout

Na této obrazovce jsou k dispozici 4 tlacitka. Veskery pribéh se vypisuje
v podobé textu pod tlacitka do textového pole ,,Stav synchronizace”.

Odeslat data
Odesle zadana data na server bez fotografii. Pi odesilani dat se mize stéat,
ze né€jaka data pro daného partnera uz jsou na serveru. V tom piipadé se
zobrazi obrazovka 4.7.2..

Aktualizovat /PFijmout data
Zkontroluje zda neni k dispozici nova verze aplikace a pokud ano, nabidne
stazeni, jinak zacCne stahovat data do aplikace. Pii stahovani dat chodi
oznameni do oznamovaci oblasti systému Android. Stahovani miize trvat
déle, zalezi na kvalité a rychlosti pfipojeni k internetu.

Odeslat fotografie
Pokud byly u data pofizeny néjaké fotografie, probéhne jejich odeslani.
Fotografie 1ze odeslat az po odeslani dat. Pti odesilani fotografii se odesila
velké mnozstvi dat. Je tedy vhodné mit rychlé pripojeni k internetu.

Zpét
Vraceni do hlavniho menu.
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Inventiry .
Y ke Odeslat/Pfijmout

Odeslat data
Aktualizovat/Prijmout data
Odeslat fotky

Zpét

Stav synchronizace:

Obrazek 20. Vzhled obrazovky Odeslat/Pfijmout

4.7.2. Nastaveni detailil danych dat

Obrazovka kterda se muze zobrazit pfi odesilani dat. Zobrazené kolekce dat
v tabulce oznacuji ty kolekce, které uz jsou na serveru. Musite zvolit zda se maji
pridat ke stavajicim dattim na serveru, nebo je maji prepsat. K vybrani staci
kliknout na dany radek a vybrat zda chcete data ptridat, nebo prepsat. Pro kazdy
Ffadek se musi provést vybér zvlast. Na zdkladé zvoleného vybéru, se nastavi
sloupce v tabulce daného tadku. Pti pokracovani se provedou dané zmény, nebo
muzete jit zpét a dané kolizni data nebudou na server odeslana.
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Zvolte jedno ze dvou moZnosti:

Prepsat Pridat

Obrazek 21. Vzhled obrazovky Nastaveni detailtt danych dat po kliknuti na fadek
tabulky

4.8. Poznamky k aplikaci

V aplikaci se objevuje tlacitko ,Zpét“ to ma stejnou funkci jako systémové
tlacitko zpét. Také se objevuje tlacitko ,,Konec“, které aplikaci neukonci, ale
minimalizuje a odhlasi uzivatele. Jde o pozadavek zadavajici firmy, kterad hojné
vyuziva podobnou aplikaci pro Windows Mobile systém a je na takové usporadani
z tohoto systému zvykla.
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5. Programatorska prirucka

V této casti textu si popiseme strukturu aplikace a rodéleni balickt. Ptjde
hlavné o implementaci stahovani dat ze serveru, odesilani dat na server, data-
bézi a prace s fotografiemi. Pro naprogramovani aplikace bylo pouzito vyvojové
prostiedi Eclipse s pluginem ADT.

5.1. Usporadani projektu
e src/ vSechny balicky zdrojovych kédu v jazyce JAVA.
e gen/ adresaf pro umisténi vygenerovaného zdrojového kédu.

e bin/ obsahuje jiz zkompilovanou verzi aplikace.

e libs/ pouzité knihovny, které nejsou standartni soucésti (knihovna pro praci
s webservice vygenerovanym kodem a knihovna pro podporu starsich verzi
Android systémil).

e res/ soubory pribalujici se ke zkompilovanému kédu aplikace(rozvrzeni uzi-
vatelského rozhrani ve formatu XML, ikony, barvy, fetézce).

e AndroidManifest.xml je konfigura¢ni soubor celé aplikce(opravnéni, podpo-
rované verze systému Android, aktivity, verze aplikace).

5.2. Rozdéleni balicku a jejich dulezitych trid
com.Osly.asinventury e Certificate nastavuje certifikaci SSL pro pripo-

jeni k serveru.

e Global obsahuje globalni promnénné a slouzi pro praci se tiidou Glo-
balStruct.

e GlobalStruct slouzi pro uchovani hodnot globalnich promnénnych
pokud systém Android nasilné ukon¢i néjakou aktivitu nebo ma nedo-
statek paméi RAM.

com.Osly.asinventury.AppCenter Jde o balicek trid, které obsahuji automa-
ticky vygenerovan kéd pro WS slouzici pro aktualizaci aplikace ze serveru.

e AppCenter trida obsahujici metody pro komunikaci se serverem. Je
zde nastavena url adresa daného serveru.

com.Osly.asinventury.AppLayer Implementuje stazeni a odeslani dat do
aplikace.

35



e InternetConnectivity kontroluje typ a kvalitu pfipojeni k internetu.
Pouziva se u odesilani fotografii kde je mozné odesilat vétsi mnozstvi
dat.

e LoggedUser je tiida predstavujici pfihlaseného uzivatele. Udaje pfi-
hlaseného uzivatele se pouzivaji ptfi komunikaci se serverem v pripadé
prace s daty.

e Login slouzi pro ovéfeni uzivatele pii prihlaseni a jeho ulozeni do
databaze nebo pripadné vymazani databaze pri zméné uzivatele.

e PhotoStruct je pouzita jako struktura pro vsechny fotografie. In-
stance této tridy se serializuje a uklada se do adresare aplikace.

e Synchronization implementuje stazeni dat do aplikace a jejich pti-
padné odeslani. Soucasti je i odesilani fotografii. Komunikace s GUI je
provedena pomoci handleru. Stahovani dat probiha po baliccich, v pii-
padé ztraty pii stahovani dat se pri nasledném stahovani dat stahuji
jen data které jesté nebyla pfijata. Veskera komunikace je pomoci WS.

e Updater implementuje zjisténi dostupné aktualizace aplikace, jeji sta-
zeni a instalaci.

¢ AdminTable, FoundFreezer, FreezerBox, Label slouzi pro abs-
trakci dat z databéaze.

com.Osly.asinventury.DataLLayer = e DataSource obsahuje metody pro
praci s SQLite databazi a metody pro nacteni, odstranéni, upravu
a ulozeni fotografii.

e SQLiteDb implementuje celou SQLite databazi, jeji strukturu a in-
tegritni omezeni.

e TextErrorLogger slouzi pro logovani piipadnych chyb a jejich odesi-
lani na server. Chyby se ukladaji do souboru. Odesilani chyb probiha
po prihlaseni ve zvlastnim vlakne.

com.Osly.asinventury.GUI Obsahuje vSechny aktivity aplikace. Aktivity
slouzi jako zakladni prvek uzivatelského rozhrani, mizeme si je predsta-
vit jako jednotlivé obrazovky. Jejich grafickou podobu najdeme v adresari
res/layout ve forméatu XML.

e AddDataActivity aktivita slouzi pro vybér typu novych dat, které
uzivatel bude chtit sesbirat. Podle vybéru se urcuje na kterou nasle-
dujici obrazovku se bude pokracovat. Z této aktivity mame moznost
pokracovat do aktivity CheckDataActivity nebo FreezerBoxesActivity.

e AddFreezerBoxActivity je obrazovka slouzici pro pfidani mrazi-
ciho boxu. Kontroluje zda jsou spravné vyplnéné udaje, nékteré jsou
povinné. Pfi pokracovani se spusti aktivita PhotosActivity.
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DatalnformationActivity zobrazuje podrobny prehled urcitych za-
danych dat, které uzivatel vytvoril. Podle typu dat je v pripadé tpravy
dat mozné pokracovat na aktivitu CheckDataActivity nebo na Free-
zerBoxesActivity.

DataViewActivity aktivita, ktera slouzi pro zobrazeni vSech zada-
nych dat. Implicitné jsou zobrazeny jen data co c¢ekaji na odeslani na
server. Pomoci checkboxu lze zobrazit vSechna data. Z této aktivity
muzeme pro zobrazeni detailti pokracovat na aktivitu DataViewActi-
vity.

EditDataActivity aktivita zobrazuje tidaje pravé vybraného part-
nera pii zadavani novych dat a umoznuje upravu danych udaja.

FoundFreezerActivity zobrazuje nalezené boxy pii vyhledavani
boxi v aktivité AddFreezerBoxActivity.

FreezerBoxesActivity zobrazuje tabulku zadanych mrazich boxii.
Umoznuje pridani novych boxt, jejich editaci nebo odstranéni. Pokud
invetura vyzaduje doprovod , zobrazi se rozbalovaci seznam s moznymi
doprovodnymi osobami. Z této aktivity je mozno prejit do aktivity
AddFreezerBoxActivity nebo aktivity NotesForNewData.

CheckDataActivity je obrazovka pro zobrazeni prehledu idaji zvo-
leného partnera. Pokracovat mizeme do FreezerBoxesActivity nebo
v piipadé zvoleni tpravy udaji do EditDataActivity.

LoglInActivity slouzi jako tivodni a pfihlasovaci obrazovka do apli-
kace. Obsahuje vnotfenou t¥idu ,,HandlerClass“, ktera dédi z tfidy Han-
dler. Tato trida slouzi pro komunikaci vldkna zajistujici kontrolu ak-
tualizace a ovéreni uzivatele s vlaknem uzivatelského prostiedi. Pokud
byly zalogovany néjaké chyby v aplikaci jsou odesilany na server v sa-
mostatném vladknu. PfihlaSenim se dostaneme do aktivity MainActi-
vity nebo do SynchronizationActivity.

MainActivity zobrazuje hlavni menu aplikace.

NotesForNewData umoznuje pfidat poznamky k zaddvanym da-
tim. Pokracovanim se smaze zasobnik aktivit az po aktivitu MainActi-
vity a dostaneme se do hlavniho menu aktivity MainActivity.

PhotosActivity aktivita se stara o pfidani a zobrazeni fotografi da-
ného boxu. Po vyfoceni nebo vybéru fotografie v galerii se fotografie
zmensi aby nepfesahovala velikost 2MB a ulozi se do adresate aplikace,
aby uzivatel nemohl pfipadnou fotografii uvnitt telefonu smazat.

SynchronizationActivity obrazovka kde probiha stahovani dat do
aplikace, jeji aktualizace, odesilani dat nebo fotek. Vyuziva t¥idu Syn-
chronization z balicku com.Osly.asinventury.AppLayer. Pokud na ser-
veru dojde ke zméné inventury stahuji a odstranuji se jen data, ktera

37



jsou zapotiebi. Vsechny akce probihaji mimo hlavni vldkno aplikace.
Aktivita obsahuje vnotfenou t¥idu ,,HandlerClass“, ktera dédi ze tiidy
Handler. Stard o vypis pribéhu komunikace se serverem do uzivatel-
ského rozhrani. Pti odesilani dat je mozné, Ze se zobrazi obrazovka
UploadProblemActivity.

UploadProblemA ctivity se zobrazi jen v pripadé kdy jsou odesilana
data na server a dojde ke kolizi dat. Obrazovka vyzyva uzivatele aby
vybral co chce s koliznimy daty udélat.

com.Osly.asinventury. WebService Automaticky vygenerovany balic¢ek tfid,
ktery slouzi ke komunikaci s WS. Pres tuto WS se ovéruje uzivatel a pracuje
se daty co uzivatel stahuje a odesila na server.

5.3.

WebService tfida obsahujici vSechny potfebné metody pro komu-
nikaci WS. Zde je nastavena url adresa serveru dané WS. Stara se
o prijimani a odesilani dat na server.

Sqlite databaze

Pro uloZeni dat ze serveru a dat, které zada uzivatel je pouzita databaze
SQLite. Nésleduje struény popis tabulek. [2]

freezers zadané mrazici boxy které uzivatel ptidal.

admin tabulka pro uzivatele, ktery je pfihasen do aplikace. Za zminku
stoji, ze heslo uzivatele je ukladano jako MD5 hash.

downloaded _freezers stazené mrazici boxy mezi kterymi se vyhle-
dava pokud uzivatel pri pridavani boxu zvoli vyhledani mraziciho
boxu.

labels mozné polepy mrazicich boxti.

types_of_freezers mozné typy mrazicich boxt

stocktaking data kolekce zadanych dat uzivatele.
updated_partners partneti, kteti byli upraveni. UlozZeny jsou jen pa-
tficné zmény.

upload_error_logs Nazev souboru do kterého se ukladaji pripadné
chyby aplikace.

user_codes pokud invetura vyzaduje doprovod jsou v této tabulce
mozné osoby, které délaji doprovod pii inveturach.

subwarehouses posklady na kterych se mtize provadét sbér dat.

partners partnefi u kterych se mize provadét sbér dat.
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labels

uploaded_error_logs

Obrézek 22.

5.4. Webova sluzba (WS)

Pro komunikaci aplikace se serverem byla pouzita WS. Ta je implemetovana
v ASP.NET coz je soucast .Net Frameworku. Pro vygenerovani metod webové
sluzby byla pouzita sluzba wsdl2code. Na vygenerovani byl nutny WSDL soubor
dané webové sluzby. Do aplikace bylo také zapotiebi pridat knihovnu “ksoap2-
android-assembly-2.6.4-jar-with-dependencies.jar”, ktera je nutna pro pouziti vy-
generovaného kédu WS. [4]
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6. MoZna rozsireni

Do budoucna bude do aplikace pfidano nacitani ¢arovych kédd pomoci foto-
aparatu. Dalsi mozné tpravy zalezi na spolecnosti Neatech. Urcité by bylo dobré
pokracovat ve vylepsovani aplikace. Jako mozné rozsifeni by bylo dobré uvazit:

e MoZnost uZivani vice uzivateli bez nutnosti mazat data.
e Zmdéna hesla uZivatele

e Moznost exportovat data
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Zaveér

Cilem prace bylo vytvorit aplikaci, ktera bude umoznovat sbér inverttirnich dat na
operacnim systému Android. Aplikace splnuje, vSechny body zadani. Byl kladen
dtiraz na jednoduchost a podobnost s Windows Phone uzivatelskym rozhranim,
které spolecnost pouziva u jinych aplikaci. Navic aplikace obsahuje aktualizaci
aplikace. Ta byla implementovana uvniti aplikace, jelikoz aplikace neni soucasti
obchodu Google Play a spolecnost chtéla mit aplikaci jen na svém serveru. Do
feseni bylo pridano i pridavani fotek k mrazicim boxim. Fotografie by mély po-
moci pfipadnym opravam dat na serveru. Aplikace je funkéni, ale urcité by se
dala jesté rozsitit a budu se snazit se spolecnosti pokracovat ve vyvoji.
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A.

Pouzité zkratky

ADT - Android Development Tools
CSYV - Comma-separated values

JVM - Java Virtual Machine

PDA - Personal digital assistant
SOAP - Simple Object Access Protocol
SQL - Structured Query Language

WS - Web Service

XML - eXtensible Markup Language
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B. Obsah prilozeného CD

Tato ptiloha popisuje strukturu pfilozeného CD.

CD
| bin
L .ASInventury
LASInventury.apk ..... Instalac¢ni balicek mobilni aplikace
doc
| tex-Src.......... Zdrojové kédy dokumentace préace s obrazky
osladil-AplikaceProSberInventurnichDatProOSAndroid.pdf
Text bakalarské prace
src
LASInventury ................. Projekt mobilni aplikace (ADT)
readme.txt...Navod k instalaci aplikaci a dalsi informace o aplikaci
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