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Uvod
»LAnimace jako cesta nebo postup umge aktivizujicimi zfsoby gistup k obsafim
pedagogiky volnéhdasu.” Mojmir VaZansky

Muzeum je instituce, jejimz poslanim je sbirat,axdvat a vystavovat hmotné doklady
lidské kultury a Zivotniho prostdi. Jejim Ukolem je rozvijet spofeost, vzdlavat
acinit potsseni® Je-li jeji #izovatel osvicen, pracuje v ni muzejni pedagog a méa
dostatek finatnich prostedki na svoucinnost. V Mestském muzeu v Tyn nad
Vitavou takové &isti nemaji. Jednotlivi odborni pracovnici muzearamarreé zaobiraji
sbirkovymi gedntty. Dale pdadaji besedy,ipdnasky, nabizeji eduk@ programy pro
Skoly v dok& Skolniho vydovani. VSe v pracovnich dnech. Nabidka na sobadlin
ve svatek a o prazdninach, tedy ve voln&see, chybiMuzeum proslo v letech 2013
a 2014 rozséhlou rekonstrukciii miz byly modernizovany expozice v prvnim igat
Jsou pijemné, interaktivni, podle mé zkuSenosti z n&ws8ak nejsou ifilis vhodné pro
détskeho navswnika. Interaktivni¢asti jsou v expozici zastoupeny pouze okrajev
hra na archeology, virtualni chytani ryb na udjpipvouci vor a monitory. R¢emz
atraktivitu programu reprezentovaného monitory usngn jeho adjustace v nevhodné
vySce, diky které jsou proétského navéwvnika bez pomoci dogfgho nepouzitelné.
Domnivam se, Ze je to malo. V této praci se prat&ugim doplnit nabidku aktivit
vhodnych pro &ského navéivnika muzea. Animace je mi blizka praipwmedirektivni
zpisob vedeni.

Cilem mé prace je na zakkdeoretické reflexe kitovych metod galerijnich
a muzejnich animaci vytvib a v praxi ow¥fit tfi odliSné animani programy, v nichz by
se zivou formou expozice muzegegstavila dtem.

Bakald&ska prace je roztena do dvoucasti. V prvni teoretick&asti vymezuiji
z&kladni pojmy: animace, prozitek, zazitek, expprsitirkovy pedmst, muzealie,
muzeum, muzejni edukacedukani cile, obsah, metody, organizé formy, planovani
a piprava edukéniho programu, pracovni listy, galerijni animaagi ¢ile, metodicka
struktura, typologickélergni.

Prakticka ¢ast obsahujefit autorské anim@i programy vytvéené pro specifické

prostedi Mestského muzea v Tgynnad Vitavou. Podstatnou slozkou jsou reflexe

1 VAZANSKY, M. Z&klady pedagogiky volnéliasu 2. dopl. vyd. Brno: Print-Typia, 2001. ISBN 80-
86384-00-4. (str. 101)

2 Srov. SOBANOVA, P.Muzejni edukacedlomouc: Univerzita Palackého, 2015. ISBN 978288~
3003-4. (str. 11)
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jednotlivych animaci, které preébly na zaklad zkuSenosti z praktického &eni
animaci pi privodcovské&innosti v Méstském muzeu v Tynnad Vitavou v roce 2017.
V prvnim programu, ktery je teny zakm nizSiho stup& osmiletého gymnéazia
a druhého stugnzakladni Skoly, se z¢astniki stanou restauratoobrazi, ve druhém
programu, ktery je @deny pro Zaky ietich az patychiid zakladni Skoly, €astnici
animace skladaji modely Mor ve teti animaci, se z rodl a jejich gedSkolnich i,
stavaji detektivové a lustizné ukoly v expozici muzea.

Pri psani bakal&ké prace pracuji ipdevSim s odbornou literaturou z oblasti
muzejni pedagogiky a galerijni animace.

Fotografie, které nejsou dilem autorky prace, bybuZity se souhlasem jejich
tvarce.



1 Teoreticka ¢ast

1.1 Animace, prozitek, zazitek

Slovo animace vychazi z latinského slova ,animaz, znamena duse.ieme ji proto
chapat jako odudeeni, davani dude, duse ve smyslu Zivota, probounedgenf.
Mimo jiné i objevovani a uvébvani kreativity"

Vyraz animace uZzivany fedevSim v oblasti muzejni a galerijni pedagogiky
v Americe, Anglii a Francii vyjaflije ¢innosti, i kterych &astnici aktive tvori
a nejsou pouhymi posluctiaa divaky. Ri galerijni animaci jde fedevSim o to, aby
navstvnici navazali kontakt se sledovanym dilem pextictvim vytvarnyclinnosti,
které s nim souvisi materiakgvobsahow, nebo tematicky.Jedna se o ,vyburcovani
osobni tvéivé aktivity” pri niz miZze (Eastnik animace kreslit, malovat, psat, diskutovat,
vyjadiovat se pohybem, jejimZ jedinym cilem je proZitékameni umgleckého dila.
Animace aktivuje vSechny smysly a tim propojujeumza cit. Hodnota animace
spaiiva v prozitku a zazitku, které vedowastniky k poznani a novym zkusenosfem.
Animace vCechach jsou vnimany jako ,moderni aktivizujici praogy*.’

Prozitek je to, co dnes lidé ve volnémse preferujf. Vsichni potebujeme utité
mnozstvi prozitk k tomu, aby byla v p@dku naSe ,biopsychosocialni rovnovaha*
a mohli jsme fungovat bez problémPoteba napléni prozitkem je velmi individualni
a geneticky dana. Nejcejai jsou vSak ty prozitky, které ziskame vlastnisilitn. Jsou

w9

to prozitky, které jsme si vytvid ,vlastnim télem“.” Prozitek ve smyslu bezprostini

zkuSenosti. ,Jakakoliv zkuSenost a jakékoliv poznée ¢lovéku otevird pouze

% Srov. KAPLANEK, M.Animace: studijni text pro/fpravu animatofi mladeZePraha: Portal, 2013.
ISBN 978-80-262-0565-4. (str. 13)

“ Srov. KAPLANEK, M.Animace: studijni text pro/fpravu animéto# mladezePraha: Portal, 2013.
ISBN 978-80-262-0565-4. (str. 14)

® Srov. HORACEK, R. Galerijni animace a zpro&dkovani urni. Brno: CERM, 1998. ISBN 80-7204-
084-7. (str. 71)

® Srov. HORACEK, R.Galerijni animace a zpro&dkovani urni. Brno: CERM, 1998. ISBN 80-7204-
084-7. (str. 72)

" Srov. JAGOSOVA, L.,UVA,V., MRAZOVA, L.. Muzejni pedagogika: metodologické a didaktické
aspekty muzejni edukad#rno: Paido, 2010. Kultura a edukace. ISBN 9787805-207-9. (str. 259)

8 Srov.VORSILKOVA, Z. Zazitek jako jedingna forma poznavani kultugrhistorického ddictvi.

In HORACEK, R.; ZALESAK, J.Aktualni otazky zpro&dkovani urni: teorie a praxe galerijni
pedagogiky, vizudlni kultura a vytvarna vychoBano: Masarykova univerzita, 2007. ISBN 978-8@21
4371-8. (str. 24)

%Srov. KIRCHNER, J.Psychologie prozitku a dobrodruzstvi pro pedagogikpsychoterapii Brno:
Computer Press, a.s., 2009. ISBN 978-80-251-25¢2t5.12)
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v piitomnosti ,tady a t&*; tedy izkuSenost a poznani, které souvisi $nim.“*°

Prozitek se svymi pocity, naladami a city je &hati zazitku.

Zazitek je to co bylo zazito, tzn. do, slySeno, hmatano, ochutnano, piat
procitno, vSechno to, co silovék uvédomil, a co si odnasi jako ,jeditree osobni
vzpominky“ ke kterym se fite vracet. Je vnimany individudlra je pro jedince
vyznamny. Jen to, covék zaZije, je schopen pochopitSlavik poznamenavaenom
proto, Ze jsem dkdy zazil své vnimani &a nebo sw pocit smutku, bolesti nebo
radosti, a proto, Ze mam pro tyto pocity jménoréfe srozumitelné pro mne i pro jiné
lidi, mohu chipat viéhi swta, smutek, bolest nebo radost druhéthaveka a mohu
rozumet tomu, co mi o nich vypratt? Aktivni zazitek vede navdinika k poznani
sama sebe prdsdnictvim vystaveného exponatu, kterému pak lépezomi® Silny
zazitek je dnes ve spd@ieosti cilem nikoli progedkem ®&jaké ¢innosti. V muzeich by
mel byt naopak progedkem k zuSlechhi, zdokonaleni, vzdavani intelektualni,
duchovni nebo endni stranky osobnosti. &by mit vychovny cift*

1.2 Exponat, sbirkovy predmét, muzealie, muzeum, muzejni edukace
Exponat je vystavenyipdn®t. V muzeu zpravidla sbirkovyr@dmét, coz je movit
nebo nemovita &, ktera je bd vytvorena pgirodou, nebo lidmi. Mohou to byt
ale i kosterni paistatky nebo preparaty lidi a zaf!®

Shirkové pednety, jimZz byla gisouzena uloha symhbola které reprezentuji SirSi
skut&nost, se nazyvaji muzedlie. RozliSujeme 3 typy rliizenaturfakt (vytvory
piirody), mentenfakt (pismo) a artefakt (hmotny vsle lidské prace)® Muzedlie je

ttreba vnimat stefnjako untlecka dila, tedy komunikovat s nimi, interpretojgtsnazit

Y SLAVIK, J. Umeni z&Zitku, zaZitek umi. Praha: Univerzita Karlova, 2011. ISBN 80-7290-@66str.
63)

1 Srov. SLAVIK, J.Umeéni z&Zitku, z&Zitek umi. Praha: Univerzita Karlova, 2011. ISBN 80-7290-066
8. (str. 64-66)

12SLAVIK, J. Umeni zaZitku, zAZitek umi. Praha: Univerzita Karlova, 2011. ISBN 80-7290-@66str.
66)

3 Srov. HORACEK, R., ZALESAK, J. (ed.)Aktudlni otazky zprogdkovani urni: teorie a praxe
galerijni pedagogiky, vizualni kultura a vytvarmngchiova Brno: Masarykova univerzita, 2007. ISBN
978-80-210-4371-8. (str. 181)

4 Srov. SOBAVOVA, P.Muzejni expozice jako eduld médium 2. dil Vyzkum seasnychéeskych
expozicOlomouc: Univerzita Palackého, 2014. ISBN 978-8@-2394-2. (str. 388)

15 Srov. zakone. 122/2000 Shg ochrare sbirek muzejni povahy a o ami nekterych dalSich zakanve
zreéni platném k 31. 3. 2017

'8 Srov. SOBAVOVA, P.Eduka’ni potencial muzeadlomouc: Univerzita Palackého, 2012. ISBN 978-
80-244-3034-8. (str. 23-26)
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se jim porozunit. Muzealita je pedmétu prisuzovana spot@osti a ndni se v zavislosti
na jejich vlastnich prosmach®’

»Muzeum je instituce, ktera ziskava a shrafiugZ pirodniny a lidské vytvory pro
vedecké a studijni dely, zkouma progedi, z @#hoz jsou pirodniny a lidské vytvory
ziskavany, z vybranychr/ipdnin a lidskych vytvar vytvai sbirky, které trvale
uchovavéa, eviduje a odbafnzpracovava, umaije zpisobem zaréujicim rovny
pristup vSem bez rozdilu jejich vyuzivani aristppiovani poskytovanim
vybranych veejne prosgsnych sluzeb, /iremz delem g&chto ¢innosti neni zpravidla
dosaZeni zisku. Galerii je muzeum specializovanéshieky vytvarného ueni“'®
,Muzea jsou instituce, které do zné miry rozhoduji o tom, co v Zivatvidime*®
Lidé povaZuji informace, jeZ nabizi muzea #asdyhodné a prav&’ Muzeum je misto
vhodné ktraveni volnéh@asu a k ziskani proZitkd. ,Kamenné* muzeum dava

ptednost ped vzalanim navdtvnika sbirkotvornéinnosti?

2 Jako véejna instituce,
by mélo byt muzeum ,nizkoprahové" ve smyslu snadné duosisti, otevenosti, n¢lo
by vybizet k opakovanym nawwam? Muzeum ovSem nem& na¥niky pobavit
a nabizet pomijivé prozitky, jeho Ukolem je skrzeé sshirky vést k pochopeni
kulturnich souvislosti, k mozZnosti vytkeni si vlastniho nazoru na historii
i souwtasnost’, ma napoméahat osobnimu rozvoji a kultifacina také fvadst mistni
obyvatelstvo k vdomi fFislusnosti k mistd® Jeho edukai potencidl lze vyuZit ve

formalnim, neformalnim a informalnim wddvani?’ Muzejni expozice tak mohou

7 Srov. SOBAVOVA, P.Eduka’ni potencial muzeadlomouc: Univerzita Palackého, 2012. ISBN 978-
80-244-3034-8. (str. 223)

18 zakone. 122/2000 Sbg ochrare sbirek muzejni povahy a o &m nekterych dalSich zakanve zréni
platném k 31. 3. 2017

Y TRESTIK, M. Umeni vnimat urni. Praha: Gasset, 2011. ISBN 978-80-87079-15-7.98jr.

2 Srov. JAGOSOVA, L.,UVA,V., MRAZOVA, L.. Muzejni pedagogika: metodologické a didaktické
aspekty muzejni edukad&rno: Paido, 2010. Kultura a edukace. ISBN 978£805-207-9. (str. 201)

21 VORSILKOVA, 7. Zazitek jako jedingna forma poznavani kultugehistorického ddictvi.

In HORACEK, R.; ZALESAK, J.Aktualni otazky zprogdkovani urni: teorie a praxe galerijni
pedagogiky, vizudlni kultura a vytvarna vychoBano: Masarykova univerzita, 2007. ISBN 978-8@21
4371-8. (str. 24)

2 5rov. SOBAVOVA, P.Muzejni expozice jako edukd médium 2. dil Vyzkum seasnychieskych
expozicOlomouc: Univerzita Palackého, 2014. ISBN 978-8@-2394-2. (str. 451)

3 Srov. BRABCOVA, A.Brana muzea oté¢ena: privodce na cegtmuzea k lidem a lidi do muzea
Nachod: JUKO, 2003. ISBN 80-86213-28-5. (str. 37)

24 Srov. SOBAVOVA, P.Planovani edukanich aktivit v muzewlomouc: Univerzita Palackého, 2015.
ISBN 978-80-244-4626-4. (str. 51)

% Srov. SOBANOVA, P. Edukaini potencial muzealomouc: Univerzita Palackého, 2012. ISBN 978-
80-244-3034-8. (str. 178)

% Srov. BRABCOVA, A.Brana muzea otéena: privodce na cegtmuzea k lidem a lidi do muzea
Nachod: JUKO, 2003. ISBN 80-86213-28-5. (str. 33)

" srov. SOBAVOVA, P.Edukaini potencial muzeadlomouc: Univerzita Palackého, 2012. ISBN 978-
80-244-3034-8. (str. 221)
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uspokojovat ¢étyfi skupiny poteb: duchovni, emocionalni, intelektualni a so&daln
relaxani. VétSina muzei se zaffuje na intelektualni ptgby, vyjimkou jsou expozice
galerijni?® Socialré-relaxani poteby uspokojuji muzeaiznymi zabavnimi a hernimi
prvky, emocionalni péeby tim, Ze fisobi na city, ovliviuji nalady. Intelektualni
a duchovni pdeby naphuji tim, Ze umoguji navstvnikovu schopnost proZzivani,
vyvolavaji izné typy zazitk®.

,Zamérné, facilitované a intencionalni vychovnéspbeni muzed® nazyvame
muzejni edukace. Facilitaci rozliSujeme fepu, tzn. umishi didaktickych prvk
Vv expozici, nebo fimou, tzn. pimé pisobeni facilitdtora (muzejniho pedagoga,
praivodce, kustoda, restauratora, apod.) na #éni#ta muzea. Hlavnim znakem
muzejni edukace je jeji provazanost se sbirkovyi@dpety muzea. V muzeich
muzeme nalézt nasledujici formy muzejni edukace: |lftkd expozice s fivodcem,
komentovana prohlidka doima aktivitou, prohlidka expozice gabni ponickou
(nagr. pracovnimi listy), pednédsSka, beseda, kurzy a workshopy, animace, mi/last
eduk&ni programy (nap muzejni noc, den otéenych dvé, détské narozeniny

v muzeu)*

1.3 Animace jako specifickd forma muzejni edukace

Animace jako specifickd forma muzejni edukace, @odobéové, napoméaha
k vytvoreni individuélniho vztahu k exporiét, zviasé u mladSich navévnika. Daraz
je pri ni kladen na ,aktivni &€eni a @eni prostednictvim praktickycktinnosti“. Tyto

3

praktické ,ozZivujici* ¢innosti ve spojeni &nnostmi intelektualnimi navazuji na

piedvaédny exponat. VSe musi mit &v vychovny cil, obsah, vhodné metody,
organiza&ni formy a didaktické prostdky. Jedna se v podstato ,vychovu

muzedaliemi*?

%8 Srov. SOBAVOVA, P.Muzejni expozice jako edukd médium 2. dil. Vyzkum s@snycheskych
expozicOlomouc: Univerzita Palackého, 2014. ISBN 978-8@-2394-2. (str. 379)

29 Srov. SOBANOVA, P. Muzejni expozice jako edukd médium 2. dil Vyzkum s@snychieskych
expozic.Olomouc: Univerzita Palackého, 2014. ISBN 978-8@-2394-2. (str. 385-386)

0 SOBANOVA, P.Muzejni edukacedlomouc: Univerzita Palackého, 2015. ISBN 97828@-3003-4.
(str. 35)

%1 Srov. SOBAVOVA, P. Muzejni edukacedlomouc: Univerzita Palackého, 2015. ISBN 97828@-
3003-4. (str. 39 — 81)

%2 Srov. SOBAVOVA, P.Muzejni edukacedlomouc: Univerzita Palackého, 2015. ISBN 97823@-
3003-4. (str. 55 — 81)
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1.3.1 Vychovny cil muzejni edukace
Pro spravné stanoveniiciiniZzeme pouZit jejichtizné taxonomie. Nagklad pro rozvoj
poznavacich procéBloomovu taxonomii, pro rozvoj postoa hodnot taxonomii D. R.

Krathwohla, pro rozvoj¢innosti spojujicich duSevni &lésné procesy taxonomii

Simpsonove.
Bloomova taxonomie | Taxonomie D. R. Krathwohla Taxonomie Simpsonové
Kognitivni cile Afektivni cile Psychomotorické cile
Zapamatovani Vnimani, pfijimani podnétd Vnimani
Porozuméni Interakce, reagovéani na né Zaméfeni
Aplikace Ocefiovani hodnot Rizena motoricka reakce
Analyza Systematizace hodnoceni automatizace jednoduchych motorickych dovednosti
Syntéza Zvnitfiovani hodnot automatizace komplexnich motorickych dovednosti
Hodnoceni Schopnost motorické adaptace
Motorické tvofivost
Tab. 1

Pti stanovovani cil je t'eba mit na pati ,harmonicky rozvoj vSech slozek osobnosti*,
ale je teba také vychazet z typu muzea a jeho sbffeRovrs? dileZita je i metoda
SMART - kdy cile maji byt konkrétni, &fitelné, akceptovatelné, realistick&asow
vymezené. S cily edukace byélmbyt navsévnik seznamen ipdem, aby se mohl
svobodi rozhodnout, zda se programucastni nebo ne. Proto byéiy byt zarove

lakavé. Voditkem $ stanoveni cil miZe byt také Ramcovy vthvaci prograni?

% Srov. SOBAVOVA, P.Planovani edukanich aktivit v muzewOlomouc: Univerzita Palackého, 2015.
ISBN 978-80-244-4626-4. (str. 76 — 79)

% Srov. SOBAVOVA, P.Muzejni edukacedlomouc: Univerzita Palackého, 2015. ISBN 97823@-
3003-4. (str. 64 - 68)
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Bloomova taxonomie pro pofeby muzejni edukacepodle Sob#ové nasledova®

Hladina

Popis

Vhodné vyrazy popisujici ¢innost -

Navstévnik bude schopen

1 | Znalost

Navstévnik si dokaZe vybavit ¢i reprodukovat dfive
osvojené informace, jde 0 znovupoznani, vybavovani
si informace.

definovat, doplnit, napsat, reprodukovat,
vybavit si, uvést seznam, identifikovat,
nazvat, oznacit, vybrat, sefadit;

2 | Porozuméni

Navstévnik dokaze vlastnimi slovy vyjadiit naucené
poznatky, pochopil ,u¢ivo® a je schopen své znalosti
pouzit.

dokdzat jinak formulovat, vyjadfit
vlastnimi slovy, ilustrovat, uvést pfiklad,
popsat, vypocitat, shrnout;

3 | Aplikace

Navstévnik dokaze pouzit nabyté znalosti (pojmy,
pravidla nebo generalizace) pfi zpracovani novych
poznatku.

aplikovat, demonstrovat, interpretovat,
navrhnout, nalézt, vybrat, roztfidit, uvést
vztah, vycCislit, vyzkouSet;

4 | Analyza

Navstévnik dokaze roz€lenit sloZitou véc &i proces na
komponenty a vysvétlit, pro€ je dana sestava vztaht
uspofadana danym zpusobem ¢i jaké jsou divody
tohoto uspofadani.

porovnat, rozhodnout, rozlisit,
analyzovat, rozdélit, vysvétlit proc,
ukazat jak, nakreslit schéma, naértnout;

5 | Syntéza

Navstévnik  dokdZze  znékolika  jednodussich
komponent( vytvorfit plvodni a sloZity celek, vytvafi
strukturu.

klasifikovat, kombinovat, tvofit, stavét,
organizovat, vytvorit original,
komponovat, psat, feSit, predvést,
stanovit, pfedpovedét;

6 | Hodnoceni

Navstévnik dokaZze na zakladé dfive naucenych
norem a kriterii stanovit hodnotu nebo cenu sloZitého
produktu, s vyuZitim danych kritérii dokadze véc
posoudit.

argumentovat, obhajit nebo vyvratit,
rozvijet a kritizovat, posoudit, zaujmout
nebo podpofit stanovisko, diskutovat,
rozhodnout.

Tab. 2

1.3.2 Obsah muzejni edukace

Obsah muzejni edukace si stanovuji muzea sama poél® zaréreni a podle subjektu
edukace. Existuji tyto 3 slozky obsahu edukacetomnosti, dovednosti a hodnotova
orientace jedince, jeho zajmygs\wdceni, postoje. # muzejni edukaci jeréba rozvijet

vSechny tyto slozky®

1.3.3 Metody muzejni edukace
V muzeu dochazime k poznani skrze muzejni expohgiickou metodou muzejni
edukace je proto pozorovani a ostatni nazdemonstrani metody. Velmi vhodné

jsou ale i metody badatelské, insa@imiaa simuléni, také metody didaktickych her.

% SOBANOVA, P.Planovani edukenich aktivit v muzewlomouc: Univerzita Palackého, 2015. ISBN
978-80-244-4626-4. (str. 78)

% Srov. SOBAVOVA, P.Muzejni edukacedlomouc: Univerzita Palackého, 2015. ISBN 97828@-
3003-4. (str. 69 — 71)
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Pfi animaci uplatujeme pedevSim metody praktické. Nejoptim&in jsou vSak

animace vystainy na kombinacidchto nasledujicichiznych metod”

Klasifikace metod podle Sob#iové s odkazem na J. kka

hledisko

metody

pramene poznani a typu
poznatku

slovni

napfiklad
monologické vypravéni, odborny vyklad
dialog, rozhovor, diskuze,
dialogické brainstorming

metody pisemnych praci

interpretace muzealie pomoci
literarniho textu, zapisovani si dojmu
z navstévy, jiné pisemné Ukoly

metody prace s textem

prace s tisténym privodcem,
katalogem, préce s pracovnimi listy

nazorné demonstracni

pozorovani

predvadéni

demonstrace obrazll

projekce staticka a
dynamickd

shirkovych pfedmét

praktické

védecke experimenty

manipulace s pfedméty - pokus o
jeho spravné pouZziti

pracovni, technické

vytvarné

mySlenkovd mapa

dramatické

Zivy obraz, pantomima, scénka

Hudebni

aktivita a samostatnost
subjektt edukace

samostatna prace zakl

badatelské, vyzkumné

problémové

inscenaéni a simulacni
metody (uéeni se
prostfednictvim hrani

didaktické hry

3" Srov. SOBAVOVA, P.Muzejni edukacedlomouc: Univerzita Palackého, 2015. ISBN 97828@-

3003-4. (str. 74)




projektova metoda

postup srovnavaci

. . postup induktivni
typu mySlenkovych

operaci

postup deduktivni

postup analyticko-synteticky

motivaéni
expozicni
fazi vychovné- o
RS fixacni
vzdélavaciho procesu
diagnostické
aplikaéni

Tab. 3

1.3.4 Formy muzejni edukace

Jakou formu bude mit muzejni edukace, zalezi na,$0kgm a jakym zppssobem* se p

ni bude pracovat a ,kde" bude probihat. Mist ,kde&ni vzhledem k provazanosti
S muzejnimi exponaty na v§lbbomnoho. Samdejme je to samotné muzeum se svymi
expozicemi. Ale mZe probihat i venku, pokud je sbirkovytednet vystaven
v exteriéru, nebo je-lifedmétem kulturni pamatka ,in situ”. Muzejni edukacéze ale
pokraiovat dal ve Skole nebo doma, kam &stnici odnesou nappracovni listy, nebo
jiné studijni materialy, se kterymi dale pracuji.ol8edem na zjsob spoluprace
muzejnich pedagdgs nav&vniky a navzajem mezi ndesniky, rozliSujeme tyto dv
eduka&ni formy: individualni a hromadna. Hromadné&padreé frontalni edukace je
nagiklad o klasickou besedu nebo i prohlidku vodcem. B individualni edukaci
naopak nejde o spolupraci mezi névaiky, kazdy pracuje samostétnnavsévnici
mohou nafiklad feSit zadany individualni Ukol. O individuélni fo¢nedukace, ale
muzeme hoviéit i tehdy, pokud si nav&tnik organizuje a realizuje své &évani zcela
sam, a nespolupracujéitom s muzejnim pedagogem, mapri vyplihovani pracovniho
listu muzea, § samostatné prohlidce expozice, nebo prohlidcad®privodcem,

katalogem, apod. Muzejni pedagogoveé se snazi eidudilizaci, nebt se g ni na
14



rozdil od hromadnych edukaci, velmi debrozviji tvdivost azejména aktivita

Ucastniki a ,proZitkovy zfisob interakce s muzealif®.

1.3.5 P¥iprava a planovani eduka&niho programu

Na uvod rkolik praktickych zasad:ipplanovani edukaiho programu jeidezity jeho
cil, ktery je nutné stanovit tak, abychom jej bstihopni dosadhnout a zaraévby mgl
byt jasny také &€astnikim edukace. Bhem programu je vhodné vystat iizné typy
metod a cinnosti, které by na sebe ¢n logicky navazovat. Dale je uteZité
povzbuzovat aktivitu €astniki a vyklad dopiovat ukadzkami exponatnebo alespd
obrazovymi materialy. Také jéetba si ugdomit, Ze skuténé aktivity zaberou mnohem
vice ¢asu, nez jsme planovali. Pr@astniky, kté spini stanovené ukolyiide, nez
ostatni, jeiteba pipravit dophikové aktivity. Vyborné jsou tymové aktivity. Skupgitek
mohougcinnost provadt zarove: anebo postup®

Pred samotnouifipravou edukéni aktivity je moudré zvazit nasledujici: Co nas
vede k uspfadani tohoto programu? Jaké jsou naSe osobni rmeflv&€o od &
otekavame? Jaké mame cile®eho chceme dosahnout? Jaké mame znalosti
a schopnosti? Jaké jsou naSe fifmana materialni moznosti? Jaké poarky budeme
pottebovat? Kolik casu niizeme programu dnovat? Jaké téma je zajimavé pro
navsevniky? Jak souvisi s tim, co se jifivie v muzeu natili? (v pripad opakované
navstvy) Bude se jednat o individualni nebo skupinovpgram? Jaka je ékova
struktura dastniki? Jakym zpsobem je budemeclit do skupin? Musi fedem ®co
znat ¢i umet? Jak niZzeme zjistit jejich sotasné znalosti? Teprve potomubeme
naplanovat obsah programu, stanovit metody a argarii formy, pomoci nichz tento
obsah dastnikim zprostedkujeme® Také je dleZité si uedomit, ze edukéni proces
ovliviuji ,momentalni nalady, stawy myslenkové procesy vSectastniki edukace,

stejre jako veskeré isi podminky této edukaté

3 Srov. SOBANOVA, P. Muzejni edukacedlomouc: Univerzita Palackého, 2015. ISBN 97828@-
3003-4. (str. 76)

39 Srov. SOBAVOVA, P. Planovani edukénich aktivit v muzewlomouc: Univerzita Palackého, 2015.
ISBN 978-80-244-4626-4. (str. 72 — 73)

40 srov. SOBAVOVA, P.Planovani edukenich aktivit v muzewlomouc: Univerzita Palackého, 2015.
ISBN 978-80-244-4626-4. (str. 72 — 76)

41 SOBANOVA, P.Planovani edukénich aktivit v muzewOlomouc: Univerzita Palackého, 2015. ISBN
978-80-244-4626-4. (str. 68)
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Plan edukéniho programu je vhodné zpracovat pisémleho strukturu, ktera

vychazi z praxe muzejnich pedagpgvadi Sob#iova takto®

Nazev edukaéniho programu:

Anotace programu:

Cilova skupina:

Cile programu:

Na jakou expozici €i vystavu program navazuje?

Obsah programu; | Ktery z exponat je nositelem obsahu programu?

Které védomosti, dovednosti ¢i hodnoty (orientaci jedince, jeho zajmy presvédceni, postoje) jsou
obsahem programu?

Ma program souvislost se $kolnim kurikulem?

Bodovy scénéaf edukaéniho programu Metody, organizaéni formy, didaktické prostfedky, Casova
Nézev a struény popis aktivity: narocnost:

1.

2.

Didaktické poznamky:
(didakticka hlediska jako zvlastnosti skupiny, specifické vzdélavaci potfeby navstévnik(, zviastni metody motivace
a aktivizace, moZné omezeni pohybu v expozici, zvlastni reZim navstév vystavy apod.)

Evaluace:

Tab. 4

1.4 Animace jako aktivizujici galerijni programy

~Animace v galeriich jsou ,ozivujicitinnosti, i nichZz nav&vnici pomoci fiznych
materiah ¢i predneta vytvareji diki vytvarné etudy, které svymi principem, technoiogi
nebo obsahovym zaffeni navazuji na sledované vytvarné dffd.Na rozdil od
historickych muzei, kde jdefipanimaci gedevSim o poznani a az pak o rozvoj

tvorivosti, galerie seipnich zangiuji hlavre nacinnost tvd@ivou a citové vnimani, pak

42 SOBANOVA, P.Planovani edukanich aktivit v muzewlomouc: Univerzita Palackého, 2015. ISBN
978-80-244-4626-4. (str. 85 — 86)

“3 HORACEK, R.Galerijni animace a zpro&tdkovani urni. Brno: CERM, 1998. ISBN 80-7204-084-7.
(str. 71)
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aZ? na poznarf Animace je sled praktickych a teoretickych akfiyiticem? jejich
pomeér neni gesré definovan. Voditkem je konkrétni vystava, slozskipiny, zanir
animatora. Zakladnim rysem animace je, &stnici nejsou jen divaci a posluc¢hale
aktivnimi tvirci, unglci. Jsou vyburcovani k osobni ttreé aktivité. Animace nabizeji
z&zitek a prozitek. Prastdnictvim kontaktu s vytvarnym dilem jsotiagtnici animace
vedeni skrze mnohosmyslny z&Zitek k poznani a nozmsenosterft ,Animace je
zaloZena na mluveném slovu, teoretickych poznatgichorovani vytvarného dila a na
acinném prvku praktickéinnosti, jeZz niZe propojovatizné oblasti poznani — vytvarné
umeni, literaturu, historii, geografii a spdlenské wdy za vyuZziti tznych
vyjadrovacich postujpa metod (naip vytvarné prace s materialem, dramatické, hudebni

a pohybové etudy, tv&i psani, hry, sogke).*°

1.4.1 Cile galerijni animace

Galerijni animace maiji&kolik cila. Nejdilezit¢jSim je ,probouzeni zajmu o umi®.
Nasleduje citovy zazitek, osvojeni informaci o vypwych etapach &in umeni,
rozvijeni schopnosti¢jst* hodnoty a vyznamy uéfeckého sdleni a poslednim cilem
je vlastni nazor a sebepoznani pregictvim vytvarného dil&’

Animace ma tedy

e upoutat pozornost k uieckému dilu

ukazat jeho postaveni ¥johach uneni

objevovat vztah usfeckého sdeni k soudobému vnimaniety

aktivizovat osobni fir¢ci schopnosti a socialni vztahy mezicastniky
prosteednictvim urni*®
Cilem animace neni postihnout jefedn®t v ,jeho absolutni celistvosti®, ale probudit

v (Gastnicich vnimavost, zajem, vztah, proZitek, z&Zite

4 Srov. HORACEK, R.Galerijni animace a zprogdkovani urni. Brno: CERM, 1998. ISBN 80-7204-
084-7. (str. 57)

“5 Srov. HORACEK, R.Galerijni animace a zprogdkovani urni. Brno: CERM, 1998. ISBN 80-7204-
084-7. (str. 71 — 72)

“° BRABCOVA, A. Brana muzea otéena: privodce na cegtmuzea k lidem a lidi do muzddéachod:
JUKO, 2003. ISBN 80-86213-28-5. (str. 155)

4" Srov. HORACEK, R.Galerijni animace a zprog&dkovani urni. Brno: CERM, 1998. ISBN 80-7204-
084-7. (str. 74)

“8 HORACEK, R.Galerijni animace a zpro&tdkovani urni. Brno: CERM, 1998. ISBN 80-7204-084-7.
(str. 74)

9 Srov. HORACEK, R.Galerijni animace a zprogdkovani urni. Brno: CERM, 1998. ISBN 80-7204-
084-7. (str. 96)
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1.4.2 Metodicka struktura animaci

Zakladem animace je nalezeni pgmmezi praktickowasti acasti teoretickou. Jéaba

si uwdomit, o jaky typ vystavy se jedna, jaky mame tecksgtzaner a co je cilem nasi
animace. Rozhoduijici je ro¥h vék Ucastniki animace, jejich profese, celkova socialni
struktura skupiny, individualni Zgobilost jednotlivé, prostor, ve kterém budeme
pracovat a naSe technické podminky a moznosti, jd&lellouhy méa byt celkovyas
animace. Nezanedbatelné jsou osobni znalosti a&rnksf animatora. Animace byéta
mit jasré danou strukturd’

Neja¢innéji fungujici metodicky model dle Hor&ka s odkazem na zkuSenosti

riiznych animatori a muzejnich pedagod:**

Kdy Faze animace Cil Postup

' , Pritazlivy, vzrusujici,
Zmirnit nervozitu, . 5 o
.. . o . ) dramaticky, napf. hravy tkol,
Zacéatek Kratka prakticka etuda aktivizovat smyslove o ) )
o role objevitele, vyzkumnika.
vnimani » ,
Upoutani pozornosti

Zakladni informace L
. Rozhovor s Ucastniky,
Kratky teoreticky vyklad o vystavé, o vystavni . o
o . navodné otazky
instituci, o autorovi

Spoleéna, nebo individualni,
Soustfedéna prohlidka

Prohlidka exponat o komentovana, doprovazena
; ) vystavenych dél o o .
Hlavni pracovni drobnymi pohybovymi etudami
Cast Kolektivni postup, &i prace ve
_ _ Upevnéni, obohaceni dvojicich, skupinach,
Prakticka €innost a nasledné . ; o
L ) poznatku, prohloubeni samostatné aktivity
zaveérecné diskusni o ) o .
zazitka z prohlidky, Na zavér — formou diskuse
hodnoceni
osobni tvarci nasazeni zhodnotit vztah Cinnosti
k vystavé a zamérlim animace
L . - Diskusi uzavfit kratkou
o Zavérecny vyklad nebo Shrnuti a uzavfeni o )
Zaver _ L , sumarizujici pozndmkou
diskuse Ucastniku animace

animatora

Tab. 5

Pii animacich mizeme Usgsre pouzit rekteré formy mimoslovni komunikace, nebo
naopak interpretace slovni, pisemné, pohybové, axajkmizeme z#adit vypra¥csky

vyklad, besedu, diskuse k tématu, pouzit problemdkay, soutze, prace stiznymi

* Srov. HORACEK, R.Galerijni animace a zpro&tdkovani urni. Brno: CERM, 1998. ISBN 80-7204-
084-7. (str. 74 — 75)

*! Srov. HORACEK, R. Galerijni animace a zprog&dkovani urni. Brno: CERM, 1998. ISBN 80-7204-
084-7. (str. 76, 79 — 80)
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materidly. Qilezité je, aby byla stdle poétovana aktivita €astnika, aby se plynule
prolinala praktick&ast s teoretickot?

1.4.3 Typologické ¢lenéni animaci
Jednotlivé animace lze¢lit podle mnoha kritérii. Jejichtfprava i struktura je pak
rozdilna.

Déleni animaci dle Hor&ka®3

Podle typu

vystavy

Animace Cil Zaméreni Vyhody a nevyhody
Jednotlivé exponaty
Celou expozice Moznost dlouhodobgsi
Dokumentace ondon pfipravy, existence fady
"y obi
rozsahlého dokumentagnich
tematickeho Ci Vjtvamy smér | Mmateriald, slozitsjsi otézka
Ve stalych expozicich casoveho celku vybéru exponatd pro
Vytvarné techniky | praktickou &ast programu

Jednoho autora

Vyuziti exponat(
jako prostfedek

k préci v jiném oboru

Vyuka déjepisu,
prohloubeni literarni

¢i hudebni vychovy

(charakteristika celku
prostfednictvim

jednotlivosti)

Na do¢asnych

Dokumentace

Vytvarné techniky

Pfiprava bez obsahlé

V détském atelieru,

muzeu

s navstévnikem

dilny s doplfujicimi

informacemi

kratkodobych o Osobnost umélce | dokumentace, kratka doba
o konkrétni vystavy .
vystavach Doboveé spoledenské ha pripravu
souvislosti
Na vystavach
koncipovanych pro Aktivni prakticke
mlades Komunikace Vstficny charakter vici

détem, interaktivni prvky

*2 Srov. HORACEK, R.Galerijni animace a zpro&tdkovani urni. Brno: CERM, 1998. ISBN 80-7204-
084-7. (str. 86 — 87)
%3 Srov. HORACEK, R.Galerijni animace a zpro&tdkovani urni. Brno: CERM, 1998. ISBN 80-7204-
084-7. (str. 77 — 79)
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o Jednorazova Stejné jako ve Moznost stalého
Jednorazova L o . o
Podle navstéva stalych expozicich opakovani
Cetnosti ) Volné navazani na Staly vyvoj programu
. . Opakovana . N )
opakovani Navazujici . pfedchozi Cinnost, ¢i | i GCastnikd. Volba novych
navstéva o , o, .
jiny aspekt vystavy tematickych okruhd.
Prace s ur€itym .
. Kresbu, malbu, dal3i o
materialem ] ) Vyuziti vizualnich,
L vytvarné postupy, L .
Materialove L haptickych i tektonickych
materialove ]
Viytvareni dilci , vlastnosti
o manipulace
vytvarné prace
) Poslech hudby,
Kontakt s dilem . )
) ) L zpév, vytvareni Aktivace jinych smysli nez
Podle Zvukové a hudebni prostiednictvim .
zvuki nebo naopak zraku
zaméfeni zvuku o
UpIné ticho
praktické
.. , ViyuZiti souvislosti mezi
¢innosti Kontakt s dilem o y
. L Mimiku, pohyb, pohybem téla a
Pohybové prostiednictvim .
tanec dynamikou skrytou
pohybu . )
v obrazech ¢i sochach
Kontakt s dilem VyuZziti drobnych
) prostrednictvim literarnich etud,
Slovesné ] o , ]
slova, pisma, basné, dramatizace, slovni
divadelni scénky interpretace
Tab. 6

1.5 Animace jako oziveni v podoB tiSténého materialu

Tistené materialy ufené nav&vnikim muzeici galerii slouzici mimo jiné k oziveni
expozice ¢i konkrétni vystavy se nazyvaji souhrnnym nazvenacgvni listy.
» PrAipravuji se k expozicim a vystavam, aby muzejninblikp umoZznily podle vlastnich
zajmi a svym tempem individu@inkomunikovat s vystavenymi objekt§.“Jejich
podoba neni jagn definovana, odviji se od konkrétni vystavy expozice, od
planovaného pouziti (s lektoredi samostaté, v expozici¢i mimo ni), od cilove

skupiny, ale i od schopnosti muzejniho pedagogecd®ni listy maji za Ukol Zdaznit

> JOVA, V. Détské muzeum: edudai fenomén pro 21. stolefrno: Paido, 2004. ISBN 80-7315-090-5.
(str. 136)
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hlavni myslenku vystavy, umoZznit jeji pochopghiSlouzi k aktivizaci, k vyvolani
z4mu, Kimpulzu pro tivou a samostatnou praci. Jejich &asti jsou #izné
omalovanky, dolovacky, vystihovanky, prostorové modely, hry pro detektiiy.

Klasifikace pracovnich listi dle JagoSov#&

Hledisko Popis Poznamka
Pro préaci s lektorem
Zplisob pouZziti
Samoobsluzné
VétSinou jsou pfipravované pro
Pfed navstévou muzea Skoly, méné pro rodice s détmi i
ostatni ndvstévniky
ZpUsob vyuziti Pro praci v muzeu
Po navstévé muzea
Samostatné informacni listy
Samostatné pracovni listy
, Vé&tSinou se odviji od tématu, délky
Informacni seSity
trvani vystavy a navstévnické
Rozsah , S .
Pracovni sesity poptavky. Nejlépe propracovane
byvaji pro stélé expozice
Détskeé katalogy
Komplexni sada doprovodnych
materiall
Mohou odradit pfili§ velkym
Informacéni
rozsahem
Mohou vést k pouhému rychlému
Forma a obsah Aktivizujici plnéni tkoll bez dostatecné prace
s vystavou
Kombinace informaénich
o Rizika obou
a aktivizujicich

Tab. 7

%% Srov. JAGOSOVA, L.,UVA,V., MRAZOVA, L.. Muzejni pedagogika: metodologické a didaktické
aspekty muzejni edukad#rno: Paido, 2010. Kultura a edukace. ISBN 9787805-207-9. (str. 248 —
253)

% Srov. IIVA, V. Détské muzeum: edukai fenomén pro 21. stoleBrno: Paido, 2004. ISBN 80-7315-
090-5. (str. 138)

" Srov. JAGOSOVA, L.,UVA,V., MRAZOVA, L.. Muzejni pedagogika: metodologické a didaktické
aspekty muzejni edukad#rno: Paido, 2010. Kultura a edukace. ISBN 9787805-207-9. (str. 250 —
252)
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Existuje reékolik pravidel pro tvorbu pracovnich list které je dobré vzit v potaz.
Dulezité je zhodnotit vystavtii expozici z hlediska obsahu a formy. debta stanovit
pedagogicky cil pro dané téma a prostor a definollavou skupinu (¥k, schopnosti,
zpiasob percepce, ipdpokladané zkuSenosti).tiPtvorbé cili pracovnich list
postupujeme obdoknjako u muzejni edukace. Obsahem pracovnick listnuzeich
jsou sbhirkové fednety. Struktura pracovnich listvychazi ze stejnych metodickych
postum jako tvorba doprovodnych muzejnich progfalizeme vyuzit stejné metody
jako pi animanich programech® ,Stejrr jako u komponovaného interaktivniho
programu je vhodné rovnammeé a promyslea stfidat rnizné druhy Ukal a aktivit tak,
aby nav&tvnici zapojili kognitivni i smyslovou stranku vnimh@ byli nuceni vyuZzivat
co nejvice #iznych dovednosti a zgohi prace a podporovat tak senzomotorické
a socialni @eni“>® P¥i vytvéateni pracovnich list je teba se vyvarovatifli§ velkému
mnoZstvi zbyténych cviteni, které odvafi pozornost od vystavy a nutnosti opisovat
nepodstatné Udaje z expozice. Také velké mnoastid,tjehoz obsah navic neodpovida
cilové skupig nebo nejednozraé¢ formulovana cueni degraduji kvalitu pracovniho
listu. Je Zadouci v pracovnim listu odkazovat napoexdty, které jsou umisié na
vhodnych snadnoifstupnych mistech (nejsou ungisy vysoko, nizko, daleko, v tzkém
prostoru, dostate¢ oswtlené). Jednotlivé Ukoly je utkzité poskladat koncépe.

Kvalitu pracovnich list také ovliviuje zvoleny papir, format tisk.

8 Srov. JAGOSOVA, L.,UVA,V., MRAZOVA, L.. Muzejni pedagogika: metodologické a didaktické
aspekty muzejni edukad#rno: Paido, 2010. Kultura a edukace. ISBN 9787805-207-9. (str. 253 —
255)

¥ JAGOSOVA, L., IVA,V., MRAZOVA, L.. Muzejni pedagogika: metodologické a didaktické kispe
muzejni edukac®rno: Paido, 2010. Kultura a edukace. ISBN 9787805-207-9. (str. 255)

22



2 Prakticka ¢ast
Vroce 2017 jsem pro B&tské muzeum v Tynnad Vitavou vytvéila tii animani
programy, které lze zkenit do vychove vzdklavaciho programu stalé expozice,
v nichZ jsem se snaZila vhodnou formaegstavit expozici muzeasm. Jednotlivé
programy jsem a¥ila v praxi. Kazdy z progratnjsem navrhla pro jinou é&ovou
kategorii. Zakladni nosné téma, funbst a flexibilita prograrin vSak umo#uje jejich
vyuziti pro SirSi spektrum &kovych skupin. Mym fanim bylo vytveit animani
programy, které nebudou vyZadovat stalotitopmnost animatora, a tudiz budou
vyuzitelné i vdob mimo pracovni dobu za¥stnan@éd muzea, jeZz nejsou ritis
nakloreni myslence muzejni edukace o svatcich, sobotaelttich.

Pro tSi prehlednost p planovani jednotlivych anindaich program jsem

pouZila strukturu jednotlivych planu, jak ji uv&siobaiova

2.1 Animace jako aktivizujici galerijni program

2.1.1 Plan animatniho programu

Nazev animaéniho programu: Vybérové fizeni na pozici restauratora obrazl pro Méstské centrum kultury
a vzdélavani v Tyné nad Vltavou

Autor programu: Pavla MikSikova

Anotace programu: Ugastnici se sejdou v Méstské galerii k prohlédnuti aktuélni vystavy. Béhem animagniho
programu se z Ucastnikl stavaji restauratofi“ obraz(, ktefi se U¢astni ,vybérového Fizeni“. Jejich ukolem je dokazat
své uméni budoucimu zaméstnavateli. Ten provéfuje jejich schopnosti tim, Ze jim rozda poni¢ené reprodukce
obrazl, které tvoii ¢ast sbirky Méstského muzea. Nékteré reprodukce jsou dokonce rozdéleny na polovinu. Uastnici
dokresli poni¢ena mista na reprodukcich obraz(i. Nasleduje pfesun celé skupiny do muzea, kde ,restauratofi* hledaji
vystaveny original obrazu, ktery ,restaurovali“ v expozici muzea a na reprodukci napisi jméno skuteéného autora
a nézev obrazu.

Poté bude jejich Ukolem nalézt v expozici skute¢né zrestaurovany obraz. U tohoto dila prob&hne nasledné diskuse

a reflexe celého programu.

Cilova skupina: nizsi stuperi osmiletého gymnazia, 2. stupefi ZS

Cile programu: rozvoj smyslové citlivosti, pfedstavivosti, uplathovani subjektivity, rozvoj pozitivniho vztahu k muzeu,
vyvolani zajmu o kulturni bohatstvi regionu

Po absolvovani programu budou t¢astnici schopni:

80 SOBANOVA, P.Planovani edukanich aktivit v muzewlomouc: Univerzita Palackého, 2015. ISBN
978-80-244-4626-4. (str. 85 — 86)
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- vysvétlit pojem restaurator obrazl

- pracovat s uméleckym dilem, experimentovat s reprodukcemi

- vysvétit podstatu restaurovani jako schopnosti pochopit a uchopit tvorbu nékoho jiného, obsahnout
ji vcelé Sifi jejich formalnich a obsahovych rovin vztahujicich se k danému uméleckému dilu ¢i
artefaktu

- vnimat detail

- uvédomit si na konkrétnich pfipadech riznorodost interpretacnich pfistupl Ucastnik(i animace
vychazejicich z osobniho pojeti dila

- vSimnout si skupiny obraz( lemujici schodiété do 2. patra expozice, identifikovat restaurovany
obraz sv. Jana Nepomuckého

Obsah programu

Na jakou expozici €i vystavu program navazuje?

Obrazy ve stalé expozici Méstského muzea - chodba/schodisté z prvniho do druhého
patra

Ktery z exponatu je nositelem obsahu programu?

Obrazy ve stalé expozici Méstského muzea - chodba/schodisté z prvniho do
druhého patrab!, na zavér restaurovany obraz sv. Jana Nepomuckého z roku 1882,
malovan na dubové desce?

Které védomosti, dovednosti €i hodnoty (orientaci jedince, jeho zéjmy,
presvédceni, postoje) jsou obsahem programu?

- podstata restaurovani
- pojem restaurator obraz(
- prakticka &innost restaurovani obrazu

Ma program souvislost se $kolnim kurikulem?

Vzdélavaci oblast Uméni a kultura - obor vytvarna vychova: vnimé a porovnava
vysledky béZné i umélecké produkce, slovné vyjadiuje své postfehy a pocity,
uvédomuje si na konkrétnich pfipadech rdznorodost zdroju interpretace vyjadreni,
pracuje s uméleckym dilem, experimentuje s reprodukcemi, hleda detail, sklada,
dotvafi kresbou3

Bodovy scénaf edukaéniho programu: v celkové délce 60 minut

1 Exponat. Mstské muzeum v T¥mad Vltavou, podsbirka historick&gi.12375, 29483, 36419,
39381, 41613, 41660, 41692, 41695, 41696, 416938555637, 55638, 55639, 55642, 58043, 58296.
%2 Exponat. Mstské muzeum v T¥mad Vlitavou, podsbirka historické&gi.58065.

% Internetovy zdroj: Gymnazium Tyn nad Vlitavékolni vzdlavaci program pro nizsi stupe

osmiletého gymnazialniho \évani - denni studijni forma ,SKOLA PRO ZIVOTbnline]. Tyn nad
Vltavou: Gymnazium [cit. 9. 3. 17]. Dostupné na WWHhittp://www.gtnv.cz/wp-
content/uploads/2015/01/svpz-srpen_2016(ptif 218)
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Nazev a strucny popis aktivity:

Metody, organizacni formy, didaktické prostiedky, ¢asova
naroc¢nost

Ugastnici si v Méstské galerii prohlédnout
aktualni vystavu. Poté budou vyzvani jako
zdjemci o0 misto restauratora obrazl, aby
pfedvedli svou kvalifikaci. Kazdy si vybere z
predloZenych reprodukci poskozenych obrazi ze
stalé expozice Méstského muzea jednu. Nékteré
obrazy jsou rozdéleny na dvé reprodukce.
Ugastnici dokresli poni¢ena mista na téchto
reprodukcich.

metody slovni (vysvétlovani, dialog), nazorné demonstraéni
(pozorovani), prakticka ¢innost ("restaurovani” reprodukci)

didaktické prostfedky: reprodukce obraz A3 (dle poctu
ucastnika), tvrdé podlozky A3, pastelky, fixi

misto: Méstska galerie

¢asova dotace: 20 minut

Nasleduje organizovany presun do Méstského
muzea, kde restauratofi maji za kol najit
vystaveny original v expozici a na reprodukci
napsat jméno autora, nazev obrazu a rok vzniku
dila.

Metodicka poznamka:
je tfeba pfesné stanovit Easovy limit hledani

metody slovni (vysvétlovani, dialog), nazorné demonstraéni
(pozorovani)

didaktické prostiedky: tvrdé podloZky A3, tuzky

misto: Méstské muzeum

¢asova dotace: 20 minut

KaZdy uCastnik pfedstavi ostatnim nalezeny
origindl a ukaze jim sv(j restauratorsky pogin.
U pllenych reprodukci budou u originalu dva.

metody slovni (vysvétlovani, dialog), nazorné demonstraéni
(pozorovani)

misto: Méstské muzeum, schody z 1. do 2. patra

Casova dotace: 10 minut

Ugastnici jsou tazani, zda si véimli ve stalé
expozici muzea skute¢né zrestaurovaného
obrazu. Pokud ano, jaky je jeho nazev a kde se
nachazi.

metody slovni (vysvétlovani, dialog), nazorné& demonstraéni
(pozorovani)

misto: Méstské muzeum

Casova dotace: 5 minut

Zavérecna reflexe

Zaveretna diskuse a reflexe - otazky:

Dozv&déli jste se néco nového? Co Vas zaujalo?
Jaké je byt restaurator obrazd? Jak se jmenuje
zrestaurovany obraz? Z jakého roku je? A kde byl
nalezen?

metody slovni (dialog)

misto: Méstské muzeum, druhé patro u obrazu sv. Jana
Nepomuckého

Casova dotace: 5 minut

Tab. 8

2.1.2 Popis anima&niho programu

Prvni anima&ni program jsem ijpravila dle vzoru galerijni animace. Mym prvotnim

cilem bylo upoutat pozornostéastniki animace k obramm visicim na sihach na

schodisti z prvniho do druhého patra expozice mudétoktery navavnik pi tranzitu

tyto obrazy wbec vnima, natoZ tak intenzin Dale pak nasmrovat pozornost

Gcastnili na zrestaurovany obraz sv. Jana Nepomuckého&(is8065) z roku 1882,

25




ktery je malovan na dubové desce a v expozici Hezna pouze skutaé vnimavy
navstvnik, protoZe obraz visi za dvei a je nedostate¢ oswtlen.

Budu-li vychazet z vySe napsaného, cilem animaceugoutani pozornosti
k uméleckym difim. Jedna se o animaci ve stalé expozici, jednomros moznosti
stalého opakovani, s vytkenim di€i vytvarné prace zaghené na jednotlivé exponaty.

Pavodre se ngla celad akce konat pouze wktském muzeu, ale bohuzel zrovna
ve stanoveny den se ¥m konala konference cestovniho ruchu.¢8stniky programu
jsme se proto sesli v ddtské galerii, jako v nahradnim prostoru a @fidme pesli do
muzea. Nakonec se toto uggpdani ukazalo jako vyhodsi, nebd prostedi galerie
umocnilo atmosféru ijvodni mySlenku celé animace.

Na uvod jsem pro zmi#ni nervozity a upoutani pozornositastniki zvolila
formu ,oficialniho” givitani na ,vylErovémtizeni“ na pozici restauratora obéagro
M¢éstské muzeum v Tynnad Vitavou. Nésledovalo sezndmeni @phem tohoto
vybérovéhotizeni. Program pokéaval diskusi, @i které &astnici slovi popisovali
své restauratorské schopnosti. V rozhovoru daznnavodné otazky typu: ,Kdo je
restaurator obra@?“, ,Jak si myslite, Ze byste naSi organizaci nsohbyt jako
restaurator/ka obrézprosgsny/a?“, ,Na co si jako restaurator/ka oliramusite davat
pii opraw dila pozor?“, ,Znate ¢oho, kdo opravuje obrazy ze svého okoli?* Poté byl
Gcastnici vyzvani k fedvedeni svych restauratorskych schopnosti. Kazohlsvybrat
z predloZenych posSkozenych reprodukci oliraze sbirek Mstského muzea a ve
stanovenéntasovém limitu tuto poSkozen@ast dokreslit pastelkami nebo fixami tak,
aby co nejlépe splynula s nepoSkozet@sti.

Po skorieni praktickécinnosti jsme organizova&npiesSli do Méstského muzea,
kde nel kazdy nalézt original ke ,své" poSkozené repradula seznamit své
~konkurenty“ se svymi schopnostmi.

Na zavr jsem se zeptala, zda sikao vSiml skuténé zrestaurovaného obrazu.
Poté jsme se k tomuto obraztepunuli. Z&érecna reflexe pak prainla u zmigného
obrazu.

Program byl sice vyten pro Zzaky nizSiho stupnosmiletého gymnéazia
a druhého stupnzékladnich skol, aifovala jsem ho ale na skupiseniofi, studujicich
virtualni univerzitu tetiho w¥ku v Kaplici. Kitelé vytvarné vychovy v Tyh nad

Vitavou pro svou vyuku bohuzel dosud muzeum newajii
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2.1.3 Zhodnoceni anima&niho programu

Scéné animace byl dodrzen. Cile programu byly n&pin prostednictvim vlastnich
zkuSenosti &astniki, ktei navazali kontakt se sledovanymi dily skrze vytvarné
¢innosti. Experimentovali s reprodukcemi. Tim Ze s®aZili reprodukce dokreslit,
alespa ¢ast&né zazili a ue¢domili si, co znamena restaurovat obraz, dilo, Fekos
chybi a vy nevite, jak vypadalaiyodre, ale na zaklatl pochopeni vniti struktury
zbylych ¢asti se jej snazite dotiibtak, aby byla zachovana (nbwvybudovana) jeho
soudrznost a harmonie. Origindly ohkagi pak prohlizeli s velkym zaujetim, aby
zjistili, zda chylgjici ¢ast dotvaili spravre. Hledali detail. Byli aktivni. Wastnici byli
schopni své poznatky uplatnit v Zaecné diskusi. B této animaci mohli éastnici
uspokojit jak intelektualni, tak duchovni i socigdrelaxani poteby.

Ukazalo se, Ze prvotni problém s absenci prostanuzeu, byl ve své podstat
vyhrou pro celou animaci. V galerii bylo mnohemergétla a prostoru pro praci, nez
vV muzeu. Zaroue se podalo propojit dw strediska jedné organizace spolupracujici na
jednécinnosti. Obrazy, jichZz se animace tykala, jsous$t@o let.

Otazkou astava, zda by Z4ci, pro které byl prografvgre pripraven, propadli
stejnému zaujeti a nadSeni, jako studenti uniweti@tiho &ku.

Program je velmi variabilni, poSkozeni reprodukog lupravit v zavislosti na
vytvarnych schopnostechéastniki, od jednotlivych ,Skrabari¢ po celé chyljici
casti. Program lze také vyuzit i be#irmpé asistence animatora, v podgtracovnich
listd. Eduk&ni potenciél animace lze vyuzit ve formalnim, neféinim i informalnim

vzdelavani.

2.2 Animace jako specificka forma muzejni edukace

2.2.1 Plan animaéniho programu

Nazev animacniho programu: Plavali plavci, plavali... (sou¢ast edukaéniho programu pro Skoly)

Autor programu: Pavla MikSikova

Anotace programu: Ugastnici se sejdou v Méstském muzeu, kde si vyslechnou kratkou prednasku kuratora
muzejnich sbirek o historii vitavské voroplavby s promitanim historickych fotografii a kratkého filmu. Poté nasleduje
animacni program, béhem kterého se z Ucastnikl stavaji ,vorafi“, ktefi maji sestavit vorové tabule a nasledné cely
pramen (modely).
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Cilova skupina: 74ci 3. - 5. tfid ZS

Cile programu: rozvoj koncentrace, vizualniho vnimani, predstavivosti, tvofivych a konstrukénich schopnosti,
komunikace, tymové spoluprace, pozitivniho vztahu k muzeu, vztahu k regionu, védomi pfislusnosti k mistu, vyvolani
zajmu o kulturni bohatstvi regionu

Po absolvovani programu budou t¢astnici schopni:

- vysvétlit pojem voraf, vor, voroplavba, vé&. vazby na Tyn nad Vltavou

- nalézt modely vord v expozici

- sestavit model vorové tabule a pramenu dle pfedlohy

- posoudit naro¢nost vorafského femesla

- v§imat si detailu, porovnavat

- experimentovat (manipulovat s pfedmétem — pokus o jeho spravné pouZiti)

Obsah programu

Na jakou expozici €i vystavu program navazuje?

Vorafstvi ve stalé expozici Méstského muzea

Ktery z exponatu je nositelem obsahu programu?

Modely vorl ve stalé expozici Méstského muzea®

Které védomosti, dovednosti ¢i hodnoty (orientaci jedince, jeho zajmy,
presvédceni, postoje) jsou obsahem programu?

- pojem voraf¥, vor, vorai'ské nézvoslovi, pfedci a jejich prace, ¢ast historie Tyna nad
Vlitavou
- prakticka &innost skladani modell vord

Ma program souvislost se $kolnim kurikulem?

Vzdélavaci oblast Clovék a svét, lidé a ¢as: zajima se o minulost, o kulturni bohatstvi
regionu, zkouma minulost své obce, jak lidé Zili dfive, vyhledava vyznamné rodaky
a pfedky mésta, vnima promény zpisobu Zivota, vyuZiva navstév muzei, orientuje se
v z&kladnich redliich nadi minulosti, vyuziva pfi tom regionélni specifika, vazi si
zkuSenosti pamétnikd, samostatné pozoruje a experimentuje, vyjadfuje své
myslenky, poznatky a dojmy, pracuje ve skuping, ui se spolupracovat s druhymi pfi
feSeni daného Ukolu, respektuje nazory a zkuSenosti druhych8s

%4 Exponat. Mstské muzeum v T¥mad Vlitavou, podsbirka historick&gi.2326, 42001, 42060

% Internetovy zdrojZakladni Skola Tyn nad Vltavou, Mala StraSolni vzdlavaci program pro
zakladni vzdavéani 2015]Jonline]. Tyn nad Vltavou: Zakladni Skola Malé Stes[cit. 9. 3. 17]. Dostupné
na WWW: http://www.zstynms.cz/dokumenty/SVP_15.sifr. 125 - 136)
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Bodovy scénaf edukaéniho programu: v celkové délce 60 minut

Nazev a strucny popis aktivity:

Metody, organizacni formy, didaktické prostfedky, ¢asova
naroénost

Ugastnici si v Méstském muzeu vyslechnou
pfednasku kuratora muzejnich sbirek na téma
historie  vltavské  voroplavby s promitanim
historickych fotografii a kratkého filmu k tématu.
Probéhne kratka diskuse k pfedndSce a poté
budou ucastnici rozdéleni do Etyf "plaveckych
part" avyzvani k tomu, aby se pokusili z
pfedlozeného materidlu sloZit jednotlivé vorové
prameny podle modell vystavenych v expozici a
na zavér z téchto vor( sestavit pramen.

metody: slovni monologické (odborny vyklad), slovni dialogické
(rozhovor, diskuse), nazorné demonstracni (pozorovani)

didaktické prostfedky: historické fotografie, film o voroplavbé

misto: Méstské muzeum - ¢ast expozice Skolni tfida

Casova dotace: 15 minut

Nez vSak zaCnou Ucastnici se stavbou vord,
vstoupi do mistnosti ,policista“ se slovy "Ve
jménu zakona stat, porusili jste nafizeni Ffadu
fini policie pro Vltavu a pfitoky ze 14. ledna
1854. Jedna se o Nafizeni o polozeni a kvalité
vazist, ve kterém se piSe:6¢ (viz. pozn. pod ¢arou)
Nastésti za nim pfichazeji ,Clenové technické
komise®, ktefi cely problém pomohou vyfeSit
a jednotlivym vorafskym partdm mohou povoleni
dodateCné udélit. Zastupci jednotlivych part je
vSak musi pozadat o povoleni stavét vor.

Metodicka poznamka:
Déti potfebuji povzbudit, aby o povoleni poZadali.

metody: dramatické (scénka), slovni dialogické (vysvétlovani,
rozhovor), nazorné demonstraéni (pozorovani)

didaktické prostfedky: text s nafizenim o poloZeni a kvalité
vazist, transparent "Technicka komise"

dal$i personalni obsazeni: policista, 3 ¢lenové technické komise

misto: Méstské muzeum — expozice voroplavby

Casova dotace: 10 minut

Jednotlivé vorafské party stavi modely vorQ

Metodicka poznamka:
Pokud by byla néktera skupina rychlejsi, jeji
¢lenové mohou vyplnit pracovni list k vorarstvi

metody: slovni dialogické (vysvétlovani, rozhovor), nazorné
demonstracni (pozorovani), praktické (experiment, manipulace
s pfedméty, pokus o jeho spravné pouziti), skupinova prace,
uceni prostfednictvim hrani

® SCHEUFLER, V., SOLC, VJa jsem plavec od vody: historie jdeské voroplavhyCeské

Budgjovice: Jih@eské nakladatelstvi, 1986. (str. 40)

.Narizeni o polozeni a kvafitvazi¥ vysla v roce 1854. Jsou obsazenkadu 7icni policie pro Vitavu

a pritoky ze 14. ledna 1854, ve Vynosu mistodrzitelgk&tn anora 1854 a v Patentu z 3. prosince 1854.
Stanovi se tam, ze&izeni vazi8 podléha svoleni a kolaudaci technické komi&slpSného politického
Uradu. Vazist se mohlo #Adit na klidné vod pri dostateéné Sice reky, aby hotové/fvadzané prameny
nebranily v plav jinym plavidlim a pramerim, muselo mit dobry a bezpg pjezd, vhodnou plochu
pro sklad kmefr a nutné prace a vhodny dost&te vysoky splav. Na vazisti musela byt beémpstni
opateni proti ndhlym vodnimyfvalim, aby se hotové rozdelané prameny neutrhly a nenddly Skodu.
Jestlize k tomuece jen doSlo, potom bylo povinnosti toho, jenzem# pramenyi odplavené klady
zachytil nebo na jehoz pozemek bylplaveny, vratit je pgvodnimu maijiteli za Ghradu vzniklych
naklad:. Krome¢ toho dostal nalezce i prémii, odstigvanou podle rozsahu katastrofy. Pokud pozemkem
vaziSt vedla potahova stezka, musela byt udrzovana zg@im stavu a vzdygtem prace muselaigtat
volna, s vyjimkou doby, kdy se do vody navalovalgrly. Stara tradhi vazis¢ se mohla pouzivat, pokud
vyhovovala uvedenym@grpisim. Zizeni stalého vazistpovolovalo prazské mistodrzitelstvi, po roce
1918 okresni ¥ad, nejvySe vSak naitroky. Rovidz zruSeni vazidtbylo nutno hlasit fsluSnym
organim.*
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vytvorfeny pani Marii Fejklovou.

Je vhodné détem ukazovat na vystavenych
modelech vor( dulezité detaily pro stavbu
a poradit jim jakym zplsobem maji postupovat,
vlastnim pozorovanim na to vétinou nepfijdou.

misto: Méstské muzeum — expozice voroplavby

didaktické prostfedky: 4x dfevéné modely vor(i, 25x pracovni
listy k vorafstvi (M.Fejklové)

Casova dotace: 30 minut

Jednotlivé sestavené vorové tabule nésledné
spoji do pramene. Provedou jednoduchy test -
posunou cely pramen po podlaze, pokud se
nerozpoji, cela skupina ,voraf(* obdrzi ,Patent".67

metody: slovni dialogické (vysvétlovani, rozhovor), nazorné
demonstracni (pozorovani), praktické (experiment, manipulace
s pfedméty, pokus o jeho spravné pouziti)

misto: Méstské muzeum

Casova dotace: 5 minut

Zavéreéna reflexe

Zaveretna diskuse a reflexe - otazky:

Dozv&déli jste se néco nového? Co Vas zaujalo?
Jakeé bylo byt vorafem?

metody slovni dialogické (rozhovor)

misto: Méstské muzeum — expozice vorarstvi

Casova dotace: 5 minut

Tab. 9

2.2.2 Popis anima&niho programu

Druhy anim&ni program jsem ifipravila dle vzoru muzejni animace. Zde bylo mym
cilem upozornit dastniky animace na historii vdstvi, jeZ je nedilnou s@ésti Tyna
nad Vltavou, také na expozicéwovanou vorgstvi, kterou Ize nalézt v prvnim pat
muzea, a jejiz s@asti jsou i modely vdr;, jimZz rozhod® déti vétSi pozornost newnuiji,
neba’ hned naproti nim je mozné si chytit na udici véthi rybku.

Cilem animace, jez je stasti edukaniho programu pro Skoly, je sestaveni
modelu voru. Jedn& se o0 animaci ve stalé expgeidnorazovou, s moznosti stalého
opakovani, s vytu&nim diti praktickéc¢innosti zandtené na jednotlivé exponaty.

Tato animace vyZzadovala velmidieou predkéZznou gipravu, ktera zabrala
pomérné dostéasu. Nejdive bylo nutné fipravit modely jednotlivych vdr. Fi jejich
vyrob¢ jsem vychézela z dostupné literatury, videi naerimgtu, a z mod&l vori
v expozici néstského muzea. Umysijsem pouzila nerovné, zakené dewéné asti,
aby jejich sloZzeni nebylo upinednoduché ale vyZzadovalocitou davku sousedeni

a zkouSenitznych variant.

®7 Shirkovy gedmét. Méstské muzeum v Tymnad Vitavou, Fond DAP, podsbirka historické;. i41002
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Samotné muzejni animaciquichazela kratkarpdnaska Mgr. Martiny Sudové
o historii vorastvi na Vita¥ s promitanim fotografii a kratkého filmu a naskedmatka
diskuse k tématu.

Poté jsme se vSichniigsunuli do expozice émované vorsstvi, kde jsem
Gcastniky rozdlila do ¢ty skupin, jez pedstavovali jednotlivé ,plavecké party”, které
meli za Ukol sestavit jednotlivé vorové tabule a edst z nich pak cely pramen.
Ukazala jsem d&astnikim vystavené modely vorv expozici, jimiz se mohli ip
sestavovani inspirovat. Informovala jsem je, Zelikvgejich prace nakonec prétime
tak, Ze popotahneme cely pramen kousek po zendya & nerozpadne, Ukol se jim
poddilo splnit. V expozici byly¢tyii stanovis¢, na kterych byly fipravené jednotlivé
dily modelu vobt. K dispozici ngli vSe, co k sestaveni pebovali. V okamziku
pridélovani pracovnich mist jednotlivym skupinam vstbugm mistnosti policista se
slovy: ,Ve jménu zé&kona stat, poruSili jstefizani radu fi¢cni policie pro Vitavu
a pritoky ze 14. ledna 1854....“. V tu chviliétl ozZily a s gekvapeni a se zajmem
sledovaly, co se bude dit. Policist&tain pecetl zmiréené naizeni z roku 1854
(viz. plan eduke&niho programu) a ptal se jich, zda maji zkolaudéveazist a platne
povoleni k vazani voru. Toétl samozejm¢ nentli. NaS€sti pro & kolem zrovna
»-nadhodou“ prochazeli ¢Jenové technické komise okresnihtadu“, ktéi dodatence
povoleni udlili. Tedy az po sloZeni slibu, Ze budou misto rywopatrovat a kazde
mozné nebez@e odvrati, a Ze budouiisreé dbat vSech policejnichi@dpisi a také na
bezpeénost svoji i svych spolupracovriik

Pak jiz se dastnici pustili do skladani jednotlivych modleDéti bylo tieba
pobizet k opakovanymuélladnym prohlidkdm vystavenych expainatori, ukazovat
jim, kde se dopustily ip stavi¥ chyb a jak je mohou napravit. Jednotlivé skupiny
nakonec sestavily vSechiifyii vorové tabule, které pantitelky svazaly do pramene.
Ti z astniki animace, kt#é jiZ m¢li svou ¢ast hotovou, ®li moznost zaplnit volngas
prohlidkou expozice nebo vyginim malého pracovniho listu k tématu vstsi, které
ma muzeum k dispozici. A s kterym mohli naslegmacovat ve Skole. Poté za bedlivé
pozornosti vSech préhla zarecna zkouska pevnosti modelu voru.

V zawreené reflexi jsmeesili otazky typu: Doz&déli jste se #co nového? Co
Vas zaujalo? Kdo je vora Jaké bylo byt voram? Co je vor? Co bylo n&fsSi?

Jednotlivé tidy po uspsSném absolvovani animw@iho programu obdrzeli
.Patent, ktery je oprawoval k ,vedeni voru“ potrece Vlita¥ a potvrzoval jejich

praktické ¥domosti ve voriském zansstnani.
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Program byl vytvéen pro Zaky 3. — 5ritl zakladnich Skol. Celkem jsme tuto
muzejni edukaci s animaci provedtiktat. Jednou se ji zastnili Zaci teti tidy,

dvakrat Zaci paté&idy.

2.2.3 Zhodnoceni animaniho programu

Velkym kladem pro pibéh celé animace byla spoluprace se &tmanci Mstského
centra kultury a vz#lavani aclenem Mestské policie.Scéné animace byl dodrzen.
Uvodni scénkadi rozptylila, zarové zmirnila jejich nervozitu, aktivovala je a alith
prednasku od nasledné praktickenosti. Cile programu byly naginy prostednictvim
vlastnich zkuSenosti zakDéti dokazaly v zasrecné diskusi vysstlit pojem vor, vora
a voroplavba. Modely varv expozici vnimaly jiz Bhem samotné praktick&nnosti.
Smyslem celé animace bylo ra¥n pochopenic¢asti historie Tyna nad Vitavou,
vytvoreni si vlastniho nazoru na vézani vom givedeni @astniki k védomi
prislusnosti k mistu. Vlastnim dsilim vSichniastnici dokazali modely vorslozit. Se
stoupajicim ¥kem ckti, vSak klesalo nadSeni z prace. Mlad&sinici zase ptgbovali
¢astjSi pomoc, napasdu a nazorné ukazkyiiRréto animaci mohli €astnici uspokojit
jak intelektualni, tak duchovni i sociétnelaxani poteby.

Pribéh animace komplikovalo nedost&té os¥tleni expozice vouatvi, které je
nasnérované na vystavené exponaty a s@ak na zem, kde probihala animace. Pro
potreby tohoto konkrétniho programu byly modely orelké dostaténg, na velmi
malé spojovaci dily museli ale davataétnici dobry pozor, aby je nepoztraceli
a nezapadli jim mezi mezery v prknech na podlazeiznych druli diev jsem
vytvorila celkem 4 vorové tabule, z nichz kazda je oagia jeji jednotlivé dily nelze
bohuzel navzajem zamit a kombinovat. Umyskjsem pro vyrobu zvolila nerovné
.Klady"“, aby (&astnici animaci fi skladani jednotlivych vdr museli gemyslet a ne
pouze mechanicky skladat. To se ale ukazalo jakoyhwela pro pdeby dalSich
animaci a nasledného usklgdn Jednotlivé vory se negfhpomichat.

Program lze vyuZit i beziiné asistence animatora, nutné je ovSendlamd
mnohem ¥tSi a jednodussi modely vove forne hernich prvk.

Edukani potencial animace Ize vyuzit ve formalnim, nefainim i informalnim

vzdelavani.
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2.3 Animace jako oZiveni v podoB tisténého materialu

2.3.1 Plan animaéniho programu

Nazev animacéniho programu: Privodce Méstskym muzeem v Tyné nad Vitavou pan Koleéko

Autor programu: Pavla MikSikova

Anotace programu: Privodce pan Kolecko je tu pro kazdého. Je vzdy pfipraveny a ochotny provést zajemce
expozici Méstského muzea v Tyné nad Vitavou. Ugastnici si ho jen musi vyzvednout na recepci muzea. Je to totiz
privodce papirovy. Béhem individualniho animacniho programu se z U€astnik( stavaji detektivové, ktefi na zakladé
otazek pana Kolecka v expozici patraji po rlznych exponatech a informacich, kterym musi dat spravné jméno, pocet
nebo vlastnost. Velkymi pomocniky jim pfi tom jsou jejich zrak, sluch, mozna i hmat, ale uréité ,Sedé buriky
mozkové“. Pan Kolecko uci malé navstévniky, Ze v muzeu je dobré se divat nejen do vitrin a Suplikd, ale i kolem
sebe, nad sebe i pod sebe a ze je dllezité také poslouchat rizné zvuky a mluvené slovo. Pokud ucéastnici spravné
vylusti jeho otazky a napisi odpovédi do tajenky na jeho zadech, zjisti, Ze ma pro né pan Kole¢ko pfipraveny jesté
jeden zajimavy Ukol ve mésté.

Cilova skupina: rodiny s malymi détmi (ve véku 4 - 6 let)

Cile programu: rozvoj poznavacich procesl (vnimani, paméti, pfedstavivosti, fantazie, mysleni, feci), tymové
spoluprace, kladného vztahu k muzeu, vztahu k regionu, k historii

Po absolvovani programu budou t¢astnici schopni:

- vysvétlit pojem muzeum

- vnimat expozici muzea vice smysly

- zapamatovat si exponaty, jichZ se tykaly otazky

Na jakou expozici €i vystavu program navazuje?

Celé stala expozici Méstského muzea

Ktery z exponatu je nositelem obsahu programu?

Kupecké vyvésni znameni, loutka Zinduldka PoSvejce, 88 model mohyly s kosternim
pohfbem, poklad zdomu U Modré hvézdy, délo ztabora Velky Depot, chlév
s interaktivnimi domacimi zvifaty, pohyblivy model voru

Obsah programu

Které védomosti, dovednosti ¢i hodnoty (orientaci jedince, jeho zajmy,
pfesvédéeni, postoje) jsou obsahem programu?

- k ¢emu slouzi muzeum a jak vypada v Tyné nad Vltavou
- pfedci a jejich prace, ¢ast historie Tyna nad Vitavou

%8 Exponat. Mstské muzeum v Tymad Vltavou, podsbirka historickai.5327, 2312
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- poklad z domu U Modré hvézdy

nema

Ma program souvislost se $kolnim kurikulem?

Bodovy scénéai edukaéniho programu: v celkové délce 70 minut

Nazev a struény popis aktivity:

Metody, organizaéni formy, didaktické prostiedky, éasova
naroénost

Ugastnici si na recepci Mé&stského muzea
vyzvednou samoobsluzny pracovni list Kolecko

metody: slovni (rozhovor, vysvétlovani, dialog, prace s textem,
nazorné demonstraéni (pozorovani), praktickd Cinnost (prace
s pracovnim listem)

didaktické prostiedky: pracovni list Kole¢ko, tuzka

Otazka v pracovnim listu k této casti
expozice: Jak se jmenuje feka, ktera protéka
méstem, ve kterém je naSe muzeum?

misto: Méstské muzeum — recepce

Casova dotace: 5 minut

Nasleduje individualni

muzea

prohlidka expozicemi

Metodicka poznamka: NezaleZi na pofadi
prohlidky jednotlivych expozic, ale vZdy je tfeba
spravné identifikovat expozici, sparovat spravné
barvy aodpovéd na otdzku zapsat do stejné
barevné oznaCeného sloupce v tajence.

metody: slovni (vysvétlovani, rozhovor, prace s textem, odborny
vyklad), nazorné demonstracni (pozorovani), prakticka ¢innost
(prace s pracovnim listem), samostatna prace navstévniku

didaktické prostfedky: pracovni list Kolecko, tuzka

Metodicka poznamka: metody a didaktické prostfedky jsou
shodné pro prohlidku celé stalé expozice muzea

Otazka vpracovnim listu ktéto casti
expozice: Jak se nazyvaji hroby, které vypadaji
jako kopecky?

misto: Méstské muzeum — expozice Pravék

Casova dotace: 5 minut

Otazka

expozice:
Z jakého materialu jsou mince z Vitavotynského
pokladu? (Poslouchej, az domluvi ryti¥ Cabelicky)

vpracovnim listu ktéto Easti

misto: Méstské muzeum — expozice Stfedovék a rany novovék

Casova dotace: 5 minut

Otazka vpracovnim listu ktéto cCasti
expozice: ZCeho sftfili? Poslouchej a najdi
velkou zbraf v expozici.

misto: Méstské muzeum — expozice Velky Depot

Casova dotace: 5 minut

Otazka vpracovnim listu ktéto casti
expozice: Jaké zvife vidi§ v chlivku? Ma kolem
krku feminek.

misto: Méstské muzeum — expozice Etnografie

Casova dotace: 5 minut

Otazka vpracovnim listu ktéto cCasti
expozice: Jak se nazyva plavidlo, které je
uvazané zkmenu stroml a slouzilo kjejich
prepravé?

misto: Méstské muzeum — expozice Voroplavby

Casova dotace: 5 minut
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misto: Méstské muzeum - expozice Alfréd Radok

Otazka vpracovnim listu ktéto cCasti
expozice: Kdo byl Alfréd Radok? Casova dotace: 5 minut

misto: Méstské muzeum — expozice 19. a 20. stoleti
Otazka vpracovnim listu ktéto casti
expozice: Kolik ryb je na vyvésnim kupeckém
§tité z obchodu Josefa Kaspara?

Casova dotace: 5 minut

misto: Méstské muzeum — expozice Osobnosti

Otazka vpracovnim listu ktéto cCasti
expozice: Jaky hudebni nastroj visi na zdi? Casova dotace: 5 minut

misto: Méstské muzeum — expozice Vltaviny
Otazka vpracovnim listu ktéto cCasti
expozice: Co sviti na stropé vtéto Casti
expozice?

Casova dotace: 5 minut

misto: Méstské muzeum — expozice Svét loutek
Otazka vpracovnim listu ktéto casti
expozice: Jaké je kfestni jméno zndmé
vitavotynské loutky, mistni obdoby Spejbla?

Casova dotace: 5 minut

misto: Méstské muzeum — expozice Podzemni chodby
Otazka vpracovnim listu ktéto cCasti
expozice: Co si musi$ obout na nohy, kdyz jde§
do této Casti expozice?

Casova dotace: 5 minut

KFizovka na zadni strané: misto: namésti Miru ¢p. 252
Namaluj znak domu v Tyné nad Vltavou (tajenka
ti napovi):

Tajenka:

U MODRE HVEZDY

¢asova dotace: 10 minut (s pfesunem k domu)

Tab. 10

2.3.2 Popis anima&niho programu

Pfi pripraw treti animace jsem se inspirovala papirovymivpdcem nizozemského
vlakového muzea Spoorwegmuseum v Utrechtu. Totde¢gko” spolu s tuzkou obdrzi
zdarma kazdy nav8tnik pri vstupu do muzea. Pouzila jsem jeho mechanisnmojedi

a [izpasobila ho patbam Mstského muzea v Tgnnad Vitavou. Velka vyhoda
tohoto pfivodce spoiva v jeho variabil&. Sta&i vymenit kolecko s otazkami a koo

s tajenkou a vznikne zcela novy pracovni list. hpezangtit na celé muzeum, nebo jen
¢ast expozice, nebo pouze naitértéma.

Mym cilem bylo provést nav&tniky jednotlivymi expozicemi muzea, zastavit
je v nich, upoutat jejich pozornost na konkrétnp@xaty, zvukoveé informace, efekty
nebo ¢asti expozice, které je snadné minout. &hfjsem, aby si &i uvédomily, Ze
vV muzeu Ize vystavu vnimat nejen zrakem, ale irg@ot a hmatem, Ze jail@zité divat

se nejen fed sebe a kolem sebe, ale i pod sebe a nad selgeamrbyl koncipovan pro
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yavvd

deti, které je& neumicist a psét a jejich doprovod, ktery to umi, tzrdimg s malymi
détmi. Pracovni list slouzi zéroie k upoutani pozornosti na zajimavou gdilmdnost
na nangsti Miru v Tyré nad Vitavou.

Jedna se o0 animaci ve stalé expozici, jednoragzowomoznosti stalého
opakovani, ve forth samoobsluznych pracovnich tistkteré jsou zagfené na
jednotlivé exponéty. Pracovni listy mohou slouzppriaci v muzeu, ale i mimognpo
prohlidce (v tomto fipadt k tomu, aby navs8vnici nalezli dim U modré h¥zdy
a mohli namalovat jeho znameni). Jejich obsahemijgormace i aktivizujic€innosti.
Déti musi @i vyplinovani premyslet nad jednotlivymi Gkoly, poslouchat co jiodike
¢tou, vys\etluji, co zazni v expozici, hledat exponaty, ktérge tykaji otazky, pidtat
je, a jejich dos@ly doprovod jim musi pomahat.

Ukolem dti a jejich rodét je podle obrazku identifikovat konkrétrést
expozice, (tu, ve které se zrovna nachazi), paié koleckem¢. 1 tak dlouho az budou
ob¢ barvy (na koléku ¢. 1 a u obrdzku expozice) stejné, v tu chvili spwabv okénku
spravna otazka, na kterou v datésti expozice naleznou odpal, Jedna se o jedno
slovo, které jeifeba napsat do tajenky na posledni sti&mlecka“. Sloupec v kZovce
je ozn&en stejnym symbolem tzn. stejnou barvou. Postupito projdou Gastnici
vdemicastmi expozice muzea a na konci b§linmit vyluStnou tajenku a &li by byt
schopni provést ukol, ke kteréemu je tajenka vybidrekto absolvovana prohlidka je
spole&nym prozitkem rodin, jejickilenové spolu spolupracuji fi@Seni zadanych ukagl
vedou dialog a navic poznavaji muzeum a mistniiist

Ucastnici mohou uspokoijit jak intelektuélni, duchgvemocionalni i sociata
relaxani poteby. Edukani potencial animace Ize vyuzit ve formalnim, nefainim
i informalnim vzalavani.

Tuto animaci jsem a@¥ovala na rodinach <tii. Vytvorila jsem rkolik

fotokopii.

2.3.3 Zhodnoceni anima&niho programu

Pracovni list ,pan Kokko" je priméarré urcen pro rodiny s i@dskolnimi dtmi. Déti
zaujalo barevné provedeni, réelipak princip pouziti. # prvni zkousSce vysla najevo
nevhodna formulace otazky, nebo spisSe n&gpk otazce v expozici Bidowk a rany
novowk kde u otazky: ,Z jakého materidlu jsou mince avbtynského pokladu?”

Pavodré bylo napsano: ,Rikej, aZz domluvi ryi Prokop Cabelicky a usly$is to.”
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a astnici se celou dobu velmi pozérrsoustedili na dlouhy proslov nyté
Cabelického a odp@d’ na otazku nesly3eli. Po tUpgay,Poslouchej, az domluvi ryti
Cabelicky. jiz problémy s otazkami nenastaly. N&vaici si naopak pochvalovali, Ze
objevili zasunutou expozici Alfréeda Radoka, ktey@&d schovana za zsanymi dvémi
kvili hluku z promitaného filmu. Pro mne jako pozorma bylo velmi &zké
nenapovidat. Bti po navedeni rodi nemgly problémy s nalezenim expofat
Vv expozici, s rozpoznanim zviukani s odpo¥d'mi na jednoduché otazky, &i
slozitjSimi jim pomohli rodée. VSichni @astnici vylustili tajenku spra¥n

Z praxe vyplynulo, Ze &i mladSiho Skolniho &ku, vyplhuji tajenku
samostatéy skoro bez pomoci, bohuZel se ale z nich pak Btalavci tajenky”

a doslova honi gy dosgly doprovod expozici.
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Zavér

Cilem mé prace bylo na zakikadeoretické reflexe kbvych metod galerijnich
a muzejnich animaci vytyib tti odliSné programy, v nichZ by se Zivou formou ezipe
muzea pedstavila dtem. A programy ogfit v praxi.

Jako zakladniho autora v oboru galerijni animaeij zvolila Radka Hotéa,
porévadZ z jeho dila cituji vSichni dalSi atitojejichz dila jsem k tomuto tématu
prostudovala. MysSlenky tohoto autora ostatelmi casto uvadji i autai zabyvajici se
muzejni edukaci. Cile, obsah, metody a formy muzepukace zpracovali Lucie
Jago3ova, Vladimiria i Petra Sob#va podoba. Ve své préci cituji Soli@vou.

Vytvorila jsem ti animace, fi jejichZ priprav jsem postupovala dle zakonitosti,
z nichz vychazi soudobé pojeti muzejni pedagogiRy. prvni animaci dastnici
.restaurovali“ poskozené reprodukce olirggochazejicich ze sbirek muzea. V dalSim
z projekti se @astnici doz¥deli o historii vorastvi narece Vita¥ a v samotném Tygn
nad Vitavou a sloZili modely vér V poslednim fipact jsem vytvdila pracovni list,
jehoz prostednictvim se rodiny s malymiétini mohli nechat zavést do vSec¢hsti
expozice muzeacetre podzemnich chodeb.

U vSech iti progranti jsem si nejprve stanovila cile animace ve vztalidahe
vékové skupig Ucastniki. Poté jsem zvolila obsah animace, vybrala jsemdmiio
exponat v expozici muzea, azvolila jak&demosti a dovednosti, jaké postoje
Gcastnilkim predam. Poté nasledovala volba metod, orgénizh forem a didaktickych
prostedk.

Odkazy na kurikularni dokumenty jsem v planu amimevadla z toho dvodu,
aby tyto animace mohli zafstnanci muzea po#Zjl vyuZit pii praci se Skolami
a snadyji jim je nabizet.

V této praci jsem se pokusila doplnit nabidku aktixnodnych pro dtského
navstvnika muzea. VeSkeré animace jsdipfavené tak, aby je bylo mozné provést
bud’ s animatorem, nebo po menSich Upravach kgzMuzeum nema pedagogické
odckleni ani muzejniho pedagoga. To je podle mineod, pr@ se mi do stalé nabidky
muzea poddo proniknout pouze s animaci ve fafrmpracovniho listu, ktera pracovniky
velmi zaujala. Zbylé dvrealizované animace se v saaném provedeni nepdda do
stdlého programu prosadit z nasledujicichivadii. Jednotlivé dily var nelze
kombinovat mezi sebou a obsahuiilip malé spojovaci s@astky, to vSe komplikuje

navstvnikam jejich samostatnou manipulaci s vory v expozid.se pod# prekazky
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odstranit, budou modely wvibrnavstvnikaim k dispozici v expozici voratvi. Projekt
.festaurator obra¥ je tieba zpracovat do podoby samoobsluznych pracovisth |
aby jej bylo mozné realizovat be#itpmnosti animatora.

Diky nabytym znalostemijpstudiu, jsem mohla animace strukturo¥guiipravit
a uskutenit. Diky realizaci této prace jsem navic ziskiddi zkuSenosti a podtu.
Praxi jsem si o¥ila, Ze existuje mnoho moznosti vyuziti galerijmhiuizejni animace
v programu stalé expozice dstského muzea v Tg¢nnad Vitavou. Nedostatkem je
absence muzejniho pedagoga a tradi,kamenny” pohled zasstnand muzea na
doprovodné programy v muzeu. Také prostory a jejadwtleni nejsou zcela
uzpisobeny &gmto aktivitAm, coZ jsem si gdomila aZ pi ovérovani v praxi. Alefieba
by Slo muzeum poznavat i podm

Na zaklad zkuSenosti ziskanychtiprealizaci animaci jsem v praxi poznala
platnost citatu, jenZ by mohl byt mottem této prace
,C0 sly§im, to zapomenu. Co vidim, si pamatuji.sCeyzkousim, tomu rozumim.*

Konfucius
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P¥iloha I.

Obr. 2 Piibéh animace: ,restauratorskimnost”. (Foto Miroslav Bioch)
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. ¥ ¥ : N\
Obr. 4 Ptibéh animace: €astnici hledaji original ke ,své zrestaurované‘roejukci (Foto Miroslav
BZoch)
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Obr. 5 Piibéh animace: &€astnici hledaji original ke ,své zrestaurované“rmtmkc (Foto Miroslav
BZoch)

Obr. 6 Piib¢h animace: éastnici hledaji original ke ,své zrestaurované‘reejukci (Foto Miroslav
BZoch)
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Obr. 7 Sv. Jan Nepomucky in&. 58065 (Foto Pavla MikSikova)
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Ptiloha Il.

EDUKAGNI PROGRAM
pro Skoly

$ muzejni animaci

Pro Zzaky je pfipravena leratka prednaska

o historii vitavské voroplavby

s promitianim historickych fotografii (cca /2 hodiny),
navazuje animacni program - sestaveni

vlastniho modelu voru (cca 40 minut).

Program je vhodny pro ziky 3. - §. tFid,
maximalni peéet iaku 20 - 15,

g

§ e

Terminy:
17,3, 21. 3, vidy od 9,00 hod.

g ) Y ATy

M
MESTSKE MUZEUM

v Tyné nad Vltavou

Obr. 8 Pozvanka na edukd program pro Skoly (autor Miroslav BZzoch)

Obr. 9 Hotové modely vorovych tabuli svazané dorame (Foto Pavla ikéikové)
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Obr. 11 Pabéh animace —iichod zastupce policie (foto Miroslav Bioh)
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Obr. 12 Pibéh animace — dodateé udleni povoleni k vazani voru a kolaudace vagigto Miroslav
BZoch

X\

Obr. 13 Pabéh animace: €astnici stavi modly var(Foto Miroslav BZoch)
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Obr. 15 Pabéh animace: €astnici (pani titelky) svauj|' pramen (Foto Miroslav Bzoch)
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Obr. 17 Za¥r animace: Edénl’ Pate
BZoch)

ntteditelem MCKV PhDr. Janem Ivanegou, Ph.D. (Fotodglav
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Ptiloha Ill.

&
PATENT.

na ﬂomog.j:m OU&wué ?ﬂM’ ich, j"&“é i F&ouv' elmi Fm,ﬂ,[.‘pﬂ:ﬁmj Jsdomontmi,
ters ae predmistu toha tifajt. Dla tom saklads udthuie se jf prdsa b sedent

mohly, o jo pii ceatdch aogeh oo o ptadpists poficejnich pro plasbu plotwioh

plions gachosd, jaka¥, g L potidy gietel Basti bude & gihonitm Linkim

tikajicim se plasby na Oltass, Byl j¢ syddn tento patent, Giedni petels
Odbior pro atashy, sodnt a sifnizni MEHKV mistodeiitelatis.

0 S wad Tllason, Sne...oovvie i B0

Obr. 18 Tento "Patent" skt odnesly, jako ostdéeni jejich schopnosti (graficky upravil Miroslav
BZoch)
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Priloha IV.

; In
- T[]
lllllllll
\’ .=§E., =n=lll

Obr. 20 Vzor - plivodce nizozemského vlakového muzea Spoorwegmusduimeshtu — rub
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Pt¥iloha V.

hled na pracovni list irodce pan Koléko

Obr. 21 Celkovy po
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Obr. 22 Jednotlivé dily pracovniho listu tiRodce pan Koléko" — posledni strana s tajenkou
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Je tfeba: 1) najit spravnou éast expozice

2) dét dohromady 2 stejné barvy
3) pfecist otdzku, kters se objevi

4) napsat do tajenky spravnou odpoved

Obr. 23 Jednotlivé dily pracovniho listu tiRodce pan Koléko" — koletko ¢. 1
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Z &eho stiili?
Poslouchej a najdi

u zbra

ici.

NV expoz

velko!

Co si musi$ obout na
nohy, kdyZ jdes do této

Casti expozice?

Obr. 24 Jednotlivé dily pracovniho listu iRodce pan Kolgo"
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Obr. 25 Jednotlivé dily pracovniho listu iRodce pan Kolgko" (autor fotografii expozic Miroslav
BZoch)
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Abstrakt

MIKSIKOVA, P. Muzejni animace v programu stalé expozicastgkého muzea v T§n
nad VitavouCeské Budjovice 2018. Bakai&ka prace. Jih@ska univerzita Ceskych
Budgjovicich. Teologick&akulta. Katedra pedagogiky.

Vedouci prace: PhDr. Michal Filip, Ph.D.

Kli¢ova slova: animace, proZitek, zazitek, exponat, sbirkovedoet, muzealie,
muzeum, muzejni edukace, eddkicile, obsah muzejni edukace, metody muzejni
edukace, organizai formy muzejni edukace, planovanitippava edukéniho
programu, galerijni animace, cile galerijni animaoeetodicka struktura galerijni

animace, typologickéler¢ni galerijni animace

Prace se zabyva moznostmi vyuZziti galerijni a mizenimace ve stalé expozici
Méstského muzea v Tymad Vitavou.

Teoretickacast vymezuje zakladni pojmy animace, prozitek, te&ziexponat,
sbirkovy gedmet, muzealie, muzeum, muzejni edukace, ednkaile, obsah muzejni
edukace, metody muzejni edukace, orgamizdormy muzejni edukace, planovani,
piiprava edukéniho programu, galerijni animace, cile galerijninaace, metodicka
struktura galerijni animace, typologic&k&neni galerijni animace

Praktickacast obsahujaitodliSné v praxi o¥fené programy, v nichZ jsem Zivou
formou expozici muzeaipdstavila dtem. Prvni program vychazi z muzejni animace a
jeho tématem je historie vastvi nafece Vita a v Tyré nad Vitavou, Gastnici @i ni
skladali dewné modely vak. Druhy program vych&zi z animace galerijni a jeho
tématem je restaurovani ob#iaZ¥i této animaci Gastnici domalovavali poSkozené
casti reprodukci obr@zze sbirek muzea.i@ti program je ve fortnpracovniho listu,
ktery je inspirovany papirovym {rodcem nizozemského vlakového muzea

Spoorwegmuseum v Utrechtu a provazi néwsky celou expozici.
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Abstract

MIKSIKOVA, P. Museum animation in permanent exhibition of Tyn Nthvou's
Town MuseumCeské Budjovice 2018. Bachelor thesis. University of SoutbhBmia

in Ceské Budjovice. Faculty of Theology. Department of Pedagogy

Thesis supervisor: PhDr. Michal Filip, Ph.D.

Keywords: animation, experience, enjoyment, exhibit, coltectitem, museum item,
museum, museum education, educational goals, dsnteh museum education,
methods of museum education, organizational formsieseum education, planning,
educational progranpreparation gallery animation, methodical structure of galler

animation, typological breakdown of gallery anirpati

The work examines possibilities of using gallerydamuseum animation in the
permanent exhibition of Tyn nad Vitavo'swn Museum

The theoretical part defines the basic terms likemation, experience,
enjoyment, exhibit, collection item, museum itemusaum, museum education,
educational goals, contents of museum educatiorthade of museum education,
organizational forms of museum education, plannetdycational program preparation,
gallery animation, methodical structure of gallarymation, typological breakdown of
gallery himation

The practical part contains three different proggaconfirmed in practice, in
which | presented live form of the exhibition teetbhildren. The first program is based
on museum animation and its theme is the histomaftihg on the Vitava River in Tyn
nad Vltavou. The participants were creating smadbden raft models. The second
program is based on gallery animation and its geahe restoration of paintings.
During this animation, the participants painted simg/damaged parts of the
reproductions of the paintings from the museumlkecions. The third program is in
the form of a worksheet inspired by paper guide tbé milway museum
Spoorwegmuseum in Utrecht, Netherlands and guidisstors throughout the
exhibition.
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