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Uvod

Predkladana diplomova prace se zabyva tvorbou a realizaci zemépisnych didaktickych
her, které lze vyuzit jak v neformalnim vzd€lavani, tak ve vyuce zemépisu na druhém stupni
zakladnich $kol nebo na niz$im stupni viceletych gymnazii. Didaktické hry patii mezi jednu
z vyucovacich metod ve vzdélavacim procesu. Hra doprovazi vyvoj ditéte jiz od utlého véku.
Na prvnim stupni zakladni Skoly je vyuka zaloZena hlavné na hrach. Na druhém stupni je tato
vyuCovaci metoda uditeli méné vyuzita a je podcenovana, coz vnimam jako nedostatek.
K porovnani mam cinnost organizace Pionyr Jedovnice, ve které jsem pies 10 let ve funkci
oddilové vedouci a posledni 4 roky jakozto vedouci nejstar§itho oddilu déti, které navstévuji
6. — 9. tfidu ZS. V ramci nasi organizace s détmi hrajeme hry na kazdé schiizce, vikendové akci
¢i na tabote. Déti jsou za tuto metodu vdeécni a i ve svém ,,pubertalnim® véku hry oceni. Ostatné
i dospéli si radi hraji. S détmi v Pionyru nehrajeme jenom hry, také se na schiizkach uc¢ime
novym znalostem a dovednostem, coz se tyka ptredev§im tabornickych dovednosti nebo
roz§ifeni znalosti o nasem okoli - Jedovnic, takZe se vV nasi ¢innosti promitaji pfedméty ze skoly,
mezi které neodmysliteln¢ patti i zemépis. Navic jsem jiz v minulosti vypozorovala, Ze pokud
se vyskytnou v hrach otazky z uciva, které déti ovladaji, radi pfedvedou své znalosti ostatnim.
Hodné mé v tomto poucily i praxe béhem magisterského studia. Metodu didaktické hry jsem
volila do vyucovacich hodin a Zaci v tomto pfipadé 1épe a s vétsim nadsenim spolupracovali.
Naopak, kdyz jsem méla vyucovaci hodiny frontalniho typu (pod vedenim uditele, ktery
si to pral), hodina byla pro mé mnohem néro¢néjsi na organizaci, jelikoz bylo obtizné udrzet
pozornost zakt. Smutny je fakt, ze vedouci ucitel byl pomérné¢ mlady a preferoval vyucovaci
hodiny frontalniho typu.

Cilem této diplomové prace je vypracovani didaktickych her, které se daji vyuzit
predev§im v neformalnim vzdélavani, ale i do hodin zemé&pisu na druhém stupni zakladnich skol
nebo na niz§im stupni viceletych gymndzii. Snahou je poskytnout vedoucim (ucitelim) material
vV podobé metodickych listl jednotlivych didaktickych her, které pomtzou zaktivizovat hrace
a uceni / opakovani znalosti touto formou. Je vSak potieba poditat se skuteCnosti, ze navrhnuté
hry mohou mit delsi realizaci nez 45 minut a k jejich provedeni je potfeba prostory mimo $kolu.
Soucasti diplomové prace je popis realizace nékterych didaktickych her a provedena zpétna

vazba reflektujici, jestli byly hry dobte zrekonstruované a splnily svij didakticky aspekt.
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Cile prace

Didaktickou hru lze usp&$né zapojit ve vSech vyucovacich predmétech a také ji lze
pouzit jako vyuCovaci metodu, tedy zplsob organizace a realizace vychovné vzdélavaciho
procesu, a to v jakékoliv ¢asti vyucovaci hodiny. Pojmout hru jako metodu uceni navic
zduraznuje jeji piinos pro vychovu déti ve Skole (Nae, 2019).

Mezi nejznaméjsi organizace neformalniho vzdélavani ptsobici na celém tizemi Ceské
republiky patii naptiklad Junak — &esky skaut, Pionyr, Duha, Ceska tabornicka unie nebo Sbor
dobrovolnych hasic¢i (Hajek a kol., 2008). Obecné je znamé, Ze v neformalnim vzdélavani byva
nejcasteji pouzivand metoda hry.

Hlavnim cilem této diplomové prace je vytvoiit metodické listy k didaktickym hram
napfi¢ vSemi zemeépisnymi tématy Ramcového vzdélavaciho programu pro déti z druhého
stupné zakladni Skoly.

Tyto hry budou primarné slouzit K rozsifeni zasobniku didaktickych her v neformalnim
vzdélavani, to oviem nevylucuje moznost, Ze najdou uplatnéni i ve vyuce zemeépisu na skolach.
Ptjde tedy o propojeni formalniho a neformalniho vzdélavani pomoci této vyucovaci metody.
Soucasti hodnoceni této Casti diplomové prace bude zodpovézeni nasledujicich vyzkumnych
otazek:

- Naktera zemépisna témata se 1épe vymysli didaktické hry a na ktera hife?

- Najaka zemé&pisna témata nelze vymyslet didaktické hry?

- Pro kterou ¢ast vyucovaciho procesu se hry vymysli 1épe?

Jednim zdil¢ich cild této prace je zrealizovani vybranych didaktickych her
na pionyrském tabote ,,Tajemstvi kiist'alové lebky* v terminu 14. - 21. 8. 2021 a na oddilovych
schiizkach béhem podzimu skolniho roku 2021/2022.

Soucasti realizace didaktickych her bude provedeni zpétné vazby hraci prostiednictvim
evaluacniho dotazniku. Cilem evaluacnich dotaznikii je zpétna vazba pro vyzkumnika
a vyhodnoceni cili diplomové prace. Jejich Gcelem je zjistit splnéni didaktického aspektu
realizovanych her, subjektivni hodnoceni didaktickych her a jejich celkové vyhodnoceni.

Ve vyhodnoceni didaktickych her budou data z dotaznikii roztifidéna pro odpovédi
na nasledujici otazky:

- Byly splnény zakladni body pro tvorbu hry?

- Byl naplnény didakticky aspekt hry?

- Jak se hra hra¢am libila?

15



1 Teoreticka vychodiska

1.1 Vychova a vzdélavani

Vyznamnou soucasti procesu celozivotniho uceni je vychova a vzdélavani. Obé tyto
slozky jsou charakterizovany jako zamérmé rozvijeni schopnosti, vloh, moralnich
a charakterovych vlastnosti jedince. Tyto dva pojmy od sebe lze teoreticky oddélit, avSak
v kazdodennim zivoté spolu uzce souvisi.

Vychova je proces, ktery zajistuje ptedavani ,,duchovniho majetku® spolec¢nosti
z generace na generaci (Prucha a kol., 2009). Kdezto vzdélavani je obecné v pedagogické praxi
chapano jako proces zamérného a organizovaného osvojovani poznatkii, dovednosti a postoju
jedincem (Malach, 2007).

Vychova se vice zaméfuje na osobnost jedince, na jeho potieby, motivaci, emoce,
vztahy s lidmi, zatimco vzdélavani se tyka predev§im poznavaci sféry lidské psychiky a rozvoje

osobnosti, ale neni to jeho zasadnim cilem (Malach, 2007).

1. 1.1 Vzdélavani

Podle ptisobeni mizeme rozdélit vzdélavani na:
1) Formalni — Zahrnuje ptisobeni $kol nebo jinych odbornych vzdélavacich zatfizeni. Dokonceni
vzdélavani je potvrzeno prislusSnym dokladem, osvéd¢enim, vysvédCenim nebo jinym
dokumentem.
2) Informalni — Je to uéeni zamérné a cilené, ale i zcela nahodilé v béznych zivotnich situacich.
prostiedi.
3) Neformalni — Jedna se o cilené a strukturované aktivity ¢loveka, které probihaji ve volném
¢ase mimo vyucovani. Mohou, ale nemusi byt zakonceny udé€lenim dokladu o absolvovani.
Zahrnuje celozivotni vychovu a vzdélavani, respektuje pozadavek dobrovolnosti, demokratismu
¢i participace (Hajek a kol., 2008).

,, Zajmové a neformalni vzdelavani vyznamné zasahuje do oblasti napliiovani volného
Casu jedince, a je zvlasté duleZité pro déti a mladez. Volny cas je vyznamnou sociologickou,
ekonomickou a pedagogickou kategorii a jeho smysluplné vyuzivani prispiva k rozvoji osobnosti
Jjedince, jeho zajmii a nadani. Casto miZe pozitivné ovlivnit i budouct profesni drihu jedince a
Jje vyznamnym prostiedkem prevence rizikového chovani, predevsim déti a mladeze.” (MSMT,

2021).
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1.1.1. 1 Zajmové vzdélavani

Ziajmové vzdelavani  tvofi nedilnou soucdst procesu celozivotniho  uceni.
Je charakterizovano jako vzdélavani poskytujici Gcastnikiim naplnéni volného casu zajmovou
¢innosti se zaméfenim na rizné oblasti. Byva uskuteénéno ve Skolskych zafizenich pro zajmové
vzdélavani, zejména pak Ve Skolnich druzinach, stfediscich volného ¢asu nebo skolnich
klubech. Stfediska volného ¢asu se podileji také na dalsi péci o nadané déti, zaky a studenty
a ve spolupraci se Skolami a dal§imi institucemi rovnéZ na organizaci soutézi déti a zaku.
Zajmové vzdeélavani napomaha naplnovat vzdélavaci cile stanovené Skolskym zakonem

(MSMT, 2021).

1. 1. 1. 2 Neformalni vzdélavani

Neformalni vzdélavani se uskute¢fiuje mimo formalni vzdélavaci systém a nevede
k ucelenému $kolskému vzdélani. Jedna se o organizované vychovné vzdélavaci aktivity mimo
ramec oficidlniho Skolského systému, které zajemclim nabizi zamérny rozvoj zivotnich
zkuSenosti, dovednosti a postoji, zalozenych na uceleném systému hodnot. Tyto aktivity jsou
zpravidla dobrovolné. Organizatory neformalniho vzdélavani byvaji sdruzeni déti a mladeze
a dal3i nestatni neziskové organizace. Skolska zafizeni pro zajmové vzdélavani jsou piedevsim

sttediska volného ¢asu, kluby, kulturni zatizeni, vzdélavaci agentury a dalsi (MSMT, 2021).

1.1. 2 Vychova

Vychova déti vzdy byla, je a bude nedilnou souéasti lidského Zivota. Je to specificky
lidska ¢innost, predev§im ukol star$i generace predavat mlads$i generaci hodnoty spole¢nosti,
zprosttedkovani poznatkd, které chceme uchovat. Hartl a Hartlova (2015, s. 680) vymezuji
vychovu jako ,,zamerné, vice ¢i méné systematické rozvijeni citovych a rozumovych schopnosti
cloveka, utvareni jeho postojii, zpusobii chovani, v souladu s cili dané skupiny, kultury apod. *

Pracha a kol. (2009) ve svém dile Pedagogicka encyklopedie uvadi, Ze vychova je
zamérné pusobeni zpravidla na dité nebo adolescenta ve snaze ovlivnit jeho osobnostni rozvoj a
jedna
se o proces zamérného a cilevédomého plsobeni na vychovavaného jedince.

Malach (2007) ve své publikaci uvadi, Ze vychova je uvédomélé a zamérné pedagogické
pusobeni zaméfené na osvojeni trvalych zmén v osobnosti vychovavaného.

Vychovu déti ovliviluje pfedevsim rodina, Skola, rGzni lidé, se kterymi déti pravidelné
¢i nepravidelné ptichazeji do kontaktu, ale i tisk, internet, televize nebo rozhlas (Grecmanova a
kol., 1998).

Z pohledu role pedagoga a ditéte ve vychovném procesu se setkdvame nejcastéji

se ttemi zakladnimi zptsoby vychovy. Prvni vyzdvihuje rozhodujici roli pedagoga. Vychova
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je chapana jako plné fizeny proces, ve kterém ovliviiujeme ,,nehotového* ¢lovéka pedagogem
nebo instituci. Pedagog je naplnény snahou podtidit jej normam spolecnosti a instituce. Druhy
zpusob zduraziuje ulohu samotného vychovavaného jako subjektu vlastniho formovani.

V tomto pfipadé je t€zistém a zdkladem vychovy samo dité. Tteti proud vychazi z interakce

pedagoga a vychovavaného. Tento zplsob se fadi k modernimu vymezeni vychovy (Prucha a
kol., 2013).
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1. 2 Pedagogika volného ¢asu
., Pedagogika volného casu je disciplina pedagogiky, zamérena na vychovné
a vzdélavaci prostiedky, napomahajici autonomnimu a smysluplnému vyuzivani volného casu

deti, dospivajicich i dospélych.“ (Pricha a kol., 2009, s. 395).

Pedagogika volného ¢asu je mlady védni obor pedagogiky, ktery se zabyva teorii i praxi
vychovy ve volném case. Jeji vznik zasahuje do 2. poloviny 19. a 1. poloviny 20. stoleti. Mezi
zakladni pojmy pedagogiky volného Casu patii pojmy volny Cas, vychova ve volném case,
vychova mimo vyucovani, vychova mimotiidni a mimoskolni, teoric a metodika vychovy
ve volném Case. Pedagogiéti pracovnici v oblasti volného ¢asu jsou pedagogové volného Casu
a vychovatelé.

Ve svété je tento pojem znamy také jako mimoskolni vzdélavani. Zabyva se tim, jak
travi déti a mladez sviij volny ¢as. Cinnostmi ve volném ¢ase jsou napiiklad sportovni aktivity,
kulturni aktivity nebo také piiprava na Skolu. Mnohdy se v ruznych spoleCenskych vrstvach
vyskytuji i negativni ¢innosti, kterymi jsou napiiklad kriminalita nebo uzivani navykovych
latek. Proto patii mezi poslani pedagogiky volného ¢asu i prevence vzniku téchto negativnich

jevii (Pavkova, 2014).

1. 2.1 Volny ¢as

V dnesni dobé se jedna o velmi rozSifeny pojem. Ptesto, ze se volny cCas zda byt
pojmem znamym a jasnym, jeho piesna definice neni zcela jednoducha. Kazdy z nas ma urcitou
ptredstavu o tom, co volny ¢as znamena, ackoliv se naSe piedstavy lisi podle zpsobu Zivota
nebo véku. Volny ¢as déti a mladeze se od volného Casu dospélych vétsinou 1isi rozsahem,
obsahem, mirou samostatnosti a nezbytnosti pedagogického ovliviiovani (Hofbauer, 2004).

Znaky volného &asu lze vymezit takto: Je to doba svobodné volby &innosti. Clovék déla
to, co chce, nikoliv to, co musi. Zvolené ¢innosti jsou pro ¢lovéka piijemné, pfinasi mu potéseni
a radost. Cinnosti ve volném ¢ase davaji prileZitost k rekreaci, osobnostnimu rozvoji, odpo¢inku
nebo obnové sil. Dulezitou soucasti volného ¢asu jsou zajmové ¢innosti, kterymi mohou byt
ruzné konicky (sport, Cetba, sbératelstvi atd.). I kdyZ jsou predstavy o volném case u kazdého
¢lovéka razné, shoduji se jisté v tom, ze volny €as v nas vyvolava pocity pohody nebo néceho

ptijemného (Pavkova, 2014).

1. 2. 2 Vychova ve volném case
., Vychova ve volném case zahrnuje veskeré piisobeni v Case, ktery neslouzi realizaci

zakladnich biologickych potreb ani Skolnich nebo pracovnich povinnosti.“ (Hajek a kol., 2008,
S. 24).
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Vychova déti a mladeze by méla byt komplexni. Je potfeba se zabyvat vychovou celé
osobnosti, v niz lze vybudovat i rizné dovednosti nebo vlastnosti, které jsou realizovany
ve volném case. Dlraz bychom m¢éli klast na ty strdnky Cinnosti, které vychovavany bude
pouzivat i v dospélosti (Vesela, 1999).

Hlavnimi znaky vychovy ve volném cCase jsou (stejné jako u vychovy) cilevédomost,
zameérnost a skutecnost, Ze probiha ve specifickych podminkéch a mé zvolené specifické cile.

Podle Pruchy (2009) nabizi oblast vychovy ve volném c¢ase mnoho zajimavych
moznosti rozvoje osobnosti mladého jedince. Tyto potencialy vyniknou nejlépe, srovnavame-li
je s oblasti formalniho vzdélavani, kterého se détem dostava predevsim ve skole. Tyto poznatky

jsou shrnuty v tab. 1.

Tab. 1: Srovnani oblasti vychovy ve volném case s formalnim vzdélavanim (podle Prichy,

2009 a Pavkové, 2014).

Vychovné Vychova ve volném ¢ase Formalni vzdélavani
prostiedky
Subjekty | Rodina, zajmové &innosti $koly, | Skola.
vychovy | stiedisko volného casu, nestatni
neziskové organizace.
Obsah | Vychazi ze znalosti, potieb, zajmi | Je charakteristicky svoji kurikularni
vychovy | a schopnosti vychovavanych jedinct, | ucelenosti a rovnéz je definovan
respektuje jejich piani. prostfednictvim edukacnich vystupt —
kompetenci.
Dochazka | Je nepovinna, dobrovolna. Mize byt | Povinna Skolni dochazka  —
pravidelna nebo nepravidelna. ,nesvobodna“.
Motivace | Cast&ji pfevazuje vnitini. Castéji prevazuje vn&jsi.
Vychovné | Vyuzivani piedevs§im metod, které | Formalni vzdélavani je stale zatizeno
metody | kladou duraz na aktivitu ucastnikd. | omezenou Skalou vyukovych metod,
Napt. hra, skupinova kooperace, | vnichz prevazuje vyklad ucitele
animace nebo zazitek. Ze slovnich | a pasivita zaka.
metod byva pouZivana piedev§im
metoda rozhovoru.
Prostiedi | Samotna edukace probiha v riznych | Pievazuje skola a jeji blizké okoli.
prosttedich (v lese, u feky,
v Klubovné, na mofi, v prostiedi
tabora atd.).

20




Autorita | Neformalni autorita v podobé | Formdlni autorita, kterou predstavuje
vedouciho ¢i  vychovatele, ktery | ucitel.

ma kdétem cCasto méné formalni
vztah, sdili s nimi spolecné Cinnosti,

byva pfijiman jako kamarad.

1. 2. 3 Vychova mimo vyudovani

Je dulezité zminit tento pojem, jelikoz €asto byva ztotozilovan s vychovou volného
¢asu. Vychova mimo vyucovani se tyka jedinct, ktefi chodi do Skoly a jsou vyu€ovani. Jedna
se o vychovné ptisobeni v dobé mimo povinné vyucovani, ale nikoliv vylu¢né ve volném case.
Nezahrnuje pouze zcela dobrovolné volnocasové aktivity, patii sem naptiklad také plnéni
Skolnich povinnosti. Je dilezitou soucésti rezimu dne napiiklad ve Skolni druzing€, domové
mladeZe nebo v détském domoveé. Toto plisobeni byva zajistovano nékterou instituci a probiha
mimo bezprostiedni vliv rodiny (Pavkova, 2001).

Hajek a kol. (2008) vymezil étyfi znaky charakterizujici vychovu mimo vyucovani:
ProbihA mimo povinné vyucovani, probihda ptfevazné¢ ve volném cCase, probihda mimo

bezprostiedni vliv rodiny a je zajisténa institucemi.

1. 2. 4 Zazitkova pedagogika

Do pedagogiky volného casu spada i zazitkova pedagogika, kterd byva nazyvana téz
jako vychova zazitkem. Jedna se o druh pedagogiky, vyhledavany lidmi vSech vékovych
kategorii. Zakladnimi rysy tohoto zptisobu prozitku jsou dobrodruzstvi a adrenalin. Zamérem
téchto aktivit je rozvoj osobnostnich kompetenci jednotlivce v nejSir§sim smyslu slova. Hlavni
vyzvou je prekonani strachu a stresu. Utastnik timto prozitkem poznava svoji osobnost nebo
misto v kolektivu. Délime ji na ,,indoorovou® a ,,outdoorovou‘ podle toho, v jakém prostiedi
probihé (Serak, 2009).

Zajem je spojovan s aktivitami, které pfinaseji zazitek kazdému Ucastnikovi. Je vSak
mozné, ze ze stejné skupinové Cinnosti bude mit kazdy ucastnik jiny prozitek. Aktivity
se opiraji 0 intenzivni zazitky a prozitky ziskané aktivni i¢asti na programu a jsou predevsim
zaméfeny na rozvoj sebepoznani a socidlnich vztahti. Kromé fyzického vykonu zahrnuji
obvykle i sebereflexi nebo reflexi socialnich vztahi. Tyto aktivity buduji psychickou odolnost,
sebevédomi a sebeduveru (Hajek a kol., 2008).

Vychova zazitkem klade diraz na bezprostiedni zkusenosti a smyslové poznani. Nikoliv
slovy, ale zajimavou &innosti s dobrodruznymi prvky. Cinnosti pfinaseji ur¢ité napéti, nutnost

zdolavat prekazky, nékdy i znacnou zatéz, kdy si ¢lovék sdhne az na samé dno svych sil.

21



Ve vétsiné pripadu 0castnici zjisti, ze dokazou vic, nez predpokladali. Objevovani novych
schopnosti Gcastnikl je velkym piinosem vychovy zazitkem (Pavkova, 2001).

Ma-li byt ve vychové prozitkem dosazeno vychovnych cild a jejich nasledného
uplatnéni v praktickém Zivoté, sestavuje se program tak, aby obsahoval tyto prvky: Ujasnit
si s Gcastniky cile akce i zpusoby, jakymi bude cile dosazeno. Vybrat cile a program s ohledem
na slozeni skupiny. Nabidnout ucastnikim Sirokou $kalu aktivit a prozitkd, které vytvareji
moznosti pro ziskavani zazitki a zkuSenosti a které obsahuji urCity stupen rizika
¢i dobrodruzstvi. Propojit pohybové aktivity s Cinnostmi vyZzadujicimi premysleni
a rozhodovani. Zajistit vyvazené Sance na uspéch pro vSechny ucastniky. Pokud jsou aktivity
Vv ptirod¢, méli bychom zatrazovat do programu ekologickou tématiku. Snazit se zprostiedkovat
také Cinnosti, u nichz je mozny transfer poznatkti (zkuSenosti ze Zivota). Zajistit vSestrannou
bezpeénost Gcastnikl (télesnou, socialni, emocni). Zajistit ptitomnost a vedeni kvalifikovanym
vedoucim. Pracovat s ucastniky i po skonceni akce a zazitky dale pedagogicky ,,vytézit (Hajek
a kol., 2008).

1. 2. 5 Subjekty zabyvajici se vychovou ve volném case

Krome rodiny, skoly a Skolskych zafizeni se na vychové ve volném case podili celd fada
ruznorodych subjektd, mezi které patii mimo jiné nestatni neziskové organizace, cirkve
a nabozenské spole¢nosti, nizkoprahova zatizeni pro déti a mladeZ, obce nebo dobrovolnictvi

(Pavkova, 2014). V nasledujici kapitole se zamétime na nestatni neziskové organizace.

1. 2. 5. 1 Nestatni neziskové organizace

Hajek a kol. (2008) ve svém dile uvadi, Ze nestatni neziskové organizace svou ¢innosti
vyznamné obohacuji a dopliiuji vychovné — vzdélavaci ¢innost $kol, Skolskych zafizeni a rodin.
Predstavuji dilezity prvek ve vytvareni nabidky pro aktivni vyuziti volného ¢asu déti a mladeze.
Umoznuji détem rozvijet pfirozenym zpusobem jejich schopnosti, dovednosti a talent
a pripravuji déti na budouci Zivot.

Nestatni neziskové organizace se daji ¢lenit podle riznych hledisek, napiiklad podle
celkové orientace, obsahu ¢innosti, skladby ¢lent, vnitiniho uspotadani nebo podle miry vlivu
na déti a mladeZ (Pavkova, 2014). Organizace lze rozdélit na pasobici v ramci celé Ceské
republiky, kam patfi naptiklad Junak — &esky skaut, Pionyr, Duha, Ceska tdbornicka unie nebo
Sbor dobrovolnych hasi¢i. Velké mnozstvi sdruzeni ma v8ak pouze mistni ptisobnost, jako
naptiklad sdruzeni ptatel pti skolach a Skolskych zatizeni (Hajek a kol., 2008).

Mezi nestatni neziskové organizace uznané MSMT na léta 2022 — 2023 patii mimo jiné:
Asociace turistickych oddilit mladeze CR, Ceska tabornicka unie, z. s, Duha, Hnuti

Brontosaurus, Junak — Cesky skaut, z. s., Pionyr, z. s. nebo Sdruzeni hasi¢t Cech, Moravy
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a Slezska (MSMT, 2021). Viechny uznané nestatni neziskové organizace uznané MSMT na 1éta
2022 — 2023 jsou vlozeny v pfiloze ¢. 1. V nésledujicich kapitolach se zaméfime na popis

nestatnich neziskovych organizaci Junak a Pionyr.

1.2.5. 1. 1 Jundk — svaz skautd a skautek CR

Skauting je celosvétové nejpocetngjsi vychovné hnuti pro déti a mladez. Junak
je dobrovolné, nezavislé a nepolitické sdruzeni, které navstévuji déti a mladi lidé s rozdilnymi
schopnostmi, riznych narodnosti nebo odlisného nabozenského vyznani. Je druhou nejvétsi
vychovnou organizaci v Ceské republice ¢&itajici téméf 70 tisic ¢lentt (Junak — Gesky skaut,
z.s.,2021).

Junak ve svém programu klade piedevs§im dlraz na pobyt V pifirod¢, osvojovani
praktickych dovednosti, rozvijeni moralnich vlastnosti a zvySovani fyzické zdatnosti. Skauting
podporuje vlastenectvi, zaroven vsak jakozto celosvétova organizace vede k bratrstvi mezi

narody a ke globalni odpovédnosti (Pavkova, 2014).

1.2.5.1. 2 Pionyr, z. S.
.,Pojem PIONYR vyjadiuje hleddni, touhu po pozndni, modernost a prikopnictvi.
| v mezindarodnim pojeti oznacuje objevitele novych cest, smeri a hlasatele pokrokovych

myslenek. Svym kondnim chceme plné dostat vyznamu ndazvu Pionyr. (Pionyr, z. s., 2021).

Pavkova (2014) ve svém dile uvadi, ze Pionyr je druhé nejvétsi sdruzeni déti a mladeze
u nas. Soucasny Pionyr vznikl v roce 1990. Vymezuje se jako demokratické, nezavislé, oteviené
a nepolitické hnuti. Pionyr obhajuje zajmy a potfeby svych ¢lenli a nabizi jim pravidelné
volnocasové aktivity.

Pionyr vyviji vefejn¢ prospésnou ¢innost v oblasti vychovy déti a mladeze ve volném
Case a v oblasti neformalniho vzdélavani. Zaklada si zejména na praci dobrovolnikl a vnitinich
demokratickych principech. Mezi zakladni principy Pionyru patti naptiklad podpora zvidavosti
a touhy po poznani, vedeni ¢lenti k odpovédnosti za osobni rist, K tymové spolupraci, vyuzivani
vychovné metody v podobé hry, usilovani o zapojeni déti se specifickymi vzdé€lavacimi

potiebami nebo podpora samostatného rozhodovani o ¢innosti kolektivi (Pionyr, z. s., 2021).
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1. 3 Hra a didakticka hra

Hru charakterizujeme jako jednu ze zakladnich forem c¢innosti, ktera déti bavi.
Je to dobrovolné volena aktivita, jejimz sekundarnim produktem muze byt uceni. V tomto
ptipadé se jedna o didaktickou hru (Pecina a Zormanova, 2009).

V pedagogickém slovniku od Prachy, Walterové a Marese (2013) je tato definice
didaktické hry: ,, Didakticka hra je analogie spontanni cinnosti deti, ktera sleduje (pro zZaky
ne vzdy zjevnym zpiisobem) didaktické cile. Miize se odehravat v ucebné, v télocvicné, na hiisti,
v obci, v prirode. Ma sva pravidla, vyZaduje pribézné rizeni, zaverecné vyhodnoceni. Je urcena
Jjednotliveum i skupinam Zaki, pricemz role pedagogického vedouciho miva Siroké rozpéti
od hlavniho organizatora az po pozorovatele. Jeji prednosti je stimulacni naboj, nebot probouzi
zdjem, zvySuje angaZovanOSt Zakii na provadenych cinnostech, podnécuje jejich tvorivost,
spontaneitu, spolupraci i souteZivost, nuti je vyuzivat riiznych poznatkit a dovednosti, zapojovat
Zivotni zkuSenosti. Nekteré didakticke hry se blizi modelovym situacim z redlného zivota *.

Maiiak a Svec (2003) pisi, e zakladnim rozdilem mezi hrou a hrou didaktickou
je to, ze didaktické hry se prizptisobuji pedagogickym cilim, a tak ztraci hlavni slozku hry,
Kterou je spontannost.

Skalkova (2007) naopak tvrdi, ze v didaktickych hrach jsou Zaky zachovana jista
pravidla, timto zpisobem je podporovana socializace a zak je veden k sebekontrole. Dochazi
tedy k nenasilné form¢ uceni, a to ze spontanniho zajmu. Zasadni slozkou didaktické hry
je sledovani predbézné¢ vymezeného pedagogického cile. Tomuto cili jsou pfizpisobena
pravidla a téma hry.

Zormanova (2012) navic ve svém dile uvadi, ze prednosti didaktické hry je jeji
stimula¢ni naboj, jelikoZ tento naboj probouzi u hrac¢u zajem, zvySuje motivaci déti a jejich
angazovanost V provadénych ¢innostech, podnécuje jejich tvofivost, kooperaci, soutézivost, nuti
je vyuzivat riznych poznatkt a dovednosti nebo zapojovat zkuSenosti ze Zivota.

Pomoci hry lze cvicit rGzné dovednosti, simulovat rizné situace, které¢ nastavaji
v realném zivoté. Hrou si ziskavame nové zkuSenosti a obohacujeme vlastni ziti. Je tedy tfeba
docenit vyznam hry v uceni nejen déti a dat ji promyslené prostor ve Skolni praci jako
vyznamnému vychovnému prostiedku (Sochorova, 2011).

Didaktickou hru jako ¢innost 1ze uspés$né realizovat ve vSech piedmétech. Jako metodu,
tedy zpusob organizace a uskute¢néni vzdélavaciho procesu, a to v kterékoliv fazi vyucovaci
hodiny. Pojmout hru jako metodu uceni zdraziiuje jeji pfinos pro vychovu Skolniho ditéte.
Diky hie ucitel poznava studentovy schopnosti a studenti rozvijeji svoji predstavivost, rychlost
a hloubku mysleni, pamét i ducha pozorovani. Didaktické hry zapojené do vyuky piinaseji
pestrost, radost, zabrafiuji jednotvarnosti nebo monoténnosti vyuc¢ovani. Zatazeni hry do vyuky

zvysuje efektivitu hodin, coz se odrazi i ve vysledcich studentt (Nae, 2019).
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1. 3. 1 Klasifikace didaktickych her

Didaktické hry lze roztiidit podle rtznych hledisek, zalezi, na ktery aspekt hry
se chceme zaméfit. Mizeme je klasifikovat naptiklad podle délky jejich trvani na hry kratké
¢i dlouhodobé. Dale podle mista, kde se hra odehrava, coz mize byt napiiklad ve tfidé nebo
v prirodé. RozliSovacim hlediskem muize byt i prevladajici Cinnost, ktera je béhem hry
realizovana, jestli si zaci osvojuji védomosti, rozvijeji své pohybové dovednosti béhem fyzicky

~~~~~~~~ ~

naro¢néjsi aktivity nebo fixuji jiz ziskané znalosti (Manak, 2003).

Zormanova (2012) rozdéluje hry nasledovne:

a) Interakéni didaktické hry — Podstata spociva v interakci s hraci, patii sem napt. hry
spolecenské, hry s pravidly, sportovni skupinové hry nebo uéebni hry.

b) Simulaéni hry — Podstatou je simulace situace nebo prostiedi z realného svéta. Patii sem
napt. hrani roli, konfliktni hry, mafidsci nebo feSeni ptipadu.

€) Scénické didaktické hry — Navaznost na divadelni hry, rozlisuje hrace a divaky

Kozuchova a Korc¢ékova (1998, s. 105) rozdéluji hry podle dvou nasledujicich kritérii:
Podle toho, co didakticka hra rozviji, tfidi hry na:
e senzorické (rozvoj smysla)
e T10ZVOj paméti
e rozvoj mysleni
e rozvoj komunikace
e rozvoj tvotivosti

e rozvoj kooperace

Podle toho, ve které ¢asti vyucovaciho procesu didaktickou hru vyuZzijeme, se hry déli
dale na:
e Mmotivacni
o ziskavani novych znalosti a zkuSenosti

e Upeviovani znalosti

1. 3. 2 Vyuziti didaktické hry ve vyuce zemépisu

Ve vyuce zemépisu lze vyuzit didaktické hry, ve kterych nejde jen o zemépisné
poznatky (pfevazné mistopisné), ale o uplatnéni védomosti, dovednosti nebo komunikacnich
schopnosti souvisejicich s planovanim a rozhodovanim v prostoru (Kiithnlova, 1999).

Podle Solarevice et al (2013, s. 46) existuje minimalné¢ 14 principi uplatnéni

zajimavosti a atraktivity pro vyuku geografie. Kazdy ucitel si voli metody podle konkrétnich
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podminek vyuky. Jako prvni zptsob autor uvadi zavedeni hry do vyuc¢ovaciho procesu. V dobég,
kdy je zemépis zaveden jako piedmét, byva détem kolem 11 let a v tomto véku je pro né hra
v procesu vzdélavani dulezita, navic uvoliuje atmosféru ve téidé. Hra, ktera je navrzena
do vzdélavaciho procesu, by meéla byt funkéné kompatibilni s cili vyufovaciho procesu.
Studenti se tak budou vice zajimat o obsah vyuky.

Vyuzitim hry jako didaktické metody ve vyuce zemépisu dochdzi aktivné k ziskavani
a Upeviiovani znalosti prostiednictvim prozitku. Hra usnadiuje piistup ke znalostem a uceni,
zahrnuje skupinové aktivity nebo samostatnou ¢innost. Tato metoda optimalizuje proces uceni
tim, ze vném hraje dilezitou roli student a ziskavani znalosti béhem sebeuceni. Ucitel zde
ma roli koordinatora. V diisledku toho ucitel vybira takové hry, diky kterym zaci ziskavaji nové
znalosti nebo jsou jiz ziskané znalosti fixovany a koresponduji s navrzenymi cili a obsahem
hodiny. Ptiklady druhd her vyuZivanych v hodinich zemépisu: orienta¢ni hry, demonstra¢ni
hry, pexesa, symbolické hry, logické hry, rébusy a hadanky (Nae, 2019).

Tvorba zemépisnych didaktickych her je tedy pfinosnym prvkem pro vyuku zemépisu
a tyto hry by mély byt zapojovany do procesu uceni prfedevs§sim u mladSich zakd, coz vyplyva

i Z vy8e zminénych zdroju.
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1. 4 Tvorba didaktickych her

Nez za¢neme hrat jakoukoliv hru, je vzdy potieba si doptedu promyslet jednotlivé body,
které nam usnadni ptipravu a realizaci hry a které piedejdou pfipadnym komplikacim ve hie.
Piaget (2010) uvadi ve svém dile nasledujici mentalni mapu se zakladnimi slozkami, které

by mély obsahovat didaktické hry.

Viukoveé cile Slozky didaktické hry

Realizace hry

Obr. 1: Slozky didaktické hry (upraveno dle Piageta, 2010).

Kazda didakticka hra musi mit uréeny didakticky cil, jasné vymezena pravidla a obsah
hry. Jen za téchto podminek ma didakticka hra své opodstatnéni ve vyuCovacim procesu.
Didakticka hra ma svij cil pouze tehdy, kdyZ neni improvizovana. Pro zaka ma velky vychovny
vyznam jeji spravedlivé hodnoceni. UcCitel by mél dbat na vyrovnané sily vytvorenych tymt u
soutéznich her (Sochorova, 2011).

Manak (2003) shrnul piipravu didaktické hry do deviti boda (viz tab. 2). Dolezalova
(2004) ve svém dile zase uvadi desatero pii tvorbé her (viz nize). V nasledujicich kapitolach se

budeme jednotlivymi body tvorby her zabyvat vice dopodrobna.

Tab. 2: Metodicka piiprava k za¢lenéni didaktickych her do vyuky

Metodicka ptiprava k za¢lenéni didaktickych her do vyuky
a) Vytyceni cild hry (kognitivnich, socialnich, emocialnich, ujasnéni divodu pro volbu
konkrétni hry)
b) Diagnéza prFipravenosti Zakia (potfebné védomosti, dovednosti, zkuSenosti,
pfimétena naro¢nost hry)
¢) Ujasnéni pravidel hry (jejich znalost Zaky, upevnéni, eventuelné jejich obména)

d) Vymezeni tlohy vedouciho hry (fizeni, hodnoceni - svéfeni této funkce zaktim
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je mozné, az ziskaji zkuSenosti)
e) Stanoveni zpisobu hodnoceni (diskuse, otazky subjektivity)
f) Zajisténi vhodného mista (usporadani mistnosti, Gprava terénu)
g) Piiprava pomiicek, materiali, rekvizit (moznost improvizace, vlastni vyroba)
h) Urceni ¢asového limitu hry (rozvrh prubéhu hry, Casové moznosti G¢astniki)
i) Promysleni pripadnych variant (mozné modifikace, iniciativa zaku, rusivé zasahy)

Zdroj: Matiak (2003)

Desatero podle Dolezalové (2004):
1. Zajistit pti hrach bezpecnost pro ucastniky
Promyslet dobfe organizaci hry
Vysvétlit srozumitelné pravidla, pii nejasnostech ihned reagovat na dotazy
Zapojit do hry co nejvice déti vhodné zvolenou motivaci
Sestavit ptiblizné stejné zdatné tymy
Kromé¢ planovaného ¢asu mit vzdy ¢asovou rezervu pii realizaci hry
Zapojit déti do ptipravy hry a tklidu po jejim skonceni

Vést déti k dodrzovani sportovniho chovani podle zasady fair play

© ®© N o g > D

Pochvalit Gspésné hrace, povzbudit méné Gspesné

=
o

. Zohlednit vékové a mentalni odlisnosti déti, vhodnym zptisobem zapojit do her také déti

handicapem.

1. 4.1 Vybér hry

Pii vybéru hry bychom si v prvni fadé méli uréit cile, které budou prostiednictvim hry
naplnovany. Vybér hry by mél byt ovliviiovan prostfedim, ro¢ni dobou, denni dobou, vékem
a zkuSenostmi déti, pro které hru pfipravujeme. Na vSechny tyto faktory je tfeba pii vybéru hry
myslet (Miksik a kol., 2008).

Pti vybéru didaktické hry je potieba brat ohled na probranou latku. Hru bychom neméli
vybirat jen podle tématu, ale také je potieba dikladné promyslet, ve které hodiné a casti
vyucovaciho procesu hru aplikujeme. Zda je jejim cilem obsah uciva pfiblizit ¢i zopakovat.
Vybér hry musi byt promysleny tak, aby samotna hra splnila cil, pro ktery byla vybrana
(Sochorova, 2011).

1. 4. 2 Didakticky zamér hry
Podstatu didaktické hry tvoti ¢tyfi hlavni znaky: cil, ¢innost, pravidla a vysledek hry.

Vybér didaktické hry je podminény obsahem uciva rozlozen¢ho v ucebnich osnovach

Vv jednotlivych vyuCovacich ptedmétech, které respektuji didaktické zasady (Manniova, 2001).
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Pro lepsi u¢innost didaktické hry musi uéitel volit didaktické hry podle vzdélavacich
cilt, proto je vybird on sam. Dale by se mé¢l vyhybat momentim monotonnosti, podnécovat
iniciativu zaku, sledovat atmosféru pii hrani her, zajem hracu a jejich Gspésnost pii hie. Ucitel
by mé&l zhodnotit, jak byla hra Gspés$na, chovani zaka pii hite, doporuceni pro individualni nebo

obecné hodnoceni (Nage, 2019).

1. 4. 3 Motivace hry

Motivace ma velky podil na vykon hracd, proto by neméla chybét u zadné hry.
Dostate¢na motivace hraci mize z obycejné hry udélat velmi tspésnou hru, avsak skvéla hra
bez spravné a dostate¢né motivace mize dopadnout netispéchem (Pislova, 2016).

Vhodné zvolenda motivace zvysSuje efektivitu uceni. Motivaci rozdélujeme na vnéjsi
a vnitini. Vnéj§i motivace byva zptisobena vnéjsimi Ciniteli, mezi které patii naptiklad odmény
a tresty. Hraci, ktefi jsou motivovani vnitin€, vykazuji vyssi uspéSnost, byvaji spontannéjsi,

Do vhodné motivace fadime nazev, ktery by mél byt zajimavy a ktery by méli hraci znat
jiz pied zacatkem hry. Motivovat hrace lze riznymi zptisoby. Mezi nejcastéjsi a nejefektivnéjsi
patii precteni nebo prevypravéni piibehu, ¢i sehrani scénky. Dals$i motivaci mize byt piislib
odmény, napf. materialni odmény, ziskani privilegii, ziskani bodd do dlouhodobé hry, vyzva

nebo ¢isté nadseni (instruktofi Brno, 2007).

1. 4. 4 Volba prostiedi

Didaktickou hru lze realizovat v rtizném prostiedi, napt. v klubovné, ve Skole,
u feky, v lese, ve mésté atd.. Vybér vhodného prostiedi mize podtrhnout nebo naopak pokazit
efekt hry. Vybrané prostfedi muzeme vyuzit i pro didakti¢nost hry (napiiklad hledani
geomorfologickych jevii pfimo v terénu, orientace v terénu, pozorovani, méfeni, mapovani atd.)

(Rezni¢kova, 2008). P¥i vybéru prostiedi je potieba dbat na bezpecnost Giastnika pii realizaci.

1. 4. 5 Rozdéleni hraca do tymi

Vzniklé tymy by mély byt pii kazdé hie vyrovnané. Rozdéleni déti do tymu posiluje
nejen pozitivni vazby v kolektivu, ale i napinavost a zajimavost hry. Pfi rozdélovani hraci
do tym ma vedouci dulezitou roli jako pozorovatel, ktery by mél znat vztahy ve skupine.
V piipadném rozdélovani do tymt hrac¢i by se mohlo stat, Ze vznikne tym ,,vybéru™ a tym
,Zbyly jsme si na sebe“. Pfed samotnym rozdélenim je vzdy potieba si uvédomit, kolik

potiebujeme na hru tyma, Kolik je hracu a jaké je jejich vékové slozeni (instruktofi Brno, 2007).
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1. 4.6 Pravidla hry

Pravidla her by méla byt pfedem jasné dana a neméla by se ménit béhem hry. Vedouct,
ktery hru vysvétluje, musi pravidla velmi dobfe znat a musi dbat na srozumitelnost pii jejich
vykladu (Miksik a kol., 2008).

Ptili§ naro¢né hry se hra¢im hiie vysvétluji (coz je nevhodné zvlasté u mladsich déti)
nebot’ prili§ striktni pravidla mohou hrace spise otravit nez piinést nami zadouci efekt. Pravidla
by méla byt promyslena, jejich vyklad by mél byt strucny a jasny. Po vysvétleni pravidel by mél
byt prostor na dotazy (Neumann, 2000).

Instruktofi Brno (2007) dale dopliuji pravidla her o tyto prvky: Hru vysvétlujeme
od obecnych véci k detailim. Samotné vysvétleni vyzaduje udrzeni si pozornosti hracu,
spravnou artikulaci a neuspéchané ale ani pfiliS pomalé tempo vysvétlovani. Zaveérem

vysvétlovani pravidel je potfeba zminit herni izemi a ¢asovy limit, ktery je na hru uréeny.

1. 4.7 Priprava hry

Piipravé hry ptedchazi predstava a vybér hry (viz kapitola 1. 4. 2). Piiprava je vétSinou
rozdelena na dveé Casti: ptiprava predem a piiprava hry na misté pfed samotnou realizaci. Plati
pravidlo ,,co si mohu pfipravit pfedem, to si pfipravim®. Pfedem si ptipravime pravidla hry,
ktera si zapiSeme a veskery potfebny material ke hie, ktery i zajistime. Na mist¢ je predevsim
potieba ptipravit herni tzemi a pomucky potiebné ke hie. Dale rozdélit role vedoucim (pokud

na hru néjaké potfebujeme) a informovat u¢astniky o hte samotné (instruktoti Brno, 2007).

1. 4. 8 Priubéh hry

Pribéh hry je pro hrace nejdilezitéjsi fazi hry. Zde dochdzi k didaktickému plisobeni
hry. Hra je schopna zakim pfiblizit jindy komplikované ptedstavitelné situace ¢i problémy,
které diky hfe mohou modelove vytesit. Pokud se ndm podafi hru dobfe sestavit, je mozné,
ze hraci sami jeji didakticky smér nezaregistruji. ,, Didakticka hra si zachovava vétsinu znaku
hravych cinnosti, takZe Zaci si jistou omezenost didaktické hry danou jejim usmérnovanim
a cilovou orientaci pri spravném pedagogickém vedeni ani neuvédomuji. “ (Manak, Svec, 2003
s. 127).

Vedouci vyuziva hru pro jeji didakticky zamér, ale hrac ji hraje hlavné pro jeji hravou
¢innost. Pravé hrava Cinnost je tim, co hru déla hrou. Bez hravé Cinnosti by didakticky tkol
ztratil pro hrace kouzlo a nepodnécoval by tolik jejich aktivitu. Hravou ¢innosti dosahujeme
didaktického cile, hra¢ fesi zadany ukol (Petty, 1996).

Na samotny prubéh hry vzdy dohlizi vedouci, ktery hru vymyslel a ptipravil. Ten

by nemél byt nijak vazany roli a musi znat pravidla hry. Tento ¢lovék sleduje pribéh hry
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a piipadné do hry zasahuje. V prubéhu hry je potfeba hrace neustale povzbuzovat, motivovat
a udrzovat je v atmosféfe daného tématu. Hrac¢i musi védét, Ze hra byla ukonéena. Nejlépe ihned

po jejim skonéeni vyhlasujeme vysledky a provedeme reflexi (instruktoti Brno, 2007).

1. 4.9 Reflexe

Soucasti kazdé hry by meéla byt reflexe. Slouzi nam k tomu, abychom zhodnotili,
zpracovali, pochopili a prevedli do bézného Zivota zazitek z dané hry. Jejim vysledkem by mély
byt sdilené pocity hraca, které jsou jak pro déti, tak pro vedouci cennou zpétnou vazbou.
cile (Miksik a kol., 2008).

Zhodnoceni hry je kontrolou, jak hraci zachovali pravidla a splnili tikol, ktery jim byl
zadan. Zaver hry obycejné smétuje k hodnoceni ¢innosti hract pii hite, poptipad¢ k odménovani
ucastniki, kteti podali nejlepsi vykony. Didaktické hry by mély byt voleny tak, aby v nich nasli
uspokojeni z Cinnosti jak vyborni, tak primérni hrac¢i. Hra by nikdy neméla vyustovat

do konflikt mezi hra¢i nebo k podcenovani schopnosti jednotlivych tcastniku (Petty, 1996).
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2 Metody prace

Prakticka c¢ast diplomové prace se veénuje analyze jednotlivych zemépisnych témat
podle Ramcového vzdélavaciho programu. K tématim byly navrhnuty didaktické hry
a pripraveny materialy k jejich realizaci. Dalsi ¢asti byla realizace a nasledné zhodnoceni
vybranych didaktickych her na pionyrském tabofe ,,Tajemstvi kiistalové lebky™ v terminu
14. — 21. 8. 2021 a na oddilovych schiizkach béhem podzimu Skolniho roku 2021/2022
v organizaci Pionyr Jedovnice. Didaktické hry byly realizovany s détmi, které navstévuji druhy
stupen zékladniho vzdélavani.

Tato kapitola je zaméfena na témata her, popis postupu piipravy her, popis realizace
didaktickych her a na evaluaéni dotazniky vcetné jejich vyhodnoceni. Hodnoceni didaktickych

her evalua¢nim dotaznikem probé&hlo vzdy ihned po skonceni didaktické hry.

2.1 RVP - vybér témat

Pti vybéru hry bychom méli zprvu myslet na vybér tématu, kterého se bude didakticka
hra tykat, a promyslet, ve které ¢asti vyucovaciho procesu hru aplikujeme. Dale je dtlezité urcit
cile, které chceme prostednictvim hry naplnit.

Vybér témat a vzdélavacich cild didaktickych her vychazel z Ramcového vzdélavaciho
programu pro zakladni vzdélavani (pfiloha ¢. 2). Nékteré didaktické hry jsou zaméfeny na
konkrétni téma, jiné hry v sobé zahrnuji vice nebo dokonce vSechna témata podle RVP pro ZV
(napf. deskova hra ,Letem svétem®, kterd obsahuje otazky ze vSech zemépisnych témat).
Nejvice je v didaktickych hrach obsazeno téma Geografické informace, zdroje dat, kartografie a
topografie a Terénni geograficka vyuka, praxe a aplikace. To z toho davodu, protoZe jsou to

témata, na ktera se zamétujeme v ramci ¢innosti s détmi vV neformalnim vzdélavani.
2. 2 Tvorba predlohy karty pro didaktické hry

Vzorem pro tvorbu metodického listu byl pionyrsky projekt Kli¢eni realizovany v letech

2010 — 2013 a prezentace od Zieleniecové (2014).

32



Tab. 3: Metodicky list ke hi‘e — pfedloha (zdroj vlastni)

Cas pripravy: Cas realizace: Prostor: Pocet ucastniki: Vékova

kategorie:

Nazev hry:

Motivace hry:

Cil hry:

Zaclenéni do

RVP:

Rozvoj
kompetenci:

Potieby:

Prekoncept

hraca:

Provedeni hry:

Poznamky:

2. 3 Tvorba didaktickych her

K tvorb¢ didaktickych her bylo Eerpano piedevsim z vlastnich zkuSenosti jakozto
oddilové vedouci v Pionyru Jedovnice. Dale byla inspirace Cerpana z jiz zminéného projektu
Kli¢eni, kniznich souborti her a na internetovém sborniku her Hranostaj. Pii vytvafeni
didaktickych her bylo dodrzovano postupu podle jednotlivych polozek, které jsou sestaveny

v metodickém listu pro vedouci v kapitole 2. 2.

2. 4 Evaluaéni dotaznik
,Slovo ,, dotaznik* se spojuje s ,,dotazovanim*“, s otdazkami. Je to zpiisob, je to zpiisob
pisemného kladeni otazek a ziskavani pisemnych odpovédi. Dotaznik je nejfrekventovanéjsi

metodou zjistovani udaji. “ (Gavora, 2010, s. 99).
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Nezvalova (2007) uvadi definici evaluace podle Bennet et al. (1994): ,, Evaluace je
proces systematického shromazdovani a analyzy informaci podle urcitych kritérii za ucelem

¢

dalsiho rozhodovani. ¢

Jedn4 se o velmi frekventovanou metodu ziskévani dat v pedagogickém vyzkumu.
Kladené otazky se mohou vztahovat K jeviim bud’ vnéj$im (napt. nazory) nebo vnitinim (napf.
postoje a motivy). Dotaznik je soustava pfedem piipravenych a peclivé formulovanych otazek,
které jsou promyslené sefazené a na které respondent odpovida pisemné (Chraska, 2016).

Jednim z hlavnich cili evaluace by méla byt zpétna vazba a nasledné pouceni pro
autora. Evaluace by tedy méla pfindSet naméty na zlepSeni, pfipadné odstranéni urcitych
nedostatkd, ¢imZ by soucasné méla zvySovat efektivitu nasi prace (Hendl, 2005).

Hlavni rozdil mezi hodnocenim a evaluaci je zejména ve vymezeni kritérii, evaluacnim
planu a v pouzitych metodach. V ptipadé hodnoceni nejsou kritéria jasné vymezena a indikatory
vykonu nejsou jasné stanoveny, zatimco pii evaluaci jsou stanoveny specifické cile a kritéria
jsou jasné vymezena. Muzeme tedy fict, Ze hodnoceni je nefizené, kdezto evaluace je hodnoceni

tizené (Nezvalova, 2007).

2. 4.1 Tvorba evalua¢nich dotazniku
Chraska (2016) ve svém dile uvadi pravidla a zasady, které by se mély dodrzovat pii
tvorbé evaluacniho dotazniku:

- Polozky v dotazniku musi byt jasné a srozumitelné.

- Formulace poloZek musi byt jednoznaéna a nesmi pfipoustét chapani vice zptsoby.

- Pokud to jde, otazkam typu ,,proc¢* bychom se méli vyhnout.

- Dotaznik by nemél byt pfili§ rozsahly. Polozky dotazniku by mély zjistovat pouze
nezbytné tdaje, které nelze ziskat jinym zptsobem.

- Otazkami bychom neméli napovidat k jejich zodpovézeni — nemély by byt sugestivni.

- Dotaznik vzdy musi obsahovat jasné pokyny k jeho vypliovani.

- Pti konstrukci dotazniku je vhodné myslet na to, aby ziskané idaje bylo moZno snadno
rozttidit, tabelovat a zpracovat.

- Pii fazeni polozek v dotazniku bychom m¢li dat prednost psychologickému poradi pred
logickym. Dotaznik by mél zacinat jednoduchymi, konkrétnimi otdzkami, dale navazuji
obsahové polozky, které podle potieb lze prolozit polozkami filtracnimi, kontrolnimi
a funkcionalné psychologickymi.

Dotaznik by mél mit promyslenou strukturu. Obycejn¢ se sklada ze tii Casti: Vstupni
cast, ta se sklada z hlavicky (nazev dotazniku, vysvétleni cile dotazniku). Obvykle vysvétluje

i vyznam respondentovych odpovédi pfi vyplnéni dotazniku a obsahuje pokyny, jak vypliovat.
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Tim motivuje respondenta K peclivému vyplnéni dotazniku a piipadnému navraceni. Druha ¢ast
obsahuje vlastni otazky. Uplné na konci dotazniku byva podékovani respondentovi za vyplnéni

a spolupraci (Gavora, 2010).

2. 4. 2 Polozky evalua¢niho dotazniku

Chraska (2016) rozd€luje otazky v dotazniku podle ti hledisek: Cil, forma a obsah.

Podle cile, pro ktery je polozka urcena, rozliSujeme polozky na obsahové (vysledkové),
které zajist'uji udaje, jez jsou nutné pro splnéni vyzkumného zaméru, a funkcionalni polozky -
ty maji optimalizovat pribéh dotazovani. Radime mezi n& polozky kontaktni, funkciondlng
psychologické, filtraéni a kontrolni.

Kontaktni polozky (snadné a nenaroc¢né) plni funkci tuvodu k dotazovani a uvadéji
respondenta do zkoumané problematiky. Funkcionalné¢ psychologické polozky slouzi
K odstranéni nezadouciho napéti u respondenta. Kontrolni otazky maji za ukol proveéfit
vérohodnost ziskavanych tidajii. Casto se dotazujeme na jednu otdzku vice zpisoby. Filtraéni
polozky se vyuzivaji pti zkoumani problému, které se netykaji vS§ech zkoumanych jedinci.

Forma pozadované odpovédi: Podle zptsobu, jakym ma respondent v ur¢ité polozce
odpovidat, lze rozdélit otazky na oteviené, uzaviené a polouzaviené (Gavora, 2010).
U otevienych otdzek respondent odpovédi sam vytvaii, v neotevienych polozkach manipuluje
snavrzenymi odpovéd'mi (Chraska, 2016). Oteviena otazka dava respondentovi volnost
v odpovidani. Vyhodou otevienych otazek je, ze neomezuji respondenta. Nevnucuji mu zZadnou
volbu, proto byvaji Casto zdrojem novych nebo neznamych udajii. Uzaviend otdzka nabizi
hotové alternativni odpovédi (dichotomické / polytomické). Ulohou respondenta je zaznagit
vhodnou odpovéd (Gavora, 2010). U uzavienych otazek je téz moznost polouzavienych
polozek, kde miZeme napsat vlastni odpovéd v pfipadé, Ze nam nevyhovuje zadna jina
z danych alternativ.

Dale mizeme vyuzit skalové polozky, u nichz respondent odpovida tak, ze vybira uréity
bod na ptedlozené skale. Naptiklad Skala Likertova typu: respondent ma moznost vyjadfit
stupenn svého souhlasu / nesouhlasu na hodnotici sedmibodové skale. Jednou z moznosti
uzavienych otazek jsou vyctové polozky, které se vyznacuji moznosti vybéru vice odpoveédi.
Jednim z nejéastéjSich typl otazek jsou Stupnicové polozky, kde respondent odpovédi vybira
podle urcitého kritéria (pf. podle oblibenosti).

Obsah, ktery poloZka dotazniku zjiStuje: Zde 1ze rozdé€lit polozky zajist'ujici fakta,

znalosti a védomosti, a polozKy zajistujici minéni, motivy a postoje (Chraska, 2016).
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2. 4. 3 Evaluaéni dotaznik pro zhodnoceni her

Pro zhodnoceni jednotlivych didaktickych her byl vytvofen evaluacni dotaznik, ktery
slouzil k ovéfeni kvality a zpracovani her a k ovéfeni, zda byl dodrzen didakticky aspekt hry.
Pti tvorb¢ dotazniku byl kladen diraz na ptehlednost, snadné vyplnovani a redukci poctu otazek
na co nejzakladnéjsi, které koresponduji s vytyCenymi cili.

Dotaznik obsahuje celkem 8 uzavienych, 1 polouzavienou a 3 oteviené otazky, ¢imz
by mélo byt docileno rychlého vyplnéni, ale zaroven vyssi vypovidajici hodnoty (pfedevs§im
u otevienych otazek K ziskani novych a nezminénych polozek). Dotaznik je rozdélen do dvou
Casti. Prvni cast — uvodni, kterd obsahuje nazev hry a uvodni slovo autora. Druha cCast —
dotazovani, ve které by mélo byt jadrem zjisténi, jak hraci hodnoti jednotlivé Casti hry, jestli byl
Z jejich pohledu naplnén didakticky aspekt hry, co se hra¢tim na hie libilo nejvice a co nejméné.
Posledni otazkou dotazniku je celkové hodnoceni didaktické hry znamkou jako ve skole.

Standardizované otazky mély piredem stanovené odpovedi ve formé s§kaly, pro které

bylo vyuzito jiz vySe zminéné Likertovo skalovani.

Nazev hry:

Dokonéena trida:

Mily hradi,

prosim T¢ o vyplnéni tohoto kratkého dotazniku, kterym ohodnoti§ didaktickou hru: (ndzev
hry), jez byla vytvofena v ramci mé diplomové prace ,,Zemépisné didaktické hry v neformalnim
vzdélavani®. Dotaznik je zcela anonymni, proto budu velice rada za Tvé upfimné hodnoceni

a pfipadné komentate.

Zaskrtni nejvhodnéjsi odpovéd’ ve Skale 1 — 5 podle nasledujicich moZnosti:

Zcela souhlasim | SpiSe souhlasim Nevim SpiSe nesouhlasim | Zcela nesouhlasim
1 2 3 4 5
OTAZKA 112 (3|45

1. Hra mé bavila

Dozvédel/a jsem se pii hfe néco nového

Zopakoval/a jsem si dovednosti/znalosti, kter¢ jiz umim

Pravidla hry pro me byla jasné a srozumitelna

Hra byla dynamicka a méla spad

Byl/a jsem pfi hie dostate¢né motivovan/a

N @ gl M WD

Hra byla pro mé moc narocna
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8. Vyber z mozZnosti, ¢im pro Tebe hra byla pfinosna (mize$ zaznamenat vic odpovédi):
a) Spoluprace v tymu
b) Nové dovednosti
¢) Nové znalosti
d) Dalsi (napis)

9. Na hte se mi nejvice libilo:

10. Na hte se mi nejmén¢ libilo:

11. Dalsi pripominky ke hte:

12. Celkové hodnoceni hry (oznamkuj jako ve skole): 1 2 3 4 5

Velice Ti dékuji za vyplnéni.
Peta

2. 4.4 Vyhodnoceni otazek

Evaluacni dotazniky byly ucastnikim piedlozeny vzdy ihned po realizaci a fadném
ukonéeni konkrétni hry. Dotaznik obsahuje celkem 12 otazek. Otazky dotazniku byly
konstruované tak, aby ziskaly co nejvétsi zpétnou vazbu na kvalitu a zpracovani jednotlivych
her z pohledu hra¢a. V dotazniku se vyskytuji pfedevsim uzaviené otazky s vybérem moznosti,
na které se respondentim obecné lépe odpovida. Oteviené otazky slouzici ke slovnimu
hodnoceni respondentii byvaji obecné¢ méné vyuzivany, avSak ty se béhem vypliovani také
vyskytovaly, i kdyZ v mensi mife.

Didaktické hry byly realizovany na pionyrském tdbote ,,Tajemstvi kiistalové lebky*
vterminu 14. — 21. 8. 2021 a na oddilovych schtizkach béhem podzimu skolniho roku
2021/2022. Tabora se z(castnilo celkem 44 déti napii¢ celym spektrem prvniho a druhého
stupné ZS. Dotazniky byly rozdany pouze détem, které v dobé tibora mély dokonéeny 6. — 9.
ro¢nik na druhém stupni zékladniho vzdélavani, coz bylo celkem 18 déti (13 divek a 5 chlapct).
Dvé déti mély v dobé tabora dokoncenou 6. tfidu, dvé déti mély dokoncenou 7. t¥idu, dvanact
déti mélo dokonceno 8. tfidu a dva hraci méli v dobé tdbora dokoncenou 9. t¥idu. Kromé péti
ucastnikt nav§tévuji vSichni hraci zékladni Skolu v Jedovnicich a zaroven Pionyr Jedovnice.

Her na oddilovych schizkach se ucastnilo pravidelné celkem 14 déti - 11 divek
a 3 chlapci. VSichni hraci navstévuji zakladni skolu v Jedovnicich. V oddilu je ve Skolnim roce
2021/2022 jedno dité v Sesté tiide, tii v sedmé, jedno v osmé a devét déti v devaté tridé.

Vyplinovani dotaznikli bylo anonymni.
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Pii vyhodnocovani evalua¢nich dotaznikt bylo dodrzovano nasledujiciho postupu:
1. ptevedeni hodnot z dotazniki do tabulky,
2. roztiidéni odpovédi do tii kategorii, dle jejich obsahu:
- hodnoceni jednotlivych ¢asti hry (otazky €. 1,4, 5,6 a7)
- didakticky aspekt hry (otazky ¢. 2, 3 a 8)
- celkové hodnoceni hry (otazky €. 9, 10, 11 a 12),
3. tvorba vyslednych grafi,
4. popis grafi.
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3 Vysledky

V této kapitole jsou shrnuty vysledky diplomové prace.

3. 1 Metodické listy k didaktickym hram

Podle témat jednotlivych didaktickych her byly metodické listy pro vedouci rozdéleny

do okruhti v souladu s ucebnimi osnovami Ramcového vzdélavaciho programu pro zakladni

vzdélavani (viz tab. 4).

Tab. 4: Prehled didaktickych her podle okruhti osnov v RVP (ZV) pro piedmét zemeépis

Okruh podle RVP

Hra, ve které je okruh obsazen

Geografické informace, zdroje

dat, kartografie a topografie

Kdo ptezije v dzungli?
Skladani mapy

Hra k odménam

Sifrovana

Topografické znacky v terénu
Tvorba planku

Riskuj!

Deskova hra “Letem svétem*

Séazka na védomosti

Prirodni obraz Zemé

Deskova hra “Letem svétem*
Co na to Cesi (Zemépis)

Séazka na védomosti

Regiony svéta

Riskuj!

Deskova hra “Letem svétem™
Co na to Cesi (Zemépis)

Kdo da vic? Staty Evropy

Sazka na védomosti

Spolecenské a  hospodarské

prostiredi

Deskova hra “Letem svétem*
Co na to Cesi (Zemépis)

Séazka na védomosti

Zivotni prostiredi

Kdo prezije v dzungli?
Deskova hra “Letem svétem*
Snowballing (Pomoz planet¢)
Ekologicka Pecha Kucha
Scénky (Pfirodni katastrofy)
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Ceska republika

Sifrovana

Riskuj!

Deskova hra “Letem svétem*™
Co na to Cesi (Zemépis)
Jenga véz (Ceska republika)

Sazka na védomosti

Terénni geograficka vyuka, praxe

a aplikace

Kdo ptezije v dzungli?
Skladani mapy

Hra k odménam

Sifrovana

Topografické znacky v terénu
Tvorba planku

Deskova hra “Letem svétem*™
Co na to Cesi (Zemépis)

Sazka na védomosti
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Metodicke listy

Tab. 5: Metodicky list ke hie Kdo piezije v dzungli?

Cas Cas realizace: Prostor: Pocet uéastnikii: Vékova
pripravy: 2h Les — okoli Minimalné 10 kategorie:
60 min tabora 6. 9. tiida
Nazev hry | Kdo ptezije v dzungli?
Motivace Nez se déti vydaji dobrodruzné cesté vstfic, je tfeba, aby si udélaly
hry | obraz o tom, co vSechno je miZe po cesté takovou dzungli potkat. A spravny
archeolog pfece musi védet, jak reagovat.
V rébusu, ktery prelozil Indiana Jones, stoji, ze kiistalova lebka se
ukryva v Lufaové hrobce, K niz se da dostat pouze pfes velmi hustou dzungli.
Navic toto uzemi patii domorodému kmeni, ktery hrobku brani zuby nehty.
Cil hry | Najit pomoci mapy a buzoly V okoli tabora vSechna stanovisté, na kterych
hraci splni ptipravené ukoly.
Zemépisné vzdélavaci cile:
- Pomoci mapy se orientuje v pfirodé
- Umi pouzivat buzolu
- Sestavi vlastni kompas
- Ziskava nové poznatky
Zadlenéni | Geografické informace, zdroje dat, kartografie a topografie; Zivotni prostiedi;
do RVP | Terénni geograficka vyuka, praxe a aplikace
Rozvoj | K uéeni, k feseni problémii, komunikativni, obéanské
kompetenci
Potireby | Vytisténa mapa / nakresleny planek se zaznacenymi stanovisti, buzola, papir,
tuzka (pro kazdého hrace), vedouci, startovni listek pro vSechny hrace
(ptiloha ¢. 3)
+ tUkoly na jednotlivych stanovistich (pro lepsi piehled vypsané pod
jednotlivymi stanovisti)
Prekoncept | Prace s mapou a buzolou, orientace v terénu
hraci
Provedeni | Piiprava hry:
hry Vedouci hry pfipravi pomicky na jednotliva stanovisté, které preda

ostatnim vedoucim. Ti si svoje konkrétni stanovisté nachystaji na misté sami

(dulezité je, aby misto, kde bude stanoviste, bylo spravné zaznac¢ené v map¢).
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Realizace hry:

Hra se uskutecni prvni tdborovy den, kdy déti nejsou jesté rozdeleny
do tymil, proto utvoii Ctyf¢lenné skupinky. Ve skupince bude vzdy alespon
jedno dité z druhého stupné 7S, které bude na trase dohlizet na mladsi
spoluhrace. Zavod déti absolvuji kazdy sam za sebe. V okoli tabora bude
rozmisténo 6 stanovist, kterda budou zakreslena v mapé. Na kazdém stanovisti
budou 2 vedouci, kontrolujici pfichod skupin a spravné plnéni ukoll
na stanovisti. Ukoly jsou rozdéleny na dvé kategorie (mladsi a star$i). Mladsi
kategorie zahrnuje hrace, ktefi maji v dob¢ tabora dokoncenou 1. — 5. tfidu,

do stars$i kategorie patii vSichni hraci s dokonéenou 6. — 9. tiidou.

STANOVISTE:
1 — Prvni kroky v dZzungli

Starsi déti: Odhad: SnaZit se co nejblize odhadnout vzdalenost 1 metru
(méfime krok nebo vzdalenost dlani od sebe — pfeméii se svinovacim
metrem). Stopnuti minuty (fekne se ,ted* v ten moment se odstartuje cas
a hrac¢i ho musi po minuté stopnout), vyska stromu — bude jim vybran strom,
hraci se budou snazit odhadnout jeho vySku (mohou zkusit vypocitat, pokud
védi, jak na to).

MladS$i déti: Poznavani predméti, které by si mél vzit kazdy spravny
objevovatel dZzungle s sebou, po slepu. V nabidce predmétt jsou: dalekohled,
1zice, jidelni ntiz, hrnek, kartdCek, pasta na zuby, Satek, celovka, eSus,
repelent.

Potfeby: Svinovaci metr, stopky, papir, tuzka, latkova taSka, predméty
do tasky.

2 — Orientace v dZzungli

Star$i déti: Azimut — v okoli stanovisté bude 20 obrazkd, hrac¢i dostanou
5 soufadnic, ke Kterym musi pfifadit obrazky. Druha ¢ast: Vyroba kompasu
pomoci jehly a magnetu.

Mladsi déti: Vyjmenuji alesponn 3 zptisoby, podle kterych se mohou
orientovat Vv ptirodé. Pokud nebudou védét, budou v okoli stanovisté
rozmistény obrazky jako napovéda (nékteré obrazky z ukolu pro starsi).
Druha ¢ast: Vyroba dalekohledu (ze dvou rulicek toaletniho papiru, provazku

a pomucek na ozdobent).
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Potfeby: Kompas (hra¢i maji s sebou), 20 obrazkia (s obrazky objektd / véci
atd., a podle ¢eho se orientovat v piirodé, piiloha ¢. 4), rysovacky, papiry
se soufadnicemi, jehla, magnet, misky svodou (alespont 3), rulicky
od toaletniho papiru (pro kazdého mladsiho hracée 2), lepidlo, provazky (pro
kazdého mladsiho hrace 1), barevné papiry, fixy, ozdoby.

3 — Pohyb v dZzungli (ikoly na tomto stanovisti budou pro vSechny hrace

spole¢né)
Prekazkova draha vlese, kterou budou hra¢i muset prob&hnout, aniz
by je strefili vedouci latkovymi koulemi.

Potieby: Lana, pneumatiky, klady, latkové koule.

4 — Lov divoké zvéie

Starsi déti: Stielba prakem.
Mladsi déti: Hod na cil SiSkami.

Potieby: Praky, Sisky.

5 — Zoologie

Stars$i déti: Na stanovisti bude trasa, kterou budou hra¢i muset projit.
Na trase bude 10 zvifat, jejichz jména si budou hraci zapisovat a papir
na konci trasy odevzdaji.

Mladsi déti: Sbirani tarantuli pomoci kuchyiiskych klesti z Gizemi
do skleni¢ek (vyrobeni pavouci zpet vicek a dratki). Hraci se nesmi
dotknout tarantuli rukama.

Potfeby: Obrazky s 10 zvifaty (ptiloha €. 5), provazek na trasu (nemusi byt),
rysovaky, vyrobeni pavouci, zavafovacky (alespon 5), kuchynské kleste

na??? (alespon 5).

6 — Kvizova stezka

Ukolem hra¢a bude spoleéné projit spravné bludi§té s otazkami, na které
budou odpovidat pouze star§i nebo mladsi hraci nasledovné:

Starsi hraci: otazky na bilém papife

Mladsi hraéi: otazky na ¢erveném papife.

Potieby: Otazky s variantou pro star§i a mladsi hrace (ptiloha ¢. 6), rulicky

od toaletniho papiru, fixa, rysovaky.
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Jakmile vytvofeny tym absolvuje vSechna stanovisté, vrati se na start
a vSichni hrac¢i odevzdaji svoji startovni kartu. Boduji se jednotliva stanovisté

a dale i celkovy ¢as zdolani (nebo ¢as pro vSechny maximalné 2 hodiny).

Poznamky | Je potieba hra¢e obeznamit s tim, jaky je ¢eka program v pripad¢, ze hru

dokon¢i diive nez ostatni tymy.
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Tab. 6: Metodicky list ke hi‘e Skladani mapy

Cas Cas realizace: Prostor: Pocet ucastnikii: Vékova
pripravy: 60 minut Les 11 avic kategorie:
15 minut 6.-09. tiida
Nazev hry | Skladani mapy
Motivace Kanibalové maji v dzungli poschovavané drahokamy. Jeden
hry | z drahokami se détem hodi do portalu na ochranu dZzungle. Aby je ale hraci
nehledali, kanibalové zajali nékolik vedoucich pod vyhrizkou, ze si vedouci
upecou k vecefi. Jednomu z vedoucich se podafilo kanibalim utéct a navic
informuje hra¢e o kouscich mapy v uzemi kaniballi, ktera hrace dovede
k drahokamu.
Hadanka ze hry Jumanji:
Pres uzemi kanibalii rychle se dej,
hddanku tezkou ale dobre poslouchej,
mysli chytie a ¢ast mapy ziskds, neboj se, vSe na sebe navazuje,
tak nevahej, dzungle té opravdu nutné potrebuje.
Cil hry | Déti musi ziskat kousky mapy a zachranit zajatce, aby se dostaly k dal§imu
drahokamu.
Zemeépisné vzdélavaci cile:
- Pomoci planku se orientuje v ptirodé
- Zna zakladni zemépisné pojmy
- Ziskava nové znalosti
Zadlenéni | Geografické informace, zdroje dat, kartografie a topografie; Terénni
do RVP | geograficka vyuka
Rozvoj | Komunikativni, k feseni problému
kompetenci
Potieby | Casti mapy, otazky (piiloha &. 7), lano, napovédy k otazkam na stromy
(priloha €. 8), dostatek vedoucich
Prekoncept | Orientace Vv terénu a v mapé
hraci
Provedeni | Ptiprava hry:
hry
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Pfipravime hraci pole — tizemi kanibald oznac¢ime pomoci lana.
Rozvésime napovédy k otazkam na stromy a vedouci se rozmisti do hraciho

prostoru (4 kanibalové, 3 zajatci).

®
. Zajatci
®

Bezpecné uzemi

Realizace hry:

D¢éti probihaji pres Gzemi kanibald. Na tomto uzemi déti chytaji
kanibalové. Pokud je chyti, hra¢ ztraci zivot a musi se vratit zpét
do bezpecného uzemi (viz obrazek).

Za koncem uzemi kanibali jsou zajatci (jsou umlceni kletbou
a muzou détem pouze davat otazky). Dité, které zna odpovéd na otazku,
dostane ¢ast mapy, na které je vyznacené misto ukrytého drahokamu — mist
na mapé¢ bude vyznaceno vice, ale jen na jednom bude drahokam.

Jakmile dité chyti kanibal pfi cesté od zajatce do bezpe¢ného uzemi,

musi mu ¢ast mapy odevzdat a ten ji da zase zakletému zajatci.
Pokud dité otazku neuhodne, musi se vratit zpét a opét se probojovat pies
uzemi kaniball. Zajatci budou otazky, na které hraci odpovédéli Spatné, dale
opakovat. Hra¢i mohou spravné odpovédi na otazky vyhledat v bezpe¢ném
uzemi, kde bude na stromech napovéda k otazkam.

Jakmile hraci slozi celou mapu, hledaji na vyznaenych mistech

drahokam.

Poznamky
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Tab. 7: Metodicky list ke hi‘e Hra k odménam

Cas Cas realizace: Prostor: Pocet ucastnikii: Vékova
pripravy: 1h Okoli tabora 40 kategorie:
30 minut 6.—9. tiida
Nazev hry | Hra k odmé&nam
Motivace Jelikoz déti spolecné porazily hru, dostanou se zpét domii. Za splnéné
hry | Gkoly béhem celého tabora dostavaly bonusové body, diky kterym se jim
oteviel specialni level, kde mohou ziskat hodnotné ceny (hra Jumanji je totiz
opravdova). Aby se hraci dostali k odménam, musi se k nim ale probojovat
nelehkou cestou.
Hadanka ze hry Jumanji:
Hru jste sice porazili,
Mate ovsem jesteé sily?
Svym smérem se vydejte,
odmeny si ziskejte.
Cil hry | Urc¢it spravné azimut a dojit si do cile pro odmény.

Zemépisné vzdélavaci cile:

- Orientuje se v terénu
- Umi pracovat s kompasem
- Vysvétli, jak se nastavuje hodnota azimutu

- Ovlada azimut

Zadélenéni

Geografické informace, zdroje dat, Kkartografie a topografie; Terénni

do RVP | geograficka vyuka
Rozvoj | K feseni problémi, komunikativni
kompetenci
Potieby | Buzola, papir, tuzka, pfipravené azimuty pro vSechny tymy, odmény pro
hrace
Prekoncept | Co je to azimut (déti by mély zvladat, protoze jsme na tabote jiz délali
hrac¢a | podobnou aktivitu — Kdo piezije v dzungli?)
Provedeni | Piiprava hry:
hry Vedouci se vydaji na Ctyfi svétové strany od tabora kazdy ke svému

vychozimu bodu, ze kterého piipravi 10 hodnot azimuti véetné krokt. Pod

témito azimuty polozi balicek s cenami za tabor.
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Realizace hry:

Kazdy tym bude mit svlij vychozi bod azimutu (losuji si 4 svétové
strany — kazdy tym jednu). Vydaji se smérem k svétovym strandm, az dojdou
ke startovnimu bodu. Zde si kazdy z ¢lenti tymu vylosuje jednu hodnotu
azimutu a pocCet kroki. To je misto, kde se nachazi jeho balicek s cenami

za tabor.

Poznamky

Starsi déti pomtzou mlad$im, ale nesmi ukol plnit za né.
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Tab. 8: Metodicky list ke hie Sifrovana

Cas Cas realizace: Prostor: Pocet ucastnikii: Vékova

pripravy: 3h Mésto Minimalné 9 kategorie:

1h 6.—9. tiida

Nazev hry | Sifrovana

Motivace Sifrovani neboli kryptografie je nauka o metodach utajovani smyslu
hry | zprav ptevodem do podoby, ktera je Citelna jen se specialni znalosti.
V historii se sni muzeme setkat jiz ve starém Egypté, Mezopotamii nebo
Indii. Znama je napiiklad Caesarova $ifra (pojmenovana po Juliu Caesarovi),
ktery k zaSifrovani svych zprav pouzival posun o téi pismena, nebo znamy
ptistroj Enigma, jenz byl vyuzivany K $ifrovani zprav mezi vojaky za druhé
svétové valky. Pokud mame k dispozici kli¢, je pro nas lusténi zpravy snadné,

obcas se ovSem stane, ze kli¢ nemame a musime si poradit jinak.

Cile hry | Cilem hry je vylustit zaSifrovand stanovi$t€ a navstivit tato mista
po Jedovnicich. Na jednotlivych stanoviStich splnit zadané tkoly a dostat
se co nejrychleji do cile, dfive nez ostatni tymy.

Zemeépisné vzdélavaci cile:
- Ovlada azimut
- Orientuje se v terénu
- Pracuje s mapou
- Umi vyhledat informace z dostupnych zdroja
- Vyhodnocuje pozitiva a negativa své obce (mistniho regionu)
- Navrhuje vylepSeni negativ své obce
Zaclenéni | Geografické informace, zdroje dat, kartografie a topografie; Terénni
do RVP | geograficka vyuka, praxe a aplikace; Ceské republika
Rozvoj | K uceni, k feseni problémii, komunikativni, socialni i personalni
kompetenci

Potireby | Mapa Jedovnic pro hrace (pfiloha ¢. 9), mapa se zazna¢enymi stanovisti pro
vedouciho (pfiloha ¢. 10), obalky se zaSifrovanymi stanovisti (pfilohy
¢. 11 - 14), 5 stanovist' s QR kodem (pfiloha €. 16), telefon s aplikaci na ¢teni
QR kodu, papir, tuzka, lepidla, rysovacky, tabulka pro vedouciho
na zaznamenavani prubéhu soutéze (ptiloha ¢. 15)

Prekoncept | Znat zaklady sifrovani
hraci
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Provedeni

hry

Pfiprava hry:
Po Jedovnicich rozmistit 5 stanovist (4 zaSifrovand a 5. finalni).
Nachystat obalky pro tymy, v kazdé obalce budou: 4 zaSifrovana stanovisté

a mapa Jedovnic (bez oznaceni stanovist).

Realizace hry:

Hru zahajime v klubovng. Déti se rozdéli do tyml po tfech nebo
po Ctyfech hracich (podle poctu, ve kterém se sejdou). Tymy mulzeme
rozd¢lit ndhodné nebo miZzeme nechat rozd¢lit hrace do tymu podle sebe.

Détem se nejprve vysvétli pravidla hry a odpovi na pripadné dotazy.
Nezapomeneme zopakovat pravidla bezpe¢ného pohybu po Jedovnicich a fair
play. V ptipadé, ze si déti nebudou védét rady, mohou zavolat vedoucimu

0 pomoc (za trestnych 5 minut).

Pravidla hry (pro déti):

Hra probiha po Jedovnicich. Cilem hry je navstivit celkem
5 stanovist’ v Jedovnicich, v co nejrychlejS$im Case. Na stanovistich se nachazi
papir s QR kdédem, ktery hraci nactou a splni pokyny ve zprave.

Jakmile navstivi vSech 5 stanovist, musi se co nejrychleji dostat
do Rakovanu (taborova zakladna Pionyru Jedovnice nachazejici se u rybniku
Olsovec v Jedovnicich). Tym, ktery se dostane do Rakovanu jako prvni,
vyhrava. Ke zjisténi odpovedi na otazky mohou vyuzit dostupnych zdroji —
pfitele na telefonu (kromé¢ vedouciho), lidi, které potkaji v Jedovnicich,
internetu (ten vSak neni détem moc doporucovan v piipadé, ze v nékterych

tymech jsou vSichni hraci bez internetu v telefonu).

1. ¢ast (v klubovné):

Déti dostanou obalku s pokynem rozlustit jednotlivé Sifry v klubovné.
V obalce budou pouze 4 Sifry. Jakmile Sifry rozlusti, jejich spravnost
zkontroluje vedouci. Poté se mohou vydat na cestu. Pokud hraéi nerozlusti
spravné nékterou Sifru, vraci se zpét lustit. V ptipad¢€, Ze si s Siframi nevi
rady, miZeme jim dat napovédu za trestnych 5 minut.

Poradi, ve kterém dana stanoviSté budou nav$tévovat, nechavame
na nich (pfiloZenou mapu v obalce mohou vyuzit k zakresleni stanovist’ pro

lepsi orientaci).
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Stanoviste:

1 — Kostel

2 — Zastavka
3 —Skola

4 — Posta

5 — Cilové stanovisté (Klubovna) — hraéi se dozvi o poslednim stanovisti
az z SMS od vedouciho po zaslani odpovédi ze vsech 4 predchozich

stanovist’.

Na stanovistich bude vzdy pridélany papir s QR kédem. Po nacteni
tohoto kodu se détem zobrazi na telefonu otazka, na kterou odpovi
prostiednictvim SMS zpravy (vedouci tak bude mit pfehled, ktera stanovisté

hraci jiz navstivili).

Text QR kodu jednotlivych stanovist”:

1 — Kostel: Parada! Stanovisté u kostela mate v kapse. Poslete na ¢islo
731387 661 (Peta) SMS ve tvaru: KOSTEL (zde napi§ NAZEV
TYMU) (zde napis§ ODPOVED NA OTAZKU).

Otézka zni: ,,Komu je mistni kostel zasvécen?* A vyckejte na odpoveéd.

2 — Zastavka: Skvé€lé! Stanovisté na zastavce jste zvladli. Poslete na ¢islo
731387 661 (Peta) SMS ve tvaru: ZASTAVKA (zde napi§ NAZEV
TYMU) (zde napis§ ODPOVED NA OTAZKU).

Otazka zni: ,,Kolik rybnikt je v Jedovnicich + vypiSte nazvy alespon tii

z nich.*“ A vyckejte na odpovéd.

3 — Skola: Vyborng! Pravé jste splnili stanoviité u $koly. Poglete na &islo
731 387 661 (Peta) SMS ve tvaru: SKOLA_(zde napi§ NAZEV TYMU)_(zde
napi§ ODPOVED NA OTAZKU).

Otazka zni: ,,Jak se jmenuje feditel/ka $koly, skolky a SPS Jedovnice, kolik

déti nav§tévuje mistni ZS (tipni si)?“ A vyckejte na odpovéd’.

4 — Posta: Fantastické! Pravé jste zdolali stanovisté u posty. Poslete na Cislo
731 387 661 (Peta) SMS ve tvaru: POSTA (zde napis NAZEV TYMU) (zde
napi§ ODPOVED NA OTAZKU)

Otazka zni: ,,Co je to PSC a k ¢emu nam slouzi?* A vyckejte na odpovéd'.
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Po odeslani SMS détem ptijde odpovéd’ s ¢asti GPS soutadnice, ktera
tymy dale zavede k cilovému stanovisti, kde bude obalka s otazkami.
ZASTAVKA: Super, zapiste slovo: V &em spavaji kralici Bob a Bobek?
(klobouk)

POSTA: Super, zapiste si slovo: Co je to za topografickou zna¢ku: &erveny
obdélnik se sttechou? (ubytovna)

SKOLA: Parada, zapiste si slovo: Kam patii banan, jablko, hruska? (ovoce)
KOSTEL: Sikulové, zapiste si slovo: kdyZ je poptavka, tak je i..? (nabidka)

Ted jste dosli na posledni stanovisté. Dejte dohromady zacinajici

pismena zjisténych slov a navstivte vas cil, kde ¢eka posledni ukol.

5 — Cilové stanovisté (klubovna):
GRATULUJI! Dosli jste téméf do cile. Ted’ mate 2 tkoly:
- Vyfot'te selfie se znakem Pionyru (vlastovka na zdi klubovny)
(ukazete v cili).
- Vezméte si 1 obalku a splnite ukoly v ni.

Cas se Vam stopne po odevzdani obalky s tikoly v Rakovanu. Peta <3

Tymy vi pfedem, ze cilem hry neni Rakovan. Musi napied projit
cilovym stanovistém a poté teprve bézi do Rakovanu, kde odevzdaji vyplnéné
otazky z posledniho stanovisté.

Ukoly v cilovém stanovisti (nachazejici se v obalce, kterou si hra¢i vezmou):
- Napiste 5 mist v Jedovnicich, kam byste pozvali navstévu a proc.

- Napiste misto (klidné i vic), které byste na Jedovnicich zménili a proc.

Tymy budou hodnoceny podle ¢asu, ve kterém dosly do Rakovanu.
Mohou jim byt nactené trestné minuty za napovédu nebo za Spatné

zodpovézené odpovédi. Nejde tedy jen o rychlost.

Soucésti vyhodnoceni hry je spolecné projiti odpovédi ze stanovist,
vyhodnoceni otdzek zposledniho stanovi§t¢ (formou brainstormingu)

a povidani si i o mistnim regionu (jizZ mimo soutéz).

Poznamky

Hraci nepottebuji mit internet v mobilu, protoze ¢teCka QR kodd funguje

i offline.
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Tab. 9: Metodicky list ke hi‘e Topografické znacky v terénu

Cas Cas realizace: Prostor: Pocet ucastniku: Vékova
pripravy: 1, 5 hodiny Mésto 9-25 kategorie:
0 minut 6.—9. tfida
Nazev hry | Topografické znacky v terénu
Motivace Topografické (téz mapové) znacky jsou symboly, diky kterym jsou
hry | vmapé vyznageny objekty a tUtvary. Nékteré znacky byvaji vyobrazenim
nebo schématem objektu, ktery vyznauji. Jiné vSak nikoliv. Piehled
pouzitych znacek a jejich vysvétleni poskytuje mapova legenda. Kazdy
pionyr umi minimalné zéakladni topografické znacky. A my je dnes budeme
hledat ptimo v terénu.
Cil hry | Najit v terénu objekty a utvary, které byvaji zobrazovany topografickymi
znackami, a Spravné je nakreslit.
Zemépisné vzdélavaci cile:
- Vyhleda topografické znacky ptimo Vv terénu
- Vytvoii si vlastni karticky s topografickymi znackami
- Vyhleda topografické znacky v mapé
Zacllenéni | Geografické informace, zdroje dat, kartografie a topografie; Terénni
do RVP | geograficka vyuka, praxe a aplikace
Rozvoj | K uéeni, k feseni problému, komunikativni, socialni a personalni
kompetenci
Potieby | Fotoaparat / telefon, papir, tuzka, pastelky, mapa, karty s topografickymi
znaCkami
Prekoncept | Mapové znacky
hracia
Provedeni | Realizace hry:
hry | 1. ¢ast:

Déti rozdélime do tym po tfech nebo c¢tyfech (udélame tak
nahodnég), vysvétlime pravidla hry, nezapomeneme zopakovat pravidla
bezpe¢ného pohybu po Jedovnicich.

V prvni ¢asti hry détem dame 45 minut Casu, aby prosly Jedovnice
a vyfotily vSechny objekty a tutvary, pokud si mysli, Zze patfi mezi
topografické znatky. Cim vic RUZNYCH znagek nafoti, tim lépe. Déti

se musi vratit do klubovny v pfedem dany ¢as — za kazdou pozdni minutu
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se tymu odec¢ita 1 bod.

2. ¢ast:

Jakmile se vSichni vrati do klubovny, dostanou listecky, na které
budou béhem 10 minut muset zakreslit jimi vyfocené objekty nebo tutvary.
Pokud déti nevi, jak dana topograficka znacka vypada, snazi se i tak znacku

nakreslit.

Vyhodnoceni:

Po skon¢eni hry bude nasledovat jeji vyhodnoceni. V klubovné
na koberci budou vyskladané vsechny topografické znacky, které pouzivame.
Tym, ktery bude mit nejvice nakreslenych topografickych znaéek, zaéina:
Vezme topografickou znaCku, kterou jeho ¢lenové  nakreslili,
k ni topografickou znacku z koberce a da je do sloupce na zem — poté jesté
vedoucimu ukaze fotografii objektu nebo utvaru. Pokud tym topografickou
znacku nakreslil spravné, ziskavd bod. Takhle to wudéld se vSemi
topografickymi znackami, které v tymu nakreslili.

Tym s druhym nejvy$§im poctem nakreslenych topografickych
znacek prifadi jejich nakreslené znacky k jiz vytvofenému sloupci a ukdze
fotky téchto mist. Pokud prvni tym nékterou topografickou znacku
nenakreslil, vybere topografickou znac¢ku z koberce.

Tak pokracujeme, dokud vSechny tymy nepftidaji svoje topografické

znacky do sloupce.

3. dast:
Na zavér hry déti vezmou svoje topografické znaCky a vyhledaji
je pfimo v mapé. Na mapé nemusi byt mésto, po kterém se pohybovaly, aby

bylo pro né téz$i tyto objekty hledat.

Poznamky

Hra se da realizovat v jakémkoliv terénu - Vv pfirodé to mize byt vétsi vyzva.
Jednodussi variantou této hry muize byt nafoceni topografickych znacek

a hledani mezi kartickami (bez samotného kreslent).

54




Tab. 10: Metodicky list ke hie Tvorba planku

Cas Cas realizace: Prostor: Pocet ucastnikii: Vékova
pripravy: 2 x 1, 5 hodiny Venku 10 kategorie:
30 min 6.—9. tfida
Nazev hry | Tvorba planku
Motivace Plan je mapa velkého métitka, coz znamena, Ze zobrazuje malou
hry | plochu povrchu Zemé se zanedbatelnym zakiivenim. My se S plankem
muzeme setkat, napiiklad pokud chceme zakreslit okoli tabora, klubovny
nebo ¢ast krajiny, kde se zrovna nachdzime. A co vSechno vlastné ma takovy
planek obsahovat?
Cil hry | Naudit se spravné kreslit planek.
Zemépisné vzdélavaci cile:
- Zvlada spravné nakreslit planek
- Vi, co vSe mé obsahovat planek
- Orientuje se v prostoru
Zacllenéni | Geograficka informace, zdroje dat, kartografie a topografie; Terénni
do RVP | geograficka vyuka, praxe a aplikace
Rozvoj | K uéeni, feSeni problému, komunikativni
kompetenci
Potieby | Papir, tuzka, pracovni papir — jak ma vypadat planek (ptiloha ¢. 17), ukazka
planku (ptiloha ¢. 18)
Prekoncept | Prehled topografické znacky, prace s mapou
hraci
Provedeni | Realizace hry:
hry | 1. cast

Déti rozdélime do skupinek po tfech nebo cCtyfech a pujdeme
spole¢né do centra jejich mésta. Zde hraci dostanou ukol nakreslit planek
namésti. Na kresleni jim dame dostatek ¢asu (nanejvys vSak 30 minut), poté
se vratime do klubovny.

Nejprve détem ukazeme nas$ planek (vedouci kresli také nebo
ma piedem pfipraveny planek). Tymy si mezi sebou vyméni planky
a dostanou za ukol porovnat planky protihraci a planek vedouciho. Béhem
této Cinnosti konzultuji vSichni spole¢né, co na jednotlivych plancich chybi

a co by bylo potieba vylepsit. Vedouci je v této ¢asti hry moderatorem.
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Tuto hru vyhodnotime tak, Ze davame ,trestné body” tymum
Vv ptipad€, pokud jim chybi nékteré dillezité body z planku. Na zavér schizky
vezmeme velky arch, kde hrac¢i postupné napisi vSechny body, které by mél
obsahovat spravny planek. Na zavér détem dame pracovni list, jak

ma spravny planek vypadat.

2. Cast

Dalsi schiizku (nemusi to byt hned nasledujici) vezmeme déti opét
do centra jejich mésta a dame jim znovu ukol, at’ nakresli planek, avsak
tentokrat at’ zkusi nakreslit planek podle pravidel, ktera jsme si fekli na konci
predeslé schizky.

V klubovné poté porovname prvni a druhé obrazky a hru

vyhodnotime.

3. cast

Vedouci si pfedem pfipravi planky zjinych (readlnych) mist, nez
z jejich mésta, které ukaze hrac¢um. Tymy pak budou mit za ukol popsat
planek tak, jako kdyby stali uprostfed né&j. Pro kontrolu spravnosti pak

vedouci ukaze fotografie z danych mist.

Poznamky

3. ¢ast: Nezapomenout do planku vyznacit bod, odkud maji déti kreslit. Tato

Vv
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Tab. 11: Metodicky list ke hie Riskuj!

Cas Cas realizace: Prostor: Pocet ucastniki: Vékova
pripravy: 1 hodina Klubovna 6-Xx kategorie:
10 minut 6.—9. tfida
Nazev hry | Riskuj!
Motivace Hra Riskuj! je inspirovana znamou televizni soutézi moderovanou
hry | Janem Rosakem, ve které hra¢i poméfovali své znalosti se soupefi.
My takovou hru mame vytvofenou v klubovné a mtizeme si ji zahrat spole¢né
s kamarady. A kdo neriskuje, ten nic nevyhraje.
Cil hry | Procviceni a zopakovani riznych témat zabavnou formou.
Zemépisné vzdélavaci cile:
- Ziskava nové poznatky
- Fixuje si védomosti, které jiz ma
Zallenéni | Geografické informace, zdroje dat, kartografie a topografie; Ceska republika;
do RVP | Regiony svéta
Rozvoj | K uceni, k feseni problémti, komunikativni
kompetenci
Potieby | Karty s body v barvé okruhd témat (ptiloha €. 19), okruhy témat s otdzkami
(priloha ¢. 20), papir, tuzka
Prekoncept | Znalosti zemé&pisu pro 2. stupeii ZS a tabornickych dovednosti.
hraca
Provedeni | Piiprava hry:
hry Na stil vylozime pfipravené karticky v 5 barvach (5 témat)

s hodnotami 1000, 2000, 3000, 4000, 5000 (v kazdé barve). Celkem tedy
bude 30 karti¢ek (25 s hodnotami a 5 s nazvy témat, pod kterymi budou

schované bonusové otazky).

Realizace hry:

Déti rozdélime do skupin (mohou hrat dvé proti sobé, ale lepsi jsou
alesponi 3 skupinky). Kazdy tym si ur¢i jednoho mluvciho, ktery bude
po poradé tymu odpovidat na otazku. Ur¢i se potfadi a hraéi si postupné
vybiraji otazky z vybranych témat.

Pokud spravné odpovi, ziskaji dany pocet bodu. Jestlize tym odpovi

Spatn€, body neziskdva ani neztraci a ostatni tymy nemaji moznost hadat
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spravnou odpovéd’. V piipadé, Ze se pod otazkou skryva zlata cihla, dostava
tym body ,,zdarma*.

Na konci hry se odkryvaji bonusy (obrazkova otazka), za kterou déti
mohou ziskat dal$i body (kazda bonusova karta ma jiny pocet bodd, ktery
pfedem ur¢ime, napfiklad 10000, pokud chceme hru na zavér

zdramatizovat). Vyhrava tym s nejvyssim poctem bodu.

Poznamky
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Tab. 12: Metodicky list ke hie Deskova hra ,,Letem svétem*

Cas Cas realizace: Prostor: Pocet ucastnikii: Vékova
pripravy: kategorie:
Nazev hry | Deskova hra ,,Letem svétem™
Motivace Deskova hra ,,Letem svétem* je kombinaci oblibenych deskovych her
hry | Activity, Dostihy a sazky a Clovége nezlob se! Hra¢i musi projit pomoci
svych figurek cely svét dokola. Na této cesté je ¢eka spousta nastrah formou
otazek ze zemépisu a tabornickych dovednosti, ukolt, kresleni, pantomimy
nebo vysvétlovani pomoci popisu. Kdo bude mit Stésti na karticky a jako
prvni obleti svét?
Cil hry | Cilem hry je procestovat pomoci figurek cely svét dokola zpét na startovni
pole diive neZ soupeini tymy.
Zemeépisné vzdélavaci cile:
- Ziskéva nové poznatky
- Fixuje si védomosti, které jiz ma
Zaclenéni | Vsechna témata RVP
do RVP
Rozvoj | K uceni, k feseni problémit, komunikativni
kompetenci
Poti‘eby | Deskova hra ,,Letem svétem® — obsahuje pravidla (ptiloha ¢. 21), hraci pole
(ptiloha €. 22*), karty ,,akol, otazka, nahoda“ (ptiloha ¢. 23), figurky, hraci
kostky, ptesypaci hodiny na 30 vtefin, papir, tuzka
*Ptiloha ¢. 22 obsahuje fotografii hraciho pole (zakoupena mapa) a jednotlivé
Casti, které lze vytisknout na samolepici papir a pfimo vlepit do mapy. Tim
si vytvofite vlastni deskovou hru.
Prekoncept | Ugivo zemépisu pro 2. stupeti ZS a tabornické dovednosti
hracia
Provedeni | Piiprava hry:
hry | Nejprve rozdélime hrace do 2 — 6 tymu. V kazdém tymu musi byt minimalné

dva hraci (idealni pocet hraca v tymu je tii az Ctyfi).
Realizace hry:
Hraci budou hrat deskovou hru. V ramci hry se mohou posunout

na nasledujici policka:
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Na pole s Zarovkou (otazka) - Hra¢ z tymu po pravici vezme kartu ,,otazka“
a precte tymu otazku. Pokud hraci odpovi spravné => ziistdvaji na daném poli
/ pokud hraéi neodpovi spravné => vraci se zpét o tolik poli, kolik hodili
kostkou.

Na pole s vykFi¢nikem (ikol) - Reprezentant tymu nejprve hodi kostkou
s obrazky: Podle toho, co padne, bude pfislusny kol plnit (pusa = mluveni,
tuzka = kresleni, ruka = pantomima), nasledn¢ vezme kartu ,,ukol*, ptrecte
si pojem, ktery musi pfedat svym koleglim: otoCi pfesypaci hodiny
a v ¢asovém limitu musi svym kolegim v tymu dany pojem popsat / nakreslit
/ ptedvést. Pokud hraci pojem uhodnou => zlstavaji na daném poli / pokud
hraci pojem neuhodnou => vraci se zpét o tolik poli, kolik hodili kostkou.

Na pole s otaznikem (nahoda) - Reprezentant tymu vezme z bali¢ku kartu
,hahoda“, precte ji ostatnim a splni dany ukol.

Na pole srozcestim (k¥iZovatka) — Hracéi se pii dal§im hodu smi vydat
zkratkou. Pokud vsak tohle pole miji, po zkratce se nevydavaji.

Vitézi ten tym, ktery nejdiive dojde do cile (na vychozi pozici).

Tym, ktery dojde nejdiive do cile, vyhrava.

Poznamky

Deskova hra se d4 vyrobit doma i upravou deskové hry ,,Clovéée, nezlob se®.
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Tab. 13: Metodicky list ke hie Co na to Cesi (Zem&pis)

Cas Cas realizace: Prostor: Pocet ucastniki: Vékova
pripravy: 2 hod Klubovna 8-12 kategorie:
1 hod 6. 9. tiida
Nazev hry | Co na to Cesi (Zemépis)
Motivace Co na to Ce$i je spoleCenskd hra na motivy stejnojmenného
hry | televizniho pofadu. Zna§ né&jaka pohoti v Ceské republice? Vyjmenujes
n&jaké pousté na svété? A co si 0 tom mysli Cesi? Proto ,,sta Cechli jsme
se zeptali a nyni hleddme nejcastéjsi odpovédi na otdzku...*“. Diky této hie
si zabavnou formou ovéfite nejen vase znalosti ze zemépisu. Tipujte
a navysujte skore, abyste porazili tym protihraca.
Cil hry | Predvést nejen svoje znalosti z oblasti zemépisu, ale zaroven se snazit
premyslet jako jini lidé.
Zemépisné vzdélavaci cile:
- Ziskava nové poznatky
- Fixuje si védomosti, které jiz ma
Zaclenéni | Napri¢ vSemi tématy RVP
do RVP
Rozvoj | K uéeni, k feseni problémit, komunikativni
kompetenci
Potieby | Prfedem vytvoifené otazky S posbiranymi sty odpovéd'mi zpracované
na kartickach, pocita¢ s powerpointovou prezentaci + dataprojektor (neni
nutné, pokud jsou karty V papirové podob€), papir na zapisovani bodi
(ptiloha ¢. 27), predmét na stole, odmény pro vitéze
Prekoncept | U¢ivo zemépisu druhého stupné ZS
hraca
Provedeni | Piiprava hry:
hry Nejprve vytvofime dotaznik na survio.com — jakmile ziskdme

potiebny pocet odpovédi, vytvotime soutézni karty s body pro vedouci a pro
hrace (ptiloha ¢. 24 a 25). Hru je mozné piipravit v podob&é powerpointové
prezentace. Pripravime dva stoly naproti sob¢, u kterych budou sedét / stat

hraci, a pult, u kterého bude stat vedouci s praveé hrajicimi hraci.
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Realizace hry:
Hrace rozdélime do dvou tymid (nejlépe nahodn€). Nejblize
vedoucimu bude sedét kapitan. Podle poctu hrac¢t v tymech ptizptisobime

pocet kol hry (idealni pocet hrac¢u v tymu je pét nebo Sest).

1 kolo:

Zastupci z obou tymu piijdou k hracimu stolu a je jim polozena
otazka napr. ,, Sta Cechii jsme se zeptali a nyni hleddme nejcastéjsi odpovédi
na otazku: Jakou zndte poust?

Hrac, ktery dfive vezme do ruky predmét na stole (dale Arac, ktery
vyhral), ma moznost odpovidat. Pokud hra¢, ktery vyhral, odpovi podle
dotazniku prvni nejéastéjsi odpoveéd’, ma moznost vybéru, jestli si kolo necha
pro sebe (a tim moZnost tymu odpovidat na otazku), nebo pienecha otazku
soupefi.

Pokud hra¢, ktery vyhral, odpovi spravné (ale ne prvni nejcastéjsi
odpovéd), nebo S$patné (a odpoveéd nepatii mezi nejéastéj$i moznosti),
ma moznost odpovidat hra¢ ze soupeticiho tymu.

Jakmile tym ziskd moznost odpovidani pro sviij tym, odpovidaji
postupné vSichni hraci v tymu (nesmi si radit), dokud neodkryji vSechny
odpovédi nebo dokud nebudou mit tiikrat X (coz znamena, ze jejich odpoved
neni v nejéastéjsich odpovédich od sta Cechi).

V ptipadé€, ze hraci, odpovi tfikrat Spatné, ma protéjsi tym moznost
kratké porady. Po poradé kapitan tymu jmenuje tip na odpoveéd’ na vybranou
otazku. V pfipadé, Ze druhy tym odpovi spravné, vSechny nahrané body
tohoto tymu jsou jejich. V ptipadé€, ze odpovi $patné, naétené body ziskava
prvni tym, ktery ony body nahral.

Jednotliva kola hry (pocet kol hry odpovida poétu hra¢t v tymech):
1. kolo

2. kolo

3. kolo (1. dvojita Sance) = ziskany pocet bodl se nasobi dvéma

4. kolo (2. dvojita Sance) = ziskany pocet bodl se nasobi dvéma

5. kolo (1. trojita Sance) = ziskany pocet bodl se nasobi tfemi

V piipadé tymu po ctyfech hracich se doporucuje nasledujici potadi

kol: 1. kolo, 2. kolo, 3. kolo (dvojita Sance), 4. kolo (trojita Sance).
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V ptipadé tymu po Sesti hracich se doporucuje nasledujici poradi kol:
1. kolo, 2. kolo, 3. kolo, 4. kolo (1. dvojita Sance), 5. kolo (2. dvojita Sance),

6. kolo (1. trojitd Sance).

Po skonceni vSech kol vyhrdva tym svyS§im poctem boda

a postupuje do finale hry, kde ma moznost bojovat o ceny.

Finale hry:

Ve findle uréi kapitan vitézného tymu dva hrace, kteti budou
odpovidat na 5 otazek v ¢asovém intervalu. Prvni finalista ma casovy interval
20 sekund, druhy 25 sekund.

Pokud hraci spole¢né nahraji 100 — 149 bodd, ziskava tym odménu
¢. 1 (napt. lizatka), pokud hraci spole¢n¢ nahraji 150 — 199 bodu, ziskava tym
odménu €. 2 (napt. cokolada). Pokud hraci spole¢né nahraji 200 a vice bodd,

ziskava tym odmeénu €. 3 (napt. hrnek).

Poznamky

63




Tab. 14: Metodicky list ke hie Kdo da vic? — Staty Evropy

Cas Cas realizace: Prostor: Pocet ucastnikii: Vékova
pripravy: 2x 1, 5 hodiny Klubovna 6 - 20 kategorie:
0 minut 8.—9. tfida
Nazev hry | Kdo da vic? — Staty Evropy
Motivace Pti této hie si hraci nejen procvici jiz ziskané informace o stitech
hry | Evropy, budou mit i moznost si tyto karticky vyrobit a tak vybirat z velkého
mnozstvi informaci, dostupnych z jakychkoliv zdroji, pouze ty, které jim
o daném staté prijdou nezajimavéjsi a nedilezitéjsi.
Rozloz vyrobené karticky, uhodni vic stati nez soupet, nahraj se
svym tymem véEtsi pocet boda a jako bonus ziskej nové informace!
Cil hry | Vytvofit si pomocné karticky ke statim svéta.
Zemépisné vzdélavaci cile:
- Vytvoii si pomocné karticky se staty
- Pracuje s textem
- Vybiré pro n¢ho dtlezité informace o statech
- Ziskava nové poznatky
- Fixuje si védomosti, které jiz ma
Zaclenéni | Regiony svéta
do RVP
Rozvoj | K uceni, k feSeni problémii, komunikativni, pracovni
kompetenci
Potreby | Internet, barevné tvrdé papiry, tuzka, pastelky, laminovaci stroj, laminovaci
folie, nlizky
Prekoncept | Regiony svéta — hra je vhodna k opakovani, ale mtze slouzit i K ziskani
hraci | novych znalosti.
Provedeni | Realizace hry:
hry | 1. ¢ast: Vytvaieni karticek - Evropa

Nejprve dame na stil karticky sndzvy stath a déti budou mit
15 minut na to, aby k jednotlivym statim dopsaly informace, které¢ o nich
vi (brainstorming).

Poté se déti rozdéli do skupinek po tfech nebo po Ctyfech a rozdéli
si mezi sebe vSechny karticky. Nasledné¢ budou mit tymy za ukol vyrobit

karticky s jednotlivymi staty Evropy (k této ¢asti mohou pouzit internet, sesit
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do skoly nebo jako inspiraci deskovou hru ,brainbox — svét®). Karti¢ky
budou mit jednotnou velikost A7. Na kartickach nesmi byt uveden nazev
statu (ten bude napsany malym pismem zezadu kazd¢ karticky).

Je na hracich, jestli budou na karticky psat nebo kreslit. Kazda
karticka vSak musi obsahovat alesponi 1 obrazek. Dale budou déti predem
upozornény, ze na kazdé karticce musi byt alespon 5 informaci a nanejvys
10 informaci, které budou nakreslené nebo psané heslovit¢ a ve zkratce
(nikoliv vétami).

Na tuto ¢ast budou mit hraci ¢as po zbytek schizky (tedy zhruba
60 — 70 minut). Pokud nestihnou karticky dod¢lat, dostanou na zacatku dalsi
schiizky maximaln€ 15 minut.

Jakmile budou mit hra¢i kartiCky vyrobené, mohou si jesté mezi
sebou poradit a doplnit informace do karti¢ek. Nasledné pak vSechny karticky

zalaminuji a rozsttihaji.

2. ¢ast: Kdo da vic?
V samotné hie rozdélime hrace do dvou tymu (nejlépe rozdélit hrace
nahodné), tymy si ur¢i svého kapitdna (mluv¢i tymu). Hréaci si ur¢i hodem

kostkou, ktery tym zacne (zacina tym, co hodi vétsi Cislo).

1 kolo:

Pted tym, ktery vyhral rozhoz, se rozlozi 10 vyrobenych karticek
se staty Evropy. Zastupce tymu po poradé uréi pocet, kolik stat jsou schopni
identifikovat podle indicii na karti¢kach (naptiklad 6).

V tento moment ma soupeini tym moznost sebrat body prvnimu
tymu, pokud uréi, Ze uhodne vic statt (tedy 7 a vice). V piipadé, ze tomu tak
neni, vzdava se odpovédi.

Tym, ktery odpovidd, musi uhodnout minimalni pocet vybranych
stati (v ptipadé prvniho tymu to je 6 statl, v pfipadé druhého tymu
to je 7 statd). Pokud uhodne vSechny staty, ziskava tak dany pocet boda
(za kazdy stat jeden). Pokud neuhodne vSechny staty / urci jakykoliv stat
Spatné, pficitaji se body soupefi).

Dalsi kola:

V dal$im kole zacind ten tym, ktery minulé kolo nevyjmenovaval

staty. Dalsi kola se pridavaji staty do poctu 10 (nemeéni se vSechny staty, jen

se doplnuji). V ptipade, ze Zadny z tymid nevi ani jednu karticku z deseti,
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vyménuje se do dalsiho kola 5 kartic¢ek.

Konec hry:
Hra kon¢i, jakmile dojdou vSechny karticky / pokud hraci ani
jednoho tymu neznaji vice jak 2 kola po sobé¢ ani jednu karticku.

Vitézi tym, ktery ziska vic bodu.

PoznamKky | K prvni ¢asti hry lze pouzit hru ,,Brain box — staty svéta“.
Karticky lze vyrobit na vSechny staty svéta (v tomto piipadé doporucujeme,
aby karticky jednotlivych svétadil mély rizné barvy) nebo i jako opakovani

na riizna zemépisna témata.

66




Tab. 15: Metodicky list ke hi'e Jenga v&Z (Ceska republika)

Cas Cas realizace: Prostor: Pocet ucastniku: Vékova
pripravy: 1, 5 hodiny Klubovna a 8-20 kategorie:
30 minut okoli 8.—09. tfida
Nazev hry | Jenga véz (Ceska republika)
Motivace Jenga je moderni spolecenskd hra, diky které si muzete oveéfit
hry | zruénost a trpélivost. Jejim ucelem je postavit z dievénych kvadra véz a poté
vysouvat jednotlivé $paliky a dévat je na vrchol véze, aniz by véz spadla.
Cil hry | Vytahovat dievéné kostky z véze tak, aby véz nespadla, a k tomu zodpovédét
zaludné otazky.
Zemépisné vzdélavaci cile:
- Ziskava nové poznatky
- Fixuje si védomosti, které jiz ma
Za&lenéni | Ceska republika
do RVP
Rozvoj | K uéeni, k feseni problémi, komunikativni
kompetenci
Poti‘eby | Papir, turka, mapa Ceské republiky velikosti A4, folie (euroobal)
se zaznadenymi hranicemi Ceské republiky, karty s mistopisnymi pojmy
(ptiloha ¢. 28), obrazky jednotlivych pojmu
Prekoncept | Mistopis Ceské republiky
hraca
Provedeni | Pfiprava hry:
hry Nejprve si pfipravime mapu Ceské republiky s pojmy (vedouci hry

by mél védét, kde se tyto pojmy nachazi). K tomu si ptipravime na euroobal
hranice Ceské republiky, které obkreslime podle mapy CR (obr. &. 19).
Na zavér vyrobime karticky s nazvy pojmi a k t€émto pojmim vytiskneme
i jejich fotky.

Realizace hry:
Hrace rozdélime nahodné do tymu po ¢tyfech. Tymy Si mezi sebou
uréi poradi. Postavime na stil jenga véz. Tymy se stiidaji ve vytahovani

kostek z véze.

67




1 kolo:

Hraci si vramci tymu mohou vybrat, kdo bude vytahovat kostku.
Jakmile se podati vytahnout kostku, aniz by véz spadla, tym ziskava 1 bod.

Nasleduje druha ¢ast kola, kdy si hraéi tymu vytahnou z hromadky
jeden pojem z mistopisu Ceské republiky. Néslednd maji 30 sekund
na to, aby vyznacili tento pojem do slepé mapy Ceské republiky (napf.
pomoci razitka / mince) a aby vybéhli pred klubovnu a vybrali jeden obrazek,
ktery patii k danému pojmu. Je na hracich, jakou si zvoli strategii — kdo bude
zakreslovat pojem, kdo bude hledat obrazek, kdo bude vytahovat kostku.
Vedouci nasledné piilozi euroobal na mapu Ceské republiky a vyhodnoti,
jestli byl pojem spravné zaznacen.

Pokud hraci spravné zaznamenaji do slepé mapy pojem, ziskavaji

rot v

za kolo maji moznost ziskat celkem 3 body.

Konec hry:
Hrac¢i se postupné stfidaji, dokud nékterému tymu jenga vez

nespadne.

Varianta 1. Hra na vypadavani: Tym, kterému véz spadne, vypadava ze hry

a ostatni tymy hraji dalsi hru.

Varianta 2: Odecteni bodu: Tymu, kterému véZ spadne, se odecita 5 bodu.

Hraje se tolik her, kolik je ¢asu do konce schuizky.

Poznamky
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Tab. 16: Metodicky list ke hie Sazka na védomosti

Cas Cas realizace: Prostor: Pocet ucastnikii: Vékova
pripravy: 1,5 hodiny Klubovna 3-30 kategorie:
0 minut 6.—9. tfida
Nazev hry | Sazka na védomosti
Motivace Rika se, Ze risk je zisk. Vyzkouset si riskovat miizete V této zabavné
hry | hie, kde si ovéfite své védomosti, nebo dokonce ziskate nové. Za spravné
zvolené otazky muZete ve hie ziskat bonusové kolo, které vam mize pomoci
soupeftt nahrat dalsi plusové body!
Cil hry | Procvicit a zopakovat riznad zemépisna témata zabavnou formou a ziskat
co nejvice bodi.
Zemépisné vzdélavaci cile:
- Ziskéva nové poznatky
- Fixuje si védomosti, které jiz ma
Zaclenéni | Napfic¢ vSemi tématy RVP
do RVP
Rozvoj | K uceni, k feseni problémit, komunikativni
kompetenci
Potieby | Zapisovy arch (pfiloha €. 29), zetony riznych barev (v kazdé barvé 3) —
je mozné vyrobit z pet vicek, papir, karty s otdzkami (pfiloha ¢. 30), tuzka,
kostka
Prekoncept | Ugivo zemé&pisu pro 2. stupei ZS
hraci
Provedeni | Realizace hry:
hry Hra¢i mohou hrat samostatné, nebo je rozdélime do pocetné stejnych

tymid. Kazdému tymu rozdame zapisovy arch a tfi Zetony stejné barvy

oznacené pismeny ,,A“, ,,B“ a ,,C*. Na stul vylozime hraci karty.

Varianta 1: Vedouci je rozhodci, ktery Cte karty s otazkami. V kazdém kole
hraji vSechny tymy.
Varianta 2: Hraci si sami délaji rozhod¢i — v tomto ptipadé tym, ktery Cte

otazku, dané kolo nehraje.
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1 kolo (popisovano na varianté 1):

Zacinajici tym vybere téma. Vedouci z pfislusné hroméadky vezme
kartu sotazkou, kterou hracim pieéte, véetné tii variant odpovédi
oznacenymi pismeny.

Kazdy tym po domluvé skryté vsadi na jednu odpovéd (do
zdznamového archu). Hra¢i vezmou do ruky vsechny tfi Zetony. Zeton
S pismenem, o kterém si mysli, ze ptredstavuje spravnou odpovéd’, polozi
otoCenou hranou nahoru (aby nebylo vidét pismeno) na ¢islo pét. Poté vsadi
i ostatni Zetony na zbyvajici odpovédi, podle toho, jak si jsou jisti. Tedy
Vv ptipadé, Ze si jsou odpovédi jisti, polozi zbylé dva zetony na Cislo 1 a 2.
Pokud si jsou méné jisti, tak na ¢islo 3 a 4. Lze i polozit napiiklad jeden zeton
na 1l ajeden na 4.

Jakmile vSichni hraci polozi zetony na Cisla, pieéte vedouci spravnou
odpovéd’. Tymy se podivaji, u jakého cisla lezi jejich zeton s pismenem
spravné odpovédi, a tolik bodi ziskavaji za dané kolo.

Jestli si jsou hraci jisti svoji odpovédi a tedy vice riskuji (daji zbylé
Zetony na Cislo 1 a 2), mohou ziskat v pfipadé spravné odpovédi bonusové
hvézdicky — (na Cisle 1 dvé bonusové hvézdicky, na Cisle 2 jednu bonusovou
hvézdicku).

V ptipadé, ze hrac¢ spatn€ odpovi a jeho vybrand odpoved’ je na Cisle
1 nebo 2, hvézdicku neziskdva a ziskdva dany pocet bodl (napi. spravna
odpoveéd’ je A, hra¢ dal pismeno A na 1, tedy za toto kolo ziskava pouze
jeden bod). Hvézdicky se =zapisuji do zapisového archu kbodovému

ohodnoceni k danému kolu.

Bonusové body:

Jakmile tym ziska 10 bonusovych hvézdicek, vybere jednoho
zastupce z tymu, ktery si vezme bonusovou karticku, a bud’ popise slovné,
nebo nakresli, poptipadé piedvede pantomimou pojem na karti¢ce. Hrac pied
prectenim karticky musi nahlasit, jakou aktivitu si vybral. Nasledné
ma zastupce 1 minutu ¢as, kdy vSichni hra¢i maji moznost hadat pojem
na karticce.

V ptipadé, ze hraci uhodnou dany pojem, tak tym, jehoz hrac
popisoval / kreslil nebo piedvadel pantomimu, i tym, kterého hra¢ uhodl dany
pojem, maji moznost hodu kostkou. Jaké hodi ¢islo, tak tolik tym ziskava

bodu (tedy jeden az Sest bodi).
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Konec hry:

Hra kon¢i v ptipadé, kdyz hraci vyplni sloupec s jednim tématem
(kazdé téma ma 8 policek na body). Nebo pokud dojdou karty (vedouci mize
vybrat ptislusny pocet otdzek napfic¢ vSemi tématy).

Tym s nejvy$§im poctem bodi vyhravd. Nepieménéné hveézdicky
za bonusové body hra¢i na konci hry ztraci a neberou se v potaz pfi

hodnoceni.

Poznamky
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Tab. 17: Metodicky list ke hie Snowballing (Pomoz planeté)

Cas Cas realizace: Prostor: Pocet ucastnikii: Vékova
pripravy: 1, 5 hodiny Klubovna 12-30 kategorie:
5 minut 6.—9. tiida
Nazev hry | Snowballing (Pomoz planet¢)
Motivace Snowballing neboli sn¢hova koule je hra, kde hraci zacinaji jako
hry | jednotlivei a pracuji na zadaném ukolu od vedouciho. Ukolem byva
vymysleni / sefazeni predem zadanych nazorl podle dilezitosti. Hraci
se postupné spojuji do &¢im dal vétsich tymi. Clenové téchto tymil se musi
dohodnout na kompromisu mezi vlastnim poradim nazoru.

Ve hie snowballing (Pomoz planeté) se budeme zamyslet nad
ochranou a pomoci Zivotnimu prostiedi a budeme zacinat u sebe — tedy v nasi
domacnosti.

Cil hry | Pomoz planeté deseti drobnostmi, kterymi mutize§ chranit Zivotni prostiedi
i ty. Sefad’ jednotliva prohlaseni podle dilezitosti.
Zemépisné vzdélavaci cile:
- Ziskéva nové poznatky
- Obhajuje si sviij nazor
- Argumentuje
- Navrhuje potadi dulezitosti
Za&lenéni | Zivotni prostiedi
do RVP
Rozvoj | K uceni, k feSeni problémii, komunikativni, pracovni
kompetenci
Potieby | Nati§téné a rozstiizené papiry s ¢innostmi, jak pomoci Zivotnimu prostiedi
doma (pftiloha ¢. 31), tuzka, ntizky
Prekoncept | Je vhodné, aby pii této hie méli hraci jiz néjaké povédomi o zivotnim
hraci | prostiedi a ochrané Zivotniho prostfedi.
Provedeni | Pfiprava hry:
hry Vytiskneme nazory, jak pomoci zivotnimu prosttedi, a rozdame vSem

ucastniktim hry.
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Realizace hry:
1. Jednotlivci
Rozdame hra¢im papir s vyroky a zadame jim, aby je setfadili pro

Vv

minut. Pokud hraé¢i budou diive hotovi, mizeme pokra¢ovat dal.

2. Skupiny

Postupné hrace spojujeme do skupin. V ramci vytvorenych tymd maji
za ukol udélat kompromis mezi jimi vybranym pofadim nazort, jak pomoci
zivotnimu prostiedi.

Nejprve hraci utvoii dvojice, poté Ctvefice, dale tym po osmi.

Muzeme tak pokracovat dal, dokud neutvofime dva nebo tii konecné tymy.

3. Kompromis
Jakmile hraci utvoii velké tymy, budou vedoucim vyzvani mluvci
tymi, aby prezentovali vysledky svych skupin a zddvodnili je. Nasledné

tymy vytvoii jedno spolecné potadi ndzort a diskutuji spole¢né.

4. Vyhodnoceni hry
Hraci spolecné s vedoucim diskutuji o poradi nazorii a o dalSich

variantach ochrany zivotniho prosttedi.

Poznamky

Tato hra se da hrat i s jinymi tématy, napi. zneCisténi pfirody, zdroje energie,
nerovnomeérné rozlozeni piirodnich zdroju atd.

Hraci si mohou nazory vymyslet nebo jim je pfedem ptipravime, popiipadé je
mozné tyto moznosti nakombinovat — 5 nazorti dostanou vytisténych

a az 5 nazorti mohou sami vymyslet.
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Tab. 18: Metodicky list ke hie Ekologickd Pecha Kucha

Cas Cas realizace: Prostor: Pocet ucastnikii: Vékova
pripravy: 1, 5 hodiny Klubovna 12-30 kategorie:
0 minut 6.—9. tiida
Nazev hry | Ekologickéa Pecha Kucha
Motivace Pecha Kucha (Peca kuca) je plvodné japonsky projekt, jehoz
hry | zamérem je vytvofit prostor pro vzajemné setkavani lidi, kteti jakymkoli
zpisobem vénuji architekture.

Ekologicka Pecha Kucha je hra, ve které se presuneme z oblasti
umeéni do oblasti ekologie a ochrany zivotniho prostfedi. Realizace tohoto
projektu se nazyva Pecha Kucha odpoledne (= odpoledne tlachu ¢i povidani).

Smyslem Pecha Kucha je, aby prezentace byly co nejhutnéjsi, aby
si hraci dokazali udrzet pozornost poslucha¢t. Béhem jednoho odpoledne tak
ma kazdy z ptrednasejicich 2 minuty, béhem nichz musi piesvédcit své
posluchace o smysluplnosti jeho projektu.

Cil hry | Vytvotit vlastni projekt, kterym podpotfime Zivotni prostiedi a jeho ochranu,
a ,,prodat“ tento projekt svym protihractim.
Zemeépisné vzdélavaci cile:
- Ziskéva nové poznatky
- Vytvafi si vlastni projekt
- Prezentuje projekt ostatnim
Za&lenéni | Zivotni prostiedi
do RVP
Rozvoj | K uceni, k feseni problémii, komunikativni, pracovni
kompetenci
Potieby | A2 papir, vytvarné potieby, stopky
Prekoncept | Ochrana zivotniho prostiedi
hracu
Provedeni | Realizace hry:
hry | Ptiprava projektt:

Nejprve hrace rozdélime do skupin po tiech az ¢tyfech. VSem tymam
zadame stejny ukol: ,,Vymyslete projekt, kterym pomuzete zlepsit zivotni

prostiedi a ktery jste na trhu jesté nevidéli. K tomuto projektu vytvoite plakat,
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kterym naldkate zakaznika, a kratké predstaveni projektu o délce 2 minuty
(nikoliv vice)*.
Hraci budou mit k dispozici arch o velikosti A3 a vytvarné potieby.

Piedem budou mit hra¢i na vymysleni a zrealizovani projektu 1 hodinu.

Prezentace projektu:

Tymy si uré¢i samy poradi. Vedouci bude ptredstavovat moderatora
Pecha Kucha odpoledne a bude postupné vyzyvat tymy, aby piedstavili svij
projekt (je dobré udé€lat u toho trochu show, at’ déti vtahneme do atmosféry
hry). Tim, Ze hra¢i budou mit pouze 2 minuty na piedstaveni jejich projektu,

docilime, ze vystupovani bude dynamické a bude mit spad.

Vyhodnoceni projekti:

Na zavér prezentovani bude mit kazdy hra¢ sam za sebe moZznost
vybrat jeden tym, jehoZz projekt se mu libil nejvic (nesmi vybrat sviij projekt),
a tomu tymu udéli bod (bodovani je mozné ud€lat pomoci hrnick,
do kterych budou hraci vkladat koralky).

Tym s nejvy$Sim poctem bodl ziskd ocenéni ,,Ekologickd Pecha

Kucha® (a dostane jako ocenéni napf. rostlinu v kvétinaci).

Poznamky

Vhodné pted touto hrou zahrat hru Snowballing (Pomoz planetg).
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Tab. 19: Metodicky list ke hie Scénky (Pfirodni katastrofy)

Cas Cas realizace: Prostor: Pocet ucastnikii: Vékova
piipravy: 1, 5 hodiny Klubovna 12-30 kategorie:
0 minut 6.—9. tiida
Nazev hry | Scénky (Pfirodni katastrofy)
Motivace Jednou z nejvdéénéjsich motivaci kazdé hry byva scénka. Pomoci
hry | scénky divaky vtahneme do svéta, do kterého potiebujeme. Do déje, pociti,
situaci, které bychom sami mozna nikdy nezazili.

Kazda spravna scénka vyzaduje kostymy, rekvizity, tematickou
hudbu a piipadn¢ vini, aby mohla byt vniméana vSemi smysly. Nejdilezitéjsi
jsou v8ak na kazdé scénce herci a také jejich schopnost hrat, ¢i dokonce
improvizovat.

Moznost zahrat si scénku z zivotni situace, ktera nas snad nikdy
nepotka, mtize byt v podani hercti zabavné, nebo vazné. Nejdilezitéjsi pro
nas vsak bude ponauceni a ziskana znalost, jak se v téchto situacich zachovat.

Cil hry | Vymyslet scénku na zadané téma a uvést ve scénce zadana slova.
Zemepisné vzdélavaci cile:
- Formou scénky zahraje vybranou ptirodni katastrofu
- Zna pticiny vzniku pfirodnich katastrof
- Diskutuje o prevenci vzniku pfirodnich katastrof
- Zvlada spravné reagovat béhem piirodnich katastrof (zahraje formou
scénky)
- Uve&domuje si disledky piirodnich katastrof
Za&lenéni | Zivotni prostiedi
do RVP
Rozvoj | K uéeni, k feSeni problémt, komunikativni, pracovni
kompetenci
Poti‘eby | Rekvizity pro herce
Prekoncept | Ochrana zivotniho prostiedi
hraci
Provedeni | Realizace hry:
hry Nejprve hrace rozdélime do tymi po Ctyfech az Sesti lidech (podle

poctu hraci).
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Nacvik scének:

Hrac¢m zaddme slova, kterd se musi ve scénce vyskytnout (pét
divaky volenych slov — pii vysloveni téchto slov ve scénce hraci ziskaji
bonusové body).

Kazdy tym si vylosuje obrazek / slovo s pfirodni katastrofou / téma,
jakou maji zahrat scénku apod. Poté hraci dostanou ¢as na nacviceni scénky.
Jak maji pfi situaci postupovat, to si mohou zjistit na internetu

(napft. na webové strance www.zachrany-kruh.cz) a jejich tikolem bude udélat

ve scénce jednu viditelnou chybu, jak se v dané situaci nezachovat.

Navrhy piirodnich katastrof:
Povoden, pozar, zasaZeni bleskem, lavina, vybuch sopky, tornado,

zemétieseni atd.

Sehrani scének:

Po nacviceni scénky hraci budou predstavovat postupné svoje scénky
a ostatni hraci budou kontrolovat vysloveni ptedem vybranych slov. Ostatni
hraci budou védét, o jakou pfirodni katastrofu se jednd, a budou mit za ukol
ve scénce danou chybu najit.

Po skonceni kazdé scénky si udélame reflexi, kdy ostatni hraci
mohou hodnotit vystupy skupiny. Po odehrani vSech scének budou hraci
hlasovat pro jeden vitézny tym (k ziskanym bodim od divak se pfictou

bonusové body za slova) + odborna porota (vedouci) uréi vitéze.

Poznamky:

Po uplném skonceni hry si s détmi mtizeme sednout a povidat si o pfirodnich

katastrofach a zkuSenostech.
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http://www.zachrany-kruh.cz/

3. 2 Realizace didaktickych her

Pro realizaci bylo zvoleno celkem pét didaktickych her, z toho jedna hra (Kdo piezije
v dzungli?) byla realizovana na tabote ,,Tajemstvi kiistalové lebky 2021 v Hornici u Jemnice
v terminu od 14. — 21. 8. 2021. Didakticka hra byla vymySlena a vybrana podle motivace
hlavniho tématu tabora.

Didakticka hra Sifrovana byla realizovana s nejstarsim oddilem déti (6. — 9. tfida ZS)
vV ramci ,,podzimniho ptfespani Skokant“, které prob&hlo z patku na sobotu posledni vikend
Vv zafi na tdborové zakladn¢é Rakovan v Jedovnicich.

Didaktické hry Topografické znaky v terénu, Riskuj! a Jenga véz (Ceska republika)
byly realizované na oddilovych schiizkdch nejstarsiho oddilu déti (6. — 9. t¥ida ZS), ktery
se ve Skolnim roce 2021/2022 schazel pravidelné kazdy ¢tvrtek od 16:00 do 17:30 v klubovné
Vv Jedovnicich.

Pfi realizaci jednotlivych her byla pofizena fotodokumentace. Fotografie ucastnika byly
pouzity v souladu s GDPR, ktery podepisovali rodi¢e spole¢né s piihlaskami na tabor nebo

na zacatku Skolniho roku, protoze byl soucasti pfihlasky do Pionyru na $kolni rok 2021/2022.

3. 2. 1 Realizace didaktické hry Kdo preZije v dZungli?

Didakticka hra Kdo pfezije v dzungli? se realizovala na tdbote ,,Tajemstvi kiistalové
lebky 2021 v Hornici u Jemnice v terminu od 14. — 21. 8. 2021. Didakticka hra byla vymyslena
a vybrana na motivaci tabora. Pobytu se zacastnilo 44 déti napfi¢ v§emi roéniky zakladni skoly,
z nichz 18 déti melo v dobe tabora dokoncenou 6. — 9. tfidu.

Déti si utvotily na tuto hru tymy po Ctyfech hracich. V kazdé skupin€é byl minimalné jeden
&lovék z druhého stupné ZS. Pro déti, které navstévovaly prvni stupeii, byly na stanovistich
ptipravené jiné tikoly umérné jejich véku.

Nejprve na nastup piisel vedouci v obleku Indiana Jonese, aby pievypravél détem
motivaci hry. Nasledné rozdal hra¢im mapy se zaznafenymi stanovisti V okoli tabora.
Nez se tymy vydaly na trasu, mohly pozadat pfitomné vedouci o radu, jak pracovat s mapou,
Vv ptipadé, ze si nebyli jisti. Tak se ale nestalo.

Hraci postupné absolvovali vSechna stanovisté, na kterych plnili jednotlivé tkoly (obr.
2, 3, 4 a 5). Jakmile mély tymy vSechna stanovi$té navstivena nebo ub&hly dvé hodiny
od zacatku hry, vratily se do tabora, kde odevzdaly startovni listky. Poté jim byly secteny
a udéleny body.
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Obr. 3: Hragi na stanovisti ¢. 6 — kvizova stezka (foto Sevéikova, 2021).
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Obr. 5: Hragi na stanovisti &. 6 — kvizova stezka (foto Sevéikova, 2021).
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3. 2. 2 Realizace didaktické hry Sifrovana

Didakticka hra Sifrovana byla realizovana 24. 9. 2021 s oddilem Skokand (déti
z druhého stupné Z8S, které pravidelng navi§tévuji Pionyr Jedovnice). Hry se zacastnilo celkem
14 hracu, ktefi byli losem rozdéleni do ¢tyf skupin — dvé skupiny po 4 a dvé skupiny
po 3 hracich. Déti stimto losovanim predem souhlasily bez naroku na namitky kvali
nevyrovnanym sildm v tymech.

Kazdy tym na zacatku hry dostal obalku, ve které byla ctyfi zaSifrovana mista
v Jedovnicich a mapa Jedovnic. Hracim byla vysvétlena pravidla hry, zasady sportovniho
chovani podle fair play a ptipomenuta pravidla bezpeéného pohybu po Jedovnicich. Jako
motivace byly pfipraveny pro vitézny tym placky s nazvem vyzvy, které jsou soucasti celoro¢ni
hry, kterou déti tento $kolni rok hraji.

Prvni ¢ast hry spocivala v lusténi Sifer v klubovné nebo jeji bezprostiedni blizkosti (obr.
6 a 7). Mezi Siframi byla morseova abeceda nebo azimut. Hra¢i mohli klubovnu opustit pouze
se svolenim vedouciho, ktery kontroloval, jestli spravné vylustili jednotliva stanoviste.

Druha c¢ast hry spocivala ve spravném rozpldnovani a postupném navstiveni
jednotlivych stanovist po Jedovnicich (zalezelo na hracich, jakou strategii zvolili).
Na stanovistich byl vzdy papir s QR kodem, ktery déti nacetly a musely splnit ukol, ktery byl
pod QR kodem ukryty (obr. 8). Ukoly se tykaly predeviim méstyse Jedovnice (otizky na téma
mistni region). Hraci na otazky odpovidali vedoucimu pies SMS zpravy.

Jakmile tymy prosly vSechna stanovisté, obdrzely od vedouciho SMS: ,,Va§ START
je zarovei CIL®, coz znamenalo, Ze posledni stanovi§té pred taborovou zakladnou Rakovan
(kde byl konec hry) byla klubovna. Na dvetich klubovny na hrace cekal posledni QR kod
a obalka s poslednimi tkoly. Hraci se méli navic za kol vyfotit s vlastovkou na klubovni zdi
(obr. 9) a dostat se co nejrychleji do Rakovanu.

Hra byla zahajena v 17:30, prvni tym dorazil do Rakovanu v 19:30 a posledni tym
dorazil ve 20:15.
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Obr. 6: Tym 1 lustici $ifry pied klubovnou
(foto Sevéikova, 2021).

Obr. 7: Tym 2 lustici $ifry v klubovné (foto Sevéikova, 2021).
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Obr. 8: Tym 3 u stanovisté Kostel (foto Bajerova, 2021).

Obr. 9: Tym 4 u cilového stanovisté - klubovny (foto Snoblt, 2021).
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3. 2. 3 Realizace didaktické hry Topografické znacky v terénu

Didakticka hra Topografické znacky v terénu byla realizovana na oddilové schiizce 30.
9. 2021. Hry se zhcastnilo 14 hract, kteti byli losem rozdéleni do étyt skupin — dvé skupiny
po 4 a dvé skupiny po 3 hracich.

Hracim byla vysvétlena pravidla a odstartovan Cas 45 minut, béhem kterého méli
za ukol vyfotit po Jedovnicich co nejvice objektii a ttvarti, o kterych si mysli nebo vi, ze patii
mezi topografické znacky. Cim vic riiznych znadek hraci béhem &asu nafotili, tim 1épe pro né.

Déti se musely vratit do klubovny v 16:50, jinak by jim byl za kazdou zpozdénou
minutu odeCteny jeden bod z vysledného bodovani. K tomu vsak nedoslo, protoZe vSechny tymy
dorazily do klubovny vcas.

Po navratu do klubovny dostali hraci liste¢ky, na které kreslili jimi vyfocené objekty
nebo utvary ve formé topografickych znacek (obr. 10 a 11). Tato ¢ast hraéim nedélala velké
problémy, protoze topografické znacky méli z oddilovych schiizek natrénované.

Ve vyhodnocovaci ¢asti piifazovali hraci topografické znacky jimi vyrobené
K natisténym kartam, které slouzi v klubovné k procvi¢ovani (obr. 12, 13 a 14). Vitézny tym
nakreslil spravné 15 topografickych znacek, druhy tym 10, tfeti tym v potadi 9 topografickych
znacek a ¢tvrty tym 8. Celkem déti spravné piitadily 17 topografickych znacek po Jedovnicich.

Obr. 10: Hraci kreslici topografické znac¢ky vyfocenych
objekti / utvart (foto Sevéikova, 2021).
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Obr. 11: Hraci kreslici topografické znacky vyfocenych objekti / Gtvart
(foto Sevéikova, 2021).

Obr. 12: Nakreslené topografické znac¢ky v porovnani s jejich

natisténou podobou (foto Sevéikova, 2021).
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Obr. 13: Nakreslené topografické znacky v porovnani s jejich
natisténou podobou (foto Sevéikova, 2021).

I
m

Obr. 14: Hra¢ drzici nakreslenou a vyti§ténou

topografickou znacku (foto Sevéikova, 2021).
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3. 2. 4 Realizace didaktické hry Riskuj!

Didakticka hra Riskuj! byla realizovana na oddilové schiizece 7. 10. 2021. Hry
se zucCastnilo 14 hracd, kteti byli losem, pomoci pingpongovych mickt s obrazky, rozdéleni do
Ctyt skupin — dvé skupiny po 4 a dvé skupiny po 3 hracich.

Hra se odehravala na koberci, kam si hra¢i posedali po tymech (obr. 15). Uprostied
koberce byly rozmistény barevné karty do sloupct s bodovym ohodnocenim 1000, 2000, 3000,
4000 a 5000 (obr. 16).

Béhem hry se hraci sttidali ve vybéru otazek, které jim predcital vedouci. Za spravné
odpovédi mohli hraci ziskat body. Po vy¢erpani vSech otazek hraci secetli ziskané body ve hfe.

Vyhral tym s nejvetsim poctem boda.

Obr. 16: Karti¢ky ze hry Riskuj! (foto Sevéikova, 2021).
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3. 2. 5 Realizace didaktické hry Jenga véZ (Ceska republika)

Didakticka hra Jenga vé&z (Ceska republika) byla realizovana na oddilové schiizce
14. 10. 2021. Hry se zacastnilo 14 hracq, kteti byli losem podle pingpongovych micki rozdéleni
do ctyt skupin — dvé skupiny po 4 a dve skupiny po 3 hracich.

Hraci se usadili kolem stolu, pfed né byla postavena Jenga v€z a byla jim vysvétlena
pravidla hry. Tymy se nasledné stfidaly ve vytahovani jednotlivych kostek ze hry a jejich
naslednym doplnéni (obr. 17). Druhou &asti kola bylo losovani karticky s mistem v Ceské
republice a spravné prilozeni razitka do slepé mapy. Hraci se nemuseli strefit uplng, stacilo
se trefit do tolerance v podob¢ velikosti razitka (obr. 18, 19 a 20). Pokud se to hracim podafilo,
ziskali druhy bod v tomto hernim kole. Posledni ¢asti kola bylo najit obrazek, ktery odpovida
vylosovanému pojmu z uzemi Ceské republiky (obr. 21). Vzhledem k nepiiznivému pocasi byly
obrazky rozmistény ve vstupni chodbé klubovny a nikoliv v okoli klubovny, jak bylo ptuvodné
planovano a je v metodickém listu ke hie doporucovano.

Tymu, kterému spadla Jenga véz, bylo na konci hry odecteno 5 trestnych bodi. Béhem
1,5 hodinové schiizky hraci stihli zahrat celkem 4 hry.

Obr. 17: Hragka vytahujici kostku z Jenga véze (foto Sevéikova, 2021).
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Obr. 19: Ptilozena slepa mapa na mapu Ceské republiky se zaznadenym pojmem

(foto Seveikova, 2021).
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Obr. 20: Hradi porovnavajici shodu jimi ptilozeného bodu s bodem

v mapé (foto Sevéikova, 2021).

Obr. 21: Hracka hledajici obrazek k pojmu Ceské republiky
(foto Sevéikova, 2021).
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3. 3 Vyhodnoceni evaluacnich dotaznikii

V této kapitole se pokusime o vyhodnoceni =ziskanych dat. Musime pocitat
se skuteCnosti, ze veSkeré zavéry jsou relativni, nebot’ dotaznikové Setfeni je vzdy spojené
s rizikem zamérného ¢i nezamérného zkresleni ze strany dotazovanych.

Evaluaéni dotazniky (obr. 22) byly ucastnikim piedloZzeny vzdy ihned po realizaci
didaktické hry. Dotaznik obsahuje uzaviené i oteviené otazky. Na konci dotazniku je moznost
vyjadreni déti k realizovanym didaktickych hram. Otazky dotazniku byly konstruované tak, aby
€O nejvice overily kvalitu a zpracovani jednotlivych her.

Tabora se zucastnilo celkem 44 déti napiic celym spektrem prvniho a druhého stupné
Z8. Dotazniky byly rozdany pouze détem, které v dobé tibora mély dokonéeny 6. — 9. roénik na
druhém stupni zakladniho vzdélavani, coz bylo celkem 18 déti (13 divek a 5 chlapct). Dvé déti
mely v dob¢ tabora dokoncéenou 6. tfidu, dvé déti mély dokoncenou 7. téidu, dvanact déti mélo
dokonceno 8. tfidu a dva hraci méli v dobé tdbora dokoncenou 9. tiidu. Kromé péti ucastnikt
navstévuji vSichni hraci zakladni Skolu v Jedovnicich a zaroven Pionyr Jedovnice.

Her na oddilovych schiizkach se ucastnilo pravidelné celkem 14 déti — 11 divek
a 3 chlapci, ktefi navstévuji zakladni Skolu v Jedovnicich. V oddilu je jedno dité v Sesté tride, tfi

V sedmé, jedno v osmé a devét déti v devaté tfidé. Vyplitovani dotaznikti bylo anonymni.

Nazev hry:

Dokonéenai tiida:

Mily hradi,

prosim T€ o vyplnéni tohoto kritkého dotazniku, kterym ohodnotid didaktickou hru:
(nazev hry), jeZ byla vytvorena v ramci mé diplomové prace .. Zemeépisné didaktické hry
v neformdlnim vzdélavéni®. Dotaznik je zcela anonymni, proto budu velice rada za Tvé

upfimné hodnoceni a pfipadné komentéfe

Zaskrtni nejvhodnéjii odpovéd’ ve skile 1 — 5 podle nasledujicich moznosti:

Zcela souhlasim | Spige souhlasim Nevim Spige nesouhlasim | Zcela nesouhlasim

1 2 3 4 5
OTAZKA 123 [4]s5
. Hramébauila

. Dozvédél'a jsem se pii hie néco nového

. Zopakoval/a jsem s1 dovednosti/znalosty, které jiz umim

. Pravidla hry pro mé byla jasna a srozumitelna
. Hra byla dynamicks a méla spad

. Byl‘a jsem pfi hfe dostate®né motivovan/a

| o] v | w| ]~

. Hra byla pro mé moc naroéna

8. Vyber zmoznosti, éim pro Tebe hra byla piinosna (mizei zaznamenat vic
odpovédi):
a) Spoluprice v tymu
b) Nové dovednosti
¢) Nové znalosti
d) Dalsi (napis)
9. Na hie se mi nejvice libilo:
10. Na hie se mi nejméné libilo:

11. Dal#i piipominky ke hie:

12. Celkové hodnoceni hry (oznamkuj jako ve skole): 1 2 3 4 3
Velice Ti dékuji za vyplnéni.

Pet’a

Obr. 22: Evalua¢ni dotaznik (zdroj: vlastni).

91



3. 3.1 Vyhodnoceni dotazniku ke hi‘e Kdo preZije v dZungli?

Kategorie: Hodnoceni jednotlivych ¢asti hry

18

16

14

12

10

8

6

4

1L

) | i =
Zcela souhlasim SpiSe souhlasim Nevim Spise Zcela

nesouhlasim nesouhlasim

= Otazka €. 1: Hra m¢ bavila
Otazka €. 4: Pravidla pro m¢ byla jasna a srozumitelna
Otézka €. 5: Hra byla dynamicka a méla spad

= Otdzka €. 6: Byl/a jsem pii hie dostatecné motivovén/a

= Otazka ¢. 7: Hra byla pro mé€ moc naro¢na

Obr. 23: Vyhodnoceni kategorie: Hodnoceni jednotlivych ¢asti hry (odpovédi na otazky ¢. 1, 4,
5,6 a7) (zdroj: vlastni).

Hraci se k jednotlivym castem hry vyjadrili spiSe pozitivné. Nejkladnéjsi ohlasy byly
na otazky €. 1 a 4, tedy zabavnost a srozumitelnost hry. V8ichni hraéi souhlasili, ze pravidla hry
jim byla jasna a srozumitelna a az na jednoho hrace, ktery vybral moznost ,,nevim*, si v8ichni
hraci mysli, Ze hra byla zabavna.

VS8echny moznosti odpovédi se vyskytovaly u otazek ¢. 5 a 6, tedy dynamiénosti
a motivace hry. Vice nez polovina hraca reagovala kladné, avSak naslo se i nékolik negativnich
odpovédi, predevsim u otazky tykajici se dynami¢nosti hry.

Hraci hodnotili hru jako nendrocnou, nebot 14 hracd s vyrokem V otazce €. 7

nesouhlasilo. Pouze ¢étyti hraéi souhlasili s tvrzenim, Ze hra byla pro né moc naro¢na.
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Kategorie: Didakticky aspekt hry (otizky €. 2, 3 a 8)
14
12

10

. I . I 1 L

Zcela souhlasim SpiSe souhlasim Nevim Spise Zcela
nesouhlasim nesouhlasim

o

N

= Otazka €. 2: Dozvédél/a jsem se pti hie néco nového

Otézka €. 3: Zopakoval/a jsem si dovednosti/ znalosti, které jiz umim

Obr. 24: Vyhodnoceni otazek ¢. 2 a 3 (zdroj: vlastni).

Tab. 20: Vyhodnoceni otazky ¢. 8: Vyber z moznosti, ¢im pro Tebe hra byla pfinosna (mtizes$

zaznamenat vic odpovédi)

Vybér z mozZnosti Pocet odpovédi/ odpovédi

Spoluprace v tymu 0x

Nové dovednosti 8x

Nové znalosti 11x

Dalsi (napis) Spoléhani sami na sebe
Stanovisté s otazkami

Zdroj: vlastni

Graf s tabulkou vypovidaji 0 tom, Ze hra naplnila svij didakticky aspekt. Vé&tSina hraca
souhlasila s tvrzenim, Ze se pti hie dozvédéli nové informace nebo si zopakovali dovednosti /
znalosti, které jiz méli.

Celkem 11 hrac¢t vybralo u otazky ¢. 8 mozZnost, Ze se nauéili pii hie néco nového, coz

koresponduje s odpovéd’mi otazky ¢. 2. Nové dovednosti ziskalo podle dotazniku 8 hracu.
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Kategorie: Celkové hodnoceni hry (otazky ¢. 9, 10, 11 a 12).

U otazky ¢. 9, ve které jsou hraci dotazovani, co se jim na hie nejvice libilo, nejéasteji
zminovali pocet stanovist’ a moznost vybéru potadi, ktera stanovisté navstivi jako prvni. Hraci
také reagovali pozitivné na rozdilné ukoly pro mladsi a star§i zaky. Jedno dité ocenilo u této hry
praci s mapou.

Otazka ¢. 10: Co se hracim na hie libilo nejméné, byla zodpovézena pouze dvéma
hradi, kteti reagovali na tempo hry a ocenili by, kdyby se stanovisté dala navstivit vicekrat.

Moznost odpovédét na otazku €. 11 vyuzilo pouze jedno dité, které napsalo do
dotazniku tuto pripominku: ,, Ocenil bych vic stanovist, takto jsme to méli projity jako prvni, a

nemeli jsme pak co délat. **

Otazka ¢. 12: Celkové hodnoceni (oznamkuj jako ve Skole)

Obr. 25: Vyhodnoceni odpovédi na otazku ¢. 12 (zdroj: vlastni).
Z grafu je patrné, ze celkoveé méla hra u jejich Gcastniki tspéch. Pfi znamkovani jako

ve Skole udélilo hie 11 z 18 hract znamku jedna, coz je nadpolovi¢ni ¢ast. Celkem 4 hraci hru

ohodnotili znamkou dvé a pouze 3 hrac¢i hodnotili znamkou tfi.
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3. 3.2 Vyhodnoceni dotazniku ke hie Sifrovana

Kategorie: Hodnoceni jednotlivych ¢asti hry

14
12
10
8
6
4
2
0 ] HE A I

Zcela souhlasim SpiSe souhlasim Nevim Spise Zcela
nesouhlasim nesouhlasim

= Otazka €. 1: Hra mé bavila
Otazka €. 4: Pravidla hry pro me byla jasna a srozumitelna
Otazka €. 5: Hra byla dynamicka a méla spad

= Otazka €. 6: Byl/a jsem pii hfe dostate¢n€ motivovan/a

= Otazka ¢. 7: Hra byla pro m¢ moc naro¢na

Obr. 26: Vyhodnoceni kategorie: Hodnoceni jednotlivych ¢asti hry (odpovédi na otazky ¢. 1, 4,
5,6 a7) (zdroj: vlastni).

Hraéi se k jednotlivym castem hry vyjadfili velmi kladng, coz lze odvodit z jejich
odpovédi na otazky ¢. 1, 4, 5 a 6, kde vétSina hract vyjadiila souhlas se srozumitelnosti,
dynamicnosti, dostate¢nou motivaci a zabavnosti hry.

Hra¢i hodnotili hru jako méné naro¢nou, jelikoz u otazky ¢. 8: hra byla pro
m¢ moc naro¢na, vétSina s tvrzenim nesouhlasila, pouze 4 hraci stimto tvrzenim spise

souhlasili.
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Kategorie: Didakticky aspekt hry (otazky €. 2, 3 a 8)
12

10

, 1N ] ]

Zcela souhlasim SpiSe souhlasim Nevim Spise Zcela
nesouhlasim nesouhlasim

m Otazka ¢. 2: Dozvédél/a jsem se pii hie néco nového

Otézka €. 3: Zopakoval/a jsem si dovednosti/ znalosti, které¢ jiz umim

Obr. 27: Vyhodnoceni odpovédi na otazky ¢. 2 a 3 (zdroj: vlastni).

Tab. 21: Vyhodnoceni otazky ¢. 8: Vyber z moznosti, ¢im pro Tebe hra byla pfinosna (mazes

zaznamenat vic odpovédi)

Vybér z mozZnosti Pocet odpovédi/ odpovédi
Spoluprace v tymu 12x

Nové dovednosti 2X

Nové znalosti 5X

Dalsi (napis) prace s aplikaci, ktera se hodi, beh

Zdroj: vlastni

Podle vétsiny za¢astnénych hra Sifrovana naplnila svij didakticky aspekt. Pouze 1 hra¢
u otazek ¢. 2 a 3 s danymi vyroky nesouhlasil.

Do otazky ¢. 8 vybrali 2 hrac¢i moznost, ze se pti hie naucili novou dovednost, a 5 hraca
zaznacilo, ze ziskali nové znalosti.

Zajimavé je, Ze pouze 5 hracl zaznacilo moznost, ze pti hie ziskali nové znalosti,

kdezto u otazky ¢. 2 souhlasilo se ziskanymi znalostmi dokonce 12 hraca.
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Kategorie: Celkové hodnoceni hry (otazky ¢. 9, 10, 11 a 12).

U otazky ¢. 9, ve které jsou hraéi dotazovani, co se jim na hie libilo nejvice, byla
moznost oteviené odpovédi hojné vyuZzivana. Nejcastéji se vyskytovaly odpovédi, které
se tykaly Sifrovani, ak¢nosti hry nebo rozmisténi stanovist’, jak naptiklad dokazuje komentar
od jednoho z hracu: ,nejvic se mi libilo, zZe jsme béhali po celych Jedovnicich®. Dale hraci
reagovali pozitivné na interakci s mobilem a na rozdéleni tymu. Jeden hra¢ u této otazky zminil,
ze se mu libily otazky, které se tykaly Jedovnic, tedy mista, kde Ziji.

Moznost oteviené odpovédi na otazku ¢. 10: Co se ti na hie libilo nejméné, vyuzilo
6 hract, kteti u hry negativné hodnotili vzdalenost jednotlivych stanovist, na ktera museli béhat.
Jeden hrac reagoval na obtiznost tikolll na stanovistich, ktera se mu nezdala moc naro¢na.

Piipominky ke hfe méli 4 hraci. Predmétem komentafe bylo pridani vice stanovist
a rozdéleni hrac¢t do tymd vedoucim, nikoliv losem. Celkem 2 hraci v této ¢asti dotazniku

znovu napsali pozitivni zpétnou vazbu komentafem, ze se jim hra velice libila.

Otazka ¢. 12: Celkové hodnoceni (oznamkuj jako ve Skole)

=l

"2

Obr. 28: Vyhodnoceni odpovédi na otazku ¢. 12 (zdroj: vlastni).
Z grafu je patrné, ze hra se hracim velice libila. Pii znamkovani jako ve skole udélilo

hie 11 ze 14 hra¢t znamku jedna. Celkem 3 hraéi hru ohodnotili znamkou dvé a Zadny hraé

neudélil hie horsi znamku.
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3. 3.3 Vyhodnoceni dotazniku ke hie Topografické znacky v terénu

Kategorie: Hodnoceni jednotlivych ¢asti hry

14
12

10

(o]

(ep]

o

N

Zcela souhlasim Spise souhlasim Nevim Spise Zcela
nesouhlasim nesouhlasim

o

= Otazka €. 1: Hra mé bavila
Otazka €. 4: Pravidla hry pro me byla jasna a srozumitelna
Otazka €. 5: Hra byla dynamicka a méla spad

= Otazka €. 6: Byl/a jsem pii hfe dostate¢n¢ motivovan/a

= Otazka ¢. 7: Hra byla pro m¢ moc naro¢na

Obr. 29: Vyhodnoceni kategorie: Hodnoceni jednotlivych ¢asti hry (odpovédi na otazky ¢. 1, 4,
5,6 a7) (zdroj: vlastni).

Nejvice kladného hodnoceni u struktury hry z pohledu hra¢t ziskala otazka s jasnosti
a srozumitelnosti pravidel hry, se kterou souhlasili vSichni hraci. S otazkou ¢. 1: Hra m¢ bavila,
souhlasili téméf vSichni hraci, pouze 1 hra¢ se u této otazky nemohl rozhodnout, a proto dal
moznost ,,nevim®,

U vyroku ,.hra byla dynamicka a m¢la spad® se nazory hra¢t dosti rozbihaji. Vyskytuji
se zde v8echny moznosti z nabidnuté $kaly. Nejvétsi zastoupeni ma moznost ,,zcela souhlasim®,
kterou zvolilo 5 hrac¢t ze 14, coz ovSem neni ani polovina hraci. Celkem 3 hraci spise
souhlasili, 2 hraci odpovédéli ,,nevim* a 3 hraci s timto vyrokem nesouhlasili.

Podobné riiznorodé nazory maji hradi i na otazku tykajici se motivace. Dohromady
5 hract se nemohlo rozhodnout, jestli byli dostatecné motivovani nebo ne, 6 hraca s timto
vyrokem souhlasilo a 3 hraci podle dotazniku nebyli dostatecné motivovani.

Pii hodnoceni néaro¢nosti se hraci téméf shodli, Ze hra pro né nebyla pfili§ narocna,
nebot’ 13 hraci ze 14 vybralo moznost, Ze s timto vyrokem nesouhlasi. 14. hra¢ s timto vyrokem
spiSe souhlasil.
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Kategorie: Didakticky aspekt hry (otizky €. 2, 3 a 8)
12

10

0 ]
Zcela souhlasim SpiSe souhlasim Nevim Spise Zcela
nesouhlasim nesouhlasim

m Otazka €. 2: Dozvédél/a jsem se pfi hie néco nového

Otazka €. 3: Zopakoval/a jsem si dovednosti/ znalosti, které jiZ umim

Obr. 30: Vyhodnoceni odpovédi na otazky ¢. 2 a 3 (zdroj: vlastni).

Tab. 22: Vyhodnoceni otazky ¢. 8: Vyber z moznosti, ¢im pro Tebe hra byla pfinosna (muzes

zaznamenat vic odpovédi)

Vybér z mozZnosti Pocet odpovédi/ odpovédi
Spoluprace v tymu 9x

Nové dovednosti 4x

Nové znalosti 12x

Dalsi (napis) Spoléhani sami na sebe

Zdroj: vlastni

Podle hodnoceni hracu lze soudit, ze didakticky aspekt hry byl naplnén, nebot’ 13 hraca
ze 14 souhlasilo, ze se pii hie dozvédéli néco nového, a 12 hract ze 14 bylo toho nazoru,
Ze si zopakovali dovednosti nebo znalosti, které jiz méli. Zbyli hraci u otazek nebyli schopni
tuto skute¢nost zhodnotit, jelikoz vybrali moznost ,,nevim*®.

Otazka €. 2 koresponduje s otazkou ¢. 8, kde shodny pocet hract uvedl, ze ziskali diky

hie nové znalosti.
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Kategorie: Celkové hodnoceni hry (otazky ¢. 9, 10, 11 a 12).

U otazky ¢. 9, ve které jsou hraci dotazovani, co se jim na hie libilo nejvice,
se vyskytovala pozitivni zpétna vazba na pohyb po Jedovnicich, praci s mapou a topografickymi
znackami. Dale hradi kladné hodnotili propojeni hry a mobilniho telefonu a spolupraci
Vv tymech.

Otazka ¢. 10 (co se hra¢im na hie libilo nejméné) byla zodpovézena pouze ttemi hraci.
Celkem 2 hraci se pti hodnoceni shodli na vytce ohledné nedostatku Casu, zejména pii prvni
casti hry, a 1 hra¢ nesouhlasil s obsahem hry (konkrétné s casti hry, kde hraci kreslili
topografické znacky).

Moznost odpovédét na otazku €. 11 vyuzil pouze 1 hrac, ktery navrhl navySeni ¢asu

u prvni ¢asti hry (foceni topografickych znacek v terénu).

Otazka ¢. 12: Celkové hodnoceni (oznamkuj jako ve skole)

=]

"2

=4

=5

Obr. 31: Vyhodnoceni odpovédi na otazku ¢. 12 (zdroj: vlastni).
Poloving hraca se hra libila na vybornou, 5 hra¢i ohodnotilo hru znamkou dvé a 2 hragi

celkové ohodnotili hru znamkou tfi. Z grafu je tedy patrné, Zze celkové hraci hodnotili hru spise
kladné.
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3. 3.4 Vyhodnoceni dotazniku ke hie Riskuj!

Kategorie: Hodnoceni jednotlivych ¢asti hry
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1 Lnll

: 1 - 1

Zcela souhlasim SpiSe souhlasim Nevim Spise Zcela
nesouhlasim nesouhlasim

= Otazka €. 1: Hra mé bavila
Otazka €. 4: Pravidla hry pro me byla jasna a srozumitelna
Otazka €. 5: Hra byla dynamicka a méla spad

= Otazka €. 6: Byl/a jsem pii hfe dostate¢n€ motivovan/a

= Otazka ¢. 7: Hra byla pro m¢ moc naro¢na

Obr. 32: Vyhodnoceni kategorie: Hodnoceni jednotlivych ¢asti hry (odpovédi na otazky ¢. 1, 4,
5,6 a7) (zdroj: vlastni).

Pii hodnoceni jednotlivych slozek hry byly nazory hracd rtznorodé. Nejkladngjsi
hodnoceni z pohledu hrach ziskala otazka s jasnosti a srozumitelnosti pravidel hry, se kterou
souhlasilo 13 hract ze 14. Jeden hra¢ se nerozhodl pro zadnou moznost, proto odpovédél
H,nevim®,

Kladné hraci reagovali také na otazku €. 1: hra me bavila, se kterou souhlasilo 10 hracd,
4 hradi se u této otazky nemohli rozhodnout, a proto vybrali moznost ,,nevim®.

U vyroku ,,hra byla dynamicka a m¢la spad* jsou odpovédi riznorodé. Vyskytuji se zde
vSechny moznosti z nabidnuté Skaly. S danym vyrokem souhlasilo 6 hracl, coZ neni ani
polovina. Hra nebyla dostateéné dynamicka podle 4 hra¢u. Stejné tak 4 hraci se nemohli
rozhodnout pro souhlas ¢i nesouhlas s vyrokem a zvolili moznost ,,nevim*.

Podle dotaznikii bylo pii hie dostateéné motivovano pouze 6 hract ze 14. Ctyfi hraci
vybrali moznost ,,nevim* a stejné¢ tak 4 hraci nesouhlasili. Lze tedy tvrdit, ze hra nebyla
dostatecné motivovana. Toto hodnoceni déle potvrzuji odpovédi hraca na otazky ¢. 9 a 10 (viz
kategorie: celkové hodnoceni hry).
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Pii hodnoceni naro¢nosti se hraci téméi shodli, Ze hra pro né nebyla pfili§ naro¢na,
nebot’ 11 hracu ze 14 s danym vyrokem nesouhlasilo, 2 hraci s timto vyrokem spise souhlasili

a 1 hra¢ se nedokézal rozhodnout pro zddnou moznost, a vybral tedy moznost ,,nevim*.

Kategorie: Didakticky aspekt hry (otazky €. 2, 3 a 8)

10
9
8
7
6
5
4
3
2
1
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Zcela souhlasim SpiSe souhlasim Nevim Spise Zcela
nesouhlasim nesouhlasim

= Otdzka €. 2: Dozveédél/a jsem se pfi hie néco nového

Otazka €. 3: Zopakoval/a jsem si dovednosti/ znalosti, které¢ jiz umim

Obr. 33: Vyhodnoceni odpovédi na otazky ¢. 2 a 3 (zdroj: vlastni).

Tab. 23: Vyhodnoceni otazky ¢. 8: Vyber z moznosti, ¢im pro Tebe hra byla pfinosna (muzes$

zaznamenat vic odpovédi)

Vybér z moZnosti Pocet odpovédi/ odpovédi

Spoluprace v tymu 6X

Nové dovednosti 5X

Nové znalosti 11x

Dalsi (napis) zopakovani znalosti, které uz znam
spoluprace
propracovanost hry
museli jsme v tymu tdhnout za jeden provaz

Zdroj: vlastni

Graf a tabulka vypovidaji 0 tom, Ze byl u hry naplnén jeji didakticky aspekt. Celkem

13 hraca ze 14 souhlasilo s tvrzenim, ze se pii hie dozvédeli néco nového nebo si zopakovali
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dovednosti / znalosti, které jiz méli. V kazdé otazce se vyskytla jedna odpovéd’, kdy hrac
s danymi tvrzenimi nesouhlasil.

Dohromady 11 hra¢u vybralo u otazky ¢. 8 moznost, ze se pii hie naucili néco nového,
coz nekoresponduje s hodnocenim otazky €. 2, u které s timto vyrokem souhlasilo 13 hraca, coz

je 0 2 hrage vic.

Kategorie: Celkové hodnoceni hry (otazky ¢. 9, 10, 11 a 12).
U otazky €. 9, ve které jsou hraci dotazovani, co se jim na hie libilo nejvice, reagovali
4 hraci, kteti zminili zopakovani a pfiuceni novych informaci a vybér zajimavych otazek.
Otazka ¢. 10 (co se hraciim na hte libilo nejméné) byla zodpovézena Ctyfmi hraci, ktefi
negativné hodnotili atmosféru hry, konkrétné neustalé vyrusovani ostatnich tymt b&hem hry.
Dale 2 hraci negativné hodnotili neumérné bodové ohodnoceni k jednotlivym otazkam, jak
je uvedeno v nasledujicich komentatich: ,, Otazky byly nevyrovnany, otdazky za 5000 byly moc

lehky. “ Moznost odpovédét na otazku €. 11 nevyuzil zadny hrac.

Otazka €. 12: Celkové hodnoceni (oznamkuj jako ve §kole)

=l
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Obr. 34: Vyhodnoceni odpovédi na otazku ¢. 12 (zdroj: vlastni).

Z grafu je patrné, ze celkovy dojem ze hry nebyl zcela kladny. Polovina hracu udélila
Vv celkovém hodnoceni hie znamku jedna, 4 hraci ohodnotili hru znamkou dvé a 3 hraci celkové

ohodnotili hru znamkou tfi.
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3. 3.5 Vyhodnoceni dotazniku ke hie Jenga véZ (Ceska republika)

Kategorie: Hodnoceni jednotlivych ¢asti hry

10

9

8

7

6

5

4

3

2

Ahln o

) [ [N [

Zcela souhlasim Spise souhlasim Nevim Spise Zcela
nesouhlasim nesouhlasim

= Otazka €. 1: Hra mé bavila
Otazka €. 4: Pravidla hry pro me byla jasna a srozumitelna
Otazka €. 5: Hra byla dynamicka a méla spad

= Otazka €. 6: Byl/a jsem pii hfe dostate¢n¢ motivovan/a

= Otazka ¢. 7: Hra byla pro m¢ moc naro¢na

Obr. 35: Vyhodnoceni kategorie: Hodnoceni jednotlivych ¢asti hry (odpovédi na otazky ¢. 1, 4,
5, 6 a7) (zdroj: vlastni).

Z grafu vyplyva, ze hra¢i hodnoti jednotlivé slozky hry spise kladné. Celkem 12 hraca
ze 14 souhlasilo s vyrokem, Ze je hra bavila, 2 hraci zvolili moznost ,,spiSe nesouhlasim®.

Se srozumitelnosti pravidel hry souhlasilo 11 hract a 1 hra¢ nesouhlasil. Dohromady
2 hraci se nemohli rozhodnout, a proto zvolili moznost ,,nevim®.

U vyroku ,,hra byla dynamicka a méla spad* se nazory hra¢t dosti rozbihaji. Celkem
10 hrac¢u ze 14 s vyrokem souhlasilo, 2 hrac¢i s danym vyrokem nesouhlasili a 2 hraci se u této
otazky nemohli rozhodnout, a proto dali moznost ,,nevim®.

Hraci hodnotili jejich motivovanost ve hie spiSe kladné, jelikoz 10 hract s vyrokem
souhlasilo. Vyskytly se v8ak 2 negativni odpovédi od hracu, kteii nesouhlasili, a 2 hraci zvolili
moznost ,,nevim*.

Na otédzku, jestli hra byla pro hra¢e moc nérocna, odpovédélo nejvice z nich moznosti
,»nevim®, celkem tak v poctu 6 hraci. V odpovédich byly opét zastoupeny vsechny moznosti.
Celkem 5 hraca se shodlo, ze hra pro né nebyla moc narocna, jelikoz s tvrzenim nesouhlasili.
Pouze pro 3 hrace byla hra moc nérocna.
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Kategorie: Didakticky aspekt hry (otazky €. 2, 3 a 8)
12

10

Zcela souhlasim SpiSe souhlasim Nevim Spise Zcela
nesouhlasim nesouhlasim

= Otazka €. 2: Dozvédél/a jsem se pti hie néco nového

Otézka €. 3: Zopakoval/a jsem si dovednosti/ znalosti, které jiz umim

Obr. 36: Vyhodnoceni odpovédi na otazky ¢. 2 a 3 (zdroj: vlastni).

Tab. 24: Vyhodnoceni otazky ¢. 8: Vyber z moznosti, ¢im pro Tebe hra byla pfinosna (mizes

zaznamenat vic odpovédi)

Vybér z mozZnosti Pocet odpovédi/ odpovédi
Spoluprace v tymu 8x

Nové dovednosti 3X

Nové znalosti 14x

Dalsi (napis)

Zdroj: vlastni

VSsichni hraci se shodli, Ze se pii hie dozveédéli néco nového, tudiz lze tvrdit, Ze hra
naplnila sviij didakticky aspekt. Celkem 6 hract ze 14 souhlasilo, Ze si zopakovali znalosti /
dovednosti, které jiz maji. U této otazky 4 hraci s danym vyrokem nesouhlasili.

U otazky ¢. 8 vSichni hraci zaznacili moznost, ze hra pro né byla piinosnd diky novym

znalostem, coz koresponduje s otazkou ¢. 2.
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Kategorie: Celkové hodnoceni hry (otazky ¢. 9, 10, 11 a 12).

Nejvice se hra¢tim na hie libilo propojeni napadu s jenga vézi a mapou Ceské republiky.
Jeden hra¢ kladné hodnotil vice moznosti jak ziskat body: ,pokud jsme nevédéli pojem,
i tak jsme mohli ziskat bod za jenga vez .

Otazka €. 10 (co se hra¢im na hie libilo nejméné) byla zodpovézena pouze dvéma hradi,
kteti shodné hodnotili negativné obtiznost slepé mapy.

Moznost odpoveédét na otazku €. 11 (dalsi pripominky ke hie) nevyuzil Zadny hrac.

Otazka ¢. 12: Celkové hodnoceni (oznamkuj jako ve Skole)

=1
"2
=3
=4
=5

Obr. 37: Vyhodnoceni odpovédi na otazku ¢. 12 (zdroj: vlastni).
Pfi znamkovani jako ve $kole, udé€lila polovina hraci znamku jedna. Celkem 4 hraci hru

ohodnotili zndmkou dvé&, 1 hra¢ ohodnotil hru zndmkou tfi a 2 hra¢i ohodnotili hru zndmkou

Ctyfi. Vyplyva z toho fakt, ze hra u hraca neziskala pfilis oblibu.
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4 Diskuse

Teoreticka ¢ast prace se zabyva didaktickou hrou a jeji tvorbou. Autoii odborné
literatury pro pedagogy se shoduji, ze metoda didaktické hry je pfinosna pro vyuku. VyuZitim
hry jako didaktické metody ve vyuce zemépisu dochazi aktivné k ziskavani a upeviiovani
znalosti prostiednictvim prozitku. Hra usnadnuje pfistup ke znalostem a uceni a dilezitou roli
zde hraje student, ucitel ma roli koordinatora (Nae, 2019). Néktefi autoii v8ak uvadi, ze pokud
do hry ptidame didaktickou ¢ast, hra ztrati svoji hlavni slozku, kterou je spontannost (Manak a
Svec, 2003). Pro jiné autory didakticka slozka hry nema na hru zadny vliv, nebot’ v této formé
dochazi k nenasilnému zpisobu uceni ze spontanniho zajmu (Skalkova, 2007).

Diky nastudovani literatury a realizaci praktické c&asti prace jsem navrhla svoji
pojmovou mapu K vytvareni didaktickych her, inspirovanou podle ,slozky didaktické hry*
od Piageta (2010), tabulky s deviti body pfipravy didaktické hry podle Manaka (2003) a podle
desatera pfi tvorbé hry od Dolezalové (2004). Pojmova mapa zahrnuje vSechny body didaktické

hry, na které by nemél Zadny autor zapomenout pii jejim vytvateni a realizaci.

Didakticky aspekt hry

Pravidla hry

Didakticka hra

Realizace hry

Obr. 38: Pojmova mapa k tvorbé didaktické hry (zdroj: vlastni).

V praktické ¢asti diplomové prace jsem se zaméfila na navrh zemépisnych didaktickych
her, které by mély slouzit k obohaceni zemépisnych znalosti déti v zdjmovych krouzcich.
Celkem jsem navrhla a vytvofila podklad pro 17 didaktickych her. Hry jsou rozdélené podle
zemépisnych témat v RVP pro ZV. Didakticka hra ,,Kdo prezije v dzungli? byla realizovana na
pionyrském letnim tabote ,,Tajemstvi kiistalové lebky” v terminu 14. — 21. 8. 2021¢. Ctyii
didaktické hry (Sifrovana, Topografické znatky v terénu, Riskuj! a Jenga véz (Ceska
republika)), byly realizované na oddilovych schiizkach béhem podzimu 2021 détmi, které
navstévuji
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6. — 9. roénik ZS Jedovnice. Jednotlivé didaktické hry byly po realizaci ohodnoceny hraci
pomoci evaluacnich dotaznik.

Z porovnani hodnoceni jednotlivych her vyplyva, ze nejvice oblibenou hrou byla
Sifrovana. Dostala nejlep$i hodnoceni v Kategorii jednotlivych &asti hry. Hrad¢i tuto hru
hodnotili v porovnani s ostatnimi hrami jako nejzabavnéjsi, nejvice dynamickou a nejlépe
Naopak nejkritiétjsiho hodnoceni se dodkala hra Jenga véz (Ceska republika). Hragi
se U hodnoceni naro¢nosti hry spiSe zdrzeli hodnoceni (ohodnotili moznosti ,,nevim®).
kompenzovan pomérné velkou toleranci. Ackoliv atmosféra béhem hry byla nepopsatelna
(pfedevsim diky casti hry s vytahovanim jenga kostek), hraci pti hodnoceni byli pfisnéjsi a tak
kritické hodnoceni pro mé, jako autora hry, bylo piekvapivé. Nejhorsiho hodnoceni z pohledu
jednotlivych ¢asti hry se dockala hra Riskuj!, toto hodnoceni mé nijak nepiekvapilo, jelikoz
motivace hry se uplné nepovedla. Hrac¢i byli béhem hry upovidani, nedavali pozor, mé¢li
nepiatelské poznamky na soupefici tymy. Jak uvadi, Pislova (2016): dostate¢na motivace hract
muze z obycejné hry ud€lat velmi tspéSnou hru, avSak skvéla hra bez spravné motivace muze

dopadnout netuspéchem.

2
1,8
1,6
1,4
1,2

1
0,8
0,6
0,4
0,2

0 9

Kdo piezije v Sifrovana Topografické Riskuj! _ Jenga véz -
dzungli? znacky v terénu Ceska republika

Obr. 39: Porovnani celkového hodnoceni realizovanych her (zdroj: vlastni).
Z celkového hodnoceni her Gcastniky také vyplyva, ze vétsi tspéch mély hry, u kterych

byla vyvinuta fyzicka aktivita a které byly realizovany venku v ptirodé (Kdo piezije v dzungli?,

Sifrovana a Topografické znacky v terénu). Naopak horsi hodnoceni mély hry, které byly pro
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N 24

je v8ak maly, takze se tento nazor neda pausalizovat.

Hraci se u vSech her shodli, ze didakticky aspekt hry byl naplnén, nebot si bud’
zopakovali znalosti, které jiz maji, nebo ziskali nové znalosti ¢i dovednosti. Zde bych chtéla
upozornit na fakt, ze béhem vyhodnocovani dotazniki jsem dospéla K problému, kterym
je terminologie. Tyka se to pouzivani pojmt ,,znalost* a ,,dovednost*.

- Pod pojmem znalost (,.knowledge®) je mySlen , soubor poznatkii, dovednosti
a schopnosti k vykonavani urcité cinnosti “ (Pruch a kol., 2013, s. 385).

- Pojem dovednost (,,skill”) definujeme jako ,,zpusobilost clovéka k provadeni urcite
cinnosti““ (Pricha a kol., 2013, s. 59). Dovednosti, které si zaci osvojuji ve Skole, jsou
vymezovany ve vzdélavacich programech jako vzdé€lavaci cile (Pricha a kol., 2013, s. 59).

Evaluaéni dotaznik bych pro pfisté upravila, a to tak, ze bych bud’ na zacatku tyto dva
pojmy vysvétlila, nebo pouzila pouze pojem znalost. Dalsi upravy by se tykaly hodnoceni
narocnosti hry, kde byl pouzit vyrok ,,hra pro me byla moc naro¢na®. Slovo ,,moc* je zkreslujici

a mohlo tak ovlivnit hodnoceni této polozky hraci.
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Zavér

Tato diplomova prace se zabyvala zemépisnymi didaktickymi hrami, které lze hrat
s détmi v neformalnim vzd€lavani, ale lze je také aplikovat ve vyuce zemépisu na druhém
stupni zakladnich skol nebo na niz§im stupni viceletych gymnazii.

Cilem této prace bylo vypracovani didaktickych her, které by byly v podobé
metodickych listh k dispozici vS§em vedoucim a pedagogtim, kteti chtéji zdbavnou a nendasilnou
formou naucit néco déti na svych schiizkach nebo pii hodinach zemépisu.

Teoreticka ¢ast prace je zamérena na pojmy vychova, vzdélavani, pedagogika volného
Casu a didakticka hra vcetné jeji tvorby. V ¢asti prace vé€nované metodice byla vytvoiena
ptedloha metodického listu pro vedouciho hry. Tato Sablona stanovila hlavni kritéria
didaktickych her, které autor ndsledné Vv praci navrhoval. Celkem bylo vytvofeno Ctrnact
atributtl, které charakterizuji kazdou geografickou hru. Mezi atributy jsou zahrnuty: nazev hry;
Cas piipravy hry; Cas realizace hry; prostor, pro ktery je hra urCena; pocet ucastnikil; vékova
kategorie, pro kterou je hra uréena; motivace hry; cil hry a vzdélavaci cil hry; zaclenéni
do RVP; rozvoj kompetenci; potieby pro hru; prekoncept hraél; provedeni hry (pfiprava
a realizace) a poznamky ke hie.

StéZejni ¢asti diplomové prace bylo vypracovani zemépisnych didaktickych her. Prace
jich pojima celkem 17. Uvod praktické &asti obsahuje rozd&leni her do kategorii podle okruhti
v Ramcovym vzdélavacim programu pro zakladni vzdélavani. Nékteré hry jsou zafazeny
do vice okruhdl najednou, coz dokazuje jejich komplexnost. Z Rozdéleni her do kategorii
vyplyva, ze didaktické hry lze vymyslet na vSechna zemé&pisna témata. Lépe se vymysli hry,
kterymi opakujeme nebo ukotvujeme jiz pfedem ziskané znalosti hra¢. Hife se vytvareji hry
na témata, ktera zahrnuji velky obsah uciva (napf. Regiony svéta; SpoleCenské a hospodaiské
prostiedi; Ceska republika). Pokud chceme pokryt celé téma, je potieba vybirat spise obecné
otazky nebo vymyslet obséhlejsi hru (z pohledu ziskani / ovétovani u€iva). Obecné jsou tyto hry
tématu. Pro zajmové krouzky se nejlépe vytvafely hry k tématim: Geografické informace,
zdroje dat, kartografie a topografie; Zivotni prostfedi a Terénni geograficka vyuka, praxe
a aplikace. Vyse zminéna témata lze 1épe aplikovat pii hrach, které se hraji v terénu.

Dil¢im cilem diplomové prace byla realizace vybranych didaktickych her. Celkem bylo
realizovano pét didaktickych her: ,, Kdo ptezije v dzungli?* (realizovana na pionyrském letnim
tabofe ,,Tajemstvi kfistalové lebky* v terminu 14. — 21. 8. 2021%), Sifrovana, Topografické
znalky v terénu, Riskuj! a Jenga véZ (Ceska republika) (realizované na oddilovych schiizkach
b&hem podzimu 2021 détmi, které navitévuji 6. — 9. roénik ZS Jedovnice). Jednotlivé didaktické
hry byly po realizaci ohodnoceny hraci pomoci evalua¢nich dotaznikt. VSechny realizované hry

naplnily didakticky aspekt a splnily zakladni body pro tvorbu hry (zébavnost; srozumitelnost
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pravidel hry; dynami¢nost a spad hry; motivovanost hra¢i pii hrach; odpovidajici naro¢nost
her). Hry, u kterych byla vyvijena vyssi fyzicka aktivita, a které byly realizovany venku
v ptirodé (Kdo piezije v dzungli?, Sifrovana a Topografické zna¢ky v terénu) mély u hraca veétsi

Prace je obohacena o0 31 piiloh, jejichz obsahem jsou materialy pro vSech
17 vypracovanych her. Materialy staci pouze vytisknout a dle popisu hry ihned pouzit. Hlavni
pfinos prace spociva pravé vnové vytvorenych didaktickych hrach, které lze vyuzit
ke vzdélavani déti nejen ve Skolnich lavicich, ale i v ¢ase stravenym mimo budovu skoly.
Pfinosna by prace mohla byt pro pedagogy, kteti hledaji novou inspiraci pro zpestfeni vyuky

zemepisu.
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Summary

This diploma thesis deals with geographical didactic games that can be played with
children in the 6th — 9th grade in non-formal education, but can also be applied in formal
education. The aim of the thesis was to develop enough didactic games to cover all topics in the
Framework Educational Programme for Basic Education in the subject Geography. These
didactic games are available in the form of methodological sheets to all leaders and teachers
who want to teach children new knowledge of geography in a fun and non-violent way.

The theoretical part of the thesis is focused on the concepts of education, education,
pedagogy of leisure time and didactic play including its creation. Methods of work are engaged
in the creation of a methodological sheet for the game leader. This template sets out the main
criteria of didactic games that were subsequently proposed in the work. In total, fourteen
attributes were created that characterize each geographical game. Attributes include: game
name; time of preparation of the game; time of implementation of the game; the space for which
the game is intended; number of participants; the age category for which the game is intended,;
motivation of the game; the goal of the game and the educational goal of the game; inclusion
in the FEP; competence development; needs for the game; preconcept of players; execution
of the game (preparation and implementation) and notes on the game.

The practical part of the thesis is focused on the creation and verification of didactic
games. A total of 17 didactic games were devised, covering the entire spectrum of geographical
topics in the Framework Educational Programme for Basic Education. The five proposed games
were implemented in non-formal education. Part of the implementation of the games was the
implementation of feedback in the form of questionnaires, in which players evaluated individual
parts of the game. The discussion of the thesis contains a conceptual map for the creation
of a didactic game and a comparison of realized games with each other.

Invented didactic games will serve the leaders of the sections to prepare educational
programs for children and teachers to diversify the teaching and enrich pupils with the

expansion of new knowledge in geography lessons.
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Piiloha €. 2: Ramcovy vzdélavaci program pro ZV - 2021: Zemépis (Geografie)

5.6.4 ZEMEPIS (GEOGRAFIE)

Vzdélavaci obsah vzdélavaciho oboru
2. stuperi

GEOGRAFICKE INFORMACE, ZDROJE DAT, KARTOGRAFIE 4 TOPOGRAFIE
Ocekivané vystupy
zak
Z9-101 organizije a primérené hodnoti geografickée informace a zdroje dat
z dostupnych kartografickych produktii a elabordtii, 7 grafit, disgramit,
statistickych a dalsich informacnich zdroj
Z9.102 pouiivd s porozumeénim tdkladni geografickou, tepografickou
a kartografickou terminologii
Minim:lni doporuens urovesi pro upravy ofekivanych vystupi v rimci podpirnych opat¥eni:
zak
Z-9-1-02p  rozumi zdkladni geograficks, topografické a kartografické terminologii

Ugive

*  komunikaéni geografickf a lkartograficky jaryk - vybrané obecng pouZivané
geografické, topografické a kartografické pojmy; zéikladni topografické utvary: dilefité body,
vyrazné liniové (Garove) utvary, ploéngé Gtvary a jejich kombinace: zité povrchy, ohniska — uzly;
hlavni kartograficke produlty: plan, mapa; jazyk mapy: symboly, smluvené znaky, vysvitlivioy;
statisticka data a jejich graficke vyjadfend, tabulloy; zakladnd informadni geograficka média a zdroje
dat

* pgeograficki kartografie a topografie — globus, méfitho globusu, zem@pisnd sit, poledniloy
a rovhobEZky, zembpisné soufadnice, urfovan zemépizné polohy v zeméEpisné siti; méfitlko a obsah
plant a map, orientace plénd a map vzhledem ke svétovim strandm; prakticka cvifeni a aplikace
z dostupnymi kartograficloimi produldy v tigténe 1 elektronicke podobeé

PRIRODNI OBRAZ ZEME

Ocekavané vystupy

zik

Z9.2.01 prokdie na konkrétmich prikladech tvar planety Zemé, thodnoti disledky
pohybit Zemé na Zivot lidi a organismil

Z9.202 rozliSufe a porovndvd slofky a prvky pFiredni sféry, jejich vidjemnou
souvislost a podminénost, rozeindvd, pojmenuje a klasifikuje tvary
remskeho povrchu

Z9.203 porovnd piisobeni vnitrnich a vnéj§ich procesi v prirodni sféfe a jejich viiv
ra piirodu a na lidskou spolecnost

Minim:lni doporuens drovesi pro upravy ofekivanych vystupi v rimci podpirnych opat¥eni:

sik

Z-9-2-0ip  objasni dislediy pohvbi Zemé

Z-9-2-03p  uvade pFiklady plisobeni vaitFnich a vagiiich procesi v pFirodni 5f&fe a jejich
wiivu na pFivodu a na lidskou spolecnost

Z-9-2-03p  uvede pFiklady plisobeni pFiradnich viivii na utvdfeni zemského povrehu

Ugivo



Zemé jako vesmirné téleso — tvar, velikost a pohyby Zemé, stfidini dne a noci, stfidani rofnich
obdobd, svétovy Cas, Casova pasma, pasmovy ¢as, datova hranice, smluveny Cas

krajinna sféra — pfirodn{ sféra, spolefenska a hospodafsla sféra, slofloy a prvky pfirodni sféry
systém pEirodni sféry na planetarni darovni — geografické pasy, geopraficka (3ithova) pasma,
vyikove stupné

systém prirodni sféry na regionalni drovni — pfirodni oblasti

REGIONY SVETA

Ocekavané vystupy

sik

Z9-3.01 lokalizuje na mapdch svétadily, ocedny a makroregiony svéta podle
velenych kritérii, srovndvd jejich postaveni, rozvojovd jddra a periferni
oy

Z9302 porovndvd a pFimérené hodnoti polohn, rozlohu, pfirodni, kulturni,
spolecenské, politické a hospoddfske poméry, rvldstnosti a podobnosti,
potencidl a bariéry jednotlivych svétadiliy, ocedni, vybranych makroregiont
svéta a vybranych (modelovych) stdta

Z9.3203 tvaiuje, jaké tmény ve vybranych regionech svéta nastaly, nastavayi, mohou
rastat a co je pricinou zdsadnich tmén v nich

Minimalni doporudend iirovedl pro ipravy ofekivanych vystupi v rimei podpirnych opatieni:

zik

£-9-3-01p  whiedd na mapdch jednotlivé svétadily a ocedny

Z-9-3-02p  pozlisi zdsadni pFirodni a spoledenské znaky svétoviich regiont

Z-9-3-02p  charakterizuje polohu, rozlohu, pFirodni, kulturni, spoledenské, politické
a hospoddrské poméry vybraryich svétadilil, ocedni a vybranych stari

Utivo

svEtadily, oceany, makroregiony svéta — wiujici a porovndvaci kritéra; jejich pfiméfena
charalcteristika z hlediska piirodnich a socicekonomickych poméri = dirazem na vazrby a souvislost
(pfirodni oblasti, podnebné oblasti, sidelni oblasti, jazvioveé oblasti, nabofenzké oblasti, kulturni
oblasti)

modelové regiony svéta — vybrané modelové piirodnd, spolefenské, politicke, hospodafske
a envirommentilni problémy, moZnosti jejich fedeni

SPOLECENSKE 4 HOSPODARSKE PROSTREDI

Ocekivané vystupy

zik

Z9. 401 posoudi na pfimérené irovni prostorovou organizaci svétove populace

20 402 posoudi, jak prirodni podminky souviseji s funkci lidského sidla, pojmenuje
obecné zdkladni geograficke tnaky sidel

Z0.403 chodnoti priméfené sirukiurn, slofhy a funkce svéfového hospoddrsivi,
lokalizuje na mapdch hlavai svétové surovinové a energeticke zdroje

20404 porovndvd predpoklady a klavni faktory pro tizemni rozmistént
hospoddiskych aktivit

Z9.4.05 porovndvd staty svéta a djmové integrace stath svéta na zdkladé podobnyeh
a odlisnich tnaki




Z 0 406 lokalizuje na mapdch jednotlivich svétadilii hlavni aktudlni geopolitické
mmény a polifické problémy v konkrétnich svéfovych regionech

Minimalni doporutend irovedi pro dpravy ofekivanych vystupa v rimci podpirnych opatieni:

zak
Z2-9-4-0Zp  wvede priklady, jak pfiradni podminky souviseji 5 funkci a rozmisténim
lidsigich sidel
- vvhledd na mapdch nejzndméisi oblasti cestovniho ruchu a refreace
Ukivo

* obyvatelstvo svéta — zikladni kvantitatived a kvalitativnd geograficke, demograficke, hospodafske
a kulturni charakteristiloy

+ globalizani spolefenske, politické a hospodaiskeé procesy — aktualni spoleCenske, sidelnd,
politické a hospodafzké poméry soufasnéhe svéta, zidelnd systémy, uwrbanizace, suburbanizace

*+  svétové hospedarstvi — seldforovd a odvétvova strubtura, dzemni délba prace, ukazatele
hospodafzkého rozvoje a Zivotnd drovné

* regionilni spolefenské, politické a hospodafské atvary — porovnavaei kritéria: narodnd
a mnohondrodnosini stity, édsti =tath, spravni oblasti, kraje, mésta, aglomerace; hlavni a periferni
hozpodarské oblasti svéta; politicka, bezpefnostni a hospodafakd seskupeni (integrace) stath;
geopoliticke procesy, hlavni svétova konfliktni ohniska

ZIVOTNI PROSTREDI

Oiekavané vystupy

zak

Z 9501 porovndvd riizné krafiny jake souddst pevninské édsti krajinné sféry,
rozliSuje na konkrétnich prikladech specifické tnaky a funkce Erajin

Z 9502 uvddi konkrétni priklady pFirednich a kulturnich krafinnych slozek a prvki,
prostoravé rozmistént hlavnich ekosystémi (biomii)

Z9-5.03 uvddi na vybranych pfikladech zdvainé disledRy a rizika pfirodnich
a spolecenskych viivi na fivotni prostiedi

Miniméilni doporuéend iirovesi pro dpravy ofekivanych vistupi v rimei podpirnych opatifeni:

sik

Z-9-5-0lp  umi pojmenovat rizné krajiny jako soucdst pevninské cdsti krajinné sféry,
rozlisf na konkrétnich prikladech specifické znaky a funkce krajin

Z9-5-02p  wvede pFiklady pFivodnich a kulturnich krqiinnych sloZek

Z-9-5-03 uvedi na vvbranich prikladech zavainé disledky a vizika pFirodnich
a spolefenskych viivii na Zivotni prosifed:

Uéivo

*  krajina — pfirodni a spoletenszké prostiedi, typy krajin

+ vztah priredy a spolefnosti — wdrzitelny Zivot a rozvo), principy a zasady oclramy pfirody
a Zivotniho prostfedi, chranéna dzemi pfirody, globalni ekelogicke a environmentilni problémy
lidstva

CESKA REPUBLIKA

Ocekavané vystupy

sik

Z9-6-01 vymeri a lokalizufe misini oblast (region) podle bydlisté nebo Skoly




Z9-6-02 hodnoti na pfiméfené urovni prirodni, hospoddiské a kulturni paméry
mistnilo regionu

Z0 603 hodnoti a poroviidvd na pfiméfené urovni polohu, prirodni poméry,
piirodni zdroje, lidsky a hospodifsky potencidl Ceské republiky v evropském
a svéfpvém kontextn

Z0_6-04 Iokalizuje na mapdch jednotlivé kraje Ceské republiky a hlavni jadrové
a periferni oblasti z hlediska osidleni a hospoddiskych aktivit

Z-9-6-05 uvddi pFiklady ticasti a piisobnosti Ceské republiky ve svétovych
mezindrodnich a nadndrodnich institucich, organizacich a integracich stdti

Minimélni doporuéens droveii pro dpravy ofekivanych vystupi v rimeci podpirnych opatfeni:

zik

Z-9-6-01p  vymezi a lokalizuje iizemi misini krajiny a oblasti {regionu) podle hydlisté
nebo Skoly

£-9-6-02p  charakterizufe pfirodni, hospoddiské a hulturni poméry mistniho regionu

Z-9-6-03p  wrcizemdpisnou polohu a rozlohu Ceské republiky a jeji sousedni stity

Z-9-6-03p  rozlifuje pFirodni podminky CR, popite povrch a jeho élenitost

Z-9-6-03p  wvede hlavni ddgie o rozmisténi obyvatelsiva

Z-9-6-04p  vyhiledd na mapdch jednotlivé kraje Ceské republiky a charakterizuje
hospoddFsié poméry, pfirodni zvidstnosti a kulturni zqjimavosti

Ukive

*  mistni region — zemé&pisnad poloha, kritéria pro vymezeni mistntho regionu, vztahy k okolnim
regionim, zakladni piirodni a socioekonomické charakteristiby s dirazem na specifika regionu
dileZita pro jeho dalsi rozvoj (potencidl = bariéry)

v Ceska republika — zemépizna polcha, rozloha, £lenitost, pfirodni poméry a zdroje; obyvatelstvo:
zakladni geografické, demografické a hospodafské charakteristiloy, sidelni poméry; rozmisténi
hospodatfslicich aktivit, sektorova a odvétvova struldura hospodafsti; transformaéni spolefenske,
politické a hospodafské procesy a jejich Ozemni projevy a dopady; hospodafskeé a politicke
postaveni Ceské republiloy v Evropé a ve svéts, zapojend do mezinarodn{ d&lby prace a obehodn

*  regiony Ceské republiky — Gzemni jednotloy statni spravy a samospravy, krajskeé Elendni, lraj
mistniho regionu, pleshraniéni spoluprace se sousednimi staty v euroregionech

TERENNI GEOGRAFICKA VYUKA, PRAXE A APLIKACE

Ocekavané vystupy

sik

Z9.701 ovlddd zdklady praktické topografie a orientace v ferénu

Z9.702 aplikuje v terénu praktické postupy pii pozerevani, zobrazovdni
a hodnoceni krajiny

Z.9.703 uplatiinje v praxi zdsady bezpecného pohybu a pobyfu v krajiné, uplatfinje
v modelovych situacich rdsady bezpecného chovdni a jedndni pFi
mimoFddnych udilostech

Minimalni doporufend drovedl pro dpravy efekavanych vystupi v ramci podplirnych opatifeni:

sik

Z-9-7-01 oviddda zaklady praktické topografie a orientace v terénu

Z-9-7-03p  uplatiiufe v praxi zdsady bezpecného pohybu a pobyiu ve volné privodé




Ukivo

* cvifeni a pozorovani v terénu mistni krajiny, geografické exlurze — orientatni body, jevy,
pombicky a pfistroje; stanovidté, uréovani hlavnich a vedlejfich svétovich stran, pohyb podle mapy
a azimuty, odhad vzdalenosti a vk objekth v terénu; jednoduché pancramaticke nafrtkoy krajiny,
situafni plany, schematické naérly pochodové osy, hodnoceni piirodnich jevh 2 ukazatel

* ogchrana Elovéka pii ohroZeni zdravi a Ziveta — Zivelni pohromy; opatfeni proti mim, chovand
a jednani pfi nebezpedi Zivelnich pohrom v modelovich situacich

NUV: RVP pro zdkladni vzdélavani [online]. [cit. 2021-12-09] Dostupné z:
RVP pro zékladni vzdélavani, Narodni pedagogicky institut Ceské republiky (diive Narodni

ustav pro vzdélavani) (nuv.cz)



http://www.nuv.cz/t/rvp-pro-zakladni-vzdelavani
http://www.nuv.cz/t/rvp-pro-zakladni-vzdelavani

Priloha €. 3: Startovni listek pro soutézici — Kdo prezije v dzungli?

Jméno soutéZiciho:
Trida:

Clenoveé tymu:

[

otanovisté

Ziskané bodi

Podpis vedouciho

Prvni kroky v dZungli

Orientace v dZungli

Pohyb v dZungli

Lov divoké zvére

Zoologie

Kvizova stezka

Celkem

Zdroj: vlastni

Piiloha ¢. 4: Obrazky — azimut + orientace v piirodé — Kdo piezije v dzungli?
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Zdroj (vlastni)



Priloha €. 5: Obrazky zvitat — Kdo ptezije v dZzungli?

J UNGLE
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Zdroj: VEKTOR STOCK (2021): Set od isolated jungle animals and tropical plant vector

image [online]. [cit. 2021-08-09]. Dostupné na www: set-of-isolated-jungle-animals-and-

tropical-plants-vector-21368835.ipg (1000x785) (vectorstock.com)



https://cdn1.vectorstock.com/i/1000x1000/88/35/set-of-isolated-jungle-animals-and-tropical-plants-vector-21368835.jpg
https://cdn1.vectorstock.com/i/1000x1000/88/35/set-of-isolated-jungle-animals-and-tropical-plants-vector-21368835.jpg

Priloha ¢. 6: Kvizova stezka — otazky — Kdo piezije v dzungli?
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A. Predni Asie
B. Zadni Asie

Na ktera Casova
obdobi se deli
Prvohory?

_—
i(l\l‘

=/

Sy

~,~<\.\\U~ .
(i A Trias, jura, kFida

|
/
- w

g

Y i)l;

A\!‘
1 .{ Y

i

b) Kambrium, ordovik; silur,
devon, karbon, perm




f\n/\n

K A

__Co je na Mesici?

i ;;\';é':\:é,@. F
B US .
5;,5’ 2 “4‘3'%,::%
N

4 A) Kratery a planiny

b) More naplnéna vodou

/\n/\n

S'S'SS

Ktery z téchto nazvo
heni nazev pro biom?

A) Tundra O_,,n__

b) Louka s ‘;7k
7




N N AN n

N'S'SS

Jaké je hlavni mesto
Gruzie?

A) Tbilisi :

b) Astana /f\

N ) AN n

S'S'SS

Ve kterem svetadilu
se hachazi stat

_— Rwanda?
, A) Afrika

\

b) Asie




I\n/\n

S'S'Se

O jakou se jedna
torpografickou zhacku?

A) Autobusova zastavka

b) Odpocivadlo

N N AN n

'S ssy

Kolik mas Ceska
republika kraju?




/\nhn

'S S8

~ K cemu slouzi
ahemometr?

A) Pristroj na méreni srazek

b) Pristroj na méreni rychlosti a
proudéni vzduchu

N ) AN n

'S sse v

Ve kterém state se
hachazi jezero
Balaton?

A) Madarsko “

b) Rakousko



















Piiloha ¢. 7: Otazky - Skladani mapy

Jak se nazyva véda, ktera se zabyva pocasim? — Meteorologie

Jaké mame dva poledniky (vyjmenuj)? — Polednik raka a kozoroha
Kdo byl prvnim ¢lovékem ve vesmiru? — Jurij Gagarin

Jak se jinak fika nultému poledniku? — Rovnik

Jaky je nejvetsi ocean na Zemi? — Tichy ocedn

Jaky je rozdil mezi prilivem a praplavem? — Priiliv je prirodni, priplav uméle vytvoren
Co je to meandr? - Zdkruta vodniho toku

Co je to amoii? — Uzemi, z néhoz ieky tecou do jednoho more

Jaké je nejvétsi jezero svéta? — Kaspicke more

Ceho je vic ve vzduchu — kysliku nebo dusiku? — Dusiku

Co znamena zkratka OSN? — Organizace spojenych narodii

Co znamena zkratka NATO? — Severoatlanticka aliance

Jaka je nejdelsi feka na uzemi Ceské republiky? — Vitava

Na kter¢ fece lezi vodni nadrz Lipno? — Vltava

Na které fece lezi vodni nadrz Les Kralovstvi? — Labe

Kolik planet mé Slune¢ni soustava? — 8

V jakém pohoti lezi nejvyssi hora svéta? — Himaldje

Do jakého imofii patii feka Morava? — Umori Cerného more

Co je Slunce? — Hvézda

Jaka je nejveétsi planeta Slune¢ni soustavy? - Jupiter



Piiloha €. 8: Napovédy k otazkam - skladani mapy

Uzemi, z n€hoz feky

Meteorologie Rovnik tecou do jednoho
more
Polednik raka a . o
Tichy ocean Kaspicke moie
kozoroha
Priliv je pfirodni,
Jupiter pruplav umeéle Dusik
vytvoren
~ . Zakruta vodniho | Organizace spojenych
Juriy Gagarin
toku narodu
Severoatlanticka
. Vltava Vltava
aliance
Labe 8 Himalaje
Umoii Cerného
Hvézda

mofre




P¥iloha & 9: Mapa Jedovnic (pro hrace) - Sifrovana
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Piiloha &. 11: Stanovisté 1 — Kostel: §ifra pro hrace - Sifrovana

S
Kralupy nad Vysocany
SZ Vlitavou SV

3 3

Koptivnice Pardubice
Ceské 3 2 Z Jihlava

Budé&jovice A% Trebor 3
Drnovice o 1 |1 Ostrava
Er 4 4Tabor\2
PRAHA
z 1
Brno 15L0up
Sokolo 1 z
okolov Rudice | Vyskow Hlucin
Radhoit 3 3
2 2
Liberec
Ostrov u Macochy Most

3 3

Jz Ostrava Olomouc IV
J

345 (3) - 62 (2) - 234 (2) - 36 (1) - 308 (1) - 95 (3)

v




Piiloha &. 12: Stanovisté 2 — Zastavka: $ifra pro hrage - Sifrovana

Piiloha & 13: Stanovisté 3 — §kola: $ifra pro hrace - Sifrovana
Ambulak - zkracovacka - lod'ak - dracak - Selmi - liscak - pratelstvi
Pratelstvi - priroda - prikazani - prekonani - pamét’ - pomoc - poznani
Spajdik - Kvétnicka - St&né - bobr - draice - Mroz - Prosilka
Plpava - drchnicka - liska - sedmikraska - koniklec - podbél - zvonek

Mlok - kunka - skokan - jestérka - blatnice - ropucha - rosnicka

Piiloha & 14: Stanovisté 4: §ifra pro hrace - Sifrovana

AGEO NGNS



Piiloha &. 15: Tabulka splnénych stanovist’ - Sifrovana

NAZEV
TYMU

STANOVISTE

ZASTAVKA |

STANOVISTE | STANOVISTE | STANOVISTE
| KOSTEL |

POSTA

SKOLA

CIL

CELKOVY CAS

P¥iloha &. 16: Stanoviité - QR kédy - Sifrovana

» STANOVISTE KOSTEL

Nacti QR kod:




. (+) [+)
> STANOVISTE ZASTAVKA ey
A\ oy
Nacti QR kod:

\\ STANOVISTE $KOLA e
Nacti QR kéd:




o O

STANOVISTE POSTA
Nacti QR kod




Priloha ¢. 17: Jak ma vypadat planek - Tvorba planku

Nazev

Kde, kdy a co; napr.: Hustota zalidnéni v CR v roce 2020

Legenda

Seznam
pbsazenych znacek

Mapové pole

Meritko craficker ciselne , Tiraz
Uvadi, kolikrat je Gzemi zmenseno oproti skutecnosti ngno al,Jtora, r(?k
vzniku, misto vzniku

Zdroj: vlastni

Priloha €. 18: Ukazka planku - Tvorba planku

JEDOVNICE

Planek méstyse Jedovnice, rak 2021

g ©

K. Havioek Serovsey

Legenda:

sacha

budova

strom listnaty

nazev stavby

nazev ulice

Grslo popisné budavy

Petra Sevtrkova, Boskovice 2021

Zdroj: vlastni



Piiloha €. 19: Hraci karty - Riskuj!

2000

3000

4000

5000

Zdroj: vlastni




Piiloha ¢. 20: Okruhy otazek - Riskuj!

Mapy a orientace (zelena)

5000 — Co nam fika méfitko mapy 1: 100 000? Ze I centimetr na mapé je 100 000 centimetrii ve
skutecnosti, coz znamena 1 km.

4000 — Jaké mame druhy métitek? Graficke, slovni, ciselné

3000 — Jaké mame barvy pasového znaceni? Modrd, zelend, zlutd, Cervend

2000 — Kdyz ptjde podle azimutu 90°, na svétovou stranu se vydam? Na vychod

1000 — Vyjmenuj alespoii 3 zpisoby, podle ¢eho se mlzes§ orientovat v pfirode. Kostel, véeli
uly, mraveniste, letokruhy, hvézdy, lisejnik, Slunce...

Bonus — Jaké topografické znacky jsou na obrazku? — Osaméla skadla, vyznamny strom, jeskyné,

propast.

Jedovnice (zluta)

5000 — Jaka je povést ke vzniku nédzvu obce? Stard POVEST vypravi o pivodu jména obce
Jedovnice, souvisejicim s prijezdem Crhy. Tehdy méla ves asi 15 domkii, jejichz obyvatelé se
zivili zemedeélstvim, rybolovem a pdlenim dieva v milivich pro rudické Zelezdre. Crha se zeptal
jednoho starce, jak se vesnice jmenuje a ten odpovédél, Ze ves zatim jméno nemd. Na to Crha
reagoval v hordackém nareci : ,,Tak ja teda jedo v nic?” A rozhodl se, Ze obec
pojmenuje JEDOVNICE. (prevzato z webu www.jedovnice.cz)

4000 — Kdo je feditelem ZUS v Jedovnicich? MgA. Michal Hreiio

3000 — Pro¢ Jedovnice patii mezi ,,Parohata mésta“? Protoze maji ve znaku zviie s parohy
(jelen).

2000 — Jak se jmenuje mistostarosta obce? Ing. Mgr. Jan Frdanek (2021)

1000 — Jaka je partnerska obec Jedovnic? Aschheim (Némecko)

Bonus — Urctete mista, kde byly tyto 3 fotografie vyfoceny. — Socha TGM u fotbalového hriste,

dvere od radnice Jedovnic, lavka pres potok v ulici Pod Vetrakem.



Prvni pomoc (modra)

5000 — Vyjmenuj 5T a co to znamena? 5 protiSokovych opatieni: Teplo, ticho, tekutiny
(Nepodavame), tiseni bolesti, transport.

4000 — Jaky je rozdil mezi Uzehem a upalem + prvni pomoc? Uzeh je zpiisoben piimym
prisobenim Slunce, Upal je celkové prehidti organismu (nap¥. pobytem v prehidtém stanu). PP:
dostatecné pit, pokryvka hlavy, vétrat ve stanu, pobyt ve stinu na vzduchu.

3000 — Jaka je prvni pomoc pii ustknuti hadem? Ktery had mlze u nas jedovaty? Poranéného
posadime, volame RZS, ranu NEVYSAVAME, ani NESKRTIME S$krtidlem. U nds je jedovata
zmije obecna.

2000 — Jaky je rozdil mezi bodnutim vcelou a vosou a prvni pomoc? Vcela nechdva Zihadlo —
pozor na jedovy vacek, opatrne vyndat. Misto chladit nebo dat cibuli, pomazat antihistaminikem
(proti alergické reakci)

1000 — Jak odstrani§ klisté, pro¢ misto hlidat a jak dlouho? Pinzetou (klidné miize kousek
ziistat), nemazeme, pokud je vytazené do 2h, tak riziko ndkazy je minimdlni, aviak misto
hlidame dalsich 14 dnit kviili mozné nakaze boreliozou.

Bonus — Ukazte na kamaradovi klidovou polohu



Zena-in.cz (2021)

Nej... (Cervend)

v

11. timora 1929, Litvinovice (okres Ceské Budéjovice)

4000 — Nejvyssi hora svéta, Evropy, Ceské republiky? Mount Everest (8848 m n. m.), Mount
Blanc (4809 m n. m.), Snézka (1603 m n. m.)

3000 — Jaka je nejvetsi planeta Sluneni soustavy, kolikata je v potadi od Slunce? Jupiter, 5.
2000 — Jaky stat je svoji rozlohou nejvétsi a jaky nejmensi? Rusko (17 075 200 km?), Vatikan (0,
44 km?)

1000 — Jaky je nejvétsi rybnik na izemi CR a Jedovnic? Rozmberk, Olsovec

Bonus — Fotografie vysila¢e Kojal mezi Kotvrdovicemi, Lipovcem, Krasenskem.. viz piiloha —

Co je to za stavbu a pro¢ patii do kategorie nej..? — Nejvyssi stavba na uzemi Moravy, 3. v
Cesku.

Turistika.cz (2021)



Pionyr (hnéda)

5000 — Kdo je ptedsedou Pionyru? Mgr. Martin Bélohlavek

4000 — Kdo je vedouci nasi skupiny, kdo je hospodai? Pavlina , Spajdik” Hécova, Alena
. Duba“ Hlavackova

3000 — Jak se nazyvaji jednotlivé oddily Pionyru a pro jaké ro¢niky jsou uréeny? Kunky (1. a 2.
tfida), Rosnicky (3. — 5. tfida), Skokani (6. — 9. tfida), Ropuchy (vedouci)

2000 — Jaké bylo téma taboru v roce 2020 a 2019? 2020 Napric ¢asem s Pionyrem, 2019 Bozi
tdabor.

1000 — Jak se jmenuje nase taborova zakladna? Rakovan

Bonus — Co je na fotce a co to znazornuje? Znak jedovnického Pionyru, ktery znaci 3 oddily
deti.

(o) o)

O O

OmO

Zdroje:
ZENA-IN.CZ (2021): Seridl o prvni pomoci: stabilizovand poloha. [cit. 2021-12-09]. Dostupny

na ZENA-IN - Serial o prvni pomoci: Stabilizovan4 poloha (zena-in.cz)

TURISTIKA.CZ (2021): Lipovec [cit. 2021-08-012]. Dostupny na Fotogalerie Lipovec - TV
vysila¢ Kojal - ¢. 1750997 | Turistika.cz



https://zena-in.cz/clanek/serial-o-prvni-pomoci-stabilizovana-poloha
https://www.turistika.cz/mista/lipovec--1/foto?id=1750997
https://www.turistika.cz/mista/lipovec--1/foto?id=1750997

Priloha ¢&. 21: Pravidla hry - Deskova hra ,,Letem svétem*

LETEM
SVETEM

PRAVIDLA
HRY

HERMNI MATERIAL CiL HRY
& Hraci pole = = = # Hru Letem svdtem hrajl 2 nebo vice
¢ 112 karet Gkol" tymil. Cilern hry je procastovat pomoct
160 karet ,otdzka" policek cely svét dokola zpét na
s 3 karet nahoda” startovni pole dfive nez soupefi, Béhem
s & figurak trasy cekaji na tymy rizné nastrahy,
* Presypaci hodiny asi na 30 vtefin ktaré se snaZi zdolat.
® 2x hazeci kostka (1x s Cisly, 1x s obrazky)
¢ Pravidla hry
e Fapiry, tuzka | s s s s s s s s s s s s s :
L]
[
PRIPRAVA HRY
o Rozdélte sedo 2-6 tymu, idediné se stejnym podtem clend; kazdy tym musi tvofit min, 2 hradi.
@ W tymu si zvolte startovni (= kontrolni) bod (na vybér: Moscow, Beijing, Canberra, Kinshasa,
Brasilia a Ottawa), na kterém budete zadinat (kazdy tym jinde). PoloZte na néj figurku stejné
barvy, jako ma kontrolni bod.
@ Mahracim pali vytvofte 3 hromédhky podle druhu karet (otazka, dkol, ndhoda).
@  Zafind tym, ve kterém je hrad, jgho? posledni dvoudisli telefonnibo gisla je nejmendi,
@ Mahracim poli se pohybujte po sméru hodinovych rucicek,
1
PRUBEH HRY

Wby s vyberte jednoho ze syyeh hradd - reprezentanta, kiery bude hazet kostkou (pFipadné &ist
kartu). v nasledujicich kolech se v ramci druzstva prostiidejte.

KdyZ je tym na tahu, reprezentant” hodi kostkou s Sisly a posune svoji figurku na hernim planu
o pfisluiny pocet poli, Pokud hrad skondi svij pohyb:

Ma poli s Zarovkou (otazka) » Hrad z tymu po pravici vezme kartu otazka" a precte tymu
otdzku. Pokud hradi odpovi spravné, zistavajl na daném poli. Pokud hraéi necdpovi spravng,
wvraci se zpét o tolik poli, kalik hadili kastkaou.

Na poli s vykFignikem (Gkol) » Reprezentant nejprve hodi kostkou s obrazky. Podle toho, co
padne, bude pfisluiny dkol plnit (pusa = mluveni, tuzka = kraslani, ruka = pantomima)l, nasledna
vezme kartu ,Ukol”, precte si pojem, otodi presypaci hodiny a v casovém limitu musi swvym
kaleglm v tbymu dany pojem popsat/nakreslit/predvést. Pokud hradi pojem uhodnou, z0stavaji
na daném poli. Pokud hradi pojem neuhodnouw, vraci se zpét o tolik poli, kolik hodili kostlkou.

Ma poli s otaznikem (nahoda) » Reprezentant vezme z balicku kartu ,ndhoda”, predte ji
astatnim a splni dany dkol.

Ma poli s rozcestim (kfiZovatka) » Hradi se pii dalsim hodu smivydat shratkou. Pokud viak tohle
pale miji, po zkratce se nevydavaji.

KONECHRY AVITEZ
Hra konéi va chvili, kdy jeden 2 tymi dojde do cile (zpét na startovni pazici).

Zdroj: vlastni
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Priloha €. 22: Herni plan — Deskova hra ,,Letem svétem*
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Zdroj: vlastni



Piiloha €. 23: Hraci karty — Deskova hra ,,Letem svétem™

KOLOBEH - OBEH ZEME
VODY MESIC MAPA KOLEM SLUNCE
SLUNCE < OTACENI z_EMé GLOBUS
LITOSFERA KOLEM SVE OSY
o ) VSEOBECNA
ZEMETRESENI SOPKA CIRKULACE STEP
ATMOSFERY
> TROPICKY x :
POCASI DEETNY LES POUST PODNEBI
| | |
n [ n N | r—
SAVANA POLARNI TAJGA PORODNOST
PUSTINY
ISLAM TUNDRA UMRTNOST HINDUISMUS
LESY , . i
, N , NEOLITICKA PRUMYSLOVA
MIRNEHO KRESTANSTVI REVOLUCE REVOLUCE
PASU
JADERNA ZELEZNICNI _ TEZBAa TEPELNA
ELEKTRARNA DOPRAVA CERNEHO UHLI ELEKTRARNA




SILNICNI VETRNA POTRUBNI
DOPRAVA MIGRACE ELEKTRARNA DOPRAVA
LETECKA CESTOVNI
DOPRAVA MONARCHIE OSN RUCH
DEMOKRACIE NATO ANARCHIE KOMUNISMUS
EVROPSKA ROVNIK FRANCIE POLSKO
UNIE
| |
- -

OBRATNIK CESKA = OBRATNIK
KOZOROHA REPUBLIKA NEMECKO RAKA
SLOVENSKO SPANELSKO ITALIE MEXIKO
RUMUNSKO USA BRAZILIE BELORUSKO

KANADA PERU BALKAN JUGOSLAVIE




n [ g -
INDIE ETIOPIE SSSR SAHARA
2 JIHOAFRICKA
BANGLADES RUSKO REPUBLIKA MONGOLSKO
INDONESIE CiNA SVEDSKO FILIPINY
ISLAND NORSKO JAPONSKO DANSKO
| I
- -
LITVA UKRAJINA RECKO GRUZIE
CHORVATSKO TURECKO BELGIE SLOVINSKO
: VELKA
KAZACHSTAN NIZOZEMSKO BRITANIE PORTUGALSKO
BOLIVIE RAKOUSKO UNESCO NEPAL




I I
MOSAMBIK KUBA AFGHANISTAN OPEC
" SEVERNI SAUDSKA ; ;
IRAK KOREA ARABIE PAKISTAN
JIZNI iRAN SINGHAPUR OJMJAKON
KOREA
VODOPAD MORE REKA OSTROV

Co je to Hekla?

Sopka na Islandu

Co znamena pojem
»Staty OPECu”?

Sdrueni statu
vyvaZejicich ropu

Které dvé feky
napadjely
Aralské jezero?

Amudarja a Syrdarja

Jak se nazyva
méstsky stat

v Jihovychodni Asii?

Singhapur

Ke kterému statu
patfi ostrov
Sardinie?

Italie

+

Kdo je hlavou statu
ve Velké Britanii?

Kralovna

+

Ve kterém statu
bychom navstivili
papeze?

Vatikan

Jak se nazyva

hlavni mésto Indie?

MNové Dilli

+

Jr

+

Na rozhrani kterych
dvou stat najdeme

Belovézsky
ndrodni park?

Polsko a Bélorusko

Jak se nazyva
endemit Zijici
v jeskynich

Dinarského krasu?

Macarat jeskynni

Co je to Cernobyl

a v jakém statu
se nachazi?

Vybuchla jaderna elektrarna

na Ukrajiné

Kterého statu

je hlavni mésto

Oslo?

Norsko

+

+

+

Je Mongolsko
soucasti

Evropské unie?
Ne

Cim je znamé
mésto Lipica
a kde se nachazi?

Slechténi ko, Slovinsko

Kde bys hledal
Tasmanii?

Australie

Kterého statu
je hlavni
mésto Bukurest?

Rumunsko



Jak se nazyva
hranice mezi
povodimi?

Rozvodi

Co jsou to relikvie?
Ostatky svatych nebo jejich
osobnich pfedmétu

,Uzemné oddélené
seskupeni budov
slouzici k trvalému
pobytu lidi.“

Sidlo

+

Kolik mame
v Ceské republice
pamatek UNESCO?
12

Co je to insolace?

MnoiZstvi pfimého sluneéniho
zafeni dopadajicich
za jednotku casu
na zemsky povrch

+

Jakym pismem
se pise
v Ceské republice?

Latinka

+

Jak se nazyva
zakladni azemni
jednotka naseho

statu?
Obec

Kde se nachazi
stepi nazyvané
prérie?

Severni Amerika

+

+

. ore
Co je to pruliv?
ZuZena cast mofe
mezi dvéma &astmi pevniny

Jak se nazyva
nejdelsi rovhobézka
pulici zemékouli
na severni
a jizni polokouli?
Rovnik

Jak se nazyva
vzajemné neménné
postaveni hvézd?

Souhvézdi

Jak se nazyva
fiéni koryto, které
se napliiuje vodou

pouze v obdobi
destu?
Vadi

Jak se nazyva
velmi hluboké udoli
se strmymi svahy
vymodelované
¢innosti fek?

Kafion

Jak se nazyva
nejméné kvalitni
hnédé uhli?

Lignit

Jak se nazyva
rovnobézka
nachazejici se
23,5°s.5./j.5.?

Obratnik

Co znamena
permafrost?

Trvale zmrzla puda

Co je to pusta?

Step v Madarsku

+

Ktera planeta

Jak bys jinak
nazval slovo rané?

Farma

+

sluneéni soustavy

je nejvétsi?

Jupiter

+

»,Uzaviena politicka
nebo naboZenska
skupina, ktera se

vydélila z hlavniho

nabozZenstvi.®
Sekta

+

Co je to teologie?

Nauka o bohu. Zabyva se
nabozenskou virou,
jejimi zdroji a pfedméty

+

Jak se nazyva
misenec

+

¢ernocha a indiana?

Zambo

Co jsou to kolonie?

Uzemi nemajici politickou

samostatnost, jsou podfizeny
takzvanym matefskym zemim

Jednim slovem:
»Pomér vzdalenosti
na mapé ku
vzdalenosti realné*.

MéFitko

Jak bys jinak
nazval slovo
orogenni?

Horotvorny

Co znamena
polygamie?

MnohomanZelstvi

+

+

+

Co je to UNESCO?

Organizace OSN pro védu,

vychovu a kulturu se sidlem
v Parizi

Jak se nazyva
spojnice severniho
a jizniho pélu?

Zemska osa

Jak se nazyva lava,
ktera se jesté
nedostala
na povrch?

Magma

Kdo to jsou
nomadi?

Kocovnici

Kde se nachazi
stepi nazyvané
pampy?

Jizni Amerika

Co je to povodi?
Uzemi odvodiiovéno
do jednoho hlavniho toku



Cim se zabyva
petrologie?

Nauka o horninach

Cojeto
campos?

Nazev pro savany v Brazilii

Co znamena
dekolonizace?

Proces zaniku kolonii a jejich
pfetvafeni v nezavislé staty

Co je to glébus?

Zmenseny model Zeme

Kde sidli
mezinarodni
organizace
Evropska unie?

Brusel

Jak se jmenuje
druhy nejlidnatéjsi
stat svéta?
(k1.1.2019)

Indie

Ve kterém svétadilu
lezi nejvyssi
hora svéta?

Asie

Kde najdeme
Cerné a Certovo
jezero?

Na Sumavé

+

_|_

+

+

+

+

Co je to
hornina?

RUznd smés nerostu

Cojeto
cykléna?

Tlakova nize

Jak se nazyva
nejtvrdsi
pFirodni nerost?

Diamant

Jakym smérem
se otaci Zemé
kolem své osy?

Od zdpadu k vychodu
(proti sméru hod. ruciek)

Jaké je nejjiznéjsi

misto svéta?

Jizni pol

Jak se nazyva
nejhlubsi jezero

svéta?
Bajkal

Co je to endemit?

Organismus Zijici pfirozené

na omezeném Gzemi,
nikde jinde se nevyskytuje

Jak se nazyva
nejvyssi vrchol
Zdarskych vrcha?

Devét skal

+

_|_

+

+

+

+

Co méFi
barometr?

Atmosféricky tlak

Co jeto
anticyklona?

Tlakova vyse

Co znamena
emigrace?

Vystéhovani do ciziny

Co je to harakiri?
Ritualni sebevraida,
puvodem z Japonska

Jaky je nejvétsi
ostrov svéta?

Gronsko

Jak se nazyva
nejvétsi mésto
svéta?
Sanghaj

Kde prameni
Morava?

Na Gpati Kralického SnéZniku

Ktery jeskynni
systém je nejdelsi
v Ceské republice?

Amatérska jeskyné
(pfes 40 km)

+

_|_

+

+

+

+

Cojeto
biosféra?

Obal Zemé tvofeny
Zivymi organismy,
rostlinami a Zivogichy

Kde najdeme

datovou hranici?
Na 180. poledniku

Vyjimenujte
faze mésice,
jak jdou za sebou.

Nov, dorustd, dpinék, couva ...

Co je to ikebana?
Japonské uméni
aranZovani kvétin
v nadobach

Jaké mésto
se skryva
pod nazvem
Copenhagen?

Kodai

Ktera reka
je nejdelsi

na svété?
Amazonka (7062 km)

V jakém NP
najdeme
Pravéickou branu?

NP Ceské Svycarsko

Jak jinak bys fekl/a
slovo generalizace?

Zevieobecnéni



Jak se nazyva
nejvétsi jezero
svéta?

Kaspické mofe

Jak se nazyva
krapnik rostouci
odspoda nahoru?

Stalagmit

Co znamena
zkratka NPP?

Narodni pFfirodni rezervace

Jak se nazyvaji

prameny, jejiz

teplota je vyssi
nez 50°C?

Viidla

Na jakém ostrovu
se nachazi stat
Sri Lanka?

Cejlon

Ma Polsko
mofe?

Ano

Hlavni mésto
Spanélska?

Madrid

Ktery stat

je na svété

nejmensi?
Vatikan (rozloha 0,44 km")

+

+

+

+

+

+

Co nam udava
salinita?

Slanost vody

Jak se nazyva
krapnik vznikajici
spojenim stalaktitu

a stalagmitu?
Stalagnat

Co znamena
zkratka OSN?

Organizace spojenych narodu

- o
Co je to pruplav?
Uméle vytvofeny kanal
mezi pevninami

Jak se jinak
nazyva ostrov
Kalimantan?

Borneo

Ze které zemé
pochazi produkt
Podravka?

Chorvatsko

Se kterymi staty
sousedi
Portugalsko?

Spanélsko

Ktery stat svéta
je nejvétsi svoji
rozlohou?

Rusko

2T

+

+

+

+

+

+

¢im je zplisobené
modré zbarveni
mofe?
Nedostatkem planktonu

Co vznika
propadnutim
stropu jeskyné?

Propast

Jaké je platidlo

na Slovensku?
Euro (€)

K ¢emu je dobra
ozonova vrstva?

Chrani planetu
pfed UV zéfenim

Ve které zemi se
nachazi jeskyné
Postojna a Skocjan?

Slovinsko

Na uzemi Itdlie
lezi 2 méstské staty,
které to jsou?

San Marino, Vatikan

Kterému statu
patfi Korsika?

Francie

Jaky je polomér

Zemé (v km)?
6 378 km

(pomucka ,Setfi se osle”)

T,

+

+

+

+

+

+

Jak se nazyva
krapnik rostouci

shora doli?
Stalaktit

Jak se nazyva
misto, kde se ztraci
voda do podzemi?

Propadani

Je Srbsko
v Evropské Unii?

Ne

Co udava
Beaufortova
stupnice?

Rychlost vétru

M3 Slovinsko
mofie?
Ano

Do kterého mofe
se vléva Dunaj?

Do Cerného mofe

Ktery stat svéta

je nejlidnatéjsi?
(k1.1.2019)
Cina

Jaka je délka

rovniku?
(uzname v desitkdch km)
40 075 km



Jak se nazyva

, Cojeto Cojeto Cojeto
ghors na dzem! litosféra? atmosféra? hydrosféra?
; es"é rep"Ib“ky‘ Kamenny obal Zemé Plynny obal Zemé Vodni obal Zemé
Ceska republika nema more
Jaky je nejvyssi Ktera Zemé
. Jakého pohofi . iaké . e .
Cojeto _ Jakeho p vrchol CR, v jakém je spjata s vyrobou
5 je nejvyssi vrchol lezi poho¥i .
pedosféra? 3 - s slavnych hracek
Pudni obal Zemé Lys hora‘ a kollk merl? Le 0"
Moravskoslezské Beskydy SnéZka, Krkonole, -9 -
1602/1603 m n. m. Dénsko
Jak se jmenuje Jak se jmenuje Jak se jmenuje Jak se jmenuje
nejvyssi hora nejmenséi mofe nejvy3ssi hora hlavni mésto USA?
Némecka? na svété? svéta? Washington D.C. ’
Zugspitze (2 963 m n. m.) Marmarské Mt. Everest (8848 m n. m.) '

o+ o+ i

Jak se nazyva

Jak fezdivaji
nejvétsi ostrov ak se prezdivaj

Co je to Banat?
ostrovy Moluky?

oblast s Eeskymi mensinami

Co je to Etna?

Sopka na Sicilii v Rumunsku ﬁecka? Ostrovy kofeni
Kréta
| | |
I I I
Za jak dlouho Za jak dlouho K ak East Jak se nazyva, kdyz
se oto&i Zemé obéhne Zemé je gfyeztjupnéy‘aroi° je na Zemi nejdelsi
kolem své osy? kolem Slunce? 29, tnora jednou za 4 roky den a nejkratsi noc?
24 hodin 365 a1/4 dne Letni slunovrat
. < A Jak se nazyva Se kterymi
Jak se nazyva, kdyz Jak se nazyva vodni plocha
je na Zemi nejkratsi misto, kde vytvorens ét:‘:gt:’espou"’;f&i’
. p - . 5 7
denaneldeffinoc? | | zatind Feka? Zlovskem?
Rybnik ovensko, Rakousko
. ., Kolik ma Kolik ma
Ces:?rl: Tablika Ceska republika Ceska republika Ktera planeta
K .?_, narodnich park(? mést s obyvateli je nejblize Slunci?
. ra“f" 4 (KRNAP, NP Sumava, NP nad 1 milion? Merkur
1341 (hlavni mésto Praha) Eeské Svycarsko, NP Podyii) ) (Praha)

Kol_i_k c!lrénén)'fch' Jaka umofi V jakém mésts Jakf'rybn!'k

krajinnych oblas'tl, se nachazi se viéva Vitava , haudzemi
(CHKO) se nachazi na Guzemi CR? do Labe? Ceské republiky

na tizemi €R? Eerné mofe, Severni mofe, Mainik : je nejvétsi?

25 Baltské mofe RoZmberk



Jak se jmenuje
nejvétsi evropsky
poloostrov?

Skandindvsky

+

Do jaké zemé
zaradi$ metropoli

Podgorica?
Cerné Hora

+

Které ze tFi
pobaltskych stath

lezi nejsevernéji?
Estonsko

+

Jak se jmenuje
nejvétsi italska

feka?
Pad

Jak se jmenuje
nejvétsi jezero
Evropy?

LadoZské

Méla Ceska
republika nékdy

prezidentku?
Ne

Sousedi Svycarsko
s Lichtenstejnskem?

Ano

Co je to pocasi?
Okamziity stav atmosféry

+

+

+

Jak se jmenuje
2. nejvétsi jezero
Evropy?

OnéZské

Méla Slovenska
republika nékdy

prezidentku?
Ano

Cim vznikl
vesmir?

Velkym tieskem

Co je Slunce?

Hvézda

+

+

h

+

|
2l p

Kterd feka
protéka Pafizi?

Seina

Pod jakym ceskym
nazvem zname

mésto Venezia?
Bendtky

Pohof¥i Ural tvofi
ranici mezi Evropou
a kterym dalsim

kontinentem?
Asii

Jak se nazyva
galaxie, ve které
se nachazime?

Mlééna draha

Jdi o 3 pole zpét

pokud stoupnes

Jdi o 3 pole zpét

Jdi o 3 pole vpfied

Jdi o 3 pole vpied

pokud stoupnes

na pole s kartou, bez karty bez karty na pole s kartou,
vezmi si ji vezmi si ji
PANTOMIMA
3oLiK KRESLENI

LETEM SVETEM
vyméfite si pozice
s ostatnimi tymy
po sméru
hodinovych rucicek

pokud stoupnes na pole
s kartou, nemusis si ji brat
kartu uschovej
pro pozdéjéi pouZiti

PRO VSECHNY

tym, co uhodne pojem,

posune se o 3 pole dopredu;

tym, co pfedvadi,
obhdjil svoji pozici

PRO VSECHNY
tym, co uhodne pojem,
posune se o 3 pole dopiedu;
tym co kresli,
obhéjil svoji pozici

+

+

+

MLUVENI
PRO VSECHNY

tym, co uhodne pojem,
posune se o 3 pole dopfedu;
tym co miuvi,
obhajil svoji pozici

Jedno kolo
nehrajes

Vyber si soupefe,
pro kterého
prectes otazku

pokud neodpovi spravné,
posouva se o 3 pole zpét

KRIZOVATKA
Pokud narazis na kfizovatku,
vydej se po zkratce
kartu uschovej
pro pozdéjii pouiti

_|_

_|_

_|_

DOUBLE
MLUVENI

pokud spoluhraci
neuhodnou oba pojmy,
vracite se na nejbliZsi

kontrolni stanovisté

DOUBLE
KRESLENI

pokud spoluhraéi
neuhodnou oba pojmy,
vracite se na nejblizsi

kontrolni stanovisté

DOUBLE
PANTOMIMA

pokud spoluhraéi
neuhodnou oba pojmy,
vracite se na nejblizsi
kontrolni stanovisté

Vrat se na nejblizsi
pole s ukolem




Vrat se na nejbliZsi
pole s ndhodou

Vrat se na nejbliZsi
pole s otazkou

Vrat se na nejblizsi
kontrolni stanovisté

HUPKY DUPKY
Posuf se dopfedu
na nejblizii kontrolni
stanoviité

+

i e

ZATOULANE BOTY
Hrac si vyméni misto
5 iedm’i hr.éui@mt
z tymu po pravici

Zdroj: vlastni

Piiloha &. 24: Karty s hernimi koly — 1. hra— Co na to Cesi (Zemé&pis)

1. KOLO

Jmenujte feku, ktera prameni na uzemi Ceské republiky.

LABE

VLTAVA

MORAVA

JIHLAVA

OSTRAVICE

Jmenujte stat Evropy, ktery neni soucasti Evropske unie.

2. KOLO

SVYCARSKO

VELKA

BRITANIE

NORSKO

RUSKO

ISLAND

TURECKO

46
31

3. KOLO — 1. DVOJITA SANCE

Které zvife zije volné v Australii?

KLOKAN
KOALA
KIWI
PTAKOPYSK
PAPOUSEK

46 =92
20=158
12=24
6=12
4=8




4. KOLO — 2. DVOJITA SANCE
Ktery stat v Asii Vas napadne jako prvni?

CINA 38=76
JAPONSKO 15=30
INDIE 9=18
THAISKO 5=10
MALEDIVY 4=8

5. KOLO — 1. TROJITA SANCE
Co si prvni vybavite, kdyz se fekne Japonsko?

SUSHI 25=175
GEISA 9=27
TOKIO 7=21
VLAJKA 5=15

6. KOLO — 2. TROJITA SANCE

Reknéte univerzitu v CR, ktera Vas napadne jako prvni.

KARLOVA UNIVERZITA 39=117
MASARYKOVA UNIVERZITA 20=60
PALACKEHO UNIVERZITA 18=157

JANA EVANGELISTY PURKYNE 4=12




FINALE

1. Jaké je nejkrasné&jsi mésto Ceské republiky?

CESKY KRUMLOV 31

PRAHA 27

OLOMOUC 7

CESKE BUDEJOVICE 4

TELC, LITOMYSL, KUTNA HORA_ BRNO 2
FINALE

2. Ktere zvire zZije na Arktide

LEDNI MEDVED 50
TUCNAK 28
MROZ 4
TULEN 4

VELRYBA, POLARNI LISKA, SOB 1

FINALE

3. Co si prvni vybavite, kdyz se fekne Francie?

EIFELLOVA VEZ 50
PARIZ 21
VINO 9
BAGETA 6

CROASANT 4




FINALE

4. Jaké znate pohofi na tizemi Ceské republiky?

KRKONOSE 55
BESKYDY 12
SUMAVA 7
KRUSNE HORY 5
JESENIKY 5
ORLICKE HORY 4
JIZERSKE HORY 2
FINALE

5. Které mésto se Vam jako prvni vybavi, kdyz se fekne

USA
NEW YORK 61
WASHINGTON 15
MATAMI 4
CHICAGO 4
LOS ANGELES 3

Zdroj: vlastni



Piiloha &. 25: Karty s hernimi koly — 2. hra - Co na to Cesi (Zemépis)

1. KOLO
Které zviie zije v dzungli?

OPICE 48

TYGR 20

HAD 14

LEV 7

PUMA 5

PAPOUSEK 4
2. KOLO

Které more Vas napadne jako prvni?

CERNE 34
STREDOZEMNI 30
BALTSKE 19
JADERSKE 12
RUDE g
MRTVE 5

3.KOLO — 1. DVOJITA SANCE
Co si prvni vybavite, kdyz se fekne Kanada?

JAVOROVY LIST 33=66
HOKEJ 30 =60
JAVOROVY SIRUP 11=22
PRIRODA 12

5 =
MEDVED 4=8




4. KOLO — 2. DVOJITA SANCE )
Vyjmenujte podle Vas nejhez¢i CHKO na uzemi CR:

SUMAVA 27=54
KRKONOSE 14=28
MORAVSKY KRAS 13=26
CESKY RAJ 12=24
CESKE SVYCARSKO 11=22

5.KOLO — 1. TROJITA SANCE
Vyjmenujte pohoii Evropy:

ALPY 56 =168
PYRENEIE 16=48
KARPATY 15=45
TATRY 12=36

6. KOLO — 2. TROJITA SANCE

Jmenujte nejvetsi stat sveta

RUSKO 69 =207
CINA 18=54
USA 8=24

BRAZILIE 4=12




FINALE
1. Co si prvni vybavite, kdyz se tekne Italie?

PIZZA 35

BENATKY 14

SPAGETY 11

RIM ]

MORE 7

KOLOSEUM 4
FINALE

2. Ktery rybnik na tizemi CR Vas napadne jako prvni?

SVET 33
ROZMBERK 28
OLSOVEC 7
MACHOVO JEZERO 5
LIPNG 3
VELKE DARKO 3
TREBON 3
FINALE

3. Ktera reka proteka Afrikou?

NIL 78
KONGOD 11
AMAZONEA 3

NIGER 1




FINALE

4. Nazev ktere¢ho ostrovu se Vam vybavi jako prvni?

MADAGASKAR 14

ISLAND 13

KRETA 10

MALLORCA 9

KANARSKE OVY 7

MALEDIVY 5
FINALE

5. Jakeé je nejkrasnéjsi mésto v Evropé?

PARIZ 37
BENATKY 11
RIM 0
PRAHA Y
LONDYN 4
VIDEN, BARCELONA 3

Zdroj: vlastni

Piiloha & 26: Kiizky - Co na to Cesi (Zemépis)

Zdroj: vlastni



Piiloha &. 27: Karty na zapisovani bodi - Co na to Cesi (Zem&pis)

NAZEV TYMU:

HRACI
KOLO

ZISKANE BODY

BODY CELKEM

1. KOLO

2. KOLO

3. KOLO

4. KOLO

5. KOLO

6. KOLO

7. KOLO

KARTA FINALE

Hrac 1 Body

Hrac 2 Body

1. Slovo

2. Slovo

3. Slovo

4. Slovo

5. Slovo

Body
celkem

Zdroj: vlastni




Piiloha &. 28: Pojmy z mistopisu Ceské republiky - Jenga véZ (Ceska republika)

PRAHA BRNO OSTRAVA
PLZEN LIBEREC OLOMOUC
USTI NAD HRADEC CESKE
LABEM KRALOVE BUDEJOVICE
PARDUBICE HAVIROV ZLIN
KLADNO MOST KARVINA
orava | IO | M
JIHLAVA TEPLICE DECIN
CHOMUTOV PREROV PROSTEJOV
SNEZKA B(;}I]{TSE;{Y CESKY LES
POAMEN | pavenrape | TRAMEN
MOI;R;EKY CESKY KRAJ CESKY RAJ
KONEPRUSKE | MLADECSKE | HRANICKA
JESKYNE JESKYNE PROPAST




CESKE ' ,
EVVCARSKO NP PODYJI MIKULOV
Z0O DVUR _ . s
KRALOVE KROMERIZ TELC
ROZNOV POD KRALICKY MACHOVO
RADHOSTEM SNEZNIK JEZERO
LIPNO KRIVOKLATSKO AS
MARIANSKE LAZNE ADTITES;SSCSIEEU
{77 T 7 - 5
LAZNE LUHACOVICE SKALY
BILE SOUTOK LABE
KARPATY BRECLAV A VLTAVY
. CHRAM
VR;HOL ? ZELENA HORA SVATE
KAL BARBORY
RYBNIK . . HLUBOKA
ROZMBERK | RYBNIKSVET v pviTAVOU
JIZERSKE . . . HRUBY
HORY LUZICKE HORY | yuqpNiK
KRUSNE HORY HODONIN BOSKOVICE
VYSKOV HRAD KOST KARLSTEJN
PISEK TREBIC TABOR

Zdroj: vlastni




Piiloha €. 29: Zapisovy arch - Sazka na védomosti

SéZka na . Zépisovy arch
vedomosti TITTT

(i e Prirodni
I "% obraz Zemé

Celkem

Bonusové body za hvézdicky:

Zdroj: vlastni



Priloha ¢. 30: Karty s otazkami - Sazka na védomosti

Co je to Globus?
A) Zmen3eny model Zemé
B) Zmenseny rovinny obraz Zemé
C) Svitici lampicka ve tvaru koule

Co znamens pojem
n»generalizace®?
A) Zevieobecnéni
B) Zjednoduseni
C) Povyseni

Co neni na mapé zndzornéno
liniemi?
A) Pramen
B) Vrstevnice
C) Komunikace

Co je to azimut?
A) Vychod na mapé
B) Odchylka od severu
C) Metoda méfeni severu pomoci
hodinek

Jakou barvou na mapé je
Zzndzornén hrad?
A) Cerna
B) Modra
C) Cervena

Co nepatii mezi meritka mapy?
A) Graficke
B) Slovni
C) Krokove

Bez ¢eho se mapa neobejde
A) Podpis, méritko, nazev
B) méfitko, mapové pole, tiraz
C) Okraje, mapove pole, legenda

Co obsahuje legenda mapy?
A) Rok vzniku mapy
B) Jméno autora mapy
C) Vysvétlivky

Jakou barvou na mapé je
Zn4dzornéna posta?
A) Cerna
B) Modra
C) Cervena

Podle ¢eho v piirodé lze urcit svétové
strany?
A) Mraveniité, vodni tok, hvézdy
B) Mraveniété, véeli ul, kostel
C) Kostel, letokruhy, vchod do budov

Co je to mapa?
A) Zmengeny obraz Zemé
B) ZmenSeny rovinny obraz Zemé
C) Zmenseny model Zemé

Co neni na mapé zndzornéno
bodovymi znackami?
A) Komunikace
B) Hrad
C) Budova

Co znamensi pojem transpozice?
A) Uvadéni nazvi v pivodnim
znéni
B) Pieklad nazvii
C) Preklad nazvii do ciziho jazyka

Jakou barvou na mapé je
zndzornéna studna?
A) Modra
B) Cerna
C) Cervena

Jakou hodnotu ma podle azimutu

jih?
A) 180°
B) 90°
C) 270°

Kolik je na Zemi ¢asovych pasem?
A)24
B) I2
o)1

»Pevny obal Zemé* — o jaky pojem jde?
A) Litosféra
B) Atmosféra
C) Pedosféra

Ceho je v atmosféie nejvice?
A) Dusik (78%)
B) Kyslik (21%)
C) Oxid uhli¢ity (1%3)

Co je to salinita?
A) Intenzita sluneéniho zafeni
B) Slanost
C) Teplota vody

Eroze znamens:

A) Zamoreni pidy fosforem a dusikem
B) Kontaminace ptidy primyslovymi
latkami
C) Rozrudovani pidy &initeli

Co je disledkem pohybu Zemé kolem
sVE 0sy?
A) Stfidani ro¢nich obdobi
B) RozloZeni podnebnych past
C) Stiidani dne a noci

Co zpusobuje pohyb litosférickych
desek?
A) Nic, nehybou se
B) Tektonickou ¢innost
C) Stiidani ro¢nich obdobi

s

Ve které casti atmosféry je ozonosféra?
A) Troposféra
B) Termosféra
C) Stratosféra

Brakickad voda je..

A) Smichana sladka a slana voda
B) Voda v mo¢alech
C) Voda v ledoveich

V tundi‘e rostou predevsim:
A) Jarni kveétiny
B) Mechy a lisejniky
C) Borovice

Co je to mapa?
A) Zmen3eny obraz Zemsé
B) Zmenieny rovinny obraz Zemé
C) Zmenseny model Zemé

Ktery z vyjmenovanych nepatii mezi
endogenni ¢initele?
A) Cinnost vody
B) Zemétieseni
C) Vulkanicka ¢innost

Co je to potasi?
A) Okamzity stav atmosféry
B) Dlouhodoby stav atmosféry
C) Vykyv atmosféry

Pojem Kryosféra znamena:
A) Ledovy obal Zemé&
B) Pidni obal Zemé
C) Podmoiské dno

Tropické destné lesy se nachazi:
A) V oblastech rovniku
B) V oblastech obratnik
C) V mirnych zemépisnych sitkach




V kterém staté lezi nejvétsi pirehrada

Sta TH soutbsky? Jaké je hlavni mésto Kazachstinu? Co je to mapa?
sveta 2ri sou esky? A) Thilisi A) ZmenSeny obraz Zemé
A) Cina e 1s o - .
B) Ulanbatar B) Zmen$eny rovinny obraz Zemé
B) UsA C) Astana Q) Zmenseny mc;del Zemé
C) Kanada o Y
- L wve . - P Které vodop4ady nelezi na izemi
Jaky je mejvyssi vrchol Afriky? Kitera reka protéka Egyptem? Afriky?
A) Uhuru A) Kongo . ol .
o or . A) Niagarské vodopady
B) Kilimandzaro B) Nil et .
C) Mt. Everest C) Ganga B) Viktoriiny
: g C) Tugella falls
Ktery z téchto itls:)t;'l.‘lqnema pristup k Které mofe neomyv4 vychodni Asii? Ktery stit nelei na ostrové Borneo?
T A) Zluté A) Filipiny
A) Afganistan . L
s B) Cinské B) Indonésie
B) Pakistan C) Cerné C) Malajsie
C)iran J

Ktery z téchto druhn zviiat je jiz

vyhynuty?
A) Tasmansky ¢ert

Novy Zéland se proslavil predevsim
Vyber spravn¢ tvrzeni: trilogii:
A) Antarktida je na jihu, Arktida je na severu il

B) Antarktida je na severu, Arktida je na jihu A) Pén prstent

B) Tasmansky tygr C) Antarktida je souddst Grénska B) Pirati z Karibiku
C) Vacice C) Harry Potter
Mezl Velks Kanadski jezera nepatii: Rozlohou ne]vets; :.tat Jizni Ameriky Jak se jmenuje Ustslzc.asny prezident
1]:3 gﬁfjks: A) Venezuela A) Joe Biden
Cy Vi l'tﬂ! ino B) Brazilie B) Donald Trump
. C) Argentina C) Barack Obama

Kolik je v Ceské republice nirodnich

Xii? Co Znamend zKkratka NP? V jakém CHKO leZi Punkevni jeskyné?
Lo A) Nérodni pamatka A) Cesky tij
ﬁ)}SO B) Nase priroda B) Moravsky kras
C) 6% C) Narodni park C) Sumava

Ve kterém stdté je nejvice narodnich

Kolik je v Ceské republice CHKO? Ceho se tykd Ramsarski amluva?

ki ? o e
A) 26 par A) Mokfadi
B)30 Ai;‘;;fsﬁ]ko B) Prament fek
C) 36 C) Jezer

C) Francie

Kolik zén ochrany je v narodnim Ve kterém CHKO najdeme sochu boha

Které CHKO na tizemi CR je nejstari?

parku? A) Brdy Radegasta?
e : 1 A) Beskydy
-~ B) Jizerske hory B) éesk):r les
05 C) Cesky raj C) Slavkovsky les

Co je z hlediska ochrany ZP Ktery kontejner tridéného odpadu je Ktery kontejner tridéného odpadu je
nejvyznamnéjsi? na papir: na bioodpad:
A) Piirodni paméatka A) Modry A) Hnédy

B) Narodni pfirodni pamatka B) Zluty B) Cerny
C) Piirodni rezervace C) Cerveny C) Cerveny

Ktery kontejner tridéného odpadu je Ktery kontejner tridéného odpadu je

Nejstar$i Narodni park USA se nazyva:

_ masklo: na plast: A) Yellowstone
A) Cerveny a zeleny A) modry B) Badlands
B) Zluty a bily B) Zluty C) Gran Canyon

C) Zeleny a bily C) zeleny




Které ndbozenstvi uctiva boha Aliha?
A) Islam
B) Judaismus
C) Kiestanstvi

Co je to Megapolis?
A) Mésto s vice nez 10mil obyvateli
B) Uzemi kolem velkych mést
C) Venkov

Které stity patii do Visegradské 47
A) CR, Slovensko, Polsko, Mad'arsko
B) CR. Slovensko, Rakousko, Némecko
C) CR, Rakousko, Francie, Svycarsko

Kteri elektrirna patii do
obnovitelnych zdroju?
A) Tepelna
B) Geotermalni
C) Jaderna

Ktery stdt je proslaven nehodou
jaderné elektrirny Cernobyl:
A) Rusko
B) Bélorusko
C) Ukrajina

Kdo je piredstavitelem Budhismu?
A) Buddha
B) Panos
C) Dalajlama

Co znamend zkratka OSN?
A) Organizace stati nezavislych
B) Organizace spojenych narodi
C) Organizace svétovych narodi

Které odvétvi nepatii do tzv. TéZkého
pramyslu?

A) Hutnicky
B) Chemicky
C) Textilni

British airlines, Air France, Emirates..

Ceho jsou zastupei?
A) Letecke spolecnosti
B) Namoini spolecnosti
C) Autobusova doprava

Ktery stit je nejlidnatéjsi:
A) Indie
B) Cina
C) Rusko

Kde vznikl Hinduismus?
A) Cina
B) Indie
C) Pakistan

Kde ma sidlo Evropska Unie?
A) Brusel (Belgie)
B) Berlin (Némecko)
C) Bern (Svycarsko)

Které odvétvi patii do tzv. Spotiebniho

pramyslu?
A) Automobilovy
B) Stavebnicky
C) Strojirensky

Cim je dominantni Persky ziliv:
A) Té&zba ropy a zemniho plynu
B) Tézba uranu
C) Namoini doprava

Ktery stat svéta ma nejméné obyvatel:
A) Paulu
B) Vatikan
C) San Marino

Ve kterém Kraji lezi okres Tdbor?
A) Tihocesky
B) Vysocina
C) Plzensky

Ve kterém mésté je Stodolni ulice?
A) Ostrava
B) Brno
C) Mikulov

vy

Jak se nazyva nejvy$si vrchol Kruinych
hor?
A) Klinovec
B) Smrk
C) Hiebik

Kde prameni Morava?
A) Pradéd
B) Kralicky snéZnik
C) Lysa hora

Tomas Bat'a (zijici ve Z1iné) se
proslavil:
A) Uréenim vzacnych druhi rostlin
B) Vlaky

C) Botami

Ve Kterém Kraji leZi okres Trutnov?
A) Liberecky
B) Pardubicky
C) Kralovehradecky

Ve kterém mésté je Sloup nejsveétéjsi
trojice?
A) Brno
B) Olomouc
C) Plzend

Jak se nazyva nejvyssi vrchol Beskyd?

A) Pustevny
B) Velky Javornik
C) Lysa hora

Michovo jezero je:
A) Rybnik
B) Piehrada
C) Jezero

Kteri z uvedenych pamétek nepatii
mezi UNESCO:
A) Zahrady Kroméfiz
B) Chram svatého Vita v Praze
C) Chram svaté Barbory v Kutné Hofe

Ve kterém Kraji leZi okres Bruntal?
A) Olomoucky
B) Moravskoslezsky
C) Pardubicky

Ve kterém mésté je Vila Tugendhat?
A) Brno
B) Praha
C) Pierov

wur

Jak se nazyva nejvy$si vrchol
Jizerskych hor?
A) Smrk
B) Klinovec
C) Dub

Otto Wichterle (rodik z Prostéjova) se
proslavil:
A) Vynalezem kontaktnich ¢odek
B) 1. vefejnou pitvou v Praze
C) Uréenim 4 krevnich skupin

Kteri z téchto piehrad nelezi na
Vitavé:
A) Zelivka
B) Orlik
C) Slapy




Ktery z téchto nizvi neni nazev
jedovnického rybniku:
A) Polacka
B) Budkovan
C) Dymak

V jakém odvétvi se zaméiuje firma
CKD ?
A) Strojirenstvi
B) Doprava
C) Zemédélstvi

Jak je zhruba hluboka propast
Macocha?
A) 140 m
B) 180 m
C)220m

Jak je dlouhy systém Rudického
propadani?
A) 4 km
B) 6 km
C) 10 km

Cim se proslavila firma Minerva
v BosKkovicich?
A) Vyrobou zbrani
B) Vyrobou motort
C) Vyrobon Sicich stroji

Zdroj: vlastni

V jakém okrese lezi Jedovnice?
A) Boskovice
B) Brno - venkov
C) Blansko

Ve které jeskyni najdeme trasu ,,Po
stopach Nagela® ?
A) Katefinska
B) Sloupsko - Sostvské
C) Punkevni

Kolik kilometri je vzdilend Praha od
Jedovnic?
A) 340 km
B) 150 km
C) 240 km

Jaky architekt navrhoval kostel Jména
Panny Marie ve Kitindch?
A) Jan BlaZej Santini-Aichel
B) Giovanni Giacomo Tancalla
C) Filiberto Lucchese

Jak se nazyvi nejdel¥i jeskynni systém
v Ceské republice?
A) Punkevni jeskyné
B) Amatérska jeskyné
C) Sloupsko-Sostivské jeskyns

Jaky je pribliiny pocet obyvatel
Jedovnic?
A) 2400
B) 2800
C) 3200

Co je stalaktit?
A) Krapnik rostouci od stropu
B) Krapnik rostouci od zemé
C) Spojeny krapnik od stropu a od zemé

Kam se vIéva/ dsti jedovnicky potok?
A) Do Kitinského potoka
B) Do feky Punkvy
C) Do feky Svitavy

Ktery okres nesousedi s okresem
Blansko:
A) Hodonin
B) Vyskov
C) Brno - mésto

V jakeé vesnici v okoli Jedovnic najdeme
piskovy lom?
A) Rudice
B) Kotvrdovice

C) Lazanky




Piiloha €. 31: Jednotliva tvrzeni - Snowballing (pomoz planetg)

POUZIVEJ POKLICKU
Pii ohfevu vody v hrnci nadobu zakryj pokli¢kou. Set#is tak energii.

VYHYBEJ SE PALMOVEMU OLEJI

Palmovy olej patii mezi nejpouzivanéjsi rostlinné oleje na svété. Ziskdva se z
palmy olejné, ktera je znama svymi negativnimi dasledky nejen na zdravi lidi, ale
také na domorodé obyvatele a na zivotni prostiedi (slysel jsi 0 ostrové Borneo?).

NA NAKUP JDI S VLASTNI TASKOU
No a kdyz uz ptjdes do bezobalové prodejny... Nezapomen na vlastni tasku.

ZBYTECNE NETOP

V zimnim obdobi se radéji trochu vice oble¢, pfikryj se vice dekami a netop
zbyte¢né navic.

SPRCHUJ SE MISTO KOUPANI
Omezenim spotieby vody také chrani§ ptirodu. Misto vany zvol radéji kratkou
sprchu. Vis, Ze kazdou minutou sprchovani protece 18 litra ¢isté vody?

MiSTO AUTA ZVOL RADEJI MHD CI KOLO
Jezdi do Skoly radéji MHD nebo na kole. Pokud to nemas moc daleko, chod’” pésky!
Nejen, ze tak prospéjes tvému zdravi, ale také prispéjes k ochrané planety.

VYHNI SE JEDNOUCELOVYM PLASTUM
Vyhybej se co nejvice jednoticelovym plastiim, jako jsou kelimky, brcka (kterd
jsou navic uz zakazand), PET lahve, plastové tasky nebo boxy na jidlo.

KUPUJ POTRAVINY BEZ OBALU

S ohledem na koncept Zero Waste kupuj potraviny bez obali. Pokud to nékde
neni mozné, tak alespoil s minimalnim mnoZstvim obalu. Existuji bezobalové
prodejny s kvalitnimi produkty, kam muze$ zavitat na bézny nakup.

NEKUPUJ SI ZBYTECNE OBLECENI

Vétsina lidi nakupuje rdda obleceni. Je vSak potfeba mit ho hodné¢? Mame plné
skiin€¢ a nosime Casto jen par oblibenych kouski. Misto toho, aby sis koupil n¢kolik
kusli levného oble€eni, zaméf se na kvalitu a investuj do 1 kvalitniho kusu.

SPOTREBUJ MENE PAPIRU

Pokus se omezit spotiebu papiru, pfipadné pouzivej papir recyklovany. Plati to i pro
kancelafskou praci, sice ma recyklovany papir zluté zbarveni, ticel vSak splni. KdyZz
uz tiskne$ nebo piseS na papir, vyuzZij co nejvic mista a ob¢ strany. Pokud to je
mozné, zamér se také na nizsi spotiebu WC papiru.

Zdroj: EARTHKARMA (2021): 23+ tipii, jak chranit Zivotni prostiedi [online]. [cit. 2021-10-

12]. Dostupné z: 23+ tipu, jak chranit Zivotni prostiedi [2020] (earthkarma.cz)



https://www.earthkarma.cz/blog/23-tipu--jak-setrit-nase-lesy-a-zivotni-prostredi/

