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Uvod a metodologie

Soucasnou generaci déti a dospivajicich, oznacovanou také jako generaci Z,
od jejich ptichodu na svét doprovazi vyvoj novych médii. Védomé tato média
podminuji déti a mladé ve zplsobu byti, chovani, v hodnotach, ale ive vybéru
zajml. Rychly vyvoj technologii ma poté za dusledek i rychlé zmény v pozadavcich
a zajmech této generace. Reagovat na proménujici se potieby cilové skupiny deti
a mladeze a vytvaret produkty, které budou odrazet jejich zajem, je snahou vSech
médii.

Pied timto tkolem stoji také Cesky rozhlas, jehoZ tlohou je sluzba vefejnosti.
Klade sizacil poskytovat kvalitni informace, vzd&lani, kulturu izabavu. '
V Kodexu Ceského rozhlasu je détskému posluchadi vénovana zvlastni pozornost.
Diiraz je kladen na ,,zprostfedkovani tradice ceské isvétové pohadky, rozhlasové
hry pro déti a mladez, soutéze, vzdélavaci a vychovné potady®, zdiraznén je také
zévazek v této oblasti, ktery se tyka vytvareni podminek pro rozvinuti ptvodni

tvorby adresované détem a mladezi.”

Cesky rozhlas poskytuje nasvych celoplosnych iregionalnich stanicich
poslucha¢im potady zabavné, vzdélavaci, hudebni, atovzdy sezamérem
posluchace obohatit. Tradici vysilani pro déti a mladez nachdzime na samotném
pocatku rozhlasu. V roce 1952 byly provedeny organizatni zmény v oblasti
détského vysilani, jiz vtéto dobeé meél rozhlas vlastni skupinu reziséri
specializovanou na détské potady, napraci sdétmi apro détské posluchace. ’
V soucasnosti se détem vénuje stanice Cesky rozhlas Dvojka, vysilajici pro celou
rodinu, vedle publicistickych pofadii jako jedind celoplosna stanice v Ceské

republice vysila ipro déti, a to hned ve tiech vysilacich blocich — rozhlasovéa hra

" CESKY ROZHLAS. Mise a vize Ceského rozhlasu [online]. Cesky rozhlas [cit. 23. 8. 2018]. Dostupné z:
https://www.rozhlas.cz/informace/misevize/.

* RADA CESKEHO ROZHLASU. 2018. Kodex Ceského rozhlasu [online]. Cesky rozhlas [cit. 15. 10.
2018]. Dostupné z: https://www.rozhlas.cz/rada/legislativa/_zprava/kodex-ceskeho-rozhlasu--789056.

? JESUTOVA, Eva, (ed). Od mikrofonu k posluchaciim. 1. vyd. Praha: Cesky rozhlas, 2003. s. 274.



https://www.rozhlas.cz/rada/legislativa/_zprava/kodex-ceskeho-rozhlasu--789056

pro celou rodinu v sobotu od tfinacti hodin, audiopohadky v nedé€li nebo ve svatek
po obéd¢ apotfad Hajaja, ktery pohadky pro nejmensi vysild kazdy den
v podvegernich hodinach. * Mluvené slovo v podobé rozhlasovych her je tak
uvadéno pravidelné kazdy vikend, vedle premiér jsou uvadény i nékolik let staré
rozhlasové hry, které velmi ¢asto vychdzeji z kvalitnich predloh. Posledni vyzkumy
poslechovosti stanice Dvojky vSak ukazuji, ze typickym posluchacem stanice jsou
zeny pievazné ve véku 50 a vice let, pro néz predstavuji radio i televize podstatnou

soudast Zivota (ve v&t§i mife, neZ je v populaci b&zné).’

Problematika poslechovosti radii u mladych lidi vSak nezlistdvd mimo pozornost.
Dokladem jsou provedené¢ vyzkumy, jeZ se soustiedi na otizky poslechovosti
auditivniho média, rozhlasu, a zdjmu o n¢j. Letosni, tieti rocnik konference Meédia
detem, média s detmi, poradany Radou pro rozhlasové a televizni vysilani v ramci
Zlin Film Festival 2018, sinechal provést agenturou IPSOS studii, jejimz cilem
bylo zjistit, zdali je dne$ni mlada generace oslovovana rozhlasovym vysilanim.®
Vysledky ptinesly povzbudivé zjisténi, Ze rozhlasové vysilani rozhodné neni
pro nejmladsi generaci mrtvym médiem.” Pievazna vétsina respondenttt potvrdila,
ze vybér rozhlasové stanice je determinovan predevsim jejich hudebnim zdjmem,
ale také oblibenym moderatorem. ® I piesto, Zerozhlas vedle sebe ma velkého
soupete, nova média, dokaze si své misto v zivoté déti a dospivajicich bezpochyby

zachovat.

* CESKY ROZHLAS DVOIJKA. Program [online]. Cesky rozhlas [cit. 7. 11. 2018]. Dostupné z:
https://dvojka.rozhlas.cz/program#/2018-11-07.

> CESKY ROZHLAS. Kdo jsou posluchaci Ceského rozhlasu? [online]. Cesky rozhlas [cit. 7. 11. 2018].
Dostupné z: https://www.rozhlas.cz/reklama/vyzkum/_zprava/kdo-posloucha-cro--1165675.

® DETI A MEDIA. Tiet rocnik konference Média détem, média s détmi bude vénovdn rozhlasu [online].
Déti amédia, 11. 5. 2018 [cit. 23. 8. 2018]. Dostupné z: http://www.detiamedia.cz/art/2889/treti-rocnik-
konference-media-detem-media-s-detmi-bude-venovan-rozhlasu.htm?page 1dx=0.

7V ramci vyzkumu fada déti deklarovala, Ze radio posloucha rada. Naptiklad béhem jizdy automobilem,
kdy o vybéru stanice rozhoduji rodice, nebo ze své vlastni iniciativy ve volném case. Dale respondenti
uvedli, ze poslech radia je oblibenou kulisou pii rannim vstdvanim, nebo naopak vecer pred usnutim.
(Tamtéz.)

¥ Tamtéz.
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Problematice rozhlasové tvorby pro déti jsem se vénovala jiz v bakalaiské praci
Grimmovskd pohddka v rozhlase’. Cilem té prace bylo vyvolat viimavost k podob&
souCasnych rozhlasovych pohadek, které by mély prirozen¢ zanechavat
v rozhlasové adaptaci archetypalni situace a motivy, a tim détskym poslucha¢im
zprosttedkovat navrat knam blizkym plvodnim, archetypalnim situacim.
Vyzkumnym vzorkem se staly ptivodni grimmovské pohadky, zndmé pro svou
syrovost aexplicitni nasili. Vysledkem prace bylo zjisténi, Zze stézejni roli
v rozhlasové tvorbé sehrava dramaturgie a pietrvavajici paternalisticky ptistup
péstovany k détem jiz nckolik desetileti. Tento pfistup vyvoldva pocit nutnosti
zjednoduSovani piib&hu, ktery rozhlasové hry ptipravil o charakteristické rysy

tvorby bratii Grimma. '

Patrnym dGvodem, pro¢ setradice poslechu rozhlasovych her vytraci
ze spolecenského Zivota, je nastup internetu. Od 90. let, od nastupu internetu,
sledujeme upadek pozornosti vii€i rozhlasovému médiu. Jiz predchozi generace,
kterou tvofi rodi¢e soucasné generace, rozhlas pftili§ neposlouchd. Do soucasné
generace, oznaCované také jako generace Z Cionline generace, se fadi jedinci
narozeni po roce 1996, ktefi prichazi s novymi zdjmy a potiebami, jez média
ne vzdy dokazi ke spokojenosti viech napliovat.'' Nastava otazka, zdali tviirci
rozhlasovych her znaji cilovou skupinu posluchacii ave své tvorbé reaguji

na proménujici se pozadavky soucasné generace déti a mladeze.

Cilem diplomové prace je vyhodnotit, jak soucasnd rozhlasova dramaturgie
reaguje na promeénujici se pozadavky soucasné generace déti a mladeze.
Pro ziskani materialu potiebného k zodpovézeni vyzkumné otazky prozkoumame

oblasti s ni Gizce spjaté.

? KUBICKOVA, Iva. Grimmovskd pohddka v rozhlase. Olomouc: 2016. Univerzita Palackého. Filozoficka
fakulta. Katedra divadelnich a filmovych studii.

10 Paternalisticky pistup tvircti se v rozhlasovych hrach projevoval odstranénim situaci, ve kterych
se objevovala syrovost a explicitni nasili. Timto pfistupem tvlirci zbavili rozhlasovou hru o ptvodni
vyznéni. (Tamtéz.)

""SLADEK, Sarah. GRABINGER, Alyx. Gen Z: The first generation of 21 st Century has arrived!.
Minneapolis: XYZ University, 2013. s. 1.



Vyzkumnym vzorkem pro analytickou ¢ast diplomové prace se staly rozhlasové hry
pro déti a mladez za posledni desetileti (2008-2018). Produkce posledniho desetileti
jeurena generaci Z. Ta je oznaCovana jako online generace, kterda je od ttlého
détstvi obklopena technologiemi, které postupné pronikaly a stdle pronikaji
do zZivota nas vSech. Pro pochopeni této osobité generace, ktera byva mnohdy
negativné osoCovana za své chovani, se pokusime v prvni kapitole (Generace
Z) shrnout jeji specifika. Pro celkové piedstaveni této generace piredneseme
s pomoci odborné literatury z oblasti vyvojové psychologie také vyvojova specifika

mlads$iho a star$iho Skolniho véku.

Druhou kapitolu s ndzvem Tematicka analyza rozhlasovych her pro déti a mladez
lze oznacit za analytickou. Kapitola poskytne analyzy rozhlasovych her
vytvoienych v produkci Ceského rozhlasu v poslednim desetileti. Vybér tohoto
casového rozhrani rozhlasové tvorby pro déti a mladez jsme zvolili z divodu
ziskéani dostatecného materialu, ktery ndm umozni relevantné¢ vyhodnotit soucasnou
rozhlasovou tvorbu. Pro ziskani dramaturgického planu rozhlasovych her pro déti
a mladez jsme oslovili Zuzanu Drtinovou VojtiSkovou, kterd ndm poskytla plan
za prvnich pét let posledniho desetileti.'? Rozhlasové premiéry odvysilané v druhé
poloviné desetileti jsme ziskali resersi webového portalu Cesky rozhlas Dvojka.
Zaposledni desetileti (2008-2018) bylo v produkci Ceského rozhlasu
odvysilano 45 rozhlasovych premiér pro déti a mlddez. Rozhlasové hry tohoto
zkoumaného obdobi podrobime Zzanrové analyze, kterd rozhlasové hry rozdéli
do zékladnich zanrovych skupin. Nasledné¢ ujednotlivych auditivnich dél
provedeme tematickou analyzu s dirazem na dominantu rozhlasovych her dané
skupiny — herectvi, zvukové prosttedky, obsazovani dospélych hercti do détskych
roli a uziti jazykovych prostfedki. Takové rozdéleni ma vytvofit ptehledny souhrn

zanrh a témat, kterd rozhlasovi dramaturgové pro tvorbu pro déti a mladez voli.

Poslednim krokem této casti bude vybér reprezentativniho vzorku inscenaci, které

se v nékterém ohledu fadi k progresivnim trendim oboru. Vybér reprezentativniho

12 VOITISKOVA, Zuzana. E-mailovd korespondence se Zuzanou Vojtiskovou 20. 11 2016 — 12. 9.
2018. Ulozeno v archivu autorky.



vzorku se uskuteéni i se zietelem na ispé$nost inscenace na prehlidkach rozhlasové
tvorby. Pozornost rovnéz budeme veénovat inscenacim, které se v produkci
posledniho desetileti vyrazné¢ vymykaji svym tématem ¢i zpracovanim. Analyzam
vybraného reprezentativniho vzorku v zavéru kapitoly budeme vénovat vétsi miru
pozornosti. Vybrané rozhlasové hry, zvolené vzdy se zietelem na cilovou skupinu,

poté pouzijeme pro spole¢ny poslech uskutecnény v jednotlivych focus groups.

V ptipadé naseho vyzkumu mizeme hovofit o dvojim vyzkumném vzorku. Prvni
kategorii je rozhlasova tvorba posledniho desetileti, tedy rozhlasové hry vytvofené
mezi lety 2008-2018. Druhym vzorkem jsou détské a teens skupiny, které budou
slouzit pro prizkum percepce apozadavki soucasné generace déti a mladeze
vzhledem k rozhlasové tvorbé. Souhrn vysledkli ze zkoumani téchto dvou vzorkt

poté vyuzijeme pro zodpoveézeni vyzkumné otazky.

Ve tfeti kapitole provedeme vyzkum percepce vybranych rozhlasovych her
v détskych a teens skupinach pomoci metody focus group. Vyzkumny vzorek'
praktické Casti prace délime do dvou skupin dle véku — mladsi Skolni vék (6-12 let)
a star$i $kolnik v&k (13-18 let)."* Vzhledem k tomu, Ze vyzkumnym vzorkem jsou
pievazné respondenti mladsi osmndcti let, je nutné, abychom pro vyzkum zajistili

pisemny pouceny souhlas rodica."

Pro ziskani dostatecného mnozstvi materialu, ktery zajisti relevantni vyhodnoceni

kvalitativniho vyzkumu, bude vedle metody focus group ve spole¢né kooperaci

13 Ve vétsing piipadi vyzkumil je vybiran reprezentativni vzorek, mald &ast celé skupiny. Posléze je mozné
vysledky odvozené z tohoto vzorku populace zobecnit na celou vefejnost. Jak upozorfiuje Anthony
Giddens: ,,Zvlasté vyznamny je pro reprezentativnost vzorku ndhodny vybér, u néhoz mize mit kazdy ¢len
dané populace stejnou pravdépodobnost, Ze bude vybran.” Vzorkem vyzkumu této diplomové prace jsou
skupiny s malym po¢tem respondenti, jedna se zpravidla o skupiny s max. poftem 6 nahodilych, nikoliv
nahodnych, ucastnikd. Vzorek této prace tedy neni v pravém slova smyslu reprezentativni, z ¢ehoz plyne,
ze nami zjisténé vysledky nelze zobecniovat a uplatiiovat na celou populaci. (GIDDENS, Anthony.
Sociologie. 1 vyd. Praha: Argo, 1999.s. 517.)

' Jako mladsi $kolni v&k je oznatovana doba od 6-7 let, kdy dit& vstupuje do koly, do 11-12 let, kdy se
zacinaji projevovat prvni znamky pohlavniho dospivani i s privodnimi psychickymi projevy. Do starsiho
Skolniho obdobi jsou fazeni jedinci v obdobi pubescence, hovoiime zde o vékovém rozhrani 13-18 let.
(LANGMEIER, Josef. KREJCIROVA, Dana. Vyvojovd psychologie. 2. vyd. Praha: Grada Publishing,
2006.s. 117.)

15 Jedna se ostandardni dokument vkazdém typu vyzkumu s lidskymi jedinci. [...] V kvalitativnim
vyzkumu nemaji asto jedinci dostatecné povédomi o udalostech, které nastanou béhem akce. Informovany
souhlas proto musi obsahovat zminku o tom, Ze nelze vzdy predikovat vSechny udalosti. (HENDL, Jan.
Kvalitativni vyzkum. Zdakladni teorie, metody a aplikace. 4. vyd. Praha: Portal, 2016. s. 158.)
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vyuzita metoda dotazniku a pozorovani. V prvni c¢asti vyzkumu provedeme
s respondenty spolecny poslech vybrané rozhlasové hry. Nasledovat bude vyplnéni
dotazniku s otevienymi a uzavienymi otazkami, ktery pro vyzkum zajisti dopliujici
informace. Jadrem vyzkumu bude diskuze focus group. Metodu focus group
pro prizkum percepce soucasné generace déti a mladdeze a jejich pozadavki
na rozhlasovou tvorbu jsme zvolili pfedev§im diky jeji zpusobilosti nashromazdit
adekvatni mnozstvi idajii a schopnosti zprosttedkovat vhled do nazora a zkusenosti
této skupiny. Pro zodpovézeni vyzkumné otdzky je ziskani téchto dat stéZejni.
Moderatorovo dominantni postaveni v pritbéhu uplatiovani metody nam poskytuje
moznost diskuzi odvijet od cili vyzkumu s ohledem na zodpovézeni vyzkumné
otazky. Metoda focus group byva v cCeském kontextu cCastéji oznaCovéana jako
metoda ohniskové skupiny, avSak po dikladné uvaze apro piehlednost
terminologie budeme operovat sterminem focus group. Vzhledem k tomu,
7e Cesky rozhlas tuto metodu vyuziva zcela okrajové, je jednim z cilti této prace
ovefit relevanci metody focus group pro vyzkum poslechovosti vetejnopravniho
rozhlasu v cilové skupiné déti a mladeze. Z tohoto divodu poskytneme metodé
focus group v kapitole 3.1. (Uplatnéné metody) vétSi miru pozornosti. Zpracované
vystupy z provedené¢ho zkoumani by nam mély piredstavit potencial i meze percepce

auditivni tvorby v definované skupiné posluchacti.

Na zaklad¢ provedené tematické analyzy ziskdme povédomi o rozhlasové tvorbé
posledniho desetileti ao vybéru témat, kterd dramaturgové pro realizaci
rozhlasovych her voli. Ziskané poznatky ve spojitosti s vysledky vyzkumu,
jez poukazi na nazory a pozadavky respondentl na rozhlasovou tvorbu, vyuzijeme

pro potvrzeni nebo vyvraceni vychozich hypotéz:

Hypotéza 1.: Analyzou dojdeme ke zjiSténi, Ze soucasnd produkce ceskych
rozhlasovych her nedostatecné reflektuje vyvoj technologii, jez jsou béznou
soucasti Zivota déti a mladeze.

Hypotéza 2.: Tematickd analyza produkce her pro déti a mladez iprovedeny

vyzkum metodou focus group ukézi, ze rozhlasova tvorba nedostatecné zohlediuje

potieby a zajmy cilového publika.

Hypotéza 3.: Provedeny vyzkum dokéze, Ze rozhlasovi tviirci v podfizenosti ¢asové
dotaci programové fady Hra pro celou rodinu (Cesky rozhlas Dvojka, 13:05 —
14:00) vytvareji pro détského posluchace ¢asové netnosné dlouhé hry.

11



Ziskané poznatky ndm umozni zodpovédét na vyzkumnou otazku, kterd siklade
za cil vyhodnotit, jak soucasnd rozhlasova dramaturgie reaguje na promeénujici

se pozadavky soucasné generace déti a mladeze.

12



Kritika pramenii a literatury

Vyzkumnym vzorkem pro analytickou ¢ast diplomové prace se staly rozhlasové hry
pro déti a mladez za posledni desetileti (2008-2018). Pomoci dramaturgického
planu rozhlasovych her, které vznikly v prvnich péti letech ndmi vymezeného
obdobi, a resersi webového portalu Cesky rozhlas Dvojka jsme ziskali 45 premiér
rozhlasovych her pro déti a mladez. Tyto rozhlasové hry se staly zdkladnim

pramenem predlozené diplomové prace.

Odbornou literaturu lze rozdé€lit do dvou skupin. Pro prvni a analytickou cast
diplomové prace se vychozimi publikacemi staly knihy reflektujici rozhlasovou
tvorbu a knihy vénujici se zvukovym prostiedkim. Druhou skupinu odborné
literatury tvofi knihy z oblasti sociologie, konkrétnéji kvalitativniho vyzkumu. Dale
knihy vyvojové psychologie a odborné studie pojednavajici o zvlaStnostech

generace Z, ktera se stala vyzkumnym vzorkem sociologického vyzkumu.

Pro Zzanrové rozdé€leni rozhlasovych her v analytické casti prace jsme vyhledavali
literaturu, ktera se vénuje zanrim rozhlasovych her. Nejprve jsme zkoumani

podrobili publikaci Tima Crooka Radio Drama '’

, ale zjistili jsme, Ze autor
pozornost zanrovému déleni nevénuje. Stejného zjisténi jsme dosahli 1 v piipadé
studia knihy autorG Richarda J. Handa a Mary Traynor The Radio Drama
Handbook: Audio Drama in Context and Practice’”. Odbornych publikaci, které
by se vénovaly zanrovému dé¢leni rozhlasové tvorby, ¢ikonkrétnéji rozhlasoveé
tvorbé pro mladez, je nemnoho. Pro zanrové déleni rozhlasové tvorby jsme

se pro pomoc obratili do teorie literatury. Souhrnnou préci z literarni discipliny

genologie Encyklopedie literdrnich Zinri'® vyuzijeme piedevsim v druhé kapitole

' CROOK, Tim. Radio Drama: Theory and Practice. 1. ed. London: Routledge, 1999. 296 s.

" HAND, Richard, J. Mary TRAYNOR. The radio drama handbook: audio drama in practice and
context. New York, N.Y.: Continuum, 2011. 227 s.

" MOCNA, Dagmar, PETERKA, Josef a kol. Encyklopedie literdrnich Zanri. Litomysl: Paseka, 2004.
704 s.
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(Tematicka analyza rozhlasovych her pro déti a mladez) jako pomocny nastroj pfi

zanrovém déleni rozhlasové tvorby posledniho desetileti.

Pro pfipomenuti si vyznamného postaveni rozhlasové inscenace a potradi pro déti
amladez v dé&jindch rozhlasového vysilani jsme vyuzili praci Evy JeSutové
Od mikrofonu k posluchaciim.” Dalsi publikaci pojednavajici o vyvoji rozhlasové
inscenace je kniha Aleny Stérbové Rozhlasovd inscenace: teoreticky komentované
déjiny ceské rozhlasové produkce® . Piinosnym se pro diplomovou préci stalo
autor¢ino uvazovani o textu-scénaii, ktery vnima jako dulezity prvek struktury
rozhlasové inscenace. Zduraznuje ptivodni rozhlasové hry, texty, které jsou urcené
vyluéné rozhlasovému ztvarnéni a pocitaji s auditivni realizaci. Dilezitost textl
urc¢enych vysostné rozhlasovému umeéni siuvédomujeme a v diplomové praci
se pokusime ukézat, kolik rozhlasovych inscenaci zkoumaného obdobi vychazi
z puvodni piedlohy. Publikace Evy Schulzové Rozhlasové hry nové generace® byla
inspirativni pro druhou kapitolu (Tematickd analyza rozhlasovych her pro déti
a mladez). Autorka predmét svého zkoumani (rozhlasové hry nové generace)
na zaklad¢ sty¢nych bodi rozdélila do zakladnich tematickych skupin. Tento
piistup nas obeznamil s moznosti, jak lze rozhlasovou tvorbu vymezeného obdobi

rozdé¢lit pro podrobnéjsi zkoumani.

Pro vyzkumnou ¢ast prace se ptinosnou publikaci stala kniha Veroniky Hankusové
Vvoj wzkumu rozhlasovych posluchacii: v Ceskoslovensku a v Ceské republice™.
Cilem knihy je,zmapovat vyvoj metod vyzkumu rozhlasového publika, blize
zachytit jeho promitnuti do historie Ceskoslovenského a Ceského rozhlasu
a analyzovat vliv vysledki na rozvijejici se rozhlasovou tvorbu“.?® Kniha mapuje
vyzkum posluchac¢li mezi lety 1923 az 2006 a seznamuje nds s metodami, které byly

ve vyzkumu rozhlasovych posluchadt v historii Ceského rozhlasu uplatiiovany.

¥ JESUTOVA, pozn. 3, 667 s.

* STERBOVA, Alena. Rozhlasovd inscenace: teoreticky komentované déjiny ceské rozhlasové produlkce.
Olomouc: Vydavatelstvi Univerzity Palackého, 1995. 149 s.

* SCHULZOVA, Eva. Rozhlasové hry nové generace. 1. vyd. JAMU: Brno, 2013. 207 s.

> HANKUSOVA, Veronika. Vyvoj vwzkumu rozhlasovych posluchacii v Ceskoslovensku av Ceské
republice. 1. vyd. Praha: Karolinum, 2006. 154 s.

2 Tamtéy, s. 5.
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Za poslednich dvanact let, které uplynuly od doby, co kniha vznikla, doslo v oblasti
vyzkumu posluchacli k vyraznym zméndm — je to napi. digitalizace vyzkumu

¢i vznik specializovanych firem na sociologické prizkumy.

Vzhledem k chybéjici odborné literatuie, kterd by reflektovala tvorbu zvukovych
rezisérd a sound designerti, jsme vyuzili publikaci Iva Blahy Zvukovd dramaturgie
audiovizudlniho dila ** | kterd se vénuje zvukové tvorbd filmového dila.
Pro diplomovou praci byly piinosné kapitoly veénujici se druhim zvuku, ruchu,
mluvenému slovu, ale také kapitola pojednavajici o zvukové atmosféte.
Terminologické zazemi, jez nam kniha poskytla, jsme uplatnili v druhé kapitole
vénujici se analyzdm rozhlasovych her (Tematicka analyza rozhlasovych her
pro déti a mladez). UziteCnou publikaci pro analytickou ¢ast prace se stala odborna
studie Evy Schulzové Pivodni ceskd rozhlasovd hra poroce 1989 % .
Pro ptedloZenou diplomovou préci byl inspirativni predev§im autorCin analyticky

ptistup k vyzkumnému vzorku studie.

Moznosti uvazovani o sou¢asné audiokultufe ukazuje publikace Zvukem do hlavy’®,
nesouci podtitul Sondy do soucasné audiokultury. Pro diplomovou praci se stala
stézejni kapitola Zvukové experimentovani jako hledani ,, specifik rozhlasovosti*
i specifik ,,rozhlasu“, jejimz autorem je Michal Jurman. Autor se ve své eseji
vénuje problému rozhlasového experimentovani v ¢eském ,,zvukoprostoru®, kterg,
jak dopliuje autor, ,;ma v naSich zemépisnych Sitkdch vyraznou inspiraci
v hodnotéach a vyrazech divadelnich, coz je u nds bohuzel od dob Kozika de facto
stejné i nyni*.?” Vhledem k tomu, Ze v diplomové praci budeme vénovat pozornost
iuzitym zvukovym prostfedkim rozhlasovych dél, poslouzi nam publikace

piedevsim v druhé kapitole.

* BLAHA, Ivo. Zvukovd dramaturgie audiovizudlniho dila. Praha: Akademie miizickych uméni, 2014.
153s.

*> SCHULZOVA, Eva. Pivodni ceskd rozhlasova hra po roce 1989. 1. vyd. Bmo: Janackova akademie
muzickych umeéni, 2014. 207 s.

*® RATAJ, Michal, a kolektiv autort. Zvikem do hlavy. Sondy do soucasné audiokultury. Praha: Cesky
rozhlas, 2012. 173 s.

> JURMAN, Michal. Zvukové experimentovani jako hleddni , specifik rozhlasovosti* i specifik
rozhlasu®. s. 72. In: Tamtéz, 173 s.
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Pii vyhleddvani rozhlasovych her, které byly vytvoieny v produkci Ceského
rozhlasu v druhé polovin€ posledniho desetileti, jsme vyuzili webové stranky
Ceského rozhlasu®®. Z online zdroji se pti shromazd’ovani informaci o jednotlivych
inscenacich a tviircich stal uzite¢nym také webovy portal Pandacek v risi mluveného

2
slova®.

Pro teoretickou cast pojednavajici o kvalitativnim vyzkumu jsme vyuzili Ctyfi
publikace z oboru sociologie, které nam podaly teoreticky navod, jak dany vyzkum

s co nejvetsim uspéchem provest.

Vychozi studijni material tvofila publikace Sociologie * , jejimz autorem
je vyznamny britsky sociolog Anthony Giddens Tato kniha nas seznamila
s teoretickym piistupem v oblasti kvalitativniho vyzkumu. Srozumitelné a stru¢né
predstaveni jednotlivych kroka, jez je nutné uplatnit pro zdafily kvalitativni
vyzkum, ndm napomohlo v porozuméni dané problematice a poskytlo voditko,

jak ve vyzkumu spravné postupovat.

Podrobnéjsi vhled do problematiky kvalitativniho vyzkumu nam udé¢lila publikace
Jana Hendla Kvalitativni vyzkum. Zékladni teorie, metody a aplikace® . Autor
podrobné€ji popisuje jednotlivé metody, upozoriuje na jejich klady a zapory,
ale neopomiji také poukazat na vhodnost vyuziti jednotlivych metod na urcité
oblasti zkoumani. Na zaklad¢ dukladného studia jednotlivych metod se jako vhodné
pro tuto diplomovou préci ukdzaly metody dotazniku a pozorovani. Ve tteti kapitole
diplomové prace (Metoda sociologického vyzkumu) pomoci publikace Jana Hendla
jednotlivé  metody vyzkumu pfedstavime azdivodnime jejich  vybér

pro diplomovou praci.

Ve vyzkumu v diplomové préaci vedle metody dotazniku a pozorovani vyuZijeme
metodu focus group, kterd patii mezi nejprogresivnéjsi metody pro ziskavani dat.

Pro predstaveni této metody jsme zvolili publikaci L. Morgena Ohniskové skupiny

¥ CESKY ROZHLAS [online]. [cit. 18. 10. 2018]. Dostupné z: https://www.rozhlas.cz/portal/portal/.

¥ PANACEK V RISI MLUVENEHO SLOVA [onling]. [cit. 18. 10. 2018]. Dostupné z:
http://mluveny.panacek.com/.

Y GIDDENS, pozn. 13.

> HENDL, pozn. 15.
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jako metoda kvalitativniho vyzkumu®’. Prepracovana a aktualizovana edice knihy
Davida L. Morgena je privodcem metodou ohniskové skupiny, v anglickém
origindle oznaCované jako focus group. V knize jsou popisovany prostiedky
pro provedeni Uspésného aucinného vyzkumu s pouzitim ohniskovych skupin.
Vzhledem k tomu, Ze tato metoda se pro prizkum percepce uziva jen ojedinéle,
poskytnou kapitoly vénujici se jednotlivym krokiim navod, jak zdarné¢ metodu

vykonat.

Kvalitativni pristup a metody v psychologickém vyzkumu® patii do fady publikaci,
které se staly vychozim materidlem pro teoretickou ¢ast prace tykajici se vyzkumu.
Autor Michal Milovsky v ucelené formé piedstavuje historické koteny, vyvoj
1 soucasnou podobu kvalitativniho ptistupu v oboru psychologie. Hlavni pozornost
vénuje metodam kvalitativniho vyzkumu a zarovenl se vénuje jednotlivym fazim,
které s peclivosti a citem pro detail srozumiteln€ charakterizuje. Pro tuto préci
se stala ptinosnou piedevsim kapitola vénujici se ohniskovym skupinam, kde jsou
piedstaveny meze 1piinosy této metody. Pozornost je soustiedéna ina samotny
proces, kdy neni opomenuta ani samotna piiprava. Predstaveni a pojmenovani
problémt, kterym se je pied zahdjeni iv procesu vyzkumu nutné vyhnout, nam

napomohlo v praktické piiprave na realizaci vyzkumu.

Cilovou skupinou posluchacl rozhlasové tvorby posledniho desetileti
a vyzkumnym vzorkem pro vyzkumnou cast piedlozené diplomové prace se stali
respondenti, ktefi se fadi do generace oznaCované jako generace Z. Pro blizsi
seznameni s touto generaci vyuzijeme studie, které svou pozornost soustfedi
na specifika této generace a predkladaji jeji profil. ** Vysledky t&chto 2 studii
pochazeji z vyzkumi uskutecnénych v americkém a anglickém prosttedi, 1ze tedy
ptedpokladat, Ze miizeme nalézat jisté rozdily v porovnani s eskou generaci Z.

Studie se vénuje jednotlivym oblastem, které maji vliv na utvareni generace Z, jako

> MORGAN, David L. Ohniskové skupiny jako metoda kvalitativniho vyzkumu. Brno: Albert, 2001. 104 s.
 MILOVSKY, Michal. Kvalitativni pristup a metody v psychologickém vyzkumu. Praha: Grada
Publishing, 2006. 332 s.

3 SLADEK, GRABINGER, pozn. 11, 15 s.; Generation Z: The new kids on the block have arrived.
London. United Kingdom: Happen Group Ltd, 2014. 62 s.
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jsou vzdélani, rodina, ekonomie, volny c¢as a cestovani, jidlo, prace, a daraz
je kladen na technologie, které jsou nejvétsim determinantem této generace. Tyto
poznatky nam umozni bliz§i sezndmeni s touto generaci, ale také napomohou
pfi komunikaci s respondenty v prubéhu vyzkumu. V kapitole vénované
generaci Z bude stru¢né pojednano také o vyvojovych zvlastnostech sledovanych
vékovych skupin. Pro nastinéni vyvojovych promén v jednotlivych oblastech lidské
psychiky aporozuméni mechanismim u téchto vékovych skupin vyuzijeme
odbornou literaturu z oblasti vyvojové psychologie.?” Pro postihnuti vyvojovych
specifik déti a mladeZe jsme jako vychozi publikaci zvolili knihu Katefiny Thorové
Vivojovd psychologie: promény lidské psychiky od poceti po smrt®. P¥inosnou
se kniha stala diky svému aktudlnimu pohledu na vyvoj clovéka. Autorka
se detailn¢ vénuje dilcim vyvojovym obdobim a vedle fyzickych zmén pozornost

zamétuje také na socialni interakci a moralku.

Pfed zahajenim sociologického vyzkumu v détskych ateens skupinach jsme
vyhledavali zpusoby, jak nejvhodnéji cilové skupiny respondentlt v prabehu
vyzkumu vést. Pro spravné vedeni focus group v détskych a teens skupinach jsme
nahlédli do oboru pedagogiky apsychologie. Zaujaly néas publikace
Dramaterapeutické projektovini®’ a Dramaterapie’®, jejichz autorem je odbornik
v oblasti specialni pedagogiky Milan Valenta. Prvni kniha ndm poslouzila jako
exkurz do vychovné a terapeutick¢é praxe vyuzivané pro odhaleni komplexnich,
psychickych 1 fyzickych problémt. Pfinosna byla kapitola Komunikace, v niz autor
zduraziiuje a vysvétluje podstatu verbalni a nonverbalni komunikace. Tyto ziskané
poznatky zuzitkujeme v ramci vedeni jednotlivych focus groups, kdy naslouchéani
a porozuméni respondentiim détskych a teens skupin bude pro ziskani potitebného
materidlu kliCové. Druhd citovana publikace Dramaterapie je nahlédnutim

do lécebné-vychovné discipliny, kterd vyuziva ,,dramatickych postupt pro dosazeni

3 Vyvojova (ontogenetick) psychologie je védni disciplinou, kterd se zam&uje na vyvoj a zmény
v prozivani a chovani v ¢ase.“ (THOROVA, Katefina. Vyvojovd psychologie: promény lidské psychiky
od poceti po smrt. Praha: Portél, 2015. s. 19.)

%% Tamtéz.

" VALENTA, Milan. Dramaterapeutické projektovdni. Olomouc: Univerzita Palackého, 2003. 91 s.

¥ VALENTA, Milan. Dramaterapie. Praha: Grada Publishing, 2007. 252 s.
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terapeutického cile symptomatické ulevy, duSevni i fyzické integrace a osobniho
ristu.”” Kapitola Struktura dramaterapeutického sezeni se stala inspiraci pro to,
jak spravné setkani v cilovych skupindch zahdjit, jak jej vést ajak jej spravné
zakoncit. Autor také u jednotlivych fazi uvadi fadu technik a aktivit, které je mozné

pro oziveni setkani ¢i aktivizaci respondentti vyuZit.

Vsechny uvedené knihy postupné zptesnovaly podobu vyzkumu a napoméahaly
postupné precizovat obraz diplomové prace. Jasné ukézaly pottebu kategorizovat
vyzkumné otézky a strukturovat praci tak, aby byly jasné patrné vychozi pozice
vyzkumu, moznosti jeho realizace 1izpisoby vyhodnoceni. O metodologii

diplomové prace jsme pojednali v ivodni kapitole, nyni se pfesuneme k jadru prace.

* VALENTA, pozn. 38.
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1 Generace Z

Jelikoz se diplomova prace soustfedi na rozhlasovou tvorbu pro déti a mladez
za posledni dekadu, poda tato kapitola charakteristiku generace Z, do niz nadmi
zkoumany vzorek spada. Zakladnim vychodiskem budou odborné studie, jez jsou
vysledkem vyzkumt provedenych v anglickém a americkém prostiedi a jez
si kladou za cil pochopit a charakterizovat generaci Z. Ziskané poznatky budou
stézejnim zakladem pro zodpovézeni stanovenych hypotéz, které se izce vazou
na rozhlasovou tvorbu pro déti a mladez a na percepci cilovych posluchaci. Jako
vstup do této problematiky vyuzijeme kompilaci studii Gen Z: The first generation
of 21 st Century has arrived a Generation Z: The new kids on the block have

arrived.

Generace narozena mezi lety 1996-2009 je generaci, kterd je formovana dalezitymi
svétovymi uddlostmi a vyvijejicimi se kulturnimi trendy. Oznaceni této generace
literou Z podle posledniho pismene v abecedé¢ neni nahodné. Jejich ptichod
oznacuje konec jasn¢ definovanych roli, tradic a zkuSenosti a pfindsi s sebou novy
pohled na svét, ale mimo jiné také novy zpiisob Zivota.*® Americkd univerzita
provedla vyzkum, ktery obraci pozornost ke generaci Z (1996-2009), ke generaci,
ktera tvofi v soucasném svété velkou skupinu spotiebiteld. UskuteCnény vyzkum
mél slouzit mimo jiné také obchodnikim, kteii pro obchod potiebuji porozumeét
potiebam konzumenta a vytvaret takové strategie, které jim zarucCi uspesny

business.

Jak uvadi studie Gen Z: The first generation of 21 st Century has arrived!,
ptislusnici nové generace byli v porovnani s pfedchozimi generacemi vychovavani
v odlisném konceptu rodiny. Dikazem mtize byt naptiklad zvySeni procenta otct

na mateiské dovolené, v americkych statech je to pomér 1:7, kdy jeden ze sedmi

0 SLADEK, GRABINGER, pozn. 11, s. 1.
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rodi&t, ktefi zistavaji doma, je v sou¢asnosti otec.*’ V americkém prostiedi ubyva
téch, ktefi napliuji klasicky model rodiny, zatimco daleko vice je pfijiman
alternativni zivotni styl. U generace Z nachazime také promény ve vychové.
Zatimco predchazejici generace vychovavala déti k tymové praci a poukazovala
na to, ze ne kazdy miize byt vitézem, generace Z je vychovavana k individualismu,
s dirazem nato, Zejen tinejlepsi mohou vyhrat. ** Vyzkum také prokazal,
ze generace Z si je védoma hodnoty penéz, které radéji ulozi jako uspory a pied
uskute¢nénim nakupu provedou prizkum nejlepsi nabidky. Naptiklad vysokoskolsti
studenti se, védomi sinakladi na studium, obavaji utopeni ve studentskych

dluzich.®

Bezesporu nejvétsi vliv na tuto generaci ma technologicky vyvoj. Jiz od svého
narozeni jsou obklopeni technologickymi pomickami — vice nez 50 % vlastni
tablet, vice jak 33 % ma vlastni smartphone. ** Diky tomu jsou ptislusnici
generace Z technologicky vynalézavi ajsou schopni sivytvofit svou vlastni
virtudlni komunitu, ktera mnohdy nahrazuje osobni kontakt. Narodili
se do digitalniho svéta, od néhoz nejsou leckdy schopni rozlisit svét fyzicky, realny,
jednoduseji feCeno, vnimaji tyto dva svéty jako jeden celek. *° Pfislu$nici
generace Z jsou oznacovani také jako ,digitdlni rodaci®, narodili se do obdobi,
kdy je technologie doprovazi ve vSech fazich zivota. Pro komunikaci uptednostiuji
vyuziti technologii namisto osobniho setkani a ptedpokladaji, Ze budou schopni
komunikovat s kymkoliv a kdykoliv oni cht&ji. ** Avsak jednim zhlavnich

problémi, kterému tato generace &eli, je problém s nalezenim vlastni identity.*’

Vyznamnou roli v zivoté generace Z sehrava ivyuzivani socidlnich médii a siti,

které jsou kaZzdodenni soucasti zivota. Jak uvddi Vendula Hejnova ve své

“! SLADEK, GRABINGER, pozn. 11, s. 1.

42 Tamtéz, s. 2.

43 Tamtéz, s. 4.

4 Tamtéz, s. 6.

45 Tamtéz, s. 1.

%6 Studie prokazaly, e technologie se stava komunika¢nim prostiedkem s &leny rodiny, s nimiZ piislusnici
generace Z sdileji jeden dim ¢i domacnost. (Generation Z: The new kids on the block have arrived, pozn.
34.5.16.)

“ SLADEK, GRABINGER, pozn. 11, s. 7.
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diplomové praci Vstup generace Z na trh prace: ,,Vzhledem k rozsahlé moznosti
propojeni s nejriznéj$imi kulturami po celém svété, prostiednictvim zprav, sdileni
obrazki, videi ¢isdileni udélosti, je Generace Z povazovana za prvni globalné
uvazujici generaci v historii.“*® Studie také prokézaly, Ze ptislugnici generace jsou
navykli byt pfipojeni k internetu 24 hodin sedm dni v tydnu, zatimco ¢as straveny
venku, v pifrodé se v priméru pohybuje pod tfi hodiny za cely tyden.* Potieba ,,byt
pfipojen je patrna iv piipad¢ traveni ¢asu formou volnocasovych aktivit, které
museji sdilet se svou virtualni komunitou. Existence nékolika platforem, aplikaci
umoziuje hned nékolik zptsobli on-line sdileni informaci, fotografii a zkusenosti
s lidmi se stejnymi zajmy. *° Ipfesto ma generace Z sviij denni program vzdy
promysleny, neni tedy na misté generaci Z podcetiovat. Jednd se o jedince velmi

. ’ I o ’ ’ v 1 X ’ % v 51
kreativni a napadité, se schopnosti zvladat nékolik &innosti soudasng.’

Rostouci vliv socialnich siti, bannerovych reklam v mobilnich aplikacich,
doporucenych reklam na socidlnich médiich apod. ma za disledek vznik naro¢ného
spotiebitele. Takovy spotiebitel, pfislusnik generace Z, sejen tak snécim
nespokoji, je naro¢ny a neustale propojeny s celym svétem. Neboji se své naroky,
Spatné zkuSenosti a mySlenky prostfednictvim mobilnich telefonti, socidlnich siti
a internetu sdélit svétu. I v pripadé ziskavani informaci jsou socidlni média tim
hlavnim zdrojem, zatimco televize Cinoviny vyuziva jen nepatrné mnoZzstvi
prislugnikid. > Socialni média otviraji velké mnozstvi dat ajsou schopny se §ifit
enormni rychlosti. Socidlni média napomadhaji  piislusnikim generace
Z v rozhodovani, kde pracovat, jaké produkty zakoupit, ve které oblasti bydlet,
jakou Skolu sipro své vzdélani zvolit. Mira participace socidlnich médii v zivoté

generace Z se neustdle zvySuje atento trend socidlnich soudi se dle vyzkumi

nezastavi.

“ HEINOVA, Vendula. Vstup generace Zna trh price. Olomouc: 2016. Univerzita Palackého
v Olomouci. Filozoficka fakulta.

* SLADEK, GRABINGER, pozn. 11, s. 7.

> Mezi platformami, které svym uzivatelim umoziiuji sdilet své zaZitky, zajmy a nazory, miizeme uvést
napiiklad Facebook, Instagram, Pinterest, YouTube, Linked, Twitter aj.

SV Generation Z: The new kids on the block have arrived, pozn. 34, s. 18.

>* SLADEK, GRABINGER, pozn. 11,s.9.
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Rychlosti Sifeni a nadmife informaci musi generace Z Celit. Pii vytvafeni své
individudlni cesty, pfi které jsou piislusnici generace Z nuceni oddélit zaddouci
informace odtéch nadbyteCnych, zacinaji platit za exkluzivni systémy.
Ty uZivatelim napomahaji vybrat si to, co skute¢ng cht&ji.”® Vybér toho nejlepsiho
se tyka 1vybéru mista, které byrdda generace Z navstivila. ZvySujici se touha
po autenti¢nosti se objevuje ve svété cestovniho ruchu, kdy mladi lidé chtéji poznat

kulturu dané zemé, a to nejlépe Casem stravenym se samotnym hostitelem a zazivat

;v v .. 54
tamni Zivot uvnité komunit.’

Vyrazné promény sledujeme piedevSim ve zpiisobu vzdélavani. Memorovani,
uchovavani informaci, to jsou metody uceni, které této generaci nejsou vlastni.
Generace Z se nachazi ve svété¢ informaci a jednoduSe feceno, pokud néjakou
informaci cht&i védét, pro jeji ziskdni vyuziji Google. Smyslem vzdélavani
generace Z je osvojeni si dovednosti, které pomohou potiebné informace nalézt,
zhodnotit jejich diivéryhodnost a nasledng informace umét vyuzit.”> V provedenych
vyzkumech piisludnici generace Z uvedli, Ze seradi u¢i od svych vrstevniki. *°
Vyznamné osobnosti, stars atradi¢ni autority nejsou pro soucasnou generaci
hlavnim zdrojem inspirace, nahradili je vrstevnici generace Z, ktefi svymi Ciny,

postoji a zpiisobem chovani motivuji své piiznivce.”’

Tuto technologicky divtipnou generaci vyrazné¢ formovaly isveétové krize.
Na vyvoji svétové iceské generace Z se podepsaly teroristické Utoky, za jejichz
pocatek povazujeme utok na Newyorska dvojcata 11. zari 2001, ale také klimatické

vvvvvv

a poskytly generaci inspiraci zménit svét.”®

33 Platformami, které uZivateli napomahaji tfidit a filtrovat informace, jsou napiiklad americky placeny
poskytovatel online filmii Netflix ¢i Spotify, které nabizi streamovani ¢i podcasting hudby od vybranych
\?fdavatelstvi.

>* Generation Z: The new kids on the block have arrived, pozn. 34, s. 44.

>> SLADEK, GRABINGER, pozn. 11, s. 12.

*® Mezi ¢asto vyhledavanymi zdroji inspirace lze uvést videotutoridly, jejichz autofi svym sledujicim
nabizeji poradenstvi, navod pro zvladnuti zivotnich situaci. Na ptiklad na kandlu YouTube travi uzivatelé
v USA v priméru 59 minut. (Generation Z: The new kids on the block have arrived, pozn. 34,s.21.)

°7 Tamtéz.

*¥ SLADEK, GRABINGER, pozn. 11, s. 2.
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Obdobi lidského zivota jsou specifickd vyvojovymi zménami, které probihaji
v jednotlivych oblastech psychiky oddélené (vyvoj motorickych, percepcnich,
kognitivnich, fecovych, socidlnich funkci).”® Vzhledem k tomu, Ze cilem prace
je prozkoumat percepci auditivni tvorby ve skupiné détskych a teens posluchaci,
nasledujici odstavce nas sezndmi s vyvojovymi specifiky mladSiho a starSiho

Skolniho véku.

Dtlezitym mistem socializace se v obdobi détstvi stava skola. Dité tu ziskava nové
zkuSenosti, jsou rozvijeny jeho schopnosti adovednosti asoucasné¢ se zde
preduréuje ijeho budouci socialni pozice.®® V oblasti jemné motoriky se zlepuje
psani, rysovani, hra na hudebni nastroj a v kresbé probiha obdobi vizudlniho
realismu. V tomto obdobi se dité u¢i zamefovat pozornost zddoucim smérem, uci
se orientovat v Case a prostoru, avSak ovladdat a udrzet pozornost vili je pro déti
tohoto veéku velmi obtizné, ve vyuce se doporucuje stiidani aktivit, zafazeni

pohybovych aktivit, ale také odpocinek.®!

Rozsituje se okruh socidlnich vztahii. Vyznamnou autoritu ziskavaji spoluzaci,
se kterymi Skoldci vztahy navazuji velmi snadno arychle. Ve Skolnim kolektivu
se oblibenymi stavaji jedinci sportovné¢ zdatni, socidln¢ prabojni, s dobrymi
vysledky ve Skole a ddti vstiicné a poméhajici. ® Déti mladsiho $kolniku v&ku
siosvojuji socidlni dovednosti, jako je poskytovani socidlni podpory, vyjadieni
empatie &i tymové spoluprace.”® Dochazi k prohloubeni emo¢nich dovednosti, kdy
»s€ dité uci rozumét a mluvit o svych vnitinich pocitech, coz mu v souvislosti

s rozvijejicimi se verbalnimi schopnostmi pomaha k lepsi regulaci emoci«.**

Rozvijeny jsou ikomunika¢ni dovednosti. Nartstd slovni zasoba, vkazdém
Skolnim pfedmétu se dité¢ seznamuje s novymi pojmy. V ¢eském jazyce si osvojuje

spisovny jazyk, uci se pravidla gramatiky a obohacuje si slovni zdsobu o synonyma

> LANGMEIER, KREJCIROVA, pozn. 14, s. 23.
% MILOVSKY, pozn. 33, s. 150.

" THOROVA, pozn. 35, s. 413.

2 Tamtéz.

 Tamtéz.

% Tamtéz.
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a o ustalené vyrazy z lidové slovesnosti.®> Rovnéz zaginaji rozumét sarkasmu, ironii

a nadsazce.®

V kognitivnich dovednostech se uplatiiuje logické mysleni, déti jsou schopné
zobecnovat a chapat stalost ur¢itych vlastnosti. Rozviji se pamétové funkce, které
se projektuji predevsim do oblasti uceni, kdy sedit¢ wucéi wucit, planuje
si a organizuje uc¢ivo atd. Ale jak dodava Katetina Thorova, ,,ipfes postupujici
proces decentrace vSak svét mladSiho Skoldka zistava do znacné miry Cernobily,

vyzaduje pravidla a jasné uspofadani a chybi mu abstraktni mysleni“.®’

Star§i Skolni ve&k, ve vyvojové psychologii oznacovany jako obdobi pozdniho
détstvi, je obdobim separaéniho procesu mezi ditétem a rodi¢em.®® U jedincii této
vékové skupiny kromé prudkych ana prvni pohled ndpadnych fyzickych zmén
probihd emo¢ni, kognitivni 1 socialni vyvoj.

Pti kresleni vyuZivaji symboly, samotna kresba se stavd expresivni, skrze
ni adolescenti sd&luji své pocity, myslenky a postoje.®” V tomto vékovém obdobi
dochazi k rozpolcenému vztahu k rodiciim, na kterych jsou existencné zavisli. Poji
je hluboky citovy vztah, na stran¢ druhé velmi touzi po samostatnosti, ve které

je rodi¢e omezuji, coz u nich vyvolava nevoli v podobé kritiky a vzpoury.”

Toto obdobi lze oznalit jako obdobi bilancovani. Méni se struktura osobnosti,
identita jedince se vyviji, sebevédomi je nestabilni, a jak dodava Katefina Thorova,
»adolescent teprve hleda pfijatelnou vyzralou polohu, osciluje mezi narcismem
a depresivnim podcetiovanim®.”" K bilancovani dochézi iv oblasti emoci. Emoce
jsou vyrazné, sttida se naladovost, objevuji se pocity ménécennosti a projevuje
se vymezovani vii¢i pe¢ujicim osobam.”? Objevuje se schopnost empatie a projevy

soucitu ve vrstevnickych vztazich, zaroven vSak kiehkost vznikajici identity mize

% THOROVA, pozn. 35, s. 413.
 Tamtéz.

7 Tamtéz.

8 Tamté, s. 432.

% Tamtéz.

" Tamtéz.

" Tamtéz.

2 Tamtéz.
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umnohych jedinci vést k psychickym problémim, zvySeny je napt. vyskyt

psychickych poruch &i sebevrazedného chovani.”

V oblasti komunikace se objevuje tzv. separacni proces, kdy se adolescenti
projevuji jako mén¢ sdilni, zaroven to vSak neznamend, ze o komunikaci nestoji.
Pro toto obdobi je charakteristické zrychleni komunika¢niho procesu, reaktivita
na otazky je pruznéjsi a dospivajici je také schopen 1épe sledovat dialog vice osob
ataké ménit a pfizpisobovat témata konverzace komunikadnim partnerom. *
V bézné komunikaci uzivaji specifické vyjadifovaci prostiedky, které mohou
odkazovat k prislusnosti k ur¢ité skupiné. Bezesporu velky vliv na zplisob
komunikace ma uzivani telefonu ¢i socidlnich siti, na kterych jedinci travi mnohdy

i n&kolik hodin denng.”

U téchto jedinct sledujeme zamétfenost na jejich vlastni mySlenky a ndzory,
oznatovanou jako ,.adolescentni egocentrismus®. ’® V tomto obdobi se zlepsuje
,metakomunikace (chapani metafor, nadsazky, slovnich ficek, analogii),
mezipamét (rozuméni vlastnim pamétovym dovednostem a jejich kontrola)
a metakognice (pfemysleni o vlastnim mysleni a pocitech), ktera vede k vétsi miie

introspekce a k lepsi schopnosti sebepoznani®.”’

Na vyznam médii a jejich vliv na vyvoj osobnosti bylo v této kapitole poukazano,
na zavér je tedy vhodné zdlraznit jejich roli v Zivoté ditéte. Vybér ditétem
preferovaného média je ve vét§in€é piipadi determinovan rodiCovskym piistupem,
a tak u mnohych déti prevladaji predevSim média vizudlni, jako je televize, film
¢ivideo. Televize a film patfi mezi konzumni, pasivni zdbavu a jejich sledovani
podporuje spiSe pasivné receptivni ptistup, zatimco rozhlasové piibehy vypraveéné
bez obrazového doprovodu jsou zalozeny na auditivni percepci, podporuji fantazijni

e 1w 78
tvorivost ditéte.

> THOROVA, pozn. 35, s. 432.

™ Tamté.

> Tamtéz.

76 Tamtéz.

"7 Tamtéz.

" VAGNEROVA, Marie. Vyvojovd psychologie. Détstvi, dospélost, stéfi. Praha: Portal, 2000. s. 184-185.
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Vzhledem ktomu, zemédia piindSeji urCité informace, Ize je povazovat
za socializacni prostiedky, protoZe prezentuji ur¢ité modely chovani a vybizejici
k napodobeni.” K této problematice dodava Marie Vagnerova, autorka publikace
Vyvojova psychologie, nasledujici: ,,Na masovda média a na jejich ucinky nelze
nahlizet izolované, jsou soucasti kontextu urcité spole¢nosti. Tim, ze média uvadéji
a zdiraziuji n¢jakd témata, uréitym zplisobem zpracovana, vytvaieji dojem,
ze vyjadiuji béznou kulturni normu, kterou dité chape jako standard a viibec o jejich
platnosti & pravdivosti nepochybuje. * Je dalezité situto schopnost médii

uvédomit a nalezitym zplisobem s ni pracovat.

" VAGNEROVA, pozn. 78, s. 184-185.
80 Tamtéz.
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2 Tematicka analyza rozhlasovych her pro déti a mladez

V této kapitole nabidneme kompletni ptehled rozhlasovych dél pro déti a mladez,
které vznikly v produkci Ceského rozhlasu za posledni desetileti (2008-2018).
Cilem je v této kapitole zodpovédét na vyzkumnou otazku, ktera siklade za cil
vyhodnotit, jak soucasna rozhlasova dramaturgie reaguje na proménujici
se pozadavky soucasné generace deti a mladeze. Ziskané znalosti o generaci Z nam
pomohou spolecné s vysledky této kapitoly potvrdit ¢i vyvratit platnost stanovenych

hypotéz.

Rozhlasové inscenace posledniho desetileti na zéklad¢é poslechu podrobime zanrové
analyze a nasledné¢ obsahly zkoumany vzorek pro piehlednost rozdélime do Ctyf
skupin. Rozhlasové hry jednotlivych skupin podrobime tematické analyze
se zietelem na jednu z prevazujicich dominant dané skupiny — herectvi, zvukové
prostiedky, obsazovani dospélych hereckych profesionali do détskych roli a uzité

jazykové prostiedky.

V zévéru kapitoly budou z velkého mnoZstvi rozhlasovych inscenaci vybrany dveé
rozhlasové hry, které se v nékterém ohledu tadi k progresivnim trendim oboru
avprodukci posledniho desetileti se vyrazn¢ vymykaji svym tématem
¢izpracovanim. U vybraného vzorku provedeme analyzu z hlediska rezijni
realizace, specifikujeme zplsob herectvi a zhodnotime zvukové prostiedky
inscenace. Reprezentativni vzorek se poté stane stézejnim  materidlem
pro nasledujici vyzkumnou kapitolu, kterd siklade za cil prozkoumat percepci

téchto rozhlasovych her pomoci kvalitativnich metod v détskych a teens skupinach.

Nez pfistoupime k samotné analyze jednotlivych rozhlasovych her, nahlédneme
do oblasti literatury, konkrétnéji na vyvoj prézy s détskym hrdinou. Rozhlasovou

tvorbu k literatute vaze Uzky vztah, mnoho rozhlasovych dél vyuziva literarni dilo
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jako predlohu ¢ijej podrobuje dramatizaci. Vzhledem k tématu prace se v této
chvili zamé&fime na prozu s détskym hrdinou, ktera, jak popisuje Jana Ceiikova,
autorka publikace Vyvoj literatury pro déti a mlade a jeji Zanrové struktury®’,
je uzce spjata s urcitym okruhem témat a motivi, které vychazeji z pozice hrdiny
a jeho poznavani sebe v daném prostoru a v asové uréenosti.®” Literatura se tak
snazi reflektovat okolnosti, které ctenafe formuji a prostfednictvim cCetby
mu umoznuji své problémy, trapeni prozit spolu s literarnim hrdinou. Jako
jednotlivé ptiklady okruhii témat a motivii Jana Ceiikova uvadi ,,sebeuvédomovani
ditéte, hrdinstvi ditéte, prekonavani existencnich problémt, osamocenost, tyrani
ditéte, problémy dospivani, zacleovani do kolektivu (Casto tfidniho
¢1 prazdninového), hodnoty kamaradstvi a partnerstvi, vztah mezi ditétem
a dospélym, erotika, rasové problémy, Zivot handicapovaného ditdte aj<. ¥
V souvislosti s pojetim détstvi a dospivani ve spole¢nosti se nepochybné¢ témata
obménuji arozsituji. Jak z vySe uvedeného plyne, iautofi détské literatury pied
samotnym zahajenim tvorby dila musi pomySlet na svého potencidlniho ctenate
a vzdy se mu snazi prednést takovy ptibéh, ktery odrazi jeho skute¢né zitou realitu.
V nasledujicich odstavcich se pokusime sledovat, zdali i Cesky rozhlas dostateéné
zohlediiuje potieby cilového publika a vytvaii rozhlasové hry, které pokryvaji

potieby a zajmy cilového posluchace.

Nyni pfistoupime k rozhlasové tvorbé zkoumaného obdobi, ve kterém bylo
odvysilano 45 rozhlasovych premiér pro déti a mlddez. Na zdklad¢ podrobnéjsi
analyzy lze tvorbu posledniho desetileti rozdé€lit do nésledujicich ¢ty zanrovych
skupin, které budou postupné predstavovany od nejpocetnéjsi skupiny po skupinu

s nejmensim poctem her.

1 CENKOVA, Jana a kolektiv. Vyvoj literatury pro mladez a jeji zanrové struktury. Praha: Portal, 2006.
176 s.

82 Tamtéz, s. 32.

8 Tamtéz.
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1. Dobrodruzné a detektivni ptibehy
a) cestopisné, rytiiské
b) indianské, western
¢) namotnické
d) dobrodruzné ptib&hy, detektivky
e) fantastické piibéhy a verneovky
2. Komedie
3. Ptibehy minulosti
4. O soucasné generaci
a) socidlni témata, nemoc a smrt
b) o dysfunk¢ni roding
¢) vztahy mezi generacemi

d) problémy dospivani

2.1 Dobrodruzné a detektivni pribéhy

Nejpocetnéjsi skupinu rozhlasovych inscenaci zastupuji dobrodruzné ptibéhy,
z celkového poctu je zde zarfazeno 17 rozhlasovych her. Jednotlivé inscenace
se navzajem lisi (hlavni postavy, prostfedi, ptibéh), avSak jedno maji tyto inscenace
spolecné. Syzet tvoii linedrni sled dramatickych scén, které se odehravaji
v neobvyklém prosttedi. Protagonistou dobrodruzného romanu mtize byt dobyvatel,
rytif, cestovatel, namotnik, kovboj ¢idétsky hrdina, ktery vynika fyzickou silou
¢i charakterovymi a moralnimi kvalitami (odvaha, cestnost, vytrvalost). Hlavni
postava v expozici odchazi ze zndmého prostoru svého domova, za jehoz hranici
celi ohrozeni Zivota nebo jinym zavaznym nebezpe¢im. Hrdinova cesta vede
divokymi, neprobddanymi krajinami (napt. ve vé€decko-fantastickych epopejich

se jedna o prostor kosmu).* Cil hrdinovy cesty nabyva rozméru materialniho, jeho

¥ MOCNA, PETERKA, pozn. 18, s. 118.
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dychtivost po nevSednim zazitku, ¢izakouSeni hranic vlastnich schopnosti, byly
na jeho cesté za dobrodruzstvim uspokojeny.® Ur¢ité dobrodruzné piib&hy spojuje
analogickd struktura vypraveéni, naptiklad ve struktuie fabule se velmi casto
objevuje eroticky motiv (putovani za zenou) ¢i ndhoda (osud), oba tyto zminéné
motivy sehravaji v dobrodruzném piibéhu dilezitou roli. *® V naraci dominuje
elipsa, gradace a retardace, klidné c¢asti jsou redukovany, pozornost je kladena
predev§im na lidské akce aduSevni atélesné stavy hlavniho hrdiny s cilem

vystupiiovat napéti, fetézit prozitky, které vedou k dosahnuti cile.

Vzhledem k tomu, Ze rozhlasové dobrodruzné hry nepfedkladaji stejnorodé prib&hy,
ale roz€lenuji se do rtiznych vice ¢i méné uzavienych tematickych skupin, budou
rozdéleny do nésledujicich péti kategorii, které nebyly vytvofeny podle néjakého
obecné platného klice, ale na zdklad€¢ expertniho Usudku plynouciho z poslechu

jednotlivych her.

a) cestopisné, rytirské

Tuto skupinu reprezentuji dvé rozhlasové hry pro mladez. Jak samotny néazev
napovida, hry zpracovavaji ptibéhy, v nichz se hlavni hrdina vydava na cestu
¢ije nucen cCelit nespravedlnosti, kterou dle svych mravnich zasad po pravu
potresta. Casova stopaz rozhlasovych her této skupiny dosahuje hodinové stopaze.
V analyzach rozhlasovych her se zaméfime na praci se zvukovymi prostiedky,

konkrétnéji na uziti ruchti a hudby ve vztahu k predkladanému ptibéhu.

Tuto skupinu jako prvni reprezentuje rozhlasova hra Jezerni prales®’, autorkou
textu je Lucie Ferenzova a rezii mél Jiti Ondra. Jezerni prales vypravi o nemocném
Janovi, ktery trpi bolestmi hlavy. Jeho touha po objevovani nepoznaného je vSak
siln€j$i, atak se nechava zldkat vidinou, mozna skute¢ny klukem, houslatskym
ucném Aloisem, k dobrodruzstvi. Spolecné se vydavaji do zpustoSen¢ho pralesa,
ktery chtéji spole¢nymi silami zachrénit a navratit mu pivodni podobu. Hlavni

dé&jovou linii, putovani, zvukovi tviirci dotvareji pomoci riiznorodych rucht, které

¥ MOCNA, PETERKA, pozn. 18, s. 118.
8 Tamtéz. .
87 Jezerni prales [rozhlasové hra]. ReZie: Jiii Ondra. Praha: Cesky rozhlas, 2017.
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odkazuji k urcitym posluchaci znamym prostorim. Naptiiklad prales — zpév
exotickych ptaku, jeskyné — echo, otevieny prostor prirody — hlasovy projev orla
atd. Nutno zminit zvukoveé napadité zpracovani cestovani v Case. Tento motiv
zvukovi tvlrci vytvofili pomoci uryvkl svétové zndmych skladeb, které
charakterizuji jednotliva casova udobi. Zaznivaji pisn¢ Michaela Jacksona, skupiny
The Beatles ¢i pisné typické pro obdobi prvni republiky. Hudebni motiv ve vztahu
k tématu hry vytvareji housle. Hra na tento nastroj v riiznych obménach odrazi
atmosféru dramatickych situaci, vytvaii pfedél Cislouzi jako hudebni podkres.
Naptiklad v expozici inscenace, kdy ucen vypravi nemocnému Janovi o kradezi
svych housli, se nepatrné¢ v podkresu dialogu objevuje ton housli, ktery v odezvé

na vaznost situace zvysuje svou diraznost.

Do této kategorie jsme zafadili irozhlasovou inscenaci Krdlovsky osud® v rezii
Jaroslava KodeSe a dramaturgii Véaclavy Ledvinkové. Autorem pivodni rozhlasové
hry je Vladimir Zajic, ktery senechal volné inspirovat starymi keltskymi
a skotskymi myty. Na zéklad¢ této inspirace vytvofil piibéh, ktery v sobé spojuje
dobrodruzstvi, mystiku, krutost Zivota, ale také Cestnost a lasku. Hlavni déjovou
osou je pohadkovy motiv hledani ztracené nevésty, kterou unesla negativni postava
piibéhu, zlIy Grom. Jak jiz bylo zminovano, Krdlovsky osud byl napsan na motivy
skotskych a keltskych myt, a tak je rozhlasova hra uvozena stfedovékymi Salmaji,
piesto tento postup neni uplatinovan na celou hru. V dramatické situaci nasledujici
po expozici je jako pied€l pouzit motiv, ktery tondln€¢ navozuje pocit Orientu
namisto ocekdvané stiedoveéké hudby. Propojovani odlisnych hudebnich motivii

riznych kultur ptisobi vzhledem k tématu piibéhu zmatecné.
b) indidnské a western

Western je v literarni védé definovan jako zdnr popularni literatury zahrnujici
dobrodruzné romany a povidky odehrdvajici se v riznych etapach kolonizace

: o 89 g NS I
Severni Ameriky.  Zékladem Zanru je napinavy piibéh s nosnymi kriminalnimi

** Kralovsky osud [rozhlasové hra]. Rezie: Vladimir Zajic. Praha: Cesky rozhlas, 2012.
¥ MOCNA, PETERKA, pozn. 18, s. 687.
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prvky. NejCastéji se odehrava v krajindch na pomezi civilizace a divociny,
kde se pravni, hodnotovy systém evropsky uspofddané spolecnosti konfrontuje

’ URY: . v ’ r r r r 90
se svym opakem v podobé piirody, divosstvi a svévolného uzurpétorstvi.’

Nasledujici ctyfi rozhlasové inscenace piredkladaji piib&hy, které se prevazné
odehravaji na americké pud¢ a zpracovavaji konflikt mezi americkymi obyvateli
a domorodymi kmeny. Jedna rozhlasova inscenace, Hveézda jihu, se odehrava
v kolonialni jizni Africe, kde hlavni konflikt predstavuje kruté chovani kolonizatort
k najimanym otrokitim. Tt1 rozhlasové hry dosahuji hodinové stopéaze, posledni hra
Ctyficet minut. NaSim Ukolem je v nasledujicich analyzach poukézat na jazykovou

rovinu rozhlasovych inscenaci.

Rozhlasovou inscenaci Pout’ za krdlovnou Navajii®' na motivy romanu Thomase
Mayne Reida zroku 1851 ,Lovci skalpti“ pro rozhlas zdramatizovala Véra
Eliaskovd arezii m&l Vladimir Gromov. ** Retrospektivni piibsh je zalozeny
na setkani dvou muzi, pratel, ktefi byli pfed mnoha lety Ucastni taZeni proti
jednomu z indidnskych kmenti. Vypravéni piedklada lidské drama, jez se odehralo
v oblasti Nového Mexika pifed dvéma sty lety. V rozhlasové inscenaci je ptib&éh
vypravén primarné skrze slovo, a tak jsou pro rozvoj dramatickych situaci stézejni
dialogy mezi postavami. Naproti tomu ruchy a hudba jsou vyuzity jako ilustrativni
nastroj ¢i vytvari predél mezi jednotlivymi situacemi. Velky pocet postav Citajici
témer dvaadvacet osob mezi sebou vzijemné vede dialogy, tim posunuji déj
smérem k vyfeSeni dramatické zapletky, avSak piehrsel jednajicich postav
zpusobuje ve vypravéni nepiehlednost. Piehlednost dé&je komplikuje také
retrospektivni kompozice, diky niz se pravidelné sttidaji dvé linie piibéhu — setkani

dvou muzl v nemocnici a tazeni vojaki proti kmenu Navaju.

% MOCNA, PETERKA, pozn. 18, s. 687.

! Pout za krdlovnou Navajii [rozhlasova hra]. ReZie: Vladimir Gromov. Praha: Cesky rozhlas, 2012.

2 MAYNE-REID, Thomas. Thomas Mayne Reid: Pout za krdlovnou Navajii [online]. Cesky rozhlas
Dvojka, 12. 5. 2018 [cit. 19. 9. 2018]. Dostupné z: https://dvojka.rozhlas.cz/thomas-mayne-reid-pout-za-
kralovnou-navaju-7448669.
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Dalsi rozhlasovou hrou této skupiny je dobrodruzny roman francouzského
spisovatele Julesa Verna Hvézda jihu®, kterou pro rozhlas zdramatizoval a rezii
provedl Dimitrij Dudik. Sedesatiminutova rozhlasova hra predestird piib&h
z jihoafrickych poli, kde se ocita francouzsky inzenyr Cyprian Méré, presvédcen,
ze se mu podafilo uméle vyrobit diamant nevidané krasy a velikosti. Hvezda jihu
je také ptibéhem o velké lasce, chamtivosti, honbou za bohatstvim a poukazuje
na krutou praci na diamantovych polich. I u této rozhlasové inscenace je upozadéna
prace se zvukovymi prostfedky, ruchy ahudba vykresluji prostor, vnémz
se dramatick¢é situace odehravaji. Rozvijeni téchto dramatickych situaci
je zprosttedkovano skrze monology hlavniho hrdiny a jeho dialogy s vedlejSimi
postavami jsou mnohdy zatézkany deskriptivni funkci. Podrobny popis Cinnosti,
situaci ¢i prostoru vyrazné zpomaluje tempo celé inscenace. Jako ptiklad uvadime
jednu z dramatickych situaci. I pfesto, ze pro vyjadieni ¢innosti by postacila pouha

citoslovce, je celd situace doprovazena slovnim popisem:

Inzenyr: ,,Pustte mne. Budu mu stlacovat hrudnik. Raz-raz-raz-raz. "

OzZebraceny: ,,Chveji se mu vicka. Tluce! Srdce mu tluce!*

Inzenyr: ,,Vyborné chlapce, vyborne! Otevii pusu, no tdk, neboj se. Je to jen IZice
rumu na posilnénou. Zabalte ho do pokryvek a preneste ho ke mné domii. Diky
panové, pomohli jste zachranit lidsky Zivot. Zitra se zastavte pro slibenou odmenu. “
Vypravec: ,,V dome Cypriana Méré pak ulozili vycerpaného Kafra na liuzko.
Vypravéd 2: ,, Predevsim zasluhou Ctitana Li, ktery mu po malych douscich podaval
éaj94a po IZicich sousta ryze, se uplné vzpamatoval a brzy opét nabral ztracenych
sil.”

S timto pfistupem se setkdvame u mnoha rozhlasovych her pro déti a mladez, slovo
nabyva dominantni role a prostor pro détskou imaginaci je z rozhlasové hry

vytésnén.

;.95 o ’ ’ , v s .7 Ve
Darebaci™, puvodni rozhlasovd hra pro mladez Vladimira Zajice pod rezijnim
vedenim Jaroslava KodeSe, je pfibéhem tii kamaradi, ktefi vykradou Zelezni¢ni
trezor. D& se odehrava v americkém Texasu tésné po skonceni valky Severu proti

Jihu. Vzpomeneme-li na piivodni rozhlasovou hru Krdlovsky osud, jejimz autorem

% Hvézda Jihu [rozhlasova hra]. Rezie: Dimitrij Dudik. Praha: Cesky rozhlas, 2012.
 Timecode 00:16:12/00:17:27 )
%> Darebdci [rozhlasové hra]. Rezie: Jaroslav Kodes. Praha: Cesky rozhlas, 2013.
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je rovnéz Vladimir Zajic, nalezneme n€kolik spolecnych rysu, které autor ve své
tvorb¢ uplatiiuje. V Darebdcich autor piedlohy pouziva slovni obraty, které
v souvislosti s zanrem dila vyznivaji z st hlavnich postav neptirozen¢ (vymeknuls,
Jimy; uz nemds ten spravnej jizanskej vodvaz, amen s tebou, parde; 00 kruci;
do Winnsboro je to cobydup). Neopodstatnény je také text uvodni skladby, ktera
se v rozhlasové hie poté jesté nékolikrat objevuje. V pisni zena teskni po muzi,
kterého ji vzala valka. V rozhlasové inscenaci o minulosti valky postavy v dialozich

rozmlouvaji, nikoliv v§ak ve spojitosti s odlou¢enim dvou milenct:

., Kazdej den vstavam s nadeji a ty se nevzdam. Mésice strachu se mijeji, kdyz hvézdy
valceji proti hvezdam. Miyj milej odesel, pro nas svobodu branit, uz se mi vratit mél
z krvavejch plani. Jsem jen obycejna holka, co by svyho chlapa chtéla doma mit,
Jenze mou sokyni je valka — ta nam, milujicim holkam, vzala klid..**°

U rozhlasovych her Krdalovsky osud a Darebdci jsme poukdzali na nepropracovanou
jazykovou rovinu, kterd nekoresponduje s predkladanym piib&hem. V dialozich
postav jsou uzity neodivodnéné slovni obraty, v piipadé¢ rozhlasové inscenace
Kralovsky osud se objevuje Casova neukotvenost, kdy autor pfedlohy Vladimir

Zajic z urcitych obdobi abstrahuje pouze urcité vynatky.

Jako posledni inscenaci této kategorie predstavime ptuvodni rozhlasovou hru Tahle
zemé neni pro mlady’’. Pro rozhlas napsal David Koitak, rezii méla Izabela
Schenkova a pozici dramaturga zastavala Lenka Veverkova. Hlavnim hrdinou
rozhlasového westernu je Davy, mlady nevyzraly kluk, ktery sviij ¢as nejradé€;ji travi
psanim si do svého deniku. Po ndhlé smrti milované matky musi rychle dospét, aby
mohl celit divokému zapadu pIného piestielek, kovboji a indiand. V rozhlasové
a rozumnym muZem. David Kostal, autor rozhlasové hry, nepracuje, jako naptiklad
rozhlasové hra Pout’ za kralovnou Navajii, se stereotypnim vykladem indiant, kteti
jsou mnohdy ztvariiovani jako primitivni kruti jedinci neptatelsti viici bélochiim.
Vyvoj hlavniho hrdiny se uskutec¢iiuje pravé diky pratelstvi se zkuSenym

ptislusnikem indidnského kmene.

°® Timecode 00:00:14/00:01:12 )
7 Tahle zemé neni pro mlady [rozhlasova hra]. ReZie: Izabela Schenkova. Praha: Cesky rozhlas, 2018.
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I vpfipadé této rozhlasové inscenace nabyvaji monology 1idialogy postav
vyznaéného postaveni, avSak nejsou vyuzity pro deskriptivni popis prostiedi
¢i ¢innosti. Pro vykresleni charakteru postav, které obyvaji drsny a divoky zapad,
tvlirci vyuzivaji ptiznacné hovorové prostiedky — nespisovny jazyk (rozdélat
si vohen, drzej kluk) ¢i expresivni vyrazy (banda nevinnych tupcii; poradni idioti).
Rovnocennym partnerem slova se stava propracovany sound design Ondieje Gaska.
Ten pusobi v rozhlasové inscenaci jako samostatny element, ktery je schopen i bez
slovniho doprovodu vytvaret pocity, emoce ¢iatmosféru situace. Pivodni ruchy
vytvofené s minimalnim vyuZitim instrumentaci vyvolavaji v posluchac¢i dojem
prazdného a syrového divokého zapadu. Prostor pro fantazii tak zde neni omezen

slovem, ale je podporovan sofistikovanou zvukovou kompozici.
¢) namoinické

Tato kategorie dobrodruznych rozhlasovych her zpracovava dobrodruzstvi hrdini
na rozhlehlém a nespoutaném mofi. Hlavnim motivem téchto her je putovani
a objevovani. Hrdinové jsou vzdy silni, nebojacni dospivajici muzi, ktefi béhem
plavby mnohdy ztroskotavaji. AvSak vzdy dokazou vyuzit svého davtipu, odvahy
a Celit tak nahodnym nastraham.’® I piesto, Ze se rozhlasovym hram vychazejicim
z literarni  tvorby Julese Verna vénujeme ve skupiné fantastické pribéhy
a verneovky, rozhodli jsme se dvé rozhlasové hry, které vznikly dramatizaci knih
Julese Verna akteré seodehravaji na moii, zafadit do skupiny namornicke.
Rozhlasové hry této skupiny maji hodinovou stopaz. V analyzach Cctyf her
se zamétime na herecké ztvarnéni hlavnich postav a na jejich vyznéni v kontextu

piibéhu.

Jako prvni reprezentuje tuto skupinu dvoudilnd rozhlasova inscenace Patndctilety
kapitan®, verneovka, kterou pro rozhlas zdramatizoval a reZii provedl Dimitrij
Dudik, dramaturgii méla Viaclava Ledvinkova. Rozhlasovy piibéh sleduje

dobrodruZzstvi patnactiletého plavcika, které zazivd na americké velrybaiské lodi.

* MOCNA, PETERKA, pozn. 18, s. 120. )
% Patndctilety kapitan I. II. [rozhlasova hra]. Rezie: Dimitrij Dudik. Praha: Cesky rozhlas, 2013.
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Dil prvni popisuje nesnadny zivot plavcika, dil druhy poté zajeti posadky africkymi

otrokari.

Ve sledovaném obdobi (2008-2018) Dimitrij Dudik pro Cesky rozhlas napsal
arezijné vedl hned pét verneovek, nicméné s oblibou verneovek se setkdvame
predevsim u starSich generaci. Je tedy otdzkou, zdali jsou v dne$ni dobé cilovou
skupinou téchto rozhlasovych her déti, nebo dospéli, ktefi se poslechem vraci

k dobrodruzstvi Julese Verna.

Ptibeh rozhlasové inscenace je zprostiedkovan skrze hercovo slovo, které popisuje
prostiedi 1probihajici dramatické situace. Pro dokresleni prostfedi jsou poté
v minimalnim rozsahu uplatnény ruchy (v prvnim dile v pozadi zaznivd Suméni
mofe, v dile druhém zvuky Zivocichii evokujici divokou ptirodu Afriky). Hlavniho
hrdinu, patnactiletého kapitdna Dicka Sanda, ztvarnil Krystof Hadek. V kontextu
obsazeni hercli zvuénych hlast (Miroslav Taborsky, Ljuba Krbova, Jiti Knot, Ilja
Racek, Michal Pavlata a dal§i) vyzniva postava mladického kapitdna nejisté.
Monotonni modulace hlasu, neménnd 1 ve vypjatych dramatickych situacich,
nevytvari postavu, ktera by se méla vyznaCovat odvahou. V dile druhém postava
Dicka Sanda dozrava, zastava pozici priivodce v neznamém prostiedi a zajistuje

bezpeci posadky, nicméné vyvoj postavy se v hlasovém vyrazu neprojevuje.

v s “ . , < . o 100
Ptibéh o dvou trosecnicich vypravi rozhlasova hra Skola robinsonii™™, kterou

na motivy stejnojmenné¢ho romanu Julese Verna pro rozhlas zdramatizoval Pavel
Kéacha, rezii provedl Jaroslav KodeS a dramaturgii méla Vaclava Ledvinkova.
Mlady muz Godfrey Morgan stoji pfed velkym rozhodnutim. Za Zenu si ma vzit
puvabnou slecnu Phinu, ale touha po odvaznych ¢inech a neznamych déalkach
je siln¢j8i. Rozhodne se vydat na dobrodruznou plavbu po mofi. Na pocatku jeho

cesty lod’ ztroskotdva a on se se svym profesorem ocitne na opusténém ostrove.

U této inscenace je nutné vyzdvihnout herecky vykon TomaSe Hlavici, ktery

ztvarnil hlavni postavu, rozvdzného Godfreye Morgana. Bohatd vyrazova Skala

19 Skola robinsonii [rozhlasova hra]. Rezie: Jaroslav Kodes. Praha: Cesky rozhlas, 2012.
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hercova projevu umoznila v pribéhu inscenace profilovat postavu Godfreye
v riznych dramatickych situacich. Pomoci intonace hlasu a mélkych nadechi
vytvofil nézného milujiciho snoubence, zatimco nebojicného muze tvaroval
posilenou dikci. Vedlejsi postavy, postava Phiny (Sabina Laurinovd) a profesora
Tarteletta (Vladimir Hrabal), které nedokazaly vyrovnané sekundovat herectvi
Toméase Hlavici, v dramatickych situacich vyznivaly pateticky. V minimalnim
rozsahu je pracovano se zvukovymi prostfedky, ty jsou uzity jen pro dokresleni

prostiedi (Suméni mote, kvokani slepic, zpév racka).

' yznikla na motivy stejnojmenné povidky

Rozhlasova hra Uzina morskych bouri’
Alexandra Grina, napsala ji Melita Denkova a reziroval Dimitrij Dudik. Rozhlasova
inscenace vypravi ptibéh mladého muze Jima, ktery se rozhodl vzeptit piikaziim
svého otce aujal se tlohy plavcika na piratské lodi. Pratelstvi s kapitdnem lodi
Mattissonem Padem se mu stava osudnym a zcela méni jeho budoucnost. V hlavni
roli se predstavil Michal Zelenka, ktery ztvarnil hlavni postavu ukvapeného Jima.
V Givodni dramatické situaci Michal Zelenka sviznou mluvou, rychlymi nadechy
a spisovhym jazykem piedstavil Jima jako nevyboufené¢ho mladika z vyssi
spolecnosti. V pribéhu vyvoje piibéhu sledujeme 1ipatrny vyvoj postavy,
a to predev§im v hlasové modulaci. R4azn¢jsi dikce a pomalé tempo teci profiluji
Jima jako dospélého muze. V opozici Jima stoji postava pirata Pada. Rozvazna
pomald mluva, misty Spatna artikulace herce Radima Vasinky dokonale vystihuje
osobnost pirata. AvSak nejednoznacné zaveérecné vyvrcholeni piib¢hu

problematizuje poselstvi rozhlasové hry.'® Je piibsh Jima o piatelstvi, vérné lasce,

stateCnosti €1 cti?

1" UZina morskych bouri [rozhlasové hra]. Rezie: Dimitrij Dudik. Praha: Cesky rozhlas, 2013.

192 Jim se, poté co se rozhodne odejit z piratské lodi a zagit Zit Zivot sporadaného Elovéka, seznami s deerou
kapitana Pada, s ptivabnou Stellou, do které se razem zamiluje. Ona jeho naklonosti vyuziva a pfiméje ho,
aby se k piratstvi vratil a ziskal velké bohatstvi. On s ndvrhem souhlasi a vydava se zpét na kruté more.
Poté, co slib naplni, vraci se zpét za Stellou, ta ale po jeho odchodu zacala pracovat v nevéstinci. Jakmile
to Jim zjisti, odjizdi do svého rodného meésta, kde zdédi bohatstvi po otci achysta svatbu s krasnou

vvvvv

a za zenu si bere Stellu.
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Poslednim rozhlasovym ptispévkem této skupiny je Letici oblak'”, rozhlasova
inscenace, kterou pro rozhlas zdramatizoval Petr Mandel, dramaturgii provedla
Viclava Ledvinkové arezii slovensky rezisér Vlado Rusko. Letici oblak vypravi
pribéh mladého patnactiletého chlapce Enocha, velkého milovnika lodi, ktery
se stane plavéikem na nejnovejsi a nejmodernéj$i lodi nazyvané Letici oblak.
Konflikt s itoénym Sneedem se mu stava osudnym a plavbu diky svému zranéni
neabsolvuje celou. Hlavni postavu plav¢ika Enocha ztvarnil Jan Meduna, ktery
postavu vystavél na civilnim herectvi s dirazem na pravdivost a pfirozenost.
Hercliv hlasovy projev postradajici citové zabarveni a osobitéjSi intonaci postavu
Enocha profiluje jako jedince bez vyraznych emotivnich vykyva. Napiiklad
pfi vyvrcholeni dramatické situace, v niz dochdzi ke konfliktu mezi Enochem
a Sneedem, emociondlni napéti hlavni postavé zcela chybi. Tvirci rozhlasové hry
do chlapecké role obsadili dospélého herce, aiptes jeho profesiondlni praci

s hlasem byla v barvé hlasu patrna vyraznd muznost.
d) detektivky

Detektivka je jednim ,,z kliCovych Zanrti popularni epiky, liici proces objasiiovani
ztajemnéného  zlo¢inu®. ' Vypravéni detektivniho piibdhu pomoci ,,principu

(13

narativni mezery v informacich se soustied’uje k otazce ,kdo je vrah“ a odpoved’
na ni spolu s detektivem z fikéniho svéta hleda i&tenat.'®® Zanr se fadi mezi
Ctenafsky 1divacky oblibené. V kazdodennim televiznim toku najdeme hned
nekolik serialt ¢i filmovych snimkl prezentujicich detektivni zanr, le¢ v rozhlase
tomu tak neni. Néasledujici dvé rozhlasové hry se odehravaji v soucasném svété
a hlavnimi hrdiny jsou odvazni mladi dospivajici jedinci, ktefi chtéji svépomoci
odhalit skute¢ného pachatele. Nutno poukazat na ¢asovou stopaz téchto her, ktera

dosahuje Sedesati minut. U nasledujicich her této skupiny se pfedev§im zaméfime

na praci se zvukovymi prostfedky.

' Letici oblak [rozhlasova hra]. Rezie: Vlado Rusko. Praha: Cesky rozhlas, 2014.
1 MOCNA, PETERKA, pozn. 18, s. 107.
105 Tamté.
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% kterou

Detektivni Zanr zastupuje rozhlasova hra Pavla Kachy Niz ve tme’
reziroval Jaroslav Kode§, dramaturgii méla Vaclava Ledvinkova. Clenové folkové
skupiny (Lucie, Martin, Petr, Jirka, Monika) vyrazili pfed premiérovym
vystoupenim na folkové piehlidce na ,,secvicnou‘ na chalupu jednoho z ¢lenti. Diky
velké souhfe ndhod, jak to v detektivnich piibézich byva, se ¢lenka kapely Lucie
stane svédkem smrtelné dopravni nehody. Nezndmy pachatel obavajici se obvinéni

Lucii napadne. Nastésti jeji zranéni neni smrtelné a Lucie rozpomindnim

se na udalosti vecera pomaha policii dopadnout pachatele.

Posluchace do rozhlasové inscenace uvadéji zvuky nemocni¢niho prostiedi,
ve kterém je nasledkem svého zranéni hospitalizovana Lucie, kterd se stala obé&ti
neznamého  pachatele.  Retrospektivni  kompozice piibéhu je vystavéna
na prubézném rozpominani Lucie, avSak tvirci v prabéhu vystavby kompozice
nedodrzeli zakonitosti koherence Casu a mista. Hospitalizovand Lucie v dialogu
s detektivem vzpomind na udalosti, kterych se neztcastnila. V rozhlasové inscenaci
maji zvukové ruchy pouze ilustrativni funkci — jsou-li postavy v hospodé, cinkaji
pullitry; vyjdou-li ven, ozyvaji se zvuky no¢niho hmyzu; hovofti-li se o auté, zazni
brzdéni auta. Tvlrci nepracuji s auditivnim potencidlem, jenz poskytuje Siroky
prostor nejen pro divdkovu imaginaci, ale pfedevSim pro zanr detektivky, ktery

k mnohovrstevnaté praci se zvukovymi prostfedky piimo vybizi.

Zanr detektivky prezentuje inasledujici ptvodni rozhlasova inscenace Jittho
Hubitky Nehoda ', provedenda pod rezijnim vedenim Miroslava Buridnka
a v dramaturgii Zuzany VojtiSkové. Pavel, osmnactilety hrdina ptibehu, patra
po pficin€ kiivého obvinéni svého otce a okolnostech zahadné autonehody, béhem
niz otec zemiel. Udalost povazuji vSichni za pouhou nest’astnou nehodu, Pavel vSak
na celou situaci pohlizi jinak a rozhodne se najit pravdu. V prubchu patrani zjistuje,
ze spoluvinikii je vice, vSichni vSak odmitaji se k celé udélosti vyjadfit a namisto

toho zaryté ml¢i.

196 Niiz ve tmé [rozhlasova hra]. Rezie: Jaroslav Kodes. Praha: Qesky rozhlas, 2011.
197 Nehoda [rozhlasové hra]. ReZie: Miroslav Burianek. Praha: Cesky rozhlas, 2015.
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U této hry se znovu setkdvame s tendenci obsazovat dospélého profesiondlniho
herce do role dospivajicitho kluka. Postavu osmnactiletého Pavla ztvarnil Zdenék
Rohli¢ek, osmactyticetilety herec s vyzrale muznym a hluboce posazenym hlasem.
Bohuzel ipfes herecké zkuSenosti se Zdetiku Rohli¢kovi nepodafilo v hlasovém
projevu postihnout naladu a suverénnost dospivajiciho kluka. Potencial, ktery ndmét
pro rozhlasovou inscenaci nabizi, nevyuzili tvlirci ani ve vybéru zvukovych
prosttedk. Rozhlasovd inscenace je uvedena hudebni mozaikou slozenou
z jednotlivych ruchi — hra na elektrickou kytaru s doznivajicim echem, prudky
naraz automobilu, hra na syntetizator, zvuk houkajiciho zachranaiského vozu,
troubici kamion, v zavéru zazniva Skolni zvonéni. Touto kompozici zvukl autofi
poslucha¢i naznacuji téma hry, ale také prostfedi, ve kterém se ptibéh bude
odehravat. AvSak ruchy vytvoiené v postprodukci jasné naznacuji svou umeélost.
Uziti ruchtt pro doslovny popis udalosti a prostiedi, ani hudebni podkres
komponovany pomoci syntetizitoru v Zadném sméru nerozviji posluchacskou

percepci.
e) fantastické pribéhy a verneovky

Hrdinové fantasy piibéhti vstupuji do jiné dimenze, kdy ,,imaginarni svéty jsou
obvykle zalozeny na magii, jejich spoleCenské ziizeni byva feudalni

a predtechnické®. '*®

Ptibéhy nasledujicich rozhlasovych her se odehravaji
v imaginarnim prostoru a v neidentifikovaném case, ktery je vSak mnohdy pro
vyznéni celkového ptibéhu vedlejsi. Do této kategorie jsme zaradili pét hodinovych
rozhlasovych her, unichz budeme pozornost vénovat jazykové roviné. Hlavnim
motivem poslednich tii rozhlasovych her je zlo, at’ jiz zhmotnéné vedlejsi postavou

¢1 personifikaci vlastnosti hlavni postavy (strach).

Pro tvorbu fantasy piibéhli se rozhlasovi tvlirci opétovné obraceji k tvorbé Julese

Verna, ktery je povazovan za jednoho ze zakladateld zdnru védeckofantastické

109

literatury. ~ Ve sledovaném obdobi z celkového poctu péti fantasy ptibéha vznikly

% MOCNA, PETERKA, pozn. 18, s. 188.
199 Tamtéz, s. 623.
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pod rezijnim vedenim Dimitrije Dudika tfi rozhlasové inscenace na motivy dél
Julese Verna. Pokud nahlédneme do rezultatd vyzkumného Setieni Ceské déti jako
ctenari, které se zaméfilo na Cetbu Ceskych déti a jejich knizni vybér, zjistime,
7e tvorba Julese Verna mezi détskymi &tenafi pozbyla popularitu. ''® U mladsi
vékové skupiny je nejpopularngj§im autorem Jeff Kinney, autor knihy Denik
maleho poseroutky. K vyhleddvanym autorim u déti starSich setadi J. K.
Rowlingova, autorka vyznamné série Harry Potter, dale Jeff Kinney ¢iR. R.
Tolkien. Timto nechceme predikovat, Ze tvorba Julese Verna je v soucasné¢ dobé
dilem zastaralym, pouze chceme poukazat na preference détskych ¢tenait a vytvorit

tak povédomi o jejich zdjmech.

Rozhlasovou inscenaci s prvky sci-fi zanru Prouklovi kockeni’'", inspirovanou
jednou z povidek Ludvika Soucka, pro rozhlas zdramatizoval a nasledné rezijné
vedl Dimitrij Dudik, inscenace vznikla v dramaturgii Véaclavy Ledvinkové. Hra
se odehravd v hyperprostorovém spojeni Zem¢ s cizi planetou, kam se Ize dostat

velmi snadno. Staci projit kozim chlivkem u obydli pana Proukla.

V inscenaci dominantni postaveni ziskava mluveného slovo, které popisuje
do detailti prostfedi i dramatické situace. Timto piistupem je prostor pro détskou
imaginaci vyrazné potlacen. RuSivym elementem se stdva také postava vypravéce,
ktera pravideln¢ vstupuje do rozehranych dramatickych situaci za ucelem
posluchaci vysvétlit, co se pravé odehrava. V dialozich se objevuji archaismy
¢ivyrazy odborného jazyka, jejichz pouziti by mohlo détskému recipientovi
znesnadnit poslech — pozZivani koziho exkrementu; siluety pahorkii; rezignované
se popasaly kozy, alternativni realita, zkusenost intergalaktické subtilni hranice.
Zanr sci-fi pfimo vybizi k praci s rozmanitymi zvukovymi prostiedky, bohuzel

tvirci tohoto potencialu dostatecné nevyuZzivaji.

“ s e . (112
Dalsi rozhlasovou hrou reprezentujici zanr sci-fije rozhlasova hra Na kometé™'*.

Scénat pro rozhlas na motivy stejnojmenného roméanu Julese Verna napsal

""" HOMOLOVA, Katefina, LANDOVA, Hana, PRAZOVA, Irena a RICHTER, Vit. Ceské déti jako
ctenari. Brno: Host, 2014. s. 34.

" Prouklovi kockeni [rozhlasova hra). Rezie: Dimitrij Dudik. Praha: Cesky rozhlas, 2010.

"2 Na kometé [rozhlasova hra]. Rezie: Dimitrij Dudik. Praha: Cesky rozhlas, 2012.
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anasledné¢ rezijné¢ vedl Dimitrij Dudik. Dobrodruzny muzikdl vypravi piibch
o putovani lidi riznych ndrodnosti na tlomku Zemé& vesmirnym casoprostorem.
Humorné peripetie, kterym postavy nacesté za dobrodruzstvim celi, jsou
zprostiedkovany skrze pisnicky interpretované jednotlivymi postavami. Do textl
skladeb idialogl postav jsou vlozena cizojazyCna slova. Timto postupem chtéji
tvirci dosdhnout jesté¢ vétStho humorného vyznéni, nicméné mnohdy
neopodstatnénd volba cizich slov, uzitych jen pro pobaveni posluchaci, ptisobi
v celkovém vyznéni strojené. Neuvazené uzivani slov se objevuje 1v textech

skladeb, ktera tviirci vyuzivaji pro dosazeni rymu, jak doklada tato ukazka:

Izak Hakabuk: ,, Kapitane Servadaku, moje prachy budou v prachu, kdyz ti mrzci
Madridani zmizi kamsi znenadani, chlapikiim tem se mnou lajte, jejich vinou budu
plajte. Bez placeni na lod’ viezli, nedali mi ani gresli, byli mili drive nezli / pozadal
Jjsem o whradu / lodnich listki. Copak kradu? Ma lod’ je mé Zivobyti, kazdy plati, neni
zbyti, zadarmo se plavit nedd, plati Dan i mohamedan. Misto Cernejch pasazérii
nalozil bych tricet kvérii, pardon, zbrané nenabizim. Ani nasim, ani cizim, jinak jsem
vsak very busy, mam tu sukno, hadry, piizi, stiibro, jaspis, skvosty [..].“'"?

Jako dalsi problém se jevi piekotné tempo téchto skladeb, kdy je hercim
znesnadnén piirozeny prednes. Mnohdy je tempo natolik rychlé, Ze poslucha¢ neni

schopen zaznamenat jednotliva slova.

Literarni tvorbou Julese Verna je inspirovana inasledujici rozhlasova hra Pariz
ve dvaadvacatém stoleti ''* | dramatizace Dimitrije Dudika volnd vychazi
z romanové predlohy a d&j posouva pies soucasnost smérem k budoucnosti. Jules
Verne roman Pariz ve XX. stoleti napsal jiz vroce 1863, le¢ pro ponurost
a pesimismus jej nakladatel odmitl vydat. Dimitrij Dudik, autor scénare a rezisér
inscenace, apokalyptickou vizi konzumni spolecnosti jako ustfedni téma piib¢hu
zanechal. D¢j ptibéhu vSak posouva do dvaadvacatého stoleti, a to spolecné
s technickymi redliemi (metro je hnano elektromagnetickou silou, pojizdné
chodniky a vznaSedla roznaseji chodce po celém mésté, po vozovkéach se auta
pohybuji navolni pohon atd.). S nadsiazkou siautor pohrava s ptedstavou

nemozného, kdy spole¢nost bude nastavena pouze na generovani zisku a zcela

"> Timecode 00:23:50/00:24:28 )
"4 Paiiz ve dvaadvacdtém stoleti [rozhlasova hra]. Rezie: Dimitrij Dudik. Praha: Cesky rozhlas, 2014.
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se odda technologiim. Znepokojivé je vyznéni piib&hu, ve kterém se tato predstava

méni v moznou realitu.

Hlavnim hrdinou je zamilovany basnik a snilek Michel Dufrenoy, ktery se ve svété
pragmatismu a komerce zcela utapi. Smysl zivota nachdzi az ve vztahu k malifce,
kterou bysirdd vzal azalozil snirodinu. Otazky spole¢ného zivota, jako
je zaméstnani a bydleni, se jim v konzumni spole¢nosti jevi jako nefeSitelné a prave
tyto problémy vedou mlady par k odcestovani z Pafize. Nutno vyzdvihnout autoriv
piistup ktextu z devatendctého stoleti, ktery bezesporu podrobil ¢astecné
aktualizaci a ptenesl jej pres soucasnost do budoucnosti. Skoda jen, Ze autor
pfi dramatizaci nepodrobil vétSi aktualizaci 1 hlavni postavu, kterd by nadcasoveé
vyznéni piibéhu inscenace velmi podpofila. Vystupovani islovni vyjadfovani
hlavni postavy, basnika Michela Dufrenoye, vyznivd v kontextu ostatnich postav
nepiirozené. Je to senzibilni muz, milujici krasnou literaturu a hovoftici uslechtilym
spisovnym jazykem, jak doklada tato ukazka:

Michel Dufrenoy: ,, Och, jako bych stdl uprostied urnového hdje.'"”

Michel Dufrenoy: ,,NuZe, at' nase duSe jednou sroste svinem o chuti kyselé,
Jjez wlisuji na vysostech dva priopili andélé vysluni. “'"°

Déle se v dialozich postav objevuji vyrazy, které jiz dnes vyznivaji archaicky, a Ize

tedy predpokladat, ze ve slovni zdsobé jedince zijiciho ve dvaadvacatém stoleti

bezesporu uplatiovany nebudou (nepotirebny balast, subses, pramati).

U tvorby Julese Verna zlstaneme 1 v piipad¢ ndsledujici rozhlasové hry nesouci
nazev Tajemstvi Viléma Storitze'!’, kterou pro rozhlas na motivy stejnojmenného
romanu Julese Verna zpracoval arezijné¢ vedl Dimitrij Dudik, dramaturgii méla
Véclava Ledvinkova. Mysteridzni piibéh rozhlasové hry vypravi o elixiru

neviditelnosti, o velkolepé svatbé, ale také o sile lasky.
Piibéh se odehrava v dobach Rakouska-Uherska. Tento dobovy kontext se odrazi
1 v jazykové roving, kterd je zaloZena na spisovném jazyku — uplatiluje se spisovna

slovni z4soba, pfiméfeny zplisob vyjadfovani ¢i archaismy, jak dokladé tato ukazka:

'3 Timecode 00:16:05/00:16:10
¢ Timecode 00:25:55/00:26:03 )
"7 Tajemstvi Viléma Storitze [rozhlasové hra]. ReZie: Dimitrij Dudik. Praha: Cesky rozhlas, 2013.
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Anry: ,, Ten portrét je obdivuhodné dilo, to nejlepsi, co jsi kdy namaloval. A tviij
model... OduSevnély vyraz, néha, laskavy usmév, ztélesnény piivab. Nesmirné
elegantni a ma smysl pro humor. “'"*

Hlavni postavu Anryho ztvarnil herec Ivan Trojan, ktery rozvaznou a pomalou dikci
a diirazem na spravnou vyslovnost vystihl vyjadfovani inteligentniho aristokrata.
V kontextu zkoumaného obdobi byla pozornost vénovédna jiz nckolika rezijnim
po¢inim Dimitrije Dudika a vzhledem k nabyté znalosti dé€l ptedchazejicich
zaznamenavame u této hry autorv tviréi posun. U rozhlasové inscenace Tajemstvi
Viléma Storitze zaznamendvame posun v praci se zvukovymi prostiedky, upousti
se od syntetické hudby, ktera je nahrazena Zivymi nastroji, a tak obohacena o v&tsi
barevnost tont (housle, klavir, pfi¢na flétna, klarinet). Pii poslechu zivych nastrojt

recipient citi tvofivost hrace daného nastroje, zatimco hudba synteticka neni

schopna takovy proZitek posluchaci poskytnout.

Dal§im auditivnim pfispévkem do této skupiny je rozhlasova hra Cajovna
U Oranzové kocky'", ktera vznikla rozhlasovou dramatizaci stejnojmenné knihy
autorky Evy Lenartové. Sedesatiminutova rozhlasova inscenace piedklada piibéh
tfinactilet¢ hrdinky Filipy Ptfemyslové, kterd disponuje nadpfirozenymi
schopnostmi. Spole¢né se svou babickou Radegastou bojuje proti zI¢ Carodéjnici,
jez se snazi Filipiny spoluzacky ptipravit pomoci ¢erné magie o jejich mladi. Jako
jedina rozhlasova hra ztéto skupiny se odehrdva v soucCasném svété. Uzitim
typickych jazykovych prostiedki a oblibenych vyrazii dospivajicich jedinct
se rozhlasovi tviirci snazi postihnout verbalni styl této vékové skupiny, jak dokazuje
tato ukazka:

Spoluzak: ,, Parapapd, jsem prosté king!“'*

[...]

Martina (kamaradka Filipy): ,,4 hele! Diana! Bohyné lovu. Kampak si to asi Sine.
No nejspis do blazince, protoze je bosa. V dubnu. To se mi snad jenom zda. *

Filipa: ,, Trcéime taky pred jidelnou jak u pravéekeé vykopavky a ty jen tak zmizis!*
Martina: ,, Nezmizela jsem jen tak.

Filipa: ,, Coze? Nemiizes mluvit trochu hlasitéji? 121

"% Timecode 00:09:11/00:09:40
"9 Cajovna U oranzové kocky [rozhlasova hra]. ReZie: Peter Gabor. Ostrava: Cesky rozhlas, 2014.
120 Timecode 00:05:56/00:06:00
2! Timecode 00:06:58/00:07:23
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Pro zasazeni kouzelnického piibéhu do soucasného svéta dospivajicich jsou vyuzity
ruchy, které explicitné¢ odkazuji ke komunika¢nim aplikacim této generace —

roox s : 122
vyzvanéci melodie Skypu

, zvuk prichozi SMS zpravy atd. Ve snaze vybudovat
ptibéh plny napéti, kouzel a zdhad autoii uzivaji, leckdy neuvazené, nesourodé
zvukové prosttedky. Uvodni hudebni znélka, vyuZivanad pozdé&ji jako zvukovy
leitmotiv celé hry, odkazuje na svétoznamy fantasy film Harry Potter. Autofi
vyuzili popularity této melodie a jiz v expozici rozhlasové inscenace posluchaci
slibuji, ze nasledujici hra predlozi tajuplny carodéjnicky pfib&h. Ackoliv se kouzla
v pfibéhu objevuji, odkazovanim ke své€tozndmému fantasy snimku hra oklamava

posluchacovo o¢ekavani.

Jako posledni skupinu fantastickych piib&hii reprezentuje rozhlasova hra Carodéj
Zemémori'?. Dramatizaci slavného fantasy piibdhu autorky Ursuly Le Guinové
pro rozhlas provedla Lenka Markova Chvélova, dramaturgii méla Klara Novotna
arezii Petr Vodicka. Rozhlasovd hra zpracovava piibéh kouzelnického ucéné
Krahujce, ktery na své cest¢ k moudrosti zazivad plno prekazek, musi Celit nejen

zlému carod¢€jovi, ale predevSim svému strachu.

To, ze se ptibéh bude odehrdvat v misté a Case posluchac¢i neznamém, naznacuji
v prvnich minutach poslechu jiz jména hrdini (Ged, Ogion, Jaspis, Hrach) ¢inazvy
zemepisnych mist (Oskylon, Roko). V dialozich hlavnich postav zaznivaji slova
neznamého plvodu, kterd odkazuji na specifickou lidskou kulturu. V ptipadé této
rozhlasové hry se jedna o malou skupinu vyvolenych lidi, o gonské ¢arodéje, kteti
jsou obdaieni tajemnymi schopnostmi. Jako piiklad uvadime ukazku z dramatické
situace, v niz Krahujec Cte text psany starofe¢i nazyvanou Sest tisic run:

Krahujec: ,, Voda-ld- pu - tua geza set oduval tu mrut etrdz — sej nom*'**

Tajuplny ptibéh je utvafen ipomoci zvukovych prostfedkii. Rozhlasovi tvirci
inscenace nepodcenuji détského posluchace, naopak pocitaji s jeho bohatou fantazii,

kterou rozvijeji struhujicim a ptekvapujicim sound designem. Zvukové zpracovani

122 Skype je bezplatny komunikaéni nastroj, ktery umozituje pomoci internetového piipojeni provozovat
telefonni hovor, videohovor ¢i chat.

12 Carodej Zemémori [rozhlasova hra)]. ReZie: Petr Vodicka. Praha: Cesky rozhlas, 2016.
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komplikovaného dé&je, pIné kouzelnickych car, tajemnych zvuki apod.,
v napadité praci mistra zvuku Ondieje Gaska détského posluchace doslova vtahne
do ptibéhu. Nutno vyzdvihnout sofistikovanost jednotlivych ruchi, které davaji
fantasy ptibéhu plasticnost, zvukovou hloubku prostoru, aniz by byl poslucha¢

zahlcen velkym mnoZzstvim rucht.

2.2 Komedie

Literarni véda vymezuje ,komedii jako dramaticky zanr se Stastnym koncem;
urcujici je vSak charakter azplisob feSeni dramatického konfliktu, ktery
je nadsazeny a zpohledu &tenafe ¢&idivaka feSitelny™. ' Do této skupiny jsou
zatfazeny rozhlasové hry veselého ladéni. Hlavnimi postavami jsou vzdy mali, détsti
hrdinové, kteti se diky své velké odvaze neboji vzit véc do vlastnich rukou a vytesit
neocekdvanou situaci. Vesela nalada, touha objevovat nové véci, vydavat se vsttic
nebezpeci jsou atributy, kterymi je hlavni hrdina téchto ptibéht obdafen. Ve vét§ing
téchto rozhlasovych her hlavniho hrdinu ztvarnuje détsky herec. Do skupiny bylo
zafazeno Sest rozhlasovych her, stopaz ¢tyi rozhlasovych inscenaci této skupiny
piesahuje 40 minut, dvé rozhlasové hry dokonce 50 minut. V analyzach her této

skupiny budeme pozornost soustiedit na herectvi.

Prvni rozhlasovou inscenaci je Dymka stryce Bonifice'?®, zpracovana Vérou
Elidskovou podle knihy FrantiSka Pilate. Hra vznikla pod rezijnim vedenim
Vladimira Gromova a dramaturgii provedli Ivan Huba¢ a Vaclava Ledvinkova.
Rozhlasova hra vypravi o malém Frantikovi Patizkovi, ktery se rozhodne zachranit
milovanou dymku svého strycka, ktera zistala v zaplavené chaté na vltavském
bfehu. Hrdina dymku zachrani, ale rozboutenou fekou je unasen az k némeckému
ptistavu. Rozhlasova inscenace je postavena na profesionalnim hereckém vykonu
Petra Nezkusila, zkuSeného dospivajici dabéra, ktery sviij hlas proptjéil jiz mnoha

filmovym postavdm. Tato zkuSenost se projevila v modulaci hlasu, diky

12 MOCNA, PETERKA, pozn. 18, s. 308.
126 Dymbka stryce Bonifice [rozhlasova hra]. Rezie: Vladimir Gromov. Praha: Cesky rozhlas, 2009.
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niz profiloval postavu Frantika Patizka jako statecného a nebojacného chlapce,
a to predev§im ménlivou intonaci. Stfidajici se vysoké a nizké tony prezentuji jeho
nadSeni pro dobrodruzstvi. Dramatické situace pIné napéti poté herec dotvari

vyraznymi pomlkami mezi jednotlivymi slovy, které vyplituje hlubokymi nadechy.

Do této skupiny jsme zatadili i pavodni rozhlasovou hru Tadedsovy zdhady"’, ktera
opét vychazi z dilny autorské trojice — autorka Véra Eliaskova, rezisér Vladimir
Gromov a dramaturgyné Vaclava Ledvinkova. Rozhlasova hra vypravi piibéh
spoluzak, kteti se svou ttidou odjizdi na Skolu v pfirodé. Nedaleko od jejich chaty
se nachazi uzaviené Stoly. Chlapci s dobrodruznym duchem se rozhodnou, tajuplné
Stoly prozkoumat. Obsazeni chlapeckych roli je mnohdy nesnadnym tkolem.
NezkuSenost détskych hercii se ukdzala 1vtéto hie, kdy projev v nékterych
dramatickych situacich ptsobil jako hlasita Cetba. Ta se projevovala v monotonni
intonaci, pravideln¢ se opakujicim nadechu ¢i v neménném tempu feci. I piesto,
ze se v jejich herectvi objevuji zndmky patosu, pifinasi jejich participace rozhlasové

inscenaci vyraz jisté pfirozenosti.

Rozhlasova hra Mikuldsovy prisvihy'?® vznikla dramatizaci knihy PFibéhy malého
Mikulase francouzského spisovatele René Goscinnyho, kterou pro rozhlas vytvoftila
Tereza Semotanovd. Rezii mél Jabub Macecek a dramaturgii provedla Hana
Hlozkova. Ptibéhem provazi maly devitilety Mikulds, ktery vypravi o svém
kazdodennim zivoté, v némz se neustale odehravaji neocekavané humorné situace.
I ptesto, ze literarni postavou je devitilety chlapec, postavu v rozhlasové inscenaci
ztvarnil dospé€ly muz, herec Jan Sklenaf. Tento pfistup je uplatnén i pti obsazovani
dalSich chlapeckych roli. K obsazovani dospélych hercti do chlapeckych roli
se dramaturgyné Hana HloZkové v anotaci této inscenace vyjadiuje jako k lehké
herecké stylizaci.'® Herci ,,omlazuji“ sviij hlas pomoci kolisavé intonace &i vysoko

posazen¢ho hlasu as diirazem na nepfizvucné slabiky se snazi evokovat détsky

7 Tadedsovy zdhady [rozhlasové hra]. ReZie: Vladimir Gromov. Praha: Cesky rozhlas, 2011.

28 Mikuldsovy prisvihy [rozhlasova hra]. ReZie: Jakub Maregek. Brno: Cesky rozhlas, 2011.

' HLOZKOVA, Hana. Goscinny-Sempé: Mikuldsovy prisvihy [online]. Cesky rozhlas Dvojka, 29. 8.
2015 [cit. 16. 9. 2018]. Dostupné z: https://dvojka.rozhlas.cz/goscinny-sempe-mikulasovy-prusvihy-
7490932.
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zptsob vyjadfovani. Usili hercti ztvarnit détského hrdinu takto strojenym hlasem

ve vysledku vyzniva velmi uméle a neptirozeng.

Jako dalsi predstavime hru némeckého dramatika Ulricha Huba Tucfidci na Arse™”’,

jejiz rozhlasovou upravu provedla Klara Novotna arezii Miroslav Burianek.
Na ptdorysu biblického ptibéhu o potopé se rozviji komedidlni ptib&h tii kamaradu,
sympatickych tucnakl, ktefi béhem svého dobrodruzstvi polemizuji o existenci
boha. Rozhlasova inscenace je vystavéna na propracovanych dialozich tfi hlavnich
postav, ve kterych nechybi divtipny humor. V nékterych dramatickych situacich
poslucha¢ nabyva dojmu, Ze je svédkem jakéhosi pingpongového slovniho zapasu.
Dialogy posunuji dé¢j a vkladaji do plynuti piibéhu jisty dynamizujici princip.
Bohuzel herecké obsazeni dostatecné nevyuzilo potencidlu takto vystavénych
dialogli. Dospéli ptedstavitelé tii tucnakt (Martin Zahalka st., Milan Hajn, Martin
Zahalka ml.) se v herecké stylizaci postav snazi evokovat détsky naivni zplsob
vyjadiovani, ktery vzhledem k vé€ku hercti vyzniva pateticky. Pro dosazeni dojmu
détské mluvy herci komoli vokaly slov, pouZivaji rychlé¢ tempo feci a zpévnou
melodii hlasu. I v pfipadé této hry se setkdvame s pretrvavajici tendenci tviirch

obsazovat do chlapeckych roli dospélé profesionalni herce.

Dalsi rozhlasovou hrou je Babu a papousek’!, oznatovany jako hiphopovy
detektivni pribéh z prostfedi moderniho meésta, ktery napsal a rezijné¢ nastudoval
Petr Vodicka“.'* Dramaturgii tohoto auditivniho dila mé&la Zuzana Voijtiskova.
Hlavni hrdince Babu neznamy zloc¢inec ukradne papouska. Babu se vydava svého
domaciho mazlicka najit, v patrani ji napomahaji nadhodni kolemjdouci, ktefi
se postupné stavaji jejimi vérnymi prateli. Nutno vyzdvihnout profesiondlni herecky
vykon hlavni postavy Babu, ztvarnéné Julii Babordkovou, kterd je ¢lenkou

Dismanova rozhlasového détského souboru. Profesionalni herecky pftistup

B0 Tuciidcei na Arse [rozhlasova hra). Rezie: Miroslav Burianek. Plzefi: Cesky rozhlas, 2012.

B Babu a papousek [rozhlasova hra). Rezie: Petr Vodicka. Praha: Cesky rozhlas, 2014.

132V ramci 31. roéniku festivalu rozhlasové tvorby Prix Bohemia Radio zvitézila v kategorii Porad
pro déti rozhlasové hra Babu a papousek. (HNILICKA, Premek. Babu a papousek (2013) [online].
Panacek v 1i§i mluveného slova, 13. 1. 2014 [cit. 16. 9. 2018]. Dostupné z:
http://mluveny.panacek.com/rozhlasove-hry/98704-babu-a-papousek-2013.html.)
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se projevuje v pfirozené intonaci a v citlivosti, s kterou byla schopna hlasové
vyjadiit pocity dané dramatické situace. Takto budované civilni herectvi Julie
Baborakové se stalo rovnocennym partnerem hereckym vykonim zkuSenych
dospélych hercti, jako byl Miroslav Téaborsky ¢iJan Vondracek. Ze spoluprace
zkuSenych uméleckych tvirct vzeslo dilo zvukové mnohovrstevnaté a schopné
zaujmout imaginaci poslucha¢i.'>® Rozhlasova pohadka Babu a papousek se fadi
k vyjimeénym pocinim a vybér takového textu pro rozhlasovou hru pro déti

je spravnou volbou dramaturgyné Zuzany Vojtiskove.

Posledni rozhlasovou hrou této skupiny je rozhlasova inscenace Zuzanka
to zaridi"*?, kterou pro rozhlas napsal Jiti Jelinek a rezii provedl Radim Nejedly.
Hra vypravi o malé nezkuSené Certici Berté, kterd spolecné s MikuldSem a andélem
roznasi détem nadilku. Pfi jedné znavstév je Berta uzamknuta ve spizi a netusi,
jak se navratit zpét domu, do pekla. Zuzanka Némeckova, nejhodnéjsi divka
ze sidliste, se ji rozhodne pomoci. A to napadem, ze bude zlobit natolik, az na Zem
piivola Certovského tatinka Berty. Do hlavnich roli této rozhlasové inscenace byly
obsazeny détské herecky Anna Zapletalova a Denisa Cepické, které pod reZijnim
vedenim Radima Nejedlého prokézaly zvladnutou préci s hlasem. V dramatickych
situacich, ve kterych divky napadne ztfestény napad, se hlasova intonace posouva
vyse a tempo feci se vyrazné zrychluje. Hrdinky tak svou energi¢nost a touhu prozit
nova dobrodruzstvi posluchaci umné zprostiedkovavaji. Kvalitu herectvi snizuje
jazyk hlavnich hrdinek, ktery je v ur¢itych dialozich az ptili§ spisovny a vyzniva
nepiirozené, jak doklada tato ukazka:

Certice Berta: Mds pravdu, Lindatko, jsi skvelda kamaradka, ale bydlet s tebou
v lednicce, to by bylo pro pekelnici, jako jsem ja, velkd tepelnd zména.'”

[-]

Zuzanka: Malovani po zdech je, myslim, pardadni zlobeni![...] Berto, zamysli se, kridy
by se daly smyt, ale co my délame, zlobime!"’

133 Podil na tomto auditivnim dile maji spolupracovnici Petr Kalab (hudba), Jan Trojan (zvukovy design),
Dominik Budil (zvuk), Dana Reichova (produkce), Ivan Chrz (supervize).

13 Zuzanka to zaiidi [rozhlasova hra]. Rezie: Radim Nejedly. Brno: Cesky rozhlas, 2014.

"** Timecode 00:20:51/00:21:02

1% Timecode 00:27:34/00:27:43
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2.3 Pribéhy minulosti

Udalosti z déjin naseho nadroda a piibéhy vyznamnych osobnosti predkladaji ctyti
rozhlasové dila. Ve dvou inscenacich jsou hlavnimi hrdiny zidovsti chlapci, ktefi
svym ptribéhem podavaji obraz zidovského pogromu a holocaustu. Druhé dvé
inscenace zpracovavaji zivoty vyznamnych osobnosti — tviirce bodového pisma
Louise Brailla a Vinzenze Priessnitze, oznaCované¢ho jako vodniho lékafe. Dvé
rozhlasové hry maji hodinovou stopaz, zbyvajici dvé ¢tyficet minut. V nasledujicich
analyzach bude naSim cilem poukézat na herectvi a na obsazovani détskych hercii

do chlapeckych roli.

. . M1 Y v 7 7 r vr Y
Dramatizaci piib&hu z var§avského ghetta nesouci nazev Ostrov v Ptaci ulici’’’

pro rozhlas provedla Hana Rogulji¢, rezii obstaral Luka$ Hlavica a dramaturgii
méla Lenka Bukovska. Piibéh odehravajici se za druhé svétové valky vypravi
o zidovském chlapci, ktery se ukryva ve vyklizeném ghettu a diky své neutuchajici

vife a vynalézavosti pfeziva.

V rozhlasové tvorbé pro mladez se jen ziidka setkavdme se zpracovanim vazného
tématu, jako je tento. Nutno podotknout, Ze zpracovani, kterého tvlirci v inscenaci
dosahli, by mohlo byt ndzornym piikladem toho, jak s takovou latkou v rozhlasové
tvorbé pracovat, a soucasné iodpovédi na otazku, pro¢ takova dila produkovat.
Ptfidanou hodnotou inscenace je piedevsim excelentni herecky vykon c¢lena
Dismanova rozhlasového détského souboru, Matéje Prevratila. Ten vytvoftil postavu
citlivého, statecného a duchaptfitomného chlapce Alexe. Hluboké, placem
prerusované nadechy, doplnéné voiceoverem postavy a v podkresu znéjici tizivé
hluboké téony vytvotily dramatickou situaci, kterd v posluchaéi vyvolava pocity
mrazu. S timto principem zvukové mnohovrstevnatosti (hudebni podkres, hercova
prace s nejazykovymi prostiedky, voiceover postavy, realné zvuky prostiedi),

budujici v inscenaci napéti, tvlirei pracuji po vétSinu inscenace.

7 Ostrov v Ptaci ulici [rozhlasova hra]. ReZie: Lukas Hlavica. Praha: Cesky rozhlas, 2015.
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Piivodni rozhlasovou hrou ptedkladajici détskému posluchaéi osobité zpracovani
tématu holocaustu je inscenace Hvézdoplavec'’®. Rezii provedl Dimitrij Dudik
a dramaturgii méla Lenka Veverkova. Rozhlasova hra vypravi o Zidovském chlapci
Ervinovi, ktery horkovzdusnym balonem pfileti do soucasnosti z roku 1939, z doby
kratce pred vypuknutim druhé svétové valky. Ervin, netusici, jaké udalosti maji
v nasledujicich letech jeho rodinu ohrozit, se po pristdni ptatelsky seznamuje
se dvéma kamarady, Kubou a Matéjem. Jakmile Matéj s Kubou pochopi celou

situaci, vahaji, zdali novému pfiteli fict, co o udalostech druhé svétové valky vi.

Tviirct mivaji tendenci obsadit do détskych roli dospélé profesionaly, piipadné
studenty herectvi v pfesvédceni, ze specifické rozhlasové herectvi je pro nezkuSené
détské protagonisty nedosazitelné. Clenové Dismanova rozhlasového détského
souboru Vojtéch Podrazil, Prokop Kosaf, Matéj Prevratil, ktefi ztvarnili détské
postavy, dokazuji, Ze usnadiiovat sipraci dospélymi herci nemusi byt vzdy
spravnym feSenim. Jejich bezprostfedni herectvi propijcuje celkovému vyznéni
rozhlasové inscenace vérohodnost, diky niz se mohou détsti posluchaci vcitit
do situace dvou kamarada a sami sobé si mohou polozit otazku, ktera hlavni hrdiny
tizi."** Ervin uziva zastaralé vyrazy (Cenichovka, hosi) a mluvi velmi spisovnym
jazykem, zatimco postavy Kuby s Matéjem hovoii jazykem soucasné dospivajici
mladeze, uzivaji slang i1 nespisovné vyrazy. Nutno ocenit autorku tohoto textu, Ivu
Mrkvickovou, kterd do své tvorby nejen zatazuje ptibehy pro déti, ale predevsim

o samotnych détskych hrdinech pise.

Pvodni rozhlasovou hru o Louisi Braillovi Na viastnich kiidlech'® pro rozhlas
napsala Beata Pandkova, rezii provedl Vlado Rusko a dramaturgii méla Zuzana
VojtiSkova. Ptibéh o vzniku bodového pisma pro nevidomé, za kterym stilo

vvvvv

posluchaci ve velmi vstiicném zpracovani.

8 fveézdoplavec [rozhlasova hra). Rezie: Dimitrij Dudik. Praha: Cesky rozhlas, 2017.

39 Ocenéni textu vautorské soutéi vramci festivalu Prix Bohemia poukazuje na kvalitu scénéfe,
ve kterém je rozdilnost postav vytvorena skrze slovni vyjadiovani.

140 Na viasmich kfidlech [rozhlasova hra]. Rezie: Vlado Rusko. Praha: Cesky rozhlas, 2015.
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Rozhlasovi tvlirci — s oporou v profesionalnich dospélych hercich (Miroslava
Plestilova, Josef Somer, Jaroslav Vlach), kterym zdarné sekundovali ¢lenové
Dismanova rozhlasového détského souboru, — ptiblizuji tragické udalosti z détstvi
Louise Brailla. Hlavniho hrdinu, malého Luise, ztvarnil Ondfej Svejkovsky
civilnim herectvim. V hlasovém projevu se obCas objevuji znadmky hercovy
nejistoty projevujici se kolisavym hlasem, nicméné obsazeni détského herce
do chlapecké role prindsi auditivnimu dilu ptirozenost. Se zvukovymi prostiedky,
ruchy, zvuky ahudbou tvirci pracuji velmi skromné, ato ipfesto, ze piib&h

nevidomého chlapce vybizi k praci s nastroji auditivniho média.

Posledni hrou této skupiny je dvoudilna rozhlasova hra Génius, nebo Sarlatin™'.
Ta zpracovava piibéh slavného ptirodniho lécitele Vincence Priessnitze, ktery choré
lidi uzdravoval vodou, vzduchem a pohybem. Volnou adaptaci romanu MiloSe
Koc¢ky Prameny Zivé vody pro rozhlas piipravila Sarka Koskova, rezii provedl
Vlado Rusko a dramaturgii méla Zuzana Drtinova VojtiSkova. Ptibeh o konfliktu
mezi vyjimecnym jedincem, lé¢itelem obdafenym schopnosti odpozorovat z ptirody
lécivou moc, a jeho okolim, které ze zavisti obhajuje zastaralé, mnohdy Skodlivé

1€civé postupy.

V mnohych inscenacich je poslucha¢ odkazan vylu¢né na hercovu praci s hlasem,
diky které sive své imaginaci predstavuje moznou fyzickou podobu postavy
¢i si vykresluje prostredi. Hlavni postavu Vincence Priessnitze v inscenaci ztvarnil
Krystof Hadek, jehoz prace s hlasem plisobi monotonne. Ve vaznych dramatickych
situacich v hercové projevu nezaznamenavame hlasové modulace, které by odrazely
rozhoicenost postavy. Pokud bychom se méli pokusit o profilaci charakteru postavy
Vincence Priessnitze, pouZili bychom slov jako neodvazny, nevyrazny mlady muz.
Tento postup je uplatiiovan iv praci se zvukovymi prostiedky. Hudebni piedély
mezi dramatickymi situacemi se v nepatrnych variacich opakuji v obou dilech
a ruchy jsou uplatiiovadny pouze pro dokresleni prostfedi (fehtani koné, poutova

muzika, kostelni varhany). Pfipominat sipfibéhy osobnosti, které se zaslouzily

141 Génius, nebo Sarlatdn [rozhlasova hra]. Rezie: Vlado Rusko. Praha: Cesky rozhlas, 2016.
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o pfinos pro lidstvo, je dulezité. Je dalezité siuvédomit, ze cilovou skupinu
pro takovy poslech, ktery se na prvni pohled miize jevit jako nezazivny, je nutno

nadchnout, udélat poslech atraktivnim a neobycejnym.

2.4 O soucasné generaci

Posledni tematickou skupinu rozhlasové tvorby pro mladez tvoii hry zachycujici
sou€asnou generaci. Hlavnimi hrdiny inscenaci jsou mladi, dospivajici jedinci, ktefi
jsou zmitani problémy svého dospivani. Rozhlasové hry této skupiny se dotykaji
aktualnich kontroverznich témat, jako jsou rasismus, Zivot déti umisténych
v détskych domovech, Sikana ¢izivot handicapovanych jedincl. V tomto obdobi
byly vytvofeny také dvé rozhlasové hry zachycujici problematiku dysfunkéni
rodiny a hry, ve kterych hlavni roli sehravad vztah mezi generacemi, a to jak vztah

mezi rodiCem a ditétem, tak vztah mezi vnukem a prarodi¢em.
a) socialni témata, nemoc a smrt

Tuto skupinu reprezentuje pét rozhlasovych her, které predkladaji témata,
jez soucasnou generaci déti a dospivajicich obklopuji a suzuji — rasismus, Sikana,
détské domovy, smrt, handicap &iduSevni onemocnéni. Casova stopaz tii her
ma pétactyficet minut, nutno vSak upozornit na kratSi stopaz poslednich dvou her,
které maji tficet minut. V nasledujicich analyzach se zaméfime na zpracovani
avyznéni tématu her. Vzhledem k tomu, Ze posledni dvé rozhlasové hry této
skupiny (Valentynirv prvni den na Zemi a Krasny mlady obludy) jsme vybrali
pro vyzkumnou ¢ast prace, provedeme jejich obsahlejsi analyzu v zavéru této

kapitoly.

;o , o , . . ;.. 142
Jako prvni ptfedstavime plvodni rozhlasovou inscenaci Maly cizinec'™, kterou
pro rozhlas napsala Tereza Charvatova a rezii méla Maria Kiepelkova. ,,Jaké to je —

byt jiny, citit se jiny a stavat se neustalym teréem posméchu svych vrstevnikii? Dost

"2 Maly cizinec [rozhlasové hra]. Rezie: Maria Kiepelkova. Praha: Cesky rozhlas, 2009.

54



na to, aby patnactilety kluk pod tihou téhle denni reality vyvedl né¢jakou hloupost®,

tak zni anotace této rozhlasové hry.'*

Mlady, moralné bezchybny, inteligentni rusky chlapec Sasa celi rasové motivované
Sikan¢ ze strany Ceskych xenofobné uvazujicich spoluzéki. Poté, co je Sasa
na konci Skolniho roku ocenén za vynikajici Skolni tispéchy, strhne se proti nému
velkd nevole, a to nejen ze strany spoluzakt, ale isamotnych ucitelek, jak o tom

svedcCi tato ukazka:

Ucitelka €. 1: ,, No zajimalo by mne, jestli si reditelka uvédomuje, na jak tenkym ledu brusli.
Ucitelka anglictiny: ,, Proc? “

Ucitelka €. 1. ,, Kdybyste tu ucila tak dlouho jako ja, chapala byste to.
Ucitelka €. 2: ,,Spis bych rekla, Ze uz jste zapomnela, moje mila kolegyné, jak to tady u nds
chodi.

Ucitelka anglictiny: ,, Nerozumim vam. ‘
Ucitelka ¢. 1: ,, Nikdo ho tu nema rad. Déti s nim nekamaradi. “
Ucitelka anglictiny: ,, Protoze se dobre uci.

Ucitelka €. 2: ,, Hlavné proto, Ze je to Rus. *
Ucitelka anglictiny: ,,4 co ma byt? *
Ucitelka €. 1: ,, V Ceské historii se da najit spousta ditvodii, proc je nemit rad. *

Ucitelka €. 2: ,, Kdybyste ve sveté nezapomnéla, co se tu diiv délo, tak byste tomu rozuméla.
Ucitelka anglictiny: ,, To je hloupost. Tyhle deti si to nepamatuji. *

Ucitelka €. 2: ,,4 kromé toho nevim, co to md znamenat. Ty jeji hodnoty a nazory. To miize
Fict o kazdym, zméFit se to neda, prokdzat se to nedd.

Ucitelka €. 1.: ,, Taky se vsadim, Ze hodné Zdkii bude mit vztek.

Ucitelka €. 2: ,,4 pravem. w44

¢
‘
‘

¢

Porozuméni Sasa nachazi az u ucitelky anglictiny, ktera ¢ast svého Zivota prozila
v USA asama vi, jaké to je byt jiny. Neobliba Sasi u spoluzakii neni zplisobena
jeho narodnosti, ale tim, jaky Sasa je ajak se vli¢i spoluzdkim vymezuje —
je to sectély, témet modelovy typ vzorného studenta, ktery chce dosdhnout nejen
nejlepSich uspéchi, ale také ziskat naklonnost ucitelky anglictiny. V zavéru piibeéhu
Sasa odchozi ze Skoly 1 z mésta s piesvédCenim, ze novy domov pifinese radostné;si
chvile. Zakonceni ptibéhu vyzniva tak, ze nezli bojovat za pravdu, je lepsi odejit.
U détského posluchace by takové nejednoznaéné vyznéni piibéhu mohlo vyvolat

fadu rozporuplnych otazek.

3 1 EDVINKOVA, Véclava. Maly cizinec - 9. tinora [online]. Cesky rozhlas Dvojka, 9. 2. 2013 [cit. 9. 11.
2018]. Dostupné z: https://dvojka.rozhlas.cz/maly-cizinec-9-unora-7497286.
144 Timecode 00:11:00/00:11:49
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Rozhlasovou inscenaci Dik za pernik '* autorka Jana Knitlovd situovala
do prosttedi détského domova, kam byl hlavni hrdina, maly Jan, umistén po smrti
své maminky. Pocity osamélosti a smutku zahani Jan jidlem, které krade
ze spole¢né kuchyné, postupné vyrazné piibird na vaze, coz neunikd pozornosti
ostatnich déti, atak se stava terCem slovniho posméchu. Maly Jan se uchyluje
do svéta pohadkové fantazie, ktera sev zavéru rozhlasové hry propojuje

se skutec¢nosti a malému Janovi napomaha celit tézkym chvilim.

Dramaturgicky vybér této hry, provedeny Vaclavou Ledvinkovou a iniciovany
patrné snahou vytvofit socidlné ladény piibéh, je vhodné ocenit. Nicméné
inscenacni interpretace tohoto ptibéhu vytvaii nazor, ze se nejedna o piibch, ktery
by byl inspirovany skuteCnym piibéhem. Ztotoznéni se s postavami piib&éhu
a porozuméni takové situaci se muze stat pro détské posluchace nesnadnym
ukolem. Hlavnimi postavami jsou déti ve véku 11 let a vySe, které sviij volny cas
nejradéji travi peCenim pernickd, vypravénim détskych pohadek a poslechem rapu,
ktery je v rozhlasové hie vytvofen pomoci tii toni a textu: ,, Hej zrzavej listopade,
kdopak ndm to svétlo krade. Tmy jevic avic, brzo neuvidime nic.* "
Nepropracovana psychologie postav ¢inepatiicné uziti jazykovych prostiedk,
které v bézné mluve jedinci této vékové skupiny neuzivaji, brani vybudovani dojmu

skutecného ptib&hu.

Tématu Sikany se vénuje inasledujici inscenace Skvostnd zemé'®”. Dramatizaci
ocenovaného romanu Grace McCleena, ktery vypravi o Sikané ve Skole, pro rozhlas

zpracovala Marie Novéakova a rezijniho vedeni se ujala Hana Kofrankova.

Desetileta Judita je jind nez ostatni déti, zije ve svété ortodoxni viry a spoluzaci
jejimu zptisobu uvazovani o zivoté prili§ nerozumi nebo rozumét ani nechtéji, a tak
se Judita stdvd terCem Skolni Sikany. Jako unik zZité reality siJudita vytvaii
vybdjeny prostor, ,.Skvostnou zemi“, adoufd, Zesevnisetkd s maminkou.

Do svého vybéjeného svéta se Judita uzavira s presvédéenim, ze ve své zemi miiZze

15 Dik za pernik [rozhlasova hra]. Rezie: Maria Kiepelkova. Praha: Cesky rozhlas, 2013,
"% Timecode 00:01:06/00:01:21 )
17 Skvostnd zemé [rozhlasova hra]. Rezie: Hana Kofrankova. Praha: Cesky rozhlas, 2015.
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Cinit zdzraky. Aktudlnost rozhlasové hry spociva nejen ve zpracovaném tématu,
ale téz ve schopnosti vytvofit dramatické postavy, u kterych poslucha¢ nabyva
dojmu realn¢ zijicich postav. Tohoto dojmu je dosazeno civilnim herectvim
hlavnich postav a pfirozenym slangem dospivajicich déti, kdy se tviirci neboji
nechat zhercovych ust zaznit wvulgarismy. Tydanému tématu poskytuji

autenticnost, jak dokazuje tato ukazka:

Spoluzaci: ,,Hej, Judito, neni tvij tata trochu maklej? Tuhle jsem ho vidél,
Jjak s néjakejma casakama obchdzi viechny baraky v ulici. *

Judita: ,, Ty ses taky maklej! Blizi se konec sveta, musime o tom lidem rict.

Spoluzak 2: ,, Nojo, jeji tata k nam jednou prisel a ptal se mamy, jestli veri, ze si Biih
néejak poradi se svétovymi problemy.

Spoluzak 3: ,, K nam taky prisel a tata mu vekl, at jde do prdele.
[...]

Tata: ,, Co je tohle to?,,

Spoluzaci: ,, Hajzle! Magore!*“

Judita: ,, Kdo to byl? “

Tata: ,, Kluci, zahnal jsem je. "
Judita: ,, 4 co chtéli?

Tata: ,, Otravovali. “

Judita: ,, Jak vypadali? “

Tata: ,,Ja nevim, jako kluci asi tak stary jako ty. Jeden byl hodné vysokej, blond
viasy, takova velka mikina, rozkrok u kolen. Ty ho znds? “

Judita: ,, Ne nikoho takovyho nezndam. “

Spoluzaci: ,, Blazne! Hajzle! Magore!*

Tata: ,, Zase!*

Spoluzaci: ,, Hajzle hnusnej!“

Tata: , Klid' se od naseho domu, kluku!“'"

«l148

‘

U této rozhlasové inscenace sezdosud analyzovanych inscenaci poprvé

nesetkdvame s paternalistickym ptistupem tvirct.

O soucasném hrdinovi vypravi ihra Evy PospiSilové Shuzebnik”’ v rezii Zuzany
Burianové a dramaturgii Lenky Veverkové. Hlavnim hrdinou je Tomas, psychicky
nemocny kluk, ktery Zije stereotypni zivot. V okamziku, kdy se Toma$ rozhodne
vysadit medikaci, se v jeho zivoté zacnou odehravat podivné véci. Posluchac¢ vSak
tape, zdali to, co se d¢je, je skutecné, nebo se to odehrava pouze v TomasSove hlavé.

V hlavni roli se predstavil student ¢inoherniho herectvi Adam Langer, pro kterého

8 Timecode 00:01:57/00:02:22
149 Timecode 00:20:05/00:20:50 )
150 Shuzebnik [rozhlasova hra]. Rezie: Zuzana Burianova. Praha: Ceské rozhlas, 2018.
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byl Sluzebnik rozhlasovym debutem. Zacinajicimu herci se velmi umné podaftilo

. v s v roo sy 151
postihnout emoéni rozmér dospivajiciho kluka.'

Dominance slova je v inscenaci
patrnd, pro interpretaci pribehu tviirci souc¢asné vyuzili i potencialu sound designu,
pomoci n¢jz rozsitili vyznamovou rovinu mluveného slova. Zvuk v rozhlasové
inscenaci funguje jako sobéstacny prostiedek, ktery vytvari vyznamové interpretace
TomaSova vnitinitho, dusevniho rozpolozeni. Dramatické situace odehravajici
se ve vnitinim svét¢ Tomase jsou doplnény podkresem, ktery je tvofen hudebnim
minimalismem. Hra na zvonkohru v ostindtnim rytmu je dopliiovana exponovanou
melodii hranou na klavir. Zpracovani duSevniho svéta dospivajiciho kluka pomoci

zvukovych prostfedkit poukazuje na specifika rozhlasovosti, kterd se pro tvorbu

takovych pfib&hli nabizi.
b) o dysfunké¢ni rodiné

S problémem dysfunk¢ni rodiny se v soucasné spolecnosti setkavame stale Castéji.
Nasledujici dvé rozhlasové hry reflektuji pocity dospivajicich déti, které opustila
maminka. Touhu polasce arodinné harmonii  reflektuje  hodinova
a padesatiminutova rozhlasovd inscenace. V analyzach nasledujicich her
se zam¢étime na praci se zvukovymi prostfedky a upozornime na klady, které
rozhlasové hie piineslo obsazeni détskych neprofesionalnich hercii do détskych roli.

Ptvodni slovenskou inscenaci Zuzany Ktizkové Povidka o chlapci a divoké huse'”

pro Cesky rozhlas rezijné nastudovala Hana Kofrankovd a dramaturgii méla
Véclava Ledvinkova. Rozhlasova hra sleduje ptibeéh sedmiletého Tomase, kterého
neStastnd matka nacas, tak mu to alespoii slibovala, odlozila k prarodicim.
Osamély Toma$ sesblizuje s divokou husou, ktera se mu stava nejbliz§im
a nejvérnéjSim piitelem. Z jednoduchého piib&hu se postupné vynoiuji tézkosti
chlapcova Zzivota. Ve vztahu k divoké huse se zrcadli TomaSova touha nékomu

patfit, ale také touha, aby n¢kdo pattil jenom jemu. Povidka o chlapci a divoké huse

UPOSPISILOVA, Eva. Eva Pospisilova: Sluzebnik [online]. Cesky rozhlas Dvojka, 26. 5. 2018 [cit. 23.
9. 2018]. Dostupné z: https://dvojka.rozhlas.cz/eva-pospisilova-sluzebnik-7448473. 5
152 povidka o chlapci a divoké huse [rozhlasové hra]. Rezie: Hana Kofrankova. Praha: Cesky rozhlas, 2010.
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je smutnym svédectvim o tesklivé touze po pevném vztahu, vérné a trvalé lasce

a rodinném zazemi.'>

U tvirct rozhlasové tvorby se setkdvame s tendenci obsazovat do détskych roli
dospélé herecké profesiondly ¢i studenty herectvi v domnéni, Ze rozhlasové herectvi
je pro détské herce pfrilis vysokou latkou. Obsazeni mladého herce Jifiho Kohlera,
ktery bez patosu aznamek nejistoty vytvofil postavu malého TomaSe, lze
bezpochyby oznacit jako spravné rozhodnuti tviirci. Atmosféru inscenace odrazi
hudba smyccového kvartetu. Pomald, tdhlda melodie prvnich housli zrcadli
TomaSovy pocity smutku a samoty. Ostatni nastroje smyccového kvartetu, druhé
housle, viola a violoncello, ostindtnim rytmem a harmonii podtrhuji téma prvnich
housli. Jako dal$i zvukové prostfedky jsou uzivany ruchy, které v inscenaci mayji

pouze ilustrativni funkci.

Ptibéh rodiny, ktera se téZko vyrovnava se ztratou maminky, predklad4 rozhlasova
inscenace Uzly a pomerance ** podle popularni knizky Ivy Prochazkové.
Pro rozhlas ji upravila Kristina Zantovska a rezii mél Jaroslav Kodes. Po odchodu
maminky ziistal Darek, ¢trnactilety dospivajici chlapec, na vSechno sam — pecuje
o svou mladsi sestru Emu, ktera vyzaduje diky své nemoci specidlni péci, a o otce,
ktery zacal pit. Novym smyslem zivota se pro Darka stavaji koné a pratelstvi

s krasnou Hankou, diky nizZ snadnéji zvlada trable, jez mu zivot pfinasi.

Atmosféru auditivniho dila irozpolozeni posluchace mize vyrazné ovlivnit vybér
hudby. Z tohoto divodu by tviirci k vybéru hudebni slozky méli pfistupovat
s rozvahou a s promyslenou kompozici dila. V Givodni Casti rozhlasové hry Uzly
a pomerance pouzil zvukatr agresivni rockovou hudbu, kterd v posluchac¢i buduje
dojem, Ze se nasledujici piibéh bude odehravat v drsném a nebezpecném prostiedi
ulice. Hudba komponovand pomoci pocitade jasné poukazuje na svou umélost.
Tondlni irytmicka preciznost, kterd se v hudbé objevuje, postrddd muzikantsky

»feeling”.  Prvoplanové hudebni prostfedky fungujici jako pfedél mezi

'3 NEMEC, Ivan. Hry o zlu, ldsce i jaru [online]. Panagek v ii8i mluveného slova, 1. 4. 2010 [cit. 23. 9.
2018]. Dostupné z: http://mluveny.panacek.com/rozhlasove-hry/33216-povidka-o-chlapci-a-divoke-huse-
2010.html.

34 Uzly a pomerance [rozhlasové hra). Rezie: Jaroslav Kodes. Praha: Cesky rozhlas, 2015.
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dramatickymi situacemi pusobi jako ruSivy element, ale ptredevSim zjednodusuji
slozitost problémt, se kterymi se hlavni hrdina potykd. Do détskych roli tvirci
obsadili détské herce. Ptesto, ze v urcitych dramatickych situacich je v hlase Darka
pocitovana nejistota, bylo jejich rozhodnuti spravné. Nutno vyzdvihnout herecky
vykon mladi¢ké herecky Emy Chramostové, ktera svij hlas propujcila psychicky
nemocné Emeé, Darkoveé sestfe. S détskou lehkosti asmichem ztélesnila
emociondlni rozpolozeni malé holky, ktera si diky své nemoci neuvédomuje tihu

Zlvota a starosti svého okoli.
¢) vztahy mezi generacemi

Mezigenerani vztahy se postupné pietrhdvaji a souziti vicegeneraCnich rodin
v soucasné spolecnosti jen tézko hledame. Pfesto je vztah prarodic-vnouce
pro socializaci ditéte podstatny. Skrze tento vztah dité pozndva handicapy starnuti,
uci se trp€livosti, empatie a naslouchdni. O mezigeneracnim vztahu vypravéji dveé
rozhlasové hry. Jako prvni pfedstavime rozhlasovou hru Ulicnici, jejiz stopaz
ma Ctyficet minut, a poté se budeme vénovat hodinové hie Buen camino. U téchto

rozhlasovych her zaméfime pozornost na praci se zvukovymi prostiedky.

Rozhlasovou hru Ulicnici '’ pro rozhlas napsal apoté reziroval Michal
Laznovsky, dramaturgii méla Vaclava Ledvinkova. Do hry je poslucha¢ uveden
otazkou dospivajiciho vnuka: , Dédo, uZjsi nékdy nékoho zabil?“"® Zpo&atku
se dédeCek odpoveédi vyhyba, svadi vnukovu otazku na vliv pocitacovych her.
Postupné si rozpomind na trable svého détstvi a vypravéni dokazuje, ze chovani déti
v 50. letech nebylo o nic lepsi. Détska pratelstvi, starosti i neuspéchy, pocity zrady
— byly ajsou soucasti Zivotd déti vSech dob. Rozhlasova inscenace Ulicnici
je vystavéna na vynikajicich hereckych vykonech détskych herci Dismanova
rozhlasového détského souboru, ktefi ve svych rolich plisobi nadmiru autenticky
a bez zndmek nejistoty. Mezi nejcastéji uzivané zvukové prostiedky patii realistické

ruchy, které nabyvaji v dramatickych situacich ilustrativni funkce — pfi pracovnich

155 Ulicnici [rozhlasova hra]. Rezie: Michal Laziiovsky. Praha: Cesky rozhlas, 2014.
1% Timecode 00:01:45/00:01:47
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¢innostech slySime zvuk brusného papiru, situaci prohlizeni Casopisu doprovazi
Susténi papirovych listi atd. Pro navozeni nalady v dramatickych situacich jsou
uzivany umeélé zvuky vytvorené pomoci syntetizatoru. Napiiklad situaci, v niz
hlavni hrdina krade svému dédeckovi vzacny zapalovac¢, doprovazi hluboké tahlé
tony syntetizatoru, které evokuji napéti a strach. Zavére¢né vyvrcholeni rozhlasové
inscenace formuje napaditd kompozice zvukil, jsou uzity zvuky aruchy, které
se objevily v prubéhu inscenace — zvuk letadel, nabiti pistole, hlasy hercti. Podkres
k této mnohovrstevnaté kompozici dotvarely hluboké tahl¢ tony syntetizatoru.

O generacni propasti mezi otcem a synem pojednavd rozhlasova inscenace Buen

17" Namotivy stejnojmenné povidky Pepy Hese jipro rozhlas

camino
zdramatizovala Véra EliaSkova, reZijné ji vedl Vit Vencl a dramaturgii provedla
Zuzana VojtiSkova. Poprvé se setkavame s rozhlasovym zpracovanim fenoménu,
které mladé¢, dospivajici jedince obklopuje ze vSech stran a utvaii jejich svét —
chytré telefony a socidlni sit€. Buen camino je ptibéh o putovani otce a syna
do proslulého poutniho mista Santiago de Compostela ve Spanélsku. Neni to cesta
jen fyzicka, ale také cesta duchovni. Ptibéh vypovida piredev§im o nutnosti spoléhat

se jeden na druhého a mit v druhého davéru.

Rozhlasova inscenace pojmenovava nastrahy, které ssebou piinasi uzivani
socidlnich siti — zavislost, ztrata identity, kyberSikana, ,byt stidle online, byt
dostupny*. Témto jmenovanym problémiam celi hlavni hrdina, Sestnactilety Patrik.
Tviirci  se soustiedili na zivé  dialogy, souCasné¢ investovali velké usili
do propracovaného a precizniho sound designu. Ten v inscenaci buduje hbité
tempo, které je zaroven metaforou zivotniho tempa mladych lidi. Zvukové znaky
facebookového chatu zvukovy designér Jakub Rataj napadité uchopil a vytvofil
z nich fragmentéarni zvukové obrazy fungujici jako piedél mezi misty déje ¢i jako
podkres pro konkrétni situace. Kvalitni herecké obsazeni zalozené na civilnim
herectvi zaru€ilo celému auditivnimu dilu vyraz pravdivosti a ptirozenosti. Celkové
vyznéni piib&hu je nabourdno koneénym moralistickym a didaktickym apelem —

»internet je nebezpecny a Spatny*.

7 Buen camino [rozhlasova hra]. Rezie: Vit Vencl. Praha: Cesky rozhlas, 2015.
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d) problémy dospivani

Ptechodna faze mezi ditétem a dospélym, tzv. dospivani, je nejbouilivéjsi etapou,
ve které dochazi k fyzickym i psychickym zménam, jako jsou citové zmatky, pocity
osam@losti, hledani sebe sama. Takova témata nachdzeji sviij odraz iv auditivni
tvorbé Ceského rozhlasu, a to v Sesti inscenacich. Nasledujici skupina rozhlasovych
her zpracovavd téma dospivani asnim tUzce spojené problémy, jako jsou
neporozuméni s rodi¢i, nechténé téhotenstvi, spontanni cestovani ¢i fenomén
youtuberingu. Nutno poukédzat na ¢asovou stopaz inscenaci, Ctyii hry dosahuji
padesati minut, dvé hry pfesahuji Ctyficet minut ajedna hra ma4 tficet minut.
U téchto her se budeme veénovat piedevSim jazykové rovin€ a jejimu vztahu

k predkladanému tématu.

Tuto skupinu her reprezentuji dila, ve kterych vystupuji soucasni hrdinoveé.
Po dikladné uvaze jsme zatadili do skupiny irozhlasovou hru Pollyanna, jejiz d¢j
se sice odehrava v prvni poloviné 20. stoleti, ale ptfedkladany ptibéh odpovida

tematickému vymezeni skupiny.

Rozhlasovou hru Pollyanna’® na motivy Gsp&$né stejnojmenné novely autorky
Eleonor Hodgmanové-Porterové pro rozhlas zdramatizovala Véra ElidSkova, rezii
mél Petr Mancal a dramaturgii provedla Vaclava Ledvinkova. Hlavni hrdinkou
piibé¢hu je mald devitiletd Pollyanna. Ta se po umrti svych rodict stéhuje k ptisné
a emocionalné¢ chladné teté¢ Polly, kterd chce vzdy dostat stavovské povinnosti.

vvvvv

nasledujici poselstvi — ¢lovek nikdy nesmi propadat cynismu a pesimismu.

Ve sledovaném obdobi se s tvorbou Véry Elidskové, autorky scénarfe inscenace,
setkavame jiz poctvrté. V celé skupiné inscenaci se predstavila piedevsim jako
dramatizatorka, ale také jako autorka hry. U scéndit této autorky sledujeme
opakovany problém, ktery se projevuje v zatazovani nadbyte¢nych dialogil, jez
pro celkové vyznéni pfibéhu nemaji opodstatnéni a vytvareji dojem rozvleklosti

pibehu.

18 Pollyanna [rozhlasova hra]. Rezie: Petr Mancal. Praha: Cesky rozhlas, 2014.
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Pomoci jazyku je jasné poukdzano na socialni vrstvy, které v rozhlasové inscenaci
vystupuji. Ptibéh Pollyanny se odehrava v prvni poloving 20. stoleti, vyssi
spole¢nost hovoti spisovnym jazykem, zatimco u postav poddanych (sluzebna,
zahradnik) je uzit jazyk nespisovny a hovorova feC. ZtieSténé a neukaznéné
chovani, které se projevuje ve slovnim projevu postav Nancy a Milly, jasné
charakterizuje tuto vrstvu, jak dokladaji tyto ukazky:

Nancy: ,, Co délds nalepej u vrat a kam to tak vejras? “'”’

Milly: ,, No, to jsi prvni, kdo by ji navstivil rad. No, pod’ dal. Ja jsem jeji dcera Milly.
Tudy. Tahmle je v tom zadnim pokoji. Mami, mami! Nékoho ti vedu!*'®

Nepochopeni ze strany rodicl, prvni zamilovani a pfekondvani sebe sama, o tom
je ptivodni rozhlasova hra Véry Hudagkové Barochové Hanko, zachraii téné'®
vrezii Dimitrije Dudika a dramaturgii Zuzany VojtiSkové. Hrdinka, tfinactiletd
Hanka, zaziva zklamani ze studijniho neuspéchu. Neud¢lala pfijimacky na Sestileté
gymnazium a u svych blizkych nenachazi zddnou podporu — ulitelka matematiky
se ji vysmiva a pedantsky otec pozaduje stale lepsi studijni vysledky. Hanku vSak
trapi jesté jedna véc, touzi se seznamit se sympatickym Patrikem. Toto silné ptrani
jipfiméje pracovat vpsim utulku ipfesto, zesepst Silené boji. Oporu

a porozuméni nastésti nachazi u své kamaradky Renaty.

Poslech rozhlasové inscenace je nadbyte¢né naruSovan ohlaSenimi informujicimi
posluchace o misté, kde se d€j pravé odehrava — napt. Hanka odb&hne od veclere,
protoze jizvoni mobil — ohldSeni: telefonat; poté, co Hanka hovor ukon¢i —
ohlaseni: opét u vecere. Néavaznost jedné udalosti na druhou si posluchac
automaticky spoji, vstup dalS$i osoby do dramatické situace posluchace vytrhuje
z komfortniho poslechu. V ur€itych dramatickych situacich nabyvame dojmu,
7e dramaturgové v dialozich pouZzivaji slova nahodile, bez souvislosti s pfedchozimi
dialogy. Jazykova nevyhranénost a nesourodost u postav Hanky a jeji kamaradky

Renaty plisobi v dialozich zmatené€. V dialozich se prolina pfesna spisovnost a hned

159 Timecode 00:26:43/00:26:46
169 Timecode 00:18:19/00:19:19 )
'Y Hanko, zachran $téné [rozhlasova hra]. Rezie: Dimitrij Dudik. Praha: Cesky rozhlas, 2015.
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vzapéti nespisovnost (prudej, neflakam se, ty siuplny pako, vycouvat z toho),

jak dokazuji nasledujici ukazky:

Hanka: ,,Chdpes to, Renco? DuSek mi miiZe nadavat, jak chce, ale koho uca
napomene? Me! Prosté si na mne zasedla.

Renata: ,, Prosim té, ta je neprijemna na kazdyho.

Hanka: ,, Ddava mi to sezrat vod ty doby, co mi potvrzovala prihlasku na gympl. Mam
pocit, Ze md radost, Ze mne nevzali. «l62

[...]

Hanka: ,, Pordad nemiizu uverit tomu, Zejsem senechala ukecat ktakovyhle
pitomosti. *

Renata: ,, Aspor to zkus. Seznamis se s Patrikem, pak miizZes Fict, Ze mdas moc uceni
a mdlo casu avycouvat z toho. [...] Hlavné mé neshod, kdyby zjistili, Ze jsem jim
dohodila kdmosku, kterd se boji psii, budu za 1iplny pako. “ '®

[...]

Hanka: ,,Potiebuji, abys mi pomohla. Jsem tady sama, Alice musela zpatky na kliniku
a Sultan si poranil nohu, stréil sijido draténky a nemiize jivytahnout ven.“
Renata: ,, Ale ja uz sedim v cekarné. Za chvilku jdu na radu.

Hanka: ,,Tak mi alespoit porad’, co mam delat. Nevim ani, jak ho uklidnit.

Renata: ,,Nejdiiv by ses méla uklidnit ty sama.*

Hanka: ,,Jd vim. Tak jo. Jsem klidnd. Jsem klidnd. Uf. Je to jenom pes.“'*

Dialogy, v nichz je uzit spisovny jazyk, ktery predstavitelky hrdinek deklamuji
s dirazem na spravné vysloveni koncovek slov, se pravideln¢ sttidaji s dialogy
s jazykovou rozvolnénosti. Dialogy s nejednotnym jazykovym vyjadiovanim
hrdinek zplsobuji nejednoznacnost, ktera vede k pocitim, Ze postavy nepochdzi

z redlného prostredi.

Nasledujici rozhlasovéa inscenace Problém (Vyskocit z kiize) '™

, jejiz realizace
upustila od tviirCich stereotypti, vyvolala fadu negativnich nazorii. AvSak nazory
pozitivni, oslavujici odvahu realizovat kontroverzni téma, dominovaly. Rozhlasova
inscenace zpracovava piib¢h patnactileté holky, kterd zoufale hleda feSeni pro sviij
problém nechténého t&hotenstvi. Porozuméni nachazi usvych pratel, pfesto

se uchyluje k sebevrazd&. V tuto chvili nutno piipomenout, e Cesky rozhlas jako

médium vetejné sluzby by mélo odrazet soucasny svét dospivajicich ve vSech jeho
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195 Problém (Vyskocit z kize) [rozhlasova inscenace]. Rezie: Martina Schlegelova. Praha: Cesky rozhlas,
2015.
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rozmanitostech a tim pfispivat k vytvareni tolerance a k pochopeni této generace.

Realizaci tohoto dila vhimame jako podporu pro vytvareni téchto vztaht.

Rozhlasova inscenace Problem (Vyskocit z kiize) je dilem soucasné slovenské
autorky Zuzy Ferenczové, rezii méla Martina Schlegelova a dramaturgii Zuzana
VojtiSkova. Rozhlasovym tvircim se umné podafilo vystihnout verbalni styl
komunikace dospivajicich divek, ktery v kontextu ptibéhu vyznival autenticky
(vyuziti anglicismil, nespisovného jazyka, funkéné uzité vulgarismy), jak doklada
tato ukazka:

Kika: ,, To nas spojuje, peace! Iko, néco tady mas?

Ika: ,,Co? Kde? Pockej, kde? Sundej mi to! Ty ses vazné ciiza

[...]
Kika: ,, Ale pozor. V kazdym z téchto pripadii se miize stat, Ze to poseres a prosté
prezije. Poldmand, ochrnutd, spdlend, Skaredd na cely zbytek Zivota.“'"’

f<cl66

Postava Hanky, ztvarnéna Terezou Dockalovou, v monolozich prozrazuje
psychickou vyspélost a ve vypjatych situacich bezmocnost. Kamaradky Ika a Kika
ve vztahu k ni poté pisobi jako stereotypni piedstavitelky kiiklavych pubertacek.
Sledovat citové zmatky, pocity osaméni a vahy hlavni hrdinky o smrti vyvolava
mrazivé pocity. Takto zprostiedkovany vhled do mysleni dneSnich dospivajicich

povazujeme za velmi dulezity.

Je zndmo, Ze mladi lidé, povétSinou studenti, velmi radi cestuji, objevuji nova mista
a poznavaji se s lidmi. Od roku 2004 se postupné objevuje trend oznacovany jako
,couchsurfing®. V soucasné dob¢ sejedna o bezplatnou internetovou sluzbu
a socialni sit’, jejiz uzivatelé si domlouvaji ubytovani ve vSech destinaci svéta skrze
webové  stranky tohoto projektu. '®® Tento fenomén zpracovava rozhlasova
inscenace debutujici dramaticky Zanety Caletkové Opatieni’®, v rezijni tpravé
Radima Nejedlého a dramaturgii Hany Hlozkové. Hrdiny piibéhu jsou Marek,
pocitacovy ajtdk, a Sabina, holka milujici svobodu cestovani. Postavy poji nejen

pratelstvi, ale také bezpecnostni domluva — Sabina posila Markovi kazdy den

1% Timecode 00:17:26/00:17:39
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' Couchsurfing [online]. Wikipedia, 13. 3. 2018 [cit. 27. 9. 2018]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/CouchSurfing.

1 Opatreni [rozhlasova hra]. ReZie: Radim Nejedly. Brno: Cesky rozhlas, 2017.
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adresu mista, kde se pravé nachazi. Jenze najednou Sabina o sobé nedd vedét.

Marek se v obavach o Sabinino bezpec¢i vydava svou kamaradku hledat.

Dobie vystavéné dialogy, autenticky jazyk a jejich ndsledné uchopeni herci
hlavnich postav Marka (David Machacek) a Sabiny (Annette Nesvadbova) jsou
velkou piednosti hry. Autorce piedlohy, dvaadvacetileté absolventce JAMU Zaneté
Caletkové, se podafilo postihnout komunikac¢ni prostiedky a jazyk mladych lidi
v jemnych nuancich, bez zbyteénych patetickych vyrazi, jak tomu mnohdy
v rozhlasovych inscenacich za ticelem piiblizeni se dané generaci byva. Na verbalni

styl dospivajicich postav hry poukazuje tato ukazka:

Marek: ,,Co je ti po tom? Kruci! To tijako prijde normalni? Cist cizi zpravy?“
Markuv bratr, Krystof: ,,Tak sorry, no. A kdo to vitbec je? *

Krystof: ,,Kocko? Tviyj panicek si nasel novou kocicku.

Marek: ,, Nech toho! Je to kamoska. Byvala spoluzacka.
[...]

Marek: ,, Sabino? Ja jsem ale idiot. Mélo mné to byt jasny. Proc¢ mi to nedoslo.
Sabina: ,, Rdada te vidim. Ten bagl si hod’ dovnitr. Pijdeme se projit.

Marek: ,, To mé chtéla vyzkouset, jestli ji pojedu hledat, nebo co? A ja pitomec
Jji na to neletél. "’

«170

I

S ptispénim pisobivych zvukovych prostredkii zvukového mistra LukaSe DolejSiho,
ve kterych se odrazi napéti a Markovy vzrastajici obavy o Sabinino bezpeci,
se poslech nestava jednotvarny, ale s kazdou dramatickou situaci, pfinasejici nové
zvukové kreace, je podnécovana posluchacova imaginace. Na zavér nutno ocenit

dramaturgicky vybér a realizaci tématu tak blizkého soucasné dospivajici generaci.

Téma blizké soucasné generaci zpracovava inasledujici ptivodni rozhlasova hra
od némeckych autori Simona Kamphanse a Matthiase Langa Napumpuj
mi mozek!"”?, ktera sleduje Zivotni etapu ctizadostivého mladého muZe touZiciho
po hvézdné slavé youtubera. Hra vznikla pod reZijnim vedenim Vita Vencla

a v dramaturgii Hany HloZkové.

Hlavni hrdina, tfiadvacetilety Niko, se zajim4 o ¢innosti mozku a v touze ziskat

co nejveétsi popularitu na internetovém kandlu YouTube v pifimém pienosu

170 Timecode 00:01:46/00:02:10
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72 Napumpuj mi mozek! [rozhlasové hra]. ReZie: Vit Vencl. Praha: Cesky rozhlas, 2017.
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prezentuje experimenty provadéné na sobé. Jeho popularita stoupd, to ale Nikovi
nestaci a vstupuje do védeckého vyzkumu, pro ktery se stdvd pokusnym objektem.
Do hlavy mu je implantovan kardiostimulator, diky némuz se mozek stane
vykonngj$im, pamét’ se zvétsi a jeho zivot bude k perfektnosti fizen inteligentnimi
hodinkami. Svoboda lidské viile, moderni technologie shromazd'ujici nase veskera
data, nadSeni ze stale se vyvijejicich technologii, to vSe jsou dil¢i témata této
rozhlasové hry. V ptibéhu se také zrcadli rozpad milostného vztahu Nika a Maji,
ktery zpusobuje Nikova zahledénost do sebe. Tvlrci se znalosti virtualniho
prostiedi, ale i s urCitou mirou nadsazky vytvoftili postavu energického a nadSené¢ho
youtubera Nika, kterého ztvarnil herec Filip Kankovsky. Postavu Nika herec
sémantizuje pomoci rychlych aprudkych nadechii ajeho herectvi se stava
dynamizujicim principem, ktery urCuje tempo inscenace. Zttesténost hlavniho
hrdiny tviirci formovali pomoci slovniho vyjadiovani, které je zalozeno na kratkych
vétach, nebo naopak na dlouhych vétach, které zcela postradaji interpunkcni
znaménka. Hovorova te¢, vulgarismy a slangova slova ptejimand z anglického

jazyka spole¢né formuji postavu autentického youtubera, jak doklada tato ukéazka:

Niko: ,,4no, ano, ano. Drazi pratelé! Dneska hekneme néco naprosto jedinecnyho.
Tada! Miij mozek! Jo, mdte taky vsichni ten svij u sebe? No, to je fuk. Tak. Sem tu.
Zase vas Tech-ni-ko. A nasvy misi za vychytavkama a udelatkama, ktery miizu
testovat, rozebrat, sesrotovat. Jo a by the way, moje novy smart wocky zatim porad
fungujou. “'”

Zvukova vyprava Ondieje Gaska, zaloZzena nejen na atraktivnich hudebnich
piedélech, podkresech, ale predevSim na bohatych a napaditych zvucich, umné
zrcadli virtualni svét youtuberingu. Dramatické situace jsou postavené pouze
na dialogu dvou osob, povétSinou Nika a Maji, ajsou bez dalstho zvukového
podkresu, coz signalizuje naléhavost dané situace. Diky tomuto postupu
tak poslucha¢ neni pouze zmitan ve viru zvukovych experiment (dokreslujicich
Nikovy experimenty), ale je mu dan prostor pro zamysleni se nad vaznosti tématu —

znamena vyvoj technologie pokrok, cestu k lidské spokojenosti? Na zavér nutno

173 Timecode 00:00:17/00:00:32
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ocenit dramaturgicky vybér tématu, ktery se aktualné dotyka soucasné generace

mladeze.

Rodinné problémy, problémy dospivani a s nim spojené téma prvni lasky reflektuje
rozhlasova inscenace Zlaty casy'’®, kterd vznikla na motivy stejnojmenné knihy
Petra Hudského vrezii Apoleny Novotné a v dramaturgii Zuzany Vojtiskové.
Hlavnimi hrdinkami ptibéhu jsou dvé nejlepsi kamaradky, Hanka a Linda. Kazdou
znich suzuji rodinné¢ problémy (Hanku otec alkoholik, Lindu rozvedeny otec
uzivajici si s mladi¢kou pftitelkyni), ale i pfesto obé vnimaji tuto svou Zivotni etapu

jako ,,zlaty Casy*.

Podobna barva hlasu herecek, které ztvarnily hlavni postavy (Katetfina Kozinova,
Barbora Boc¢kova), zté¢Zuje posluchaci orientaci. V mnohych dramatickych situacich
neni zcela zfejmé, jaka postava danou repliku prondsi. V dialozich postavenych
na mirn¢ stylizovaném verbdlnim stylu dospivajicich divek se objevuje snaha
nasiln¢ vclenit ncktera slova, ktera pak pisobi strojené. Pro nazorny piiklad
popisované strojenosti vyuzijeme uryvek hiphopového zpévu Hanky a Lindy, ktery

v celkovém kontextu ptibéhu hry plisobi neptirozen¢:

Hiphopovy zpév Hanky a Lindy: ,,4-hd. Jo, tohle jsou nase zlaty casy, Hanky
a Lindy. Nas, tamhle tech klukit na skejtech. Tamhle ty particky, co vali se v trave.
Tamhle tech! Prosté vsech mladejch. Tamhle ta bdaba, ta uz ma smilu, ta méla zlaty
casy nékdy po vdlce. Jo, po valce. Tomu chlapovi skoncily pred dvaceti lety, jo, pred
lety. To je divny, co? To je divny, co? To je divny, co. To je divny, co. A-ha. Na tohle
my budem jednou vzpominat. Jak to bylo super.“'”

Tato hudebni intermezza formovana v hiphopovém stylu funguji v rozhlasové
inscenaci jako piedély mezi jednotlivymi dramatickymi situacemi. Vnimani
hiphopu jako projevu rebelstvi je pravdépodobnym divodem vybéru tohoto

hudebniho stylu pro inscenaci, protoZe k rebelstvi se uchyluji i hrdinky pfib&hu.

Problémy dospivani suzujici tfindctiletého Matéje zpracovava pivodni rozhlasova

. .. . o, 176 . vee ’ .
inscenace Jaroslava Hejnice T7indct '°. Hra vznikla pod rezijnim vedenim Martiny

174 Zlaty ¢asy [rozhlasova hra]. Rezie: Apolena Novotna. Praha: Cesky rozhlas, 2017.
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Schlegelové a v dramaturgick¢ upravé Lenky Veverkové. Do pfibéhu hry

je poslucha¢ uveden monologem hlavniho hrdiny, tfinactiletého Matéje:

Jirka: ,, Trindacka prej neni stastny cislo. Souhlasim. Jméno: Jiri Adam. Vék: 13 let.
Znameni: panna. Prokleti: bedary na cele, nedomrlej knirek pod nosem. Je mi trapny
si ho oholit, je mi trapny nechat horasit. Celkovej pocit ze sebe samyho:

trapnost.[...] Tak. Je to. Nacinam trindacty rok svyho upocenyho zivota. Miyj otec

prohldsil, Ze by si to se mnou z fleku vyménil. Nechdpu proc. '’

Jirkovo vyjadfovani je postaveno na hovorové teci, ve které se v jemnych nuancich
objevuje slang dospivajicich klukd, ale vzdy tak, aby celkové vyznéni ptisobilo

pfirozeng, jak doklada tato ukazka:

Pavel (kamarad Jirky): ,, Cest, Georgi.

Vnittni monolog Jirky: ,, To je Pavel. Miij nejlepsi kamarad. Popravde, miyj jedinej
kamardad. Poznavaci znameni: vSechny prejmenovava anglickejma jménama. Sam
si Fika Pol. Posloucha Beatles a snazi se tak ivypadat. VyzZiva se v pozdravech
minulého stoleti, treba cest nebo zdar.*

Pavel: ,, Tak co narozky? Ty vole tablet! Husty! Se vasi rozsoupli, co?!*!”®

Komicky a vtipny obraz dvou dospivajicich kluk, ktefi se chystaji na svou prvni
diskotéku, je zprostiedkovan vypravénim hlavniho hrdiny Matéje, ztvarnénym
Matéjem Pievratilem. Kvalitni herecké obsazeni s oporou ve vysostné rozhlasovém
postavy se opét prokazalo jako spravné rozhodnuti tviirch. Mat¢j Pievratil dokéazal
profesiondlnim hereckym ptistupem v pribéhu inscenace profilovat postavu
dospivajicitho chlapce v rozlicnych dramatickych situacich, ve kterych pisobil
autenticky a bez zndmek patosu. Matéjovy v duchu vypravéné trefné poznamky
komentujici vSechny udélosti alidi kolem sebe, nadhled asmysl pro humor
ve vzajemné propojenosti  vytvaii usmévny (nikoliv  vysmésSny) vhled

do myslenkovych pochodii dospivajiciho kluka.

Rozhlasové inscenace Valentyniiv prvni den na Zemi a Krdasny mlady obludy jsou

pfedmétem vyzkumné casti diplomové prace, ktera siklade za cil prozkoumat
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17 Rozhlasova inscenace T¥indct ziskala ocenéni v soutéZi Prix Bohemia Radio Autor 2016 v kategorii
piivodni rozhlasové hra pro déti. (VEVERKOVA, Lenka. Jaroslav Hejnic: Trindct [online]. Cesky rozhlas
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percepci rozhlasovych her v détskych ateens skupinach. Z tohoto divodu
se v analyzach téchto her podrobné¢ji zaméfime na herectvi, zvukové prostredky
a na celkové vyznéni tématu.

1

Valentyniv prvni den na Zemi '® ptedklada tabuizované téma smrti, které

v rozhlasové tvorbé nachazime jen ziidka. Piibeéh o Valentynovi napsany zacinajici

181 o
8! Rok po napsani

autorkou Klarou Vlasdkovou citlivé zpracovava téma smrti.
se hra docCkala inscenace pod vedenim zkuSeného reziséra Petra Mancala
a v dramaturgii Lenky Veverkové. Piibéhem posluchace provadi mlady, nezkuSeny
Valentyn, ktery chté nechté¢ musi pfevzit femeslo po svych rodi¢ich. Jako andélé
smrti se staraji o to, aby lidé na Zemi odesli ve spravny ¢as. Doposud byl Valentyn
pfesvédcen, Ze umiraji jen stafi a nemocni lidé. Jakmile se setkavé se stejné starou
anemocnou EliSkou, kterou musi pfevést na druhy bieh, uvédomuje si vyznam
svého poslani. Pribéh se odehrava v magickém, pro Clovéka tézko uchopitelném
Casoprostoru, ve kterém se détsky poslucha¢ setkdva sumirdnim a smrti, kterd

je ptedstavovana jako pfirozend soucast nasich zivott.

Postavu mladého dospivajiciho Valentyna ztvarnil herec Prokop Kosaf. Odmitani
rad ze strany rodicl, sobecké chovani a posuzovani situace jen ze svého hlediska,
takové je jednani mladého Valentyna. Herec postavu tvaruje hlubokymi nadechy,
nahlymi zménami sily hlasu, ale také tony hlasu, vnichz jsou patrné manyry
pubertaka. Pfirozenost postavy podporuje islovni vyjadiovani typické
pro komunikaci soucasné mladeze, jak dokladad tato ukazka dialogu mezi

Valentynem a jeho otcem:

Tata: ,, Nazdar, Valentyne!*

Valentyn: ,, Cau, tati.""

Tata: ,, Co to delds? “

Valentyn: ,, Ale nic.*

Tata: ,, Nic. Ehm. Uz jsi dneska cvicil?
Valentyn: ,,Jo. “

Tata: ,, Neslysim te?

180 Valentynitv proni den na Zemi [rozhlasova hra]. Rezie: Petr Mancal. Praha: Cesky rozhlas, 2017.

'8! Text debutujici autorky ziskal vroce 2016 ¢estné uznani v soutzi Prix Bohemia Autor a uz samotné
ocenéni predznamenava, e se jedna o dilo, kterému je nutné vénovat pozornost. (WELNEROVA, Nicola.
Valentynuv prvni den na Zemi [online]. Prix Bohemia Radio, 22. 2. 2018 [cit. 26. 10. 2018]. Dostupné z:
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Valentyn: ,, Rikam, Ze jo!*

Tata: ,, To je dobre. Nerad bych, aby sis udélal ostudu.
Valentyn: ,, Neboj.

Tata: ,,Ja toho mél dneska na praci hrozné, ale opravdu hrozné moc. *
Valentyn: ,, Neptal jsem se.

Tata: ,, Coze? “

Valentyn: ,, Porad rikas, Ze toho mas hodné. Mozna bys mél zménit praci. Pak bys
mohl mluvit i o jinejch vécech.

Tata: ,, No, my si ale nemiizeme vybirat, Valentyne. Vzdyt to vis. Existence druhych ...
zavazuje.

Valentyn: ,,Ja vim. Jo, existence druhych zavazuje. Rikds to furt.

‘

‘

«182

Prokop KoSai zvladnutou praci shlasem moduluje Valentyna v rozlicnych
emociondlnich rovinach (pubertalni kluk odmitajici rady rodicl, empaticky
a ohleduplny mladik, v zavéru starostlivy muz). V pribéhu inscenace tak dokazal

Prokop KoSat vytvoftit celistvy dojem o postave.

U postavy Elisky, ktera dosahuje podobného véku jako Valentyn, je patnd vétsi
mira dospélosti, jak mizeme vyc¢ist z této ukazky:
Valentyn: ,, Co to ten vik dela? “
Eliska: ,, Lovi. “
Valentyn: ,, Proc to deéla? “
Eliska: ,,4si ma hlad, ne. Tys nikdy nekoukal na dokumenty o zviratech? Nasi
na to koukaj furt. Prave sledujeme vika obecného, ktery uspesné zakoncil svij lov
na srnu. Ta sivlka vsimla prilis pozde, atak neméla zZdadnou moznost utéct.
Né vsechny zapasy maji dobré konce. I takovda umi byt priroda.
Valentyn: ,,Ten vik se mi nelibi! Je hnusnej! Cely je to hnusny! Chci jinam!
Eliska: ,, Dobre, dobre, vzdyt uz jdem. «83

Schopnost na véci pohlizet raciondlné a s rozvahou ¢i uvédomeéni si podstaty zivota
vytvaieji z Elisky vyspélou divku. Postavu Elisky herecka Viktorie Hrachovcova
ztvarnila civilnim herectvim, které se projevovalo vyrovnanou intonaci bez znamek
nejistoty. Tento vyraz pravdivosti vytvarel v poslucha¢i dojem skute¢né postavy
a Elis¢in pohled na umirdni, ktery interpretuje smrt jako pfirozenou soucast

lidského zivota, nabizi posluchaci poselstvi — neni diivod se smrti bat.

Poslucha¢ je do rozhlasové inscenace vnesen Uvodni znélkou tvofenou souhrou

harfy a housli, ktera je komponovana v hudebnim minimalismu. Tony harfy udéavaji
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tempo, ve kterém se zrcadli motiv tlukotu lidského srdce. Takto promyslend
hudebni kompozice formuje klidnou a meditativni hudbu a hudebni minimalismus
rozhlasové inscenaci propijéuje harmonickou rozlehlost a pozitivni naladu.
Vyrazna zména hudebni slozky nastava v dramatické situaci, v niz Valentyn odvadi
umirajici Elisku do svéta mrtvych. Naléhavost situace se odrazi ve stupiujici
se rytmické slozce, zvySujici se dynamice, ktera je doplnéna o tézké tony perkuse,
jez naléhavost jen podtrhuji. Cesta smrti je zakoncena ve chvili, kdy se postavy
ocitaji vrozhlehlé krajin€, kterou napliuje radostny a uklidiujici zpév ptakda.
Harmonické vyznéni ,,odchodu® zndzornuje smrt jako pfirozenou soucast lidského

zivota, které neni diivod se bat.

Uplatnéné ruchy nemaji v inscenaci pouze ilustrativni funkci (doprovazeji ¢innosti
jednajicich postav), jejich vyznam je spiSe symbolicky. Tyto tézko popsatelné
zvuky vytvareji snove, zijicim ¢lovékem neuchopitelné situace — meziprostor mezi
svétem zivych a mrtvych. Zvukovy mistr Ondiej Gasek tento prostor tvaruje ruchy,
které seozyvaji vozvéné aevokuji zrychleny pralet lidskym Zivotem -

modifikované ruchy projizdéjicich aut, vzdechy mrtvych.

Vstiicné zpracovani citlivého tématu v propojeni s profesiondlnimi hereckymi
vykony a promyslenym sound designem piinasi hluboky posluchacsky prozitek.
Vzhledem k vyjimecnosti a preciznosti uplatiiujici se v jednotlivych slozkach Ize
bezpochyby zatadit inscenaci k progresivnim trendtim auditivni tvorby. Valentynuv

prvni den na Zemi vnimame jako umélecky pocin v rozhlasové tvorbe.

Rozhlasova hra Krdsny milady obludy' vznikla z ptivodng pétidilného seridlu
belgického autora Florenta Baranta. Pod rezijnim vedenim Izabely Schenkové
a dramaturgickym dohledem Lenky Veverkové vznikla hra, ktera je poctou
Hheviditelnym®, dava slovo ,tém, které neslySime* a prostor ,tém, které

‘1 185
nevidime*.

184 Krdsny mlady obludy [rozhlasové hra]. ReZie: Izabela Schenkova. Praha: Cesky rozhlas, 2018.
%5 petidilny seridl ziskal mnoha festivalova ocenéni, jako napf. 1. misto na Grand Prix Nova 2017
v Bukuresti a 1. misto na UK International Radio Drama Festival 2017. (VEVERKOVA, Lenka. Krdsny
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Z velké casti je inscenace koncipovana jako vnitini monolog hlavniho hrdiny,
fyzicky postizeného, ale mentdln¢ zdravého Williama, ktery sviij handicap bere
s humorem a nadhledem. I pfesto, ze Willymu fyzické postizeni neumoziuje
mluvit, je toho dost, co chce Willy svétu a ndm posluchaciim fici. Vypravi o svém
narozeni, o svém otci, o plactivé matce, o mlad$im terorizujicim bratrovi, ale také
o svych postizenych spoluzacich. Postavu Willyho ztvarnil Viktor Kuznik, student
druhého ro¢niku cCinoherniho divadla, aipfesto, ze sepied rozhlasovym
mikrofonem ocitl poprvé, dokdzal diky profesiondlnimu ptistupu vyuzit velkého
prostoru pro praci s hlasem, ktery mu hra nabidla.'®® Zda se, Ze angazméa mladych
adeptd herectvi je §tastnou volbou pro hry, jeZ jakkoli souvisi s mladeZi. Zivot
handicapované¢ho jedince Viktor Kuznik zprostiedkovava ptirozenym herectvim
bez zbyte¢ného patosu, naopak jej piedstavuje s velkym nadhledem. Po cely pribeh
sirozhlasova inscenace udrzuje rychlé tempo, kterému jsou pfizplisobeny
imonology skladajici se z kratkych vétnych celkli délenych pauzami, které
vypliuje ticho ¢i hluboky nadech herce. Timto postupem je posluchaci vytvotfen
dostateCny prostor pro zaznamenani piedkladanych informaci. V ramci percepce
auditivni dramatické postavy poslucha¢ nabyva dojmu skute¢né postavy, kterd

mu tady a ted’ zprostfedkovava sviij zivotni piibéh.

Vypréavéni v rozhlasové inscenaci probihd ve Ctyfech rovinach. Prvni rovinu tvofi
monology hlavniho hrdiny, druhou hudebni sbor, ktery deklamuje stereotypni

nazory spolec¢nosti na postizené jedince, jak doklada tato ukazka:

Sbor: ,,Jsou to posti, jsou to posti, jsou to postizeni! To mé zab! Jsou to posti, jsou
to posti, jsou to postizeni! Jestli budu postizenej, to mé zab! Radsi zemrit, nez bejt
gumovej! Jestli budu postizenej, to mézab! To mé zab! Radsi zemiit, nez bejt
gumovej! To mé zab! To mé zab! To mé zab!*'"’

[...]

Sbor: Chudacek. Hanba. Je to obluda. To je strasné! Chudacek. Hanba. Je to obluda.
To je strasné!“'*

mlady obludy jako pocta neviditelnym [online]. Panacek v 1isi mluveného slova, 17. 4. 2018 [cit. 23. 9.
2018]. Dostupné z: http://mluveny.panacek.com/rozhlasove-hry/183040-krasny-mlady-obludy-2018.html.)
'8¢ VEVERKOVA, Lenka. Krdsny mlady obludy jako pocta neviditelnym [online]. Panadek v ¥isi
mluveného slova, 17. 4. 2018 [cit. 23. 9. 2018]. Dostupné z: http://mluveny.panacek.com/rozhlasove-
hry/183040-krasny-mlady-obludy-2018.html.

"7 Timecode 00:03:40/00:05:08

'*¥ Timecode 00:10:12/00:10:24
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V roving tteti se odehrdvaji dramatické situace, v nichz postavu némého Willyho
zastupuji ruchy vytvotrené sofistikovanym vyuzitim hudebnich nastroji. Posledni
je zvukova rovina, mnohovrstevnata kompozice rucha a zvuki, kterd je formovana
pomoci hudebnich nastroji (saxofon, akordeon, bici a trubka). Stfidini dominance
nastroji v jednotlivych skladbach produkuje nové zvukové variance, které
v inscenaci potlacuji stereotypni uzivani zvukovych prostfedkid. Dulezitou roli
v inscenaci sehrava také prace srytmem slova, hudby ijednotlivych rucha.
Naptiklad v dramatické situaci, v niZ probihd porod, rytmicka mluva pracuje
s jednotlivymi slabikami slova dychej. V reakci na vaznost situace herec
ve stupiiujicim se tempu slovo opakuje a v podkresu se pozvolna ptidavaji hluboké
nadechy a vydechy rodici Zeny. Zpracovani dramatické situace s vyuzitim stéle
se opakujiciho slova anadechi napadité vystihlo naléhavost dané chvile. Tato

precizni prace s rytmem je dynamizujicim prvkem inscenace.

Autenticnost rozhlasové inscenaci poskytuji vedle ptrirozeného herectvi Viktora
Kuznika také jazykové prostfedky — nespisovnd, hovorova CeStina a vulgarismy.
V rozhlasové inscenaci se objevuje 1téma smrti, které neni pojato citlivé, naopak

se o ni hovoti jako o jediném zplisobu feSeni situace, jak dokladaji tyto ukazky:

Tata: ,, Do prdele prace, on neumirda! Neumird sakra! [...] Jetojen kus gumy.
Jen guma. Guma je to. """’

Lékat: ,, Musim vam Fict, ten kluk jev pékny rejzi. Bude muset chvilku zistat
v nemocnici. [...]. Tak ted’ jsou dvé moznosti. Bud' ho nechame takhle a zemre tady
nejpozdeji do Sesti mésicii, nebo odpojime vSechny pristroje, vezmete si ho k sobé
a zemie do dvou tydnii. “**’

Tata: ,, Umre tady, umre tady, umre taky! Sakra, co budeme délat? 91

[...]

Sbor: ,,Jsou to posti-, jsou to posti, jsou to postizeni! To mé zab! Jsou to posti, jsou
to posti, jsou to postizeni! Jestli budu postizenej, to mé zab! Radsi zemrit, nez bejt
gumovej! Jestli budu postizenej, to mézab! To mé zab! Radsi zemiit, nez bejt
gumovej! To mé zab! To mé zab! To mé zab!*'*

Rozhlasovi tviirci timto pocinem prezentuji zptsob, jak 1ze vazné téma handicapu

a fyzického postizeni détskému posluchaci predstavit odlehcenou formou, kterd

%9 Timecode 00:08:00/00:08:48
10 Timecode 00:07:00/00:07:33
! Timecode 00:01:37/00:01:41
192 Timecode 00:03:40/00:05:08

74



podnécuje touhu se s takovymi lidmi sezndmit a poznat jejich vnitini ja. Tyto dvé
posledni rozhlasové inscenace vyuzijeme jako vyzkumny vzorek pro nadchazejici

vyzkumnou ¢ast této diplomové prace.

2.5 Tendence v rozhlasové tvorbé pro mladez

Po tematické analyze rozhlasovych inscenaci zkoumaného obdobi se nyni pokusime
sumarizovat dosavadni poznatky a shrnout vysledované tendence. Postupné
se budeme vénovat vztahu literatury arozhlasu, jazykovym prostiedkim,
obsazovani dospélych profesiondlnich herci do détskych roli, zvukovym

prostiedkim, ale také vyznamu participace vulgarismi v rozhlasovych inscenacich.

O uzkém wvztahu literatury arozhlasu bylo pojednano v uvodu této kapitoly.
Analyzy jednotlivych dél, pfi kterych byla pozornost vénovana také jejich
vychozim latkam, tento vztah jen potvrzuji. Dvacet tii rozhlasovych her vzniklo
dramatizaci ¢i volnou adaptaci literarnich dé€l, zatimco druha polovina dé€l vychazela
z puvodni piedlohy. Tato skutecnost poukazuje na nedostatek autorti piSicich pfimo
pro rozhlasové médium a pro détské posluchace zvlasté. Psani pro rozhlas vyzaduje
zcela odlisny zpiisob, nez jak je tomu napiiklad u autorské tvorby pro divadlo.
Dokladem mutze byt poukdzani na odliSnost nastroji, kterd tato dvé uméni pii své
realizaci pouzivaji. Vychodiskem pro tuto situaci mize byt osloveni studentl
scenaristickych skol. Jako priklad uved'me tspéSnou rozhlasovou inscenaci
Opatreni, kterou pro rozhlas napsala dvaadvacetileta debutujici absolventka JAMU
Zaneta Caletkova, které se vzhledem k blizkosti k sou¢asné generaci déti a mladeZe
podatilo ve hie postihnout jazyk mladych lidi, ato bez zbytecnych patetickych

vyraza.

U mnoha rozhlasovych inscenaci jsme se setkali stendenci stereotypniho
obsazovani dospélych hereckych osobnosti do détskych roli, a to i pfesto, ze herci
jiz prtekrocili hranici plnoletosti. Timto pfistupem tviirci nejen méni celkové
vyznéni inscenace, ale také détskému posluchaci znesnadiiuji se s hrdinou ztotoZnit.
Clenové Dismanova rozhlasového détského souboru (Vojtéch Podrazil, Prokop
Kosaf, Mat¢j Prevratil, Julie Babordkova, Anna Zapletalova, Denisa Cepické), ktefti

ve sledovaném obdobi brilantné ztvarnili détské postavy inscenaci, dokazuji,
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ze usnadnovat sipraci dospélymi herci neni spravnou cestou pro rozhlasovou

tvorbu uréenou soucasné generaci déti a mladeze.

Spole¢nym problémem inscenaci je prace se zvukovymi prostiedky. Jednim
z piikladi mtize byt poukazani na nedostatecné vyuziti hudebni slozky, pro jejiz
komponovani tvlirci vyuzivaji zejména syntetizované zvuky. Takové zvuky
generované pocitacovou technikou postradaji barevnost tond, jedineCnost a invenci
hraovy interpretace. Zvukovd slozka tak neni schopna zaujmout détského
posluchace, ktery je obklopen moderni a sofistikovanou hudbou. Soucasni hudebni
tvorba zaloZend na univerzalnich harmonickych, melodickych a rytmickych
postupech je schopna zaujmout majoritu dospivajicich jedinci. Bohuzel zjistujeme,
7e soudoba rozhlasova tvorba neumi tomuto hudebnimu trendu konkurovat.
Resenim této situace by mohlo byt napiiklad osloveni sou¢asnych mladych
skladatel, muzikantii ¢i autori pop music 1 alternativnich styli hudby, kteti ve své

hudebni tvorb¢ pracuji s aktualnimi trendy a pozadavky soucasnych posluchacu.

Rada rozhlasovych inscenaci sledovaného obdobi pracuje s ilustrativni funkci
zvuku. V dramatickych situacich, kdy postava prohlasi, Ze ptijizdi automobil,
slySime brzdy auta, situace odehrdvajici se na mofi dopliuje zvuk Suméni mote.
Mnohé zvuky vSak nepochazeji z realn¢ho svéta, ale jsou generované pocitacovou
technikou ajasn¢ odkazuji na svou umeélost. Takové rozhlasové inscenace

postradaji zvukovou hloubku prostoru a nepodnécuji détskou fantazii.

V nami sledovaném obdobi jsme se setkali i s rozhlasovymi inscenacemi, jejichz
zvukovi mistfi reaguji na soudobé trendy adosvé tvory zapojuji moderni
inven¢nost. Jako ptiklad uved'me hudebni tvorbu skladatele Borise Carloffa, kterou
predstavil v rozhlasové inscenaci Valentynitv prvni den na Zemi. S védomim
citlivého tématu vytvofil minimalisticky hudebni doprovod, ktery se vyhyba
kycovitému klisé. Citlivé téma smrti se tak v hudebnim podkresu zrcadli jako
smysluplné a ptirozend faze lidského Zivota. Se zvukovym experimentovanim jsme
se setkali u inscenaci Buen camino, Krasny mlady obludy a Napumpuj mi mozek!.
Zvukové prostfedky jmenovanych her nenabyvaji pouze ilustrativni funkce, ale jsou
sobéstacnym prvkem, ktery vytvaii atmosféru dila, odraZi pocity postav, nebo jsou
dynamizujicim prvkem inscenace. Sofistikovanou praci se zvukovymi prostiedky

ptedstavil napiiklad zvukovy mistr Ondfej Géasek v rozhlasové inscenaci Napumpuj
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mi mozek!. Pro postizeni svéta mladého youtubera vyuziva elektronickych zvukd.
Ty podrobuje pocitacové upravé anasledné¢ znich vytvaii mozaiku spletitych

zvuki, ve kterych se odrazi rychlé zivotni tempo téchto jedinc.

V priibéhu analyzy byla pozornost vénovana casové stopazi jednotlivych
rozhlasovych her. Ve sledovaném obdobi rozhlasové produkce dvanact her
dosahuje hodinové stopaze, Sestnact her ma padesat minut, jedenact rozhlasovych

her prevySuje Ctyficet minut a zbyvajicich Sest her tficet minut.

Od roku 2015 sledujeme v produkci Ceského rozhlasu dramaturgicky posun, ktery
lze sledovat ve vybéru piedloh pro rozhlasovou realizaci. Tituly uvedené od tohoto
roku v produkei Ceského rozhlasu signalizuji dramaturgické ambice, které se snazi
akceptovat soucasné fenomény a problémy dospivajicich jedinci. Problémy
dospivani a s nim spojené nechténé¢ tchotenstvi prezentuje inscenace Problém
(Vyskocit z kize), zéavislost na socidlnich sitich a moderni technologii pfedstavuje
inscenace Buen camino, tabuizované téma smrti pfinds$i ve vstficném a citlivém
zpracovani inscenace Valentynuv prvni den na Zemi, trend ,,couchsurfing®
zastupuje Opatieni, fenomén youtuberingu a moderni technologie zpracovava
inscenace Napumpuj mi mozek!, o dusevni nemoci mladého jedince pojednava
Sluzebnik, zivot handicapovaného kluka origindlné zpracovava hra Krdsny mlady
obludy, nesnaze dospivani humornym pohledem posluchacim zprostiedkovava

inscenace Trinact.

Za témito prelomovymi rozhlasovymi inscenacemi stoji trojice dramaturgyn, které
se zaslouzily o vybér témat vztahujicich se k aktudlnim fenoméniim a problémim
mladeze. Lenka Veverkova, studentka magisterského oboru teorie a kritiky
na DAMU ' je dramaturgyni rozhlasovych her Valentyniv prvni den na Zemi,
Hveézdoplavec, Tahle zemé neni pro mlady, Sluzebnik, Krasny mlady obludy
a Trinact. Dramaturgicky prilom zaznamenavame také u rozhlasovych her slovesné

dramaturgyné Zuzany VojtiSkové. Dramaturgii provedla u her Problém (Vyskocit

193 VEVERKOVA, Lenka. Lenka Veverkovd, slovesnd dramaturgyné [online]. Cesky rozhlas [cit. 29. 10.
2018]. Dostupné z: https://www.rozhlas.cz/lide/cv_drama/_osoba/4577.
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z kize), Uzly a pomerance, Skvostnd zemé, Buen camino, Zlaty casy a Jezerni
prales. Trojici dramaturgyn dopliuje Hana Hlozkova, kterd pulsobi v redakci
Ceského rozhlasu Brno. Pod jejim vedenim vznikly rozhlasové hry reflektujici

soudobé trendy dospivajicich jedinct Opatreni a Napumpuj mi mozek!.

U rozhlasovych her, u nichz se na pozici dramaturga ptestavily Lenka Veverkova,
Zuzana Vojtiskova a Hana Hlozkova, sledujeme vyrazny dramaturgicky posun,
ktery se projevuje v prolomeni paternalistickych tendenci. Tviirci nachazeji odvahu
nejen zpracovat témata kontroverzni, ale pro pfiblizeni se soucasné generaci
a pro zadouci vyznéni ptibé¢hu uzivaji vulgarismy. Mladez v souCasné spolecnosti
celi vulgarnimu vyjadfovani ze vSech stran — v debatach se svymi vrstevniky
1 dospélymi, na socidlnich siti, a tak si museji vytvofit sviij postoj. Obavy mnohych
rozhlasovych tvlirci ¢i starSi generace posluchacti, Ze mladez se pii poslechu takové
rozhlasové hry néfemu Spatnému piiuci, jsou zcela zbytecné. Regulaéni zdkony
v oblasti Ceskych medii uvadéji povinnost nezatfazovat ,,v dobé od 06.00 hodin
do 22.00 hodin potfady a upoutdvky, které by mohly ohrozit fyzicky, psychicky

h“194

nebo mravni vyvoj déti a mladistvyc , nicmén¢ odsouvat problematické texty

do pozdnich vecernich hodin miize znamenat, Ze jejich poslani bude zcela ztraceno.

Kodex Ceského rozhlasu ' v &lanku 3 vénuje zvlastni pozornost détskému
posluchaci, docitame se zde, Zze ,za dilezity zavazek v této oblasti povazuje
vytvaieni podminek pro rozvinuti pivodni tvorby adresované détem a mladezi.
Tento zavazek je umocnén védomim, Ze Cesky rozhlas je v tuzemsku hlavnim
a prakticky jedinym stalym producentem rozhlasové tvorby pro déti a mladez«.'*®
Ve sledovaném obdobi jsme zjistili, Ze pouhd polovina rozhlasovych her vychazi
z pivodni ptedlohy, zatimco druhd polovina tvorby vznikla dramatizaci

¢irozhlasovou upravou knihy ¢i divadelni hry. Nésledné je uvedeno: ,,Pfi tvorbé

programu pro déti a mladez uvadi Cesky rozhlas ukazky moznosti integrovaného

194 74kon 231/2001 Sb., o provozovani rozhlasového a televizniho vysilani.

19 RADA CESKEHO ROZHLASU. 2018. Kodex Ceského rozhlasu [online]. Cesky rozhlas [citovano 29.
10. 2018]. Dostupné z: http://www.rozhlas.cz/rada/legislativa/_zprava/kodexceskeho-rozhlasu--789056.

1S RADA CESKEHO ROZHLASU. 2018. Kodex Ceského rozhlasu [online]. Cesky rozhlas [citovano 29.
10. 2018]. Dostupné z: http://www.rozhlas.cz/rada/legislativa/_zprava/kodexceskeho-rozhlasu--789056.
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souziti zdravych déti s détmi zdravotné postizenymi a napomahd narodnostni
a etnické toleranci.“'”” Nutno upozornit, Ze ve sledovaném obdobi byla vytvoiena
pouze jedna rozhlasovéd inscenace predkladajici zivot handicapovaného jedince
(Krasny mlady obludy) ajedna hra reflektujici problematiku narodnostni
nesnasenlivosti (Maly cizinec). V rozhlasové tvorbé pro déti a mladez za posledni
desetileti vidime, Ze pozadavky obsazené v Kodexu Ceského rozhlasu nejsou
v produkci tohoto obdobi zcela naplnény. Nedostate¢né je v rozhlasové tvorbé
reflektovan také vyvoj technologii, ktery je nedilnou soucasti Zivota generace Z.
Tomuto tématu, blizkému souCasné generaci déti a mladeze, se vénuji pouze dvé

rozhlasové inscenace (Buen camino a Napumpuj mi mozek!).

Vyse jsme vyjmenovali nékolik vyraznych pocinti rozhlasové tvorby, nicméné
v kontextu tvorby posledniho desetileti silze postesknout nad nevyraznou
a nevyrovnanou produkci pro déti a mladez. Mnohé tituly vSak naznacuji vzestup,

1 v tom, Ze nepodceniuji fantazii détského a dospivajiciho posluchace.

T RADA CESKEHO ROZHLASU. 2018. Kodex Ceského rozhlasu [online]. Cesky rozhlas [citovano 29.
10. 2018]. Dostupné z: http://www.rozhlas.cz/rada/legislativa/_zprava/kodexceskeho-rozhlasu--789056.
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3 Metoda sociologického vyzkumu

Stézejni Casti této prace je prizkum percepce rozhlasovych her metodou focus
group v détskych a teens skupinach. Pro spravné uchopeni a aplikovani této metody
se obratime do spolecenské védy, ktera se zabyva studiem lidskych skupin

« ’ . .1
a spole¢nosti, do sociologie.'”®

Samotny sociologicky vyzkum ma nékolik aspekti, které je pro spravné vyvozeni
zaveért nezbytné dodrZet. Anthony Giddens se ve své publikaci vénuje jednotlivym
stadiim vyzkumné prace. Vychozim bodem pro zapoceti vyzkumu je stanoveni
st vyzkumného problému, ktery vSak neni konstantni, béhem vyzkumu se mohou
objevit nové problémy, atak jeden vyzkumny projekt mlze snadno vést
k daliimu.'*® Nezli se viak badatel ponoti do zkouméni, je vzdy nutné posoudit
dostupné vysledky, poté mize nasledovat upfesnéni predmétu vyzkumu
a formulace konkrétni hypotézy.”” Po provedeni téchto aspekti pfichazi provedeni
vyzkumu, ktery, jak zdlraziiuje Anthony Giddens, mize pfinést nepredvidané
praktické obtize (nelze kontaktovat potiebné osoby, jimz vyzkumnik chtél
adresovat dotaznik, ¢idojde k neumoznéni provedeni planovaného vyzkumu).
Komplikace mohou nastat ipfi analyze a interpretaci nashromazdéného materialu
potiebného k analyze - ,,vyvodit ze ziskanych materidli zavéry auvést je zpét
do vztahu s pfedmétem vyzkumu obvykle nebyva snadné, upozornuje sociolog
Anthony Giddens.”' Vysledna zprava, ktera je také konetnou fazi vyzkumu, miiZe
vyjma vysledki uvést i1 otazky, na které se béhem vyzkumu nepodafilo odpovedét,

a tim navrhnout dal$i vyzkum, ktery by mohl odhalit doposud neobjevené okolnosti.
Jednotlivé kroky vyzkumu autor Anthony Giddens ve své publikaci shromazdil
do nésledujiciho schématu, které vyuzijeme jako pomocny nastroj pro nas

nasledujici vyzkum. Sadm autor vSak upozornuje, ze potadi krokl ve skutecném

'8 GIDDENS, pozn. 13, s. 553.
199 Tamtéz, s. 506.

200 Tamtéz.

201 Tamté, s. 508.
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sociologickém vyzkumu nenavazuje hladce jeden nadruhy, ale casto
vy s 202 01w r1r.r v , roos r
se proméfiuje.””? V priibdhu badani mohou tedy nastat neodekavané situace, které

mohou nejen samotny vyzkum, ale také jeho vysledky odchylit od ptivodniho planu.

Obrazek 1 - Metody sociologického vyzkumu

METODY SOCIOLOGICKEHO VWZKUMU

DEFINICE PROBLEMU
Vyberte si téma vyzkumu.

PREHLED DOSTUPNE LITERATURY
Seznamte se s existujicimi vyzkumy
na dané téema.

FORMULACE HYPOTEZY
Co chcete testovat? Jaky je vztah mezi
proménnymi?

VOLBA VYZKUMNE STRATEGIE
Vyberte si jednu nebo vice metod: experiment,
prehledovou studii, pozorovéni, zpracovani
existujicich zdroji.

PROVEDENI VYZKUMU
Sbér a zaznamenani dat

[

| ) . ]
| INTERPRETACE ZISKANYCH INFORMACI
[ Co z vysledkd plyne?

ZVEREJNENI ZAVERU
K ¢emu jste dospéli? Jak se vase zavéry
shoduji s predchozimi?

|

Sir&i akademicka obec bere vase vysledky
na védomi a diskutuje o nich - coz mize vést
k zahdjeni dalsich vyzkum.

Jednotlivé kroky vyzkumného procesu

Zdroj: GIDDENS, Anthony. Sociologie. 1 vyd. Praha: Argo, 1999. s. 508.

292 GIDDENS, pozn. 13, 5. 554.
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3.1 Uplatnéné metody

V ramci vyzkumu vyuzijeme metodologickou triangulaci, kterou lze ptredstavit jako
kombinaci zptisobti ziskavani dat pomoci riznych metod, napt. pomoci dotazniku
a polostrukturovaného dotazniku. ** VyuZivanymi metodami pro tento vyzkum
se stane dotaznik (standardizovany a s otevienymi otazkami), skupinova diskuze
neboli focus group apozorovani. Jednotlivym metodam se budeme podrobnéji
vénovat v nasledujicich odstavcich, kde predstavime jejich postup, zdiraznime
jejich piinos pro nas vyzkum, poukdzeme na negativa metod a uvedeme moznosti,

jak ziskana data zpracovat.

3.1.1 DOTAZNIK STANDARDIZOVANY A S OTEVRENYMI OTAZKAMI

Mezi aplikované metody tohoto vyzkumu patii standardizovany soubor otéazek,
které mohou recipienti zodpoveédét vybérem ze stanovych odpovédi, napt. ano — ne,
libi — nelibi. Tento druh dotazniku je do vyzkumu zafazen diky jeho nesporné
vyhodé, ze umoziiuje snadnéji porovndvat vysledky a ndsledné znich vytvofit

shrnujici tabulku ¢&i graf s malym poétem kategorii.”**

Vzhledem ktomu, Zze standardizovany dotaznik neumoziuje detailni nazorové
¢islovni vyjadreni, coZz ochuzuje vyzkum o rozsahlejsi a bohatsi informace, jsou
do dotazniku zatazeny také otazky oteviené. Takové otdzky nabizi respondentovi
moznost se vyjadrit vlastnimi slovy a svou flexibilnosti poskytuji vyzkumu bohatsi

informace.

Pro vysledky vyzkumu je dtlezité¢ pii sestavovani dotazniku peclivé formulovat
otazky, a to se stalym védomim toho, komu je vysledny dotaznik urcen. Otazky
nesméji byt ptili§ obecné, jinak sirespondent pokladany dotaz mize vyloZit mnoha
zpusoby. Daéle je nutné vyvarovat se ,,tzv. zavad¢jicich otazek — otdzek vyjadienych

de 205

takovym zpiisobem, Zze naznacuji urcitou odpovée Dulezité¢ je vyhnout

se moznému zkresleni a dvojznacnosti, tedy otazkdm, které vyjadiuji dvoji volbu.

29 HENDL, pozn. 15, s. 151.
294 GIDDENS, pozn. 13, s. 517.
293 Tamtéz, s. 516.
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Podstatnym pravidlem je vytvaret otdzky co nejjednodussi, nejsrozumitelné;si;
zakladni snahou pii vytvareni otdzek je minimalizace vnucovani urcitych odpovédi
samotnou formulaci otazky.?*® Veskeré podklady pro dany vyzkum musi byt
pfipravovany vzdy sohledem navyzkumny vzorek. Vzhledem k tomu,
ze vyzkumnym vzorkem naSeho badani jsou dvé vekové skupiny, které se lisi
urovni svého vzdélani (napf. Ctenafskou gramotnosti), ale také stupném svého
vyvoje, je nezbytné pii sestavovani dotaznikd pomyslet na vékové zvlastnosti téchto
skupin. U mlads$i vekové skupiny je zapotiebi se vyhnout otizkdm vedoucim
k abstrakci a zobectiovani. Dale je vhodné nepokladat otdzky vyznamoveé podobné.
Pti tvorbé otézek je dobré se vyhnout uzivani cizich slov, u kterych by respondent

mohl mit problém s interpretaci.

V piipad€ v€kové mladsi skupiny budou standardizované dotazniky vypliovany
pomoci fizeného interview, prostfednictvim hry. Divodem pro zodpovidani
dotazniku touto formou jsou obavy ohledné¢ nedostatecné Ctenarské gramotnosti
nékterych respondentli. Na otdzky standardizovaného dotazniku, jez jsou
koncipovany jako odpovéd ano/libi — ne/nelibi, budou respondenti odpovidat
pomoci barevnych faborki. Faborek zelené barvy bude znazoriiovat odpovéd
ano/libi, faborek barvy cCervené naopak odpovéd’ ne/nelibi. Pied zahdjenim
zodpovidani dotazniku bude s respondenty pro osvojeni sitechniky provedeno

n¢kolik cvicnych pokust.
3.1.2 FOoCcus GROUP

,, Ohniskova skupina je uZitecnou vyzkumnou technikou, prinosnou
pro vSechny ucastniky. Obohacuje informacemi, prinasi radost, posiluje
4 . . S . 207

pocit podobnosti a sdelnosti zkusenosti. *

Jak jiz bylo poukazéno, v rdmci tohoto vyzkumu bude soubézné uplatnéno nékolik
metod sociologického vyzkumu. Jednou zmetod jejiz jmenovany a popsany
dotaznik, dale bude vyuzita metoda focus group, kterd patii mezi nejprogresivnéjsi

metody pro ziskdvani dat. Tato metoda méla vesvéte explozivni vyvoj

2" HENDL, pozn. 15,s. 173.
297 CERMAK, Ivo. Predmluva k ceskému vyddani. In: MORGAN, pozn. 32, s. 10.
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jizv 90. letech, avSak do ¢eského psychologického vyzkumu pronikala tato
pfirozena alternativa velmi pomalu a vahavé.?®® Postupné rozsifeni této metody
sledujeme nejen v akademické obci, ale také v marketingovém oboru, kde
je metoda focus group vyuzivanou praktikou, zaujima ve sbéru kvalitativnich dat
dominantni postaveni. *” Vzhledem k tomu, Ze jednim zcili prace je provéfit
relevanci metody focus group pro prizkum poslechovosti vefejnopravniho rozhlasu
v cilové skuping, bude metodé focus group v této kapitole poskytovana vétsi mira

pozornosti neZ pfedchozim metodam.

Pokud nahlédneme do historie metody focus group, zjistime, ze v ¢eském prostiedi
jiptedchazel ekvivalent v podobé skupinové diskuze. Nejedna se tedy o metodu
inovativni, jen svou popularitu v ¢eském prostiedi ziskava aZ v poslednich dvou

dekadach let.

Moznosti, jak danou metodu vyuzit, se nabizi hned nékolik. Pro nas vyzkum,
ve kterém  se kombinuje  vice zplsobti shromazdovani dat, uplatnime
multimetodickou moznost vyuziti. 210 ,PI1 multimetodickém pouziti ohniskové
skupiny piedevsim dopliuji tdaje, které jsou jiz shromazdény prostiednictvim
jinych kvalitativnich metod, jako je naptiklad pozorovani ¢i individudlni

rozhovor.**!"!

David L. Morgan ve svém pojeti focus group upiednostiuje inkluzivnéjsi ptistup,
Hktery definuje ohniskové skupiny Siroce — jako techniku vyzkumu,
jez shromazd’'uje udaje prostiednictvim skupinové interakce vzniklé v debaté
na téma uréené badatelem*.*'? David L. Morgan se pfi definici této metody vyhyba
dogmatické kategorizaci a pozaduje, aby focus group byla pojiméana jako ,.Siroky

ot i s o 213
destnik* a ,,veliky stan®, ktery zastiti mnoho rozlicnych variant.

2% MORGAN, pozn. 32, s. 8.

209 Tamtéy, s. 14.

1% Pedné jsou ohniskové skupiny vyuzivany jako samostatn metoda ve studiich, kde jsou hlavnimi zdroji
dat. Déle jsou vyuzivany jako dopliikovy zdroj tidaji ve studiich, které jsou zalozeny na néjaké jiné
primarni metodg. (Tamtéz, s. 8.)

' Tamtéz, s. 15.

*12 Tamtéz, s. 17.

** MORGAN, pozn. 32, s. 18.
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Metod¢ skupinového interview se v publikaci Kvalitativni vyzkum. Zakladni teorie,
metody a aplikace vénuje 1J. Hendl a piedstavuje osvédcené schéma (viz tabulka),

které vyuzijeme jako pomocny nastroj pti tvorbé podkladt pro focus group.

Obrazek 2 - Schéma navrhu skupinového interview

Féaze Akce

PFiprava . Telefonické potvrzeni Géasti (24 hod. pred zaatkem).
. Zajisténi ob&erstveni, zaznamového zafizeni, jmenovek.

1
2
3. Kontrola zaznamového zarizeni.
1
2

Organizace . Pfichod 30 minut pfed za¢atkem.
. Usporadani mistnosti, kopie s informovanym souhlasem a dal$iho

materialu.

Uvitani . Osobni predstaveni moderatora kaZzdému z pfichozich.
. Lehka konverzace, zvlasté pokud se lidé neznaji.
. 15-20 minut pro seznameni s prostredim, ob¢erstveni.

. Rozdani jmenovek, pfipadné pseudonymd.

Zacatek . Moderator uvede problém, svou roli, upozorni na zdznamové zafizeni.
. Rozda informovany souhlas.

. Asistent si zapiSe zasedaci poradek. Zapne zaznamnik.

WM = | W =

Zakladni pravidla | Moderator popise zakladni pravidia:

. Chceme, aby vzdy mluvil jenom jeden z vas.

. Nejde o $patné nebo dobré odpovédi. VSechno je zajimavé.
. Je vhodné i nesouhlasit, kazdy ma né&jaké minéni.

SN =

Zakladni témata . Moderator za¢ina s otazkou pro uvolnéni, nasleduje prfechodova otazka,
kli¢ové otazky a shrnujici otazky.

. Asistent si poznamenava, kdo mluvi.

. Moderator sleduje dodrzeni navodu.

wW N

Osobni data 1. Moderator rozda dotazniky pro osobni data s pfislusnym slovnim
komentarem.

Zavér 1. Moderator shrne hlavni body diskuse s otazkou, zda chce je$té nékdo
néco dodat.
2. Moderator dékuje za Ucast a rozda pripadné darky.

Zdroj: HENDL, Jan. Kvalitativni vyzkum. Zdkladni teorie, metody a aplikace. 4. vyd. Praha: Portal, 2016.
s. 187.

Metoda focus group, jako technika dotazovani umoZziuje pozorovat interakci
vyvolanou danym tématem, atim jsou badateli poskytnuty piimé dikazy
podobnosti arozdili nazorG a zkuSenosti jednotlivych respondentl. Nespornou

vyhodou této metody je svoboda dotazovaného. Vyzkumnikovi mimo jiné metoda
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nabizi moznost prezkouset, zdali dotazovany otazkdm porozumél a soucasné mize

v v v .. . 214
respondent samostatné navrhovat mozné vztahy ¢i spojitosti.

Hlavni prednosti, kterd soucasné¢ odivodiiuje zvoleni této metody pro vyzkum,
je jeji schopnost zprostfedkovat ,ptistup k informacim o Sirokém rozsahu témat,
jez nemusi byt pfimo pozorovatelné, ale také zajistuji, ze idaje budou okamzité
apfimo zacileny nazijmy badatele®. *"> Jako daldi vyhody miizeme jmenovat
schopnost nashromdzdéni ekvivalentniho mnozstvi udaji pro dany vyzkum
¢i zprostiedkovani vhledu do nazor a zkuSenosti respondentt. Jako dalsi velky
zdroj piednosti focus group uvadi David L. Morgen skupinovou interakci. V jejim
pribéhu dochazi ke srovndvani nazorti a zkuSenosti ucastnikli, a badatel

r A4 v 14 o 4 14 4 b 4 21
ma tak prileZitost nahlédnout do sloZitosti chovani a motivaci.*'°

Zasadni roli v priibéhu focus group sehrava moderator.?'” Ten v Gvodu nastoli
ohnisko neboli zaméteni diskuze, které se odviji od cili vyzkumu a vyzkumnych
otazek. Nasledné¢ moderator diskuzi fidi a dopifedu modeluje obsah 1 debatu, a tim

v 7 3 . 01 v R T 21
do zna&né miry i priibéh ziskavani dat.*'®

Pfi uplatnéni jakékoliv metody, aplati toiv pfipadé metody focus group,
je nezbytné mit na paméti, ze jakékoliv vstupy lidskych pozorovateli do prostiedi
vyzkumu budou mit za nasledek, ze budeme moci mluvit pouze jen o mife
pfirozeného chovéani pozorovanych v daném prostiedi. >' Je nutné siuvédomit,
ze badatelova piitomnost mize zamezit vznik pfirozené interakce ve skupin€, nebo

také snizit miru piirozenosti samotnych respondentt.

214 HENDL, pozn. 15, s. 170.

215 MORGAN, pozn. 32, s. 18.

21 MORGAN, pozn. 32, s. 28.

217 Autor publikace Kvalitativni pristup a metody v psychologickém vyzkumu z didaktickych divodi
rozeznava nékolik zakladnich roli vyzkumnika. RozliSuje tfi rtizné podoby ohniskovych skupin:
nestrukturované, polostrukturované a strukturované ohniskové skupiny. Podle miry participace moderatora
vuvedenych podobach déli jeho roli na moderatora, ktery ma zodpovédnost za fizeni skupiny, dale
pomocného moderatora, ktery ma za kol pomahat moderatorovi, dopliiovat jej a v pripadé potieby mu
pomoci, a jako posledni uvadi roli pozorovatele ohniskové skupiny, ktery mize byt jen pouhym
pozorovatelem, mtize anemusi se zapojit do diskuze aobvykle si sam vytvaii pozndmky svého
pozorovani. (MILOVSKY, pozn. 33, s. 177.)

°1 Tamtéz, s. 176.

> MORGAN, pozn. 32, 5. 27.
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V priibéhu diskuze mohou nastat problémy, kterych si musi byt moderator védom,
a pfi vedeni diskuze by mél vzdy dbat na to, aby se pfipadnym néstrahdm diskuze
vyhnula. Jiz prvotni zadrhel je spojen s vyvojem skupinové dynamiky, béhem niz
maze dojit k odklonéni od pavodniho cile diskuze. **° Nesourodé zapojeni
respondentl do diskuze zpisobuje dalsi problém, a jak Jan Hendl dodava: ,Nekteti
jedinci v diskuzi dominuji, jini sesnazi zUstat stranou ajejich ndzory pak

pti vyhodnocovani obsahu diskuze chybgji.“*'

Vyvarovat se takovému problému
vyzaduje opét dobré organizacni zajisténi. O mife angazovanosti ucastnikli jako
0 mozném problému pojednava i David L. Morgen: ,,Pokud se Gcastnici ztotozni
s tématem jen minimalné, mize badatel nasbirat pouze zlomky pozadovaného
materidlu, na druhé stran¢ vSak, jsou-li t€astnici na tématu zainteresovani prilis,

miize mit moderator t&zkou praci, aby udrzel diskuzi pod kontrolou.****

Pfed samotnym zahajenim této metody nestaci byt jen dobfe obeznamen
s technikou samotnou, pfedevSim je nutné porozumét jevim, jako je proces
formovani prvniho dojmu, problémim dominance a submise ve skupin¢ a pozicim

vyplyvajicim z profesniho statutu ¢leni ve skuping.

Véfime, ze uplatnénim metody focus group ziskdme vhled do ndzorG a postoji
respondenti. Dale ocekdvame, ze v pribé¢hu focus group nam bude poskytnuta
prilezitost sledovat, jak respondenti na sebe reaguji, jak vyjadiuji souhlas
¢inesouhlas, atim ziskame ptfimy dikaz o stanoviscich respondenti k pfedmétu

naSeho zajmu.

3.1.3 POZOROVANI

Vyzkum této prace pro ziskani potfebnych dat a dosazeni naseho cile vyzaduje
uplatnéni vicera metod soucasné. Posledni uplatnénou metodou bude pozorovani.
Metoda se vyuziva predevSim pro pozorovani vybrané skupiny v jejim pfirozeném

prostiedi, pii kazdodennich &innostech formujicich Zivoty jejich &lend.*” Existuje

22 HENDL, pozn. 15, s. 187.
2! Tamtéz, s. 188.

22 MORGAN, pozn. 32, 5. 29.
2 HENDL, pozn. 15, s. 201.
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mnoho typl a zpisobtl pozorovani***, viechny je spojuje vzajemny vztah, jedna
metoda smé&fuje k druhé.**

Stejné¢ jako metody piedchozi, ipozorovani obndsi fadu problémi, prvnim
je zaznamenavani dat. ,,Zucastnéné pozorovani v sobé nese znaky kvalitativni

metody v tom, ze ho nelze plné standardizovat. Nepiedepisuje zadnou specifickou

roosors ’ - 22
metodu zaznamenavani informaci®, upozoriiuje Jan Hendl.?°

Charakteristickym vyzkumnym vzorkem metody pozorovani se stava socidlni
skupina, u které se prostiednictvim pozorovani sleduji konstrukty chovani skupiny,
prosttedky a ptedméty umisténé v jeji blizkosti. Pozornost je vénovana chovani

jedince ve skupiné, ale také hierarchickému postaveni jednotlivce v komunité, napt.
kdo d&l4 ve skuping rozhodnuti &¢i kdo mluvi a kdo nasloucha atd.*?’

Je nutné sipfipomenout, ze na§ vyzkumny vzorek tvoii malé¢ skupiny déti
s omezenym poctem ucastnikd. A jak jiz bylo upozornéno, vzorek vyzkumu neni
v pravém slova smyslu reprezentativni, nelze tedy vysledky vyzkumu zobectiovat

na celou skupinu lidi ¢i celou populaci.

Jan Hendl vyzkumnikovi doporucuje pfi zacastnéném pozorovani simultdnné

skloubit aktivity, které d€li na:

- Dvoji ucel — déje se zucastnujeme, ale zaroven jej pozorujeme;

- Jasné uvedomeéni — nesmi nas nekontrolované strhnout nase aktivita v terénu,
zéaroven ji vSak neutlumujeme a stale si uvédomujeme déni kolem nas;

- Sirokouihld optika — pouzivame teoreticky a zkuSenostmi poudeny pohled
na procesy a déni, z tohoto divodu jsme poté schopni zachytit a vyhodnotit
vice informaci;

- Vnitrni a vnejsi zkuSenosti — pro pozorovani vyuzivame své prozitky,
pracujeme se svymi zkuSenostmi, ale také sprozitky a zkuSenostmi
sledovanych tcastnikd;

er 228
- Vyuzivame introspekce.

2% Mezi typy pozorovani fadime popisné pozorovani, fokusové pozorovani a selektivni pozorovéni.
(HENDL, pozn. 15, s. 201.)

2 Tamtéy.

*2° Tamtéz, s. 200.

27 Tamtéy.

*2% Tamtéz, s. 199-200.
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Zucastnéné pozorovani v sobé obndsi problém v podob€ zaznamenavani dat.
Z tohoto diivodu je dillezité si béhem vyzkumu vytvaret poznadmky zachycujici
imalé posttehy, zkuSenosti. Takové poznamky jsou v sociologickém vyzkumu
oznacovany jako terénni pozndmky. Pro jejich zaznamenavani doporucuje Jan
Hendl vytvorit sinéjaky systém, ktery dovoluje zachytit informaci jednoznacné
auplné. Pomocnym nastrojem miize byt mnemotechnicky systém, zkratky
¢isymboly, jez vyzkumnikovi pii pozd€jSim zpracovani piipomenou dulezité
aspekty audalosti. **° V terénnich poznamkach by mé&lo byt zachyceno vse,
co vyzkumnik vidél, slysel, prozil, o ¢em uvazoval v prubéhu reflektovani

v ;72
a shromazd’ovani.?*

Pro uchovéani dat vyuzijeme audiovizualni zédznam, jehoz nespornou vyhodou
je komplexnost zdznamu a zachovéani autentinosti.”' Videozaznam pro vyzkum
zachyti veskeré kvality mluveného slova, vyrazy tvare, gesta a pohyby respondentti.
V pribéhu vyhodnocovéani dat mizeme diky obrazovému zdznamu vypozorovat,
v jakych ¢astech rozhlasové hry byli respondenti pln¢ koncentrovani, nebo naopak,
jaky usek hry se pro n¢ staval nezazivnym. V zavéru celého setkani je dulezité
pratelské rozlouceni se skupinou, ato tak, aby nebyly naruseny vztahy v dané

skupiné ¢&i vztah mezi pozorovanymi a vyzkumnikem.?**

3.1.4 KODOVANI DAT, VYHODNOCENIi A INTERPRETACE
Pro vyhodnoceni vyzkumu jsou dilezitd data, kterd vychazi z informac¢niho

materidlu ziskaného prostiednictvim zvolenych metod. Vyzkumnik pro takovy

material hledd optimalni zptisob, jak jej fixovat, upravovat a zobrazit. **°

Kvalitativni postupy, které vyzaduji pfesny a adekvatni popis dat, nabizeji mnoho

234

ptistupti, jak informace zpracovat k vyhodnoceni kvalitativnich dat.””" V ptipadé

22 HENDL, pozn. 15, s. 199-200.

29 Tamtéy.

1 MILOVSKY, pozn. 33, s. 197.

2 HENDL, pozn. 15, s. 202.

> Tamtéz, s. 211.

3% Techniky transkripce nabizeji povicero zpiisobii, jak ziskany material zpracovat. Jako dalsi vyuZivané
metody lze uvést doslovnou transkripci ¢i komentovanou transkripci. Doslovna transkripce je Casové
narocny proces, jehoz cilem je pfevod mluveného slova do pisemné podoby. Druhou zmifiovanou metodou
je komentovana transkripce, pii které jsou uplatiiovany dva postupy. Prvni znich pracuje pomoci
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tohoto vyzkumu bude vyuzita technika shrnujiciho protokolu, kdy se predpoklada,
7e v textu jsou zbyte¢na mista, a proto se nevytvaii cely text.”>> Techniku Jan Hendl
popisuje nasledovné: ,,Tento proces nesmi probihat ndhodné. Zakladni myslenkou
pritom je, ze v prvé fad¢ jde o sjednoceni urovné obecnosti podavanych informaci,

pak se pristupuje ke stale vétsi abstrakci.“**°

Vytvofeni protokolu je ¢asové narocny proces, ktery probihd na zakladé
jednotlivych akci scilem ziskany materidl jednotné abstrahovat a zobecnit.
Takového vysledku je dosazeno vypusténim zobecnénych vyznamovych jednotek,
které se opakuji, dale se podobné a souvisejici jednotky sdruzuji, integruji,
konstruuji jednotky obsahlejsi.>*” V piipadé, Ze material neni dostate¢né hutny,

opakuje se cely proces.

Posledni fazi vyzkumu je vyhodnoceni a interpretace ziskané¢ho materidlu. Jedna
se o fazi, kdy se ,kvalitativni material ve formé transkripci rozhovorti, protokolt
pozorovani, textovych a audiovizualnich materidll a dal§ich druhid dokumentt
transformuje a interpretuje s cilem zachytit smysluplné komplexitu zkoumanych
jevii a piipadii socialniho svéta®.>*®

Poznatky, které nam kapitola poskytla, podaly navod, jak zdarn¢ kvalitativni
vyzkum provést. Déle upozornily na negativa, kterd s sebou jednotlivé metody
piinaseji, a predstavily nam moznosti, jak ze ziskaného materialu vyvodit zavéry.
Uvedend doporuceni postupné zpiesiovaly podobu vyzkumu a nasledné pomohly

s jeho realizaci.

zvlastnich znakil, jez oznacuji ndpadné piiznaky promluvy (pomlka, zddraznéni, smich atd.). Druhou
variantou je opatfeni textu zvlastnim sloupcem, kam se zapisuje komentai. (HENDL, pozn. 15, s. 212-213.)
235 Tamtéz, s. 213.

20 Tamtéz.

27 Tamtéz, s. 214.

238 Tamté, s. 219.
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3.2 Prakticka ¢ast vyzkumu

Tato kapitola diplomové praci si klade za cil spole¢n¢ s rezultaty tematické analyzy
potvrdit, ¢i vyvratit stanovené hypotézy. Vyvozené zavéry vyzkumné ¢asti by mély
pomoci odpovédét navyzkumnou otazku, kterd siklade zacil vyhodnotit,
jak soucasna rozhlasova dramaturgie reaguje na proménujici se pozadavky

soucasné generace deéti a mladeze.

Dil¢im cilem kapitoly je také ovéfit relevanci metody focus group pro prizkum
poslechovosti v cilové skupiné deti a mladeze. U jednotlivych focus groups bude
v avodu popsédna piipravna faze a blize predstaven vyzkumny vzorek. Dale bude
popsan pribéh spolecného poslechu ivypliovani dotazniku. Nasledné¢ budou
pomoci grafického schématu zobrazeny vysledky dotaznikl s uzavienymi otdzkami.
Vzhledem k tomu, ze nasledujici diskuze se bude k otevienym otdzkam dotazniku
znovu navracet a ziskavat dopliujici informace, budou vysledky pisemnych
odpovédi dotazniku predstaveny spolecné s rezultaty spolecného interview.

V zéavéru jednotlivych focus groups bude celé setkani zhodnoceno.

Vyzkumnym vzorkem pro ovéfeni stanovenych hypotéz se staly dvé vékové
skupiny — mladsi Skolni vék a star§i Skolni v€k. Pro poslech v prvni vékové skupiné
byla zvolena rozhlasova hra Valentynitv prvni den na Zemi. Pro star$i vékovou
skupinu rozhlasova hra Krdasny mlady obludy. Focus groups se uskutecni se dvéma
vyzkumnymi vzorky dané vékové skupiny. Pro realizaci focus groups byla zajisténa
nahrdvaci technika (kamera, diktafon) a pro piijemny poslech kvalitni piehravaci
zafizeni (notebook, reproduktory). Vzhledem k planované délce vyzkumu bylo pro

respondenty zajiSténo drobné obcerstveni a lahve pitné vody.

3.2.1 FOCUS GROUP —MLADSI SKOLNi VEK

Ob¢ focus groups zaméfené na mladsi Skolni veék se realizovaly na Zakladni Skole
MorasSice, které se nachazi nedaleko mésta Litomysl. Jedna se o malou venkovskou
Skolu, kterd poskytuje zékladni vzdélani zakiim od 1. do 5. ro¢niku zakladni Skoly.
Zakladni Skola MoraSice je Skolou malottidni, tedy v jedné tfid€ je spojeno vice

ro¢nik. Mensi pocet zakli umoZiuje pedagogim individudlni ptistup
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k jednotliveim, atim ziskavaji piehled o jejich zdjmech a dovednostech, které

se snazi rozvijet.

Focus group 01

Vyzkumny vzorek: Zaci ZS Morasice, 6 G&astniki: 5 chlapcti a 1 divka ve véku 8 let
Casovy harmonogram: 8. 11. 2018 12:30 — 13:45

Misto: knihovna

Pouzité nastroje: nahravaci technika (kamera, diktafon), piehravaci zafizeni
(notebook, reproduktory), kreslici potfeby (papiry, pastelky)

Prezentované dilo: Valentyniiv prvni den na Zemi

Vyzkumu se respondenti zucastnili dobrovolné€, bez vnéjSiho donuceni. Tento krok
se pozdé&ji projevil jako velmi stézejni. V mnoha piipadech, kdy jsou déti nuceny
do n¢jaké cCinnosti, poté vnimaji své zucastnéni na dané aktivité jako nechténé

a mnohdy odmitaji spolupracovat.

Setkani se uskutecnilo ve Skolni knihovné disponujici velkym kulatym stolem,
fadou polstairka a podsedakt, které umoznovaly si vytvofit sezeni ¢i leZeni na zemi,
¢ehoz polovina respondenti vyuzila. Zbyvajici polovina respondentti zustala sedét
u spolecného stolu a v pribéhu poslechu si kreslila. Do prostoru byla umisténa
kamera, ato zplisobem, aby nestrhavala pozornost déti a stala se nepostichnutou
soucasti focus group. Piehravaci zatizeni spolecné s ozvuCovaci technikou bylo

poté instalovano tak, aby byl zajistén ptijemny poslech hry.

Ptfed zahajenim poslechu byli respondenti obezndmeni s naplni setkani a vymezila
se pravidla focus group. Poté nasledoval kratky vstupni rozhovor, ve kterém
se moderdtor blize seznamil s vyzkumnym vzorkem, probéhlo zodpovézeni
nastolenych otazek a v zdvéru respondenti piedstavili svd ocekavani. Po navozeni
pratelské atmosféry nasledoval spole¢ny poslech rozhlasové hry Valentyniiv prvni

den na Zemi.

V vodni ¢asti poslechu si Ctyfi respondenti kreslili, zbyli dva mlcky naslouchali.
V prubéhu poslechu sidva respondenti zacali povidat, spolecné si prohliZzeli seSit
s auty, coZ vzbudilo obavy, zdali poslechu stale vénuji pozornost. Obavy se ukazaly
jako zcela zbyte¢né, protoZe oba respondenti pozdéji v diskuzi na jednotlivé otazky
a dotazy bystte reagovali. Velkou miru pozornosti vénovali respondenti piedev§im

tém situacim hry, ve kterych vystupovala zvifata a zaznivaly tajuplné zvuky.
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Pozdéji v diskuzi uvedli, ze pravé les se pro n¢ stal nejzajimavéjsi. Poslech
respondenti nenarusovali, aktivné vyuzivali doprovodnych c¢innosti, jako jsou

kresleni ¢i prohlizeni casopist a knizek.

Po ukonceni poslechu rozhlasové hry bylo spolecné s respondenty provedeno
nékolik cviklli na protazeni. Poté byli respondenti pozadani, aby si kazdy z nich vzal
polstafek a vybral sijemu vyhovujici misto. Jednotlivym respondentim byly
rozdany dva faborky — Cerveny, ktery symbolizoval odpovéd’ ne/nelibilo, a zeleny
symbolizujici  odpovéd”  ano/libilo. = Respondenti  se zavienyma  ocima
prostfednictvim této zabavné formy zodpovidali na pokladané otazky. Tento postup
se ukazal jako velmi vhodny, respondenty zabavna forma odpovidani bavila a pro

vyzkum zajistila relevantni odpovédi.

Graf 1 - vysledky 1. uzaviené otazky: Libila se ti hra?

B ano mne

V pritbéhu diskuze respondenti rozhlasovou hru hodnotili jako zajimavou

a napinavou.
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Graf 2 — vysledky 2. uzaviené otazky: Poslouchas rozhlasové hry? Piibéhy,
pohadky z radia?

5 ano Ene

Pouze jeden respondent uvedl, Ze rozhlasové hry poslouchd, av§ak na konkrétni titul
si nevzpomnél. K aktivit¢ poslechu rozhlasové hry dodal, Ze nejvice ho bavi,

ze si dany ptibéh mize vykreslovat ve své fantazii.

Graf 3 — vysledky 3. uzavicené otazky: Byla hra dlouha?

= ano sne

Ptevazujici vétSina respondenti odpoveédéla, Ze rozhlasova hra byla dlouhd, avSak
na otazku, zdali je poslech nudil, jednohlasné odpovedéli, ze ne. Poslech je bavil

a pfib¢h 1 jeho zpracovani se jim libil.
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Graf 4 — vysledky 3. uzaviené otazky: Vadilo ti téma smrti?

®ano mne

Tématu smrti byla pozornost vénovana iv prabéhu diskuze. Respondenti
odpovidali, Ze se o takovém tématu nikdy s nikym nebavili, ale uvedli, Ze jim
zemiel jejich domaci mazlicek, kterého poté pochovali audélali mu hrobecek.

Respondentiim hovotit o takto citlivém tématu nevadi a neni jim to nepiijemné.

Graf 5 — vysledky 5. uzavirené otazky: Chtél/a bys znovu slySet takovy piibéh?

5 ano mne

Této otazce se vénovala pozornost 1 v pritbéhu diskuze, vSichni respondenti uvedli,

ze tento druh zabavy se jim libil a Ze by si jej radi zopakovali.
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Graf 6 — vysledky 6. uzavi'ené otazky: Byla hra vesela?

= ano =ne

Naotazku ,,Co té nejvice zaujalo?“ respondenti odpovidali jednoznacné:
,les a zvirata“. Situace, ve kterych se hrdinové ocitali vlese C¢ise setkavali
se zvitaty, se v détské fantazii pietvarely do konkrétnich ptedstav, které poté
respondenti pienesli na papir. V diskuzi byli respondenti dotazovani, kolik postav
v rozhlasove hie vystupovalo? Pocet se u jednotlivei rozchazel — uvadéli Cislo
,,Sest, sedm*, ale jeden z respondenti uvedl ¢islo ,,osm“. Poté postavy spolecné
spocitali, a jak se ukdzalo, jako postavy vnimali také zvifata, a jeden respondent
i strom — ,,Valentyn, Eliska, bratr, tata, mamka, vik, srnka a strom“. K postavam
rozhlasové hry se vztahovala i1nasledujici otdzka: Jak sis predstavoval/a postavu
Valentyna? —

Respondent €. 2, 8 let: ,, Svalnaty obr. *

Respondent €. 3, 8 let: ,, Dospély blondak.

Respondent €. 5, 8 let: ,, Mlady blondaty kluk. *

(pozn. autora — vypovedi respondentii jsou citovdny v pitvodnim znéni vietné

stylistickych a pravopisnych chyb, s piivodni interpunkci)
Poté byla respondentiim poloZena otazka: Jaké knihy ctes? Respondenti jmenovali
pfedevSim soucasné knihy s dobrodruznym Zzanrem — Zombie ryba I dil, Klub
tygrii, Zraloci pevnost, Jack a pirati ze Zemé Nezemé, z fantasy Zanru uvedli knihy
o Harrym Potterovi. Respondentka uvedla pohddku Tajemstvi srdce. Mezi
sledovanymi serialy uvadéli Staflik a Spagetka, Phineas a Ferd, Mr. Bean, Star
Wars arespondentka serial H2O: Staci pridat vodu a Lucie a pes. Na zavér
se vSichni shodli, Ze nejradéji maji piibéhy o zvitatkadch, napt. 0 ztraceném
steneti . K otazce ,,0 cem bys chtél/a poslouchat rozhlasové hry?* opakované
uvadeli: ,, Pribéhy o zviratkach, pribehy o prirode, detektivni a dobrodruzné hry.
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Jako své volnocasové aktivity jmenovali rybateni a pobyt venku. Na otdzku ,, Travis
cas na telefonu ¢i pocitaci? “ respondenti prekvapivé odpoveédéli, ze ptili§ ne. Pouze
jeden respondent ma vlastni mobilni telefon a ¢as straveny na pocitaci ¢i mobilu

se u kazdého z respondentii pohybuje okolo tficeti minut denn¢.

V zavérecné Casti focus group se respondenti projevovali nekdzni a pii zodpovidani
poslednich otdzek odbihali od tématu smérem k planovanym odpolednim aktivitdm.
Setkani vSak probé&hlo v pratelské atmosféfe, respondenti byli komunikativni,
otevieni apfi kladeni otdzek ¢ivpribéhu komunikace nedochazelo

k neporozuméni.

Focus group 02

Vyzkumny vzorek: Zzaci ZS Morasice, 6 tcastniki: 4 chlapci a 2 divky ve véku
9-10 let

Casovy harmonogram: 12. 11. 2018 12:30 — 14:00

Misto: knihovna

Pouzité nastroje: nahravaci technika (kamera, diktafon), piehravaci zatizeni
(notebook, reproduktory), kreslici potieby (papiry, pastelky)

Prezentované dilo: Valentynv prvni den na Zemi

Druhé focus group realizovana se skupinou respondentii mladSiho Skolniho véku
probéhla opét na Zakladni Skole MoraSice, tentokrat se zaky Ctvrté téidy. I v tomto
piipadé se déti do vyzkumu ptihlasily dobrovolné, coz se v priabéhu focus group
projevilo jako stézejni krok pro uspéSnou realizaci vyzkumu. Jiz v ivodu setkani
byla u respondenti patrnd zvidavost, touha objevovat a seznamovat se s novymi

a jimi doposud neobjevenymi aktivitami.

I v ptipad¢ této focus group bylo vyuzito audiovizudlniho zaznamenavani, které
zachytilo pohyby, gesta a slovni projevy, tedy aktivity, jez nelze v priabéhu focus
group celistvé sledovat. O zaznamenavani byli respondenti informovani a v zavéru

focus group se zajimali o technicky princip videokamery.

Vsichni respondenti byli komunikativni povahy a otevieni k navrhovanym
aktivitdim. Pro toto setkani byla vyuZita prostornd knihovna, ktera je détmi zakladni
Skoly vyuzivand jako klubovna, atak serespondenti v prostoru citili dobie

auvolnéné. V uvodni ¢asti byli respondenti sezndmeni s ndplni setkani
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a s prispénim nézord respondent byla nésledné urc¢ena komunikacéni a interak¢ni

pravidla focus group.

V kratkém casovém tuseku se respondenti predstavili, uvedli své oblibené ¢innosti,
Skolni predméty ivolnocasové aktivity. K piijemnému a pohodlnému poslechu
si mohli respondenti vybrat jim vyhovujici misto a vyuzit kreslicich potieb pro
malovani v pribéhu percepce. Poté byl zahdjen spole¢ny poslech rozhlasové hry

Valentynuv prvni den na Zemi.

V pribeéhu poslechu sivSichni respondenti kreslili, tfi respondenti sipoté
k poslechu vzali knihu, kterou vyuzili jako piedlohu pro malovéni, zbyvajici
respondenti na papir zachycovali své fantazijni pfedstavy. Chvilemi sipovidali,
radili se, co v dany okamzik v rozhlasové hie zaznélo, ale jak se v prabchu diskuze
ukazalo, tyto aktivity nemély vliv na jejich percepci. Nejvetsi pozornost vyvolala
situace, v niz Valentyn odvadi umirajici Elisku, a situace, ve které hladovy vlk lovi
bezmocnou srnu. Téméf po celé trvani poslechu byli respondenti poklidni
a soustiedéni, jen v poslednich sedmi minutach byl u mnohych respondentii

pozorovan pokles pozornosti.

Z toho divodu bylo po ukonceni poslechu spole¢né s respondenty provedeno par
cvikli na protdhnuti, poté se obCerstvili a nasledovalo vyplhovani dotazniki.
Vypliovani dotazniki bylo provedenou zébavnou formou - zodpovidani
uzavienych otazek pomoci barevnych faborkd. Cerveny faborek znamenal
ne/nelibilo a zeleny faborek ano/libilo. Respondenti principu hry porozuméli. Poté
bylo zahajeno pokladani otazek. Respondenty zdbavna forma zaujala a v pribchu

5 minut byl dotaznik v§emi respondenty zodpovezen.

Poté byla respondentim rozdana idruhd ¢ast dotazniku s otevienymi otazkami.
Zatimco uprvni focus group bylo zodpovidani otevienych otdzek
provedeno fizenym interview s respondenty, respondenti druhé focus group méli
za kol dotaznik vyplnit samostatné. Oba zpiisoby zodpovidani otevienych otazek
dotaznikli pfinesly obdobné vysledky, nelze tedy vyhodnotit, kterd z aplikovanych
variant byla pro vyzkum piinosné€jsi. S porozuménim otdzkam respondenti neméli
problém, jejich prace trvala zhruba 15 minut. Poté nésledovala diskuze, kdy byli

respondenti usazeni do krouzku, a to z divodu, aby Zadny z respondentli nezastaval

98



dominantni misto v pribéhu diskuze. Byla zopakovana komunika¢ni a interak¢ni
pravidla — kdyz jeden mluvi, tak ostatni naslouchaji a nevstupuji mu do feci.
Dodrzeni tohoto pravidla se v pribéhu diskuze u dvou respondentti ukazalo jako

nesnadny ukol.

Graf 7 — vysledky 1. uzavi‘ené otazky: Libila se ti hra?

= ano =ne

Naprvni otazku ,, Libila se ti hra?* vSichni respondenti odpovédéli, Ze ano.
V pribehu diskuze byla otazka déle rozvijena a respondenti byli dotazovani, zdali
by dokazali  popsat, , cosetivpribehu  libilo  nejvice?  Jednohlasné

odpovidali: ,, Nejzajimavejsi byly situace se zviraty, predevsim lov vika. *

Respondent ¢. 2, 9 let: ,, Mné se nejvic libilo, jak si myslel, Ze kazdej nemiize umrit,
a jak vik zabil tu srnku. [..] Jadjsem si chvilkama zaviral oci a predstavoval jsem
si to.

Respondent €. 3, 9 let: ,, Mné se libilo nejvic, kdyz umrela ta srnka.

Respondentka €. 6, 10 let: ,,Jak Sel poprvé do prace:

Respondent ¢. 1, 10 let: ,,Mne se nejvic libilo, jak mu vysvétloval, zZe kazdy musi
umrit.

(pozn. autora — vypovedi respondentii jsou citovany v pitvodnim znéni vietné
stylistickych a pravopisnych chyb, s piivodni interpunkci)
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Graf 8 — vysledky 2. uzaviené otazky: Poslouchas rozhlasové hry? Piibéhy,
pohadky z radia?

= ano =qne

Dva respondenti na tuto otazku odpovédé€li ano, poté vSak uvedli, ze rozhlasové
pohadky slyseli jen dvé. Ostatni se s poslechem rozhlasové hry setkali poprvé

a o existenci rozhlasové hry, pohadky doposud nevédél.

Graf 9 - vysledky 3. uzaviené otazky: Byla hra dlouha?

5 ano Ene

V poslednich minutach poslechu rozhlasové hry bylo u dvou jedinct viditelné,
ze 30minutova stopaz hry je pro né dlouha. Po rozvinuti této otdzky v diskuzi poté
jeden respondent odpovédél: ,, Kdybychom si nemohli malovat, tak by mé hra
nudila. “ Respondenti poslech hry vnimali jako doprovodnou aktivitu, béhem niz

paraleln€ vykonavali dal$i aktivity, jako je kresleni, ¢teni ¢i prohliZzeni knih.
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Graf 10 — vysledky 4. uzaviené otazky: Vadilo ti téma smrti?

®ano mne

Smrt iumirani vnimali respondenti jako soucast lidského zivota, jako néco
piirozené¢ho, co zavr$i zivot kazdého zivého jedince. NejCastéji hovofili o smrti
svého domaciho mazlicka atato sva setkani se smrti popisovali bezprostiedné
a explicitné. Z vypovédi lze konstatovat, ze smrt je tématem, o kterém premysleji
a chtéji o ném hovofit.

Respondentka €. 5, 9 let: ,, Mné se libil celej pribéh. Byl zajimavej. Je viastné pravda,

Ze kazdej must umrit, Ze nikdo nemiize zit naveky.
Respondent €. 3, 9 let: ,, Zemé se taky jednou rozpadne. V prach a popel. *

Graf 11 — vysledky 5. uzaviené otazky: Chtél/a bys znovu slySet takovy pribéh?

ano =ne

V diskuzi respondenti uvedli, Ze je poslech velmi bavil a Ze by rddi poslouchali
i pfisté. Jeden zrespondenti poznamenal, Ze by ho napiiklad bavilo navstévovat

zajmovy krouzek, kde by se poslouchaly rozhlasové hry.

Respondent €. 3, 9 let: ,,Ja bych to poslouchal jesté jednou. *
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Déle byla respondentim polozena otdzka: Jaké pribehy byste radi poslouchali,

o jakém hrdinovi? Odpovédéli:

Respondentka €. 4, 9 let: ,, O Sténatkdach, o prazdnindach, o vyleté, o zoo, o konich.
Respondent ¢. 2, 9 let: ,, O fotbalistovi, o strasidlech, francouzské komedie.

Graf 12 — vysledky 6. uzaviené otazky: Byla hra vesela?

= ano =ne

“«

Respondent ¢. 1, 10 let: ,,Ja jsem ani nevédel, o co tam jde.

Respondentka €. 5, 9 let: ,, Veseld nebyla, ale bavila mé. *
Na otazku ,,Kolik postav ve hie vystupovalo?“ respondenti odpovidali rtizné.
V odpovédich jednoho respondenta se objevovala i jména postav, které v piibeéhu
nevystupovaly (Maruska, Radovan), ale tii respondenti vedle postav ,,mama, tata,

Valentyn, Eliska ““ uvedli také ,,srna, vik, ptaci, voda, les, listi*.

Vzhledem k tomu, Ze cilem vyzkumu je zjistit zajmy cilové skupiny, zaméfila
se dal§i cast focus group naotdzky tykajici se zalib respondentti. Na otazku
,, O jakém hrdinovi rad poslouchds, ctes pribéhy?“ respondenti odpovidali
konkrétnimi nazvy knih — chlapci uvadéli Zombi ryba, Pribéhy z Kunétické hory,
Doktor Proktor a velka loupez zlata. Opakované zaznivala kniha Denik malého
poseroutky a Babicka drsnacka. Divky uvedly knihy Kouzelna beruska a cerny
kocour, Kocour modroocko a Ceské déjiny ocima psa. Déle vsichni respondenti
jmenovali své oblibené filmové a animované hrdiny — Kapitan Amerika, Deadpool,

Mimoni, Spongebob a jako oblibeny Zanr uvedli fantasy a horor.

Volny ¢as respondenti travi nejrad€ji s kamarddy venku, hranim fotbalu, hrou
s legem a dva respondenti uvedli pocitacové hry, s kterymi travi vice nez 1 hodinu

denné. Respondentky zminily hru na hudebni néstroj, tancovani a gymnastiku.
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Chytré telefony vlastni Ctyfi respondenti, zbyvajici dva si mobil pajcuji od rodica.
Piinosnym zjisténim byla informace o uzivani socidlnich siti. Dva respondenti
uvedli, Ze maji facebookovy profil advé respondentky jsou uzivatelkami

Instagramu.

V poslednich péti minutdch diskuze bylo nutné respondenty vyzyvat ke klidu
a vzajemnému respektu. Pii kladeni zdvérecnych otdzek néktefi neposlouchali
a v odpovidani se ptekiikovali. Nutno upozornit, ze vyucovaci hodina ma 45 minut
a to je pro mnohé respondenty, jak bylo v pribéhu focus group zjisténo, maximalni
délka pro udrzeni jejich pozornosti. Ob¢ focus groups realizované v cilové skupiné
respondentl mladSiho Skolntho véku pfinesly pro vyzkum nové poznatky
a podnétna zjisténi pro ovéteni relevance metody focus group v prizkumu percepce

v cilové skupiné posluchaci.
3.2.2 FOCUS GROUP — STARSI SKOLNI VEK

Ob¢ focus groups, jejichz vyzkumnym vzorkem se staly skupiny respondentii
star§iho Skolniho ve&ku, se realizovaly na Vys$§i odborné Skole pedagogické
a Sttedni pedagogické Skole v Litomysli se studenty oboru Pedagogické lyceum

a oboru Pedagogika volného Casu.

Focus group 03

Vyzkumny vzorek: studenti Stfedni pedagogické Skoly v Litomysli, obor
Pedagogické lyceum, 6 ucastnikt: 5 divek a 1 chlapec ve véku 15-16 let

Casovy harmonogram: 31. 10. 2018 14:30 — 16:15
Misto: ucebna

Pouzité nastroje: nahravaci technika (kamera, diktafon), piehravaci zafizeni
(notebook, reproduktory)

Prezentované dilo: Krasny mlady obludy

Po cely prubéh focus group byl pfitomen jeden z pedagogl, ktery byl zaroven
tfidnim ucitelem studentii. Jeho participace spocivala v kontrolovani spravné
funkc¢nosti techniky, do pribéhu focus group nijak nezasahoval. I v piipadé tohoto
vyzkumu byl se souhlasem respondentii vyuZit audiovizualni zédznam, ktery pro
rozbor zaznamenal chovani, mimiku a gesta vSech respondentii soucasné. Nahravaci
zafizeni bylo umisténo tak, aby zachycovalo vSechny respondenty v dostate¢né

kvalité.
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Vyzkumnym vzorkem byli respondenti, ktefi jsou v soucasné dobé ubytovani
v Domové mladeze pedagogické skoly. Po pfichodu ze Skoly, jak respondenti
vuvodu focus group uvedli, je pro né pfipraven spoleény program — sportovni
aktivity, vystupovani v divadelnim spolku, hrani spolecenskych her. Nésledné
uvedli, ze Casu jen pro né samotné po prichodu ze Skoly ptili§ nezbyva. Na poslech

hudby, nebo popiipad€ na poslech rozhlasové hry jim tak nezlstava dostatek casu.

Setkani probchlo v prostorné mistnosti. Pomoci zidli byl vytvofen nepravidelny
kruh, ve kterém sijednotlivi respondenti vytvofili komfortni zoénu. V tomto
uspofadani poté probihal spolecny poslech 1ndsledujici debata. Kruhové rozloZeni
zajistilo, Ze zadny z respondenti nezaujimal v pribéhu focus group dominantni
pozici. Pfed samotnym zahdjenim byli respondenti seznameni s ic¢elem vyzkumu
a s jeho cili. Pro vybudovani ptatelské atmosféry nasledovala kratkéa vstupni debata,
kdy se respondenti piedstavili a spolecné stanovili komunikacni a interakéni

pravidla. Poté¢ jiz nasledoval poslech rozhlasové hry Krasny mlady obludy.

V prvni poloviné poslechu respondenti poklidn¢ sedé€li. V druhé poloviné casové
stopaze hry byl urespondentli pozorovan neklid, ktery se projevoval hledanim
doprovodnych aktivit — prohlizeni seSitu, knihy ¢ikresleni. Nicméné zadny
z respondentii nesdhl po mobilnim telefonu ani nekontroloval ¢as, 1 pfesto,
ze uzivani mobilnich telefonii jim nebylo zakédzano. Vyrazny pokles pozornosti byl
zjevny v poslednich 10 minutach poslechu, kdy respondenti zacali kontrolovat cCas

a byli roztékani.

Po ukonc¢eni poslechu nasledovala kratka, nékolikaminutova piestavka. Poté byly
rozddny dotazniky, nikdo z respondentli nemél problém s porozuménim otazkam,

jejich prace trvala zhruba 15 minut.
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Graf 13 — vysledky 1. uzaviené otazKky: Bavila té hra?

=ano =ne

Otazka ,, Bavila te hra s tématem handicapovaného jedince? byla ndsledné
rozvijena 1iv diskuzi. VSichni se vyjadiili kladné a zdiraziovali, Ze o takovych
tématech a o postizenych jedincich je nutné se bavit. V ramci dotazovani na tuto

otazku zaznéla dopliujici otdzka na téma scény porodu.

Graf 14 — vysledky 2. uzaviené otazky: Poslouchas rozhlasové hry?

m ¢asto ®mob¢as = nikdy

K poslechovosti rozhlasovych her jedna respondentka v dotazniku dodala:
,, Televize v dnesni dobé prevlada. “ O poslechu hry jako o mozném zplsobu traveni
volného casu prevaznd vétSina respondentll nevédéla, atedy tento druh zébavy
nikdy nevyhledavala. Jako hlavni socidlni komunikaéni kanal respondenti uvedli

Instagram, kde ,, hledaji inspiraci a radi sleduji Zivot druhych lidi .
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Graf 15 — vysledky 3. uzaviené otazky: Rozumél/a jsi pifibéhu?

ano ne

Nikdo z pfitomnych respondenti nemél problém porozumét piedkladanému
ptibéhu. Pro ovéteni, Ze ptibéh byl srozumitelny, byla do dotazniku zatazena otazka
s otevienou odpovédi, kdy respondenti méli struéné shrnout, o cem piibéh vypravél.
U otéazky ,,Bylo ti prijemné ci neprijemné takovy pribéh poslouchat?* se odpovédi

jednotliveil rozchézely:

Respondent ¢. 5, 16 let: ,, Nemiizu rict, Ze mi to bylo prijemné, ale ani neprijemné.
Mam z toho takovy neutralni pocit, ale rad jsem si jeho pribeh poslechl.
Respondentka ¢. 1, 15 let: ,, Neprijemné, kviili Zivotnimu pribehu matky a Williama.
Chapu, ze se o tomhle musi mluvit, ale mrzi me, kdyz o nékom takovém slysim.
Respondentka ¢. 3, 15let: ,, Pro mé neprijemné, bylo to zajimavé, ale zaroven
mi to pripadalo strasné zvlastni, nebyla jsem nadsena, Ze jsem to slysela. *
Respondentka €. 2, 15 let: ,, Prijemné. Mam rada pribehy, ale nerada ctu (takovato
poslechovad forma mé bavila). *

Respondentka €. 6, 15 let: ,, Nijak mi to nevadilo. Prislo mi to zajimavé, a taky jsem
rada, ze se o tomto tématu zacina mluvit ¢im dal vice. “

Respondentka &. 4, 15 let: ,, Jelikoz mé to bavilo, tak mi to bylo prijemné, jenom
uz pak trochu vadily ty zvuky, co tam byly pouzivany.

Rusivym elementem se béhem poslechu pro respondenty piekvapivé stavaly ruchy,
kter¢é v mnoha situacich, jak wuvedli, , potlacovaly herciv hlas“. Kuzitym

zvukovym prostiedklim se respondenti vyjadiovali nasledovné:

Respondentka €. 4, 15 let: ,, Zvuky p#i cinnostech byly v poradku, zvuky ty mi uprimné
docela vadily. Ty, co tam byly navic, byly k nicemu. Hlavné ty mixované. Hudba,
jak ktera, vetsinou byla fajn.

Respondentka ¢. 3, 15let: ,,Nepiirozené zvuky — porod. Jejasné, Ze hekani
DFi falesném porodu nemiize znit skutecné, ale i tak mi to vadilo. **

Respondentka ¢. 6, 15 let: ,, Neprirozené zvuky — prijde mi, Ze to obcas prehanéli.
Napr. kdyz mluvil Will a oni za nim délali to zvukové pozadi, tak jsem se musela
hodné soustredit, abych Willovi rozumeéla. *
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Respondent ¢. 5, 16 let: ,, Neprirozené zvuky — hlasy v pozadi. Pripominalo

‘

mi to spise mou predstavu, jak asi vypada mysl schizofrenika.

Graf 16 — vysledky 4. uzaviené otazky: Z hlediska individualniho pocitu
se ti zdala hra:

kratka = piimérena = dlouha

Jiz v prtibéhu poslechu bylo u respondentli zpozorovano, ze poslech byl po dvacaté
minuté¢ méné pozorny. Jako idedlni délku rozhlasové hry, kterd by udrzela jejich
soustiedénost, respondenti jednohlasné uvedli dvacet minut. V diskuzi pozdéji fekli,
ze celovecerni filmy pftili§ nesleduji pravé kvili dlouhé stopazi, rad€ji voli serialy.
Na otazku ,, Pustil/a bys sis rozhlasovou hru znovu? “ vSichni ptitomni pokyvovali,

7e ano, a v zaveéru doplnili, ze by rozhlasova hra musela byt vyrazné kratsi.

U otéazky ,,Jaké knihy ctes? “ respondentky opakované uvadély knihy Hveézdy nam
nepraly, dale fantasy zanr v zastoupeni publikace Sklenény triun, dale knihy
s valecnou tématikou, ale také poezii asci-fi. V diskuzi respondentky uvedly,

ze rady vyhledavaji literaturu, ktera zpracovava skutecné zivotni piib&hy.

Kotazce ,, Co si myslis, Zezajimd soucasnou generaci dospivajicich lidi? "
opakovan¢ uvadéli: ,, Vyvijejici se technologie, socialni sité, moda, cestovani,

‘

hudba, literatura, umeni, uprchlicka krize a soucasna politicka situace. *

Dalsi z otdzek dotazniku se respondentl dotazovala: ,,Jaké téma by podle tebe méla

rozhlasova hra zpracovavat, aby té zaujala? *
Respondentka €. 3, 16 let: ,, Problémy lidi, o kterych se moc nemluvi. Véci, které trapi
lidi, ale nechtéji o tom mluvit. (Problémy v rodiné, s rodici). *

Respondentka €. 6, 15 let: ,, Mozna o néjakém herci nebo zpévikovi a jeho zivote. Ale
tato hra byla taky dobra.
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Poté se objevovaly odpovédi: ,, Nevim, jestli by mé viitbec bavilo poslouchat nékdy
rozhlasove hry.“ Posléze se diskuze k této otdzce vratila arozvinula se debata,
ve které respondenti zdiraziiovali téma socialnich siti a jejich nastrahy, problémy
dospivajicich s rodic¢i, ptibéhy slavnych osobnosti, ale zaznél izajimavy podnét
realizovat tvorbu zacinajicich autord. Respondentky vyzdvihovaly také
problematiku anorexie, u niz maji pocit, ze je spolecnosti tabuizovana, a to i piesto,
ze mnoho dospivajicich divek trpi problémem pifijmu potravy, nespokojenosti

se svou postavou ¢1 svym vzhledem.

V zavéru byli respondenti dotazovani, zdali védi, vjaky ¢as Cesky rozhlas
rozhlasovou hru pro déti a mladeZ vysila. Nikdo z pfitomnych odpovéd’ neznal,

vzpomnéli si jen, kdy pohadku pro déti vysila Ceska televize.

Realizace focus group s respondenty stars§i vékové skupiny poskytla vyzkumu nové
poznatky. Zvlaste ptinosné byly ndméty respondentli pro tvorbu rozhlasovych her.
Na zacatku setkani byli respondenti zamlkli. Pro rozvinuti debaty auvolnéni
atmosféry byla do diskuze zafazovana témata, kterd se nepiimo vztahovala k tématu
vyzkumu — divod vybéru studia, jak se dnes citi, co béhem dne$niho dne prozili
atd. Pocatecni ostych  se postupné  vytrdcel avrozvijejici  se diskuzi
se u respondentli postupné projevovalo psychické uvolnéni. I pfes snahy zaclenit
mén¢ komunikativni respondenty do diskuze se nepodatilo ziskat od kazdého jeho

individualni pohled na jednotliva témata, radéji se piipojovali k ndzoriim ostatnich.

Focus group 04

Vyzkumny vzorek: studentky Stiedni pedagogické Skoly v Litomysli, obor
Pedagogika volného ¢asu, 6 ucastniki: 6 divek ve véku 17-18 let

Casovy harmonogram: 1. 11. 2018 14:30 — 16:15
Misto: ucebna

Pouzité nastroje: nahravaci technika (kamera, diktafon), piehravaci zafizeni
(notebook, reproduktory)

Prezentované dilo: Krasny mlady obludy

Na rozdil od ptedchazejici focus group nebyl v ramci tohoto setkani ptitomen zadny
z pedagogl. Respondentky byly vice oteviené vuc¢i intimnéjSim tématim. Pro
realizaci posledni focus group byla vyuzita prostorna ucebna, ve které bylo

zaruceno pohodli aklid na poslech adiskuzi. V uvodu setkani byli pfitomni
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obeznameni s ndplni setkani, cilem vyzkumu a spole¢n¢ se stanovila komunika¢ni
a interakéni pravidla. Poslechu ptfedchazel kratky rozhovor, ktery ve skupiné
vytvotil pratelskou atmosféru. Poté nasledoval spole¢ny poslech rozhlasové hry

Krasny mlady obludy.

V prvnich dvaceti minutach respondentky pozorné poslouchaly, poté dvé
respondentky vyuzily mobilnich telefonii a kontrolovaly aktualni pfispévky
na Instagramu. Schopnost ptepojovat ¢irozdélovat pozornost mezi riznymi
aktivitami se prokazala v nasledné diskuzi, b&hem niz respondentky aktivné
reagovaly. Ostatni respondentky sikreslily ¢ise zavienyma oc¢ima odpocivaly.
Focus group probéhlo v ramci odpoledniho vyucovani, a jak respondentky pozdéji
uvedly, vyucovani toho dne probihalo od sedmi hodin, atak se v odpolednich
hodindch dostavily znamky unavy. Poslech rozhlasové hry tak vnimaly jako

ptijemny zpusob odpocinku.

Graf 17 — vysledky 1. uzaviené otazky: Bavila té hra?

ano mne

Vsechny respondentky poslech bavil, velmi ¢asto se objevovaly nazory, ze ptibéh
byl pro nésmutny. Jedna respondentka wuvedla, Ze otakovych lidech
je ji neptijemné nejen hru poslouchat, ale také o ni vést diskuzi. Na otazku ,, Bylo
ti prijemné, cineprijemné takovy pribeh poslouchat?“ respondentky v dotazniku
odpovedély:
Respondentka ¢. 5, 17let: ,,Bylo to prijemné inepiijemné — byla jsem rada,
Ze pribéh znam ize strany postizeného, ale zaroven to ve mne vyvolavalo pocity

smutku a litosti. **
Respondentka €. 3, 18 let: ,, Piijemné — umim se vzit do situace, bavilo mé to. "
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Respondentka ¢. 4, 18 let: ,, Mozna bych se radéji divala na film, nez poslouchala,

«

ale bylo to velmi zajimavé a urcité néjaky jeste vyhledam.

Graf 18 — vysledky 2. uzaviené otazKy: Poslouchas rozhlasové hry?

= casto = obas = nikdy

Dvé respondentky naotazku ,, Poslouchas rozhlasové hry?“ odpoveédély,
ze rozhlasové hry obcas poslouchaji, ostatni o existenci rozhlasové hry nevédély,
a tedy tento druh zabavy nikdy nevyhledavaly. Na otazku ,, Pustily byste si po této
zkuSenosti rozhlasovou hru znovu? ““ ¢tyii odpovédé€ly, ze ano, zbyvajici dvé uvedly,

7e na tuto aktivitu jim z divodu studijnich povinnosti nezbyva dostatek ¢asu.

Graf 19 — vysledky 3. uzaviené otazky: Rozumél/a jsi piibéhu?

Eano Eqne

Jedna respondentka uvedla, Ze pfibéhu nerozuméla, na otazku ,, O cem podle tebe
hra vypravela?“ ale odpovédéla spravné: ,, O chlapci s handicapem.* Zbyvajici
respondentky s porozuménim piibéhu nemély problém a jedna respondentka
dodala: , Tato rozhlasova tvorba mé zaujala, myslim si, Ze mi dala spoustu véci —

vice si budu vazit toho, co mam. A muj velky obdiv patri prave handicapovanym
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lidem. * VétSina respondentek vnimala ptibéh jako vazné a smutné téma, piestoze
Willy, hrdina rozhlasové hry, svij handicap bere s humorem a nadhledem.
K poslechu rozhlasové hry, ktera zpracovava téma handicapovaného jedince,

tti respondentky v dotazniku napsaly:

Respondentka €. 3, 18 let: ,, Myslim si, zZe je dobre, Ze takové projekty vznikaji. Mladi
lidé, predevsim, maji o vécech veétsi prehled a uvédomuji si, jak tézké azavazné
problémy mohou mit.

Respondentka ¢. 1, 17 let: ,,Obcas jsem se pousmdla, nekdy mi bylo do breku.
Zpracovani to bylo pekné a zajimave. Muj ndzor, myslim, Ze je to slozité a tézke,
meélo by se to vic resit. A né, ze kazdy je odvrhne a ponizuje je.

Respondentka ¢. 2, 17 let: ,, Kdyz mi prisly Willyho nékteré pripominky vtipné,
neveédela jsem, jestli si muzu dovolit smat.

Graf 20 — vysledky 4. uzaviené otazky: Z hlediska individualniho pocitu
se ti zdala hra:

m kratka = pfiméfena = dlouha

Vsechny respondentky se poté v diskuzi jednohlasné shodly, ze rozhlasova hra byla
dlouha a v poslednich deseti minutdch mély potize s udrzenim pozornosti, coz bylo
patrné z jejich neklidného posedu. Jako idedlni stopdz rozhlasové hry uvedly

25 minut.

Na otazku ,,Jaké knihy ctes?“ se v odpovédich opakovaly knihy s romantickym
piibéhem, detektivky a historické romany. Jako konkrétni tituly respondentky
uvedly: Hvézdy nam nepraly, RuzZe pro Charlotte, Mengeleho déti, Den, kdy jsem
se naucil zZit, Muz, ktery chtél byt Stastny a Volba. Déle respondentky vyhledavaji

literarni tvorbu autort Jojo Moyesové, J. K. Rowlingové a E. L. Jamese.

V odpovédich na otazku ,, Co si myslis, Ze soucasnou generaci dospivajicich lidi

zajima? “ respondentky opakované uvadély internet a socialni site.
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Respondentka ¢. 5, 17 let: ,, Kazdy je jiny, takze celkové nemohu posoudit, ale vetsina
je ovlivnéna socialnimi sitémi, Ziji tak ve svym svété a moc se nezajimaji o druhé
a na ostatni se koukaji skrze prsty.
Respondentka ¢. 3, 18 let: ,, Internet, Zivot na ném, vztahy mezi lidmi (predevsim
vrstevniky), nazory. Ale také laska a jiné city a kolikrat uplné nedilezité veci. *
V diskuzi byly respondentky dotazovany na vyuzivani socidlnich siti. Uvedly,
ze platformu Facebook pfili§ nenavstévuji, atraktivnéj$i se pro n¢ stdvd obsah
Instagramu. Zde sleduji kazdodenni zivot ptatel, slavnych osobnosti. V diskuzi

respondentky predstavily své preference Instagramu:

w

Respondentka ¢. 1, 17 let: ,, Kdyz nékdo na Facebooku napise svacim, tak to neni

‘

tak zajimavé, jako kdyz to vyfoti, napise k tomu svacim a da to na Instagram.
Respondentka €. 4, 18 let: ,, Kdyz tam davaji fotky z riznych vyletii a nas to zaujme,
tak se tam mizeme jet také podivat. *
Na otazku ,,Jaké téma by méla rozhlasova hra zpracovat, aby té zaujala?*
v dotaznikovém Setfeni respondentky opakované uvadély téma Sikany a psychické
problémy.
Respondentka ¢. 3, 18 let: ,, O takovych problémech soucasnosti, napr. anorexie,
bulimie, Sikana, zavislost na socidlnich sitich, alkohol, drogy a jejich vliv na Zivot. *
Respondentka ¢. 4, 18let: ,,Rdda bych poslouchala o Zivotech spisovateli,
co je vitbec vedlo k napsant ,, této* knihy. *
V diskuzi se k této otazce rozvinula Zivad debata, ve které se rozhovor zaméril
na intimni témata izce souvisejici s problémy dospivajicich divek. Respondentky
by rady slysely ptibéh, ktery by se vénoval milostnému vztahu divky s chlapcem,
zprostiedkoval pohled dospivajiciho kluka na vztah k divce ¢iptedlozil intimni
zpovéd klukli natéma ,.co simysli o holkdch®. V pribéhu diskuze se ukazalo,

7e tato predlozend témata by zajimala vSechny pfitomné respondentky.

Druha focus group uskutec¢néna se starsi vékovou skupinou piinesla vyzkumu nové
poznatky, predevSim =z oblasti zdjmi této vekové skupiny. Ackoliv byla
u respondentek sledovana kolisavd pozornost zplisobena inavou, 1ze hodnotit celé
setkani jako pfinosné. Otevienost respondentek umoZznila vhled do jejich nézort

a poskytla podnéty na ndméty rozhlasové tvorby.

3.2.3 VYHODNOCENI FOCUS GROUPS

Nésledujici vyslednd zprava, kone¢na fize vyzkumu, ptedlozi vysledky
provedeného sociologické vyzkumu, poskytne informace k vyzkumné otazce, ktera
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siklade zacil vyhodnotit, jak soucasna rozhlasova dramaturgie reaguje
na proménujici se pozadavky soucasné generace deti a mladeze. V ramci vyzkumu
byla vyuzita metodologické triangulace — dotaznik standardizovany a s otevienymi
otazkami, focus group a pozorovani. Jednotlivé metody zajistily pro vyzkum
dostate¢né mnozstvi dat, na jejichz zakladé bude provedena sumarizace zavérd
a jejich vyhodnoceni. Z uvedenych vysledki lze vyvodit nékolik zobeciiujicich
zjisténi, lze vyznacit potencidl i meze pouzité metody pro prizkum poslechovosti.
Vysledované nazorové trendy, které z vyzkumu vyplynuly, mohou byt uzitecné
naptiklad pro rozhlasové tviirce. V zavéru této vysledné zpravy budou prednesena
doporuceni, ktera se v pribéhu realizace ¢tyi focus groups ukazala byt pro spravny

prubeh 1 vyhodnoceni stézejni.

Ve vSech fazich ¢tyf realizovanych focus groups se ukazal zdjem respondentt.
Respondenti sledovanych skupin projevovali vstficny postoj a prokazovali
se dobrou komunikaci. Skupinové interakce zajistila vyzkumu vhled do nazori

a postojti respondentd.

Focus groups mladSich vekovych skupin (FGO1, FGO02) se v prvni poloviné
poslechu projevovaly pozornosti, v druhé poloviné byl sledovan pokles pozornosti
a zvySend neposednost. Respondenti s poslechem vykondvali paralelné¢ dalsi
aktivity — kresleni, prohlizeni knih. V prabéhu diskuze, kdy respondenti aktivné
reagovali na otazky, se ukézalo, ze tyto doprovodné aktivity nemély negativni vliv
na percepci. V poslechu si zvySenou vSimavost respondentt ziskala situace, ve které
postava Valentyna odvadi nemocnou Elisku, a situace lovu srny. FGO1 zodpovidala
dotaznikové otazky zabavnou formou, coz se v zavéru prokazalo jako idealni forma
pro ziskani dat dotaznikového Setteni. V ptipadé FG02 byla zabavna forma vyuzita
jen pro prvni ¢ast dotazniku, pro uzaviené otazky. Na oteviené otdzky respondenti

bez obtizi odpovidali samostatné pisemnou formou.

FGO1 a FGO02 se jednozna¢né shodly, Ze rozhlasova hra se jim libila. S poslechem
rozhlasové hry se vétSina respondenti FGO1 1 FG02 doposud nesetkala, pouze
3 respondenti rozhlasové hry obc¢as poslouchaji. Nazorova nejednotnost se projevila
u posuzovani ¢asové stopdze hry. FGO1 hodnotila hru jako dlouhu, u FG02 se ndzor
délil — polovina oznadila stopdz jako dlouhou, druhd jako pfimétenou.

Z nazorového ohlasu FGO1 vyplyva, ze o smrti jim neni nepfijemné hovofit a smrt
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vnimaji jako ptirozenou soucast lidského zivota. Respondenti FGO02 o smrti
v minulosti pfemysleli a nahlizeji na smrt jako na pfirozené zavrSeni zivota. FGO1
by sirozhlasovou hru znovu poslechla, u FG02 nepanovala nazorova jednota,
2 respondenti uvedli, Ze poslech je pfili§ nenadchl. FGO1 i FGO2 posuzuji téma hry
jako veselé. FGO1 mezi vyhledavanou literuturou uvedla knihy s dobroduznym
zanrem a knihy se zvifaty. FG02 jmenovala knihy humorné a knihy s fantasy
zanrem. FGO1 1FGO02 shodné jmenovaly tituly Zombi ryba a Denik malého
poseroutky. Odpoveédi na otazku ,,Jaké pribéhy byste radi poslouchali, o jakém
hrdinovi?“ se u obou focus groups shodovaly. Z namétti a doporuceni vyplyva,
ze by respondenti radi poslouchali ptibéh o zvitatech, o sportovcich (o fotbalistech)
a hry s dobrodruznym a detektivnim zanrem. Respondenti FGO1 1 FG02 pfi svém
hodnoceni pozitivné ocetiovali zvukové prostiedky rozhlasového dila, u kterych
nabyvali dojmu, Ze jsou realné¢ (padajici listi, dech =zvifat, tekouci voda).
V zévérecné Casti byl u respondenttt FGO1 patrny pokles pozornosti a v odpovidéani
na otazky se odklan€li od tématu. U FGO02 byla v poslednich 10 minutach
pozorovana mensi kdzenn a schopnost sinavzidjem naslouchat, bylo tifeba

respondenty opakované vyzyvat ke klidu a vzajemnému respektu.

U focus groups realizovanych se skupinami respondent starSi vékové skupiny
(FG03, FG04) bylo obtiznéjsi navazat kontakt. V ptipad¢ obou setkani byla na avod
zafazena témata, ktera vytvorila pratelskou atmosféru, a pocateCni ostych
a uzavienost skupin byly pifekonany. V prvni poloviné poslechu byla u FGO03
1FG04 sledovana soustifedénost, respondenti poklidn¢ poslouchali. V druhé
poloving (po 20. minuté poslechu) byl u respondentii obou skupin pozorovan pokles
pozornosti a roztékanost. Dve respondentky FGO04 pouzily mobilni telefon
a sledovaly aktualni déni na socidlnich siti (Facebook, Instagram). FGO3 mobilni
telefony nepouzila, jako doprovodné aktivy zvolila kresleni, prohlizeni knih
¢1 sesitll. Nutno konstatovat, ze v pribéhu diskuze se prokazalo, ze tyto doprovodné
aktivity nenaruSily jejich percepci. Jako idedlni casovou stopaZ rozhlasové hry
FG03 1FG04 jednohlasné uvedly 20-25 minut. S porozuménim a s vyplnénim
dotaznikového Setfeni nenastal ve skupinach zadny problém, jejich prace byla
hotova za 15 minut. Pfi hodnoceni prezentovaného dila se obé focus groups shodly,
ze je poslech bavil. Pfedchozi zkuSenost s poslechem rozhlasové hry méli

3 respondenti (z obou skupin dohromady), zbyvajici se s poslechem setkali poprvé.
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FGO03 1FG04 sporozuménim piibéhu nemély problém. Respondentky FGO04
uvedly, Ze povazuji za dilezité, ze handicapovanym jedincim je vénovana
pozornost v podobé tohoto zpracovani. Nazory focus groups se odliSovaly pfi
zodpovidani otazky: ,, Bylo ti prijemné, i neprijemné takovy pribeh poslouchat? “
Ve FGO3 respondenti opakovan¢ wuvedli, Zejejim nepiijemné o zivoté
handicapovanych mluvit iposlouchat. U FG04 respondentky uvedly, ze béhem
poslechu citily pocity smutku a litosti. Negativni hodnoceni udélovaly FG03 i FG04
nepfirozenym ruchiim, které naruSovaly jejich percepci a potlacovaly herctiv hlas.
Respondenti FGO3 by sirozhlasovou hru pustili znovu pouze za podminky kratsi
Casove stopaze. Z nazorového ohlasu a doporuceni vyplyva, Ze za nutnou podminku
k poslechu povazuji respondenti krat$i stopaz hry. Ve vybéru literatury FG04
preferuje knihy autobiografické, romantické a knihy inspirované skute¢nymi
udalostmi. Respondentky FG04 uvedly dale knihy s vale¢nou tématikou, fantasy
zéanr a poezii. Pti vyCtu oblibenych autortt FG03 1 FG04 shodné uvedly spisovatele
Jojo Moyesova, J. K. Rowlingovd aE. L. James. Ob& skupiny se domnivaji,
ze nejvice soucasnou generaci ovliviiuje internet a socialni sit¢ (Facebook,
Instagram), a shodné doplnily, Ze jejich nejvyhledavangjsi platformou je Instagram.
Otazka ,,Jaké téma by podle tebe méla rozhlasova hra zpracovavat,
aby té zaujala?* vyvolala nazorovou jednotu. FGO3 1iFGO04 navrhly témata
reflektujici internet, socidlni sit¢ a jeji nastrahy, problémy dospivani, problémy
srodi¢i, poruchy pifjmu potravy (anorexie, bulimie), zavislost na drogach
a socialnich sitich. Respondentky FG04 uvedly intimni témata dospivajicich divek —
vztah divky sklukem, pohled kluka nadivky, co sikluci mysli o divkach.
V zavérecné Casti u FGO4 byla urespondentek pozorovana unava, FGO3 byla

po celé trvani aktivni a komunikativni.

Po realizaci ¢tyf focus groups byl vysledovan potencidl i meze pouzité metody
pro prizkum poslechovosti. Metodu focus group lze pro prizkum poslechovosti
vetejnopravniho rozhlasu v cilové skupiné¢ déti a mladez hodnotit jako velmi

pfinosnou. V ramci vyzkumu bylo vyuzito multimetodické aplikovani metody, které
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dovolilo vyuzit ijiné kvalitativni metody (dotaznik, pozorovéni), jez shromazdily
pro vyzkum dopliujici tdaje.**® Mezi klady patii moznost sledovat probihajici
interakce mezi respondenty ataké vhled do nazort a zkuSenosti respondentt.
Ptinosem metody je bezesporu moderatorovo postaveni ve skuping, které umoznuje
vést diskuzi k zodpovézeni vyzkumné otazky. Po realizaci ctyt focus groups
je nutné podotknout, ze vedeni skupiny spravnym smérem je mnohdy nesnadnym
ukolem, aproto je dulezit¢é celou diskuzi neustdle usmériiovat se zietelem
na vyzkumny cil. Prednosti, kterymi tato metoda disponuje, se pro prizkum

percepce projevily jako velmi pfinosné.

V pribehu focus groups v jednotlivych vékovych skupindch byly objeveny
praktické obtize, které by mohly negativné ovlivnit pribéh i vysledky vyzkumu.
U mladsi vékové skupiny je nutné regulovat délku celého setkani. Po realizaci focus
groups ve dvou skupinach mladsiho Skolniku veéku lze konstatovat, ze idedlni délka
celého setkani by spole¢né s poslechem pilhodinové hry méla mit maximalné
75 minut. Po piekroCeni této délky byli jedinci nesoustiedéni. Je vhodné celé
setkani pojmout hravou formou — nechat déti kreslit, prohlizet siknihy, hrat
si s oblibenymi hrackami. Zabavnou formou lze poté pokraCovat i v diskuzi.
Jak bylo zjisténo, déti tohoto veku jsou stale velmi hravi a jakakoliv ¢innost vedena
touto formou se pro né stavd zabavou. Focus groups ukazaly, ze respondenti
ve svych vypovédich opakuji nazory a myslenky svého kamarada. S timto zietelem
je poté nutné pracovat pii vyhodnocovani celého vyzkumu. Jedinci starSi vékové
skupiny jsou schopni déletrvajici pozornosti. Pro spole¢ny poslech hodinové
rozhlasové hry, vyplnéni kratkého dotazniku a naslednou diskuzi lze jako idedlni
délku setkdni stanovit 90-110 minut. U jedinch starSich je navdzani pfatelského
vztahu obtizn€j$i, jako vhodny se prokazal otevieny pfistup k respondentim, ktery

zajistil vstticnost a komunikativnost respondenti.

% MORGAN, David L. Ohniskové skupiny jako metoda kvalitativniho vyzkumu. Brno: Albert, 2001.
s. 18.
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Z7Aavér

Diplomova prace Rozhlasova tvorba pro mladez a jeji percepce sikladla za cil
vyhodnotit, jak soucasna rozhlasova dramaturgie reaguje na promenujici
se pozadavky soucasné generace déti a mladeze. Rozhlasové tvorbé jsem
se vénovala jiz v bakalarské praci a mé zaujeti pro auditivni problematiku mne
vedlo k vybéru tohoto tématu pro ptedloZzenou diplomovou praci. Specifikace
tématu byla sméfovdna potifebou vyvolat vSimavost k podobé soucasnych
rozhlasovych her pro déti a mladez a poukazat na témata, kterd rozhlasovi tvlrci

pro soucasnou generaci déti a mladeZe vybiraji.

Na zaklad¢ vysledkt druhé kapitoly (Tematickd analyza rozhlasovych her pro déti
a mladez) a s vyuzitim rezultath tieti kapitoly (Praktickd c¢ast vyzkumu) nyni

potvrdime, ¢1 vyvratime stanovené hypotézy a zodpovime vyzkumnou otézku.

Hypotéza 1.: Analyzou dojdeme ke zjiSténi, Zze souCasna produkce Cceskych
rozhlasovych her nedostatecné reflektuje vyvoj technologii, jez jsou béznou
soucasti zivota déti a mladeze. Tato hypotéza se potvrdila. Pouze jedna rozhlasova
hra reflektovala vyvoj technologii, a to rozhlasova hra Napumpuj mi mozek!, ktera
zpracovava problematiku modernich médii v pfibéhu mladého youtubera.
O socialnich sitich (Facebook) pojedndvala rozhlasova hra Buen camino a ¢astecné

se tohoto tématu dotkla i rozhlasova hra Opatreni.

Hypotéza 2.: Tematicka analyza produkce her pro déti a mladez iprovedeny
vyzkum metodou focus group ukazi, ze rozhlasova tvorba nedostate¢né zohlednuje
potieby a zajmy cilového publika. Tato hypotéza se potvrdila. Po realizaci Ctyf
focus groups, ve kterych respondenti pfednesli preferovana témata pro rozhlasovou
tvorbu, lze konstatovat, ze hry jen Castecné pokryvaji zdjmy a potieby cilového
publika. V diskuzi respondenti FGO1 a FG02 opakované uvadéli dobrodruzné
a detektivni ptibchy, pifibéhy o zvifatech, o sportovcich. Nutno podotknout,
7e pro mladsi vékovou skupinu jsou hry s dobrodruznym a detektivnim Zanrem
v rozhlasové produkci zastoupeny v uspokojivém mnoZstvi. Rozhlasové hry
o sportovcich ¢ihry, ve kterych by hlavnimi hrdiny byla zvitatka, v rozhlasové

produkci zcela chybi. Respondenti star§i v€kové skupiny preferuji témata
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reflektujici svét internetu, socidlni sit€ ajeji ndstrahy, problémy dospivani,
problémy s rodi€i, poruchy piijmu potravy (anorexie, bulimie), zavislost na drogach
a socialnich sitich, intimni témata dospivajicich divek (vztah chlapce a divky,
pohled kluka nadivku). Vesledovaném obdobi rozhlasové produkce
se 4 rozhlasové hry vénovaly problémtim, které jedinci v prabéhu svého dospivani
prozivaji (Probléem (Vyskocit z kiize), Buen camino, Zlaty Ccasy, Trindct).
O problematice socialnich siti a o vybudované zavislosti nanich pojednaly

jen 2 rozhlasové hry (Buen camino, Napumpuj mi mozek!).

Hypotéza 3.: Provedeny vyzkum dokaze, ze rozhlasovi tviirci v podiizenosti ¢asové
dotaci programové fady Hra pro celou rodinu (Cesky rozhlas Dvojka, 13:05—
14:00) vytvareji pro détského posluchace casov€é netnosné dlouhé hry. Tato
hypotéza se potvrdila. Ve sledovaném obdobi dvanict her dosahuje 60 minut,
Sestnact her 50 minut, jedenact rozhlasovych her pfevysuje 40 minut a zbyvajicich
Sest her 30 minut. K potvrzeni této hypotézy pfispivaji vysledky vyzkumu.
U poslechu ptilhodinové hry byl uFGOl aFG02 pozorovan v poslednich
7 minutach pokles pozornosti. Hypotézu potvrzuji inazory respondenti FGO3

a FG04, ktefi jako idealni Casovou stopaz rozhlasové hry oznacili 20-25 minut.

Na zaklad¢ provedené tematické analyzy aprovedeného vyzkumu mizeme
zodpoveédét na vyzkumnou otazku, kterd sikladla za cil vyhodnotit, jak soucasna
rozhlasova dramaturgie reaguje na proménujici se pozadavky soucasné generace
deti a mladeze. Ze ziskanych poznatki lze konstatovat, Ze rozhlasovd dramaturgie
reaguje na proménujici se pozadavky souCasné generace déti a mladeze

jen castecné.

Ve sledovaném obdobi vzniklo 45 rozhlasovych her, znichz se pouze
5 rozhlasovych her vénovalo socidlnim tématim (rasismus, Sikana, duSevni nemoc,
handicap, smrt). Problematiku dysfunkéni rodiny (vyrovnani se se ztratou matky)
prezentovaly jen 2 rozhlasové hry. O vztazich mezi generacemi (o vzdjemném
pochopeni generaci, o generani propasti) pojednaly pouze 2 rozhlasové hry.
Problémim, které jedinci v pribéhu svého dospivani prozivaji (nepochopeni rodici,
nechténé t&hotenstvi, prvni zamilovani, pocity dospivajiciho kluka), se vénovalo
5 rozhlasovych her. O problematice socidlnich siti a o vybudované zavislosti

pojednaly 2 rozhlasové hry. Trend cestovani (,,couchsurfing®) prezentovala
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1 rozhlasové hra. V rozhlasové produkei zcela chybi témata o zavislosti na drogach
a alkoholu, o pfijmu potravy, nedostate¢né je zastoupeni her pojednavajicich
o socidlnich sitich, o jejich néstrahach, o vybudované zavislosti ¢io informacéni
manipulaci v kontextu médii. Dale hry dostatecné nereflektuji zajmy dospivajicich
jedinc — sportovni aktivy, Cas straveny s prateli (vecirky), brigaddy, zajem
o soucasnou hudebni tvorbu. S timto problémem uzce souvisi nedostatek autori
pisicich pro rozhlas. Z celkového poctu 45 rozhlasovych her vzniklo dramatizaci
¢1 volnou adaptaci literarnich dé€l 23 rozhlasovych her, zatimco druhd polovina dél
vychazela zptvodni predlohy. S tvorbou mladych zadinajicich autorti jsme
se setkali pouze wu 1rozhlasové hry (Opatieni), tupro rozhlas napsala

dvaadvacetileta debutujici absolventka JAMU Zaneta Caletkova.

Jako dal$i problém se jevi tendence stereotypniho obsazovani dospélych hereckych
osobnosti do détskych roli. Jak se v tematické analyze u n€kolika her potvrdilo,
usnadiiovat si praci dosp€lymi herci neni spravnym feSenim pro rozhlasovou tvorbu
urcenou soucasné generaci déti a mladeze. Timto pfistupem tvlrci nejen méni
celkové vyznéni piibéhu, ale détskému a dospivajicimu posluchaci znesnadiiuji

se s hrdinou ztotoZnit.

V pribéhu analyzy se prokazala nedostateCna prace se zvukovymi prostiedky.
Zvuky aruchy nabyvaji v rozhlasovych inscenacich povétSinou jen ilustrativni
funkce ajen v malé mife podnécuji posluchaCovu bohatou fantazii. S timto
pristupem se je mozné setkat i v piipad¢ hudebni slozky. Pro komponovani hudby
tvlrci vyuzivaji pocitaCové generovany zvuk, ktery zcela postrada kvality zivych
nastroji  (hraCova invence, hloubka abarva tont, plastiCnost zvuku atd.).
Rozhlasova tvorba nedostate¢né¢ reflektuje soucasnou hudebni tvorbu, ktera
je schopna zaujmout dospivajici skupinu posluchacili, a nutno podotknout, Ze pravé

poslech hudby se fadi mezi oblibené zajmy déti a mladeze.

Potfeby cilové skupiny posluchacli nejsou zohlednény ani v Casové stopaZzi her.
Jak jiz bylo zminéno, ve sledovaném obdobi mélo dvandct her 60 minut, Sestnact
her 50 minut, jedenact rozhlasovych her pfevySovalo 40 minut a zbyvajicich Sest
her 30 minut. Realizovany vyzkum pfinesl zji$téni, ze idedlni délka poslechu
u mlads§iho Skolniho veéku je 20-25 minut. Irespondenti star§iho Skolniho véku

uvedli toto ¢asové rozmezi jako idealni stopaz hry.
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Ke zvysSeni zdjmu o rozhlasovou tvorbu je nutné, aby rozhlasovi tvirci chapali déti
a dospivajici jako plnohodnotnou skupinu posluchaci a vytvareli takova dila, ktera
budou odrazet jejich skutecné zity svét. Proto pokladdme za potfebné s touto
skupinou posluchacii zahdjit interakci. Pro bliz§i sezndmeni s cilovou skupinou
a jejich nazory na rozhlasovou tvorbu po zdarné zkusenosti doporucujeme realizaci

focus group.

Jednim z vysledkli vyzkumné ¢asti bylo zjisténi, ze cilova skupina nevi o existenci
rozhlasovych her. Hlavni problém vidime pfedevSim ve zplisobu komunikace
Ceského rozhlasu s cilovymi posluchadi. Rozsifovani povédomi o Ceském rozhlasu
a poslechu rozhlasovych her umladsi vékové skupiny je vhodné provadét jiz
od utlého v&ku, naptiklad pomoci Skolni vyuky ¢izdjmovych krouzki. U starSich
jedinci je nutnd prace se socidlnimi sitémi, nutno vSak pfednést nase zjiSténi,
ze spolecensky webovy systém Facebook je v soucasné dobé precenovanym
médiem. Jako hojné navstévovanou socidlni sit” respondenti starSi v€kové skupiny

opakované¢ uvadéli Instagram.

Ackoliv se soucasné rozhlasové tvorbé pro déti a mladez v Ceském prostiedi
nevénuje zadnd z odbornych knih, té$i nas nartst pozornosti vénovany této
problematice. V ramci rozhlasovych piehlidek se konaji diskuzni fora c¢ijsou
provadény vyzkumy tykajici se poslechovosti rozhlasové tvorby cilené na détského
posluchace. Diplomovou praci se snazime do této problematiky piispét a véfime,

ze prace bude uzitend pro dramaturgy, ktefi se snazi hledat cesty, jak poznat

své cilové posluchace.
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Priloha 1 - Dotaznik — Mladsi §kolni vék

Prezentované dilo: Valentyniiv prvni den na Zemi

Vék: ......
1. Libila se ti hra?
a) ano
b) ne
2.Poslouchas rozhlasové hry? Pribéhy, pohadky z radia?
a) ano
b) ne
3.Byla hra dlouha?
a) ano
b) ne
4.Vadilo ti téma smrti?
a) ano
b) ne
5.Chtél/a bys znovu slyset takovy pribéh?
a) ano
b) ne
6.Byla hra vesela?
a) ano
b) ne
7.0 ¢em pribéh vypravél?
8.Co té nejvice zaujalo?
9.Kolik postav ve hie vystupovalo?
10. Jak se postavy jmenovaly?
11. Jak sis predstavoval/a postavu Valentyna?
12. O jakém hrdinovi rad/a poslouchas, ¢teS pribéhy?
13. Jaké knihy ctes?

14. Poslechl/a bys sis rad rozhlasovou hru znovu?

15. Jak nejradéji travi§ volny cas?
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Priloha 2 - Dotaznik — Stars$i Skolni vék

Prezentované dilo: Krasny mlady obludy

Vék: ........

1. Bavila té hra?
a) ano
b) ne

2. Poslouchas rozhlasové hry?
a) Casto
b) obcas/ziidkakdy
¢) nikdy
3. Rozumél/a jsi pribéhu?
a) ano
b) ne
4. Bylo ti néco v prubéhu poslechu nejasné?
5. 0 ¢em podle tebe hra vypravéla?

6. Zaujala té néjaka postava? A pro¢/¢im?

7. Bylo ti pFijemné x nepfijemné takovy piibéh poslouchat? Prosim, uved’ diivod
zvolené odpovédi.

8. Jak hodnoti§ zvukové prostifedky hry (ruchy, zvuky, hudba):
a) neprirozené/prili§ umélé -

uved’ ptiklad a popi$ divod:

b) realné -
uved’ ptiklad a popis divod:

9) Z hlediska individualniho pocitu se ti zdala hra:
a) kratka
b) pfiméfena (dostacujici)
¢) dlouha
10. Jaké knihy ¢te§? (miize§ uvést autora, nazev knihy, ¢i Zanr)

11. Co si myslis, Ze soucasnou generaci dospivajicich lidi zajima?

12. Jaké téma by podle tebe méla rozhlasova hra zpracovavat, aby té zaujala?
O ¢em bys rad/a poslouchal?

13. Chtél/a bys na zavér néco doplnit? (tvé pocity béhem poslechu, nizor
na rozhlasovou tvorbu, nazor na problematiku handicapovanych jedinci atd.)
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Priloha 3 - Obrazky respondentii FGO1
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Priloha 4 - Obrazek respondenta FG02
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