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Anotace

Diplomova prace v oboru muzejni a galerijni pedagogika ma za cil vypracovat, reali-
zovat a ovéfit projekt smétujici k aktivizaci muzejniho navstévnika v expozici VSemu své-
tu na utéchu Oblastniho muzea v Chomutové. Aktivizace navstévnika probiha prostiednic-
tvim komplexniho projektu, jenz se sklada z pracovnich listd pro rizné vékové kategorie.
Soucasti projektu je také karta do encyklopedie a webova platforma, ktera nabizi dopro-
vodné informace a navody na tvoieni na doma, jez jsou uzivateli voln¢ dostupné ke staze-
ni. Veskeré soucasti projektu zahrnuji obsahové i grafické zpracovani, vCetn¢ vlastnich

ilustraci autorky.
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Abstract

The diploma thesis belongs in the field of museum and gallery pedagogy. Thesis
aims at elaborating, realizing and verifying the project of activating the museum visitors in
the medieval art exposition of the Regional Museum in Chomutov. Activation of the visi-
tors takes place through a complex project, consisting of worksheets for different age cate-
gories. The project includes an encyclopaedia card and a web platform with an activity
tasks for download. All components of project include content and graphic processing,
including the author’s own illustrations.
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Uvod

Diplomova prace spada do oblasti muzejni pedagogiky. Hlavnim cilem préace je nasti-
nit konkrétni moznost aktivizace navstévniki v expozici regionalniho kiestanského uméni
vrcholného sttedoveku, a to primarné prostiednictvim samoobsluznych edukacnich pra-
covnich listl, propojenych s webovou platformou. Soucasti edukacnich materidl je také
karta do encyklopedie, kterou navstévnik ziska, pokud uspésné vyplni pracovni listy. Karta
zaroven slouzi jako motivace potencialniho navstévnika, pficemz vychozi snahou je pou-
kazat na muzeum jakoZto na prostor, kde 1ze zdbavné a uceln¢ travit volny cas.

V teoretické casti bude vybrana expozice analyzovdna a kriticky zhodnocena
Z hlediska pfistupnosti navstévnikiim, a to konkrétn¢ svym tematickym zameétenim a edu-
kacnim ptfesahem. Ten bude zafazen do kontextu muzejni pedagogiky a konfrontovan
s vybranymi piiklady aktudlnich ¢eskych i zahrani¢nich muzejnich edukacnich aktivit, jez
zprostiedkovavaji shodna témata stfedovékého uméni jako zvolend expozice. Vybrané
edukacni aktivity budou pro ucely efektivni komparace specifikovany pouze na samoob-
sluzné pracovni listy a voln¢ dostupny interaktivni, vzdélavaci ¢i zabavni webovy obsah
pro navstévniky.

V praktické ¢asti budou detailné rozebrany vytvoiené pracovni listy a dalsi obsah,
vcetné webové platformy. Rozbor bude zacilen na edukacni transformaci obsahu vzhledem
ke zvolenym vékovym kategoriim. V rdmci obsahu prace projekt projde pilotnim ovéfenim
a zpétnou reflexi.

V zavéru préce bude nastinén budouci ptesah projektu do realné praxe, kde se piedpo-
klada propojeni edukaénich obsahii vice muzejnich expozic (v ramci nékolika instituci).

V tomto kontextu bude muzeum slouZit jako primarni cil cesty navstévnika.



1 Teoreticka ¢ast

1.1 Pracovni listy v muzeu

Muzea a galerie si stale ¢astéji uvédomuji naroky spolecnosti a napliuji potiebu
muzea jakoZto prostoru pro setkavani, vzdélavani a zabavu. Je jiz piekonanou myslenkou,
7e by vzdélani v muzeu naplnila pouze samotna koncepce expozice a vystavené exponaty.
Vétsina muzei si dnes uvédomuje potencial muzejni edukace jako nedilné (a nezbytné)
soucasti portfolia ¢innosti muzea, napliujiciho potieby svych navstévnika.

Nejaktivnéji se muzejni edukace rozviji v oblasti zprostfedkovani uméni. ,,Pojmem
zprostredkovani uméni oznacujeme nejen vlastni prdci odbornych lektorii v galeriich
a muzeich primo pred exponaty, ale také publikacni cinnost, zpristupnovani umeni ve sdelo-
vacich prostiedcich i ve Skoldch, dale vystavy, veletrhy a dalsi aktivity.*' V$echny tyto
aspekty jsou platné i v Sir§im kontextu zprostfedkovani muzejnich expozic, nejen téch
uméleckych. Je v8ak pravdou, ze umélecké artefakty jsou mnohdy pro navstévnika nejmé-
n¢ srozumitelné a jejich zprostfedkovani je o to dilezitejsi.

V prubéhu vyvoje a hledani kvalitnich funk¢nich ptistupt ke zprostitedkovani vy-
stavenych exponati v muzeich a galeriich se ustalilo n¢kolik typt osvéd¢enych programi
a aktivit. Nejrozsifenéj$imi prosttedky edukace jsou galerijni animace a pracovni listy.
Galerijni animace kombinuji teoreticky vyklad s praktickymi tvar¢imi technikami. Edu-
ka¢ni pracovnik provadi navstévniky expozici, uvadi vystavené predméty do SirSich kon-
textll a sméfuje navstévniky k aktivni prohlidce.

Pracovnimi listy rozumime ti§tény material navazany na expozici ¢i vystavu. Mo-
hou slouZit jako opora v prub&éhu animace nebo jako samostatné fungujici edukaéni materi-
al, k jehoz pouziti neni potieba asistence lektora. Zatimco animace je vétSinou realizovana
se Skolnimi skupinami (resp. s organizovanymi skupinami obecn¢), pracovni listy jsou
svou flexibilitou idealni moznosti pro vSechny typy navstévniku. ,,Pracovni listy jsou po-
vazovany za jeden z materidilii charakterizujicich moderni muzeum a jeho vstricnost
ke vzdelavacim potrebam navstévnikii. Tato didakticka pomiicka se postupem casu stava
temer  samoziejmou  sluzbou muzea, materialem prokazujicim  jak  vstricnost

row, v s o0 . .y /7o e v .y . Vo ;2
K navstévnikiim, tak i odbornost muzejnich pracovniki, kteri se vénuji prdci s verejnosti.

YHORACEK, Radek. Galerijni animace a zprostiedkovani uméni: poslani, moznosti a podoby seznamovani
verejnosti se soudobym vytvarnym umenim prostiednictvim aktivizujicich programii na vystavach. Brno:
Akademické nakladatelstvi CERM, 1998, s. 15-16. ISBN 80-7204-084-7.

2 MRAZOVA, Lenka. Tvorba pracovnich listii: metodicky material. Brno: Moravské zemské muzeum, 2013,
s. 4. ISBN 978-80-7028-403-2.



Pracovni listy zohledfiuji obdobny cil jako animace, tedy aktivizovat divaka a moti-
vovat ho k hlubsimu poznani konkrétniho tématu na zaklad¢ pozorovani, piipadné interak-
ce S exponaty. ,, Pracovni listy obsahuji zaznam a utiidéni zdkladnich a nejdiilezitéjsich poznatkii,
jejich zafixovani pomoci ukolii a aktivit, pripadné inspiraci K samostatnému baddani ¢ praci
s postoji a ndzory uzivatelii.® Lze s nimi pracovat podle svého tempa a individualniho zajmu.
Vétsinou si je navstévnik mize ponechat, a doma si tak pripomenout ¢i dokoncit nékteré
ulohy. Obvykle se v muzeich vyskytuji kombinované listy, které slucuji texty, interpretuji-
ci odborné informace, a doplnujici tlohy, pfi kterych percipient rozviji sviij osobni zajem
0 téma a osvojuje si nove poznatky.

Pracovni listy by mély napomahat orientaci navstévnika v expozici a promyslené
navazovat na vystavu. Pii koncipovani listd je tfeba mit na paméti, Ze jsou jen pomickou
pii praci s vystavenymi piedméty, které by mél navstévnik zkoumat prostiednictvim jed-
notlivych uloh. Pokud navstévnik projde celou expozici s o¢ima jen v pracovnich listech,
nelze hovofit o naplnéni cilti a funkénosti pracovnich listli. Je tfeba nabizet navstévnikovi
nové pohledy a kontexty ziskavanych informaci. Podle Javy* Ize rozliSovat pracovni listy
dle jejich obsahu a rozsahu. Cisté informaéni ,,nepracovni® listy se vyskytuji v podobé sa-
mostatnych informacnich listl, které obsahuji jen zdkladni informace o expozici nebo jako
informacni sesity v podobé brozury nabizejici rozsitené informace. Aktivizujici pracovni
listy potom mohou byt samostatné listy nebo v podob¢ sesitu. Ty obsahuji ukoly, aktivity a
podnéty k vlastnim pozndmkam. Mezi rozsitené ukoly a aktivity patii napiiklad hledani
konkrétnich predmétii, zkoumani detailti na obrazech, skladani ¢asti do celkti, nalézani a
vypisovani vlastnich asociaci ¢i vymysleni nazvu a pfibéht vystavenych dél. Rizikem mo-
hou byt piilis banalni dopliovaci tkoly, které vedou k bezmySlenkovitému vypracovani
v kratkém c¢ase, ¢imz navs§tévnika nemotivuji kK podnétné praci s vystavou. Nevyhodou
samoobsluznych pracovnich listl jsou omezené moznosti zpétné vazby pro navstévnika
expozice. Obzvlast v piipad€, nechceme-li uvadét vysledky uloh nebo v piipade, kdy jsou
ulohy orientovany na vlastni myslenkové zavéry divaka v expozici a vysledky tak nelze
zobecnit. V takovém piipadé muize byt vhodnym feSenim muzejni nasténka nebo tfeba
webové rozhrani, které nabidne uzivateli moznost sdilet své zavéry a diskutovat s ostatnimi

navstévniky muzea.

M RAZOVA, Lenka. Tvorba pracovnich listii: metodicky materidl. Brno: Moravské zemské muzeum, 2013,
s. 6. ISBN 978-80-7028-403-2.

4 JUVA, Vladimir. Détské muzeum: edukacni fenomén pro 21. stoleti. Brno: Paido, 2004, s. 137.

ISBN 80-731-5090-5.



V zahrani¢i Ize sledovat trend, kter}'/ klade dliraz na inovativnost pracovnich listd.
nabidka se soustiedi na oblast vzdélavani nejmladsich déti, tedy predskolni a mladsi Skolni
vék. Velmi rozsitena je prace se samolepkami a Sablonami, pracovni listy s otvory a pri-
stiihy, rizné struktury, barevné folie, fungujici na principu 3D bryli, které zvyrazni kon-
krétni ¢ast obrazu. Casté jsou také hudebni prvky nebo pohyblivé ¢asti. V nékterych mu-
zeich se vyskytuji tzv. muzejni pasy, do kterych déti sbiraji razitka na zaklad¢é absolvovani

konkrétni etapy vystavy.
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Obr. 1. a 2. Ukdzka muzejniho pasu — The Making of Harry Potter, Warner Bros studio, London

Dalsi vysledovatelny trend se tyka oblasti grafického zpracovani pracovnich listi,
predevsim listli pro déti. Oblibenymi motivy jsou ilustrace napodobujici détskou kresbu.
Na obrazcich 3. az 5. l1ze vidét priklady grafického zpracovani aktualnich pracovnich lista

z Tate gallery a Victorian and Albert museum v Londyné.
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Obr. 3., 4. Tate kids Modern Art Activity Book
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Obr. 5. Family Art fun guide, VA London

Soucasné je kladen dtraz na propojeni klasickych pracovnich listd a novych médii.
Rozvoj technologickych moznosti vyrazné prispiva k aktualizaci stavajicich moznosti edu-
kacnich aktivit muzea, ptfip. muzejniho pedagoga. Mobilni telefon dnes vlastni i malé déti
a vétSinou jej umi velmi dobte ovladat. Maze byt samoziejmé diskutabilni, do jaké miry je
vhodné déti ,,digitalizovat.” Nicméné, v ptipad¢ vyuziti téchto technologii jakoZzto pro-
sttedku k dosazeni cili a obecnych zddoucich kompetenci, napt. rozvoje kreativity, podné-
covani zvidavosti apod. mohou byt nenahraditelnou pomtickou, jelikoz moZnosti préace
s mobilnim telefonem jsou takika neomezené. Od funkci fotoaparatu a klasické Gpravy
fotek, az po vytvoieni koldze ¢i dokonce animace v nékolika jednoduchych krocich. Pra-
covat se da také s riznym barevnym nasvicenim predmétd, lupou, zrcadlem, prekladacem
zaSifrovanych texti, ¢teCkou QR kodi, prevadééem zvuki na barvy a mnoho dalsich apli-

kaci, jejichz nabidka se neustale rozsituje.

1.2 Webova platforma jako soucast muzejni edukace

Aktudlnim trendem rozsifujicim oblast piisobeni muzejni edukace se stavaji muzejni
webove stranky orientované na navstévnika. Podle Horacka (2012) jsou internetové stran-
Ky muzei a galerii prostorem, ktery nabizi stale nové moznosti aktivniho kontaktu s divaky.
Obsah webu je sméfovan na interaktivni komunikaci s potencialnim i pravidelnym na-
v§tévnikem. V duchu edutainmentu se muzea snazi nabidnout poznavani svych sbirek za-
bavnym zpusobem pravé skrze webovy obsah. Informaéni texty a obrazky jsou nahrazova-
ny mini hrami, aplikacemi, nabidkou materialt ke staZeni. V mnoha piipadech muzea za-
vésuji na své stranky rtizné navody s praktickymi postupy, které muze navstévnik zkouset
doma. Vétsi muzea maji zvlast’ oddélené informacni stranky muzea a interaktivni vzdéla-

vaci stranky pro déti.
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Americké muzeum narodni historie® vyuziva barevny a hravy design stranek pro d&t-
ské nadvsteévniky. Na svych détskych strankach nabizi denni virtualni karticku (obr. 6) se
zajimavosti, poznavaci kvizy a mini hry. Obsah se soustfedi na poznavani védy
v souvislosti se stalymi i aktudlnimi expozicemi muzea. Soucasti poznavacich aktivit jsou
pohybové animace nebo navody na doma. Naptiklad k vyuce fazi mésice si lze vytisknout
arch pro zaznamenani jednotlivych fazi (obr. 7). Dité kazdy den nakresli mésic tak, jak ho
vidi z okna. Po mésici arch rozsttiha na karticky a sestavi seSit. Pfi listovani potom vznika
efekt animace. Dité si osvoji faze mésice na zaklad¢ vlastniho pozorovani a zkoumani, uci
se systematicky pracovat kazdy den, priibézn€ si mize na webu ¢ist podrobnosti o daném
tématu na zaklad¢ vlastni motivace a nakonec se nauci vytvorit zakladni pohyblivou ani-
maci. Velké mnozstvi mini her nabizi procvicovani paméti, ziskavani novych poznatki

a rozvijeni nazort a postojii na mnoha svétova témata.
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Obr. 6 Denni karticka American National history museum  Obr. 7 Arch fize mésice

Kvalitni webovy obsah pro détské navstévniky produkuje britské muzeum Tate®.
Webova platforma pro déti nabizi zabavné hry, videa, galerii, napady na tvofeni, e-
pohlednice a informace o programech v muzeu. Interaktivni hry vychazeji ze svéta uméni
a nenapadné rozvijeji détské kompetence, povédomi a zajem o uméni. Ve, co dité vytvoii,
potom muze zvetejnit v galerii. Napiiklad si zde muze vytvofit vlastni abstraktni dilo
na rotujicim platn¢. Tim se uci, jakou stopu zanechad konkrétnim néastrojem, jak rychlost
rotace ovlivni podobu stopy, jak esteticky pusobi symetrické dilo a kruh jako takovy.
V dalsi jednoduché hie se hra¢ pohybuje méstem a pietvari kolemjdouci lidi a budovy

do kubistické podoby, piitom se dozvi, ze kubismus byl revoluéni, zacal ho v Pafizi Pablo

> Explore. ©20016-2017. OLogy: a Science website for kids [online]. New York: American museum of natu-
ral history [cit. 2017-12-07]. Dostupné z: https://www.amnh.org/explore/ology

®Homepage. Tate Kids [online]. London: Tate gallery, ©2017 [cit. 2017-12-07]. Dostupné z:
http://www.tate.org.uk/kids
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Picasso a mnoho dalSich informaci, na zdkladé toho, jak postupuje do dalSich levela. Dale

mize navstévnik webu prochazet virtualni zahradou a hledat v ni sochy.
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Obr. 8 Tate for kids

Muzeum Smithsonian’ nabizi ke staZeni mnozstvi pracovnich listi. Vé&tsinou se jed-
na o oboustrannou A4 slozenou ze vzdélavacich textd a drobnych ukolti nebo o ndvody na
tvlaréi praci a vyrobu predméti. Jejich stranky jsou spiSe konzervativni, détského navstév-
nika lakaji na encyklopedii, ptes kterou se Ize proklikat az k materialim a navodim. Téma-
ta vychézeji z americké historie, védy a sbirek muzea.

Muzeum Getty nabizi na webu materialy pro rodice, konkrétn¢ jim radi, jak se pfi-
pravit na navs§tévu muzea, aby si ji S détmi maximalné uzili. Informuji o hrach, které mo-
hou rodic¢e s détmi v muzeu hrat nebo o detektivnich kartickéach, které si mohou zapijcit
Kk prohlidce. Také na webu zvefejiuji program specialnich rodinnych akci. Podobny piistup
voli i néktera muzea u nas.

Interaktivni vzdélavaci obsah umistény na webu muzea, neni v Ceské republice za-
tim rozsifeny tak jako v zahrani¢i. Postupné vznika nékolik interaktivnich vzdélavacich
webt, ale ne pod muzejnim vzdélavanim, ale napi. pod MSMT (web o evropské unii
pro Skolaky) nebo jako prezentace komer¢ni znacky. Interaktivni webové muzeum provo-
zuje napiiklad Skoda auto. Jedna se o web pro piedskolni déti. Je zde spousta her, informa-
ci z historie tovarny Skoda, mnoZzstvi dobovych fotografii. Web je primarné zaméfen
na vzdélavani v oblasti bezpecnosti na silnici. K dispozici jsou i pracovni listy ke stazeni.

Détské muzeum v Brné€ nabizi ke stazeni multimedialni privodce, jejichz soucasti jsou

’ Families: Activity sheets. Smithsonian Education [online]. Washington: Smithsonian Institution, ©2013
[cit. 2017-12-07]. Dostupné z: http://smithsonianeducation.org/families/point_click/activitysheets.html
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I hry v podobé jednoduchych puzzle. Narodni muzeum nabizi pfevazné informace o do-
provodnych programech a pracovni listy ke stazeni.

Podle vyzkumu Center for the Future of Museum?® je tfeba vytvofit funkéni propo-
jeni jednotlivych instituci, které mohou nabidnout Sirsi rozsah zkuSenosti. Je potieba klast
duraz na Gcinek digitalniho uceni a novych technologii. Revoluce v digitalni vyuce je
mnohem vice nez pouhé e-ucebnice na tabletech. Pfinasi ptilezitost zlepsit spolupraci mezi
Skolami, rodinami a mistnimi organizacemi (muzea), které mohou slouZzit jako aktivni
podpora studia, kde dojde ke sdileni a pouzivani edukaénich zdroju. V USA jiz vétsi-
na muzei dlouhodob¢ aplikuje zasady hands-on edukace a snaZzi se o neustalé zlepSovani

kvality edukacnich aktivit.

1.3 Specifika navstévnika muzea

Diplomova préace s projektem museum know primarné sméfuje k neorganizovanému
navs§tévnikovi muzea. To znamena, Ze cili pfedev§im na rodiny s détmi a na dospélé néa-
vstévniky, ktefi nejsou soucasti organizovanych skupin. Smyslem projektu je nabidnout
rodin€ moznost spolecného prozitku v prostfedi muzea a komplexniho rozvoje jejich déti
za pomoci poznavani muzejnich exponati. Rodiny s détmi fadime do kategorie turistic-
kych navstévnikt. Podle vyzkumu Mulzeum a spolocnost’ ovliviiuje vztah navstévnika
k muzeu (a ochotu je navstévovat pravideln¢) skutecnost, ¢im vicekrat a v riznych zemich
v muzeu byl. ,,Rozhodujicim faktorem disponujicim dotycného knavstéve je ziskdavani
dlouhodobého navyku a potfeby.“g Ten je ovliviiovan jiz od prvni navstévy, protozZe nejsou
vyjimkou piipady lidi, jejichz prvotni navs§téva muzea byla negativnim nudnym zazitkem
a nasledné u nich tento nazor pfetrvava jako dogma. Takovi lidé se potom dalSim navste-
vam muzea védomé vyhybaji.

Navstévnik musi byt sdm vnitiné naladén na myslenku, ze se jde do muzea nejen ba-
vit, ale i se néco dozveédét, ziskat podnéty pro zamysleni ¢i téma ke konverzaci. ,,Hluboky
prozitek v muzeu se malokdy dostavi sam od sebe, ale vyzaduje aktivni spoluticast ndvstev-
nika, energii, ¢i urcitou namahu, minimalné ve smyslu otevreni se objektu vnimani, vynalo-

wl

vy v v o .o v ’ 0 : o ’oo: ¥
Zeni soustiedéné pozornosti VUci exponatu. Tento stav lze navodit riznymi prostiedky,

® THE AMERICAN ALLIANCE OF MUSEUMS. Building the Future of Education: Museums and the
Learning Ecosystem. Washington: Centre for the future museum, 2014, s. 12. ISBN 978-1-933253-97-8.

¥ PODUSELOVA, Gabriela. Sociologicky vyskum Miizeum a spolocnost. Vysledky a odporucenia.

In: MEDRIKOVA, Petra, eds. Muzeum a zména: shornik z mezinarodni konference. Praha; Asociace muzef a
§alerii CR, 2003, s. 65. ISBN: 80-86611-04-3.

9 KESNER, Ladislav. Marketing a management muzef a pamatek. Praha: Grada, 2005, s. 120. Expert (Gra-
da), s. 120. ISBN 80-247-1104-4.
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odpovidajicimi specifikacim navstévniku a jejich potieb ¢i ocekdvani. V ramci piehlednos-
ti jsou potieby a zajmy navstévnikl déleny podle v€ku na ptedskolni, mladsi Skolni vek,
star$i Skolni vék a dospéli, ptipadné seniofi. Dale je tieba zohlediiovat specifické potieby
navstévniki jako napf. rizné typy zdravotnich znevyhodnéni, socidlni a kulturni odliSnosti,
u déti napf. poruchy pozornosti aj. Vzhledem k povaze projektu se zaméfime pouze
na specifika dle véku a to vylu¢né v takovém rozmezi, jaké je nezbytné zminit v kontextu
k praktické casti.

Obsah informaci a koncepce uloh jsou stylizovany podle véku na zakladé poznatki
vyvojové psychologie a v piipadé Skolniho véku také na zakladé ptislusnych RVP. Kazdé
zvolené vékové obdobi ma sva specifika, ktera je tfeba respektovat a zahrnout do koncepce
zprostiedkovani konkrétni umélecké expozice. Nejmladsi vhodny veék v ramci konkrétné
zprostifedkovavané expozice (kapitola 1.4) je mladsi Skolni vek, tedy 1. az 3. tfida zakladni
Skoly.

Dle poznatkti z vyvojové psychologie dochazi u déti ve véku kolem Sestého roku
K postupnému rozvoji motorické i senzorické koordinace. Dité se ué¢i psat a &ist. Cteni je
pro néj obtizné kvili za¢inajici pfeméné zrakového vnimani na blizkou vzdalenost a moti-
vaci ke ¢teni tak ma jen chvili. Proto by textu mélo byt v pracovnich listech umérné mnoz-
stvi, aby neodrazovalo dité, nenamahalo jej a nedochazelo ke ztraté motivace pii praci
s pracovnimi listy. Take v tomto véku zacina dité rozliSovat detaily na obrazku, jejich tvary
a pocet. UCi se rozliSovat smér. Vznika vizualni integrace, tedy schopnost vnimat véc jako
celek a neulpivat na detailech. Souvisi s funkci pozornosti. ,,Skolsky zralé déti maji jinou
strategii vnimani, dovedou si obrdzek systematicky prohlizet. Takové déti zacinaji vnimat
celek jako soubor detailii, mezi nimiz jsou néjaké vztahy. To znamend, Ze jsou schopné vi-
zudlIni analyzy.«*

Dle Céapa®? v mladsim $kolnim véku nastava faze konkrétnich logickych operaci.
Myslenkové procesy probihaji na zékladé skutecnosti, poptipadé na zdkladé symboli a
ptedstav, které maji jednoznacény obsah. Dité vychazi z vlastni zkuenosti, za¢ina uvazovat
logicky a vétSinou respektuje objektivni skute¢nosti. Mél by byt kladen diiraz na moznosti
vlastniho poznavani ditéte, kdy si samo muze ovéfit ziskané informace. Pojem ¢asu se od-

viji od rozvoje logickych operaci, ale porozuméni Casu se zptestiuje az kolem 8. roku.

1 VAGNEROVA, Marie. Vyvojovd psychologie: détstvi a dospivani. Vyd. 2., dopl. a pieprac. Praha: Karoli-
num, 2012, s. 138. ISBN 978-80-246-2153-1.

2 CAP, Jan a Jiti MARES. Psychologie pro ucitele. 'yd. 2. Praha: Portal, 2007, s. 231. ISBN 978-80-7367-
273-7.
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V tomto véku jesté dité neuvazuje v abstraktnich souvislostech. Véagnerova™ doporucuje,
aby se vyuka zaméfila na rozvoj pochopeni souvislosti a vztahd, na schopnost pouzivat
pravidla a volit zptisob feSeni problému. Strategie uceni v prvnich letech Skolni dochazky
odpovidaji metodé pokusu a omylu, kdy si dité zapamatuje spravné feseni, na které ale
pfislo ndhodou. Pokud dité fesi podobny problém, jaky uz jednou zazilo, usuzuje spravné
feSeni na zéklad¢ predchozi zkuSenosti. V dal§im ptipad¢ se dit¢ snazi napodobit feseni,
které se osvédc¢ilo nékomu jinému. V takovém piipadé se jedna o uceni napodobou. Je
vhodné zvolit tlohy k posilovani divergentniho mysleni, které pfipousti vice spravnych
moznosti k feseni problému a rozviji tvofivost.

Obsah a forma vyuky ve $kole ve vét$iné piipadu divergentni mysleni nepodporuji.
Dité¢ se uci hledat jedinou spravnou odpovéd’. Pti zprostfedkovani uméni v muzeu se nao-
pak naskyté ideélni ptilezitost k tomu, aby kazdy zak naSel individudlni feSeni nebo vytvo-
fil originalni vytvarnou praci na zaklad¢ inspirace artefaktem z muzea.

VyteSeni pracovnich listl také miize pozitivné podporovat détské sebehodnoceni
a pocit Gsp&snosti, coz je v tomto veku velmi dilezité, protoze dle Vagnerové™ si dits vy-
tvari vlastni sebeobraz zalozeny na uspésnosti, ktery ovliviiuje jeho dalSi motivaci. Je tie-
ba, aby rodi¢ spolupracoval v expozici s ditétem, ale také, aby mu nechal prostor
k nalezeni feSeni, nemél by feseni ditéti podsouvat.

V traveni volného Casu Skolnich déti Casto pievlada pasivné receptivni piistup
v podobé sledovani televize a posedavani u socialnich siti nebo hrani pocitacovych her,
zaloZenych na mechanickych postupech s minimalni potfebou myslenkovych pochodi
nebo moznosti k vyuziti vlastni pfedstavivosti. Mezi aktivni pfijimani informaci patii na-
piiklad ¢teni nebo alespon hrani takovych her, které rozviji détské kompetence a tvorivost.
Naplii volného casu ditéte vychazi z koncepce rodiny, ve které vyrstd a odrazi traveni
volného Casu ostatnich ¢lent. Déti, které navstévuji naptiklad animacni programy v muzeu
nebo galerii v ramci Skolniho vyucovani, si brzy osvoji potiebné kompetence a zptsob
mysleni a jsou v expozici aktivni a vysoce motivovani. Naproti tomu skupina déti, které
nikdy pfedtim v muzeu nebyly ani s rodi¢i, se zpoc¢atku citi v prostiedi expozice nepiijem-
n¢ a pro lektora je t€zsi si je ziskat a navodit atmosféru aktivniho dialogu a nastartovani

tvotivych procesi a zvidavosti.

3 VAGNEROVA, Marie. Vyvojovd psychologie: détstvi a dospivani. Vyd. 2., dopl. a pieprac. Praha: Karoli-
num, 2012, s. 242. ISBN 978-80-246-2153-1.
Y tamtéz
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Z muzejniho prostedi lze vhodnym pfistupem vytvorit misto uspokojujici potieby
navstévniki a to jiz od raného véku. Dit€ mize v muzeu rozvijet kompetence, které by si
jinak v takové mife neosvojilo. ,,Cilem rodicii by mélo byt rozvijet u ditéte potiebu aktivni-
ho traveni volného casu, vyhleddvani spolecnych rozmanitych zazitkit spojenych s nendsil-
nym pozndvanim svéta a podporou prirozené détské zvidavosti.®

Vékova kategorie 2. stupné zakladni Skoly je charakteristickd tim, Ze nastava obdobi
dospivani. Dle Vagnerové'® je nastup puberty spojen se zm&nou v uvazovani. Stadium
formalnich logickych operaci jiz zahrnuje i hypotetické moznosti, které uz nevychazeji
pouze z reality ditéte. Dochazi k osvojovani abstraktniho mysleni. Dospivajici je schopen
uvazovat nad tim, jaka by dané situace mohla byt a dochazi ke zvysené kriti¢nosti. Mysleni
se stava systematictéjSim. Pubescent je schopen stanovovat hypotézy a vybirat feSeni
z n¢kolika variant. Takova feSeni jsou mnohdy znacné subjektivni a jednostranna. Typic-
kym projevem je také denni snéni, které vychazi z rozvoje abstraktniho uvazovani, a které
rozviji fantazii a tvotivost. Dochazi také ke zméné vnimani ¢asové dimenze. Na rozdil od
déti, které jsou orientované na piitomnost, se dospivajici soustfedi na budoucnost. Na mi-
nulost Ize nahliZet v ramci vzdélavani napiiklad jako na rozbor udalosti a rozhodnuti. Pro¢
tomu bylo pravé tak, jaké jsou jiné varianty apod. Dospivajici si buduje novou identitu a
odpoutava se od rodiny smérem k vrstevnikim. Zajima se o nove technologie a umi je
velmi dobfe ovladat. Prace s nimi je pro pubescenta zajimavéjsi a piirozenéjSi neZ ulohy
zamé&iené pouze na klasicka média. Ve vytvarném projevu dochazi v tomto véku ke krizi.
Dospivajici nechce kreslit, protoze ma pocit, Ze neni schopen vérné zachytit realitu, a Ze
tedy kreslit neumi. Je vhodné volit takové ¢innosti, které pomohou pubescentovi pocity
piekonat, nabidnout mu vice moznosti, jak ukol zpracovat, aniz by mél u toho neptijemny
pocit nedostacujici dovednosti.

Dospéli lidé chodi do muzea na zakladé vlastniho rozhodnuti. Jejich motivaci mize
byt touha po vzdélani, zajem o konkrétni téma nebo formovani spoleCenské image. Na-
v§téva muzea také muize napliovat potiebu turistiky, vétSinou ale spiSe jako doplikové
¢innosti v dané lokalité. Pro dosp€lého navstévnika jsou v ramci doprovodného programu
pomérné Casto nabizeny komentované prohlidky s kuratorem ¢i odbornikem. Ale stava se,
Ze jsou tyto prohlidky komentovany odbornym vykladem, coZ uspokoji jen malé procento

navstévniki. Jsou-li k dispozici pracovni listy pro dospélé, funguji prevazné v podobé in-

> CAP, Jan a Jiti MARES. Psychologie pro ucitele. V'yd. 2. Praha: Portal, 2007, s. 230.

ISBN 978-80-7367-273-7.

8 VAGNEROVA, Marie. Vyvojova psychologie: détstvi a dospivani. Vyd. 2., dopl. a pieprac. Praha: Karoli-
num, 2012, s. 299. ISBN 978-80-246-2153-1.
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formacnich brozur, vétsinou taktéz plnych odborné&jsiho vykladu. Science centra a muzea
Vv zahrani¢i nicméné dokazuji, Ze i dospély ¢lovék si v muzeu rad ,,pohraje a véci osaha.
DalSim piesvédéivym diikazem je obrovsky boom, ktery zazivaji omalovanky pro dospélé.

Pracovni listy mohou dospélému navstévnikovi nabidnout zajimavé informace, re-
produkce predmétl, moznost zapisovani vlastnich postfeht, navody, jak dany predmét
vyfotografovat netradiénim zptisobem a prostor pro pozd¢jsi vlepeni fotografie. Také slozi-
stupnych informaci. Je schopen vysoké¢ urovné abstraktniho mysSleni, komparace a ma pre-
hled v kontextovych souvislostech. Chce se dozvédét néco nového, mit zajimavy zazitek.

V soucasnosti jsou vuci navstévnikiim muzea otevienéjsi, snazi se napliovat jejich
potieby a nabidnout jim alternativni moznosti traveni volného Casu. Na zaklad¢ toho si
navstévnici vytvareji pozitivni navyk a navstévuji muzea cilené. Rozvoj muzejni edukace
napomaha vychovavat celé Skolni skupiny k navs§tévam muzea jakoZzto ptirozené soucasti
traveni jejich volného Casu. Trendem dnesni doby je orientace na zazitek. Ten miize byt
Vv muzeu zprostfedkovan vhodné koncipovanymi pracovnimi listy, jez navstévnikovi nabizi
piibéh a moznost objevovani. V soucasné dob¢ neni neobvyklé absolvovat letni piiméestsky
tabor pfimo v muzeu nebo zde oslavit narozeniny.

Uspé&snost muzejniho programu vzdy zavisi na motivaci navitévnika. Motivace je
zékladnim volnim hybatelem, jenz urCuje volby Clovéka. RozliSujeme motivaci vnéjsi
a vnitini. Vnitini motivaci navstévnika muzea lze ovlivnit pouze z dlouhodobého hlediska,
a to vytvofenim navyku a vnitini potfeby na zéklad¢ pfedchozich pozitivnich zkuSenosti.
V soucasnosti neni neobvykld motivace zalozend na vidiné odmény. Tento jev efektivné
implikovala do svych strategii i nakupni stiediska. Za nakup v jejich prodejné nabizeji raz-
né reklamni pfedméty nebo kolekce predmétii, které miize kupujici postupné nasbirat. Tato
strategie se ukazuje pii volnocasovych aktivitach funkcni, 1 kdyz je nékterymi vychovnymi
systémy zavrhovana jako nevhodna, v téchto pfipadech je vnimana spiSe jako bonus navic
k samotnému zAZitku. Obzvlast’ je-li odména lukrativni, vzdélava a dava moznost zazit
napiiklad ptijemny pocit z dokonc¢eni kompletni kolekce. Pokud je potieba, aby navstévnik
muzea zaplatil vstupné a piipadné 1 pracovni listy, neuSkodi motivovat ho odménou.
V nasem pripad¢, v podob¢ jedné karty do encyklopedie, kterou mtize navstévnik zkomple-
tovat tak, ze bude navstévovat dal$i muzea, kupovat a vypracovavat tam jejich pracovni
listy. Postupné si navstévnik vybuduje jiz zminovany navyk a odmeéni se sam jiz samotnou

navstévou muzejni expozice.
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1.4 Analyza pilotniho muzea

Pilotnim muzeem pro zapojeni do projektu je Oblastni muzeum v Chomutové, které
nabizi stalé expozice a prechodné vystavy celkem ve dvou budovach. V budové domu Jiri-
ho Popela z Lobkowicz jsou zptistupnény etnografické a ptirodovédné sbirky. Hvézdaren-
ska véz s vyhlidkou, ktera diive slouzila jako jezuitska observatof, nyni vystavuje vytvarné
dilo malite Ilji Sainera. Druhou budovou muzea je historicka budova radnice. K radnici je
pripojen kostel sv. Katefiny, respektive ,,torzo* byvalého kostela, ktery v disledku histo-
rickych udalosti ztratil pivodni funkci a slouzil jako sypka a skladisté. Tomu odpovida
zanedbany stav interiéru, ktery dnes také slouZi jako vystavni prostor muzea. Samotna rad-
nice nabizi k prohlidce nékolik sekci se stalymi expozicemi. V hlavni sekci radnice je pre-
zentovana sbirka stfedovékého uméni. V budové radnice se dale nachazi mnissky dvorek
s plastikami a pohyblivé lapidarium.

Sbirky muzea odkazuji Kk regionalni historii mésta. Predev§im expozice gotického
uméni Chomutovska a Kadanska s ndzvem Viemu svétu na utéchu a samotné vystavni pro-
story souvisi s pocatkem mésta. Ten je spojeny s fadem Panny Marie bratii domu némec-
kého, kterému je daroval k uzivani tehdejSi majitel. Dnedni budova radnice, kde se nacha-
zeji muzejni prostory, slouzila fddu némeckych rytiii jako komenda a jiz tehdy k ni patfil
pozdné roménsky az rané goticky tribunovy kostel sv. Katefiny. Rad némeckych rytiit byl
v té dobé popularni mezi ¢eskou Slechtou. Ve 14. stoleti se Chomutov stale zvétSoval
arozvijel pod spravou Radu. Diky obchodni cesté do Saska, ktera vedla pies Chomutov,
bylo mésto v dobré hospodaiské situaci. Ze Saska také prichdzely podnéty a inspirace
v oblasti uméni a femesel. Za¢atkem 15. stoleti pieslo mésto z drzavy Radu do rukou kra-
lovského purkrabiho. Béhem husitskych valek se mésto postavilo proti husitim. Doslo tak
ke katastrofalnimu masakru obyvatel mésta a jeho vydrancovani. Chomutov opét zacal
vzkvétat pod vedenim Jakoubka z Viesovic, ktery mél vysoké ambice. Za vlady Ladislava
Pohrobka potom piesel Chomutov do spravy Lobkovicii. Nasledujici majitel Benes
z Veitmile zapocal rozsahlé prestavby mésta a pavodni rytifské komendy.*

Umélecka tvorba byla od pocatku spjata s rastem poctu kostelti a kapli (a jejich nutné
vyzdoby) pod taktovkou Radu némeckych rytiit. Némecké vlivy se prolinaji s inspiraci
prednich ¢eskych mistrli. V 15. stoleti se nejvyraznéji projevil vliv Mistra Tynské kalvarie,

jez v té dobé pusobil v Praze. V Kadani je doloZena existence fezbarskych dilen jiz na po-

" DANOVA, Helena a Renata GUBIKOVA (eds.). Vsemu svétu na iitéchu: socharstvi a maliistvi na Cho-
mutovsku a Kadarisku 1350-1590 : katalog dlouhodobé expozice Oblastniho muzea v Chomutové. VV Chomu-
toveé: Oblastni muzeum, 2014. ISBN 978-80-87898-07-9.
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catku 15. stoleti. V druhé poloviné 15. stoleti se projevuje hlavné vliv Slechtickych rodii
a bohatych méstant.

Expozice s nazvem VSemu svétu na utéchu byla oteviena roku 2013, aby nahradila pi-
vodni expozici z 80. let. Proména instalace probihala pod vedenim architekta Pavla Koliba-
la a na nové prezentaci exponatt spolupracovala fada odbornikt z N&rodni galerie v Praze.
Vznikla expozice vystavuje téméf vSechny exponaty, které ma muzeum k dispozici,
ale pfesto je umirnéna, minimalisticka a nezahlcuje divaka piiliSnym mnozstvim dél. Sou-
stiedi se na prezentaci dél pozdni gotiky z okoli Chomutova a Kadané ve dvou mistnostech
pozdné gotické radnice. Cisty bily architektonicky prostor s gotickymi prvky koresponduje
s tématem expozice a efektivné simuluje ptvodni sakralni prostfedi dél. Navstévnik ma
dostatek prostoru kolem dila a fazeni formalné podobnych dél k sobé mu umoziuje snadné
porovnavani exponat napiiklad v ramci pouzité techniky, rozdilt podle data vzniku apod.
Nejpiitazlivéjsim dilem, dominujicim celé expozici, je Zelinsky oltaF (obr. 9), ktery zobra-
zuje tradi¢ni vyjevy ze Zivota Panny Marie. Jedna se o naméty, jenz béZzné navstévnik ro-
zezna a nejsou mu tedy tak vzdalené a cizi. Navic 1ze na oltéfi sledovat regionalni detaily,
napiiklad erby donatora a jeho Zeny. Zajimavy je i fakt, ze je na stiedovém vyjevu Smrti

Panny Marie pravdépodobné zpodobnén sam autor, Mistr I. W.

Obr. 9. Zelinsky olta¥, Oblastni muzeum Chomutov
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Jednotlivé exponaty jsou doplnény popisky a celou expozici provazi nékolik informac-
nich panelt, které si kladou za cil pfiblizit navs§tévnikovi dobu vzniku dél. Nicméné obsa-
hové jsou popisky a informacni panely pro bézného navstévnika pfili§ odborné a jiné, sro-
zumitelngj$i informace nejsou v expozici Kk dispozici. Tento problém se vyskytuje
v muzeich a galeriich pomérné ¢asto. Hranice mezi vhodnym poucenim laika a uspokoje-
nim odborné pouceného navitévnika lze jen velmi obtizné nadefinovat. Reenim je napfi-
klad odstuptiovany informacni panel, ktery nabizi tfi verze stejnych informaci v riznych
stupnich odbornosti a rozsahu. Pokud jsou informaéni panely sestaveny pouze odbornym
jazykem, je potieba doplnit edukacni material pro bézného navstévnika.

Vzhledem Kk novosti expozice si lze pokladat otazky, pro¢ nebyl zohlednén edukacni
potencial samotné sbirky, napiiklad formou interaktivnich exponatd, didaktickych pomi-
cek apod. Podle Sobafové je ukolem muzea ,,podnécovat vzdélavaci potieby ndvstévnikii,
vychdzet jim vstric a odpovidat na né vhodnymi expozicnimi pristupy a zarazovanim riiz-
nych didaktickych prvkii, které uceni navstévnikii usnadiugji a iniciuji.“*® Muzeum ma zii-
zené oddéleni muzejni pedagogiky, které porada kreativni vikendové kurzy. Jedna se
0 femesIné tvoteni, které neni tematicky ani formaln¢€ vazané na muzejni expozice. Témata
tvorby pro rok 2016 jsou fadni (jaro, 1éto, podzim, zima) a eduka¢né neuchopena. Cely
program vznika pod zastitou Centra kruSnohorského lidového uméni a podle slov muzea se
jedna o oblibené akce. Tento celoro¢ni kurz je jedinym produktem lektorského oddéleni.
Co se tyce edukacniho programu vazaného na expozice, nabizeji kustodky k vystave stie-
dovékého umeéni na pozadani kratkou komentovanou prohlidku se zajimavostmi. Kromé
toho neexistuje zadny doprovodny program. Zminénou expozici navstévuji spise seniofi
nebo ptilezitostné turisti¢ti navstévnici mésta. DéEti 1aka do muzea pouze lidovy pohyblivy
betlém, u kterého béhem Vanoc probiha vystava betlémii.

Webové stranky muzea cili spiSe na odborné publikum. Navstévnik zde mize dohledat
informace o expozicich a vystavach, o muzeu a jeho historii, pfipadné si prohlédnout virtu-
alni prohlidku muzea. Pravidelné aktualizovany jsou i aktuality muzea, tedy vernisdZe
a nové vystavy.

Z vySe zminénych divodu bylo Oblastni muzeum v Chomutové vybrano jako idealni
vzorovy kandidat ke zpracovani feSeného tématu prace. Vedeni muzea se stavi k celému
projektu vstticné, je si védomo nizké navstévnosti v expozici a bude rado, kdyZ se to zme-

s

ni.

8 SOBANOVA, Petra. Muzejni expozice jako edukacni médium. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomou-
ci, 2014, s. 68. ISBN 978-80-244-4302-7.
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1.5 Gotické uméni jako predmét muzejni edukace

Expozice stiedovékého uméni miize byt pro nepouceného navstévnika tézce uchopitel-
na, dotykame-li se kiestanské symboliky. Naproti tomu, tato dila disponuji specifickou krasou
a estetika dé&l vzniklych pted staletimi je stale piisobiva a presvédéiva. Kostely a chramy davaji
navstévnikovi piilezitost obdivovat velkolepost a zdobnost architektury a pocitit specific-
kou posvatnou atmosféru, ktera puisobi nehledé na nabozenské vyznani navstévnika, ale
expozice muzea ve vetSin¢ piipadu jiz neni schopna vyvolat stejny emocionalni prozitek.
Odbornici se shoduji, Ze nejvétsim problémem pfi zprostiedkovani gotického umeéni (resp.
i ndboZenskych neuméleckych shirek) v expozici muzea je pravé ono vytrzeni predmétu
z jejich ptuvodniho chramového prostiedi, které témto artefaktim dodavalo kulturné-
historicky kontext. Naprosta vétSina laickych navstévnika jiz dnes nemé potiebné nabo-
zenské vzdélani, aby dokazala interpretovat symboliku gotickych obrazu, ale zaroven ani
nemaji potiebné kompetence, aby byli schopni (a také ochotni) hledat v téchto obrazech
osobni koncepty platné v soucasnosti. Téma je tézko aplikovatelné na jejich vlastni zkuSe-
nosti. Je otdzkou, nakolik zachazet do sakralni podstaty gotickych dél a nakolik tedy lze
zprostiedkovat jejich obsah v soucasnosti.

V prvni fad¢ Ize ze sttedovekého umeéni ziskat predstavu o dobovém kontextu. Formal-
ni vizualni podoba dila nabizi divakovi nékolik informaci. Lze vypozorovat odévy postav
a celkovy modni vkus. DéEti si na gotickych Zenach vSimaji napiiklad vysokého ¢ela jakoz-
to trendu krasy a informace, ze si zeny n¢kdy opravdu vyholili 1 ¢ast vlasi, aby jejich celo
bylo vysoké, posouvd interpretaci aZz k sou¢asnému diskurzu vnimani krasy a mnohdy az
drastickych uprav zevnéjsku za ucelem dosazeni idedlu. Stejné€ jako sttedovéky mistr ma-
loval vysoka ¢ela, dnes grafik v ramci popularni kultury manipuluje s tély modelek ve Pho-
toshopu, aby méli delsi nohy, StihlejSi pas apod. Dale lze v obrazech najit rizna tehdejsi
femesla a zabavy lidi. Ve Victoria and Albert muzeu v Londyné instalovali do expozice
sttedovékého umeéni dotykové obrazovky, kde navs§tévnik mize rozkryvat detaily dila. Na-
piiklad zminéna femesla a dobovou zabavu, vzory na latkach atd. Jakmile divak odkryje
konkrétni detail, zptistupni se mu podrobné informace. Na dobovy kontext se zaméiuji

i pracovni listy Narodni galerie (obr.10).
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Obr. 10 Pracovni listy ke starému uméni v Anezském klaSter'e, Narodni galerie v Praze

Dotykdme-li se tématu femesel, posouvame se ke kontextu vzniku téchto uméleckych
d&l. Podle Bartlové™ nelze uplatiiovat pro Gteni stiedovekého uméni na§e modernisticka
méfitka, kdy vidime umélce jako individualitu tvofici pod vlastnim zadmérem urcitou kon-
cepci. Stiedoveéky umélec byl femeslnik, a proto ve vétSiné piipadi nejsou znama jejich
jména. Poukazuje na fakt, Zze roli umélce-tviirce konceptu zastaval donator, ktery dilo ob-
jednal.

Bartlova®® dale poznamenéava, Ze stiedovéké uméni je formou vizualni komunikace.
Slouzilo k zachycovani kolektivni paméti pfed objevem knihtisku a rozSifeni Ctendiské
dovednosti. V dobé, kdy naprosta vétsina lidi byla negramotna, jim byl obsah Bible zpro-
sttedkovavan pomoci obrazli. Trefn¢ jsou takové obrazy nazyvany ucebnici pro chudé.
Slouzili ale také jako mnemotechnickd pomiucka pro knéze, aby nezapomnéli néjaky detail
Vv prib¢hu kazani. Navic prostiednictvim obraza svatych lidé mohli s danym svétcem ko-
munikovat.

Podle Sobané jsou ve starém uméni ukryty archetypalni piibéhy nasi kultury, které lze
zprostiedkovat skrze tzv. uzitené aktualizace. ,, Zdanlivé odtazité, kulturné nabozZenskymi
vyznamy prosycené téema bylo pro zamér edukace prizpusobeno k civilnéjsimu podani. «2l

Katefina Dytrtova® to nazyva interpretaénimi skoky. Jedna se o to najit vhodné tematickeé

Y BARTLOVA, Milena. Skutecnd pritomnost: stredovéky obraz mezi ikonou a virtudlni realitou. Praha:
Argo, 2012, s. 47-51. ISBN 978-80-257-0542-1.

2 BARTLOVA, Milena. Skutecnd pfitomnost: stiedovéky obraz mezi ikonou a virtudlni realitou. Praha:
Argo, 2012, s. 32. ISBN 978-80-257-0542-1.

! SOBAN, Marek. Uzite¢né aktualizace starého uméni. In: PER ASPERA AD ASTRA: Konference na téma
Galerijni pedagogika a cile vytvarné vychovy v RVP. Karlovy Vary: Galerie uméni Karlovy Vary, 2015,

s. 23. ISBN 978-80-87420-52-2.

22 DYTRTOVA, Katefina. Interpretace a metody ve vizualnich oborech. Usti nad Labem:

Univerzita J. E. Purkyné v Usti nad Labem, 2010, s. 12. ISBN 978-80-7414-250-5.
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kontexty v soucasnosti tak, abychom historické téma pfiblizili pfikladem, ktery je percipi-
entovi blizky. Tedy skrze to, co zna ve své dob¢, najde podobnost a tedy i porozuméni
vV umeéni starém.

Nejpodstatnéjsi slozkou gotického umeéni, s niz se da pii zprostiedkovani velmi dobie
pracovat, je rozvijeni hodnotového Zebticku navstévnika. Je kladen diiraz na afektivni cile,
protoZze mnohdy tyto cile chybi v bézné vyuce, jejich aplikace je obtizna a ovéfeni naplnéni
vych cild, i pfes to, Ze nelze prokazat jejich naplnéni. Mnohé z duchovnich hodnot jsou
stale uznavany a ve vétsi ¢i mensi mife zadouci 1 dnes. Piestoze sttedoveké nabozenské
ikony jiZ nejsou mainstreamovym vzorem. Stale platnymi tématy jsou napftiklad vztah mat-
ka a dit¢, zrada, vnitini vs. vnéjsi krasa, pomoc chudym a nemocnym, konani dobra, zazra-
ky, dodnes se bézné pouziva tteba pfirovnani nevérici Tomas.

Ikony svatych, k nimz se lidé modlili, aby byli vyslySeni a ochraiovani, 1ze pro ucely
edukace pripodobnit k superhrdintim. Prostfednictvim tohoto srovnani Ize dojit k poznani
podobnosti i rozdila stfedovekého a dnes$niho svéta, vedoucich ke kritické reflexi soucas-
nych hodnot spole¢nosti. Zatimco superhrdina ochranuje mésto od zla, ma k tomu specialni
schopnosti (mize vykonat zazrak, néco co by obycejny ¢loveék nedokazal), svati ochranuji
hodnoty, které v soucasnosti ustupuji do pozadi. Pro superhrdinu i svétce je typicky vlastni
atribut, jeZ ho dava rozpoznat. Nikdo nezna jeho pravou podobu, ale I1ze ho diky atributu
snadno identifikovat. Nékteii komiksovi autofi pracuji ptimo s archetypalnimi prekoncepty
(naptiklad Sandman Neila Gaimana je zalozen na teckych bozich). Zatimco superhrdina
vyfesi problémy na zéklad¢ svych specialnich schopnosti, svati byli ptivodné obycejni lid¢,
vyjimeéni svou pevnou vili a nelehkymi mucednickymi osudy. I pies veskeré utrapy se
svati nikdy své viry neztekli a nesli state¢né vSechna piikoii a utrpeni, jez pro viru zakou-
Seli. Jejich obét, dobrota a ptikladné vlastnosti inspiruji vétici dodnes. Motivy obétovani
se, smrti a vzkiiSeni jsou aktudlni i v soucasné literatufe (napf. fantasy), kde tyto archetypy
nabyvaji novych podob.

Samotné stfedoveéké obrazy také byvaji formalné ptipodobnovany ke komiksu. Zachy-
cuji cely pfibéh a rizné Casové osy. Pokud téma takto aktualizujeme, dame ditéti Sanci
pochopit podstatu zobrazovani svétcii na prikladu jemu blizké a zajimavé reality. Jisté se
jedna o zjednoduseni a nasli by se odbornici, ktefi by tento pfistup odsoudili jako mystifi-

kaci, ale tikolem zprostfedkovani uméni je pomoci divakovi najit k dilu cestu, umoznit mu
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vlastni asociace a piibshy. Sturken a Cartwright?® upozoriiuji na fakt, Ze podle paivodni
teze Rolanda Barthese divaci utvareji vyznam dila a autor je mrtvy, a jak jiz bylo zminéno,
ve stfedovéku m¢l autor jen vedlejsi funkci. Dilo fungujici jako prostiedek vizudlni komu-
nikace nebude dnes komunikovat s divakem stejné jako v dob& svého vzniku, ale naopak je
tieba v ném najit aktualni a pro nas cenné zajimavosti, i kdyz budou jiné nez puvodni vy-
znam dila. Proto i hledani souvislosti a podobnosti s popularni kulturou (i tehdy se vlastné
jednalo o obrazy popularni kultury) je Zadouci a dodava starému dilu nové kontexty a své-
zest pro soucasného divaka. Nemald skupina lidi si uvédomuje a vnima nabozensky obsah
sttedoveékych dél a i navstévnik, ktery neni praktikujicim kiestanem, mize z téchto dél

cerpat spiritudlni podnéty.

2 STURKEN, Marita a Lisa CARTWRIGHT. Studia vizualni kultury. Praha: Portél, 2009, s.30-31. ISBN
978-80-7367-556-1.
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2 Prakticka c¢ast
2.1 Popis projektu

V rdmci diplomové prace vznikl projekt s ndzvem museum know, ktery si klade
za dlouhodoby cil motivovat nav§tévniky k aktivnim nav§tévam muzei a galerii v rdmci
Ceské republiky. Tento cil je v ramci diplomové préace napliiovan nabidkou zabavné vzdé-
lavacich pracovnich listd K jedné vybrané muzejni expozici. Zminéné listy se snaZzi byt
inovativni svym obsahem i formou. Konkrétné&ji formou badatelského péatrani. Motivace
navstévniku je dale prohlubovana moznosti ziskat v muzeu kartu do encyklopedie, pomoci
niZ mohou zintenzivnit p¥inos novych poznatkt a porovnat (ovéfit si) informace, které byly
zjistény béhem jejich badani. Aby projekt byl soucasny a respektoval potfeby a zivotni styl
navstévnikd, zahrnuje také webovou platformu, ktera nabizi riznorody obsah od zéklad-
nich informaci aZ po nabidku materialt ke stazeni. V ramci préce jsou zpracovany i nvrhy
na interaktivni hry zaméfené na téma zprostiedkovavané expozice, jez by mohly rozsifit
webovy obsah v pripadé, Ze by projekt v budoucnu piekrocil hranice diplomové prace.

Zéakladnim cilem je vyzkousSet funk¢nost prezentované idey a inspirovat projektem
dalSi muzea, ktera zatim nenabizeji kvalitni sluzby zprostfedkovani expozic, pfi¢emz kva-
litni znamena vhodnou formou vzhledem ke svym potencialnim i realnym navstévnikam.

Hledackem pti vybéru vhodného pilotniho muzea bylo najit takové, které zatim po-
dobny program pro své navstévniky nenabizi, ptestoze jeho expozice jsou nelukrativni a
obsahove¢ tézko pristupné béznému navstévnikovi. Na zakladé téchto pozadavku bylo vy-
brano Oblastni muzeum v Chomutové s expozici Vsemu svétu na utéchu. Dil¢im cilem
projektu je (v navaznosti na zvolenou expozici) zprostiedkovani regionalni kultury zastou-
pené shirkou gotického sochaistvi a malifstvi na Chomutovsku. Vzdélavaci cile se soustie-
di na rozvoj klicovych kompetenci a oblast zprostfedkovani je pojata nejen €isté v kulturné
uméleckém kontextu, ale v tzv. mezioborovych dialozich.

Koncepce zprostiedkovani expozice vychazi ze zazitkové pedagogiky, zahrnuje te-
dy i zabavu, radost, duchovni prozitek a citové obohaceni ucastnika. Jak pisSe Horacek: ,,
...prece jen to nejpodstatnéjsi, co si v kontaktu s uméleckymi dily uvédomujeme a co prozi-
vame, je ,, pouhopouhy “ citovy zdzitek. Chceme se vytvarnym uménim bavit, chceme prozi-
vat okouzleni z obrazu, barev a prekvapivych, expresivnich ¢i meditativnich vizudlnich

sdéleni.“** Toho je zde docileno pracovnimi listy, které se opiraji o principy badatelsky

24 FISER, Z., V. HAVLIK, R. HORACEK. Slovem, akci, obrazem: prispevek k interdisciplinarité tvircéiho
procesu. Brno: Masarykova univerzita, 2010, s. 117. ISBN 978-80-210-5389-2.
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orientovaného vyucovani, webovou platformou odkryvajici nové podnéty a kartou do en-
cyklopedie, diky které si navstévnik muze ptipomenout dila v muzeu a konfrontovat je
S jinym uménim prostiednictvim uZziteCnych aktualizaci. Badani po tajemstvi dél vybizi
k rozkryvani konkrétnich vytvarnych, spolecenskych, socialnich aj. problémi. Prostiednic-
tvim vlastni ¢innosti, vlastniho hmatového zazitku i vlastniho tviir¢iho premysleni a kondni
muze ¢lovék dosdhnout intenzivnéjsiho prozitku a hlubsiho i trvalejsiho osvojeni poznani.
Timto zpisobem je usilovano o aktivizaci vlastni tvofivosti a zesileni smyslového

vnimani vytvarnych exponata.

2.2 Pracovni listy

Pracovni listy kombinuji nejdilezitéjsi informace a podnéty pro upevitovani novych
informace, pritahuji pozornost k piedmétim a zaroven navstévniky bavi. Jsou koncipovany
jako samoobsluzné a jsou roz¢lenéné podle vékovych kategorii.

Kladou si za cil aktivizovat navstévnika v expozici gotického umeéni a rozvijet jeho
kompetence a dovednosti. Z téchto davodu listy vychazeji z koncepce badatelského obje-
vovani. Ta nabizi moznost, jak postupné a plynule naucit percipienta travit ¢as v muzeu
samostatnou aktivnosti tak, aby z navstévy ziskal maximalni proZitek. Z ptvodni pasivity
se Ize pomalymi kroky propracovat k vlastnimu badani, pokladani otazek a hledani odpo-
védi. Podle Pastorové® je klicové vnimani, interpretace a také ov&fovani komunikaénich
ucinku dila. Metody pozorovani a pokust, stanoveni a ovéfovani hypotézy zacinaji na za-
poroste vlastni zkuSenost navstévnika. Jednotlivé Glohy nejprve uvedou do expozice a po-
moci piibéhu motivuji navstévnika k vlastnimu zkoumani exponatii. Soucasti listl jsou
odkazy na web, kde Ize dohledat dopliyjici informace. Prostfednictvim webu je navic na-
vs§tévnikovi umoznéna zpétna reflexe jeho badani nebo vytvori. Na strankach totiz lze po-
rovnat své zavéry s ostatnimi, vytvofit konstruktivni dialog a konfrontovat tak své po-
znatky s tim, jaké komunika&ni Gi¢inky ma expozice pro ostatni navitévniky. Dle Vancata®®
se vytvarnd vychova (a muzejni pedagogika také, pohybujeme-li se v oblasti zprostiedko-

vani uméni) ma zalit zajimat (v ramci RVP) o rozvijejici se oblast vizualni komunikace,

2 PASTOROVA, Markéta. Vzd&lavaci obsah vytvarné vychovy a muzejni edukace. In: PER ASPERA AD
ASTRA: Konference na téma Galerijni pedagogika a cile vytvarné vychovy v RVP. Karlovy Vary: Galerie
uméni Karlovy Vary, 2015, s. 44-50. ISBN 978-80-87420-52-2.

% VANCAT, Jaroslav. Pro¢ je vytvarna vychova dnes v defenzivé. In: PER ASPERA AD ASTRA: Konference
na téma Galerijni pedagogika a cile vytvarné vychovy v RVP. Karlovy Vary: Galerie uméni Karlovy Vary,
2015, s. 51-53. ISBN 978-80-87420-52-2.
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kde neni jako u vytvarného uméni primarnim faktorem esteticky pocit, ale komunikacni
funkce a schopnost zaki a studentil nejen ji rozumét, ale aktivné ji také uplatiiovat. To pro
navs§tévnika znamena naucit se ,,komunikovat s dilem* a hledat v ném takova vychodiska,

ktera zohledni jeho subjektivni vyznamy.

Pracovni listy pro mladsi déti

Pracovni listy pro mlad§i déti odpovidaji prvnimu stupni ZS. Zaméfuji se na déti
od 6 do 10 let. Ulohy za¢len&né do téchto listi vychazeji z u¢iva RVP ZV napfi¢ vzdélava-
cimi oblastmi. Pocatek Skolni dochazky klade diiraz na komplexni rozvoj védomosti a do-
vednosti. Zaci si osvojuji zaklady &teni a psani. U&i se pozorovat a pojmenovat véci, jevy
a déje, jejich vzajemné vztahy a souvislosti. Poznavaji sebe i své nejblizsi okoli a postupné
obraz svéta. K tomu patii i ocenéni krasy lidskych vytvorti, schopnost soustiedéné je pozo-
rovat, pfemyslet o nich a chranit je. Pro osvojeni zminénych schopnosti je nezbytny vlastni
prozitek zaka, ¢emuz napomaha autenticka zkuSenost aktivni prace v pfitomnosti muzej-
nich artefakti. Podle tematického okruhu Lidé a cas je podstatné vyvolat u zaka zajem
0 minulost, o kulturni bohatstvi regionu i celé zemé&. Proto je dulezité, aby Zaci mohli ,,sa-
mostatné vyhledavat, ziskavat a zkoumat informace z dostupnych zdroju, predevsim pak od
Clenut své rodiny i od lidi v nejblizsim okoli, aby mohli spolecné navstévovat pamatky, sbir-
ky regionalnich i specializovanych muzei, verejnou knihovnu atd.«?’

Na zaklad¢ zminénych specifik tohoto vékového obdobi jsou pracovni listy konci-
povany hravou formou, s minimalnim textovym obsahem, upfednostnéna je forma obrazo-
vého sdéleni. Nezbytnou spolupraci rodic¢e a ditéte pii plnéni tkold je cileno na rozvoj
a upevnéni vztahu v roding. Zamérné je volena skladba ¢innosti pro rozvoj ditéte navazuji-
ci na obsah vyuky, protoze nové nabyté poznatky a dovednosti potiebuje dité¢ upeviiovat
a to predevsim nenasilnou formou, kterou nabizi pracovni listy v muzeu jakozto alternativu
domaciho procvicovani.

Pracovni listy se snazi vtahnout dit¢ do hry, motivovat jej k prohlizeni exponatt,
hledani souvislosti a detailt, rozvijeni fantazie a vytvareni détského svéta. Dité se pii vstu-
pu do muzea stava opravdovym badatelem. K tomu ucelu je souc¢asti Deniku prizkumnika
také prukazka badatele (obr.11).

2" Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani. [onling]. Praha: MSMT, 2013. 142 s. [cit. 2016-11-
07]. Dostupné z WWW:<http://www.nuv.cz/file/433_1 1/>.
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/ PRUKAZKA MUZEJNIHO BADATEL.E\
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Tato prikazka cznatuje badatele, kiery zkouma tajemstvi v
\ mizey. UmoZfuje badateli vstup do muzea.

Obr. 11 Muzejni prikazka badatele

Cilem pracovniho listu je nastinit historicky kontext ve spojitosti s podstatnym vli-
vem kiestanstvi na Zivoty lidi. Ukoly na strance se soustiedi na afektivni cile a rozvijeni
myslenky kiest’anskych ideald chovani v porovnani k dneSnim hodnotam a vlastnim vlast-
nostem ditéte. Dalsi koly postupné sméruji dit€¢ od obecnych rysii ke gotické kultute. Dité
ma za Ukol vypatrat a prozkoumat na pozadi obrazu gotickou architekturu. Tim se pfesou-
va jiz smérem k uméni doby, a tedy k diliim v expozici.

Hned v prvopocatku se maly priazkumnik prokaze prukazkou a ziska k zapujceni ra-
zitko. Na vnitini strand se nachazi slepd mapa Ceské republiky. Ta slouzi k tomu, aby si
dité poznacovalo, ktera muzea uz navstivilo a mohlo tak sledovat svlij postup a aktivitu.
Na mapé¢ s pomoci rodict najde piiblizné umisténi muzea (mésta, kde se muzeum nachazi)
a v tom misté otiskne razitko. Muze tak v budoucnu cestovat s rodi¢i po muzeich a dopl-
novat dalsi razitka a postupné svou vlastni cestovatelskou mapu zapliovat a zazivat pocity
uspéchu, coz je dilezité pro jeho psychicky vyvoj, stejné jako aktivné traveny volny cas

S rodici.

Obr. 12 Cestovatelskd mapa s razitkem
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Nasleduje uvedeni do expozice a motivace prostiednictvim piibéhu. Na z&kladech
zazitkové pedagogiky je dit¢ vtazeno do pfibéhu, ktery jej ptenese do doby vzniku vysta-
venych dé€l. PInénim jednotlivych ukola dité ziska zakladni poznatky o tom, co ndm vysta-
vené artefakty dokazou zprostfedkovat o zivoté ve stiedovéku. Hlavnim tkolem v ramci
ptib&hu je vypatrat v expozici Mistra I. W., ktery sam sebe zpodobnil ve vyjevu Smrt Pan-
ny Marie na Zelinském oltafi. V Givodu pracovnich listi dité vitd v expozici uéednik
z umélecké dilny, ktery zoufale potiebuje najit svého Mistra. Dité¢ se dozvi, jaky je nazev
vystavy, a ze expozice vystavuje umeéni vrcholného stiedovéku. Vzhledem k véku byly
pavodné jednotlivé strdnky koncipovany s minimem textd a dopliujici informace méli
rodice k dispozici v Metodice pro rodi¢e. Béhem ovéfovani se ukazalo, ze rodice nemaji
¢as do metodickych listd nahlizet a moc je nevyuzivaji, proto byly nakonec informace za-
¢lenény piimo do pracovniho listu, ktery ted’” obsahuje vice textl a vytvari tak ucelené;si
obraz s logictéj$im ramcem.

Puvodni koncepce: Aby mohl v minulosti maly badatel néco vypatrat, musi splynout
se svym okolim, byt nenapadny. Jeho ukolem je prohlédnout si odévy vystavenych plastik
svétclh a poskladat z papirového hlavolamu svij prevlek. Skladacka uci dité pracovat
s papirem jako s prostorovou hmotou, podobn¢ jako fezbat, ktery odév sosek vytezaval, je
tieba zapojit logické mysleni a piedstavivost, aby jednotlivé ¢asti odévu byly spravné na-
vrstveny podle zahybu. V neposledni fadé dité pti praci s papirem rozviji jemnou motori-
ku. Ukol na prot&jsi strané vyzaduje podrobnéjsi zkoumani vystavenych plastik Krasnych
Madon a dalSich svétci. Protoze u odévu, ktery maji Madony na sobé, bylo dilezité, jak
Zena pomoci gest odév naaranzovala. Dité by si mélo plastiky diikladné prohlédnout a po-
kusit se nacrtnout si jednotlivé pozice tél do svého deniku. Rodice by na zéklad¢ metodiky
méli ditéti pomoct, ukadzat mu tvarovani draperie a s ditétem si dané pozice vyzkouset a
ukazat, jak se fasi jejich vlastni oble¢eni, podle toho, jak si stoupnou. Mohou také stat dité-
ti modelem, kdyZ bude zaznamendvat gesta do deniku. Alternativou kresleni pozic je moz-
nost nafotit se v jednotlivych pozicich a do deniku potom vlepit fotografie. Dit¢ v ukolu
rozviji prostorovou orientaci, perspektivu a geometrii, anatomické poznatky a schopnost
koncentrace. Pohybem a zapojenim rodi¢e do hry navic aktivizuje mozek a rozviji dialog.
V rohu stranky je umistén QR kod, ktery odkazuje na webové stranky, kde jsou dalsi in-
formace o odivani ve stfedovéku a népady na tvofeni na doma, které navazuji na zminéné

ukoly.
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Koneéna verze: Na zaklad¢ systematizace pracovnich listd nasleduje po Gvodnim
motivu stranka s informacemi o vrcholném stiedovéku jako specifickém historickém ob-
dobi, které ovliviiuje podobu uméni.

Navazujici strana nahrazuje puvodni kontext odivani. Nova koncepce jej pojima
Vv celku gotické kultury a namisto slozité skladacky nabizi jednodussi variantu slozit tfi
postavy vyfiznuté z obrazil V expozici, jez kazda zastupuje jinou vrstvu tehdejsi spole¢nos-
ti (Slechtic, svétec, uCenec). Dit¢ ma opé€t moznost hledat a podrobnéji zkoumat detaily
Z obrazu v expozici a porovnavat je s predlozenymi informacemi. Stranka také nabizi QR
kod s odkazem na goticky choral, ktery si muze dité pustit a doplnit tim svij prozitek
v expozici dalSim smyslem.

Puvodni ukol rozvijejici orientaci v obraze, jez si kladl za cil konfrontovat prekon-
cepty ditéte se skute¢nosti se ukazal neefektivni a ndkladné na vyrobu. Do ptvodniho vy-
jevu z obrazu byly umistény chybné a nelogické detaily v rdmci historickych souvislosti.
Dité nejprve samo zkouSelo hledat ¢asti obrazu, které tam nepatii a nasledné porovnavat
s originalem. Indiciemi jsou nenapadné detaily z Zelinského oltafe, na kterém se Mistr
zpodobnil a jeho typicky kolbe tces, podle néjz ho lze identifikovat. Pouzitym obrazem je
reliéf Narozeni Krista ve chléve. Rodice mohou dle metodiky zkouset ,,délat hloupé” a
nechat se poucit, pro¢ dané véci do obrazku nepatii. Tim podporuji rozvoj argumentace a
mohou na détské prekoncepty reagovat a zpiesiiovat je. Chybné ¢asti mély byt tvoieny ze
stiratelného povrchu, pod kterym se nalézaji indicie, potiebné k nalezeni ukrytého Mistra.
Nakonec byl povrch zastoupen snimatelnymi samolepkami, ale piesto byl ukol az piilis
prvoplanovy a v kone¢né verzi jiz proto neni obsazen.

Misto toho se dit¢ v ramci piibéhu presouva do mistrovy dilny, kde mé dotvofit za-
kdzku v podob¢ oltafe sv. Barbory. Dité dokresluje chybéjici atributy svaté Barbory podle
indicii v expozici a vyjmenuje dalSi atributy, které na sochach v expozici objevi. Svata
Barbora byla vybrana s ohledem na jeji oblibu v tomto regionu a navaznosti na mistné-
historicky kontext hornické tradice, s nimz je dité prostiednictvim pracovniho listu seznéa-
meno.

Posledni ukol je zaméfen na vzdélavaci cil jazykové dovednosti RVP ZV:“ seradi
ilustrace podle déjové posloupnosti a vypravi podle nich pribéh.*® Dité se dostava
k hlavnimu a nejcenngjsimu dilu celé expozice — k Zelinskému olta¥i Mistra I. W. Zde je

ukryty Mistr, ale nez bude odhalen, dit¢ se seznami s jednotlivymi piibéhy, které jsou vy-

28 Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani. [online]. Praha: MSMT, 2013. 142 s. [cit. 2016-11-
07]. Dostupné z WWW:<http://www.nuv.cz/file/433_1 1/>.
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obrazené na oltafi. Jeho ukolem je spravné poznat pfibéh podle jeho nazvu a pfiradit je;j.
Spravnou odpoveéd’ si mize zkontrolovat, kdyz rozevie jednotlivé vyjevy na oltafi ve svém
badatelském deniku. Rodi¢e maji v metodice rozepsané jednotlivé piibéhy a mohou je dité-
ti vypravét nebo ho nejprve nechat, aby samo zkusilo piibeéhy vymyslet. Nakonec je tieba
ptib&hy spravné poskladat podle d&je od zacatku do konce. Tim se odhali posledni indicie,
ktera tika, Ze Mistr se nachazi vpravo od Marie na prostfednim vyjevu.

Tento obsah ztstal 1 v konecné podobé¢, pouze byl rozsifen o dopliujici zajimavosti o
dile a jednotlivé piib¢hy jsou v kratkosti naznaceny, aby nedochazelo k chybnému feseni

lohy, vzhledem k tomu, Ze jsou listy samoobsluzné.

f PR ———

— wi wri
T

Obr. 13 Oteviraci oltar

Posledni strana pracovnich listl je urCena k odhaleni Mistra. Dité si zde postupné
muze sepisovat indicie a hadat, kde se asi Mistr nachazi. Také si sem miiZze psat ¢i kreslit
vlastni objevy a poznamky, cokoli, co ho zaujme. Nakonec seskrabe ramecek, odkryje vy-
sek osob ze stiedového vyjevu a identifikuje Mistra. Ukol splnén.

V konec¢né verzi opét bylo upusténo od seskrabavani, a zlstal jen vysek z obrazu. Na
z&ver byla jesté pridana strana se slovnickem pouzitych pojmi.

Graficka podoba pracovnich lista pro mladsi déti vychazi z aktuélnich i dlouhodo-
bych trendii v oblasti détskych knih. Ctvercovy format usnadiiuje manipulaci s pracovnim
listem, stejné jako volba tvrdSi gramaze papiru. Krouzkové otvory umoznuji pridavat
a odebirat listy, projekt se tak mize bez obtizi rozsifovat o dalsi pracovni listy k jinym
expozicim. Graficky design je volen podle aktualnich trendti, kombinuje kresby a repro-
dukce dél. Je co nejjednodussi a nejCistsi, aby nedochazelo k prehlceni textem, bylo dosta-

tek prostoru pro vlastni invenci ditéte a zaroven, aby nedochazelo ke ztraté pozornosti od
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hlavnich ukolu. Jednotny styl oddéluje tmavé ramecky s Citelnym textem, které predkladaji

poznatky a informace a sv¢tlé ramecky, uréené k aktivitdm Ctenare.

Pracovni listy pro starsi déti

Pracovni listy pro déti ve v€ku 10 — 14 let kombinuji ptibéh o hledani Mistra
v obraze s vétsim mnozstvim informaci. Textu je vSak stale méné nez ve verzi pro dospélé.
Format se oproti listim pro mensi déti zvétsil na klasickou A4. Zistava krouzkova vazba,
aby se détem s listy dobie manipulovalo a mohli pfidavat vlastni materialy nebo dalsi listy
podle potieby. V tvodu na navstévnika opét cekd cestovatelskd mapa a navic zakladni in-
formace o historii Chomutova, které souviseji s tématem expozice. Navstévnik se dozvida,
Ze v femeslIné diln€ vznikl chaos a je potifeba najit Mistra. Jako tivodni evokace je zvolen
tikol zaznamenat vie, co dany navstévnik vi/mysli si o tom, jak to v diln& fungovalo. Ukol
slouzi k nastartovani vlastnich prekonceptti a motivace k préci. Nasleduje skladacka odévu,
ktera je vétsi a obsahuje celou postavu, je tedy potieba vice pfemyslet nad vrstvenim jed-
notlivych zdhybtli. Zaroven stranka nabizi prostor pro vlastni skicovani a vysvétleni pojmu
drapérie.

Protilehld strana navazuje opét s tématy gest u stfedovékych soch a nabada k jejich
hlubsimu pozorovani. Zaroveni uvadi do historického kontextu vice informaci o dilech a
jejich vzniku. Nabizi se srovnani s dal§imi uméleckymi sméry, které pracuji vice
s myslenkou nez s formou dila. Nepiedpoklada se, Ze by to navstévnici v daném véku vé-
déli, ale naopak se predpoklada, ze vyuziji internet a jiné zdroje k dohledani novych infor-
maci.

Nasledujici strana je zdvojend, obsahuje prahlednou folii, na kterou Ize kreslit fixem
a obkreslovat detaily z d¢l, tvary soch apod., coz je efektivni pomucka vzhledem k véku,
kdy mtze dochazet ke krizi vytvarného projevu. Ukolem navitévnika je vyuzit folii
Kk obkresleni tvart soch a zamyslet se nad tim, jak by se zménil jejich vyznam a vypovédni
hodnota, pokud bychom je umistili do netradi¢niho prostedi. Dnes se neustale diskutuje o
prolinani historické a hi-tech architektury a zde podobné téma v mensim méfitku dité ote-
vira vlastnim zkoumanim. Miize si na podkladovou stranku bud’to nakreslit rtizna prosttedi
nebo pozd¢ji doma nalepit, ¢i v galerii opét vyuzit mobilni telefon s vlastnimi fotografiemi
a pfes n¢ ptikladat folii.

Pracovni listy pokracuji obrazem s indiciemi k nalezeni Mistra, svrchni vrstva uz
ovSem nepiedklada na prvni pohled viditelné nesmysly, ale jen lehké zasahy do barevnosti

a detaill obrazu. Je tieba peclivého porovnani s predlohou v expozici.
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Nasleduje préace s Zelinskym oltafem. Ukolem je opét srovnat piibshy podle po-
sloupnosti a identifikovat je s obrazovou predlohou. Pokud navstévnik ptibéhy nezna, mél
by se pokusit ziskat z obrazu co nejvice informaci a pfibéh sestavit podle sebe, jako sprav-
ny badatel, ktery sklada ze stiipkti informace o dosud nezndmé kultuie. Na zavér si mize
pravé znéni piibéht dohledat. Odhaleni Mistra provazi posledni zajimavosti z gotické doby
a dostatek prostoru pro shrnuti vlastnich myslenek a informaci ¢i d€l, které si navstévnik
zapamatoval. Cilem je postréit navstévnika k sebereflexi prace v expozici a k urovnani
souvislosti a poznatk.

Konec¢na verze pracovnich listi pro starsi déti, obsahuje vice informaci, protoze na-
vazuje na ugivo 2. stupné ZS, kdy je do vyuky zafazena historie sttedovéku a gotické umg-
ni. Pracovni listy byly porovnavany s obsahy ucebnic, aby korespondovaly a rozvijely
vzdélavaci cile. Struktura pracovnich listi sleduje obdobny obsahovy ramec jako listy pro
mladsi déti. Za¢ina uvitanim v expozici a ukotvenim v ¢asové ose a historickém kontextu.
Na rozdil od piivodni verze jiz neni primarné sledovan ptibéh Mistra I. W. Ukoly jsou vice
zamétené na vyssi myslenkové operace, zarazovani dél do kontextu, analyzu dila a syntézu
prvki do spole¢ného umélecko-historického kontextu. Navstévnik porovnava dila mezi
sebou, hleda rozdily a podobnosti a ovéfuje hypotézy. Listy jsou vice provazany
s webovym obsahem. Odivani je opét zac¢lenéno do tématu gotické kultury a na drapérie je
nahlizeno z pohledu moznosti umélce, jak vyjadfit svou tvorivost béhem tvorby dila. Ko-
necna verze navic obsahuje stranku zaméfenou na regionalni historii ovliviiujici podobu
dél, ktera 1ze v expozici vidét. Pivodni nejasna koncepce Madon je upiesnéna na piikla-
dech d¢l v expozici, konkrétné na obdobi krasného slohu. Listy postupné zkoumaji naméty
s Pannou Marii napii¢ expozici. Dlraz je opét kladen na afektivni cile a zkoumani hodnot,
které kiestanstvi vyzdvihuje. Na tuto stranu navazuje potom i prace s Zelinskym oltatem,
ktery zachycuje vyjevy ze Zivota Panny Marie.

Plvodni prace se zménou prostiedi byla kontraproduktivni, protoze je potfeba nej-
prve vysvétlit ptivodni kontext a dovést navstévnika k pochopeni funkce dél v jejich pfiro-
zeném prostiedi, pro které byly ptivodn¢ urceny.

Zaver pracovnich listl si klade za cil zopakovat si hlavni myslenky pracovnich listi,
a to formou kvizu. Navstévnikovi jsou poskytnuty odkazy a tipy na zajimavé stranky ¢i
knihy. Opét nechybi slovni¢ek pojmu, které byly v listech pouzity.
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Pracovni listy pro dospélé

Pracovni listy pro dospélé nabizeji hlubsi ponoteni do tématu a obecné vice informa-
ci. Také pocitaji s vétsi samostatnosti a nabizeji spoustu prostoru pro vlastni poznamky a
napady. Snazi se uvést navstévnika do aktivni prohlidky a nabizeji mu témata k ptemysleni
nad dily. U¢i navstévnika tomu, aby v expozicich pouze pasivné neprochazel, ale aby hle-
dal takova témata a otazky, které¢ jsou mu osobné blizké. Format A4 nabizi dostatek prosto-
ru a harmonikové slozenti listl je odliSuje od verzi pro déti.

I dospé€ly navstévnik ma moznost plnit svou cestovatelskou mapu razitky. V Gvodu
na néj v pracovnich listech ¢ekaji informace o expozici a muzeu v historickém kontextu
mésta Chomutova, v ndvaznosti na regionalni charakter expozice. Poté, aby si navstévnik
odpocinul od ¢teni textil, néasleduje skladacka s odévem. Na rozdil od pracovnich listi,
urcenych pro déti, je skladacka pro dospélé ztizena odebranim spodni Sablony, ktera na-
znacovala jednotlivé vrstvy a napomahala odhadnout tvar naskladani papiru. Dospély né-
v§tévnik je nucen odhadnout jen podle obrysu spravnou sochu a postupovat na zékladé
dikladného pozorovani. Pracovni listy nabizeji prostor pro skicovani detailii a vysvétleni
pojmu draperie.

Nasledujici strana s nazvem Rec téla v gotickém uméni seznamuje navstévnika
S principy tvorby gotického umélce a vysvétluje, ze se umélec snazil docilit co nejefektiv-
n¢js$iho prevypraveéni biblickych naméth tak, aby obraz vyvoléaval u jeho divaki emoce a
podle toho také volil vyrazové prostiedky. Pro zajimavost je uveden fakt, Ze pravé podle
zahybu na Satech a vyrazech v obliceji historikové dila identifikuji a datuji. Na strance je
dale ponechén prostor pro skicovani postav plastik Svétcli nebo pro vlastni poznamky.

Dalsim tématem, které navazuje na funkci gotického uméni, je vyuZivani mnemo-
technickych pomtcek, které bylo jako soucast mnemotechnického uméni ve stredovéku
hojné rozsiteno. Vyuzivani vizualni paméti je dnes spiSe v pozadi oproti paméti, ktera pra-
cuje s textem. Nase obrazova pamét’ je v soucasnosti vyCerpavana vesmeés nadbyteCnym
mnozstvim vizualniho smogu a neni na $kodu pfipomenout si metody, jak ji lze vyuzit
k naSemu prospéchu a snadnéjSimu zapamatovani. Toto téma je dale rozvijeno na webo-
vych strankach, kde jsou k dispozici i konkrétni cvi¢eni na zapamatovani pomoci mnemo-
technickych pomticek.

Ukryvani piibéhu do obrazu za ucelem jeho uchovani je dale rozvijeno na konkrét-
nim dile v expozici. Navstévnik ma za ukol specifikovat jednotlivé oltarni naméty, na roz-

dil od déti nedostava zadnou nédpovédu a musi hledat podrobnosti pouze v obraze. Piedpo-

34



klada se alespont minimalni znalost biblickych namétt. Stranka je doplnéna o zajimavé
informace ohledné¢ oltére.

Na zavér odkazuji pracovni listy k dosavadnim poznatktim o tom, jak lidé vnimali
gotické uméni ve své dobé¢, a stavi je do souvislosti s tim, jak stejné uméni muze byt zaji-
mavé pro nas. K usnadnéni myslenkovych procest slouZzi tikol vytvofit myslenkovou ma-
pu. Diky ni mize navstévnik objevit neobvyklé souvislosti a podnétné myslenky. Své na-
pady muze sdilet v diskusi na webovych strankach a konfrontovat je s objevy dalSich na-
vStévnik.

Pracovni listy jsou ukonceny volnou strankou na dal$i poznamky, kresby a cokoli

dalsiho, co navstévnika napadne nebo zaujme.

2.3 Karta encyklopedie

Kartu do encyklopedie obdrzi navstévnici na zakladé vyplnénych pracovnich listh
Vv expozici. Na rozdil od pracovnich listd je cilem karty poskytnout navstévnikovi hlubsi
informace o vybraném vystaveném exponatu a jeho kulturné-historickém a spolecenském
kontextu v komparaci s dalSimi dily moderniho, postmoderniho nebo sou¢asného uméni.
Doba vzniku dila je zde konfrontovana s tim, co nam dilo muze pfinaset dnes a jakym zpi-
sobem se soucasné uméni odkazuje k uméni starému. Karta encyklopedie stavi vedle re-
produkce dila z expozice, takova dila umélcu, kteti se dotykaji daného tématu z riznych
uhl pohledi a oteviraji tak ¢tenafi obzor novych srovnani, hypotéz a otazek, nad kterymi
muze premyslet.

Karta k expozici Vsemu svétu na utéchu nabizi srovnani Ukrizovaného z Brezence,
s body artovou akci Chrise Burdena (Uk{izovan) a se sochou Ztraceny syn od Jana Kob-
lasy. Svou koncepci nabizi toto srovnani nové otazky a témata z déjin umeni (ale i spole-
Censka), ktera si muze v piipadé zajmu ¢tenai dohledat nebo nad nimi pifemyslet a hledat
souvislosti. Druha strana nabizi schematické srovnani Madony z Brezence, happeningem
Naked life sou¢asné umélkyné Milo Moire a akci Travesti show od Lenky Klodové.
Tématem vztahu matky a ditéte v uméni se étenai dotkne informaci o Zenském uméni a

dostava se tak k roviné¢ mnohdy kontroverznich nebo tabuizovanych spole¢enskych témat.
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Obr. 14 Karta do encyklopedie - ndhled
Pokud by projekt prekro¢il ramec diplomove prace a stal se funkénim (to znamen4,

ze by byl postupné rozsifovan pocet zucastnénych expozic), koncepce karet do encyklope-
die, kterou navstévnik expozic postupné sestavi, by tak ziskala na vyznamu. Nejvétsi pied-
nosti je to, ze jednotlivé listy miize potom ¢tenat premist'ovat k sobé podle toho, jaké sou-
vislosti mu budou pfipadat zajimavé a podnétné (interdisciplinarni ptfesahy, interpretacni
skoky, nenésledovani ¢asové linie apod.). Karty ,,za odménu* navic v dnesni dobé funguji
jako podpora motivace k samotnému prvotnimu navstiveni konkrétniho mista a radost
z darku ovliviiuje motivaci opakované: dalsi navstéva muzea = dalsi darek. Samotny fe-
nomén sbirani kolekce je u lidi oblibeny od nepaméti a souvisi s pozitivnimi emocemi pfi

postupném rozsifovani a kompletaci kolekce.

2.4 Obsah webu

v

Zamérem webové platformy je rozsifit plisobeni expozice a doplnit navstévnikovy
prekoncepty o dalsi informace. Praktické tipy a navody muze po navratu z muzea realizo-
vat a zaroven si ovéfit ziskané poznatky a vlastni hypotézy. Naroky na Cas a prostor (pfi-
padné i pomiicky) mnohdy muzeum neni schopno naplnit. Naproti tomu webové stranky se
maximalné¢ pfizpusobi uzivateli. Pfesto stranky slouzi jen jako doplngk, jejich cilem je pfi-
vést navstévnika do muzea a od virtudlnich her ho nendpadné navést k vlastni tvofivosti a

touze po objevovani.
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Webovy obsah napomaha viadit exponaty do SirSiho kontextu a novych souvislosti.
Edukac¢ni obsah webu je roz¢lenén na Ctyfi tematické celky — gotické odivani, trénovani
paméti podle stfedovékého uméni mnemotechniky, deskové malby a jejich pivodni vy-
znam a mapa k uméni. Pod hlavi¢kou stranky je umisténa Casova piimka, ktera uzivateli
naznaci, Ze se pohybuje v obdobi raného az pozdniho stfedovéku. Web nabizi jen mini-
malni struéné informace, nesnazi se détského navstévnika zahltit fakty, ale spiSe jej uvést
do problematiky, vzbudit zdjem o nabizené téma, které muze dale zkoumat vlastnim patra-

nim po informacich a dal$imi ndvstévami muzei a galerii.

Gotickeé odivani

Tematicky celek zaméfeny na odivani ve stfedovéku, predevsim v dobé gotiky. Od-
kazuje se na praci s pracovnim listem v expozici, kdy mél navstévnik za tkol, sledovat
odév svétct a prostych lidi ¢i Slechtict na uméleckych dilech v expozici. Doplijicim Uko-
lem byla skladacka o vrstveni odévu. Pracovni listy nabidly navstévnikovi zakladni infor-
mace a QR kod, ktery odkazuje k tomuto tematickému celku na webu.

Po nacteni kodu se uzivateli zobrazi uvodni stranka o odivéani. Téma je dale rozvije-
no v materialu ke stazeni. Tento celek nabizi celkem dva edukaéni tvofivé navody v PDF,
které si mize uzivatel webu bezplatné stdhnout a vytisknout. Piipadné podle nich pracovat
piimo z pocitace. U navodu se predpoklada spoluprace s rodicem u mladSich déti, starsi je
bez problému zvladnou bez pomoci.

Prvni navod s ndzvem V pohybu §al vlaje v dal, je zaméfen na prostorovou tvorbu a
préaci s latkou. Prvek vrstveni a vytvareni zahybu latky, kterym se uZzivatel zabyval jiz v
expozici muzea pii praci s pracovnim listem, si tak mtize 1 prakticky vyzkousSet a ovéfit,
jak to funguje. Dité tvaruje textilni materialy na postavé a hleda co nejvétsi pocet moznych
variaci na zaklad¢ aranzovani a vlastniho postoje téla. Zkouma latku jako material objek-
tove tvorby a manipuluje s ni. Pozoruje a zaznamenava, jak postoje téla formuji latku a
naopak jak aranzma latky ovliviiuje viditelny tvar postavy. Navod dale obsahuje stru¢ny
piehled toho, jak kreslit zahyby na latce a riizné druhy materidli latek. Nabyté zkuSenosti
dité vyuzije 1 ve tvorbé podle druhého navodu, ktery volné navazuje.

Druhy navod Staii se médnim navrharem, si klade za cil propojit historické téma se
soucasnosti, ktera je ditéti blizka a doplnit naznacené souvislosti s gothic subkulturou, jako
dalsim zdrojem inspirace vlastni tvorby. Uvodni evokace proto nabizi ukéazky z tvorby
piednich svétovych navrhait, ktefi se inspirovali gotickymi prvky. Ukolem je tyto prvky

Vv jednotlivych navrzich najit. Cviéeni slouzi k uvédomeéni si, Ze inspirace neznamené do-

37



slovné kopirovani vSech principu, ale naopak pracuje tfeba jen s jednim detailem, ktery je
dale posouvan — citovan v kombinaci s novym pfistupem. To samoziejmé plati o tvorbé
obecn¢, nejen o t€¢ modni.

Daéle je cilem seznamit dit¢ s jednotlivymi kroky vzniku pii navrhovani (odévniho)
designu tak, ze si dit¢ samo kazdy krok vyzkousi a podle uvedeného postupu se dopracuje
k vlastnimu tvofivému vysledku od reSerSe a sbéru inspirace az po finalni navrh. Jako po-
miucka pii nejistoté v kresbé postavy je ptilozen struény navod pro kresbu modni figury,
ktery nazorné ukazuje rozdily mezi proporcemi klasické figury a t¢ modni. Ukazka modni
figury muze v krajnim piipadé poslouzit i jako $ablona, na kterou dit¢ odév dokresli, coz
pomtize vydrzet u tvorby v piipade€, kdy mize byt dité demotivovano nedokonalosti vlastni
kresby.

Vysledky vlastni tvorby miize dité ¢i rodi¢ poslat na uvedeny email a jejich prace po-
tom budou vystaveny ve virtualni galerii na webu. Vytvarné ¢i femeslné pokusy se zvefej-
nénim stanou unikatnim vystavenym dilem. Dité ziska pocit diilezitosti vlastni prace, ktera
tak ,,neskon¢i jen v Supliku.”“ Sdileni vytvort a zjisténych zavérd z pracovnich lista a
webovych her uzivatele propoji do spole¢né komunity projektu. Umozni komparaci nazorta

a vysledkli pozorovani a objevovani.

Trénovani paméti

S mnemotechnickou pomuckou se setkala vétSina lidi, malokdo ale vi, Ze se tomu tak
fika nebo Ze jeji zaklady pochazeji jiz ze stiedoveéku. Jedna se o uzite¢nou zajimavost, kte-
rd podporuje trénink paméti a seznamuje s alternativnimi postupy pro zapamatovani slozi-
tych jevu ¢i cizich slovicek, coZ se uZivatelé webu dozvédi na konkrétnich prikladech a
z odkazl na tvorbu umélce Armstronga, ktera je na mnemotechnice zalozena. Historicke
umeéni se tedy v tomto bod¢ protne se sou¢asnym umeénim. Dale mohou uZzivatelé na webu

najit praktické ukéazky, jak mohou tyto metody vyzkousSet a osvojit si je v bézném zivoté.

Zivé obrazy

Tematicky celek, ktery shrnuje nékteré kli¢ové principy gotického uméni. Webova
stranka nabizi ilustrovany pohled do imaginarnich prostor kostela. Cilem je doplnéni chy-
bé&jicich informaci o kontextu doby, které uzivatel nenajde v pracovnich listech ani
V samotné expozici.

Navod ke stazeni nabizi sérii mini pokusu, které si kladou za cil rozsitit vnimani

obrazu percipientem ve vztahu k jeho prostiedi. Navazuje na ukol v pracovnich listech, kde
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bylo tfeba doplnit rizné pozadi ke gotickym plastikdm. Navod se soustiedi na efekt svétla
a stinu a rizného druhu osvétleni, zrcadleni apod. za Gcelem rozpohybovat obraz, vytvofit

obrazu podnétné prostiedi, zjistit, kdy je to vhodné a kdy to naopak obrazu uskodi.

Mapa kK uméni

Souéasti nabidky webovych stranek je mapa CR, kde jsou vyznatena vyznamna
muzea, kterd maji expozice, zaméiené na sttedovéké umeéni. Pokud téma navstévnika za-
ujme a bude se chtit dozveédét vice, ¢i si prohlédnout dalSi artefakty ze stejného obdobi,
jednoduse si zobrazi mapu k uméni a najede na nejbliz§i vyznaceny bod, ktery mu zobrazi,
o jaké muzeum se jedna a po kliknuti jej pfesméruje na oficidlni strdnky daného mu-
zea/galerie. Pro pichlednost a kvalitu nabizenych doprovodnych programi jsou vybrany
pouze tyto muzea/galerie se stfedovékym uménim — Anezsky klaster Narodni galerie
V Praze, Arcidiecézni muzeum uméni v Olomouci, Severoceskd galerie vytvarnych umeni
Vv LitoméFicich a samoziejm¢ v rdmci projektu Oblastni muzeum v Chomutove. Samoziej-
mé by mohla byt mapa UGplné plna, jelikoz gotické uméni vznikalo regionalné v kazdém
mésté jako soucast kiest'anského zivota, nicméné stranky si nekladou za cil je vSechny
pojmout, nybrz usnadnit uzivateli proces volby tim, Ze jej sezndmi s existenci vybranych

muzei a galerii.

Nerealizované navrhy na interaktivni hry

Vzhledem Kk naro¢nosti (¢asové, finan¢ni i odborné) vzniku interaktivnich webo-
vych her zde uvadim pouze navrhy, jak by mohly byt webové stranky do budoucna jesté
rozsifeny.

Alternativa k aranzovani odévu dle vzoru krasnych madon. Dité se prostfednictvim
hry seznamuje s pojmem draperie, vyznamem barev. Na zacatku hry je k dispozici zaklad-
ni tvar lidského téla — skulptury. Tazenim hra¢ vybere latku a pohybem prstu/mysi aranzu-
je latku na postavu. Latka se fasi podle toho, jak hra¢ latku aranzuje (jaké pohyby ud¢la,
jakou latku zvoli). Cilem hry je prozkoumat dilo ve vysokém rozliSeni s moznosti zvétsit si
detaily a co nejvérnéji detaily napodobit. Hra napoméaha pochopeni toho, jak se latka tvaru-
je podle téla a jak je tieba odénou sochu namodelovat, aby vypadala vérohodné. Nevyho-
dou oproti skute¢né hie s latkami je chybé&jici senzoricky prozitek a kontakt s latkou. Vy-
hodou je moznost Siroké databaze druhi latek se specifickymi tvarovacimi vlastnostmi,

které bézné dit¢ ke hife doma nedostane do rukou a muze tak alespoit porovnavat na vizua-

lu odli$né chovani rtiznych materialt.
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Interaktivni hra Médni policie. Odév ve stiedoveku slouzil jako poznavaci znameni
pro konkrétni spolecenské vrstvy, a to §lechtu, mést'anské obyvatelstvo a prosty lid. Bohati
meéstané touzili proniknout mezi Slechtice a tak se snazili oblékat jako oni. S tim Slechta
nesouhlasila, a proto ustanovila madni policii, ktera dbala na dodrzovani pravidel. Na za-
catku hry dostane hrac, jakozto pfislusnik policejni hlidky, seznam modnich prohfeska
s uvedenym poctem zlat'’dki, které ziskd za pokutu, pokud hiiSnika odhali. Cilem hry je
hledat na chodcich prohiesky a vybirat zlataky. Pokud se splete, o zlataky piijde. Hrac¢ se
behem hry seznami s podobou gotického odévu u jednotlivych vrstev tehdejSich obyvatel.
Pti tspésném odhaleni se dozvi podrobnosti o konkrétnim kusu odévu. Vyzkousi sviij po-

stfeh, soustfedéni a schopnost najit chybny detail v celku.
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3 Zavér
3.1 Evaluace

V ramci evaluace prob¢hlo ovéieni funk¢énosti pracovnich listti v expozici. Bylo zjis-
tovano, zda jsou navstévnici schopni pracovat s listy samostatné, zda zadani tikolt nejsou
matouci, poptipad¢ zavadejici. Zda jsou ukoly a rozsah informaci pifimérené cilové skupiné
a hlavné, zda navstévniky préce s listy bavi a zhodnocuje samotnou navstévu expozice.
Skuteénosti zjiSténé béhem evaluace

Pracovni listy pro nejmladsi testoval chlapec ve véku 7, 5 let spolecné se svou mat-
kou, ktera méla k dispozici metodicky list pro rodi¢e. Zacali u pokladny u vchodu do ex-
pozice, kde chlapec otisk do mapy razitko, svlij prvni navstiveny bod na cestovatelské ma-
pe. Poté se uz spolené¢ zahledé€li do pracovniho listu. Chlapec uz umél dobie Cist a bez
problému nahlas ptecetl prvni pokyny. Matka jej potom dale motivovala a vypravéla, dle
vlastnich podnétii, do metodického listu jen zbézn¢ nahlédla. Aktivné s ditétem pracovala.
Pti sestavovani skladacky si prosli a prohlédli vystavené plastiky svétci, aby nasli sprav-
nou piedlohu, kterd by jim pomohla. Nakonec spole¢nymi silami nasli pfedlohu a skladac-
ku poskladali. AvSak ukézalo se, Ze skladacka je pfili§ slozitd, a pro findlni podobu pra-
covnich lista bylo potteba ubrat jednotlivych komponenti.

Ani dalsi tkol nebyl zcela jednoduchy, v tomto véku si jesté pod zahyby odévu dité
nepiedstavi ¢asti téla, efektivnéjsi a pro déti zdbavnéjsi se ukazala hra, pfi které dit¢ zkou-
Selo stejné pozice jako vystavené sochy a hadalo, na co socha mysli, kdyZ stoji zrovna v té
které pozici (Dité: ,,lomi rukama, ma prekiizené ruce: urcité je nastvand, jako ty, kdyz
takhle davas ruce.* — konfrontace s gestem vypozorovanym u maminky).

Nasledujici tkol, hledani rozdilt a indicii v obraze, chlapce nejvic bavil. Spravny
obraz v expozici objevil dfive nez maminka, coz mu ud¢€lalo velkou radost a velmi rychle
odhalil viechny rozdily. Libilo se mu pou¢ovat maminku a spole¢n¢ si povidali o0 namétu
obrazu — o JeZiSkovi narozeném ve chlévé. Nasledné chlapec spravné ptifadil, ze fragmen-
ty jiného obrazu patii k Zelinskému oltafi. Zde nejprve spoleén& hadali pribéhy, které oltaF
znazoriuje, a matka dohledavala potiebné informace v metodickych pokynech. Chlapec si
jako prvni vybavil, jak mu tatinek tikal, ze JeziSe pfitloukli ke kiizi. Matka mu postupné
popisovala nazvy jednotlivych vyjevi a podle nich chlapec jiz dokazal poznat, ktery obraz
znazornuje jaky ptib&h. Vzpomnél si, Ze zna i ptib&éh o Ttech krélich a Narozeni Jeziska,
o0 kterém si uz povidali u pfedchoziho dila. Kdyz si chlapec Cetl indicie ukryté pod okénky

oltafe v pracovnim listu, uZ s nadSenim poskakoval, Ze vi, ktery z nich je ukryty Mistr. Mél
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velkou radost, Ze jej dokéazal sam najit. Prace s listem zabrala zhruba ¢tyficet minut a po
celou dobu chlapec vénoval pozornost exponatim a pracovnimu listu. Bylo vidét, ze se
ponofil do hry a &innost ho bavi. Rikal, Ze ho bavi luténi a ma moc rad kiizovky a rtizné
ukoly.

Na zaklad¢ zpétné vazby byla upravena skladacka v pracovnich listech, dkol se
zakreslovanim pozic a preformulovano zadani u tkolu s oltafem. Dale bylo potieba grafic-
ky upravit Metodické listy pro rodice, aby se jim lépe orientovalo v textu a nemuseli dlou-
ze procitat, kde najdou informace ke konkrétnimu tikolu.

Privodce pro starsi déti testovala divka ve véku 13 let. Pracovala samostatné a pocti-
vé procitala informace v pracovnich listech. Zajima se o modu, proto ji nejvice bavila ¢ast
0 odivani. Skladacku popsala slovy ,,hrozna pipla¢ka“ a vydrzela u ni dlouhou chvili, nez
se ji podafilo seskladat papir k vlastni spokojenosti. I zde bylo komponentu pfilis. Dale
divka ocenila pruhledny papir, ktery ji usnadnil kresleni. Protoze se ji nechtélo kreslit
aneméla k dispozici obrazky riznych pozadi, pouzila mobil s vlastnimi fotografiemi, kte-
rymi podsvitila folii s nakreslenym obrazkem Madony. V nékterych tlohach byly po kon-
zultaci s divkou pfidany ptiklady, aby navstévnik pii vypliiovani 1épe védél, jak na to, nebo
kde zagit. Informace bylo potieba doplnit k Zelinskému oltafi a jednotlivym vyjevim.
Rovnéz tam, kde se ptedpoklada pocatecni uroven znalosti, byly doplnény moznosti vybé-
ru a informace byly zapracovany piimo do texta v listech.

Pracovni listy pro dospélé testoval aktivni tficetilety muz, ktery rad cestuje, navsté-
vuje pamatky a lovi ,,keSky*. Pfiznal, Ze jeho znalosti jsou v oblasti historie slabé a jesté
slabsi v oblasti uméni. Z pracovnich listd zjistil spoustu novych informaci, ale pfesto mu
stale chybély nékteré informace, které by ocenil naptiklad po vyplnéni tlohy, kdy by si tak
mohl ovérit své teorie a potvrdit si znalosti. Aktivné do pracovnich listi kreslil, 1 pfes po-
¢ateCni obavy. Dle vlastnich slov byl spokojeny s kontexty, které mu pracovni listy nabidly
a osvétlily, a které by ho pouhym prohlizenim dél nenapadly. Na zakladé zpétné vazby s
respondentem je do finalnich pracovnich listii zapracovano vice QR kodu, pod kterymi si
mohou navstévnici doplnit informace v oblastech, kde si nejsou zcela jisti.

Celkové respondenti hodnotili praci s pracovnimi listy jako zabavnou, i piesto, Ze

NS4
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Fotodokumentace pribéhu zkouseni pracovnich listi v expozici
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3.2 Zhodnoceni celého projektu v ramci osobniho posunu

Proces tvorby obsahu této prace prosel znacnym vyvojem. Vybrana expozice byla
zvolena na zakladé svého zaméfeni na gotické uméni. A to pfedevSim proto, ze i pro mé
samotnou bylo zpoc¢atku obtizné najit si k tématu cestu. Mize se to zdat jako paradox, Ze
jsem si nevybrala ke zpracovani téma, ve kterém jsem si jist4, ale pojala jsem to jako
vyzvu ve smyslu ,,cesta je cil.”

Slo mi primarné o poznani procesu, kterym musi nepouéeny navitévnik expozice pro-
jit, pokud chce obsahu porozumét a najit si kladny vztah k né¢emu vzdalenému. To dokla-
da fakt, Ze se muzejni expozice potyka s dlouhodobym nezajmem ze strany navstévnika a
kriticky nizkou navstévnosti. Mym cilem bylo tuto bariéru u navstévniki prolomit a moti-
vovat je k navstéveé. A diky tomu, ze jsem ,,zacala u sebe®, jsem potom dokazala 1épe po-
rozumét, pro¢ navstévnici maji problém vystavené stiredovéké umeni uchopit a hloubéji se
o n¢j zajimat.

Na Mostecku a Chomutovsku lidé obecné zaujimaji vuci vife spise lhostejné postoje,
coz jsem si uvédomila az diky pobytu v Olomouci, kde jsem citila vétsi uctu a zéjem o
kfestanské uméni. Citila jsem silnou potfebu najit v tématu jiné nez ndbozenské vazby.
Zaroven bylo mym cilem nezahltit navstévnika mnozstvim textll. Prvotnim vystupem tedy
byly Cisté hravé pracovni listy, které zistavaly na bazi uplné povrchnosti na bazi ,,zabavim
se, ale vlastné piili§ nezalezi na tom, Ze jsem v muzeu, v umélecké expozici“. Samoziejmeé
tento pfistup byl naprosto nefunkéni a vysledny format by byl ve vysledku neprakticky a
nakladny na vyrobu, coZ si muzeum nemuize dovolit.

Postupné jsem vystavena umélecka dila zacala zkoumat z pohledu historickych arte-
faktl, které odkazuji ke konkrétni dobé v minulosti. Snazila jsem se v dilech najit doklady
toho, jak lidé Zili a kde se s uménim mohli setkat. Postupné mi doslo, Ze nelze vydélit kies-
tanskou podstatu a Ze porozuméni lze dosahnout pouze odhalenim chybnych ¢i zavadg;ji-
cich prekonceptu navstévnika a jeho poucenim. V otdzce toho, jak v dilech najit porozu-
meéni a piivést navstévnika K ,,realité,” ktera je mu vlastni a blizka, m¢ nasmérovala piede-
véim kniha Mileny Bartlové®®, kde rozvadi, jakym zptsobem tehdy dila komunikovala
s divakem, a naléza paralely s dnesni dobou, ktera je taktéz zaméfena na obrazovou komu-

nikaci.

2 BARTLOVA, Milena. Skutecnd pritomnost: stiedovéky obraz mezi ikonou a virtudlIni realitou. Praha:
Argo, 2012. ISBN 978-80-257-0542-1.
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Diky tomuto postupnému procesu mne ¢im dal vice zacinala zajimat i samotna kies-
tanska symbolika, jeji vyznam a obsahy a jejich provazanost s formou.

Nakonec jsem doplnila vSechny pracovni listy o kontexty a informace, které pomohly
mné samé k porozuméni a motivaci. Ukoly jsem taktéZ zkousela nejprve sama na sobg,
vychézela jsem ze svych poznamek a myslenkovych map béhem ¢etnych navstév expozice.

Kromé role muzejniho pedagoga bylo tfeba zvladnout i roli grafika a ilustratora, od
stanoveni jednotného vizualniho stylu projektu az po koncovou piedtiskovou tpravu a né-
kolikanasobné konzultace v mnoha tiskarnach o tom, co lze a nelze vyrobit a za jaké ¢ast-
ky. Navic zpocatku byly informace v pracovnich listech nesourode, chaotické a postradaly
propojenost. Postupné jsem se ucila, jak myslenky formulovat vécné a fadit je do logickeé-
ho rdmce a tematickych celkd.

V ramci projektu jsem rozvijela své organizac¢ni dovednosti, kdy jsem musela zajistit
komunikaci s muzeem, shodnout se s nimi na spolecné predstavé tak, aby listy nakonec
mohly v expozici fungovat. Komunikovat s tiskarnami, zadat vyrobu listi, a v neposledni
fad¢ zajistit programovani webovych stranek. Nelehke bylo i sehnat dobrovolniky na pi-
lotni ovéfovani pracovnich listi. Nakonec bylo ofiskem i zajistovani kvalitni fotodoku-
mentace v prostorach expozice, kde je Sero.

S vizi projektu jsem se zucastnila soutéze Podnikava hlava a vyhréla hlavni cenu
v kategorii podnikatelské projekty Zen. V ramci toho jsem méla moznost konzultovat

s odborniky moznosti expanze projektu, které byly jiZz v praci naznaceny. Navic jsem po-

.....

3.3 Zavér

V ramci rozsahu diplomové prace byly vytvofeny troje pracovni listy k expozici stie-
dovékého uméni. Jednotlivé listy sleduji specifika riznych vékovych kategorii a reaguji na
odli$né naroky razné starych navstévnikd. Pracovni listy prob&hly zkuSebni evaluaci a na-
slednymi Gpravami. Stejné tak bylo potfeba vyiesit mnozstvi kompromisti ohledné funkc-
nosti a vyrobitelnosti pracovnich listii ve vét§Sim mnozstvi. Ukdzalo se, Ze nékteré ptivodni
koncepce byly nerealizovatelné nebo piili§ drahé. Vzhledem k tomu, Ze bézny navstévnik
muzea v Ceské republice neni jestd zvykly investovat vétsi ¢astky do koupé nakladnych

pracovnich listt, je tieba zadit zlehka a dat mu Sanci vyzkouset si pracovni listy za pfijatel-
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nou cenu. Proto jsou kone¢né listy vysledkem kompromisu, ktery je realny a funkéni
V praxi muzea.

Béhem pilotniho ovéfovani pracovnich listli vzniklo kromé fotodokumentace také
kratké propagacni video, jez bude umisténo na webovych strankach muzea, na webu pro-
jektu a na socialnich sitich.*®

Na pracovni listy navazuje oboustranna karta do encyklopedie, ktera nabizi reproduk-
ce dvou dé¢l, tematicky ukotvené v kontextu moderniho a sou¢asného umeéni. Kartu dostane
kazdy navstévnik za odmeénu, ale je tfeba naklady na jeji vyrobu piipocitat k cené¢ pracov-
nich listi nebo je financovat z grantu. V piipadé¢ chomutovského muzea bylo spole¢né
s vedenim muzea rozhodnuto o prvni ze dvou zminénych variant.

Soucasti cilt diplomové prace byla i interaktivni webova platforma. Kodovani interak-
tivnich prvka a her se ukazalo nerealizovatelné v ramci ¢asové a finanéni naro¢nosti. Po-
dobné webové projekty mnohdy trvaji i nékolik let, nez jsou plné¢ funkéni. V ptipadé této

prace vznikla webova platforma www.museumknow.cz, kterd nabizi navody ke stazeni,

informace o projektu a mnoho doplnujicich informaci o tématech feSenych v pracovnich
listech. Navic lze na webu dohledat mnozstvi informaci skrze QR kody v pracovnich lis-
tech. Interaktivni soucasti webu (popsané v préci v kapitole 2.4 jako nerealizované) jsou
soucasti vize funk¢énosti projektu do budoucna a budou zpracovany na zdklad¢é dostupnych
finan¢nich moZnosti.

Vsechny materialy ke staZzeni na webu byly také vytvofeny v rdmci této prace a to pre-
devsim tak, aby navazovaly na témata a Ukoly v pracovnich listech a rozvijely tvofivost a
prirozenou zveédavost déti i dospelych.

Vznikl tedy komplexni projekt, jehoz jednotlivé soucasti na sebe odkazuji a smyslupl-
né navazuji. Velky potencial nabizi vize tohoto projektu do budoucna, protoZze je mozné na
tomto fungujicim principu zapojit i jind muzea se svymi expozicemi, zpracovanymi do
dalsich pracovnich listi a doprovodnych obsahil (nejen v oblasti uméni). A docilit tak plné
aktivizace muzejniho navstévnika, ktery bude systematicky a planovité navs§tévovat muzea
po republice s konkrétnim cilem objevovat exponaty za pomoci interaktivnich pracovnich

listii pod zastitou projektu museum know.

% ptilozeno na DVD
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http://www.museumknow.cz/�

Pracovni listy
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Pruvodce

malého

badatele

Jméno:

Vék:




Pfi kazdé navitévé nového muzea dostanes od pani pokladni k zapujéeni razitko,
které si miZes obtisknout do mapy. Pokus se trefit do mista, kde se muzeum
nachazi. Dokazes postupné zaplnit celou mapu?

Napita sami BlD.  — o =

NEJZAJIMAVEIE A0 e
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Budeme cestovat zpatky v &ase
do obdobi vrcholného stredovaky
a zjistime, jak se v & do

bé lidem
Zilo a jaké umani vznikalo,
0
S
¢Sy 000 <
£ 3
@
Nejprve Je potfebo nostavit © L :.:'
datum na stroji Easul 8 - (o'e)
Najdl nejstarsi a nejmiadal > " ,{? ~
o zokrouZkyj o M0 4420

sprdvné letopodty.

Q
v
| 7 %s o
1590
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Kdb je Tv(m vzorem?

VRCHOLNY STREDOVEK

Svatd AneZka pefovala o ostatnl
Swvatd Barbora byla odvdZnd

Jok by se mét Elovg
k

by mé mit Vlnstn”t[p

Které z téchto viastnosti jsou dobré a které Spatné?
Jakou dobrou viostnost mds ty sém?

moudry zl) oabicknd
2dvistivy

pravdomuvny  faskav)
sobeck(

bojdeng
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Spoleénym tématem
gotického uméni byly
kfest'anské naméty, napf.
piibéhy z Bible, svati
a Jejich Zivot. Uméni bylo
femeslem a mélo pfisna
pravidia, proto se

jednotliva dila navzajem
ii




Goticka kultura

o e llustrovoné
rél a ejioh T roca- otz
e ek S
by. Zah
2K tohdejs mocy,
mesiné Vfrobky nebo

hudbu, Vesni¢ané
Nha polich, femes e
a prodavaji nOVé"k':I i
méstang bohatnoy 3 snai'i
Se vyrovnat Slechticam,

; s
: k..r .
/ Matt! OR kéd o paslechn
‘WW chordl .

Odév v obraze odpovidal tehdejsi moda.

NejduileZitéjSi postavy v obraze byly odény
do nadhernych; bohaté fasenych rouch, vybarvenych

vzécnymi barvami, jako napfiklad modré, zlaté nebo

cervena. Jak uz vis, umélec musel dodrzovat pravidia,

ale zrovna odév byl moZnosti, jak mohl projevit
uméleckou tvorivost.
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I Mistrova dilna

Nei se Mistr ztrotll, zrovna jsme procovall no dileZité zokdzce.

! Pom0Ze& ndm? Treba odhalime néjaké stopyl Zde Je dopls od mecendde, kde zZjistid,
na Jokém dile mdme pracovat.

”

Sendwného sviltce vidycky poznéd podie pledmity,
™ kker() mé v sabe - tomu se fikd otribut.
=7/ Nqdl v stle olt4F svats Barbory o dokresil chybéjic! pedmaty.

Svatd Barbora se v nasl expozici objevuje vice neZ jednou.
DokdZes )i nojit? Joké doléi pfedméty md u sebe?

54



Zelinsky oltdF

Mistr nés nasméroval ke svému Zivotalmu dilu.
Ukryl se ném nékom do obrozv, Zkusime ho vypdtrat?

Syna aZ po okamzik, kdy

podive) :f::m:%ﬂr:\“ spol Panna Marie umira
Sobl 2 Je vzata do
st n: % et bude it m"ﬁ?:an?:e
Schrénkyns viech iigy,

Viber si jeden prive
Ze Hvotg Marlg

R:zkm i " ktery 2n48, o kterg

il pFibéh jokg Komiks do pojee i{e namalovén ng oikgy

Na druhé strané oltafe jsou vyobrazeni étyfi patroni na&i Zemé. Patron je ochrance.
Na obraze jsou zobrazeni patroni sv. Vojtéch, sv. Vit, sv. Vaclav a sv. Zikmund.
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Kionen! t‘“,m"?:u gro
rkstiove B csuce 9017
0o 92 e
A

Stoji v
hlougku
Jo vidét
jen jeho

hlava

Oplakévdni Krista

JeZi§ zemiel na kHZl, aby
vykoupil hitlchy lidl. No obraze se
8 nim lidé loudl.

\"

2 )

Narozenl JeZise Kristo
JoseF s Moril putovoli do
Betlémo, kde Marie porodila
malého JeZigka ve chiéva.

Mistr |.W. stoji

od Panny Marie

Schovava se na vyjevu
uprostied

0 A~

Smrt Ponny Marle

Panno Marie umird na loi o
odchézi it véény Zivot na

nebesich.

Novétiveni Panny Marie
Téhotnd Panna Marle se setkdvé s téhotnou

K)
Divasez
obrazu

pfimo na
nas

Ma kratké
viasy s
ofinou

U% jsi blizko k nalezeni Mistra |.W. Sefad’ pfib&hy podle toho, Jak se odehraly. Od za&atku
az do konce. Kazdy pfibéh ma pfifazené jedno pismenko a ve spravném poradi daji
pismenka dohromady slovo, které zapiSe$ do poliéka uprostied oltafe.
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Jak sl miZe# vElmnout,
sthedovici mistfl nemali
Jména, |sou oznadovénl
Jako Mistr LW., Mistr
Liomdafckého oltila atd.
Jediny Mistr zndmy :
Jménem byl Mistr
Theedorlk, viznamny
umilec, ktery pracoval
pro Karla V. Jaho umdnl
miked vidst napfikiad na
Karlits)né nebo ve shircs
Nérodni galerie

Kam oo podivim pPECH no stledoviiol umidnl o gotické pamdtiy
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Slovnictek

AEribut = pozndvacl znameni svétce, konkrétnl pfedmét, ktery je pro néj typicky.
Mecends§ = také se mu fikalo dondtor nebo dobrodinec. Bohaty) panovnik nebo Slechtic,
kter( zoplatil virobu dila. Casto objedndval obraz jako podékovéni za prokézand dobrodini,
napfiklad za vzdraveni nebo zéchranu. Dnes by se mu Fkalo sponzor.

Mistr = majitel Femesiné diiny s prévem podnikat ve mé&sta, mistr svého Femeslo.

QIEdF = malovand a bohatd zdobend dfevénd desko, umisténd vpfedu v kostele,
slouzici pti bohosluZebn(ch obfadech.

Spdsa = dosaZeni stavu vé&né blaZenosti po smrti v nebi, Ize ho doséhnout dodrZovanim prikézéni.

Svétec, svaty( = Elovék, ktery vénoval svij Zivot Bohv, Zil pFikiadné, poméhal ostatnim,
mnohdy trpél, ale nikdy se nevzdal viry. Pro véficl je vzorem.

Tovorys = tlovék oviddajici femeslo bez préve mit viastal dilnv.

ZboZnost = dodrZovdni pfikdzdni o zésad podle Bible, oddonost Bohv.
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Pruvodce

muzejniho

badatele

Pro kazdého badatele ve véku 10 - 14 let

Zapli svou cestovatelskou mapu po muzeich. Pri kazdé navstévé muzea v ramci
projektu museum know dostanes k zapijéeni razitko, kterym si oznaéi$ navstivené
misto na mapé. Za odménu navic pfi odchodu dostane$ kartu do encyklopedie!
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dha.

| = Vitej v expozici l

=2 %
ejstor® sprtr® %g‘c',\' 0'98 <
~N
& 2) L~
o
g o
AN/ [ &
'3)’ "0 4420
, &
6> N
- 1590
oby, kceré folme:

é
diia pochbzell Z
Vystavend ran

.,fl,mmo schedovik

o
o 80 oo
0
‘me Zjistit, jok se lidem \ .
= /ﬂm AN
i proZ byia vira tok dilezitd
N ajaké umén tehdy vznikalo, ’
Ze jsou sj Vystavens
dila Navzijem Podobns,
Je to ¢ .
Ze ve stfedoyagy
PFisna prayig,,

Projdi si celoy Vistavu o zkyg PHiE na to:
a mélo
kter umgjec Muse|

Co nebo koho ukozull vystaveng dio?
dodliovat.
Naproti tomy og
Soucasnéhg Uméice
ocekiy: .
Ze vytvori originain{ dilo,
Jests nevidgjj.

V &em jsou s podobnd?
Jaké jsme
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Vrcholny stifedovék l

Zkus vymyslet, ==
Jokd nebezpedi i —___ﬁ__—_g?\

phozinc g 1a venkova se liit oq
t8, presto

ohroZovalo.

Lidé udrovall kiest'onské tradice,
slavill cirkevni svétky
o setkévall se v kostele
Vyber si v expozicl Ll dlla a vyhlede] v poplscich pfl roznich pHieZicostech.
zajimavostl, které t& mujn.,Jw: pop Vymyslig pHi jokijch?

Na jednom obroze
v expozicl mbZed
v pozad! najie
typicky prvek
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Gotickd kultura

Goticka kultura se zrodila
v poloviné 12. stoleti
ve Francii. V Némecku

a ve stredni Evropé
utvarela Zivotni styl
prakticky az do po&atku
16. stoleti, v jinych zemich
uZ se v té dobé rozvijela
renesance.

Gotické umani \rychéz_eio
2z kfestanskych tradic.
Gotika se nejvyrazndji projevila z

v architektufe. Byly pudovany nov

Kkatedraly. Gotika s8 vyznatuje :

spojenim architektury, socha'i‘stvl;
zlatnictvi a vitréZi. Soutasti vyzd: y
Klasteru a kostell byly dea'sko;tce

obrazy a sochy, zpodobujici 8V :
a vyjevy z jejich Zivota. Obrazy byly

také prostfedkem komuplkaoe
a zastupovaly vyobrazene osoby.

Gotick( styl nent jen zpdsob stavby katadrdl
o Jejich vzdoby, ale calkov( Zivatnl styl doby.
Zahrnuje toké tehdejal modv, Femesiné virobky,
nebo tFeba hudbu.

Ve 14. stoleti, kdy
umélci zobrazovali
postavy podle
ustélenych vzort,
byla pravé tvorba
zajimavé drapérie

moznosti, jak
projevit svou
umeéleckou

. tvorivost. l

Zde najdeé vice o gotické kultufe
a goktlckém uménll
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Chomutov ve stifedovéku

Chomutovsko v dobé vznlku vystaven(ch dél ’w

Dnesni budova radnice, kde se nachazeji muzejni prostory, slouzila ve 14. stoleti,
fadu némeckych rytifi a patfil k ni pozdné romansky az rané goticky kostel
sv. Katefiny. Rad némeckych rytifii byl v 6 dobé populami mezi éeskou §lechtou.
Diky obchodni cesté do Saska, kiera vedla pfes Chomutov, bylo mésto v dobré
hospodéfské situaci.
Ze Saska také pFichazely podnéty a inspirace v oblasti uméni a femesel. Béhem
husitskych valek se mésto postavilo proti husitiim. DoSlo tak ke katastrofalnimu
masakru obyvatel mésta a jeho vydrancovani,
Umaélecké tvorba byla od potatku spjata s ristem poétu kosteli a kapli {(a jejich
nutné vyzdoby). Némeckeé viivy se prolinaji s inspiraci pfednich ¢eskych mistri.
V 15. stoleti se nejvyrazné|i projevil viiv Mistra Tynské kalvérie. V Kadani je
doloZena existence fezbarskych dilen jiZ na pocatku 15. stolefi.

%Ik( S
Popularita jednotiivych 202068 pocky e Borter,
svdtcd se v pribahu Zasu @Tﬁm«; ool plodngg
Na Chor:utt;vsku Y82 80 Ligry ) 2 Llchy, -
a Mostecku byla ﬂMm“"" ;
ve stfedovéku Easto kafcy,
zpodobfiovana napfiklad kning
Svata Barbora. Jednim mag
z diivodi bylo to, Ze
Barbora je ma
za ochran a
neratd a hornikdi. Smrt v dole “ Pledmagy .
ot 2 S o | vabyi it et ey |
s %ﬂ‘:;: 3 jim Barbora poskytne m"""ﬂ::ydz&
\!W ochranu pied nedtéstim. rozeznas,
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‘I Krésné Madony I

Snaill se vyjadrit emoce, tak oby €@ :
Kter( dfio pozoruje, dokazal vik do pacitd

h zobrazenijch postov.
a vertikala Aby nopt. okl 16sku Panny Marie, K ojmy JAC,
nsho oby zakual bolest, Jokau proZivalo,

m ni“
co v 24U Moo kFivky
kdy Je] Joko dospélého pribjell na kiZ.

zduraznéna ol
Krest'ané mall Pannu
TP RS—— jm:rii v licté, a to
o0 sochdm Hka krdené madony? A Ze se krd E8jMGTA prosay Ee Iete
nejvice rozvijel v Cechéch? Najdi v expozici panal & poplsem kréin:ﬂg :Ilzft:u obyéejna divka se stala
vyhlede] v textu typické znr?.lku krésnych madon a najdi tyto znaky ) I'Od‘ilnkou Boziho syna.
na Madoné z Udlle. @ pro kfestan
vzorem ctnostl, 15?:0 Je
tlstota, pokora,
- laskavost, ale | vérnost
A a oddanost Bohu.

Vypls, joké ctaostl
Panna Marie méle?

Podle zpusobu, Jakym Marle

dr3i Jezi§ka, podie drapérle,

nebo podie detallil oblideje
jsou historicl schopni

identifikovat z jaké doby dilo
pochézi nebo Jakyml vilvy je
insplrovane.
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Zelinsky oltéi

e e e

Zelinsky oltaF pravdépodobné nechal vytvorit donator Opl ml. z Fictumu.
V dolni &asti oltaFe jsou dvé déti drici erby. Erb vievo je Opliv rodinny erb a erb vpravo je
Jeho Zeny Doroty roz. Trékové z Lipy.
Hlavnim motivem oltafe je smrt Panny Marie, proto historici usuzuji, Ze oltaF byl objednan
pro frantiSkansky kostel v Kadani, kde byli élenové rodu Fictumi pohrbivani.

=

Mo oltaM mOzZes vidat nékollk vijjevd ze Zivota Panny Marle. Podaf| se tl pfifadit Jejich ndzvy k obrozu?

Kianénf tff krdld

Oplakévéni Krista

Norozenl Krista

Smrt Panny Marle

Zvéstovéni Pannd Maril

Navétivenl Panny Marie

V &em je podle tebe pifbah Panny Merie Jedineéni?

Navativeni x Zvéstovani

avitive i
ni Panny Marie vyprav
f?béh kde se téhotna Panna Marie
[| PP tkava s tahotnou Alzbatou.

|

Zvéstovani Panné Maril vypravi
o tort:vjzk se Pann& Marii zjwlllJ
andél, ktery ji prinesl radostnou
zpravu, Ze poradi chlapce, ktery
bude synem Bozim.
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[ eoeenee ]

Ve stfadovéku lidé pomoci soch a maleb v kostelech mohli poznav

) at pfibéhy

ta svitcu, Dila slol.lﬁla k bnhmmhn?im l.'lioﬁlm, A

_ :v]dllp_lﬁmla dané svaté, v nichZ véfici véFi, Ze jim naslouchaji. '
gkdy se ném muze zdat, Ze se sochy naklang], je to proto, ze umﬂec

' > pro konkrétni misto a tak rovnou pracoval s p

ad, Ze lidé se budou na sochu divat zespodu. Naproti tomu v muzeu
‘byvaji sochy umistény v trovni o&f.

Pojd'me vrétit dila tam, kom pOvodné byla uréena. Do Interléru kostsla.
kun&mwwﬁm-mzmammnmpdommmnmnumm
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l Kviz o expozici l

Jaké Zena je v gotickém uméni i v nasi expozici nejtastéji zobrazovana?
Kde plvodn& mohli lidé najit a prohlédnout si vystavend dila?

Joky byl rozdil mezi uménim a femeslem? Jaky je v tom rozdil dnes?
Odkud do Chomutova pfichdzela inspirace v oblasti uméni a femesel?

Jaké viastnosti lidé dfive obdivovali? Jaké obdivujeme dnes?

Dodrzujete doma nékteré tradice vychézejici z kiest'ansk(ch?
Napfikiad v obdobi Vénoc?

Zajimavé knihy, tipy, strdnky:

Kidra Smollkova, Jok se stovi mésto pomwuspm “

Pavel Spunar, Kultura stifedoviku

e-stredovek.cz .

dobakarlova - Fb strénka oomeny!
n
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Slovniek

AEribut = pozndvacl znameni svétce, konkrétnl predmét, ktery je pro néj typicky.

Draperie = pivodné ve Francouzéting znomend IGtka, sukno. Ve vijtvarném uménl se tak
oznatuje népodoba textilu v mallfstvi a sochafstvi. VEtéinou je ndpadnéd svymi zéhyby.

Mecends = také se mu Fikalo dondtor nebo dobrodinec. Bohaty panovnik nebo &lechtic,
ktery( zoplatil viyrobu dilo. Casto objedndvol obraz jako podékovéni za prokdzané dobrodini,
nopitiklad za vzdraveni nebo zdchranu. Dnes by se mu fkalo sponzor.

Mistr = majitel femesiné dilny s pravem podnikat ve méstd, mistr svého Femeslo.

QlEdf= molovand o bohaté zdobend dievEnd desko, umisténd vpFedu v kostele,
slouZici piti bohosluZebnych obfadech.

Pieta = zobrozeni Ponny Marie s télem JeZide Krista sejmutého z kiiZe.
Spdsa = dosoZenl stavu vé&né blaZenosti po smrti v nebi, Ize ho doséhnout dodrZovénim piikézani.

Svétec, svaty = Elovik, kter( vénoval svij Zivot Bohu, Zil ptikladné, pomdhal ostatnim,
mnohdy Erpél, ale nikdy se nevzdal viry. Pro véficl je vzorem.

Tovarys = glovék oviddajic Femeslo bez prava mit viastnl diinu.
Vertikalita = pouZivéno zviésta v orchitektufe, symbolizuje cestu dude vzhiru k Bohu.

ZboZnost = dodr2ovéni ptikdzénl o zdsad podie Bible, oddanost Bohu.
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Pruvodce

muzejniho

badatele

Samoobsluzné pracovni listy pro dospélé

Zapliite svou cestovatelskou mapu po muzeich. Pri kazdé navstévé muzea v ramci
projektu museum know dostanete k zapujéeni razitko, kterym si navétivené misto
oznacite na mapé. Pfi odchodu dostanete stranku do encyklopedie, staéi ukazat
vyplnéné listy.
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ckich prostordch radnice.
kterou uvidie, prezentuje diia somufst‘\éigl; malifstvi
Chomutovsku & Kodafisky Z let 1350-1690.

Nochézite se v pozdnd gotl

Expozice.
na

Vsemu svétu na Utéchu

-

R

Dnesni budova radnice, kde se nachazeji
muzejni prostory, slouzila fadu némeckych
rytifii jako komenda a jiz tehdy k ni patFil
pozdné romansky az rané goticky tribunovy
kostel sv. Katefiny. Rad némeckych rytift
byl v té dobé popularni mezi éeskou
Slechtou. Pod spravou fadu se ve 14. stoleti
Chomutov stale zvétSoval a rozvijel. Diky
obchodni cesté do Saska, ktera vedla pres
Chomutov, bylo mésto v dobré hospodarské
situaci. Ze Saska také prichazely podnéty

a inspirace v oblasti uméni a fremesel.

Témér véechna umélecka dila v expozici radime do gotického slohu.
Gotika se nejprve vyrazné projevila v architektufe. Lomeny oblouk,
Zebrova klenba a oblouk s opérnym pilifem se pouzivaly jiz v pfedchozim
romanském slohu, ale ne spoleéné. Nasledkem byla zvySena vertikalnost,
redukce hmoty zdiva. Diky sloZitym statickym vypoétim udrzela
konstrukce budovy obrovska vitrazova okna.

Ice
Prohlédnéte si klenby v prostordch expozl

o porovnejte je s Kienbou Interiéru kostelo sv. Katefiny nmoml“:l;%qr:a:: vievo. R —“—
e skicu & FotogroRl;

Toké &l vilmn@te zpracovani kienby v

Narozenl Krista, kter) Je v axpozicl vystaveny.

Interiér kostela sv. Katefiny
v Chomutové. Kostel byl vilvem
historick{ch udélost!
témat zniden.
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I Sochaistvi I

V gotickém socharstvi se ]iZ objevuji
individuéini rysy zobrazovanych osob i vyraz
jeilch dusevniho stavu. Sochafi se snazili o to,
aby za pomoci spravnych gest vyjadfili pocity
zobrazenych postav a vytvofili pfesvédéivou
iluzi, Ze se biblické pfibéhy odehravaji pfimo
|. pred divakovyma ocima.

|

Na sochf_:;:
expOﬂCI m me
) rovat ruzna
gesta JeZiska.
Napfikiad Jezisek ||
objimajici Marii |}
kolem krku.
Dale si mizeme
vEimnout napfiklad
kfivky a pozice téla
nebo riznych
symbolickych
métu napfr.
svitku, jablka.
Il N&které sochy isgu
1 romovane,
MU se jedna
| o pozdéjsi Gpravy.

4dFit emoce, tak aby s divak,
sknt?r:iﬁ dsl:u?tj:zuru]o. dokazal vER do pocltd
zobrozen(ch postav.
Aby nopf. citil Isku Ponny Marle k Jejimyu
ditéti, nebo by zokusll bolest, Jokou pmzilvalu.
kdy2 Jo} Joko dospéiého pfibfell na Kz

R

V gotice byva zdlraznéna vertikala

a postavy jsou prohnuty do kfivky
protahlého S, tak aby byla
zduraznéna Stihlost a vyEka.

Porovne] navzdjem libovolné sochy madon s ditBtem v expozicl.

A

V &em se IIE?

Nékdy se nam muZe zdat, Ze se sochy naklanéji nebo maji zkreslené proporce.
Je to proto, Ze umélec vétSinou vytvarel dilo pro konkrétni misto a pracoval
s perspektivou — napf. pocital s tim, Ze socha bude vysoko a lidé se budou

divat zespodu. Naproti tomu v muzeu byvaji sochy umistény v Grovni o&i.
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Drapérie i

gvofivost

urmileckoy
projevte 810 otostc 00
a zk“sw gubtice.

Ve 14. stoleti, kdy
umélci zobrazovali
postavy podle
ustalenych vzoru,
byla pravé tvorba
zajimave drapérie
moznosti, jak
projevit uméleckou
tvofivost.

DRAPERIE piivodné
ve francouzitiné
znamena latka,
sukno. Ve vytvarném
umeéni se tak
| oznacéuje napodoba
textilu v malifstvi
a socharstvi.

VétSinou je napadna
svymi zahyby.

Zde Je prostor pro kresbu zajimavé
dropérie, kterou jsi vidél v expozicl.
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Krdsny sloh

Madona z Udlic
pravd&podobna byla
puvodné umisténa
na hlavnim oltafi
na pozadi dfevéné
mandorly 8 paprsky.
Prameny prokazuli, ze &lo
o velmi uctivanou
mllostnou sochu.
Madona |e pfedstavitelkou
krasného slohu, ktery se
negﬁm vyvijel pravé
v Cechéch, za viady
Véclava IV.

Madona z Udlic Je jedinou
26stupkyni krdsného alohu
zde v expozicl.
Vyberte sl Jednu dalsl
sochu & ndmétem madeny
s dit&tem a porovnejte je.
DokdZete odhallc
znoky Eypické pro madony
krdsného slohu?

Udlické krésnoslohd madona
byla Udajnd Inspirovéna timto
dllem = pizefiskou madonou,
Je# s nachdzl
v kataedrdle ev. Bartolomé&je.

Kult madony vyviiral z dety k Pannd fMarll, JejiZ tioha v obloatl
teologle | ndbozenské praxe norlstala po celé 14. stoletl.

Podle zplisobu, Jakym Marie drzi JeziZka,
po?ilo dzrgpérls. nebo podie detalld obllte]e

Jsou historlci schopnl rozeznévat prace
jednotlivych mistr a jsou schopnl
identlfikovat, z jaké doby dilo pochazi
nebo Jakyml viivy Je Insplrovano. Bylo tomu
tak i u vy$e zmindné sochy, kde bylo uréujici
objimalici gesto madony.
Napfiklad pro pozdéjsi fazi krasného slohu
Je typicks, Ze maly Jezi$ek je vice posazeny.

Népovidu najdsta na infarmaénl
tabull v expozicl.
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Malifstvi

==A— Gotiéti malifi, stejné jako

sochafi, hojné vyuZivali

Takté2 gotické malifstvi je spjato grafické pfedlohy, napfiklad
od Martina Schongauera
s kiest'anskou tradici. Pfevazné bt Albrachita Dilrara:
mélo podobu deskové €i nasténné malby.

Na rozdil od sochafskych pamétek se
na Chomutovsku a Kadarisku dochovalo
mnohem méné deskovych maleb.
V souvislosti s rozvojem hornictvi
v Krusnych horach po roce 1500 se
gotické malifstvi stéale silné&jl inspirovalo
v sousednim Sasku.

Nejstaril deskovou malbou v expozici jsou oltdinl kidia
zachycujicl v{jevy ze Zivota Ponny Marie.

Porovnejta oltdMni vijev Norozenl Krista
s grofickou pfediohou od Schongouera.
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Zelinsky oltdf

Zelinsky oltaF pravdépodobné nechal vytvofit donator Opl ml. z Fictumu. Vievo dole
na arSe miZeme najit dité drZici jeho rodinny erb a na protéjsi strané erb jeho Zeny Doroty
roz. Trékové z Lipy. Hlavnim motivem je smrt Panny Marie, proto historici usuzuji, Ze oltaF
byl objednan pro frantiSkansky kostel v Kadani, kde se nalézal prostor pro pohibivani
Fictumil.

OItdF vyobrazuje vijevy ze Zivota Panny Marle. Zkuste je pfifadit do sprévnych raémetkd.

Zvéstovdnl Panné Marii
Navétivenl Panny Marie
Mistr |.W. (dajné sam
Narozenl JeZiZe sebe na oltafl zpodobnil,
—— Na stfedovém vyjevu
smrti Panny Marie,
i —_— vpravo ve shiuku
kévénl postav, vykukuje hlava
- il s typickym tGéesem

mikada s ofinou.

Tato postava se diva
. pfimo na nas.
MuZe to byt s&m Mistr?
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Pozndmky, ndpady a nd&rtky

Slovnitek:

Komenda = aznoBeni pro stledovékd sidio rytifského & kitZownickéha fédu.
Lomen() oblouk = orchitektonicla) prvek typlclap pro gatiku. Vznki spajenim dvou kruhowjch dsetl
Dal s tvorowd ménk a lipe odolival Hoku 2diva ne2 plvodni pikruh.

Maondoria = svatozdf, kterd obepind celou postavu.
Polychromle = barswnd vizdoba soch & architektonickijch detalld.
Vertikolta = poudiviina zvislcd v architektule, symbolizue cestu dulie vzhiry k Balw.
VibrtZ = molovand & mozalkovd barevnd skdengnd viplh oken.
Zvistovinl = biblickd vddlost, kdy se Pannd Morl zjev! ondil o ozndmi i Z0 se jl norodl Syn Boit

[ e ——
Gotické umdnl v CR: Gotické uménl v Evropé:
Ndrodnl galerle - AneZsk) kidster v Praze Victorio ond Albert museum v Lond{(n#
Nérodni historické muzeum v Praze British musaum v Londjnd
Arcidiecézni muzeum v Olomoucl Alts Pinakothek v Mnlchové
Severoteskd golerle vitvorného uménl v Licométticich Museum Louvre v Pafi3|
E =

Tipy k Zetbé:

Luls Charpentler. Mysterium kotedrdly v Chartres
Umberto Eco, Uméni a krdso ve stfedoviké estetice
Millena Bartlovd, Skutednd piftomnost
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Seznam pouzitych zkratek

MSMT = Ministerstvo $kolstvi, mladeZe a t&lovychovy
PL = pracovni listy
RVP ZV = Ramcovy vzdélavaci plan pro zakladni skoly

ZS = zakladni $kola
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P¥ilohy

Priloha ¢.1 Navod na webu

Tajemstvi dobré pameti

Stredovéci farari a kazatelé v kostelech si museli zapamatovat
spoustu podrobnosti o Zivotech svatych. Sva kazani si nakreslili
jako lidskou postavu a okolo ni riizné predméty a symboly.
Néco jako kresleny tahak, aby nepreskogili nic dulezitého.

Pry i architektura kostell byla navrzena se zamérem néco si zapama-
tovat a tfeba divadelni kulisy zase pomahaly hercim zapamatovat si
text a jednotliva déjstvi.

Vyuzivame-li obrazky nebo naSi predstavivosti, dokazeme si véci
zapamatovat velmi rychle. Pamét’ pro obrazy si totiZ pamatuje Iépe
nez pameét’ pro slova.

Pojd'me si ovérit, zda je to pravda!

Pokus ¢.1
Cil: zapamatuj si ndkupni seznam.

Jak nato:

¢ Nejdrive je tfeba si vybrat ¢asti vlastniho téla jako zachytné body — palec u
nohy, koleno, pupik (kolik véci na seznamu, tolik bude i ¢asti téla).
o Kazdé Casti téla pfifadime jednu véc ze seznamu a vytvofime si v hlavé

vtipnou nebo tfeba i désivou pfedstavu, zalezi na nas.

Priklad: Musim koupit 10 rohlik(, pfedstavuiji si, jak se mi vSech deset prstl na

nohou zménilo v rohliky a pfi kazdém kroku za sebou nechavam drobecky.

Tip: je dobré, kdyz ¢asti téla budete pfifazovat postupné, od hlavy dold nebo od

prstd na nohou smérem k hlavé. Na nic potom nezapomenete!
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Vysledky pokusu:

Pokus ¢.2

Cil: zapamatovat si 5 novych cizich slovi¢ek

Jak nato:

e V tomto pokusu budeme kreslit obrazky, které ndm pomohou si nové slo-

vicko zapamatovat.

¢ Nejprve si pfedstavime, co slovicko znamena Cesky.
Priklad: z anglictiny: Doll = panenka (pfedstavim si jakoukoli panenku)

e Ted je nejtézsi Cast, najit v cizim slové cokoli, co mi pfipomina néco Ceske-
ho.
Priklad: Doll — dolovat uhli.

e Nakonec uz staci jen pfedstavit si, nebo nejlépe nakreslit, jak panenka do-
luje uhli, je od ného cela umounéna a podobné. Pfibéh nemusi davat smy-
sl.

Tip: ze zacCatku ti to mozna bude pfipadat tézké, ale s trochou cviku na to jisté za
chvilku pfijde$ a potom to pljde Uplné samo a rychleji. Jde to i s tézkymi slovicky.

Taky se nemusis trapit, kdyz néco neumis pfesné nakreslit, to neni vabec dullezi-
té, i kdyby to byla Emaranice, bude to fungovat, staci si to zivé predstavit v hlavé.

Vysledky pokusu:

Pokus ¢.3

Cil: zapamatovat si telefonni Cislo
Jak nato:
e Predstav si svij domov, kde Zzijes.
e Cestou od venkovnich dvefi prochazi§ celym domovem, raznymi mistnost-
mi.
e Béhem cesty vytvarej pfibéh, do kterého vsazuj postupné Cisla tak, jak si je
potfebujes zapamatovat. NemusiS se drzet reality, vymyslej si pfibéh
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Priklad: 739 = Nas dfevény plot ma sedm prken, tfi jsou ale zlomené. Protoze
musim byt kazdy den nejpozdéji v devét hodin doma, kdy je branka zamcena,

vétSinou prolezu tou dirou v ploté.

Vysledky pokusu:
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Priloha ¢.2 Navod na webu

Stan se mddnim navrharem

Modni navrhafi se pravidelné inspiruji historickym odévem. Nékdy jeho
barevnosti, nékdy vzorem, nékdy tvarem.
Dokazes uhodnout, jak se gotikou inspirovali navrhafi modell na ob-
razcich?
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Vyzkous$ej si praci navrhare i ty! Inspiruj se gotickym odévem, ktery jsi
vidél na soSkach a obrazech v muzeu, a informacemi o gotickém odé-
vu na webu www.museumknow.cz a navrhni novy modni odév.

PomUcky

e Kreslici pomucky, papiry
e Vezmi si na pomoc badatelsky denik, kde si mGze$ pfipomenout, co vse jsi

VvV muzeu vidél.

Rady a tipy

e Spravny navrhar si nejprve vytvori kolaz, kde shromazdi svou inspiraci — Fi-
ka se tomu reSerSe. Je to papir, nebo tfeba i cely denik, polepeny a pokres-

leny vSim, co s danym tématem souvisi.

Ukazka reSerSe na téma bila barva:

-.'é.;'-: ﬂl - —ﬂ p
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e Poté uz si vybira konkrétni napady a barvy, které prekresli na své modely.

85



e PoSli nam své vytvory a objevy na galerie@museumknow.cz a ziskej Sanci

vyhrat malou odménu! Kazdy mésic vylosujeme jednoho vyherce.

Jak nakreslit modni Figuru?

Klasicka lidska postava se kresli podle proporci = hlava by se méla 8 x vejit do
téla.

Figura pro mdédni navrhy je delsi, stihlejsi, neproporcni, ma dlouhé nohy a ruce.
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Priloha ¢.3 Navod na webu

Ozivlé obrazy

Stfedoveéké obrazy mély vtahnout divaka do pribéhu. V kostelech, kde
byly umistény, se svitilo sviCkami, které vytvareji mihotaveé svétlo.

Vyzkous$ej, jak rizné osvétleni méni vzhled obrazu. Dokazes, aby to
vypadalo, Ze se obraz hybe?

Pomlcky

. Zrcatko/zrcadlo, lesklé folie, baterka, svicka, alobal
« Papir, kreslici potfeby

Rady a tipy

e Nejdrfive si nakresli obrazek, ktery pouZzijes jako zkusebni.

e Zkousej ho osvitit baterkou, umistit pod lampu do stinu a sleduj, jak se mé-
ni barvy, obrysy a nalada obrazku.

o Obrazek muze$ zkusit odrazet lesklymi plochami — zrcadlem, alobalem... -
obrazek se v odrazu rozostfi a mize vzniknout nové dilo!

e Budes-li pracovat se svickou, vzdycky jen s nékym dospélym; nezapomen,
Ze papir rychle hofi a je tfeba davat velky pozor!

e Zkus jednotlivé pokusy vyfotografovat a porovnavej zmeény.

e Posli nam své vytvory a objevy na galerie@museumknow.cz a ziskej Sanci

vyhrat malou odménu! Kazdy mésic vylosujeme jednoho vyherce.

Moje objevy:
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Priloha ¢.4 Navod na webu

V pohybu sal vigje v dal

Stiredovéky umélec musel dobre znat pohyby téla, aby dokazal latku sprav-
né vyrezat do zahybt. VyzkouSej si rtiizné variace namotani plasté na téle.

Damy ve stiredovéku tvarovaly svtij plast’ pohyby rukou, spravnym posto-
jem, takze jeden plast’ vypadal v odliSné pozici jako uplné jiny. Vyzkousej,
zda také dokazes stejny plast’ zménit v jiny pouze zménou pozice ru-
ky/nohy/boku atd.?

Zkus vymyslet co nejvice variant!

Pomlcky
o VvetSi kusy latek — napf. Satky, prostéradla, pfip. spinaci Spendliky

e vezmi si na pomoc badatelsky denik, kam jsi zakreslil rizné postoje madon

Rady a tipy

e V/Simej si vlastnosti kazdé latky — jaké vytvafi zahyby? (tvrdSi, splyvavé...)

e Zaznamenej do tabulky svoje objevy (napfiklad: s kterou latkou se dobfe pra-
cuje a s kterou hure, které barvy ti nejlépe sluSely, zda zUstala latka zmackana)

e ZkouSej ruzné postoje téla a pohyby, vzpomen, jaké pézy mély sochy v mu-
zeu a jakym zpusobem drzely kusy odévu, aby vytvarel zajimavé zahyby.

e Popros nékoho, at ti kazdou tvou p6zu a model vyfotografuje, abys mohl poz-
déji porovnavat.

¢ Do svych objevu muzes nejen psat a kreslit, ale i lepit kusy latek, navrhovat
vlastni vzory, zkoumat a kreslit lidskou postavu — cokoli, co se ti bude hodit do
vyzkumu!

e Posli nam své vytvory a objevy na galerie@museumknow.cz a ziskej Sanci

vyhrat malou odménu! Kazdy mésic vylosujeme jednoho vyherce.
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Latka

Zahyby

Viastnosti

Zavar

Zde je prostor pro tvé ndkresy, FotograFie a dalsi objevy!
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Seznam priloh na DVD

e Pracovni listy pro mladsi déti PDF
e Pracovni listy pro star$i déti PDF
e Pracovni listy pro dosp¢lé PDF

e Kompletni ndhled webu PDF

e Karta do encyklopedie PDF

e Desky k encyklopedii PDF

e 4 Navody ke staZzeni na webu PDF

e Promo video k pracovnim listim MP4

e Fotodokumentace
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