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Souhrn

Tato diplomova prace je zamétena na problematiku vyvoje mobilnich aplikaci pro vybrany
mobilni opera¢ni systém Android. Hlavnim cilem prace je analyza a porovnani moznosti vyvoje

aplikaci pro vybrany operacni systém.

Dil¢imi cili jsou analyza vybranych komponent, které jsou soucasti opera¢niho systému, a

implementace zvolenych komponent.

V zavéru jsou vybrané kritické situace shrnuty a rozsifeny o autorovo doporuceni, jak

postupovat pii feseni.
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Cil prace

Diplomova prace je zamétena na problematiku vyvoje aplikaci pro operaéni systém
Android. Hlavnim cilem je analyzovat architekturu a komponenty mobilniho opera¢niho systému
Android. Dil¢imi cili jsou:

* ukazat praktickou implementaci vybranych komponent opera¢niho systému nékolika
zplsoby v programovacim jazyce Java,

* analyzovat a zhodnotit jednotlivé implementace a vysvétlit situace, pro které je
implementace vhodna,

* popsat prubéh publikace a update aplikace pomoci sluzby Google Play,

* ukazka vybranych ndvrhovych vzori, které se daji uplatnit pti vyvoji jakychkoliv aplikaci.

Metodika prace

Metodika diplomové prace je zaloZena na studiu a analyze odbornych zdroj#, dokumentace,
platformy mobilniho opera¢niho systému Android a také ptikladti implementace vybranych

komponent a navrhovych vzort, které se daji uplatnit pfi vyvoji mobilnich aplikaci.

Na zakladé t&chto zdroji a vlastnich zkugenosti bude vytvofena aplikace pro mobilni
opera¢ni systém Android, na které se budou analyzovat rozdilné formy vyvoje aplikaci pro opera¢ni

systém Android.

Pro formulovani zavért diplomové prace byla pouzita syntéza praktickych a teoretickych

poznatkd, nabytych pfi tvorbé této diplomové prace.



Vysledky a konkrétni doporuéeni autora

Mobilni operacéni systém Android je otevienou platformou, kterd se postupem casu z
mobilniho operacniho systému stala spise celou platformou, protoze dnes uz operacni systém
Android neni pouze v mobilnich telefonech a tabletech, ale je soucasti hodinek, televizi nebo slouzi

jako multimedialni systém v automobilech.

Tato veliké fragmentace zafizeni je jednoznacné jednou z nejvétSich nevyhod této
platformy, protoze vyvojar musi obslouzit velké mnozstvi rozliSnych zatizeni a znat také specifické

metody ovladani téchto zafizeni.

Pro praktickou ukdzku byla vytvofena demonstrativni aplikace, ktera je vefejné piistupna
pomoci verzovaciho nastroje GIT z vetejného repozitaie, dostupného z

https://github.com/HlubyLuk/dpDemo.git.

Na této aplikaci byly demonstrovany dva rozdilné pfistupy implementace, které jsou pro
tento mobilni operacni systém mozné, a to pro kazdé nové view spustit novou activity a vyvoj, ktery
pouzivé pro zobrazeni nového view fragment.

Shrnuti vysledkti pokust a analyz z celého priibéhu vyvoje aplikaci pro operacni systém
Android a vybranych komponent tohoto mobilniho operacniho systému.

Vysledky tohoto pokusu jsem rozdélil na nékolik bodu, které mohou fungovat jako autorovo
doporuceni:

* Protoze cely vyvoj aplikace mé néjaky zivotni cyklus, je vhodné se téchto bodu drzet. Pred

zaCatkem vyvoje je potieba udélat podrobnou analyzu toho, co vysledna aplikace bude umét.

* V druhé ¢asti této analyzy je potfeba vSechny funkce rozradit do jednotlivych tirovni
pouzivani, a to do top view, category view, detail view. Pro vSechny trovné je tfeba vytvofit

Sablonu, jak bude vypadat na rizné velkych zatizenich.

* Pro feSeni dil¢ich funkci a obsahu jednotlivych zobrazenych trovni je vhodné pouzit
fragmentovy piistup k vyvoji aplikaci pro operacni systém Android. Pro piechod na vyssi
urovein pak pouzit novou activity.

* Vyvoj aplikaci pomoci fragmentii ma jasné vyhody, a to, ze kod je 1épe Skalovatelny,
udrzitelny a piehlednéjsi, protoze kazdy fragment je objekt, ktery reprezentuje né¢jaké
informace zobrazen¢ uzivateli. Tyto objekty maji své stavy a chovani a po jeho vytvoreni se
da vlozit do activity.

» Dalsi doporuceni se bude tykat uz vyvoje aplikace, a to pouzivani verzovacich nastroju,

které dovoli vice vyvojarim spolupracovat na jednom projektu.


https://github.com/HlubyLuk/dpDemo.git

Jako verzovaci nastroj byl v tomto ptipad¢ zvolen GIT, ktery zvladne vytvoftit nékolik
paralelnich verzi jednoho projektu nebo né¢kolik riznych verzich repozitait a pridéleni

ruznych ptistupovych prav pro programatory.

V tomto ptipad¢ bylo workflow rozdéleno na vytvoteni funkéniho programu se zakladnim
vzhledem. Po dokonceni funkcionality programu vytvofit vhled. Dle autorova nazoru je
vhodné, kdyz se tento pfistup promitne do repozitare ve sluzbé naptiklad GIT, a to tak, ze
mame vétev, do niz jsou pridavany commit, které fesi pouze funkcionalitu. V dal$i vétvi si

programator muze vyftesit vzhled a tieti vétev predstavuje produkeni verzi aplikace.

Pied vyvojem dil¢ich funkcionalit je potfeba vychazet z pfedbézné analyzy. Tuto analyzu je
mozné jesté prezkoumat a rozsitit o detaily, které tato funkcionalita bude vykonavat. Pii
programovani funkcionalit je vhodné pouzivat navrhové vzory, které pomohou vytvofit

spravny a dobte udrzitelny kod, ktery bude funkcionalita vykonavat.

Pii stylovani vzhledu grafickych komponent vznikne nejsnadnéji udrzitelny vzhled, kdyz se
pro vlastnosti vzhledu pouZije externi stylopis, ktery je pro platformu Android ulozen v
souboru style.xml. Pro vlozeni textového obsahu do grafickych komponent je nejjednodussi
vytvofit textové polozky v souboru string.xml, na ktery se budou grafické komponenty
odkazovat. Tento soubor také slouzi pro vytvoreni jazykovych mutaci vytvoiené aplikace.
Vysledny vzhled by se nemél inspirovat a pouzivat vzhled z jinych mobilnich platforem,

protoze uzivatelé by mohli byt pfi pouzivani aplikace zmateni.
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