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Souhrn

Tato diplomová práce je zamerena na problematiku vyvoje mobilnich aplikaci pro vybrany 

mobilni operačni systém Android. Hlavnim cilem práce je analyza a porovnáni moznosti vyvoje 

aplikaci pro vybrany operačni systém.

Dilčimi cili jsou analyza vybranych komponent, které jsou součásti operačniho systému, a 

implementace zvolenych komponent.

V záveru jsou vybrané kritické situace shrnuty a rozšireny o autorovo doporučeni, jak 

postupovat pri rešeni.
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Cíl práce

Diplomová práce je zamerena na problematiku vyvoje aplikaci pro operačni systém 

Android. Hlavnim cilem je analyzovat architekturu a komponenty mobilniho operačniho systému 

Android. Dilčimi cili jsou:

• ukázat praktickou implementaci vybranych komponent operačniho systému nekolika 

způsoby v programovacim jazyce Java,

• analyzovat a zhodnotit jednotlivé implementace a vysvetlit situace, pro které je 

implementace vhodná,

• popsat průbeh publikace a update aplikace pomoci sluzby Google Play,

• ukázka vybranych návrhovych vzorů, které se daji uplatnit pri vyvoji jakychkoliv aplikaci.

Metodika práce

Metodika diplomové́ práce je zalozena na studiu a analyze odbornych zdrojů̊, dokumentace, 

platformy mobilniho operačniho systému Android a také prikladů implementace vybranych 

komponent a návrhovych vzorů, které se daji uplatnit pri vyvoji mobilnich aplikaci.

Na základě techto zdrojů a vlastnich zkušeností bude vytvorena aplikace pro mobilní 

operační systém Android, na které se budou analyzovat rozdilné formy vyvoje aplikaci pro operačni

systém Android.

Pro formulováni záverů diplomové práce byla pouzita syntéza praktickych a teoretickych 

poznatků, nabytych pri tvorbe této diplomové práce.



Vysledky a konkretní doporucení autora

Mobilni operačni systém Android je otevrenou platformou, která se postupem času z 

mobilniho operačniho systému stala spiše celou platformou, protoze dnes uz operačni systém 

Android neni pouze v mobilnich telefonech a tabletech, ale je součásti hodinek, televizi nebo slouzi 

jako multimediálni systém v automobilech.

Tato veliká fragmentace zarizeni je jednoznačne jednou z nejvetšich nevyhod této 

platformy, protoze vyvojár musi obslouzit velké mnozstvi rozlišnych zarizeni a znát také specifické 

metody ovládáni techto zarizeni.

Pro praktickou ukázku byla vytvorena demonstrativni aplikace, která je verejne pristupná 

pomoci verzovaciho nástroje GIT z verejného repozitáre, dostupného z 

https://github.com/HlubyLuk/dpDemo.git.

Na této aplikaci byly demonstrovány dva rozdilné pristupy implementace, které jsou pro 

tento mobilni operačni systém mozné, a to pro kazdé nové view spustit novou activity a vyvoj, ktery

pouzivá pro zobrazeni nového view fragment.

Shrnuti vysledků pokusů a analyz z celého průbehu vyvoje aplikaci pro operačni systém 

Android a vybranych komponent tohoto mobilniho operačniho systému.

Vysledky tohoto pokusu jsem rozdelil na nekolik bodů, které mohou fungovat jako autorovo

doporučeni:

• Protoze cely vyvoj aplikace má nejaky zivotni cyklus, je vhodné se techto bodů drzet. Pred 

začátkem vyvoje je potreba udelat podrobnou analyzu toho, co vysledná aplikace bude umet.

• V druhé části této analyzy je potreba všechny funkce rozradit do jednotlivych úrovni 

pouziváni, a to do top view, category view, detail view. Pro všechny úrovne je treba vytvorit

šablonu, jak bude vypadat na různe velkych zarizenich.

• Pro rešeni dilčich funkci a obsahu jednotlivych zobrazenych úrovni je vhodné pouzit 

fragmentovy pristup k vyvoji aplikaci pro operačni systém Android. Pro prechod na vyšši 

úroveň pak pouzit novou activity.

• Vyvoj aplikaci pomoci fragmentů má jasné vyhody, a to, ze kód je lépe škálovatelny, 

udrzitelny a prehlednejši, protoze kazdy fragment je objekt, ktery reprezentuje nejaké 

informace zobrazené uzivateli. Tyto objekty maji své stavy a chováni a po jeho vytvoreni se 

dá vlozit do activity.

• Dalši doporučeni se bude tykat uz vyvoje aplikace, a to pouziváni verzovacich nástrojů, 

které dovoli vice vyvojárům spolupracovat na jednom projektu.

https://github.com/HlubyLuk/dpDemo.git


• Jako verzovaci nástroj byl v tomto pripade zvolen GIT, ktery zvládne vytvorit nekolik 

paralelnich verzi jednoho projektu nebo nekolik různych verzich repozitárů a prideleni 

různych pristupovych práv pro programátory.

• V tomto pripade bylo workflow rozdeleno na vytvoreni funkčniho programu se základnim 

vzhledem. Po dokončeni funkcionality programu vytvorit vhled. Dle autorova názoru je 

vhodné, kdyz se tento pristup promitne do repozitáre ve sluzbe napriklad GIT, a to tak, ze 

máme vetev, do niz jsou pridávány commit, které reši pouze funkcionalitu. V dalši vetvi si 

programátor můze vyrešit vzhled a treti vetev predstavuje produkčni verzi aplikace.

• Pred vyvojem dilčich funkcionalit je potreba vycházet z predbezné analyzy. Tuto analyzu je 

mozné ješte prezkoumat a rozširit o detaily, které tato funkcionalita bude vykonávat. Pri 

programováni funkcionalit je vhodné pouzivat návrhové vzory, které pomohou vytvorit 

správny a dobre udrzitelny kód, ktery bude funkcionalita vykonávat.

• Pri stylováni vzhledu grafickych komponent vznikne nejsnadneji udrzitelny vzhled, kdyz se 

pro vlastnosti vzhledu pouzije externi stylopis, ktery je pro platformu Android ulozen v 

souboru style.xml. Pro vlozeni textového obsahu do grafickych komponent je nejjednodušši 

vytvorit textové polozky v souboru string.xml, na ktery se budou grafické komponenty 

odkazovat. Tento soubor také slouzi pro vytvoreni jazykovych mutaci vytvorené aplikace. 

Vysledny vzhled by se nemel inspirovat a pouzivat vzhled z jinych mobilnich platforem, 

protoze uzivatelé by mohli byt pri pouziváni aplikace zmateni.
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	Seznam vybraných zdrojů

