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Uvod

Bakalarska prace je vénovana problematice projektového pristupu ve vyuce informatiky na
zakladni Skole se zamétfenim na prvni stupen.

Ve vazbé na projektovou metodu se muze objevit fada otazek. Napiiklad mnohé skoly
tvrdi, ze tuto metodu v praxi vyuzivaji, ale ve skutecnosti to, co skola oznaCuje za projektové
vyucovani, nespliiuje dané pozadavky. Dalsim problémem se muze jevit i nedostateCna priprava
pedagoga pred samotnou realizaci, ktera vede k malé efektivité vyuky.

Velkou vyhodou dne$ni doby je moznost pedagogi se v této oblasti dale vzdélavat
formou seminaii a kurzi. Také jejich vzristajici digitalni kompetence jim umoziuji Cerpat
naméty a postupy z internetu. Stalo se béznou praxi, ze vedeni §kol umoziuje 1 sdileni zkuSenosti
uciteld vramci spoluprice mezi Skolami. Tato stale inovativni metoda je také financné
podporovana Ministerstvem $kolstvi, mladeZe a t&lovychovy prostiednictvim projektd Sablony.

Prvni ¢tyti kapitoly pojednavaji o historickych kotfenech projektového vyucovani, definuji
terminy projekt a projektova metoda a v€nuji se samotné projektové vyuce na zakladnich Skolach.
Déavaji moznost ¢tenafi nahlédnout do teorie projektového vyucovani.

Kapitola pata obsahuje pét projektt, které mohou slouzit jako inspirace pro ucitele pfi
zavadeéni projektového vyucovani do predmeétu informatika na zékladnich Skolach.

Sesta kapitola blize piiblizuje praktickou realizaci jednoho z navrzenych projekti.
Zamétujeme se zde na specifika tfidy, ve které byl projekt realizovan, samotnou praci na projektu
a prezentaci s vyhodnocenim vystupu projektu.

Cilem préce je popsat projektové vyucovani z pohledu teorie, navrhnout pilotni projekty

a prakticky vyzkouset jeden z nich.



1 Projektova vyuka v kontextu historickych promén vzdélavani

,Projects nebo ,progetti“ byly jiz v 17. a 18. stoleti soucasti findlni zkousky na
francouzskych a italskych akademiich. J. A. Komensky ¢iJ. J. Rousseau ve svych dilech vyjadiuji

myslenky, na které se odkazuje 1 souCasné pojeti projektového vyucovani (Kratochvilové, 2016).

1.1 Pedagogika J. A. Komenského

Uz v zivotnim dile nejvyznamnéj$iho Ceského pedagoga 17. stoleti mizeme spatiovat
Komenského takzvany princip ndzornosti Cili potfeba toho, aby se vyuka odkazovala co nejvice
na piimou smyslovou zkuSenost. Komensky tento princip povazoval za ,zlaté pravidlo
vyuCovani“. Za zminku stoji také princip aktivnosti, coz znamena nutnost Cerpat ze zijmu
studentl, probouzet jej a ponoukat jejich aktivni myslenkovou i praktickou Cinnost. Uvedené teze

se dnes fadi ke sledovanym pozadavkim v ramci realizaci Skolnich projektd (Java a Jiva, 2007).

1.2 Pedagogika J. J. Rousseaua

Mezi prominentni osobnosti francouzské pedagogiky jisté patii Jean Jacques Rousseau.
Z pohledu soucasné pedagogiky v mnohém navazujeme na jeho praci. Rousseau prosazoval
principy volné, svobodné pedagogiky, kterd bude brat v potaz vekovd specifika vzdélavaného
ditéte. Klade se daraz vprvé ftadé na nezavislou aktivitu a vlastni zkuSenost

ditéte (Juva a Juva, 2007).

1.3 Americka pragmaticka pedagogika

Docentka Kratochvilova (2016) ve své praci uvadi, ze na pocatku 20. stoleti se v americké
pragmatické pedagogice zacinaji objevovat prvky pragmatické filozofie. Dale zmifiuje, ze v radmci
tohoto myslenkového proudu se za uziteCné povazuje to, co bylo v praxi vyzkousSeno a osvédcilo
se. Dle této filozofie je vzdélavani nastroj k feSeni problému v praktickém zivoté cloveka.

John Dewey je spolu se svym zidkem Williamem Heardem Kilpatrickem jednim

z nejvyznamnéjSich predstaviteld uvedené koncepce, kdy hlavnim pojmem je zkuSenost, kterou
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studenti nabyvaji skrze individualni praxi. Pfi vyuce totiz pracuji na projektu, ¢imz se zde
rozumf slozity pracovni ukol, pfi jehoz feSeni si Zzaci soucasné osvojuji nutné znalosti
a zkuSenosti. Projektova metoda vzdélavani byla Kilpatrickem nadale rozvijena. Definoval faze
projektu, které byly: vytyCeni cile, ndsledné planovani, samotné provedeni a ve findle zhodnoceni

prace (Manak, 1997).
1.4 Ceska reformni pedagogika

Zacatky projektové vyuky na Ceskych skolach se datuji do obdobi po 1. svétové valce. Az
po rozpadu Rakousko-Uherska a vzniku Republiky bylo tedy mozné uvazovat o provadéni zmén
ve Skolském systému. Reformace ve Skolstvi se u nas pokousela navazat na odkaz
J. A. Komenského, velky vliv zde méla 1 vySe zminovana americka pragmaticka pedagogika.
Hlavni predstavitelem téchto snah v naSich kon¢inach byl Vaclav Ptihoda. Ten vnimal Skolu jako
takzvanou jednotnou Skolu, to jest snahu urcit individuality ditéte a pracovat s nimi pfi jeho
vychoveé. Dalsi c¢asti reformy Skolstvi byl vznik soustavy pracovni skoly, ve které byly
problémové a projektova metoda ustanoveny jako primarni metody vzdélavani. Napriklad
pedagog Rudolf Zanta tehdy spatioval v projektové metod& zptsob, jak co nejefektivngji vyuzit
samostatné Cinnosti studenta pfi jeho rozvoji po strance emocnich a védomostni. Svou ideou
,cinné Skoly“ zase ve 30.letech ovlivnil ¢eské Skolstvi vysokoskolsky pedagog a spoluzakladatel
Ceskoslovenské moderni pedagogiky Jan Uher (Kratochvilova, 2016).

Valecné udalosti 30.let 20.stoleti a nasledny povalecny vyvoj doCasné prerusil reformni
vyvoj v ¢eském Skolstvi a €innost experimentalnich Skol reformniho typu, které byly zakladdny od
roku 1929. Moznost navazat na tyto snahy se naskytla az po roce 1989. V dneSni dob& nova
koncepce Skolského systému oteviené podporuje vyuzivani metody projektové vyuky, jelikoz se

s ni poc¢ita v Ramcovém vzdélavacim programu zakladniho vzdelavani (Kratochvilovd, 2016).



2 Terminy projektova metoda a projekt

Dnes muzeme narazit na pojem projekt v mnoha aspektech lidské spoleCnosti.
V ndvaznosti na fizeni instituci a Cinnost firem muzeme tento termin slySet pomérné
frekventované. Tudiz neni divu, ze prace s projekty se dostava i do skolniho prostiedi. Avsak zde
muze vyucujicim pomérné komplikovat plisobeni, jelikoz ma sva specifika. Docentka se nad timto
problémem pozastavuje, kdyz vyvolava debatu nad tim, zda vSe, co pedagogové v ramci své
¢innosti oznacuji jako projekt, skutecné projektem v pravém slova smyslu je. Bude zde tedy
vhodné vyjmenovat nékteré z pristupt k pojeti terminu ,,projekt™ tak, jak né mizeme narazit pii

studiu odborné literatury (Kratochvilov4, 2016).

2.1 Projektova metoda

Pii implementaci projektd do systému vzdélavani se setkame s pojmem projektové
metody. Pedagogicky slovnik ji definuje jako vyuCovaci metodu, pfi které jsou studenti postaveni
pred komplexni problém a nabyvaji zkuSenosti skrze experimenty a praktickou ¢innost. Vychazi
z pragmatické pedagogiky a principu tzv. instrumentalismu (filozoficky smér povazujici védomi
a poznani za prostfedek pfizpisobeni ménicim se podminkam prostiedi), které dale rozvijeli

vvvvvv

spolupraci a motivaci zakt (Pricha, Walterova, Mares, 2013).

Profesor Valenta (1993) vidi ptinos v projektové metodé hlavné proto, ze:
e dava prostor pro rozhodnuti pedagoga, ale zaroven respektuje potieby zaku,
e soustiedi se kolem zékladni, pfedem uréené myslenky,
e mifi na praktickou sféru a pouzitelnost v zivote,
e vyvolava zmény v charakteru zéka (zejména prostiednictvim proziti zkuSenosti), za které

ma student sam zodpovédnost.

Autorka Kratochvilova (2016) se na problematiku divd obdobnym zptsobem. Dle ni je to
usporadany systém cinnosti jak studenta, tak pedagoga, pfi Cemz hlavni roli hraje ucebni aktivita
studenta opirajici se o poradenskou cinnosti ulitele. SpoleCnou aktivitou mifi k naplnéni cile
a smyslu projektu. Jelikoz se jedna o komplexni proces, je za potiebi vyuzit Sirokého spektra

forem metod vyuky.



Za uvedenym systém Cinnosti se povazuje nasledujict:

vzdélavaci aktivita je organizovana a ma smeéfovat ke konkrétnimu cili,
samotnd aktivita se neda doptedu zcela naplanovat,

cinnost pozaduje vlastni a samostatnou aktivitu zaka,

cinnost ma byt agilni a umoziovat pruzn€ reagovat na zmény,

¢innost je autoregulovana (vniting fizend) zakem,

cinnost vede k rozvoji charakteru zaka a vede jej k odpoveédnosti za vysledek.

Docentka Kratochvilovd (2016) zde vychdzi z charakteristik definovanych profesorem

Valentou (1993). Oba se shoduji, ze projektova vyuka si zada urcité osobnostni kvality jak zaka,

tak ucitele.

V dal§i c¢asti jsou blize charakterizovany jednotlivé cCinnosti zaka a ucitele v ramci

projektové prace.

Ucditel

1.

Motivace studenta, za icelem jeho ztotoznéni se s myslenkami pedagoga.

vvvvvv

Tato Cast je jedna z nejdulezitéjSich a muze ovlivnit vysledek celého projektu.

.....

spojitosti s realnym svétem a na pfinos pro samotné zaky.

Role poradce.

Zaci se v priibhu projektu budou setkavat s problémy a ugitel by jim mél byt vzdy
napomocen. Prace na projektu se poji s pestrou Skalou ukonu, proto tak bude pestra i prace
pedagoga. At uz se bude jednat o tvorbu skupin zaku ¢i feSeni jednotlivych probléma pfi

pract se zvolenymi prostiedky.

Seznameni se s novou roli a moznostmi studenti.

Ucitel se do této role nedostava moc Casto. Pro nékteré pedagogy to mize byt
kompletni novinka spojend s velkou vyzvou. O moznostech zakli se bude dozvidat
predevsim prostiednictvim pozorovani, ke kterému bude mit pfistup hlavné diky tomu, ze

nebude nucen vykondvat nepretrzité fidici ¢innost, jak je tomu pfi klasické vyuce.
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Dohled nad seberegulaci zaku.
Pedagog zde bude pusobit jako partner. Diky tomu, Ze je odbornik na pedagogiku
tak dokaze efektivné fidit proces uceni zaka. Je ale vhodné si pfedem ujasnit, za jakych

podminek bude toto fizeni probihat.

Dohled nad ¢erpanim z vhodnych zdroju informaci.
Tento dohled v sobé zahrnuje Cinnost, pii které bude ucitel napomocen pii hledani

vhodnych zdroji informaci a hodnoceni kvality jejich obsahu.

Planuje jednotlivé faze projektové vyuky, provadi vyhodnoceni dosazenych cilu.
Jelikoz se prace na projektu sklada z nékolika fazi, je vhodné stanovit pro

jednotlivé casti cile, kterych by mélo byt dosadhnuto. Pro zdarny uspéch projektu je

zapottebi je v daném ¢asovém ramci plnit. Pedagog by taky mél brat v potaz problémy, na

které zaci mohou narazit pii plnéni ukolu.

Sebereflexe a vyhodnoceni celkovych vysledku projektu.

V tomto bod¢é ma ucitel za tikol zhodnotit, jak se zakiim dafilo plnit predpokladané
cile a zaméry projektu. Zaroveni by mel ucitel provést sebereflexi, tj. posoudit vlastni
zapojeni v ramci prace na projektu. Oboji povede k doplnéni nedostatku a jejich eliminace

do budoucna.

Seznamuje se s tématem projektu a bere si zodpovédnost za jeho vysledek.
Tento bod lze ulehcit tim, ze se zak bude seznamovat s tématem, které mu bude
blizké. D4 se predpokladat, ze se mu bude lépe feSit problém, ve kterém bude vidét

ndvaznost na realny zivot. Nabizi se zde vyuziti mezipfedmétovych vazeb.

Vykonava prace vyzadujici samostatnou ¢innost.
Samostatnou ¢innosti se v naSem pripadé rozumi vytvofenim navrhu, co by mél
Casopis obsahovat. VSe, co skupina navrhne by méla byt schopna obhgjit, poptipadé

upravit dle konsenzu.
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Nabyva zkuSenosti

Vsechny zkuSenosti nabyté pfi praci na projektu délime do dvou hlavnich sfér.
Samotné technické zpracovani navrhu (zaclenéni ilustraci, tvorba kfizovky, sudoku,
rozvrzeni stranek) a socidlni zdatnost (obhdjeni konceptu, prezentace ndvrhu nebo jeho

diskuze).

Proces samostatné regulace uceni — autoregulace

Pfi praci na projektu se budou zaci muset vyporadat s fadou vyvstalych problému.
Vzhledem k vlastnim moznostem si sami reguluji postup a pracovni tempo. Zak si je tudiz
nucen sam nastavit postup k dosazeni pozadovaného cile. Kuptikladu aby mohl efektivné
pracovat s textovym editorem, musi nejdfiv zvladnou jeho zékladni, n€kdy 1 pokrocilé,

funkce.

Prace se zdroji informaci
Za ulelem efektivniho zvladnuti tohoto bodu je pro zaka nutné, aby se spravné
orientoval v prostfedi nabizenych zdroji. Z nich si vybira pouze ty, které povazuje za

relevantni pro jeho préci.

Planovani, zpracovani a prezentace vysledka.

V této Casti se obvykle projevuje komplexnost projektové vyuky. Pii tvorbé
Skolniho Casopisu by mohlo dé€lat problém najit obsah, ktery by byl vhodny pro teoretické
Ctenare. Dale se predpoklada, ze zaci umi pracovat stextovym editorem, potazmo

editorem fotek, jelikoZ vétSina prace se bude tykat prave téchto prostiedka.

Sebehodnoceni a hodnoceni celkového vysledku projektu

Vezmeme-li v potaz to, ze tvorba takového projektu je vlastn€ plnéni nékolika
dilcich ukolt, zavérecné hodnoceni a sebehodnoceni musi zakonité reflektovat jak
celkovou  praci, tak  uspéSnost Ci  neuspéSnost  provedeni  jednotlivych

kroku (Kratochvilova, 2016).
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2.2 Projekt

W. H. Kilpatrick, jeden z prukopnikti projektové metody, popisuje projekt jako jasné
definovany ukol, ktery mizeme studentim zadat tim zpisobem, aby se podobal realné aktivité ze
zivota a jeho dokonceni pro né predstavovalo dulezity tkol (Skalkova,2007).

V dilech reformnich Ceskych pedagogi z 30. let 20. stoleti mizeme nalézt dalsi definice.
Jako napftiklad ta od Stanislava Vrany, kdy je projekt popisovan jako zakuv podnik, ktery jde za
jistym cilem a zak za néj prevzal zodpovédnost. Z této definice plynou zdkladni pozadavky na
realizaci projektu ve skole (Manak,1997).

Docentka Kasikova (2016) pojala projekt jako ukol, kde studenti uplatiiuji své podnéty,

smysl pro organizaci a kreativitu a sestavila ndsledujici schéma:

SEEEREGULACE

PRI
USEN ORIENTACE

MA
PRODUKT

SKUPINOVA /

REALIZACE

~
INTERDISCIPLINARITA

AKTUALNI
SITUACE

POTREEY A ZAJMY DITETE . )
SPOLECENSKA
RELEVANTNOST

Obrdzek 1 Zdkonitosti projektu (Kasikovd, 2016)

Komplexni charakter projektu je stézejni, jelikoz se v projektech zaobirdme nejen jadrem
problému, nybrz vSemi aspekty, které ho obklopuji a které vyzaduji vyfeseni. Timto zpiisobem se
bude student zdokonalovat v mentdlni zdatnosti, ziskdva zkuSenosti a védomosti. To vSe ma velky

vliv nejen na jeho pamét, ale i na hodnoty, mravni kvality a emoc¢ni prozitky (Valenta, 1993).
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3 Projektova vyuka na zakladnich Skolach

V ramci literatury, zabyvajici se pedagogikou, miizeme narazit na pojmy projektova vyuka
a projektové vyucovani. Tyto pojmy vSak v obecném pojeti defacto splyvaji v jeden s totoznym
obsahem. Nicmén¢ Pedagogicky slovnik vyklada tyto terminy s rozdilnym vymezenim.

Projektové vyucovani znamena pouze proces realizovany pedagogem jak soucast vyuky,
v ramci které se ¢innost vztahuje zejména k danému ucivu.

Projektovou vyukou se zase rozumi dany systém zahrnujici nejen proces vyucovani ale

i obsah, cil, typy a prostfedi vyuky (Priicha, Walterova, Mares, 2013).

Projektové vyuka je definovdna docentkou Kratochvilovou (2016) jednoduse jako vyuka,
ktera je zalozena na projektové metod¢. Dale charakterizuje projektové vyucovani stavénim ho do

kontrastu s tradicnim vyucovanim.

Projektové vyucovani Vyudovani tradiéni

Zak si vybira téma Téma urcuje ucitel

Student si vyhleddva zdroje informaci sim | Pedagog poskytuje informacni zdroje a materialy

Tabulka 1 Odlisnosti projektového a tradicniho vyucovani (Kratochvilova, 2016)

Pojem projektové vyuky je vymezen jako forma vyuCovani, kde je primarni orientace na
aktivni pfijeti kultury v organizovanych Cinnostech zaku. Zaci se také aktivn€ ucastni vSech fazi

projektu, od planovani prace a urCovani cila az po finalni hodnoceni (Skalkova, 1995).

3.1 Projektova vyuka z pohledu pedagoga

Funkce pedagoga pii praci s projektovym vyucovanim vyzaduje od obou stran (pedagog
a zaci) pristup odlisny od tradicniho stylu vyuky. Vyzkum provedeny na vybranych skolach
potvrdil, ze tento fakt ovliviiuje pfistup ucitele k projektovému vyucovani. Podstatou kvalitniho
projektového vyucovani je pii piipravé dukladné promyslet vyuku, vhodné ji zrealizovat
a spravné vyhodnotit (Kratochvilova, 2016).

V ramci dal$i Casti budeme vychazet z hlavnich vysledkti uvedeného vyzkumu a struéné

priblizime nekteré pohledy tehdejsich uciteld.
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e Podminky projektového vyucovani a jejich pojeti
Jelikoz je projekt prakticky orientovan na konkrétni vysledek, je jednou z dilezitych
podminek zajisténi materialu. Nejcastéji se jednalo o informacni zdroje. V ndvaznosti
na projektové vyucovani v informace bylo dilezité taky vybaveni skoly odpovidajicim
hardwarem a softwarem. V neposledni fadé zde byla podminka, aby se zakum
pracovalo pfijemné v tvofivé a kooperativni atmosfére.

e Pojeti pozadavku na projektové vyucovani
Jak uz bylo zminéno, projektové vyucCovani je komplexni aktivita a jako takova
vyzaduje Siroky Casovy ramec pro jeji realizaci. Uz od pfipravné etapy je také kladen
diraz na peclivé promysleni jednotlivych ¢asti projektu. Je ale nutné pocitat s faktem,
ze v prub€hu prace mize dojit k upravam puvodniho planu na bazi zpétné vazby od
zakt. Docentka zde upozoriiuje na mozné precefiovani piipravné faze. Divodem muaze
byt pfirozena potifeba pedagoga ,mit vyuku pod kontrolou” a nutnost dodrzovat
stanovené osnovy. Projektové vyucCovani avSak tuto eventualitu bere v potaz
a koresponduje s u¢ivem daného predmétem.

¢ Vnimani vyznamu projektového vyucovani
Metoda projektového vyucovani je vnimana jako jedna z nejefektivnéjSich, méla by
byt zakomponovana do bézné vyuky a vyvazovat nedostatky ostatnich metod. Mezi
hlavnimi divody, kdy zafazovat projektové vyuCovani do vyuky, ucitelé uvadeéli

opakovani latky i seznamovéani se s novym ucivem (Kratochvilova, 2016).

3.2 Kli¢ové kompetence a jejich rozvoj v projektovém vyucovani

Jednim z cild zakladniho vzdé€lavani, ktery je formulovan v Ramcovém vzdélavacim
programu, je umoznit zakiim utvofit si a nasledné rozvijet klicové kompetence. Ty jsou v daném
dokumentu definovany jako komplex dovednosti, schopnosti a znalosti dualezitych ve sféfe

osobnostniho rozvoje vSech ¢lent spole¢nosti. Konkrétné se jedna o kompetence:
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Personalni a socialni

Skupinova prace pozaduje po zacich, aby si v ramci tymu stanovili urcitd pravidla, ktera
budou za ulelem zdarného splnéni cile projektu vsichni respektovat. Zaci na sebe berou role
apodili se na pozitivni atmosféfe v pracovnim kolektivu. Sdili zkuSenosti, podporuji se

a prezentuji své napady. To vSe by mélo v idedlnim ptipadé vést k posileni jejich seberegulace.

Komunikativni

Zaci se pii praci ve skuping uéi, jak vhodné prezentovat své myslenky. Rozviji pisemny
i mluveny projev. Ziskéavaji dovednosti, jako naptiklad jak naslouchat druhym, jak se postavit za
svtj nazor ¢i jak vhodné argumentovat. To v§e napomaha ke schopnostem, které je nutné zvladat

pro zdéarnou spolupréci s ostatnimi.

Obcanské
Zaci berou na védomi svou zodpovédnost a sva prava, jelikoz se v rdmci projektového

vyucCovani mohou setkat s tématy historickymi, kulturnimi ¢i enviromentalnimi.

Pracovni
Projektové vyuCovani klade hlavni diraz na praktickou cinnost, pfi které musi Zzaci

pouzivat rizné materialy a dbat na pravidla bezpe¢nosti prace.

K reSeni problému
Vsechny etapy projektu obsahuji néjaky problém, ktery ma zak za cil vyftesit. V ndvaznosti
na dostupné informacni zdroje se jej snazi zdolat, navrhuji postupy feSeni, funkéni metody

implementuji a opakované je pouzivaji pfi feSeni analogickych problémua.

K uceni

Pfi projektovém vyuCovani se uplatiiuje moznost samostatného planovani a organizace
vlastniho ucebniho procesu. Iniciuje zajem o Sir§i vzdélani a tim 1 o celozivotni ufeni. Dava
prostor studentim ziskavat informace z rozmanitych zdroja, tfidit je a pouzit jen ty opravdu
vhodné. Tim si pak vytvaii komplexni nahled na svét, zatazuji si jednotlivé poznatky do S§irSich

celka a sleduji vlastni progres v ramci sebereflexe (Plesnd, 2009).
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V ramci uvedenych kompetenci je jasné, ze se budou zaci v pribéhu projektového
vyucovani setkavat s plejadou rozlicnych Cinnosti. Pfi feSeni danych situaci u nich dojde ke
vzniku novych a rozvijeni ziskanych kompetenci, jelikoz se pfi projektovém vyucovani vylozené
nabizi vyuzivat jiz nabyté zkuSenosti a dovednosti. Samoziejmé ke zdarnému vyfeSeni ukolu jisté
nebude stacit pouze vyuzivat jiz ziskané védomosti, ale bude nutné objevovat i1 poznatky

nové (Plesna, 2009).

3.3 Rozvoj klicovych kompetenci v projektovém vyucovani informatiky

Plesna (2009) uvadi, jak je mozné rozvijet klicové kompetence v ramci projektt, které

jsou na téma informatika:

Druh kompetence Rozvijejici ¢innost

Skupinova prace u zaku rozviji zakladni pravidla kooperace, chapou nutnost
Persondlni a vzajemné pomoci. Na to navazuje pozadavek délby prace a feSeni danych problémi.

socidln{ UCi se prti praci na projektu respektu k ostatni a poznavaji i vlastni osobnostni rysy.

Zaci se uci pracovat s prostedky instantni online komunikace, které soucasna

Komunikativni technologie nabizi.

V ramci prace s informacnimi technologiemi si zaci uvédomuji jejich problematiku
z hlediska pravnich norem. U¢i se respektovat autorské zakony, chranit osobni udaje,

Obcanské citovat pouzité zdroje a utvaret silna pristupova hesla.

P1i praci s informacnimi technologiemi se uci spravné hygienické a bezpecnostni

Pracovni ndvyky.

Zaci fesi problémy v ramci projektového vyuéovani a je od nich pozadovan kreativni
postoj. Diky tomu se dozvidaji, Ze se k vysledku mohou dopracovat riznymi zptsoby
— napfiklad vyuziti riznych druhu softwaru. Pedagog jim doporuci ten nejvhodnéjsi

K feseni problémt | pfistup.

Ukoly spojené s projektovym vyudovanim vybizi zaky k nezavislému hledani
optimalnich feseni. Prichazeji na moznost vyhledani spravnych postupti na internetu
nebo vyuziti napovédy. V kolektivu si vyménuji poznatky ziskané pfi praci se

K udéeni softwarem ¢1 hardwarem.

Tabulka 2 Rozvoj klicovych kompetenci v projektovém vyucovani informatiky (Plesnd, 2009)
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3.4 Clenéni projekti

Kratochvilovd (2016) ve své publikaci, s odkazem na prace ostatnich odbornikd,
rozpracovava typologii a druhy projekti. Pii planovani projektového vyucovani je potieba
prihlizet k samotné podobé projektu. Tu podminuje mnoho riznych faktora: velikost projektu, cil,
podrobnost daného tématu, pocCet zainteresovanych zaki nebo misto, kde se bude projekt

zpracovavat. Pfi studiu odborné literatury mizeme narazit na mnoho raznych ¢lenéni.

Pohled typologie

Druhy projekti

Kdo projekt navrhuje?

Samovolny od zaka
Ptipraveny ucitelem
Smiseny (kombinace uvedeného)

Jaky ma projekt ucel?

Zabyvajici se vizualni zkuSenosti
Cileny na osvojeni si dovednosti
Konstruktivni

Cileny na vyfeseni problému
Zameéfeny na estetickou zkuSenost
Hodnotici projekt

Zdroj informaci k projektu

Striktné dany (zak dostane informacni
zdroj)

Volny (je na zakovi, aby dohledal
informace

Smiseny (kombinace uvedeného)

Jak dlouho bude projekt trvat?

Kratkodobé — do 1 dne

Strednédobé — do 1 tydne
Dlouhodobé — do 1 mésice

Extra dlouhodoby — déle nez 1 mésic

Kde se projekt uskutecni?

Ve skole

V domaécnosti

Mimo Skolu

Kombinace skolniho a domaciho

Pro kolik zaku je projekt urcen?

Jednotlivci

Kolektiv (v ramci tfidy, rocniku, Skoly..

)

V ramci kolika predméta bude projekt
uskute¢nén?

Jeden predmét
Vice predmétu

Tabulka 3 Clenéni projektit
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Vzhledem k danému clenéni je dle docentky Kratochvilové (2016) vhodné pii zavadéni
projektového vyucovani postupovat ve dvou fazich.

Pfi prvni pfipravné fazi je nutné studenty seznamit s klicovymi kompetencemi, které po
nich budou vyzadovany. Pro efektivni projektové vzdélavani musi zéaci disponovat hlavné
schopnostmi samostatné prace a seberegulace. V tom jim miZze napomoct prace s vyukovym
softwarem, jelikoZ jeho vyhodou je praveé jednoducha prizptusobivost tempu zakt. Za ucelem
rozvijeni logického mysleni mizeme do vyuky zakomponovat hrani her. Ty jsou k dispozici
online nebo piimo od autorti ucebnic napt. na CD. Internet se tedy nabizi jako jedna z dalSich
moznosti, jak podpofit rozvoj klicovych kompetenci. S jeho pomoci si zaci vyzkousi vyhledavat
a prostfednictvim prostfedkti online komunikace i sdilet informace. Zaddvanim skupinové prace
se da podpofit rozvoj spoluprace mezi zaky. V ramci samotné realizace projektu zaci narazi na
potiebu vyuzit rozli¢ny software. Proto je dulezita faze piipravna, ve které se zaci nauci efektivné
pracovat s textovymi a grafickymi editory a tabulkovymi procesory. Kdyby si zaci tyto schopnosti
dostatecné neosvojili, nemusela by se realizace projektu vibec vydafit. To by mélo negativni
dopad jak na zaka, tak na ucitele, ktery povede k ohrozeni vyuzivani projektového vyucovani
v nasledném vzdélavani (Kratochvilova, 2016).

Pfi samotné praci na projektech se ze zac¢atku doporucuji projekty kratkodobé, skupinové
a realizované ve Skole. Vzhledem ke specifikim vyuky informatiky je tento pfistup na misté.
Kratsi projekty maji tu vyhodu, Ze nejsou tolik naro&né na teoretickou piipravu. Zaci se v nich
setkaji spiSe s praktickymi aktivitami, u kterych lze predpokladat, ze vyuziji dosavadni zkuSenosti
(naptiklad s uzivanym softwarem) a intuitivné budou v piipadé skupinové prace sdilet zkusenosti
mezi sebou. Casem piedkladame ve vyuce projekty, které jsou sloZit&jsi na jiz zmifiovanou
teoretickou pfipravu. Ze zacatku je také vhodné, aby informacni materidly pochazely od
pedagoga, pozd¢ji pienechame tuto kompetenci vybéru a ziskavani informaci samotnym zakum,
kdy sami vyuziji zkuSenosti s webovymi vyhledavaci a zpracovanim informaci. Jakmile pedagog
uzna, ze se zaci osvedcili pii skupinovych projektech, ma moznost realizovat projekty, kdy pracuji
samostatné a vSechny aktivity vykonavaji individualné. Jakmile studenti zvladnou i individualni
projekty, je mozné zaclenit Skolni projekty kombinované s praci doma a posléze 1 projekty Cisté
domaci. Je ale tfeba brat v potaz, jestli zaci doma disponuji potiebnym vybavenim, zejména, co se

tyCe pozadovaného softwaru (Kratochvilova, 2016).
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3.5 Etapy projektu

Z pedagogického hlediska je podle Plesné (2009) dulezitou vlastnosti projektu, ze se zaci

aktivné podili na vSech jeho fazi. Od prvotniho planovani, ptes tvorbu daného produktu az po

prezentaci vysledku. Rozdilni autofi mohou faze projektu rozdélovat odlisné. Defacto mizeme

sumarizovat Ctyfi hlavni etapy projektu: faze navrhu, faze planovani, uskuteCnéni projektu

a vyhodnoceni.

Faze navrhu

Na zacatku si urCime problém, ktery maji zaci za ukol vyfesit. Paklize si zaci sami zvoli
téma, je to velmi vhodné z hlediska jejich motivaci k praci. Potom je potieba si
zodpoveédét otazku, pro¢ se ma projekt vibec uskutecnit a definovat tim smysl projektu.
Pedagog vyhodnoti projekt a vyty¢i cile, které by mély byt v prab&hu jeho vypracovani
splnény. Projektova vyuka informatiky by meéla byt cilena hlavné na znalosti tykajici se
kazdodenniho pouzivani standardniho hardwaru a softwaru, na ziskavani védomosti
s pomoci online informacnich zdrojii a na prohloubeni komunikacnich a kooperacnich
schopnosti zak.

Faze planovani

Tato faze (stejné, jako vSechny ostatni) je spoleCna pro pedagoga 1 pro zaky. Jakmile je
dohodnuta kone¢nd podoba vysledného produktu projektu, nasleduji dal§i kroky.
Vypracuje se plan prace (kde a jak dlouho se bude projekt realizovat — je na misté dbat na
Casovou rezervu). Vzhledem ktomu, ze vramci prace na projektu se budou Zzaci
pohybovat 1 mimo ucebny (prezentace produktu vefejnosti, organizace sportovni
discipliny, méfeni volné plochy pro Skolni hfi§t€), je potfeba brat v potaz i samotné
prostiedi realizace projektu. Jestlize jsou prostfedi predem dana, usnadni to organizaci
projektového vyucovani. Z pohledu organizace je také zaddouci, aby byla jasné stanovena
forma prace v jednotlivych segmentech projektu (individuélni, skupinovd). Protoze
stézejni bude kooperace mezi zaky, seznamime je s nejvhodnéjsi formou ukladani
ziskanych informaci a ur¢ime jim mozné komunikacni formy. Vhodné vybaveni je stézejni
pro zdarné dokonceni projektu. V informatice se tudiz soustfedime, aby vSichni Zzaci
disponovali vhodnym softwarovym a hardwarovym vybavenim. Pokud si to projekt zada,
zajistime 1 internetové pripojeni. Na konec napldnujeme vyhodnoceni (dotaznik, anketa) a

prezentaci (vefejnost, ostatni spoluzaci) projektu.
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Ve fazi planovani je vhodné vyuzit techniku brainstormingu, jelikoz podstata této metody
je vhodna pro ucely planovani projektu — vSichni maji moznost sdélit napady pro usp€snou
realizaci projektu. Smyslem je shromazdit co nejvice napadid. Ty pak mohou byt
zpracovany tieba v podobé tzv. mysSlenkové mapy, z ni vybrany ty nejvhodnéjsi
a zamitnuty ty méné zdafilé.

Uskutecnéni projektu

Samotné uskutednéni projektu se logicky fidi dle ptedem zpracovaného planu. Zaci plni
pfedem naplanované aktivity, konkrétné v informatice predpokladame, ze hlavni néaplni
bude price s aplikacemi (textovy editor, tabulkovy procesor) a hardwarovym vybavenim
(tiskarna, 3D tiskdrna, fotoaparat). Pedagog v této Casti hraje jednu pomérné dulezitou roli,
kdy dohlizi, aby zaci neztraceli ¢as na drobnych aktivitach (estetika, volba softwaru).
Doporucuje se, aby ucitel pred zacatkem kazdé hodiny opétovné upozoriioval zaky na dilci
cile a kdy md dojit k jejich splnéni. Pfi praci na projektu mohou vyvstat problémy, které se
nedaji predvidat a budou vyzadovat pozménéni naplanované struktury projektu. V idedlni
situaci vSak tyto incidenty mohou projekt obohatit, Zaci se nauci improvizovat. Dulezitym
faktorem je 1 prezentace projektu. Ta zahrnuje piedstaveni produktu, ktery vytvorili
jednotlivi zaci nebo skupiny zakd. Projekt mize mit mnoho druhi vystupu: realizace akce,
vyrobek atd. U projektu, ktery byl realizovan konkrétn€ v informatice, se nabizi jako
vystup webova stranka, prezentace, ¢asopis, virtualni model a jiné. Soucasti prezentace by
méla byt schopnost zaku aktivné prezentovat vysledek své prace a obhajit své myslenky.
Vyhodnoceni

Finalni hodnoceni projektového vyucovani byva slozeno z vice Casti. Ze zaCatku maji
prostor zaci uvést to, co se jim dafilo a co se jim naopak nepovedlo. Odbornici zde radi,
aby se sebereflexi vé€novalo dostatek Casu, aby se mél kazdy zak moznost vyjadrit. Cely
projekt je nakonec zhodnocen ucitelem, zda bylo dosazeno dilCich cild. Pro pfipad
klasifikace znamky se doporucuje predem stanovit konkrétni pozadavky na splnéni, aby

méli zaci moznost si pohlidat jejich splnéni (Plesnd, 2009).
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Vanicek (2006) uvadi ve své publikaci vhodny zpusob, jak projekt zhodnotit celkoveé
podle ttech kritérii:

e Kritérium spravnosti- kontrola, zda byl projekt vécné korektni, neobsahuje gramatické
nebo stylistické nedokonalosti a zda zak spravné vyuzil urené nastroje.

e Kritérium souhrnnosti- zhodnoceni, jestli zak prokazal zdatnost v oblasti price
s pocitacem, jestli pouzil vhodny pocet zdroju, jestli naplno vyuzil své kreativity, zda
v ramci skupinového projektu zvladl kooperovat se spoluzaky.

e Kritérium splnéni- pedagog musi vyhodnotit, zda byla zakem splnéna veskera dil¢i zadani

projektu (vyuziti urenych prostredkd, pouzité zdroje, jiné specifické pozadavky).

Autorka Kratochvilovd (2016) ve své publikaci uvddi ndsledujici myslenkovou mapu, ktera

CASOVE o '
ROZVRZENI UGASTNICI
IX,_ f
HODNOCENI Tvorba PROSTREDI
rojektu

p
CILE ORGANIZACE PODNET

Obrdzek 2 Tvorba projektu (Kratochvilovd, 2016)

zobrazuje mozny postup pfi organizaci projektu.

3.6 Vyhody a nevyhody projektové vyuky

Projektové vyucovani ma mnoho vyhod, najdou se zde vSak i okrajové nedostatky. Pokud
ji postavime proti Htradicni® metode vedeni Vyuky, je jednoznaéné néroénéj §i, co se pripravy tyée.
a Cas. Obé strany vyuky (zak a ucitel) se pfi projektovém Vyuéovéni ocitnou v situacich, které
budou vyzadovat jejich kreativni pfistup k feSeni problémi. UCcitel musi prokazat orientaci
v riznych metodach skupinové prace a musi byt zdatny v operativnim planovani a priprave
vyucovani (Kratochvilov4, 2016).
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Docentka Kratochvilova (2016) uvadi vycet bodt, které musi byt splnény pro tspésnou

projektovou vyuku:

e Ucitel opusti svou typickou roli a vstoupi do role poradce.

e Ucitel byl v ramci svého vzdélavani obeznamen s projektovym vyucovanim
e Ucitel pfistoupi na jiny systém vyuky, nez na ktery je zvykly.

e Reditel, Zaci a rodi¢e podporuji zptisob projektového vyucovani.

e Sirsi ¢asovy ramec.

e Upraveni obsahu vzdélavani.

e Nevysoky pocet zaka ve tfide.

e Materidlni dispozice.

e Dostatecné komunikacni dovednosti.

e ZkusSenosti s organizaci a planovanim.

e Spoluprace zaka pfi skupinové praci.

Informatika pfi tradicnim zpuasobu vyuky probiha jako vyklad pedagoga a predvedeni
postuptl pii fedeni problémd, na které lze v oblasti informa&nich technologii narazit. Zaci posléze
napodobuji predvedena feSeni pifi praci na zadanych tulohach. Pii pfechodu na projektové
vyucovani se od vyucujiciho bude predpokladat vyuzivani §ir§iho portfolia vyukovych metod, coz
se projevi na narocnosti organizace. Ucitel bude muset, kromé znalosti v oboru informacénich
technologii, disponovat také dovednostmi, které souviseji s uspéSnym zvladnutim projektového
vyuCovani. To muze mit negativni dopad pifi samotném rozhodovani, jestli projekt vibec
realizovat (Kratochvilova, 2016).

V projektovém vyucovani se z ucitelé stava poradce a zaci prebiraji zodpovédnost za
zdarné dokonceni projektu. Jelikoz pedagog nemusi plnit fidici roli, mtize se individualné vénovat
zaktm a asistovat jim u pfekonavani obtizi, které nastanou pii feSeni dilCich ukold. Spoluprace
v projektovém vyucovani informatiky mezi samotnymi zéky se projevi v kolektivnim zhodnocenf
informaci a posouzeni jejich pouziti. Zaci maji taktéz diky jiz diive ziskanym informacim
prilezitost podélit se o zkuSenosti s ostatnimi spoluzaky. Pedagog kooperuje s dalSimi
vyucujicimi, jelikoz projekt ma ¢asto mezipredmétovy presah (Kratochvilova, 2016).

Vedeni skoly zastava v projektové vyuce vyznamnou roli, jelikoz se podili na formovani{
mista, kde samotné projektové vyucovani probihd. V ramci vyuky informatiky je nutnosti vhodné
vybavena pocitaCova ucebna, coz vyzaduje nemalou ¢ast financnich prostfedkt z rozpoctu skoly.
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Z pohledu vedeni se podpora projektového vyuCovani projevi hlavné ve formé wvile tyto
prostfedky pouzit na jiz zminéné vhodné vybaveni ucebny. Protoze je projektové vyucovani
naro¢né na Cas, vedeni Skoly muze jit projektovému vyucCovani naproti realizovanim projektovych
tydnt. V praxi je totiz informatika zafazovana do vyuky ve formé jedné, maximalné dvou
vyucovacich hodin tydn€, coz logicky omezuje konani projektu z pohledu casové

dotace (Kratochvilova, 2016).

Nevyhody vhodné formuloval Vanicek (2006) ve své publikaci, kde popisuje nejCastéjsi

vycCitky ucitelt vii¢i projektovému vyucCovani a nastinil i jejich feseni.

e Ne vSechna témata jsou vhodna pro projektovou vyuku. Napiiklad prvotni ¢asti témat,
navyknuti si na prostfedi nového softwaru a aplikaci je zcela namisté zrealizovat klasickou
formou predstaveni pedagogem a naslednym procvi¢ovanim v ramci feSeni konkrétnich
ukolt. Idealni je projekt tedy zaradit az kdyz maji zaci obecné povédomi o praci s danymi
aplikacemi a zvladaji zakladni praci s pouzivanym softwarem.

e Projektové vyucovani je casové narocné. Projekty mohou trvat od jednoho tydne az po
fadu meésicti. NedostateCnou ¢asovou dotaci mizeme eliminovat, kdyz se nam podafi
napldanovat projekt tak, abychom v ramci jeho zpracovani prosli kompletnim tématickym
celkem. Treba funkce textového editoru si zaci mohou procvicit pfi ,,hrani si na novinare®,
kdy si vyzkousi praci grafika, textové korektury nebo $éfredaktora. Je nevhodné pojmout
projektové vyucovani jako extra zpestieni jinak rutinni vyuky, projekt je spi§ jina forma
vyuky.

e VSechny se pri projektovém vyucovani nenauci to stejné. Pii projektech, kdy
vyuzivame skupinovou praci, je to prakticky nemozné, protoze kazdy zak ma jasné
definovanou roli. Polozme si tedy otazku, jestli viibec existuje vyukova metoda, pii niz
dosdhneme toho, ze se kazdé dit€¢ nauci to samé. Ve vysledku to ani neni zaddouci. Pfi
projektové vyuce si zaci procvici a nauci se to, co je podstatné.

o Pedagog nestihne zrealizovat projekt a zaroven probrat pozadovany objem uciva.
Vhodné koncipovany projekt da zakim moznost, jak dany projekt realizovat, tak ziskat
praktické zkuSenosti s pouzivanym softwarem. V cilech projektu by tedy mély byt

zakomponovany dovednosti, které by se zaci stejné pii klasické vyuce ucili.
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e Zici nezvladnou pracovat na projektu. Zaci, ktefi jesté nedostali moZnost pracovat na
projektu logicky nebudou potiebnymi dovednostmi disponovat. Projektoveé pracovat se
vSak nauci pouze pii projektovém vyucovani, tudiz to nelze povazovat za validni argument

ucitele, ktery pouze tuto metodu odmita.
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4 RVP pro zakladni vzdélavani v oblasti informatiky

Ramcovy vzdélavaci program je vychozim kurikulem pro vzdélavani v Ceské republice
ajeho obsah je zavazny pro vSechny Skolské subjekty. Jsou v ném zakotveny predevsim
konkrétni cile vyuky, zavazny obsah vzdélavani, jeho formy a organizace. Dale obsahuje
profesni profil, podminky pribéhu a ukonCovani vzdélavani. Nedilnou soucasti
a z praktického hlediska stézejni jsou zasady pro tvorbu Skolnich vzdé€lavacich programt. Na jeho
tvorbé se podileji odbornici zMSMT spolu sodborniky z ostatnich védnich obort
a praxe (Jednotny metodicky portal MSMT, 2022).

Na zakladé opatieni, které MSMT vydalo v lednu 2021, jsou $koly povinny aktualizovat
své Skolni vzd&lavaci programy u viech ro¢nikd prvniho stupng, nejpozdé&ji od 1. zaii 2023 a od
1. zafi 2024 u vSech ro¢nikid stupné druhého (Opatieni RVP ZV, 2021).

Zamérem prezkoumani stavajictho RVP ZV je vzdélavaci obsah upravit tak, aby
korespondoval s pozadavky na vzdélani v 21. stoleti. Stézejni oblasti, ktera je nové do
RVP zakomponovana na urovni klicové kompetence je rozvoj digitalni gramotnosti

74k (Narodni pedagogicky institut CR, 2022).

4.1 Digitalni kompetence

V ramci zékladniho vzdé€lavani jsou za kliCové povazovany kompetence k uceni, k feSeni
problémut, komunikativni kompetence, socialni a personalni kompetence, obCanské a pracovni
kompetence. Nové RVP ZV obsahuje 1 kompetence digitalni. Zamérem vzdélavani je komplexné
poskytnout zakim klicové kompetence s ohledem na jejich schopnosti a vybavit je timto pro dalsi
profesni zivot a uplatnéni ve spole¢nosti (RVP pro zakladni vzdélavani, 2021).

Digitalni kompetence jsou v aktualizovaném RVP ZV vymezeny nasledujicim zpisobem:

., Na konci zdkladniho vzdeéldavani Zak:

* ovladd bézné pouzivand digitdlni zarizeni, aplikace a sluzby; vyuzZiva je pri uceni i pri
zapojent do Zivota Skoly a do spolecnosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro jakou
cinnost ci reSeny problém pouzit

* ziskdvd, vyhledadvd, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitdlni obsah,

k tomu voli postupy, zpiisoby a prostiedky, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu
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* wvdri a upravuje digitdalni obsah, kombinuje rizné formaty, vyjadiuje se za pomoci
digitdlnich prostiedkii

* wuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni cinnosti,
zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prdace

* chdpe vyznam digitdlnich technologii pro lidskou spolecnost, seznamuje se s novymi
technologiemi, kriticky hodnoti jejich prinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivdni

* predchazi situacim ohroZujicim bezpecnost zarizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na
Jjeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pri spoluprdci, komunikaci a sdileni informaci

v digitdlnim prostredi jedna eticky “ (RVP pro zakladni vzdélavani, 2021, s. 13).

4.2 Vzdélavaci oblast informatika

Vzdélavaci oblast Informatika je primarné zaméfena na podporu informatického mysleni,
jehoz nutnou podminkou je pochopeni fungovani digitalnich technologii. Pfi vyuce jsou aktivni
formou vyuzivany metody a prostiedky pfispivajici k feSeni problémt, hleddani a nalézani
optimalnich fesSeni. V této oblasti je diraz kladen na ucinné, bezpecné a moralni vyuziti poznatka
a ziskanych dovednosti. Prvni pfedstavy o fungovani digitalniho svéta ziskavaji zaci jiz béhem
prvniho stupné zakladni Skoly. Pokusy, hry, diskuse a dalsi aktivity pfispivaji k pochopeni
informatického pojeti. Zaci na druhém stupni své znalosti a dovednosti dale prohlubuji a jsou
schopni chapat zakladni principy kodovani a modelovani. Nezbytnou soucast vyuky tvoii znalosti
v oblastech bezpe¢ného zachdzeni s technologiemi. V Ramcovém ucebnim planu (RUP), jehoz
naplnéni musi Skoly dodrzet, je vyuka informatiky pro 1. stupeil uvedena v minimalni casové

dotaci dvé hodiny tydné, pro 2. stupeil hodiny ctyti (RVP pro zékladni vzdélavani, 2021).
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4.3 Prurezova témata

V prufezovych tématech se zrcadli aktualni problémy souCasnosti, a proto jsou
povazovana za vyznamnou a nedilnou soucast zakladniho vzdé€lavani. Jsou podstatna pro
individualni uplatnéni zakd a jejich spolupraci. Rozviji jedince v oblasti postoju
a hodnot. Priifezova témata je mozné zakomponovat do SVP v podobé& samostatnych piedmétd,
nebo jako souCast ostatnich vyuCovacich predmétd, a to formou projektt, seminait, kurzi

apod. (RVP pro zakladni vzdé€lavani, 2021).
.,V etapé zdkladniho vzdélavdni jsou vymezena tato priirezova témata:
* Osobnostni a socidlni vychova
* Vychova demokratického obcana
*  Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech
*  Multikulturni vychova

*  Environmentdlni vychova

*  Medidlni vychova “ (RVP pro zakladni vzdélavani, 2021, s. 124).

V Ramcovém vzdélavacim programu (RVP pro zakladni vzd€lavani, 2021) platném od
zacatku Skolniho roku 2021/2022 je vyuziti digitalnich kompetenci zakotveno zejména v tématech
medidlni vychovy, environmentdlni vychovy, multikulturni vychova a vychové k mysleni
v evropskych a globdlnich souvislostech. V téchto souvislostech propojeni s digitdlnimi poskytuje
zaktm individualné ziskavat, vyhodnocovat a poskytovat informace o svétovych zemich, coz jim
umozni rozvijet své zajmy, navazovat kontakty a lépe se orientovat v nabidce studia a v budoucnu
i zaméstnani. Znalost digitalnich prostfedka je také vychodiskem k premysleni nad aktualnimi
problémy a hledani zpiisobu jejich feSeni. Bezpe¢nost komunikace a s tim spojena minimalizace
rizik, kdy je nutné rozliSovat rozdily soukromou a vefejnou je soucasti medidlni komunikace. Ve
vztahu k zivotnimu prostfedi umoznuji moderni technologie ziskdvat a vyzkouSet si
podilet se na feSeni  dil¢ich ekologickych problémi a také =zvySovat zajem o tuto

problematiku (RVP pro zéakladni vzdélavani, 2021).
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5 Navrhy projektu pro projektové vyucovani v informatice

V nésledujicich podkapitolach se budeme zabyvat podrobné jednotlivymi navrhy pro

projektové vyucovani.

5.1 Projekt cislo 1 ,,Priprava vyukového seminare

Typologie projektu:

e dle pivodce navrhu: ucitelem navrzeny,

e dle ucelu projektu: cileny na osvojeni si dovednosti, konstruktivni,
e dle zdroje informaci: smiSeny,

e dle délky trvani: dlouhodoby,

e dle mista realizace: ve Skole,

e dle poctu ucastnikt: kolektivni,

e dle poctu predméti: jednopredmétovy.

Rozvoj klicovych kompetenci:

e persondlnich a socidlnich- zaci se uci respektovat praci druhého a nenaruSovat prezentaci
ostatnich,

e komunikativnich- zaci maji moznost debatovat nad riznymi postupy, kritizovat a byt
kritizovani v rdmci vyhodnoceni jejich préce,

e obcanskych- zaci si navykaji na spoleCenské normy a uci se respektovat rozhodnuti svych
spoluzak,

e pracovnich- tvorba pracovnich listl, prezentaci, u¢ebnich materiald,

e digitdlnich- zaci pracuji s internetovym vyhledavacem, textovym editorem a ndstrojem pro
tvorbu prezentace, vyuzivaji jejich funkci za ucelem zkoncipovani co nejefektivngjsi
vyuky svého tématu,

e k feSeni problému- zaci fesi problémy a urcuji, jak jednotlivé tkoly splnit,

e k uceni- zaci poznavaji nové informace o pracovni naplni vyucujiciho.
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Cile projektu:

e ziskat povédomi o pracovnich aktivitach ve vzdelavacim procesu,
e vyzkousSet praci s internetovym vyhledavacem,

e provazat znalosti z ostatnich pfedmétt s informatikou

Tento projekt je uren pro tfidy, ve kterych se nachazi zéci, ktefi projevi zajem pracovat
v budoucnu jako pedagogové. Projekt bude ve tfidé probihat v navaznosti na zaky zvoleny
predmét vyudovany na skole, ktery ho zajima. Zaci pracuji ve dvojicich, zvoli téma a s pomoci
internetového vyhledavace shromazdi informace potfebné ke zpracovani materialt, které pouziji
pii vyuce daného tematického celku. Vzhledem ke specifikim vybraného prfedmétu si ptipravi
prezentaci, studijni texty, pracovni listy nebo tieba kviz. Na pfipravu svého seminafe budou mit
jednu vyucovaci hodinu, v ramci druhé vyucovaci hodiny své téma odprezentuji spoluzakiim,
kteti budou hrat roli student seminafe. Na konci projektu se Zaci mezi sebou ohodnoti (dotaznik,
diskuze, hlasovani). Tento projekt se doporuCuje realizovat ve tfidach s menSim poctem zaku,

jelikoz pro vyssi pocCet zaku by byla potieba vétsi Casova dotace.

5.2 Projekt cislo 2 ,,Navrh Skolni zahrady*

Typologie projektu:

e dle piivodce navrhu: ucitelem navrzeny,

e dle ucelu projektu: cileny na osvojeni si dovednosti, konstruktivni, cileny na vyfeSeni
problému,

e dle zdroje informaci: smiSeny,

e dle délky trvani: dlouhodoby,

e dle mista realizace: ve Skole,

e dle poctu ucastnikt: kolektivni,

e dle poctu predméta: jednopiedmeétovy.
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Rozvoj klicovych kompetenci:

e persondlnich a socidlnich- zaci se uci respektovat praci druhého a nenaruSovat prezentaci
ostatnich,

e komunikativnich- zaci maji moznost debatovat nad riznymi navrhy, kritizovat a byt
kritizovani v ramci vyhodnoceni jejich navrhu skolni zahrady,

e obcanskych-zaci si navykaji na spoleCenské normy a uci se respektovat rozhodnuti svych
spoluzaku,

e pracovnich- vytvofeni planku, pocitani ceny za realizaci, méfeni prostoru pro Skolni
zahradu,

e digitdlnich- zéci pracuji s internetovym vyhledavacem, textovym a grafickym editorem,
nastrojem pro tvorbu prezentace a tabulkovym editorem, vyuzivaji jejich funkci za ucelem
vytvoreni planku Skolni zahrady, kalkulace nakladi na realizaci a vytvofeni prezentace
o svém planu

e Kk feSeni problému- zaci fesi problémy, které nastanou pfi planovani vybaveni zahrady,

e k uceni- zaci se uci, co obnasi Cinnost projektovani skolni zahrady.

Cile projektu:

o 74k ziska povédomi o tom, co obnasi prace projektanta

e ziska predstavu o financnich nakladech na jednotlivé casti projektu

e procviCi si praci s tabulkovym, grafickym a textovym editorem a s ndstrojem pro tvorbu
prezentaci

e 7zak si vyzkousi prezentovat svuj navrh pied publikem

Tento projekt je vhodny pouze pro Skoly, které se chystaji budovat nové nebo renovovat staré
skolni hfi§td. Zaci dostanou moznost podilet se na finalnim vzhledu a vybaveni hiisté tim, Ze si
sami navrhnou, jak by takové hfist€¢ mohlo fungovat. Samoziejmé budou omezeni finan¢nimi
prostiedky a velikosti mista, které ma Skola k dispozici.

Zaci nejprve ve dvojicich (popiipadé ve skupinach) zpracuji planek hiisté s veskerym
vybavenim v grafickém editoru. Druhy a pocty konkrétnich prvkd na hfisti (houpacky,
prolézacky) pak zanesou do tabulkového editoru, ve kterém vypoctou naklady na realizaci (pro

30



jednoduchost nezapocitavaji cenu prace). V textovém editoru pak vytvori dokument, ktery
obsahuje podrobnosti planku hfisté a ceny za projekt.
V ramci prezentaci a vyhodnoceni projektu budou zaci hlasovat pro nejlepsi plan, ktery muze

byt prezentovan vedeni Skoly a posléze realizovan.

5.3 Projekt cislo 3 ,,Tvorba Skolniho ¢asopisu“

Typologie projektu:

e dle pivodce navrhu: ucitelem navrzeny,

e dle ucelu projektu: zabyvajici se vizualni zkuSenosti, konstruktivni, cileny na osvojeni si
dovednosti,

e dle zdroje informaci: smiSeny,

e dle délky trvani: dlouhodoby,

e dle mista realizace: ve Skole

e dle poctu ucastnikt: kolektivni,

e dle poctu predméta: jednopiedmeétovy.

Rozvoj klicovych kompetenci:

e persondlnich a socidlnich- zaci se uci respektovat praci druhého a spolupracovat
s ostatnimi,

e komunikativnich- Zaci maji moznost debatovat nad riznymi postupy pfi praci, vzajemné si
radit, kritizovat a byt kritizovani v rdmci hodnoceni jejich Casopisu,

e obcanskych- zaci si navykaji na spoleCenské normy a uci se respektovat rozhodnuti svych
spoluzaku,

e pracovnich- skupinovou praci,

e digitdlnich- price s internetovym vyhledavacem, prace stextovym editorem, prace
s digitdlnim fotoapardtem, price s tiskarnou,

e kiteSeni problému- velikost pisma, format Casopisu, pofizeni fotografii, zpracovani
rozhovord, tisk Casopisu, vazba Casopisu,

e kuceni- zaci dostavaji predstavu o tom, co za Cinnosti je potfeba ovladat k vytvoreni

casopisu.
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Cile projektu:

e zak vytvofi prvni ¢islo Skolniho €asopisu,
e 7aci se seznami s praci redaktord,
e procvici si praci s textovym editorem a s digitdlnim fotoaparatem,

e zkusi si prezentovat svou tvorbu ostatnim spoluzakim.

5.4 Projekt cCislo 4 ,,Moderni herbar*

Typologie projektu:

e dle pivodce navrhu: ucitelem navrzeny,

e dle ucelu projektu: zabyvajici se vizualni zkuSenosti, konstruktivni, cileny na osvojeni si
dovednosti,

e dle zdroje informaci: volny,

e dle délky trvani: dlouhodoby,

e dle mista realizace: ve Skole,

e dle poctu ucastnikt: kolektivni,

e dle poctu predméta: jednopiedmeétovy.

Rozvoj klicovych kompetenci:

e persondlnich a socidlnich- zaci se uci respektovat praci druhého a spolupracovat
s ostatnimi,

e komunikativnich- Zaci maji moznost debatovat nad riznymi postupy pfi praci, vzajemné si
radit, kritizovat a byt kritizovani v rdmci hodnocent jejich Casopisu,

e obcanskych- zaci si navykaji na spoleCenské normy a uci se respektovat rozhodnuti svych
spoluzaku,

e pracovnich- prace na vazbé herbare,

e digitdlnich- price s internetovym vyhledavacem, prace s textovym editorem,

e Kk feSeni problému- vybér kvétin, vybér zdroje informaci, format stran,

e kuceni- zaci dostavaji predstavu o tom, jakymi dovednostmi je tfeba disponovat za

ucelem zpracovani herbare.
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Cile projektu:

e vytvorit herbar
e procvicCit si praci s textovym editorem
e seznamit se s kvétenou dané oblasti

e prezentovat herbar pred spoluzaky

Pfi praci na tomto projektu si zaci vyhledaji dany pocet kvétin (ve vazbé na ¢asové moznosti)
a kazdou kvétinu zpracuji na samostatny list. Vyhledaji zajimavosti, vyskyt nebo vyuziti kvétiny
v léCitelstvi. Vysledny herbatf vytisknou, svazi a prezentuji uciteli a spoluzakim. Projekt
moderniho herbafe je vhodné realizovat v 1été, kdy si zaci mohou doplnit sviij herbaf o realné

kvétiny.

5.4 Projekt &islo 5 ,,Skolni olympidda“

Typologie projektu:

e dle pivodce navrhu: ucitelem navrzeny,

e dle ucelu projektu: cileny na vyfeseni problému, hodnotici projekt, cileny na osvojeni si
dovednosti,

e dle zdroje informaci: striktné dany,

e dle délky trvani: dlouhodoby,

e dle mista realizace: Skolni,

e dle poctu ucastnikl: kolektivni,

e dle poctu predméta: vicepredmeétovy.
Rozvoj klicovych kompetenci:

e persondlnich a socidlnich- zaci se uci spolupracovat s ostatnimi, procvicuji si organizacni
schopnosti

e komunikativnich- zaci maji moznost debatovat nad idealnim feSenim vyvstalych
problému, uci se vzajemné si poradit,

e obcanskych- zaci si navykaji na spoleCenské normy a uci se respektovat rozhodnuti svych
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spoluzaku,
e pracovnich- pfiprava potieb k disciplinam, sbér vysledka,
e digitalnich- zaneseni vysledkt do tabulky, tvorba diplomt v textovém editoru a jejich tisk,
e kieSeni problémi- organizace disciplin, déleni soutézicich do kategorii, vyhodnoceni
sportovnich akcf,
e kuceni- zaci dostavaji predstavu o tom, jakymi dovednostmi je tfeba disponovat za

ucelem uspésné organizace Skolni olympiady a jinych sportovnich akci.

Cile projektu:

e naucit se shromazd’'ovat a dale pracovat s daty
e procvicit si organizacni a komunikacni dovednosti

e seznamit se s praci organizatora sportovnich akci
Tento projekt pracuje pouze s organizaci samotnych disciplin a zpracovanim vysledkt, je mozné

do Cinnosti zakomponovat i1 pripravu stanovist, obCerstveni atd. Projekt mize byt realizovan

i v ramci vyuky télesné vychovy.
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6 Realizace projektu ,,Moderni herbar

Z vyse navrhovanych projektt jsem vybral ten, ktery se mi zdal pro realizaci ve vyuce

informatiky z pohledu ¢asovych moznosti nejvhodnéjsi, tvorbu moderniho herbare.

6.1 Specifika tridy

Projekt byl realizovdn ve vyuce informatiky 5. ro¢niku na zakladni Skole v Jedli pod
dohledem pani ucitelky, ktera informatiku bézné€ vyucuje. Ve tfidé bylo celkem Sest zaku, Ctyfi
chlapci a dvé dévcata. Podminky ve tfidé jsou v normé, klima je pfiznivé. Déti jsou zvyklé

pracovat ve dvojicich pratel, které se prakticky neméni.

6.2 Prace na projektu

Na zacatku hodiny jsem zaky sezndmil s tim, ze bych od nich potifeboval pomoc v ramci
zpracovani své bakalarské prace, nacez tuto aktivitu nadSené privitali.

Zakam jsem posléze vysvétlil, Ze budou pracovat na mnou vytvofeném projektu s ndzvem
,2Moderni herbai*“. Néktefi nevédéli, co se herbafem rozumi, ale za chvilku se rozvzpomenuli.
Dale jsem nastinil, Ze budou pracovat individualn€ v pribéhu dvou vyucovacich hodin. Jejich
pracovnim prostifedim byl textovy editor LibreOffice, ve kterém uz zéci byli zvykli pracovat. Na
tabuli jsem jim napsal zékladni body, které musi za ucelem spravného zpracovani dodrzet. Herbar
mél mit dvodni stranu, kterd by obsahovala nadpis ,,Herbar®, ilustracni obrazek, jméno a piijmeni
zaka a rok zpracovani.

Potom byli zaci pouceni o vhodném poctu a vybéru rostlin do herbare. Dostali za tkol
zpracovat minimalné pét divoce rostoucich rostlin v oblasti podhtfi Jeseniki. Zpracovanim se
rozumélo vyhledat obrazek rostliny, kde rostlina roste, jestli se pouziva v léCitelstvi a jiné
zajimavosti. Podminkou bylo, Ze jedna rostlina méla byt zpracovana v rdmci jedné strany formatu
A4. Viechny ostatni aspekty prace jsem nechal za Gcelem experimentu na jejich uvazeni. Pouze
jsem pozadoval konzistenci napii¢ herbarem (styl a velikost pisma, rozlozeni informaci na
strance, obsah a rozsah informaci).

Zaci se pustili do prvni hodiny samostatné prace na herbafi. Hned na zatatku mé

prekvapilo, Ze jsem musel zakiim ukazovat, jak se kopiruje a vklada neformatovany text, jelikoz
35



neznali zkratku ctrl+c a ctrl+shift+v a nékteti z nich dokonce zacali vyhledané informace ru¢né
prepisovat namisto toho, aby cely text zkopirovali a nasledné jej pouze v textovém editoru
upravili. Také mé udivilo, ze potfebovali pomoc s vyhledavanim rostlin. Po prvni hodiné prace

jeden zak odevzdal hotovy a vytistény herbar. Ostatni zaci méli zpracované tfi az Ctyfi rostliny.

6.3 Prezentace a hodnoceni vystupu projektu

Na zacatku nasledujici hodiny zbyvajici zaci své herbare dokoncili, vytiskli na barevné
tiskarné a ru¢né svazali pomoci stuzek. Posléze jsem vSechny pozadal, aby predstoupili pied tfidu
a struéné popsali, jak svij herbaf zpracovali, které kvétiny v ném maji a co o nich zajimavého
zjistili.

Nektefi zaci pracovali vyborn€. Jejich herbar mél spravné utvofenou uvodni stranu,
u kazdé rostliny méli stejny format pisma a obrazek ve stejné Casti listu. I informace, které jsem
k rostlinam pozadoval uspésné vyhledali.

Byli zde i zaci, ktefi pracovali méné peclivé. Jen na okraj zminim nejcastéjsi chyby, na
které jsem je musel upozornit:

e nejednotnd velikost pisma,

e nejednotny druh pisma,

e ilustraci kvétiny méli pokazdé v jiné Casti listu,

e informace, které vyhledali, neméli upravené- pouze je zkopirovali i s ¢astmi, které
nebyly pro ucel projektu zadouci,

e chybné vybrali rostliny- misto divoce rostoucich zpracovavali rostliny vyslechténé.
Projekt jsme i pfes mirné nedostatky ohodnotili kladné€, Zaci v priabéhu spolupracovali,

radili si a sdileli zkuSenosti. Procvi€ili si praci s textovym editorem a objevili 1 neékolik jeho

novych funkci. VSichni zaci odevzdali alespon v néjaké formé zpracovany herbar.
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ZAVER

Téma projektové vyuky a vyuky informatiky je v souCasnosti aktualni, zejména ve vazbé
na probihajici revizi Skolnich vzdélavacich plana tak, aby byly v souladu s novym Ramcovym
vzdé&lavacim programem, ktery vstoupil v platnost 1.zafi 2021 a $koly jej musi do svych Skolnich
vzdélavacich programi zakomponovat nejpozdéji do 1. zafi 2023 a u druhého stupné do 1. zafi
2024.

Kdyz jsem na této praci zacinal pracovat, nemél jsem viibec zadné znalosti o projektovém
vyuc€ovani. Pfi studiu odbornych publikaci jsem postupné shromazdil zakladni informace, které
mi pomohly formulovat hlavni myslenky prace. Mym zadmérem bylo mimo jiné popsat
projektovou vyuku v kontextu historickych promén vzdélavani, zpracovat projektové vyucovani
jako alternativni metodu vzdélavani a formulovat zakladni predpoklady pro uspéSnou realizaci
projektt ve vyuce informatiky na prvnim stupni zakladni skoly. Projektové vyucovani je pomérné
narocnou formu vyuky. Jeji uplatiiovani nardzi na potize s pozadavky na pfipravu ucitele.
Omezené je rovnéz Casovymi, rozvrhovymi ¢i finan¢nimi moznostmi Skoly. Nicméné jde o formu
vyucovani, ktera se orientuje na komplexni rozvoj zdkovy osobnosti a jeji zarazeni do prace Skoly
proto ma své opodstatnéni.

Cilem prace bylo na zakladé teoretickych znalosti vytvofit pét naméti na realizaci
projektti, které mohou byt pouZity pii projektovém vyucovani v informatice na ZS. Diléim cilem
bylo v praxi ovéfit proveditelnost jednoho z navrzenych projekti a ohodnotit pfinos pro zaky.
Urcenych cila bylo Gspésné dosazeno, neprovedené projekty mohou slouzit jako inspirace pro

ostatni ucitele informatiky.
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