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Cil prace: V bakalatské praci byly prozkoumany zobrazovaci metody zaloZené na
fyzikalnich modelech — physically based rendering (PBR). V prvni ¢asti byly popsany teoretické
aspekty PBR. Pozornost byla vénovana zejména fyzikaln¢ zalozenym

dvousmérovym distribu¢nim funkcim odrazu svétla (BRDF) a modeltim osvétleni

zalozenych na metodach PBR. V druhé ¢asti textu byl popsan postup implementace

zvolenych PBR metod pomoci programovatelnych grafickych karet. V ramci druhé

¢asti byla vyvinuta desktopova aplikace demonstrujici zvolené zobrazovaci metody.

Stupen hodnoceni (znamka)
Povinné kritéria hodnoceni prace

>
vy)
O
O

Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektii tématu

Zpracovani praktickych aspekt tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zpisob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka Groven

Formalni iprava a nalezitosti prace

Vlastni prinos studenta

XOXXXONXNXNXKX KX KX
OX O0OOXKDOOODOOd o
Odoodoododondn
Odoodoododondn
Odoodoodonodnm
Dduoodugodoodgn

Vyuzitelnost vysledkt prace v teorii (v praxi)

Vyjadrieni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

Dle antiplagiatorské kontroly nevykazuje prace vyrazngjsi shodu s jinymi texty (2 procenta). Shody
nejsou vyznamné

Dil¢i pfipominky a naméty:

Celkové posouzeni prace a zdliivodnéni vysledné znamky:

Bakalai'ska prace je jasnym a piesnym a dosti hlubokym pojednanim o velmi obtizné tématice PBR
z hlediska teoretického i aplika¢niho a vyzaduje rozsahlé znalosti z matematiky i informatiky.



Pozornost je v teoretické ¢asti vénovana zejména dilezitému pojmu BDRF- Dvousmeéroveé
distribu¢ni funkci odrazu svétla (bidirectional reflectance distribution function) a jejim
upravam a pouziti v BRDF modelech. Detailné&ji jsou probrany modely zaloZené na mikroploskach,
diftzni BDRF modely, modely pro vicevrstvé materialy.

Dalsi ¢ast prace je vénovana specialnimu GLTF formatu pro ukladéni jednotlivych modeld, a
celych scén (véetné pozice kamer, svétel, animaci).

V dalsi praktické ¢asti je dokumentovan zptisob implementace postupti- ukazano je feSeni
demonstrujici vykreslovani3D scény s vyuzitim PBR metod pracujici v redlném case. Jako
zpusob feSeni byla zvolena standardni desktopova aplikace fungujici jak na OS Windows, tak
na OS Linux. Pro implementaci zobrazovacich algoritmii bude vyuzito vhodné¢ API
umoznujici programovani grafickych karet.

Teoretickd 1 prakticka ¢ast prace jsou velmi obtizné, aplikace je funk¢ni a prace dobie
demonstruje vybrané vysledky pouziti aplikace.

Text prace je vhodné doplnén o ukazky zdrojovych koda a obrazky vystupi a je vhodné strukturovan.
Prace splituje metodické pokyny, autor splnil naro¢né cile stanovené v zadani prace.

Vzhledem k mnozZstvi a kvalité odvedené prace na textu prace i na aplikaci hodnotim A.

Otazky k obhajobé:

Diskusi je mozno vénovat napiiklad BDRF modelim a jejich pouziti, GTLF formatu ukladani,
problémtm, které musel autor piekonat.

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: A
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