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fyzikalné zaloZenych zobrazovacich metod (PBR). Pro vhodnou scénu navrhnout,

implementovat a otestovat feSeni pracujici v redlném case.
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Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

Anti-plagiatorska kontrola nasla 2,2 % podobnost. Nalezend shoda je pouze ve
dvou uvedenych referencich na pouzité zdroje prace.

Diléi pFipominky a naméty:

Student nastudoval principy pouzivané pro renderovaci metody zalozené na fyzikalnich
modelech (PBR). Velmi dobfe se zorientoval ve sloZité problematice PBR metod a dovedl
jiv textu popsat a vysvétlit ve ¢tivé a dobfe srozumitelné formé. Implementace jednotlivych
metod byla zaméfena na vyuZziti programovatelnych grafickych karet. Jednotlivé GLSL kody
shaderovych program jsou dobrou pomtickou pro implementaci podobnych tloh. Kladné
hodnotim nasazeni bali¢kovaciho systému Tera pro skladani dil¢ich shadert. Aplika¢ni
¢ast student implementoval vjazyce Rust, coz doklada schopnost autora adaptovat se
vnovém vyvojovém prostfedi. Vyslednd aplikace dobie demonstruje jednotlivé



implementované metody a umoznuje jejich dil¢i vizudlni srovnani na vybranych 3D
modelech.

Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Celkové prace prinasi podrobny a zaroven uceleny prehled zkoumané problematiky. Text
prace je velmi peclivé zpracovan a rozsah citované literatury uctyhodny. Vlastni vysledna
implementace, programové koédy a text prace budou vyuzity pfi rozsifeni témat pfi vyuce
pocitacové grafiky na FIM UHK. Predlozenou praci student jednoznacéné prokazal
schopnost samostatné nastudovat rozsahlou problematiku a vybrané metody
implementovat.

Otazky k obhajobé:
Jak byste zhodnotil jazyk Rust z hlediska jeho pouziti, napfiklad jako vyukovy jazyk, jazyk

pro rozsahlé projekty nebo jazyk pro prileZitostné programovani?

Jak byste porovnal klasicky pfistup pro vypocet osvétleni zaloZeny na difuzni a zrcadlové
sloZce (Phong) svypoctem zaloZenym na fyzikalnich parametrech kovovosti a drsnosti
(PBR)? Jaké dalsi parametry by bylo vhodné do modeld zahrnout?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: A
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