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Problematika tvorby elektronického vyukového kurzu

Souhrn

Bakalafska prace se zabyva problematikou tvorby elektronického vyukového
kurzu. Prace je rozdélena na dvé Casti. Teoretickou, kterd popisuje vyuziti modernich
komunikac¢nich technologii ve vzdélavacim procesu, vysvétluje pojmy pouzivané v oblasti
e-learningu a pfiblizuje jeho historii. Druha ¢ast prace je vénovéna spravnému postupu pii
vytvoteni distan¢niho vzdélavaciho textu a porovnava vzdélavaci programy pro ptipravu
k zavéreCnym testim v autoSkole. Na zaklad¢ téchto informaci je vytvofen e-learningovy

kurz na ptipravu téchto testi. Kurz je k dispozici na CD s lekci.

Summary

The bachelor thesis deals with the development of electronic learning course.
The work is divided into two parts. The theoretical part describes use of advanced
communication technologies in the educational process. It explains concepts related
to the e-learning and describes its history. Second part of the thesis is about correct process
of creating distance learning text and it compares driver’s education programs. Based
on this information this e-course was created for preparation for driver’s finals. This course

is also available on CD with lessons.

Kli¢ova slova: E-learning, e-kurz, tvorba vyukového softwaru, Visual Studio,

pravidla tvorby.

Keywords: E-learning, E-course, E-learning Course Creation, Visual Studio,

creation rules.
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1. Uvod

V soucasné dob¢ jsme svédky obrovského rozvoje informacnich a komunika¢nich
technologii. Tyto technologie se dostavaji do vSech oblasti lidskych ¢innosti. Jednou

Z hlavnich oblasti je vzdélavani ve Skolach a vzdélavacich institucich.

Zatazeni informacnich a komunikacnich technologii do vzdé€lavaciho procesu
pfinasi mnoho vyhod i nevyhod. Problematicka je tvorba elektronickych vzdélavacich
materiald a technické pozadavky na studenty jsou vysoké. Zména ve vniméni potieb
uceni, od klasického vztahu zak ucitel ke vztahu, kde ucitel piedstavuje podplrny
prvek Kplnému porozuméni ucebni latky, motivovala k hromadné tvorbé
e-learningovych portald a kurzi. Musime vzit na védomi, potiebu celozivotniho
vzdélavani jako reakci na neustdle se ménici pozadavky na znalosti student a dalsi
profesiondlni riust. Faktor zrychlujiciho se rdstu informacnich a komunikacnich

technologii piisobi jako urychlovac potfeby e-learningové formy vzdélavani.

Zvysovani rychlosti internetového pfipojeni a jeho zptistupnéni Siroké vetejnosti
utvaii lep$i podminky pro sdileni a poskytovani informaci v riznych forméch.
Informacéni a komunikacni technologie umoznuji oboustrannou komunikaci mezi

studenty a uciteli, ¢imz se vytvafi prostor pro zavadeéni distancni formy studia

a zavadéni progresivnich néstrojii pro tuto formu vzdélavani.

S e-learningem se muzeme setkat v riiznych podobach, od propracovanych LMS

systémi pres offline e-kurzy az po jednoduché vyukové prezentace.



2. Cil prace a metodika

2.1 Cil prace

Cilem této prace je nalezeni zplsobu, jakym Ize zlepSit moZnosti vyuky
prostfednictvim pouzivani modernich informacnich technologii. ReSersni Cast prace je
vénovana teoretickému popisu e-learningu, moznostmi jeho vyuziti a hledanim jeho vyhod
a nevyhod. Cilem prace je analyza soucasnych programu pro piipravu k testim z autoskoly
a nésledna tvorba jednoduchého vyukového programu, ktery by mél usnadnit piipravu.

Vyukovy kurz je navrzen pomoci programu Visual Studio 2010.

2.2. Metodika prace

Metodika zpracovani teoretické Casti vychazi ze studia odborné literatury z oblasti
e-learningu, hledanim informaci z oblasti internetu a naslouchdnim zkuSenosti z fad

odborniku pies e-learning, poptipad¢ jinych zdroja.

Po analyze podkladii je vypracovana teoreticka cast o elektronickém vzdélavani.
Porovnani jednotlivych zpiisobii elektronického vyucovéni. Dale jsou zde porovnany
programy pro piipravu k testim z autoskoly. A popsdna metodika tvorby distan¢niho

materialu.

V praktické ¢asti bude vytvofen vlastni navrh jednoduchého vyukového programu,
ktery predava studentovi znalosti a naslednou formou testovych otazek jeho znalosti

hodnoti. Soucasti programu bude kurz na téma: elektronicka vyuka zaka autoskol.



3. Teoretické principy E-learningu

3.1. Historie elektronického vzdélavani
Rychly vyvoj informacnich a komunikac¢nich technologii (oznacovany anglickou

zkratkou ICT, Information and Comunication Technology) ovlivituje oblast vzdélavani.
Rozvoj ICT zcela zménil formu a obsah vzdélavani, informace jsou snadnéji a rychleji
dostupné. Studenti diky on-line vzdélavacimu systému maji snadnéjsi ptistup k informacim
a neztraceji ¢as zdlouhavym vyhledavanim. Styl vzdélavani neni zavisly na misté a Case.
On-line systémy vypomahaji pti prezentaci u¢ebniho materialu, pfi spojeni mezi ucastniky
vzdelavaciho procesu, jsou interaktivni, dovoluji zvolit individualni tempo vyuky, formou
testu pomoci zpétné vazby kontroluji znalosti studenta. Toto on-line vzdélavani je zatazeno
mezi moderni edukacni a didaktické technologie. K vyuce nej€astéji vyuzivame pocitace,
multimedidlni materidly, intranet, internet. Tato technologie se vyviji spolecné s vypocetni
a komunikac¢ni technologii, kazdy rok vznikaji nové objevy v této oblasti a ucebnice

nevystacuji obnove informaci.

Elektronické vzdélavani, tak jak si ho dnes uvédomujeme, je docela novy zplsob
vzdélavani. Jeho historie zacala piiblizné v polovin€ devadesatych let minulého stoleti
spolu srozvojem internetu. Pfi SirSim pochopeni tohoto pojmu (uceni pomoci
elektronickych pftistrojli) povazovat vyucovaci stroje. Psycholog S.L. Pressey sestrojil
prvni vyucovaci stroj ve dvacatych letech minulého stoleti. Tento stroj se vSak pfili§
neuplatnil. Dalsi objev na principu vyucovaciho stroje byl vyukovy automat Unitutor,
ktery se v padesatych letech minulého stoleti dostal i do tehdejsiho Ceskoslovenska. Stroj
vykladal nékolik stranek textu a na kazdé strance textu byla poloZena testovaci otazka,
ktera méla ovéfit naucené znalosti studenta. Student na otdzku odpovédél a stroj mél
zaukol podle odpovédi vybrat strdnku, kde mél student pokracovat. Fungovalo to
na principu vétvenych studijnich textd, stroj reagoval na typ chyby, jakou Zzdk ud¢lal
apodle ni dodatecn¢ dovysvétlil ucivo. Tato funkce programu dovolila rychlejsi postup
bystiejsSim studentiim. NejspiSe kvili ekonomické ndkladnosti téchto automatii nedoslo
k jejich distribuci. Avsak diky témto strojim doslo k novému pohledu na pedagogicky
a psychologicky proces uceni. Zduraznil se pozadavek na aktivitu studenta a jeho zpétné
vazby. | pfesto, Ze programové vyucovani nenaplnilo vysoka ocekavani, zékladni nosné
prvky uvedené problematiky ziistavaji zivé a i v novém pojeti, je potieba znat zékladni
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principy. Proto se podivame podrobnéji na vyucovaci stroj, ktery byl v roce 1924 sestrojen
Dr. S. L. Presseyem. D.Cram definoval vyuCovaci stroj na zdkladé¢ nékolika

charakteristickych znaki:

Vyucovaci stroje podavaji informace a zadaji od studentd casté odpovédi, zajiStuji
studentiim bezprostfedni vazbu tim, ze okamzit¢ informuji, zda jejich odpovéd’ je spravna
¢i ne, umoznuji studentim pracovat individudlné a postupovat tak rychle, jak vyzaduji

jejich vlastni potieby a schopnosti.

V roce 1954 vystoupil na konferenci v Pittsburku americky psycholog B. F. Skinner
sreferaitem ,,Véda o uceni a uméni ucit“ tento den lze povazovat jako pocatek
programového vyuc€ovani. Teorie programového vyucovani je definovana jako:
»Regulovany proces se zpétnymi vazbami. Opira se o behavioralni psychologii a jeji teorii
uceni. Ta je zaloZena na pojmech podnét, reakce na podnét, zpétna vazba, a pozitivni
posilovani, které vede k pozitivnimu uceni. Odtud plyne snaha analyticky vyjadrit obsah

uciva i procesy spjaté s jeho osvojovanim‘ (Tollingerova 1966, Skalova 2007, Turek

2010)[1]

Software na principu programového uc€eni byl aplikovan na salovych pocitacich.

Vzdélavani prostrednictvim PC se zacalo rozvijet az v obdobi 1984 az 1993. [2]

3.2. Zakladni typy programového vyucovani

3.2.1. Linearni program
Princip u linearniho programu je rozdéleni uciva do posloupnych krokt s danym

poctem urcenych otazek. Obsah a posloupnost otdzek je pro vSechny studenty stejna.
Rozdilna mtize byt rychlost studenta, jakou je schopen programem projit. Jednotlivé kroky
jsou studentovi predkladany ve velmi malych davkach, studenti se pfitom nedopoustéji
chyb. Existuji dvé varianty. Varianta linearniho programu s vybérem odpovédi a varianta
typu s tvorbou odpovédi. Student musi prfedevSim udrzet pozornost a mit dobrou pameét.
Tato metoda je nejvhodnéjsi k tzv. drilovani. Nékteré dnesni vyukové systémy nabizeji

tuto moznost. [1]



Obr. 1: Schéma linearniho programu typu tvorby odpovédi. (Zdroj: Vanécek, 2011)

3.2.2. Vétveny program

Principem vétveného programu je donutit studenta v kazdém kroku pifemyslet, tento
princip je daleko blizsi pfirozenému lidskému uceni nez u linearniho programu. Student je
v kazdém kroku nucen ptemyslet nad odpovédi, mize se dopustit chyby, ale alternativni
kroky studenta vzdy nékam dovedou. Cil programu neni ukdzat studentovi, kde udélal
chybu, ale ukazat mu disledky jeho dosavadniho postupu, Vv némz kazdy krok navazuje
na predchazejici. Myslenka vétveného programu vznikla na procesu uceni pokus, omyl.
Vétveny program piipousti rtznorody pfistup K problému. Dnes je aplikovan v LMS

systému Moodle. [1]

/_1_’_;2 \—’ 3 F — 4
\ @\ N

Obr. 2: Schéma vétveného programu. (Zdroj: Vanécek, 2011)

3.2.3. SmiSeny program
Je tvofen za pouziti linearniho a vétveného programu. Hlavni vétev programu je

tvofena vétvenym programem a vedlej§i je tvofena programem linedrnim. Linearni
program zde zajiStuje opravu uceni v piipadé chybné odpovédi. Typickym piedstavitelem

je tzv. Sheffieldsky program. [1]



3.2.4. Adaptivni program

Tento pomérné slozity a hodné vétveny program funguje hlavné na vzajemné
komunikaci mezi studentem a programem. Program vynika ptfedevsim v tom, Ze je schopen

se velice dobfe pfizpusobit moznostem a schopnostem studenta. [1]

3.2.5. Algoritmicky program
Specificky program, ktery je pojat jako ptfesny predpis jasné¢ preddefinovanych

krokd. Diky jeho vlastnostem jako je pfesnd ndslednost jednotlivych operaci tzv.
determinovanost. Je pouzivan hlavné tam, kde jsou vykonavany operace v urcitém poradi.
Tvorba programu je naro¢na a vyzaduje od programatora dokonalou znalost problematiky.
Tviirce musi vybrat nejlepsi zpracovani uciva, které nasledné musi rozdélit do nekolika
jednotlivych operaci. Zpétna vazba je zde vyznamnym prvkem programu. Z kazdého kroku

je vyvijena nasledujici operace. Na kazdy krok je moznost odpovédi ,,Ano*, ,,NE*.

Jsou zde ale i nevyhody, dochazi k automatizaci poznatki a muze dochazet

u studentt ke ztraté souvislosti. [1]

3.3. E-learning

V poslednich letech se s e-lerningem setkavame stale Cast&ji, zaméfuje se na pouZiti
modernich komunikacnich a vypocetnich prostredki. Stal se z ného plnohodnotny nastroj,
ktery miize byt pii vyuce velice prospéSny. Tato kapitola by ndm mela osvétlit pojem

e-learning.

3.3.1. Popis E-learningu

Pojem e-learning neni doposud ustaleny, tento pojem vyjadiuje mnoho definic,
které jsou casto rozlisné. Je to z diivodu, ze tato problematika je velmi mlada a ptichazi
s vyuzitim vypocetni techniky. Pojmové nazvoslovi neni zatim uplné€ stanoveno a ustaleno.
Miuzeme predpokladat, ze s dal§im vyvojem e-learningu se tyto pojmy budou ménit. Pojem
e-lerning mizeme volné prelozit jako elektronické vzdélavani, nekteti autofi ale tyto
pojmy nesjednocuji a pojem elektronické vzdélavani chapou Siteji. Ve vétsiné publikaci
natoto téma zustava e-learning v originalni anglické form¢. Ve spojeni klademe dtraz

na slovo learnig (uceni) nikoliv na ptfedponu e- (elektronicke).
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Podle Davida Vanécka lze e-learning definovat jako vyuku za pomoci modernich
vyukovych prostredkii. Tedy i naptiklad distribuce dopliujicich audio vizudlnich materiali
ke klasické vyuce distribuovanych tieba na cd-rom nebo dvd. To je vSak pickonano
z dtivodu rozvoje informacnich a komunikaénich technologii. V uz§im smyslu je e-learning
chéapan jako vzdélani prostfednictvim internetu nebo firemnich, Skolnich pocitacovych siti.
Toto vzdélani v§ak musi byt pod vedenim osoby, kterd provazi elektronickym materidlem,

tak zvanym tutorem. [2][3]

3.3.2. Zakladni pojmy v oblasti e-learningu

V anglické literatufe se mizeme setkat s fadou pifibuznych terminu jako je WBL
(Work Based Learning), CBT (Computer Based Learning), CAL (Computer Assisted
Learning), M-learning (vzdélavani prostfednictvim telefoni). Jedna se vétSinou o terminy,
spojené se vzdélavanim, prostiednictvim webu, pocitace, mobilnich telefonti. Dalsi termin,
se kterym se Casto setkdvame je blended learning, ktery oznacuje smiSeny zpusob vyuky.

E-learning mizeme kategorizovat podle riznych hledisek.

Podle hlediska technologického, didaktického s dirazem naptiklad na formy ucéeni,

dostupnosti vyukového obsahu, sitového vymezeni, zptisobu komunikace.[1]

E-learning je uplné charakterizovan spojenim tii existujicich vymezeni e-learningu.

Je vymezen pomoci pedagogického, technologického a sitového pojeti.

Pedagogické pojeti: Podle pedagogického pojeti je e-learning vzdélavaci proces
za pouziti internetu, multimediadlnich technologii, veskerych technickych prosttedkl
pro zlepseni kvality vzdélavani. Multimedia obohacuji vyuku o obrazovy zvukovy
a textovy materidl. Prostfednictvim internetu mame lepsi pfistup ke studijnim materialim

a sluzbam, k sdileni informaci a nazoru.
Technologické pojeti: E-learning je paleta aplikaci a procest jako je:

e Web-based training (WBT)
o Computer-based training (CBT)
e Virtualni tfidy, digitalni spoluprace
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Technologické pojeti zahrnuje pfenos kurzi prostiednictvim internetu, intranetu,

elektronickych médii, satelitniho vysilani, ¢asto s podporou ucitele.

Sitové pojeti: E-learning spociva v uziti pocitacovych siti pro pfenos dovednosti
a znalosti. (To je zké vymezeni e-learningu, nezahrnuje napf. vyuku pomoci CD-ROMu.)
Podivejme se podrobnéji na jiz zminované typy e-learningu, Blended learning a

m-learning. [2]

Blended learning: je forma vzdélavani, kterd kombinuje klasickou formu vyuky
s elektronickou formou vyuky. Kombinaci blended learningu existuje mnoho, vyuka muize
vypadat tak, ze seminaf je zahdjen kratkym uvodem s dopliujicimi informacemi
vyucujiciho a nasledné lekce pokracuje plnohodnotnym e-learnigovym kurzem. Dochdzi
zde ke kombinaci tzv. Face-to-face a on-line vyuky. Hlavni vyhoda je v kombinaci

pozitivnich vlastnosti obou pfistupi.

V USA, se blended learning stal postupn¢ zékladni metodou na trovni
vysokoskolského vzdélavani. Odhaduje se, ze az 93% uciteli a asistentl pouziva
tuto techniku na stfednich a vysokych $kolach. Sedm z deseti vyucujicich ocekava,
ze doroku 2013, bude realizovano na zakladé blended learningu az 40% vSech

predmétu.[3]

M-learning je ¢innost, ktera umoznuje vzdélani i prostfednictvim tzv. smartphont
(chytrych telefonli S opera¢nim systémem), Mp3 piehravacii, vlastné jakychkoliv zafizeni,
které¢ je mozné mit kdykoliv u sebe. Smyslem je, aby mél uzivatel v piipad¢ potieby
ptistup k elektronické formé vzdélani, at’ uz je kdekoliv. Ceny téchto elektronickych
zafizeni se sniZuji, proto jsou dostupné vétSing, avsak tato forma vyuky nemusi vSem lidem

vyhovovat. [4]

3.3.3. Vyhody a nevyhody e-learningu

E-learning vnesl do vzdélavani nové mozZnosti, které jsou nedosaZzitelné v bézné
vyuce, avSak snovymi moZnostmi miZeme ocekdvat i nové problémy. Rychly

technologicky rozvoj dokaZe odstranit nékteré technické nedostatky formy vyuky.
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3.3.3.1. Nevyhody e-learningu
Z divodu kdy nedochazi k pfimému kontaktu s lektorem (face-to-face), musi byt

studenti dostate¢né motivovani K tomu, aby studium zvladli. Proto nelze e-learning
V plném slova smyslu vyuzit na zakladnich a stfednich Skolach. Student se musi chtit sdm

danému tématu vénovat.

Dalsi nevyhodou je, Ze prostiednictvim e-learningu se nelze vénovat vSem obortim.

Neda se naptiklad vyu¢ovat manualni zru¢nost, nebo prace s konkrétnimi nastroji.
Se zavadénim e-learningu se mohou vyskytnout i nasledujici problémy:

e velké pocateéni naklady se zavadénim drahé technologie

e nedostatek kvalifikovaného personalu

e nutnost integrace do jiz zavedeného a fungujiciho systému

e pomalé pfipojeni Kk internetu, piipadné zastaralé pocitacové vybaveni
e niz§i uroven pocitacové gramotnosti studenta

e nutnost orientace v pocitacovych souborech umisténych ve vzdélavacim systému

3.3.3.2.  Vyhody e-learningu
Veskeré vyhody e-learningu jsou spojeny s moznosti distan¢niho vzdélavani. Student

nemusi dojizdét do Skoly, mize studovat z kteréhokoliv jiného mista, kde ma v ptipadé
online vyukového kurzu pfistup k internetu. Staci pouze pocitac, laptop, ¢i jiné
elektronické zafizeni, na kterém lze e-learningovy Kkurz spustit. Studium z duvodu
Casového piizplisobeni svym potiebam, 1ze absolvovat i pfi zaméstnani. Proto se e-learning
Casto pouziva i jako dovzdélavani firemnich pracovniku. Snizenim nakladu je i to, Ze neni

potieba vlastnich budov a jejich vybaveni.
Zavedeni e-learningu piedstavuje nésledujici pfinosy:

e sSnadna sprava vzdelavaciho systému (LMS systému)

e objektivni hodnoceni, (testy, autotesty)

e vyukové materialy v elektronické podob¢ 1ze snadno aktualizovat

e Vyukovy kurz lze doplnit multimedialnimi a audiovizudlnimi vjemy, které
studenttim uleh¢i pochopeni problematiky.

e QOdstranéni trémy, volba vlastniho tempa vyuky.
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e pomoci konferenci pfes diskuzni fora, e-mail, Skype a ICQ snadna komunikace
s Tutorem.

e tutor muze sledovat vyukovy proces [1][5]

3.3.4. Formy elektronické vyuky
V této kapitole je uvedeno nékolik typt skupin e-learnigovych kurzt. Pouzity material

pii vyuce je mozno rozdelit do nekolika skupin a jednotlivé skupiny lze v praxi

kombinovat.

e statické materidly
e kurz se zapojenim studentti
e asynchronni (offline) vyuka

e synchronni (online) vyuka

Statické materialy jsou zékladni formou pouziti elektronickych materiali. Material 1ze
snadno distribuovat pres internet prostiednictvim emaild, uloZenim na cloud ulozistich
jako je Dropbox, Google Document, nebo distribuci prostfednictvim nosi¢u jako je
CD-ROM, Flashdisk. Pfi této metodé¢ vyuky nedochdzi ke komunikaci mezi lektorem
a studenty. TéZ byva tato forma vyuky oznacovana jako e-reading. Diky Sifeni vyukového
materialu elektronickou formou dochazi ke snizeni nékladd. Dal§i vyhodou je 1 snadna

aktualizace.

Kurz se =zapojenim studenti je obohacen o komunikaci mezi studenty
prostfednictvim diskuznich skupin. Studenti se mohou vzijemné poradit nad aktualnim
tématem. Moznost komunikace pod jednotlivou sekci kurzu prostfednictvim komentait.
Je mozné nechat studenty aktivné se podilet a umoznit jim vkladat vlastni material.

Takto funguje naptiklad projekt Wikipedie. [1]

Asynchronni vyuka je elektronickd forma samostudia, kdy student pfistupuje
k samostudiu podle svého volného ¢asu. Student vSak musi mit dostatek motivace, aby si
¢as na studium vyhradil. V tomto piipadé chybi online vedeni kurzu. Asynchronni forma

je nenaro¢na na naklady a je bez dalSich investic.

Synchronni online vyuka, umozfiuje studentovi komunikovat na dalku s lektorem,

ktery ho kurzem provazi. Student je v prostfedi tzv. virtualni tfidy, kde sdili aplikace
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a zucCastnuje se video konferenci. Student musi spoléhat sam na své znalosti ziskané
v Kurzu, znalosti jsou nasledné provétovany lektorem, ktery hodnoti studenta na zaklade¢
testll. Student je motivovan a zdokonaluje své vysledky v kratkém case. Synchronni forma

vyuky je nakladngjsi z divodu ¢asové vytiZzenosti a pfitomnosti lektora kurzu. [5]

3.3.5. Tym realizatori e-kurzu
Pro tvorbu kvalitniho e-kurzu je potieba tvirci na ur¢ité oblasti e-learningu.

Twviirci zastavaji rizné role, mize platit, ze jeden ¢lovek zastava vice roli.
Twviréi profese se rozde€luji do tiech skupin:
e Manazer

Ma za tukol navrh a koordinaci projektu, celkovou strategii, zabezpeceni servisu
a marketing. Manazer vybira cely tym spolupracovnikii a nasledné je koordinuje.
Ruci za vyslednou kvalitu projektu. V ptipadé vSech sporti ma posledni slovo. Po spusténi

projektu najimé dalsi tutory a fidi dal§i zmény kurzu.
e Vyvojar

Vyvojar projektuje vyuku, vytvaii odborny obsah, didakticky transformuje obsah,
vytvaii multimedialni obsah, pfevadi obsah do LMS, tvoii pocitacovou grafiku, mé za ukol

pilotni ovéfeni e-kurzu a programatorské prace.
e Tutor

Je to zprostfedkovatel e-learningového kurzu pro studujici. Vede vyuku, konzultuje
problémy studentii, podporuje a usnadiiuje studium, administruje vyuku. Tento vyraz
umoznuje odlisit pedagogického pracovnika v oblasti e-learningu a klasického pedagoga

V prezen¢nim studiu.
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Piiklady tukoli jednotlivych profesi pri vyvoji e-kurzu

[Profese [Ukol |Specialista
Navrh a koordinace projektu Projektant e-kurzu
Celkova strategie Znalec e-learningu

e-manazer Analyza a evaluace vyuky Pedagog — didaktik vyuky
Zabezpeleni servisu TechniCti pracovnici
Marketing Marketingovy pracovnik
Projekt vyuky Projektant vyuky
Vytvoreni odborného obsahu Autor obsahu
Didakticka transformace obsahu Expert na pedagogiku
Posouzeni obsahu Expert na obsah

e-vyvojar Tvorba multimedii Specialista na multimedia
Pfevod obsahu do LMS Znalec LMS
Tvorba pocitatové grafiky Pocitatovy grafik
Programatorské prace Programator
Pilotni ovéreni e-kurzu Hodnotitelé (ucitelé a studujici)
Aplikace LMS v e-kurzu Aktivni uZivatel LMS
Vedeni vyuky Vedouci vyuky

e-tutor Rady ke studiu, konzultace Konzultant, poradce
Podpora a usnadnéni studia Podporovatel, usnadiovatel
Administrace vyuky Administrator

Obr. 3: Za¢iname s e-learningem. (Zdroj: Zaklady e-learningu: FRYDA, Michal. E-

LEARNING PORTAL [online]. [cit. 2012-11-18]. Dostupné z:
http://vsportal.osu.cz/showCategory8ece.html?kod=85)

U kvalitniho kurzu roli vyvojafe obvykle nezastava pouze jeden clovek, ale
minimalné¢ tym slozeny ze tii pracovniki a to projektanta vyuky, autora obsahu,

a pocitatového odbornika. [6]
Dalsi ucastnici e-learningového kurzu:
e Oponent

Oponent je odbornik, ktery posuzuje kvalitu kurzu, studijnich materidlii. Posuzuje

jejich spravnost a dava ptipominky ke zlepseni jejich obsahu.
e Studuyjici

Neodbornik v dané problematice, ktery se Vv prostfedi kurzu vzdélava. Testovaci
studujici prochazi kurzem z divodu otestovani srozumitelnosti materidlti. Na zakladé

zpétné vazby je kurz dodate¢n€ upravovan. [1]
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3.4. LMS systémy

Learning managment systém (LMS) je systém pro fizeni vyuky. Prvni forma LMS se
objevila koncem devadesatych let. Learning management systém je softwarovy balicek,
ktery umoznuje spravu vyukového obsahu. VétSina LMS je zalozena na webovém
rozhrani, poskytuje piistup uzivateli kdykoliv a kdekoliv k vyukovému materialu. LMS
pomaha zefektivnéni elektronické vyuky. Kurzy, které vzniknou prostfednictvim systému
Ize distribuovat pies internet nebo intranet. Uplatnéni nachazi piedev§im v distan¢nim

vzdélavani a ve vzdélavani zaméstnancu firem.

Learning Content Management systém (LCMS) systém obsahujici nastroje
pro tvorbu vyukového materialu. Systém byl vytvofen z divodu neobsahujicich prvki

tvorby v LMS. V dnesnich LMS systémech je moznost tvorby integrovanym prvkem.

\adiavaci §
& Tutorske shuzby
R i ralorsiets Sty
Zpracovani jednatiivych . . .‘
\ casti lurzu ManzZerske sheby

Obr. 4: Schéma LMS. (Zdroj: Pejsar, 2007)

3.4.1. Charakteristika LMS systémi

LMS systém ma v sob¢ integrované online néstroje pro fizeni studia napiiklad
diskuzni forum. Mezi vybrané funkce patii moZnost planovani elektronického studia,
umoznuje komunikaci ucitele a zaka, snadna aplikace multimedialnich prvkl, pfiprava

studijnich materialti pfizpisobenych didaktické formé vyuky.

3.4.2. Tvorba kurzii
Jednou z nejvice praktickou funkci LMS systému je moznost tvorby vyukového

materidlu. K dispozici jsou nastroje jako napiiklad nahravani pfedem vytvofeného
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materidlu, nahrdvani multimedialnich prvka, textt i editaci HTML kodu. Existuje mnoZzstvi

LMS systému a v kazdém je odli$na paleta nastrojii pro tvorbu. [1]

3.4.3. Komunikac¢ni nastroje
Komunika¢ni nastroje jsou dilezitou soucasti, umoznujici komunikaci jak mezi

studenty a lektorem, tak komunikaci mezi samotnymi studenty. Komunikaéni nastroje jsou
rozdéleny na synchronni a asynchronni. Synchronni umoznuji okamzitou reakci obou
stran, chat, online konference. DalSimi komunika¢nimi néstroji je forum, wiki

a whiteboard.
Chat

Chat slouzi ke komunikaci, rozhovoru dvou i vice lidi vrealném CcCase
prostfednictvim psaného textu. Diky uloZenému textu v diskuzich lze zpétné dohledat

informaci, diskuze jsou vSak neptehledné z diivodu stale aktualizace prispévkd.
Videokonference

Videokonference neni pfili§ vyuZzivand forma komunikace. Prostfednictvim
internetové sité je zajiSténo obrazové a zvukové propojeni ucastnikll z riznych mist.
Umoznuje vyuku podobnou klasické prezencni vyuce. Pro kvalitni spojeni je nutné mit
zajiSténé dobré internetové piipojeni, aby bylo zabranéno prerusovani a vypadkiim. Dalsi

nevyhodou mize byt nutnost pfipojeni v urcity ¢as.
Forum

Prostfednictvim fora lze feSit problematiku riznych okruhti. Sta¢i navrhnout nové
téma, na které je mozné reagovat. Jednotlivé ptispévky se ukladaji a Ize je zpétné dohledat.
Spravované férum je velice piehledné a umoznuje kvalitni zdroj potfebnych informaci.
Vétsina piispévku uzivateld jsou ndvrhy moZného feSeni problému. K ptispévkim je

mozné prikladat dokumenty, obrazky, odkazy. [1]
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3.4.4. Standarizace
Standarizace slouzi kK moznosti ptenosu jednotlivych ¢asti kurzu mezi jednotlivymi

LMS systémy. Organizace, které¢ vyuzivaji standart tak mezi sebou mohou prenaset obsah
LMS systému 1 pfes pouziti rozdilnych vyvojovych nastroji. Standart vSak nezarucuje
kompatibilitu. Pro wuzivatele to znamend moznost vlozeni libovolného obsahu
do jakéhokoliv LMS systému. To znamena, ze LMS systém musi rozumét obsahu a musi
byt schopny vzajemné komunikace. Standardii je dnes né¢kolik desitek, které popisuji rizné
oblasti, nejcastéji se vSak muzeme setkat se standardem AICC (Aviation Industry CBT
Committee) a SCORM (Shareable Content Object Reference Model). Nejpouzivangjsi
standard v LMS je pravé SCORM. [7]

34.4.1. SCORM
SCORM standard spravuje iniciativa adlnet.org.

Pfi pouziti LMS systému je dobré si ovéfit, zda dany systém podporuje tento
standard. SCORM standard je v soucasné dob¢ nejrozsiienéjsi a obsahuje zna¢né vyhody
jako je moZnost sdileni, prohledavani a znovupouziti obsahu. SCORM standard je zaloZen
na sklddani obsahu pomoci objektii. SCO (Shareable Content object). Obsahuje nékolik
ucebnich objekti. Objekt je jednotka riznych velikosti, kterda mlze obsahovat obrazek,
animaci, text, video. Objekt obsahuje né€kdy 1 cely kurz. Kurz neobsahuje navigaci mezi
objekty, tu obstarava pirehrava¢ SCORM RTE kompatibilni s LMS syst¢émem. SCORM
RTE umoznuje rozdé€lit obsahu na ¢asti, napiiklad moznost vybrat text. Tim je zajisténa

pfizpusobitelnost a znovu pouzitelnost obsahu.

SCORM kurz musi obsahovat fidici soubor imsmanifest.xml, popisujici vnitini

strukturu kurzu. LMS by mél byt schopny pii vloZeni tento soubor importovat. [8]

34.4.2. AICC
AICC je standard, ktery pGvodné vznikl pro letecky primysl, pozdé¢ji se zacal

vyuzivat v oblasti e-learningu. I kdyZz je dnes vyhodn&jsi pouzivat standard SCROM
existuje velké mnozstvi LMS a hotového obsahu i nastrojti pro vyvoj, které standard AICC

podporuji. Proto je vyhodné pouziti LMS systému i s podporou standardu AICC.

19



AICC se obsahové¢ déli na spustitelné jednotky (lekce). Tyto jednotky jsou uz dale
nedélitelné. Kazda jednotka obsahuje vyklad skladajici se ze stranek, kapitol. Navigace
mezi jednotkami je integrovana. Jednotky lze skladat do kurzd. V standardu lze definovat

i jednotlivé logické podminky pro prichod studenta lekcemi.

LMS by mél byt schopen komunikovat s obsahem a ukladat data o pouZzitém obsahu,

¢as spusténi kurzu, doba studia, bod pokra¢ovani, dosazené skor¢.

LMS a obsah lze u AICC certifikovat, tento proces je vSak vzhledem k zastaralému
standardu velmi nakladny a fada vyrobcti ho v soucasnosti nema. Jestli produkt vyhovuje

standardizaci lze ovéfit prostfednictvim programu TEST SUIT, ktery test provede. [9]

3.4.5. Prehled a charakteristika zvolenych LMS systémi

3.4.5.1. Moodle

Moodle je prezentovany jako Open Source softwarovy balicek pro vytvareni kurzi

prostfednictvim internetu a web stranek. Je to projekt podporujici elektronickou formu

vyuky.

Open Source znamend, zZe moodle je chranény autorskym pravem, ale pfesto ho lze

bezplatné pouzivat, kopirovat a modifikovat, pokud souhlasite s autorskymi podminkami.

Moodle Ize spustit na jakémkoliv pocitaci pod systtmem Windows, Unix, Linux,

Mac OS, kde je nainstalované PHP a podporuje databaze, pfedevsim My SQL.

Slovo Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment),
modulédrné objektové orientované dynamické prostiedi pro vyuku. Moodle umoznuje
piistup studenta i u€itele v on-line kurzech, snadny ptistup a publikaci studijnich materiald,

zakladani diskuznich for, tvorbu on-line testt, odevzdavani domacich ukold.

Na internetu I1ze dohledat velké mnozstvi kvalitnich navodi pro praci s moodlem,
pro velkou oblibenost na ceskych vysokych Skoladch je vétSina navodi dohledatelna

I v ¢esting. [10]
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3.4.5.2. Microsoft Sharepoint learning kit
Miscrosoft SharePoint Learning Kit (SLK) je nepiimym nastupcem produktu

Microsoft Class Server. Jedna se o opensource projekt, ktery vyuzivd Microsoft Office
SharePoint Serveru a bézi na platformé Microsoft Windows Server. Idealni pro Skoly

pouzivajici tuto platformu.

SLK disponuje funkcemi pro planovani, fizeni kurzu a pro vyhodnoceni vyuky.
Pomoci SLK nemiizeme vytvaret vlastni kurz, protoze zde chybi nastroj pro tvorbu.
Protoze SLK je plné podporovan standardem SCORM, lze k vytvateni kurzii pouzit
nastroje Reload Editor nebo Microsoft Learning Essentials, které jsou ke stazeni zdarma
a obsahuji veskeré prostiedky K vytvofeni plnohodnotného, SCORM kompatibilniho

kurzu.

Pouze jedind webova Cast (webpart) poskytuje vSechny funkce pro fizeni vyuky.
webpart je shodnd, jak pro ucitele, tak pro studenty, li§i se pouze v moznostech prace podle
uzivatelské role. Neexistuje zadné administratorské prostiedi, existuje pouze role student
aucitel. Tvorba tfid a skupin je provddéna na tUrovni Active Directory c¢lenstvim

v doménovych skupinéch a jejich pfifazeni do uZivatelské skupiny na Share Point.

Velkou vyhodou projektu je, ze Microsoft pfichazi velmi Casto se zajimavou
modernizaci vyukového prostfedi a uZivateli je k dispozici aktualni vzdé&lavaci software.
Dalsi ptinosy jsou rychla implementace systému, jiz zminovana podpora Active Directory,
nizké naklady na proSkoleni obsluhy, Siroka podpora open source komunity a vétSina

komponent systému dostupnych zdarma.

SLK lze spustit na jakémkoliv pocitaci s operatnim systémem Windows Server

2003 a vyssi, databaze SQL, Net Framework 3.0. [11]

3.4.5.3. eDoceo
Projekt eDoceo je LMS systém, ktery se orientuje na komeréni sféru, predevsim

na proskolovani zaméstnanci. Je idedlnim feSenim pro firmy s rozsédhlou obchodni siti
aregiondlnim zastoupenim. Vyplati se firmam, které museji Casto proskolovat

své zaméstnance. Program je vytvotren ¢eskou firmou Trask solution S.r.0.
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Projekt eDoceo je postaven na technologii klient-server, plné¢ podporuje provoz
V internetu nebo intranetu. EDoceo neni zavisly na databdzi ani operacnim systému, na
stran¢ klienta postacuje standartni internetovy prohlize¢. Podporuje standarty IMS, AICC,
SCORM.

Architektura systému je tvofena aplikaci off-line student a nastrojem pro tvorbu
kurz Autor. V externim programu Autor lze piipravit studijni materidl i jako vyukovy

kurz distribuovany pomoci CD-ROM.

Z hlediska logiky pfistupu uzivatell, je systém eDoceo tvofen péti zakladnimi

moduly - student, manazer, administrator, tutor, pedagog.

Nevyhodou mize byt cena. [12]

3.45.4. Wimba

Wimba je moderni, synchronni LMS systém, ktery pracuje stfadou synchronnich
nastroju jako videokonference, sdileni aplikaci, chat, forum. Velmi kvalitni je moznost
pohodIné tvorby video piednasek a snadné vkladani klasickych dokumentli. Systém je

velmi popularni v USA. [1]
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3.5. CMS

Content Management systém (CMS), systém pro spravu obsahu. Software, ktery
zajiStuje spravu dokumentd, nejcastéji webového obsahu. Ne¢kdy se pouzivaji i terminy

redakéni a publikacni systém.

Pod pojmem Content Management se skryvaji i zna¢ky jako WCM (Web Content
Management) nebo DMS (Dokument Management Systém) vsechny tyto systémy

se zabyvaji spravou samotnych dokumentt, 1isi se pouze tim, na co kladou diiraz.

Existuje spousta Ceskych produktli s oznaCenim CMS, ale vétSinou se jedna pouze

0 redak¢ni systémy.
Zakladni funkce se d€li na administratorské a uzivatelské a patii mezi né:

e tvorba, modifikace a publikace c¢lankd, zpravidla prostifednictvim webového
rozhrani

e funkce pfistupovani k dokumentiim, sprava uzivatell a piistupovych prav

e sprava diskuzi a komentait

e Sprava souborl

e Sprava galerii

o Kalkulace ptistupi

Piikladem systému pro spravu rozsahlych webovych aplikaci je jNetPublish. Jedna se
0 projekt vytvoteny spolecnosti Etnetera a.s. Je to komplexni néstroj, schopny pfistupovat
K riznym zdrojum dat. Integruje sluzby jinych systému (YouTube) a dodava data dalSim

systémum (RSS). [13]
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3.6. Vybrané e-kurzy pro pripravu k testiim pro autoSkoly
Pro vyuku a vyzkouseni teorie pravidel silni¢niho provozu existuje na trhu nékolik

offline programt. Zde je uvedeno nékolik nejdostupnéjSich programi pro srovnani.
Programy typu autoS$kola by mély zdkovi vysvétlit probiranou latku a poté ho zni
vyzkouset. Jednotlivé programy se lisi pfedevSim zptisobem ovladani a zptisobem zkouseni
¢i vykladu dané latky. Aplikace jsou navrzeny jak pro koncové uzivatele, ktefi se
pfipravuji na zavérecné testy, tak pro vyuku v autoskolach, kde mohou usetfit Cas
i naklady. Programy jsou pouzitelné pro firmy, které museji svym fidi¢im zajistovat

pravidelna Skoleni. [14]

3.6.1. Software autoskola professional verze: 3.5.17.1
Program Autoskola professional slouzi pro kvalitni pfipravu na zkousky o fidicské

opravnéni a zkousku z profesiondlni zptisobilosti. Je jednim z nejvice propracovanych
programu, které jsou aktualné k dispozici. Jednou z hlavnich vyhod softwaru jsou

pravidelné aktualizace, aktualni verze 3.5.17.1 pro tnor 2013.

Jedna se o komerc¢ni software, je mozné ho stdhnout pod licenci trial, tato verze je
omezena o nekteré funkce naptiklad o zakaz ptistupu do nekterych sekci. Smyslem licence
je umoznit zajemci si verzi vyzkouset pred zakoupenim plné verze. Program je produktem

Jana Dobese, dobesoft.cz.

Program obsahuje simulator skute¢né zkousSky napftiklad skladba otazek, nahodnost
pfi vybéru otdzek, bodové ohodnoceni, pevné stanoveny cCas pro danou zkouSku.
Simulatorem lze otestovat, jestli mate potiebné znalosti pro zvladnuti ostrého testu pied
komisafem. Zajimavé a hodnotné jsou informace po vyhodnoceni testu, moznost kontory

chyb, dodatecné vysvétleni otazek, graf vyvoje vyuky.

Dalsi funkci programu je procvicovaci modul, ktery nabizi otdzky nejprve
bez spravné odpovédi a teprve po vybéru odpovédi se ukaze odpovéd spravna.
Program zaznamenava prabéh odpovidani a podle toho pfipravuje otazky k procvicovani
a opakovani. Funkce ReVision obsahuje opakovaci cykly, které Ize nastavovat v prubéhu

vyuky. Diky funkei, nedojde k tomu, aby néjaka otazka ziistala neprocvicena.
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Mimo oficidlni dopravni situace, které jsou obsahem zavérecnych zkousek,
obsahuje program i dalSich 51 neoficidlnich dopravnich situaci a simuluje skute¢ny pohyb

vozidel na kfizovatce.

Program nabizi moznost procviceni vSech 403 dopravnich znacek a lze se pfipravit

i na technické otazky pozadované u technické zavérecné zkousky. [15]

3.6.2. PC Autoskola Holubec 2.17

Autoskola Holubec je program pro nauceni a vyzkousSeni otazek. Na vybér jsou Ctyfi

rezimy:

e Prohlizet: Zde si prochazite testové otazky a sprdvné odpovédi jsou Cervené
podbarveny.

e ProcviCovat: Odpovidate na vybrané otazky a az v piipade, ze jste odpovédeéli
spravné, se otazka vyfadi z fronty. Pokud odpovite Spatné, otazka se z fronty
nevytadi a diive nebo pozdé&ji na ni budete muset odpoveédeét.

e Zkouset: Pti odpovidani na otazky se jiz zapocitavaji Spatné odpovédi.

Ovladani programu je trochu nezvyklé. Levym tlacitkem vybirate odpovédi, pravym

potvrzujete zvolenou kombinaci. Nastaveni testll je mozné je pro ur€ity okruh otdzek

ana vybér mate i skupinu, pro kterou fidicak délate. BohuZzel zde chybi statistické

vystupy a podpora vice studentli. Program je spisSe urcen pro domaci ucely.

Program je produktem Tomase Holubce. K vyzkouSeni programu je vhodna verze

demo, ktera obsahuje pouze 77 otazek. [14]

3.6.3. Autoskola 2006 verze 2.20

Autoskola 2006 je program napsany v Delphi. Soucasnd verze je velmi
propracovana. Dovoluje vytvaiet nové uzivatele, coz je dobré piedevSim pro autoskoly,

které¢ mohou takto zkouSet své zaky.

Na vybér jsou Ctyfi rezimy: prohlizet, procvicovat, zkouSet a test na body.
V piipadé testu na body se zobrazi sedm stranek testd. Na otazky nemusite odpovidat

podle jejich potadi, ale libovoln¢.

25



Uzite¢nou funkci programu je zobrazovani vysledkii z jednotlivych testu.
Program vznikl jako nekomerc¢ni projekt, je nabizen jako freeware. Program je produktem

Jitiho Korchnaka. [14]

3.6.4. Autoskola 3D
Program patii k jednomu z nejlepSich v oblasti grafického zpracovani. Aplikace

pouziva design pergamenu, ktery je velmi povedeny a neni na tkor ovladani. Na vybér
jsou rezimy: prohlizeni otazek, test s napovédou, zkuSebni testy, ostré testy. Podrobna
evidence zakli, umozilujici ptehledné prohlizeni statistik o vysledcich jednotlivych Zzak,

které je mozné i tisknout.

Program obsahuje funkci generovédni testi z chybnych odpovédi. Produkt je

placenou verzi programu. Program je produktem KOSS software. [14]

3.6.5. Autouniverzita 1.0

Autouniverzita se 1i$i od vSech ptredchozich programi. Ovladanim pfipomina spise
napovédu, je ale velice piehledné. Program obsahuje jednotlivé sekce. V sekci
,Dokumenty“ je opsana vyhlaska, technické informace, popis veskerych dopravnich
znacek véetn¢ svételnych signalti a vypis registraénich znacek podle kraja. Dalsi sekci je
sekce ,,Situace”, kde najdeme nékolik typickych situaci na k#izovatkach. Obrazky jsou

kvalitni a na prvni pohled je poznat, kterym smérem se auto chysta jet.

Sekce ,,0tazky*, zde je mozné prohlizet i procvicovat. Jedna se o otazky kladené
u zavérecného testu v autoskole. V posledni sekei ,,Testy* je mozné si naostro vyzkouset
test podobny zavérecné zkousce. V cCasti ,,Vyhodnoceni®, se dozvite, jak jste dopadli

v zavérecnych testech a na které otazky se musite znovu podivat.

V programu neexistuje moznost nastaveni profilu vice zaka. Tim je program urcen
pro domdci pouziti. Program je mozné stahnout v placené verzi. Program je produktem

Turbina soft. [14]
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4. Metodika tvorby e-kurzu

V této casti budou popsdna zdkladni pravidla tvorby elektronickych materialt.
Vytvareni elektronickych kurza je proces, ktery vyzaduje dasledné aplikovani pravidel.

Na tvorbu e-kurzt se musi nahliZet ze dvou hledisek:

Didaktické zasady, které by meéli spliiovat zakladni pozadavky tykajici se tvorby

a aplikace vyucovacich teorii do praxe.

Technické zédsady, zahrnujici feSeni problémii souvisejicich s prostfedky IKT.

Softwarové, hardwarové.

Vytvateni e-kurzu se sklada ze dvou ¢asti z tvorby vyukového materialu a z vyroby

(technického zpracovani kurzu). [16]

4.1. NejcastéjSi problémy realizace distan¢niho studia
Problém je vétSinou zéavisly na uhlu pohledu na danou problematiku. Problémy se

museji fesit jiz pfi tvorb€ a piipravé studia a pfi jeho realizaci. Problém muaze vzniknout

na obou strandch jak na stran€ vzdélavanych, tak na stran¢ vzd¢lavatele.

4.1.1. Nejbéznéjsi problémy vzdélavateli
Nejcastéjsim problémem je nedostate¢né podloZzené rozhodnuti o zvoleni distancni

formy studia ve vazbé€ na potieby cilové skupiny (Obsahové zaméteni studijniho produktu,
kurzu, studijniho programu). Dale je to neprofesiondlni fizeni pfipravy studia,

vzdé¢lavatelé, kteti jsou pedagogy, ale chybi jim manaZerské schopnosti.

Nedostatek  kvalitnich  odborniku, tutorti, autorii studijniho  materidlu,
administratori. VétSinou jsou vzdélavateli k dispozici pouze skupiny pedagogtl, ktefi maji
zkuSenosti prevazné s kontaktnim vyucCovanim. Nezbytné je jejich zaskoleni k distancni

formé studia.

Vzdélavatel mé vétSinou k dispozici pouze klasické ucebnice a skripta, které slouzi
k bézné prezencni vyuce. Nedostatek materialu, k vyuziti pii pfipravé distancnich kurzg, je

nevyhovujici nebo zcela nedostacujici.
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4.1.2. Nejcastéjsi problémy studujicich

Nedostatecnd motivace ke studiu, ztrata motivace v prub¢hu studia, zejména pfi
obsahové naroc¢nosti studia. Dalsi problém je pocit osamocenosti pfi studiu, ktery miize

prekryt pocatecni vyhodu individualizace distancniho studia.

Problémem mutze byt 1 nedostatek cCasu k samostudiu. Autofi kurzu mnohdy
zapominaji, ze studujici maji mnohdy nedostatek Casu a jejich Cas je oproti studentim

denniho studia omezen. To lze vyfesit rozlozenim studia do del§iho ¢asového obdobi.

Pro starsi jedince vyuziti informacénich a komunikac¢nich technologii (ICT) na podporu

distan¢niho studia, mize vytvorit bariéru.

4.2. Realizatori distan¢niho studijniho produktu.
Ptiprava distan¢niho studia by se méla fidit zékladnimi pravidly tymové prace.

Vytvoteni kvalitniho studijniho produktu se neobejde bez spoluprace vice odbornikii.

Manazer kurzu

Garant modulu

pedagog autor grafik
spoluautor SW technnik
studugjici
kriticky ¢tenar

Obr. 5: Tvirci distan¢nich textt. (Zdroj: Zlamalova, 2006)

Tym se skladd z manazera kurzu, ktery se stara mimo jiné o fizeni kurzu. Garant
modulu koordinuje praci autorského kolektivu, vybira autorsky kolektiv. Autor, autorsky
kolektiv vytvaii odborny obsah. Spoluautor, podilejici se na odborné naplni obsahu.
Pedagog, kontrolujici naplin kurzu po didaktické strance. Studujici neodbornik, ktery
testuje vznikly studijni material. Oponent, posuzuje odborny obsah. Grafik, fesi celkovy

vzhled a grafické upravy.
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4.3. Optimalni postup pri tvorbé studijniho kurzu.
Tvurce ,,Pfiru¢ky pro autory distanénich vzdélavacich opor®, Helena Zlamalova

doporucuje pii vyvoji nového distan¢niho kurzu zachovat tento postup:

a) Analyza poptavky a vybér tématu (marketing);

b) Definovani cilové skupiny a jejich potreb;

C) Vytvoreni realizacniho tymu (manazer kurzu a autorsky kolektiv)

d) Vybér a priprava potirebného mnozZstvi tutorii;

e) Organizacni zajisteni studia (administrdtor);

f)  Zpracovani studijniho ,,balicku* a jeho odborné posouzeni po strance obsahové i
didaktické (oponent rizeni),

0) Realizace pilotniho kurzu,

h) Zhodnoceni pilotniho kurzu — hodnoceni tutory, studujicimi, organizatory;

1) Provedeni potrebnych uprav a zmén,
(Zlamalova Helena, str:16)

Nékteré aktivity na sebe navazuji, nékteré mohou probihat soucasné. Ptipravé by se
mél vénovat dostatek casu, kazdd dal§i Gprava je financné 1 Casoveé néarocna. Uprava
hotovych ¢asti kurzu zvySuje naklady na kurz. Pfiprava studijniho materialu je casové

I finan¢né naro¢na zalezitost, piiprava kvalitniho kurzu trva pfiblizn€ i jeden rok.

Tym si pfed zacatkem tvorby kurzu musi zvolit cil studia, délku a rozsah studia.
Rozclenéni studijniho materidlu do jednotlivych sekci. Musi byt specifikovana cilova
skupina. Dilezité je i provedeni analyzy finanénich nakladd, pro pfipravu studijnich textt

a vytvoreni pilotniho kurzu. [17]
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4.4, Pocatecni otazky pred tvorbou elektronickych materiali
Nez se zapocne S pfipravou studijnich elektronickych materiali, musi byt polozeno

n€kolik zékladnich otazek, které nas nasméruji k vytvoreni kvalitniho kurzu.
Komu je ur¢en dany elektronicky kurz? (Popis cilové skupiny)

Bude vytvofeny material slouzit jen jako podpora v prezen¢ni formé studia nebo je
soucasti distancniho vzdélavani? Odlisnosti se musi akceptovat a podiidit jim celkovou

koncepci jednotlivych ¢asti textu.
Jaka je védomostni troven studentd, kterym je kurz uréeny?

Jaké jsou pocatecni znalosti vV dané oblasti, které se od studentd ocekéavaji? Znalosti se
zjist'uji, aby byly spravné stanoveny cile, které budou pro studenty podstatné a které

dopliujici.

Jaky bude rozsah vykladové ¢asti kurzu? A jaké budou vzorové ulohy na procviceni?

Kolik lekci bude vénované vykladové ¢asti kurzu?

Kontrola vystupnich znalosti, procvi¢eni nastudované latky. Jak bude zabezpecena

zpétna vazba? Bude soucasti daného kurzu nebo bude realizovéana jinym zptisobem?

Pti tvorbé kurzi je dobré drzet se nasledujiciho schématu, uvedeného na Obr. 6.
Jednotlivé kapitoly by meély byt logicky uspofddané a mély by umoznovat intuitivni
ovladani celého vzdélavaciho materialu, aby student nebyl zdrZzovan technickymi

zaleZitostmi, které zabraiiuji spusténi kurzu.

Hlavna stranka kurzu

Y

Obsah kurzu

v Y v Y L]

Navod na pracu Aktivity kurzu Lekciz 1 i Lekcian PouZta iteratira a
s kurzom * + . * dalsie Iterarne odkazy
Wk,laj,mé Ativity lekcie Autotest
cast
Rieeneé dlohy

Obr. 6: Struktura e-kurzu. (Zdroj: Zlamalova, 2006)
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Pti navrhu struktury elektronického kurzu se musi brat na zietel principy samostudia.
Musi byt nalezena jasnd definice celého kurzu a jednotlivych kapitol, jednoduchy
a srozumitelny styl psani. Déle je nutna ptehledna struktura textu a ndzorné multimedidlni
prvky (grafika, znacky, animace). Podpora samostudia formou piimé vyuky, napiiklad

diskuzni skupiny.

Text by mél byt jasny, piehledny a srozumitelny, jednak z pohledu volby
prezentovanych poznatki, jednak z piehledu celkové upravy. Elektronicky material musi

zapojit studenta, aby pfemyslel a pfichézel na pficiny a souvislosti.

Animace, audio a video je tieba vyuzivat tak, kde to vyzaduje povaha studované latky.
Naptiklad popisy procest, ndvody a demonstrace. Dalsi poznatky Ize zpfistupnit

prostfednictvim hypertextovych odkaz.

4.5. Zpétna vazba

N 24

Jednou z nejdulezitéjsich casti kurzu je vytvofeni zpétné vazby mezi studenty
a predmétem jejich studia. Tato otdzka muize byt feSend formou testll a autotestii riznych
naroCnosti. Stejné¢ dilezita je UspéSnost samotného studenta v celém studiu. Zékladni
myslenkou je, aby kurz nenahrazoval jenom klasické papirové ucebnice, ale s vyuzitim
hypertextovych struktur a multimedidlnich prvkl poskytoval studujicimu nové atraktivni

prostiedi a ptijemny zptsob studia. [18]
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5. Problematika tvorby vlastniho e-kurzu.
Vlastni e-learningovy program, do kterého je mozné si vytvofit jakykoliv
e-learningovy kurz je vytvoien pomoci vyvojového prostiedi Microsoft Visual Studio 2010

od Microsoftu.

Visual Studio podporuje vyvoj softwarovych aplikaci. Podporuje jejich vyvoj,
tvorbu, testovani. Vytvofené aplikace lze spustit na platformach OS Windows, na webu,

I na mobilnich zatizeni. [18]

5.1. Microsoft Visual Studio

Visual Studio je jedno z nejpopularnéjsich vyvojovych prostiedi pro programovani.
Visual Studio ma ptimo zabudované $ablony pro jazyk C/C++, C# (objektové orientovany
programovaci jazyk), Visual Basic .NET (nova generace jazyka Visual Basic postavena
na platform¢ NET Framework). Dale jsou kdispozici programovaci jazyky
pro programovani webovych aplikaci (Ruby (interpretovany skriptovaci programovaci
jazyk), XML/XSLT (Extensible Markup Language, obecny znackovaci jazyk),
HTML/XHTML (HyperText Markup Language, znaCkovaci jazyk pro hypertext),
JavaScript (objektove orientovany skriptovaci jazyk), CSS(Kaskadovy styl)).

Visual Studio je mozné pouZivat jako freeware v edici Express, ktera je k dispozici
jak pro vyvojafe desktopovych aplikaci, tak pro vyvojafe webovych aplikaci. Verze
Express obsahuje nastroje editor kodu, debugger pro ladéni kodu, designer pro vizuélni
rozlozeni prvki v okné aplikace, editor vlastnosti umoziujici nastavit vlastnosti pouzitych

objektu.

Microsoft Visual C # je vykonny programovaci jazyk zaméfeny predevsim
na vyvojare vytvarejici aplikace pomoci Microsoft. NET Framework. Zdédil nejlepsi
vlastnosti C + + a Microsoft Visual Basic. Prvni verze C # 1.0, vznikla v roce 2001. Verze
C # 2.0 byla vydana spolu s Visual Studiem 2005. Pfidano bylo nékolik funkci, Generic,

anonymni metody. [19]

Aktualng je na trhu Visual Studio 2012 spolu s omezenymi balicky Visual Studio 2012
Express Editions. Posledni verze se po grafické strance ptizpisobila Windows 8,

nejviditelnéj$i zménou jsou upravené barvy. Prioritni ale bylo vytvofit kompletni sadu pro
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vyvoj aplikaci na Windows 8. Visual Studio obsahuje nastroje pro graficky navrh a vyvoj
aplikaci pro prostiedi Metro, tak nastroje pro publikaci ve Windows Storu. Visual Studio

spolupracuje také s cloudovou platformou Azure a dal§imi systémy Microsoftu. [20]:

5.2. Tvorba vyukového programu
Program vytvofeny pomoci vyvojového prostiedi Visual Studio a je navrzen tak, aby

po jednoduchych tpravach, zde byla moznost ptizptisobeni programu jakémukoliv kurzu.

Uzivatel programu je schopny spravovat dvé sekce programu a to sekci ,,Vyuka*
a sekei ,,Testy”. Do programu jsou ukldddna data formou katalog. Vyukovy material
je tak piehledné uspotfadany a lze ho sefadit podle stejného vyznamu. Hlavni vyhodou

je stromova struktura vytvoiené databaze, kterou lze snadno spravovat.

Katalogové usporadani Ize aplikovat na kapitoly v jakékoliv ucebnici. Ke kazdému
nazvu hlavni kapitoly uéebnice, uzivatel mtize v programu vytvofit ,,Novy Katalog®. Kazda
hlavni kapitola obsahuje podkapitoly, ty Ilze wulozit v programu pomoci vybéru
,Nova stranka do katalogu“. Kapitola obsahuje vyukovy text, ten lze zafadit do katalogu

pomoci vybéru ,, Novy ¢lanek* Nazornéji je to zobrazeno na nésledujicim obrazku.

Novy katalog Dopravni znacky
Nova stranka do Znaécky zakazové
katalogu
Novy ¢lanek Vyukovy text

Obr. 7: Usporadani formou katalogu (Zdroj: Vlastni zpracovani)
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5.2.1. Zpracovani programu
Zpracovani programu patifi mezi stézejni Casti této bakalarské prace. Program je

rozdéleny do nékolika ¢asti, obsahuje tfi hlavni sekce: ,,Sprava®, ,,Vyuka* a ,, Testy*.

5.2.1.1. Sprava

Pomoci volby ,,Sprava“ lze vkladat material do sekce ,,Vyuka*“ a testové otazky

do sekce: ,, Testy*.

‘A Sprava
Pridat >| Vyuka » Novy katalog

Test » Nova stranka do katalogu

Novy clanek

Smazat katalog

Obr. 8: Sprava vyukového materialu (Zdroj: Vlastni zpracovani)

Editaci vyukového textu v sekcei ,,Vyuka* lze provést, zvolenim moznosti ,,Ptidat®,
,»Vyuka®“, | Novy clanek®. Vkladani vyukového materialu je piehledné rozdélené pomoci

katalogu.
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Uzivatel nejdiive vytvofi novy katalog, do prazdného pole napiSe nazev nového

katalogu a nasledn¢ klikne na tlacitko ,,potvrdit. V databazi je vytvofen novy katalog.

Obr. 9: Novy katalog (Zdroj: Vlastni zpracovani)

Po vytvofeni a zvoleni katalogu si uzivatel miize pridat dal§i stranku katalogu.

Postupné vnoteni vyukového materialu je prehledné.

Katalogy/2) Provoz na pozemnich komunikacich ktg

1) Dopravni stuace

Pridat stranku

I

Obr. 10: Nova stranka katalogu (Zdroj: Vlastni zpracovani)
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Nasleduje vytvoreni vyukového materidlu. V horni ¢asti formulare je zobrazené jméno

stranky katalogu. Do velkého textového pole lze pridat vlastni vyukovy text.

Program umoznuje také vlozeni obrazku, jak v sekci ,,Vyuka® tak v sekci ,,Testy™.
Funkce pfilozeni obrazku je dulezitd. Ve vyukovém materidlu obrazek pomulze lépe

vysvétlit problematiku vykladové latky.

Vybérem ,,Pfidat obrazek® v editaci ¢lanku katalogu, 1ze ptidat obrazek z jakéhokoliv
umisténi. Obrazek se nasledné nahraje a pfipoji se ke katalogovému clanku. Program
neumoznuje pfizptisobeni okna obrazkiim. Obrazek tedy musi byt dostatecné kvalitni, aby
se zobrazil bez deformace. Optimalni pomér stran obrazku je 610 x 400 Pfipojit lze

obrazek v jakémkoliv formatu, naptiklad: .jpg, .gig, .png.

"o Pridavani &lanku

1) Dopravni znacky

Pripojit obrézek

Obr. 11: Editace vyukové stranky a funkce piipojeni obrazku. (Zdroj: Vlastni zpracovani)
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Do sekce testy lze vkladat testové otazky. Editace v sekci ,, Testy” funguje na stejném
principu. Testy tak lze zahrnout do specifického okruhu. Napftiklad katalog
,Dopravni znacky*, ,.Znacky vystrazné“. Test tedy bude vyhodnocen pouze ze znacek

vystraznych.

- s
o Pfidani testové otazky e ST S e

Strénka 1) Dopravni znacky

Otazka -
Moznost 1 »
Moznost 2 :
Moznost 3 »
Moznost 4 | 3
Sprévna odpovéd v

UloZit ’ Pripoijit obr. ’

Obr. 12: Editace testové otazky. (Zdroj: Vlastni zpracovani)

Textové pole ,,stranka‘ zobrazuje katalog, do kterého se vklada testova otazka. Do pole
,,otdzka® se napiSe testova otazka, pokud je text delsi nez velikost okna, 1ze se pohybovat
pomoci Sipek umisténych na pravé stran€ textboxu. Pro zadani odpovédi slouzi pole

»Moznost 1 az ,,MozZnost 4. Dal$im krokem je zvoleni spravné odpovéedi.

K testové otazce lze pfipojit obrazek, moznosti ,,pfipojit obrazek®. Obrazek se ihned

zobrazi v pravé Casti formulare. Optimalni pomér stran je stejny jako ve vyuce, 610 x 400.

VloZeni testové otazky dokonc¢ime pomoci volby ,ulozit*, zobrazi se ndm ihned

potvrzeni o uloZeni otazky a vycisti se formulaf pro vkladani otdzky nové.
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Dalsi moznosti v sekci ,,Sprava® je funkce ,,.Smazat katalog“. Zvolenim této moznosti

se zobrazi nabidka katalogt.

Vybérem zvolime katalog, ktery chceme smazat a klikneme na tlacitko ,,Smazat®.

Katalog se tak odstrani z databaze véetné vSech stranek a ¢lanku.

Vyberte prosim katalog

Obr. 13: Smazani katalogu. (Zdroj: vlastni zpracovani)
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5.2.1.2. Vyuka
Sekce Vyuka obsahuje vSechny uloZené katalogy vyukového materidlu, ve kterych se

lze pohybovat. VloZeny katalog obsahuje stranky katalogu. Stranky katalogu obsahuji
¢lanky.

Katalogy/1) Dopravni Znacky kia 1%Dogravniznaﬁ'
Katalogy/2) Provoz na pozemnich komu |

Obr. 14: Vybér vyukové lekce. (Zdroj: Vlastni zpracovani)

5.2.1.3. Testy

Sekce testy slouzi k procvi¢ovani testovych otdzek, po oznaceni vSech testovych
otazek v urcitém katalogu nasleduje vyhodnoceni testu a procentudlni UspéSnost. Kazda

otdazka mé pouze jednu spravnou odpoveéd'.
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*Pro kaZdou oazku je sprdvnd pravé jedna odpovéd'

Tato dopravni znacka:
© 1) Upozoriiuje na dvé po sobé nasledujici zatacky, z nichZ prvni je vievo.
© 2) Upozorfiuje na dvé po sobé& nasledujici zatacky, z nichZ prvni je vpravo.
» 3) Upozorfiuje na nebezpeci smyku za desté.

@

Spravne zodpovezeno: 4
Spatne zodpovezeno: 3
Uspesnost: 57%

UkaZ, kde jsem udélal chybu

Obr. 16: Vyhodnoceni testu. (Zdroj: Vlastni zpracovani)
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Po vybéru moznosti ,,Ukaz, kde jsem wudé¢lal chybu“ se dostaneme do okna
»Zhodnoceni®“. Zde se zobrazi otazky, ve kterych uzivatel Spatné odpovédél. U kazdé

otazky se zobrazi odpovéd uzivatele a spravna odpoveéd na otazku.

3! Zhodnoceni (e L= oy

Otazka: Chodec na prechodu pro chodce signalizuje Umys! prejit vozovku mavnutim bilou
slepeckou holi ve sméru prechazeni. Jak se zachovéte?

Vase odpovéd” Zvukovym vystraznym znamenim dam najevo, Ze nemuze prechazet pres vozovku a
budu pokracovat v jizdé.

Spravna odpovéd’: SniZim rychlost jizdy nebo zastavim vozidlo pred prechodem pro chodce a
umoznim chodci nerusené a bezpeéné prejiti vozovky.

Otazka: Pretacivy smyk u vozidla s pohonem prednich kol budete resit:

Vase odpovéd” Sesldpnutim brzdového pedélu a natoéenim volantu smérem, kterym se pohybuje

zadni Cast vozidia.

Spravna odpovéd”: Citlivym sesldpnutim pedalu akcelerdtoru a natoéenim volantu smérem, ktenym se
ohybuje zadni &ast vozidla

Otazka: Pri jizdé se pred Vasim vozidlem zpoza parkujicich aut ndhle objevi kutélejici se mic. Jak
byste méli reagovat?

Vase odpovéd’: Vhnout se mici, aby nedoslo k poskozeni Vaseho vozidla, a pokraCovat v jizdé
nezménénou rychlosti.

Spravna odpovéd: Okamiité sniZit rychlost jizdy nebo i zastavit vozidlo, protoZe na vozovku za
micem mohou vbéhnout déti.

Obr. 17: Zobrazeni $patnych odpovédi. (Zdroj: Vlastni zpracovani)

5.2.2. Mozné rozsiieni kurzu
Program nepodporuje ozvuceni kurzu. Profesiondlni a kvalitni ozvuceni vyzaduje

kvalitni techniku. Ozvuceni by bylo pifinosem pro zvySeni efektivity vzdélavani.

V budoucnu se tento program mozna do¢ka ozvuceni.

Kurz by bylo dobré v budoucnu rozsifit o kvalitngsi grafické prostiedi, které by

zajistilo ptehlednéjsi pohyb v prostiedi kurzu.

Zajimavou myslenkou je upraveni databaze programu tak, aby se do programu dal
jednoduse exportovat soubor s obsazenymi daty. Tim by byla zajist€éna bezproblémova

aktualizace databaze programu. Naptiklad exportovani vytvorenych testovych otazek.
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5.3. Kurz AutosSkola

5.3.1. Charakteristika kurzu ,,AutoSkola — priprava k zavéreénym
testiim*
Zadani prace, je vytvoreni elektronického vyukového kurzu a zkoumani problému s jeho

vytvotenim. Cil prace je vytvofit program, spustitelny bez internetového ptipojeni, offline
(tzv. e-kurz). Program pomuze uzivatelim nenasilnou formou pfipravit na zkousky
v autoskole. Soucasti programu je lekce ,,Vystrazné dopravni znacky*, ,,Dopravni situace*.
E-kurz je vytvofen na zdklad¢ analyzy programi slouzicich na piipravu k zavére¢nym
testim autoskoly. Vyhodou kurzu je moznost rozdélit jak vyuku, tak testy do jednotlivych
kategorii. UZivatel tak m& mozZnost se pohybovat podle potfebného okruhu otazek a tak se

zdokonalovat pouze v tom co opravdu potiebuje.
E-kurz obsahuje lekci:

1. Vystrazné dopravni znacky.

2. Dopravni situace.

5.3.2. Cilova skupina

E-kurz je uréeny uzivatelim, ktefi:

e Jsou studenty autoskol, pfipravuji se na zavérecné testy o fidic¢ské opravnéni
e Jsou ucitelé autoskol a pii vyuce chtéji vyuzit pocitac jako prostredek,
ktery zefektivni pedagogickou praci.

e Maji z4jem vyuzit vybrané poznatky silni¢nich pravidel.

5.3.3. Rozsah zpracovaného studia
Kurz Ize rozdé€lit na dva moduly:

1. Modul — Vystrazné dopravni znacky
e Rozdéleni a vyznam svislych dopravnich znacek
e Piehled vSech vystraznych znacek, véetné jejich oznaceni a popisu.
e Testoveé otazky z vystraznych dopravnich znacek, shodné se zavéreCnymi

testy z autoskoly.
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2. Modul — Dopravni situace
e Piehled vSech dopravnich situaci, které se objevuji v testovych otazkach,
vcetné popisu dopravni situace.
e Testové otazky na dopravni situace, shodné se zaverecnymi testy

Z autoskoly.
Kazda ¢ast vyukového materialu obsahuje zdkladni informace k dané problematice.
Vyukové cile
1. Modul

Hlavnim cilem je naucit studenta efektivné rozezndvat vystrazné dopravni znacky.

Vysvétlit vyznam dopravnich znacek a rozlisit jednotlivé druhy.
2. Modul

Cilem je naucit studenta schopnosti spravné vyhodnotit dopravni situaci. Naucit ho jak

se v danych situacich zachovat a jak reagovat.

5.3.4. Zpisob zpracovani kurzu
Kurz je zpracovany v off-line verzi na CD nosi¢i. Vytvoieni materidlu kurzu bylo

wevr

textového editoru. Kurz obsahuje i grafické obrazky, které jsou pouzity z webovych

stranek ministerstva dopravy a upraveny pomoci grafickych programd.

Finalni podoba kurzu je vyrobena pomoci navrzené¢ho vyukového programu.

5.3.5. Cas poti‘ebny na zvladnuti kurzu
Cas potiebny ke zvladnuti uiva je individualni pro kazdého studujiciho, vieobecng

by na danou lekci méla postacit 1 hodina.
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5.3.6. Zpétna vazba

Védomost studenta o tom jestli danou problematiku zvladnul, a do jaké miry je pro
n¢j dalezitd. Tato zpétna vazba je dulezitd hlavné v distancnim studiu, kdyz je student

mnohem vic odkazany sam na sebe.

Kurz testovou formou ukazuje, jestli danou problematiku zvladnul nebo

nezvladnul.

Pokud student bez problému zvladne feSeni vSech testovych otazek je pfipraven

na zavérecnou zkousku z autoskoly.

5.3.7. Lekce vystrazné dopravni znacky
Lekce nauci studenty kurzu rozeznévat vystrazné dopravni znacky. Vystrazné dopravni

znacky upozoriiuji na mista, kde ucastnikiim provozu na pozemnich komunikacich hrozi

nebezpeci a kde se musi dbat zvySené bezpecnosti.

Vyukova sekce je rozdélena do nékolika €lankl. Kazdy clanek obsahuje pravé
jednu dopravni znacku. V levém textovém boxu je uveden nazev dopravni znacky,
oznaceni a vysvétlen jeji vyznam. Prava Cast formulafe slouzi k zobrazeni dopravni

znacky.

ol Vyuka
nézev dopravni znacky: Préce
skupina: vystrazné dopravni znadky
oznadeni: A 15
popis: Upozoriuje na praci na pozemni komunikag. popFipadé Jgjlch sougastech nebo pFislusenstvich, kterd

by mohla ohrozit bezpenost provozu na pozemnich komunikacich nebo pfi niz by mohli byt provozem na
pozemni ohroZeni ici tuto Einnost avajici

Pfedchozi Dalii
clanek Sanek

Obr. 18: Vyuka, vystrazné dopravni znacky. (Zdroj: Vlastni zpracovani)
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Dalsi casti lekce jsou testové otdzky z vystraznych dopravnich znacek. Testova
otazka je rozlozena tak, ze v horni ¢asti je zobrazen obrazek a pod nim otazka s moznymi

odpovéd’mi.

Na testovou otazku jsou mozné tii odpovédi, z nichz pouze jedna je spravna.
Testova sada otdzek obsahuje vSechny vystrazné dopravni znacky. Testové otazky se

shoduji s otdzkami vyskytujicimi se u zavére¢né zkousky.

Testové otazky nevyzaduji potvrzeni odpovédi, 1ze se tedy mezi nimi pouze
pohybovat moznosti ,dalsi“. Koneéné vyhodnoceni testu vSak nebude odpovidat

znalostem.

- = [=]=]

*Pro kaZdou oazku je sprévna pravé jedna odpovéd’

Tato dopravni znacka upozoriuje na:

o 1) Usek se zvySenym nebezpeéim Eastého vyskytu naledi na vozovce.
> 2) Usek se zvySenym nebezpecim castého vyskytu zavéji na vozovce.
5 3) Usek, kde se casto pohybuji vozidla zimni idrzby pozemnich komunikaci.

Obr. 19: Testova otazka, vystrazné dopravni znacky. (Zdroj: Vlastni zpracovani)
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5.3.8. Lekce dopravni situace

Lekce nau¢i studenty kurzu rozezndvat jednotlivé dopravni situace a nauci je

schopnosti spravné vyhodnotit dopravni situaci a reakci na ni. Nauc¢i ho 1 zékladnim

dopravnim predpistim.

V lekei jsou pouzity obrazky z internetové stranky ministerstva dopravy. Student tak

bude pracovat se shodnymi obrazky, které se vyskytuji v zdvérecnych zkouskach.

Vyukova lekce je rozd€lena do nékolika ¢lankt. Kazdy clanek obsahuje pravé jednu
dopravni situaci. Kazda dopravni situace ma ptifazené Cislo. Pokud ma student s n¢kterou

°7

dopravni situaci problémy, mize si poznamenat jeji Cislo a zpétné si material dohledat.

V levém textovém boxu je uveden popis dopravni situace. Pravidla, které se vztahuji
k dopravni situaci a popis, jak se zachovat pfi feSeni situace. Prava ¢ast formulare slouzi

k zobrazeni dopravni situace.

Mezi jednotlivymi ¢lanky se 1ze pohybovat pomoci tladitek ,,dalsi a ,,pfedchozi®.

o5 Vyuka

Dopravni situace 16

-jedu po hlavni sinici, kterd ale vede smérem vievo - vidim to vyznageno na dodatkové tabulce
-na hlavni je soucasné hnédoervené vozidio, jeho fidic mi ale musi dét prednost zprava

- pojedu jako prvni

- Eervenohnédy druhy

-bily posledni (e na vediej$i a viem dava prednost)

Pfedchozi Dalii
Elanek. Sanek

Obr. 20: Vyuka, dopravni situace. (Zdroj: Vlastni zpracovani)
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Dalsi c¢asti lekce jsou testové otdzky z dopravnich situaci. Testova otdzka zobrazuje
dopravni situaci a ptd se na jeji feSeni. Zobrazeni dopravni situace je zobrazeno v horni

¢asti formulére. Otdzka je umisténa pod obrazkem.

Na testovou otazku jsou mozné tfi odpoveédi, z nichz pouze jedna je spravna. Testova
sada otazek obsahuje vSechny dopravni situace a jsou shodné s otazkami vyskytujicimi se

u zavérecné zkousky.

Stejné jako u dopravnich znacek, testové otazky nevyzaduji potvrzeni odpovedi a Ize se

mezi nimi pohybovat pomoci tlacitka ,,dalsi.

o Test ==r=]

Coitt mpritils - Lerstoit o deceny

*Pro kaZdou odzku je sprévna pravé jedna odpovéd’

Jste fidi€em vozidla z vyhledu. Na vyobrazené kfiZovatce:

- a) Mate prednost v jizdé pred protijedoucim automobilem.

> b) Pockate, aZ protijedouci automobil odboc¢i, protoZze ma prednost v jizdé.

- c) Pockate, zda da protijedoucimu automobilu prednost v jizdé Fidi€ vozidla, které jede pred Vami.
@ *

Obr. 21: Testova otazka, dopravni situace. (Zdroj: Vlastni zpracovani)
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6. Zavér
Cilem této prace byla analyza soucasn¢ dostupnych programi pro piipravu k testim
z autoskoly a nasledna tvorba a popis jednoduchého vyukového programu, ktery by mél

usnadnit piipravu.

Tohoto cile bylo dosazeno. Vysledkem této prace je vyukovy program vyhotoveny na
zakladé poznatkti z teoretické ¢asti. Program lze jednoduchymi cestami upravovat
a zdokonalovat. Je zde moznost obmény databaze vlozenych dat. Tento program Ize

s jednoduchymi Gpravami vyuzit pro vétSinu existujicich obord.

V zavéru prace lze konstatovat, ze tvorba vlastnich vyukovych programi ma dnes
Siroké uplatnéni v riznych typech elektronickych kurzi. Vlastni tvorba programu je slozita
a ¢asoveé narocna. Vytvoreni kvalitniho vyukového programu je naro¢né a neobejde se bez

tymu realizatort.

Vytvotfené vlastni vzdélavaci programy i pies své kladné stranky, jsou v soucasné dobé

zastinény LMS systémy, které nabizeji Sirokou skalu moznosti v elektonickém vzdélavani.

Rozbor uvedeného problému je objasnén v praktické Casti této prace.
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9. P¥ilohy

1. CD — vyukovy program obsahujici e-kurz Autoskola.
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