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Uvod
Prestoze clanky iodborné a védecké prace otom, Zze komiksu se v Ceské
republice dafi, vznikaji pfes dvacet let, jeho pozice v ceské kultufe byla az
doneddvna velmi problematickd. Zminéné texty ovSem nebyly pouhymi
entuziastickymi vylevy, ale skutecné reflektovaly postupné se lepsici pfijeti
tohoto média unas. O to je smutnéjdi, Ze se zfejmé v tuzemském prostiedi
komiksu podafilo bariéry ,kulturniho ghetta” prolomit az v minulém
desetileti, po vice nez dvacetiletém (!) hldsani. CoZz vypovida hlavné o tom,

v jak slozité vychozi pozici se komiksu na pocatku nachazel.

O zménach na tuzemské komiksové scéné se tradicné referuje
prostiednictvim trhu.! Informuje se o trendech dané doby, o mnozZstvi titult
a nakladatelti, o ustupujicich ¢i nastupujicich zanrech, o novych tuzemskych
autorech, ktefi se komiksu rozhodli vénovat, atéch, ktefi jej opustili,
vyjimecné i o obratech a prodanych kusech. Malokdy, ba téméf nikdy neni
0 vyvoji pojednavano prostifednictvim téch, ktefi komiks ukotvuji v domacim
kulturnim prostfedi — étenait a fanouski. A pfitom pravé na nich stoji (nebo
mozna do nedavna stélo?) veskeré déni s komiksem spojené. Pravé v Cechach
snad vic nez kde jinde pozice komiksu v kultufe zdlezela pfedevsim na tom,
jak moc se mu jeho ¢tendfi a fanousci rozhodli vénovat a kolik mista mu
zvladli mezi ostatnim kulturnim dénim vydobyt. V tak malém staté, jako je
Ceska republika, navic nejde ojakési anonymni fanouskovské skupiny, ale
o konkrétni jména lidi, diky kterym uz mohou mladsi roéniky povazovat za
naprosto samoziejmé, ze unas komiksy vychdzeji, Ze najdeme komiksova
knihkupectvi, Ze existuji ceské komiksové festivaly a internetové stranky. Stoji
ale i za tim, ze se komiks (a debata o ném) dostava i mimo cisté komiksové

casopisy, stranky, festivaly a prodejny.

1Viz S4da 2019



Ve své praci bych se chtél zaméfit na to, jak se u nas v letech 2011-2022
ménila zakladna ctenafti a fanouskti komiksti a jak se spolu s nimi ménila
i pozice komiksu coby média v ceské kultufe. Primarnim cilem by tedy mélo
byt srovnani stavu véci v roce 2011 a v roce 2020. Mou vychozi hypotézou,
kterou bych rad potvrdil, ¢i vyvratil, a ktera vznikla v pritbéhu mého letitého
zajmu o dané médium, je, Ze ve sledovaném obdobi unas doslo k prerodu
komiksovych fanouskti ze subkultury ve fandom. Spolu s nim se i komiks
promeénil z okrajového zajmu nékolika jedinci v masovou soucast tuzemské

kultury.

Prace je netradi¢né rozdélena na dvé a ptl ¢asti. Prvni, teoretickd cast,
ma za ukol predstavit terminy a to, jakym zptisobem s nimi bude v priabéhu
vyzkumu zachdzeno. Druhd, vyzkumnd, ¢ast se pokusi popsat proménu
fanouskt komiksu a pozice komiksu ve sledovaném obdobi. Toho bude
docileno pomoci zkoumani dil¢ich promén u pfedem vybranych ciniteld,
které ustavuji pozici komiksu v kultufe. Zakladem vyzkumné ¢asti je odborna
literatura, internetové stranky (a jejich archivni zdznamy) organizaci, festival(l

a nakladatelstvi, data z databdze Comicsdb.cz a rozhovory.

Mezi obéma c¢astmi se nachdzi ona ,polocast”, puvodné teoreticka,
nasledné vSak na pomezi teoretické a vyzkumné ¢asti. Jednd se o dvé kapitoly
vénované historii tuzemského komiksového fanouskovstvi, které jsou
nezbytné k tomu, aby mél ¢étenadf dostate¢ny kontext k vychozimu bodu
vyzkumné casti. Z historickych a teoretickych publikaci o komiksu je sice
mozné ziskat dil¢i informace, ucelenéjsi kompilat, ze kterého by bylo mozné
vyvodit néjaké zavéry, ale chybi. Pfestoze se chci v textu této prace zabyvat
predevsim obdobim mezi lety 2011 a 2020, pokldddam za dtleZzité pokusit se
v teoretické casti alespont velmi hrubé zkompletovat ziskané poznatky
o komiksovém fandomu ve dvou predchozich ,stadiich”, tedy ve stadiu

subkultury aundergroundu. Tato c¢ast se snazi pomoci srovnavani



nashromazdénych fakti s definicemi prokdzat mou tezi, Ze komiks unas
témito stadii skutec¢né prosel. Také mtize do budoucna slouzit jako odrazovy
mustek pro badatele, ktefi by méli potfebu vydat se podobnym smérem, ac by
to tieba znamenalo celou mou préci popiit. Cast vznikala za pomoci publikaci
o historii média u nas, dobovych fanzinti a svédectvi a komiksovych casopisti.
Vysledkem je tak kompromis v podobé stru¢ného popisu historie ceskych
komiksovych spolecenstvi pred samotnym sledovanym obdobim, ktery by
mél postacit k zasvéceni ctenare, zaroven vsak nedosahuje detailti samostatné

teoretické prace. To ponechdvam na dalSich badatelich.



1 Komiks jako médium a ceské komiksové
fanouskovstvi

Cilem této kapitoly je ujasnit pojmy, se kterymi bude nadéle pracovano.
StéZejni je tedy definice komiksu (kterda neni nijak nezpochybnitelna ani
findlni, ale pro potifeby této prace naprosto dostacujici) a pojma fandom,
subkultura a (kulturni/literarni) underground. Jednou z tezi této prace je, Ze
uskupeni komiksovych fanouskti se unas momentalné nachazi ve stadiu
(konzumniho) fandomu, aze jeho cesta vedla od undergroundu
pres subkulturni prostfedi. Zatimco napft. historie tuzemskeé sci-fi ¢i fantasy
(mysleno z hlediska jejich pozice v kultufe avyvoje jejich fanouska) je
momentalné odborné zpracovana alespon c¢aste¢né,? historie ceského komiksu
je zaméfena primarné na vyvoj média samotného, konkrétni dila a autory.
Pfesto uz nyni je na zdkladé i téchto publikaci mozné nastinit hruby vyvoj

komiksového fandomu u nas.

1.1 Komiks jakozto médium

V kontextu mé prace se vyloZené nabizi vratit se k dlouholetému
(av dnesni dobé doufejme pfekonanému) konfliktu definic komiksu coby
média akomiksu jakoZto literarniho/paraliterarniho Zanru. V ceském
kontextu je k dispozici nékolik odbornych publikaci, které k tomuto sporu
musely zaujmout stanovisko a v historii najdeme i mnozstvi diplomovych
a jinych vysokoskolskych praci, které si daly s mensim ¢i vétsim tispéchem za
ukol otazku urceni komiksu rozfesit.’ Tato prace se nesnazi prispét do debaty
zadnym objevnym zjisténim, pfesto se ji nevyhneme, nebot v rdmci knizniho
trhu byva jak zdkazniky, tak ,producenty” skomiksem jakoZto s zanrem

pravidelné zachazeno.

2 Viz Macek 2006, Langer 2006 nebo Kudlac 2016
3 Viz Blaha 2006 nebo Hartlova 2011
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Kralova (2009, str. 18) se zminuje o spolec¢nych znacich, které v historii
komiksovych studii hraly roli vtom, Ze byl komiksu pfisuzovan status
literarniho Zanru. Témi je, Ze komiks uZiva textu/slov, je tistén v knihach
a Casopisech a vyuziva narace — pfibéhu. Z pohledu knizniho trhu je podstatné
predevsim sdileni stejného prostoru. Komiks (v jeho u nas nejbéznéjsi podobé)
najdeme v knihdch a ¢asopisech. Ty mtiZzeme zakoupit v obchodech, kde je
s nimi zachdzeno skutecné jako s Zanrem (sekci Komiks nachazime hned vedle
sekci s popiskami Sci-fi/Fantasy, pfipadné Detektivky) a kam se dostaly
stejnymi distribuénimi cestami jako bézna literatura. I nakladatel sdm (jedna-
li se o vétsi subjekt) ma edice rozdélené podle toho, jaké literatufe se vénuiji,
aiztohoto hlediska se casto komiks v jeho ocich stdva pouhym Zanrem.
V pfipadé, Ze by se tato prace zabyvala pouze komiksem jakoZto segmentem
knizniho trhu, pravdépodobné by definice komiksu jako , zanru” na zadny

problém nenarazila.

Jak ale zminil Foret (Kofinek—Foret-Jares 2015, str. 41), komiks na sebe
v dnesni dobé bere vyrazné variabilnéjsi podoby. Dnes jiz neni neredlné
predstavit si existenci fanouska komiksu, ktery ¢éte pouze internetové stripy
a webkomiksy na webech jim uréenych. Takovy ¢lovék velice pravdépodobné
nemad potiebu pfemyslet o komiksech v souvislosti s jejich stale jesté béZznymi
nosici (tedy knihami) a téZko by o svém konicku prohlasil, Ze jde o literaturu.
V pripadé, ze bychom se pfiklonili k definici komiksu jakoZto literarniho
(para)zanru, zustal by takovy clovék mimo nas zabér, byt by se tfeba jednalo
o dtilezitého ¢lena komunity. Je-li tedy v této préaci fe¢ o komiksu, je jim
myslen komiks coby médium tak, jak oném mluvi Foret, pfenesené pak

komiks jakoZto specificky segment kniZniho trhu.

Vyuzijeme-li uzsi definice média, napr. dle Reifové (2004, str. 139), jde
o prostfedek medialni komunikace. V pfipadé komiksu jej ale v rozporu s ji

uvedenymi pfiklady tézko miizeme obecné vazat na konkrétni technologii,
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napt. technologii tisku. Tato klasifikace je ale dozajista aplikovatelna na
konkrétni komiksy, coZ samotné mtiZeme povaZovat za jednu ze specificnosti
tohoto média. Foret (Kofinek-Foret-Jares 2015, str. 43) zddraznuje, Ze v ramci
specificnosti média se jako dutileZitéjsi jevi nikoliv navazanost na konkrétni
nosic, ale spise mnoZstvi vyrazovych prostfedk a vlastnosti, z nichZ nékteré
mohou byt sdilené is médii dalsimi. Pravé unikatni kombinace sdilenych,
nesdilenych a ,vlastnich” vlastnosti pak komiks vymezuje viici ostatnim
médiim. Definice komiksu jakoZto média se specifickymi rysy neni nijak
nezpochybnitelna ani finalni, ale pro potfeby této prace je naprosto dostacujici.
Je navic stéZejni povazovat komiks za médium, aby viibec bylo moZzné v mé
praci aplikovat teorie fan studies, které se zaméfuji hlavné na medidlni

fandomy.

1.2 Komiks jakozto segment trhu a kultury

Segment trhu nebo také trzni niku najdeme u Pistoria (2019, str. 138)
definovanou jako trzni prostor vymezeny specifickym Zanrem a zptisobem
distribuce. Pistorius (2019, str. 9) tvrdi, Ze knizni trh neni pouze
hospodarskym odvétim, ale také segmentem kultury a dale (2019, str. 15)
zminuje, Ze knizni trh se rozdéluje pfedevsim na zdkladé liSicich se prodejnich
strategii ajeho Zanrové rozdéleni je aZz druhoradé. Z pohledu nakladatele
(ajeho prodejni strategie) tedy komiks neni natolik odlisSny od zbytku
nakladatelské produkce, aby o ném jakozto o zanru nemohlo byt uvazovano.
Podivame-li se na trzni niky, které Pistorius nabizi, je patrné, Ze v dnesni dobé
by se komiks jisté vyskytoval hned v nékolika kategoriich (Komeréni knihy,
Elektronické knihy, je mozZné si jej pfedstavit iv kategorii Knizni kluby
a minimalné v americkém prostiedi nelze opomenout kategorii Spotfebni
paperbacky, tedy vlastné ptivodné seSitova vydani. Soucasné ale nesmime
zapominat, ze mnozstvi dnesnich komiks(i se do bézné distribuce viibec

nedostane. At uz proto, Ze cestuje mezi Ctendfe alternativnimi cestami
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(fanziny), nebo Ze uz viibec neni v kontaktu s papirem jako fyzickym nosi¢em

(webkomiksy).

Miillerova (2012, str. 83-108) jmenuje konkrétni aspekty, které tvofi
komunikaéni sféru a etabluji knihu na kniZnim trhu a v kulturnim prostoru.

Podle ni mezi tyto faktory patfi:

—_

Autor
Nakladatelstvi
Distributor
Knihkupectvi
Knihovny
Skoly
Muzea a galerie
Literarni instituce
Weby

. Periodika

. Kavarny a c¢ajovny

. Veletrhy a vystavy

. Festivaly

. Ceny

. Aukce

16. Zprostfedkovatelé

RN A o

S i G S
Q1 = W N -~ O

Vsechny tyto osoby, subjekty ¢i instituce tedy maji podstatny vliv na
podobu kniZzniho trhu a na pozici literatury v kultufe. Zatimco nékteré z nich
stoji viibec za pfitomnosti knih na trhu (autor, nakladatelstvi, distributor,
knihkupectvi), jiné se podili predevSim na dostupnosti a popularizaci
(knihovny, Skoly, muzea a galerie, kavarny a cajovny, veletrhy a vystavy,
festivaly), dal$i mohou ovliviiovat recepci (literdrni instituce, weby, periodika,
ceny), pfipadné vracet knihy do obéhu (aukce, zprostfedkovatelé). At uz se
jedna o osobni ¢i napf. stdtem fizenou iniciativu, aktivita téchto faktord je
nezbytnd pro ,zdravé” fungujici knizni trh a pro to, aby byla kniha pfijimana
jako , bézna” soucast kultury a kulturniho primysl dané zemé. Stejné faktory
tedy musi mit vliv i na komiks, se kterym (jak uZ bylo zminéno) je v kulturnim

prostfedi zachazeno jako se segmentem kniZniho trhu.
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Z dtvod u prehlednosti materidlu a zachovani uzsiho zaméfeni prace
se hodlam pfi zkoumani zamérovat pouze na vybrané faktory, pfevazné na ty,
u nichZ bylo moZzné jejich vyvin lehce pozorovat a zaznamenat. Byt by jisté
mohlo mnoho vypovédét napf. pozorovani zaméfené na promeénu
obchodovani s komiksy zdruhé ruky, zvolil jsem faktory nasledujici:
nakladatelstvi, knihkupectvi, weby, periodika, festivaly aceny. Knim

pripojuji tfi kategorie, které podle mé v seznamu absentuji.

Prvni z nich jsou soutéze — v nasem pfipadé komiksové, v ptivodnim
seznamu literarni. Soutéze jsou tradicné , lihni” novych autorti, odrazem toho,
jak dobfe se dafi dané médium (film, literatura, komiks) predavat vefejnosti,
nebot pravé zni vzejdou autofi novi, pouceni tim, co znaji. Jejich
obezndmenost s médiem a schopnost jeho replikace/nové tvorby je dobrym

dikazem o stavu média.

Druhym faktorem jsou ,,odborné kruhy”, které by dozajista patfily
k faktortim ovliviiujicim recepci. Prace akademikti a odbornikt1 velmi dobfe
odrazi pozici média v kultufe — jde-li o nahodilé prace asnahy o popsani
fenoménu, mizeme mluvit o zacleniovani do diskurzu. Oproti tomu vznik
dedikovanych instituci aobort isystematické badani svédci o znacné
integraci.

Tretim pfidanym faktorem pak jsou sami ctendfi, fanousci. Ti totiz
nejen ovliviiuji vSechny faktory jiz zminéné (nebyt recipientd, jsou vychozi
faktory nefunk¢ni), ale svou ¢innosti také casto neexistujici faktory supluji —

vytvari vlastni ceny, soutéze, periodika, atd.
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1.3 Fanousek

Slovo fanousek odkazuje k latinskému slovu fanatik,* ptivodné tedy
kjedinci ndboZzné posednutému, prenesené pak nékomu se silnymi
citovymi vazbami a tendencemi nédsledovani nékoho ¢i néceho. Sdruzeni
fanouskd mtliZze nabyvat podoby fandomu, nejde vsak o pravidlo. Napf.
posluchaci hudebnich skupin o sobé mluvi jako o jejich fanouscich, pouze
neéktefi hudebni fanousci vSak formuji fandomy. O podobach skupin
spojenych stejnym zdjmem budu mluvit podrobnéji niZe, protoze popsani
vyvoje podoby uskupeni ceskych komiksovych fanouskii je jednim

z hlavnich cilti této prace.

1.4 Komiksovy fanousek

JelikoZ fanouskovské skupiny bez ohledu na pfedmét zajmu vykazuji
podobné znaky, miize ndm byt uzitecné déleni dle Wanga a kolektivu, na
které poukazuje Hao (2019, str. 19). V plivodni definici se fesi odliSeni
,sportovnich fanouskti” od ,sportovnich divaki”. Za klicovy rozdil mezi
skupinami je povazovan fakt, Ze fanousci jsou zainteresovani ve vykonech
konkrétniho sportu, sportovce, nebo tymu. Sportovni divak naproti tomu
muze sledovat zdpas bez ohledu na zucastnéné hrace, tymy, nebo dokonce
sport. VnaSem piipadé mutizeme podobné odlisit fanouska komiksu od
¢tenafe komiksu. Analogicky lze za fanouska komiksu oznacdit toho, kdo je
pfimo ,zapaleny” pro toto médium, vyhleddvad tedy své dalsi ctivo
s rozhodnutim, Ze by mélo jit o komiks. Komiksovy ¢tendf oproti tomu muze
byt kdokoliv, kdo si pfecte komiks a neni pro néj podstatné, cte-li pravé toto
médium. Lze si naptiklad predstavit obecného ¢tenare literatury, ktery sahne
po konkrétnim komiksu na zakladé toho, ze byl ocenén, ac jinak tento ¢lovék
Cte napf. beletrii. Jinym pfikladem ¢étenafe komiksu pak miize byt fanousek

néceho jiného (videoher, filmu nebo tfeba clovék zapaleny do druhé svétové

4 fan. Merriam-Webster [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z: https://www.merriam-
webster.com/dictionary/fan
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valky), ktery si komiks precte kvili tomu, Ze se vaze k jeho dominantnimu
zajmu.
1.5 Underground, subkultura a fandom

Primarnim cilem prace je prozkoumat, jak se v poslednim desetileti
meénila pozice komiksu na ceském kulturnim poli ajakymi zménami
v souvislosti s tim proslo komiksové publikum. Protoze vsak tvrdim, Ze
béhem této dekady doslo krazantni proméné fanouskovské skupiny
(konkrétné, Ze doslo v pierod ze subkultury v konzumni fandom s nékolika
semknutéjsimi ,jadry”), je potfeba zaméfit se zde ina terminologii
sociologickou. V nasledujici pasazi tedy bude vysvétleno, jak je v této praci

zachdzeno s terminy underground, subkultura a fandom.

1.5.1 Underground

,Ackoliv mél [kulturni underground] nékolik odliSné historicky
situovanych podob [...], vSechny spojovaly shodné obecné rysy, predevsim
vyrazna orientace na oblast umeéni, Ipéni na tvirci nezavislosti, uzavienost do
vlastniho svéta a s tim spojené utvareni relativné tizkych kulturnich enklav.
A také dtrazné odmitani ndzoru, Ze jde o primarné védomy politicky postoj;
jejich aktivity zpolitizoval teprve sam rezim.” (Bitrich—Alan 2001, str. 19) Do
undergroundu, tedy podzemi, se dle Alana skupina lidi pfitahovana
alternativni kulturou dostdva tim, ze jeji aktivita je pro mainstream
a establishment nepfijatelnd. Podstatna je pro tuzemsky underground snaha
o vytvoreni alternativni moznosti kulturniho vyziti, které se vSak aktivné
nesnazi o zménu mainstreamové kultury, ¢i dokonce svrzeni establishmentu
(na rozdil od kontrakultury®). Underground v 70. a 80. letech podle této teze

sam sebe nevnima jako politicky a zadda ,, pouze” prostor pro svou existenci.

5 Srovnej Machovec 2008, str. 34
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Stejné tak je azZ druhotné politizovana jeho tvorba: ,Samizdat nemusel mit

politicky obsah, ale mé€l politicky rozmér.” (Bitrich—Alan 2001, str. 27)

Podle Bitricha s Alanem (2001, str. 28-35) se ceské undergroundové

uskupeni vyznacuje témito rysy:

1. Vznik vétsiny uskupent je iniciovdn rozhodnutim nékolika mala
jednotlivci, ktefi se shoduji nejen v zajmech, postojich i cilech, ale jsou
také dostatecné osobné zainteresovany na spole¢ném ,, programu”.

2. Malé seskupeni osobnosti se po ¢ase obvykle stava pfitazlivé —
z pocatku pro uzsi zasvéceny okruh pratel, pozdéji pro Sirsi
spolecenstvi. Tento pocetni rtist mél v podminkdch komunistického
rezimu specifické vlastnosti. Jakmile zacal fungovat urcity zamér
(publikovat, délat casopis, uspofadat vystavu, koncert ¢i happening),
neobeslo se to bez participace nejen publika, byt omezeného na kruh
znamych, ale pfedevsim téch, ktefi zajistovali technickou stranku
pfipravovanych akci.

3. Vyznamné misto v zivoté této kultury a jejich dil¢ich seskupeni
zaujimala prostorova lokalizace. Privatni prostory - ateliér, byt,
vesnickd chata — se proménovaly ve scénu, na které se prolinalo
pratelské posezeni s divadlem, pfedndSkami, vystavami a koncerty,
byt pro omezené publikum.

4. Podstatnym atributem alternativni i undergroundové kultury je
vékové sloZzeni aktérti. Pfedev$im: naprosto pievazovali lidé mladi
(obvykle do 25 let), publikum byvalo jesté mladsi.

5. Interakéni pole wuvnitf alternativnich, undergroundovych
i disidentskych spolecenstvi bylo zaloZzeno na principu osobnich

kontaktti (,,face-to-face”).

Po roce 1989 ma alternativni kultura velmi difusni povahu, at uz jde

ojeji vztah ke komerénimu uméni, anebo o celkovou proménu kulturni
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situace, kterd je poznamenand postmodernim obratem. Zaroven se podle
Bitricha s Alanem (2001, str. 20-21) alternativni kultura vzdy nakonec stava

hlavnim proudem a nemiize tedy v ptivodnim slova smyslu existovat.

Undergroundem tedy budeme rozumét skupinu, jejiz aktivity a jednani
motivuje snaha o svobodné vyjadfeni svych zajmia asdileni spolecnych
hodnot a kterd je zaroven spolecnosti odsunuta na okraj. Hlavni odliSnosti
oproti subkultufe je predevSim rozdilny vztah s mainstreamem
a establishmentem. Underground je hlavnim proudem vniman jako nechténa
substance, jejiZ kondni musi byt alespori omezeno, pokud ne zniceno, tak
alespont vypuzeno zcela na okraj. Jak si ukaZeme dale, subkultura byva
tolerovanéjsi a sndze se dostava do hlavnich proudt, ¢imZz dochazi ik jeji

komodifikaci.

1.5.2 Subkultura

Pojem subkultura ze své podstaty mtZe fungovat pouze ve vztahu
s ,,béZznou”, obecné pfijimanou, nebo také dominantni kulturou. U Smolika
(2016, str. 29) se docteme, ze: ,predpona ,sub’ naznacuje svébytnost
a odliSnost od dominantni nebo mainstreamové spolec¢nosti. Subkultury tedy
tvori skupiny lidi, ktefi sdileji zvlastni hodnoty a normy [...]. [...] Termin
subkultura se v sociologickém pojeti vztahuje na specifickou skupinu, ktera je
tviirkyni a nositelem zvlastnich, odliSnych norem, hodnot, vzorcti, chovani

a zivotniho stylu, i kdyz se podili na fungovani Sirsiho spolecenstvi.”

Podstatné tedy je, ze subkultura funguje jakoZzto spolecenstvi, téch, ktefi
ac se tfeba zapojuji do chodu mainstreamové kultury, se s nékterymi jejimi
stanovisky ahodnotami neztotoziiuji. To je ndsledné nuti k vytvoreni
polouzavieného spolecenstvi, vramci kterého bude mainstreamem
ostrakizovand hodnota naopak sdilena a oslavovana. Subkultura je logickym
vyusténim sdruzovani jedincti s podobnymi nazory, problémy a pohledem na
realitu. V pfipadé mé prace je mozné vnimat jakozto pojici prvek komiksové
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subkultury nesouhlas s ostrakizaci komiksu v eském kulturnim prostfedi.
S ohledem na to, jak se ménil status komiksu v tuzemské dominantni kultufte,
se ménily i projevy komiksovych ,spolecenstvi” i to, jak skupiny samy sebe

vnimaly.

1.5.3 Fandom

Snaha o pfesnou definici fandomu je konstantni soucasti odborné
debaty, jiz vévodi predevSim potfeba vyrovnat se sjeho vztahem
k subkultufe. Podle starsi definice Thorne aBrunera (2006) je fandom
subkulturou stejné smyslejicich lidi, a je tedy jakymsi poddruhem subkultury.
Tato definice se vSak zda uz znac¢né zastarala. Pokud totiz pfistoupime na vyse
zminénou definici subkultury a na to, Ze subkultura je také uskupenim, které
umoznuje tvorbu alternativni kultury a setkavani lidi s jinymi neZ kulturné
dominantnimi nazory, normami ahodnotami, dostdvdme se do ostrého
kontrastu sfaktem, Ze fandom byv4d navdzan na kulturu populdrni,
mainstreamovou. Fandom sdm osobé navic vétsinou nebyva vylozené
politicky, coZ je typickym znakem pravé subkultur (byt malokdy jsou politické
ze své podstaty, jejich jednani vSak byva okolim politizovano) a témér
podminujicim znakem pro existenci undergroundu (u kterého se pfinalezeni
knému vlastné rovna politickému vyjadreni). Zalezi ovSem vzdy na
konkrétnim piipadé. Lze si tedy pfedstavit, Ze téméf kazda subkultura by
mohla byt alespon ¢astecné fandomem, v zadném piipadé ale nelze fict, ze by

kazdy fandom mohl byt subkulturou.

Vyrazné novéjsi (a na subkulture nezavislou) definici fandomu je napf.
definice Jansové (2019, str. 47): ,,Sdruzeni fanouskt okolo totozného pfedmétu
zajmu byva nazyvano fandomem, tedy skupinou jedincti nedeterminovanou
kategoriemi, jako jsou vék, gender, rasa, ale spoleénym nasledovanim daného
predmétu zdjmu (film, TV seridl, komiks, ale také rtizné zanry - fantasy,

muzikdl, apod., konkrétni osobnosti — herecké, pévecké, kapely apod.).” Ta
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souzni napft. s definici Wanga (2019, str. xxvii): ,Fandom, at uz jde o skupinu,
skutecnou skupinu, ¢i virtudlni komunitu, nebo subkulturu, tvori lidé, kteri
obdivuji néjaky objekt, vénuji se mu a casto jsou jim az posedli. At uz jde
o celebrity, sportovni tymy, Zivé vysilani nebo streamery, komiksy, hudbu,
knihy, sci-fi, televizni seridly, mydlové opery, videohry, médy, volnocasové
aktivity, konicky atd.”® Tato definice rozsifuje zabér z4jmti a zadroven uvadi
subkulturu jako jednu z mozZnych podob fandomu, nikoliv tedy fandom jako

druh subkultury.

Vzhledem ktomu, Ze soucasny fanousek uz se podstatné vzdalil
podobé, jakou popsal Jenkins (budeme-li predpokladat, Ze Jenkinsova definice
fanouska byla viibec kdy trefnd), je potfeba se podivat ina to, jakym
zplisobem se vyvinul fandom. V nasledujici fazi se pokusim obhdjit existenci

mého vlastniho terminu konzumni fandom.

1.5.4 Konzumni fandom

,Prestoze fandom sam o sobé neni novy, zpusob, jakym se vyvinul,
a jeho vidcdi role v popkultufe a komerci nové jsou. Ac jde o dfive opomijeny
sektor, fanousci nyni ovliviuji marketing i ekonomiku vyrobkii a znacek
anaruSuji dfive pevné zazité vzorce produkce.”? (Collins—Volkheimer—

Murphy 2019, str. 12)
Objevuje se novy druh fanouskt, ktery ptivodné Jenkins nemél na
mysli, kdyZ psal své Pytldky. Pavodni pfednosti fanouskt podle néj byla

participativni kultura — pomoci pytlaceni na textech vznikaly texty nové, nova

¢ As a group, a real or virtual community or subculture, fandom is composed of people who
admire, devote and often obsess over any subject, including celebrities, sports team, live
streaming or streamers, comics, music, books, Sci-Fi, TV shows, movie, soap operas, video
games, fashions, leisure and hobbies, etc.

7 Although fandom itself is not new, the way it is developed and leveraged — and its leading
role in popular culture and commerce is. Once niche territory, now fans can drive the
marketing and economics of products and brands disrupting the formerly iron-clad
producer of the product experience.
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kultura. Pavodné také Jenkins mluvi ofandomu jako o marginalizovné
skupiné ve spolecnosti. Soucasny medialni/konzumni fandom vsak pferostl
do mainstreamu a vyZiva se pfedevsim v samotném konzumovani, nema uz
takovou potfebu tvofit nové. Mira fanouskovstvi je nové posuzovana podle
toho, kolik fanousek vidél, cetl, hral atd. Tvrci akt pfetvareni pfijimaného
materidlu uz nehraje takovou roli. Jansova (2020, str. 55) mluvi o ,béznych
konzumentech”, ktefi: ,nemaji k pfijimanému obsahu vyrazny vztah a nemaji
zajem se podilet na obdobnych aktivitach (navazanych na konkrétni obsahy),

jako napfiklad produZivatelé ¢i fanousci.”

Pozdéjsi Jenkins (2018) sam uzndva, Ze vétSina uzivateld ztstava
v pozici konzumentti kultury produkované druhymi. Jansova na tento fakt
reaguje délenim fanouskd, a tvrzenim, Ze ptivodni Jenksinsova byla chybna.
Podle mé vSak do$lo k pfeméné samotného fandomu v konzumni fandom,
u néjz je vétsina clenti pouze konzumenty. Rozdilné fandomy se navic mohou

nachdzet v riznych fazich vyvoje.

Zména, ktera nastala, je reflektovana isamotnym zdbavnim
primyslem, na kterém jsou fanousci se svymi aktivitami zavisli. Manzelé
Lindenovi (2017, str. 10) pisi o tom, Ze: ,Soucasna byznysova a marketingova
literatura se malokdy shodne na tom, jak pfesné by konzumenti a zdkaznici
méli byt nazyvani, shodna tendence je vSak nazyvat je jakkoliv jinak, nez pravé
konzumenty a zdkazniky. Objevuji se ndvrhy sahajici od ,sledujicich’, pfes

/418

,propagatory znacky’ aZ po ,fanousky’.

Sam Jenkins tuto proménu pozdéji registroval, vyjadfoval se kni
a snazil se navrhnout nova pojmenovani, kterd by lépe vystihla soucasnou

proménu konzumenta (mluvi konkrétné o proméné s ohledem na internet).

8 In recent business and marketing literature, there is little agreement on exactly what
consumers and customers are to be called —other than the tendency to label them anything
but consumers or customers—with descriptors ranging from “followers” to “brand
advocates” to “fans,”
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Objevuji se terminy jako ,media-actives”, ,loyals” a ,influencers”, které
Jenkinse sméfuji pfedevsim k tomu, Ze vnima fanousky konzumenty hlavné
jako lidi, ktefi srostli stechnologiemi, jako ,early adoptery”, ktefi maji

potencidl ovliviiovat dalsi konzumenty.

Co se tyce plivodniho Jenkinsova pojeti, Jansova (2020, str. 15)
poukazuje na idealizaci fanouski teoretiky fanouskovskych studii. Konkrétné
se vymezuje vuc¢i pojeti fanouskti coby (vSe)mocnych, aktivnich,
aktivistickych a zainteresovanych s poukazem na fakt, Ze se tento popis

mnohdy neshoduje se zkuSenostmi samotnych fanousk.

Mym predpokladem ale je, Ze fandom tak, jak o ném mluvi Jenkins
(tedy prevazné pytladcky — aktivni) miiZe existovat, je-li jeSté pomérné maly,
zaméfeny na okrajovy zdjem. Pokud si pfedstavime novy fandom, ktery se
formuje kolem kulturniho obsahu, miva z pocatku k dispozici pouze jeden
konkrétni ,artefakt”. ,Mezi zdrojové materidly patfi animé(sic!)/manga,
knihy, pohadky, komiksy, hry, filmy, divadelni hry, muzikdly, televizni
seridly (...).” (Jansova 2020, str. 84) Prozatim maly, formujici se fandom tedy
z pocatku potfebuje co nejvice tviréich fanousk(i, aby mohl rist.
Piedpokladam proto, Ze v pfipadech malych, subkulturnich ¢
undergroundovych fandomt najdeme vétsi procento ,tvirci” a ,expertr”,
tedy toho druhu aktivnich fanouskt, o kterych v pocatku mluvil Jenkins.
Samotnd fanouskovskd ¢innost je v tuto chvili omezena hlavné na debaty
a opakované konzumovani obsahu, aaby bylo mozné zajmy fandomu
rozsifovat, je potfeba prijit s vlastni tvorbou. Tvurdi (pytlacky) fandom je tedy
podminkou k rtistu fandomu a jeho aktivit, jinak je odsouzeny ke stagnaci
a nasledné i zdhubé. V urcité fazi svého zivota tak fandom miize byt vétsinové

aktivni, byt se to Jansové (2020, str. 57) v reakci na Storeyho nezda.

Jansova na konci své publikace (Bez)mocni medidlni fanousci prichazi

snovou typologii fanousktt = vychdzejici zTullocha s Jenskinsem
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a Abercrombieho s Longhurstem. Vni odstupfiovava fanousky podle
fanouskovské aktivity, priéemZz upozornuje, zZe je potfeba brat v potaz
fluidnost jednotlivych kategorii. Kategorii mimo fanouskovsky okruh je
,pravidelny pfijemce”, ktery ma shodné znaky s nasim , ¢tendfem komiksu”.
At uz totiZ je totiz recepce pravidelnd, nebo nikoliv, spole¢nym znakem ke
nezaujatost. Jde tedy o nékoho, kdo dany obsah konzumuje (u Abercrombieho
a Longhursta pfimo ,consumer”), ale nema k nému vyrazny vztah. Skéla
fanouskti je fazena od nejméné aktivnich po nejaktivnéjsi (pozorovatel,
podporovatel, tviirce, expert a trochu bokem stojici obchodnik). Pro definici
,konzumniho fandomu” jsou dtlezité prvni dvé kategorie fanouskt -

pozorovatel a podporovatel.

Fandomy jsou navadzany na kanonické texty/obsahy. Aby snimi
fandom mohl pracovat, musi byt alespor néjakym zptisobem dostupné, musi
mit tedy samy misto na kulturnim poli. Domnivam se (a¢ nemam mozZnost
tuto teorii prokdzat a neni to ani v moznostech této prace), ze ve chvili, kdy se
predmét zadjmu fandomu presouva z okraje kultury do mainstreamu, dochazi
k vyraznému narustu fanouskt pozorovateli a podporovatelt (a spolu s nimi
i pravidelnych pfijemctt). V digitdlnim prostfedi se navic z fanouska casto
stavaji ,promotéfi” znacek a ptivodnich textdi. ,Fanouskovska kreativita a jejt
Sifeni pak maji vétsinou jinou nez ekonomickou hodnotu, nakonec se vsak
mohou stavat soucasti generovani zisku, byt nepfimo. Fanouskovské video
vypujcujici si postavy urcitého televizniho seridlu miize druhotné tento serial
propagovat (napf. vzbudi zajem o ptvodni produkt u lidi, ktefi jej neznali).”
(Jansova 2020, str. 105) Fandom sdm tedy ma moc znacku/material rozsirit
a pfesunout je do mainstreamu a populdrni kultury. Je-li v kulturnim

prosttedi vice pfitomen, miize se z ,odchylky” a minority stat mainstreamem.

Vitu chvili se vSak pravé stava konzumnim fandomem. Kulturni

primysl uz si totiz uvédomuje existenci a trzni potencial fandomu a castecné
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supluje jinak fanouskovskou tvorbu - zdsobuje ¢leny fandomu dalSim
,kanonickym” materidlem. Neni uz tak tfeba jinocéteni ¢i kreativniho
zachazeni s kanonickym materidlem — pfipadny nedostatek materialu supluje
sam primysl a od fanouski se nevyZzaduje tolik aktivity. Cilem fandomu se
tak stava predevSsim konzumace nového materidlu. Presto v téchto
konzumnich fandomech inadale existuji tvirci skupiny, fikejme jim tvarci
jadra, které produkuji dalsi fanouskovsky obsah. Existence fandomu uz vSak

jejich tvorbou neni podminéna, a tvofi tak v ramci fandomu minoritu.

Termin ,fandom” tak bude ve této praci vyhrazen fandomu
v pttvodnim slova smyslu dle Jenkinse — tedy uskupeni fanouskti zamérenych
na tviardi ¢innost spojenou s jejich zdjmem. Spojenim , konzumni fandom”
bude oznacovan novy druh fandomu, jenZ se ptivodni definic vzdaluje —
nadpolovi¢ni vétsina ,clentt” uz nevykazuje tvirdi ¢innost, ale orientuje se

pouze na konzumaci obsahu.

Pokud bychom méli vySe uvedené poznatky shrnout, poslouzi ndm
k tomu modifikovany graf Chorvatovicové (2011, str. 25). Ta jej ptivodné

pouziva v této podobé:
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kontrakultura mainstream . kultura
underground
L

alternativni kultura
Obrdzek 1 Chorvdtovicové pojeti rozpéti kultury
Doplnime-li graf o terminy, se kterymi operuje tato prace, a mirné jej

zpiehlednime, mohl by v nasem pojeti vypadat napft. takto:

kontrakultura subkultura konzumni fandom

underground fandom

alternativni kultura mainstreamova kultura

Obrdzek 2 Upravené pojeti rozpéti kultury

Prestoze se chci zabyvat pfedevsim obdobim mezi lety 2011 a 2020,
pokladdm za dulezité pokusit se v teoretické casti alespont velmi hrubé
zkompletovat ziskané poznatky o komiksovém fandomu i v dobé pfedchozi.
Dle mé teorie totiz cesti fanousci komiksu za dobu své existence prosli vyse
zminénymi podobami uskupeni ,zleva doprava” — od undergroundu pfes
subkulturu az po fandom a v neddvné dobé konzumni fandom. Netroufdm si
tvrdit, ze se jednd ojakysi pfirozeny vyvoj, kterym projdou vsechna
fanouskovska spolecenstvi, ma prace se vSak snazi dokazat ze konkrétné

v ptipadé ¢eského komiksového spolecenstvi se tak stalo.
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2 Cesky komiksovy underground pfed rokem 89
2.1 Sbératelstvi

Ke vzniku fanouskovského uskupeni je potfeba uz zminéného
kanonického materiadlu. V pfipadé komiksu vSak u nas pfed rokem 1989 $lo
o hrubé nedostatkové zbozi. Pfesto zde bylo misto pro komiksové fanousky
vytvofeno uz pred druhou svétovou valkou, kdy se (nejen) v détskych
a mladeznickych casopisech objevuji komiksové ptibéhy, at uz tuzemského,
nebo zahrani¢niho p@ivodu. Jde naptiklad o prvorepublikové pribéhy psa
Punti, o pfekladové, nebo domaci verze kocoura Felixe, pozdé€ji o Rychlé Sipy
a preklady Pepka namornika a Mysaka Mickeyho, objevujici se napfiklad ve
skautskych/junackych casopisech. UZ tehdy vznika potfeba casopisy sbirat
a kompletovat, vytvari se tak prvni sbératelské komunity, které bychom snad
mohli oznacit za jakési komiksové prefanousky. Lze pfedpokladat, Ze vétsiné
neSlo primarné o komiks, ale spiSe o konkrétni casopisy a pfibéhy. Tyto
kreslené piibéhy vsak polozily zdklad pro to, aby si ¢tendfi privykli na
obrazkova vypravéni. V té dobé se jednalo o zabavu tolerovanou, byt nékdy
téz kritizovanou, neb se stidle na komiks pohliZelo jako na détské médium

(Kofinek-Proktipek-Foret-Jare§ 2014, str. 721-726) ukterého byla za

vvvvvv

Se zménou rezimu v roce 1948 se uvedené poméry zménily, i samotné
slovo komiks bylo vykazano z ¢eského slovniku (byt v ném ani v predchozi
dobé nebylo nijak pevné ukotveno) a komiks jako takovy prosel zménami,
které se jej snazily co nejvice pfizptisobit pfedstavé neskodné détské zabavy,
nevykazujici dekadentni prvky. Zmizely bubliny, text se pfesunul zpét pod
obrazky, odkud se v pfechozich desetiletich pracné propracovaval do obrazu.
Pribéhy byly urceny hlavné détem, ten tam je Punta, ktery byl béhem prvni
republiky predevsim pritelem Zen v domadacnosti av podstaté rodinnym

¢tivem. Zatimco ¢teni détského komiksu bylo alespori tolerovano s tim, ze déti
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z obrazkového ¢teni vyrostou a prejdou na skute¢nou a kvalitni literaturu,
komiks pro starsi, netkuli pro dospélé byl nedostatkovym, a casto vyloZené
zakdzanym zbozim. SeSity americkych hrdint kolovaly coby darky od
znamych z Ameriky mezi lidmi pokoutné z ruky do ruky ajejich ¢teni bylo
vrozporu sdominantni apovolenou kulturou. PrestoZze tedy samotni
fanousci komiksu (¢i pfimo autofi, napf. Saudek) nemuseli své jednani (tedy
Cteni, pfipadné tvorbu) vnimat jako aktivné ¢i programové protistatni, slo
v tehdejSim prostfedi o nezadouci az nelegalni ¢innost. Komiks byl ze své
podstaty reakénim a pobufujicim dilem, u kterého bylo nutné zabranit jeho
Sifeni a tviirce co nejsilnéji , pfislapnout”. I ze Saudkovych dél se tak staly
artefakty, které v dobé jejich vzniku vidéla pouze omezend skupina lidi.
Tehdejsi doba neni naklonéna zadné skupiné€ (natoz organizované) fanousk

tohoto média.

Organizovanéjsi komiksovy ,fandom” se objevil az v reakci na 60. 1éta,
béhem kterych se komiks (i zahrani¢ni) pomalu navracel nejen do détskych
casopistl,’ ana zlatou éru tvorby Kdji Saudka anasledné jeji normalizacni
utlumeni. Saudkova prace se k lidem ve vlnach dostavala na pfelomu 60.
a 70. let at uz prostfednictvim filmu (Kdo chce zabit Jessie?), komiksu (Pepik
Hipik, Lips Tulian) a zcela vyjimecné i vystav (prazska Comics 1969 a brnénska
vystava K4ji Saudka 1971) (Diseing—Proktipek 2013, str. 282). Jak si ukdZeme,
tento nenadaly pfiliv komiksu aktivoval jednak sbératele, kterym do té doby
stacilo pouze soukromé ¢i v okruhu znamych sbirat a diskutovat, a ti zatouzili
po kontaktu s ostatnimi, jimi podobnymi, jednak umélce, ktefi méli potiebu
ukdzat svou vlastni tvorbu. Pfestoze o sobé tyto dva zarodky komiksového
fandomu nevédély, oba vznikaly v podobnou dobu, spodobnymi cili.
Vrcholnou fanouskovskou tvorbou obou skupin byl fanzin a oba mély kvtli

své cinnosti problém se Statni bezpecnosti. Krom toho, Ze oba sdili nékolik

% Viz napt. Diesing—Proktipek 2013, str. 229 a 197
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znakd, které ndm umoznuji oznacit je za undergroundovou kulturu, se jeden
z nich k éeskému literdrnimu undergroundu (minimdlné zpétné) hlasi a mél

s nim dokonce blizsi vztahy.

2.2 Komix klub

Tucapského (2017, str. 35-39) vzpominky jsou u nas zatim nejstarsim
zdokumentovanym diikazem o existenci prvniho ryze komiksového klubu
(dnesnimi slovy organizovaného fandomu). Comics club (pozdéji Komix klub)
unas zalozil on slgorem MikuSem a Jaroslavem Miillerem (Kofinek-
Proktpek-Foret-Mares$ 2014, str. 563). Komunikace skrze ¢asopisecké inzeraty
byla zprvu ryze ucelova, tocila se kolem pfeposilani chybéjicich ¢i v jiném
kouté republiky nezndmych tiskovin. Prvotni ndpad pfiSel uz v roce 1973,
klub byl nakonec zalozen v roce 1975 a ¢ital okolo deseti clenti. Ti méli
v souladu s tehdejsi normou dokonce clenské priikazy a platili clenstvi 10 Kcs
zahrnujici i pfedplatné casopisu. Vrcholnou fanouskovskou aktivitou tohoto
prvofandomu se pak stalo vydani ¢tyf cisel komiksového casopisu, jakéhosi
protofanzinu. Prvni ¢islo z roku 1976 pfineslo kromé , maskovacitho” tvodu
o zdpadnim kapitalistickém komiksu obkresy superhrdinskych postav
(z dnesniho pohledu fan arty), profil Kaji Saudka, pfedstaveni Ripa Kirbyho
a Tarzana a fanouskovsky pfeklad obrazové casti Daredevila. Druhé ¢éislo
prislo s fotokopiemi Saudkovych dél, seznam autorovych komikst a stati
Ivana Jirouse z katalogu vystavy. Tteti ¢islo uz v roce 1977 pfineslo profil
Alexe Raymonda spolu sukéazkami tvorby a pfekladem komiksu V pasci
vltieho muze. Ctvrté &islo vroce 1978 slozilo poctu zesnulému René
Goscinnymu, pfineslo pokracovani prekladaného komiksu a ,reportaz”
znavstévy Kdéji Saudka doplnénou o fotografie jeho tvorby. Pravé ty
(konkrétné Saudkovy erotické kresby) vSak zapfi¢inily, Ze se o Casopis
i ¢innost klubu zacala zajimat Statni bezpecnost, ajeho aktivity tak byly

nasilné ukonceny. Prvotni mnozstvi deseti ¢lent fandomu se u tfetiho cisla
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casopisu rozrostlo na 15 a ¢tvrté cislo uvadélo 24 predplatitel(i/clenti klubu

(Tucapsky 2017, str. 38-39).

2.3 Civiliza¢ni impulzivisté

Druhy a , alternativnéjsi” zarodek ceského komiksového fandomu lze
hledat v uméleckém prostfedi. Tyto dva samostatné , vyhonky” fanouskovstvi
by pak mohly osvétlit dodnes trvajici rozkol na ceské fanouskovské scéne,
ktery bude zminén pozdéji. Zde uz je souvislost se zahranicnim
undergroundem patrné&jsi.’? Umélecka ,vétev” fandomu se koncentrovala po
roce 1976 kolem Jana Patrika Krasného a vytvarné skupiny Civilizacnich
impulzivistd. I oni méli stejné jako Komix klub pfimy kontakt s Kajou
Saudkem, a ik nim se dostavaly zahranicni komiksové magaziny. Protoze
komiks tvorfil podstatnou cast tvorby skupiny, probéhla v roce 1977 jako
soucast vétsi umélecké akce i vystava autorskych komiksti, z niz nasledné na
prelomu let 1977 a 1978 vznikla dvé ¢isla fanzinu Kombajn. Nasledné nékteti
clenové kon¢i Skolu, pfipadné emigruji (Kofinek—Proktpek-Foret-Mares$

2014, str. 612) a skupina se tedy rozpada (Foret-Krenek 2002).

Jak vidno, obé skupiny se snaZily pfedevsim o to, aby zde existoval
alespont ,néjaky” prostor pro komiks aaby zde bylo viibec ,néco”
k diskutovani a , fanouskovani”. Zatimco Civiliza¢ni impulzivisté se snazili
komiks a jeho mozné podoby viibec piedstavit alesponl v uméleckych kruzich
(ak tomu bylo nutné jej rovnou vytvofit), Komix klub se snazil vytvofit
platformu pro debatu o komiksu, propojit mezi sebou mnozstvi cizich lidi se
zdjmem o komiks anabidnout tomuto mikrofandomu materidly
fanouskovského zajmu, ke kterym by se jinak clenové sami tézko dostavali
(informace o autorech, ukdazky dila atd.). Vzhledem k pozici, kterou ale

komiks v dané dobé v socialistickém bloku mél, byly jejich aktivity, at uz

10 Viz Kofinek-Proktipek-Foret-Mares 2014, str. 612
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chtéli, nebo ne, pfesunuty do ilegality, do podzemi. Komiksova tvorba
Krasného byla zkonfiskovana StB (Foret-Kienek 2002), stejné tak se jeji
pracovnici snazili , prisit” Liboru Gronskému propagaci nacismu za drZeni
Saudkovy kresby vojaka wehrmachtu. Obé skupiny se navic stykaly pfimo se
Saudkem, tedy s umélcem, ktery uz v 70. letech zacinal mit status nezadouci
osoby. Zhlediska zdvaznosti, kterou rezim pfiklddal napf. disentu ¢i
umélctim a hudebnikiim, se sice pfirovnani téchto mladeznickych fandomii
k undergroundu miize jevit jako smésné, to vsak nic nemeéni na faktu, Ze jejich

¢innost, smysleni i konflikty s rezim byly obdobné.

Krasny se k undergroundu pfimo hlasi: ,Byla to doba alternativnich
snah po vlastni kultufe a diky naprosté konzervativnosti spole¢ného nepftitele
kazdy, kdo byl ,normalni”, tvoril vlastné néjakou formu undergroundu,
jelikoZ oficidlni umeéni uz bylo tak impotentni, Ze nebylo lze jinak. [...] Kdo
chtél poslouchat neoficidlni bigbit, zalozil si kapelu, kdo chtél vidét neoficidlni
vystavu, maloval obrazy, a kdo chtél vidét novy komiks, ten si ho nakreslil.”

(Krasny 2003, str. 23)

V ndvaznosti na underground pak vyvolava letmy tusmév ifakt, Ze
katalog k jedné z jiz zminénych vystav K&ji Saudka opatfil komentafem Ivan

Jirous. (Diseing—Proktipek 2013, str. 282)

2.4 Komiks ve Fandomu

Komiksovy fandom pak az do prevratu v roce 1989 zlstava ve stinu
,silnéjsich” fandomd, predevsim tedy Fandomu!. Fanousci komiksti se na
pielomu 70. a 80. let objevuji hlavné v lokalné organizovanych sci-fi klubech,
pro které komiks ¢asto tvori pouze drobnou ¢ast jejich fanouskovskeé ¢innosti.
Podivame-li se na webu Interkom na profily jednotlivych , zaslouzilych ¢lenti

fandomu”, najdeme mezi jejich z4jmy ,,comics” pomérné casto. Sci-fi fandom

11 Ceskoslovensky fandom, nebo také Fandom je oznaceni pro zastfeSujici organizace vSech
ceskych sci-fi klubti

30



byl vniman jako zastfeSujici a vSechny konkrétnéji zamérené fandomy byly
brany jako jeho ,odnozZe”. Macek (2006, str. 27) dokonce prohlasuje, Ze:
,fandom je sloZen z téch, kdo se zajimaji o fantastiku.” Toto prohldseni bylo
dozajista sporné uz v dobé publikovani textu a dnes je tfeba jej odmitnout
zcela, poskytuje ndm vSak dobry vhled do toho, jak silné podoba Fandomu
ovliviiovala tuzemské premysleni o fandomu jako fenoménu. Cepelak (2004,
str. 16) piSe: ,(...) tuzemsky comicsovy fandom byl v drtivé vétsiné totoZzny se
sci-fistickou komunitou (...)” od roku 1982 a prvniho Parconu ,se datuje
i sporadické probleskovani comicsu pravé na setkanich fandi science-fiction
(kreslitska soutéz Bemik byla pravidelné vyhlaSovana na prazskych

Miniconech).”

Mimo Fandom se pak komiks objevoval i v jinych (napf. hudebnich)
skupinach ajejich fanzinech, Slo ale spiS o ¢innost dopliikovou (Kofinek—
Proktipek-Foret-Mares$ 2014, str. 761-765). Jako vyjimku uvedme napt. Kokes$
comiCS od Jaroslava Matéjovského z roku 1988 (Kofinek-Prokiipek—Foret—
Mares 2014, str. 761).

Ondfej Neff (2006, str. 251-252) piSe: ,, Ales Langer naznacuje ze strany
pochyb o tom, zZe sci-fi nepatfila k hodnym ditkéim rezimu, jako tam napfiklad
kupodivu patfila literatura pro déti. Nebyla vsak tak zasadné tabuizovana, jak
byval az nenavistné prondsledovan kupfikladu comics.” V ramci
fanouskovské ¢innosti bylo tedy zdhodno, aby komiks, ktery zfejmé vladnouci
rezim pfimo provokoval, zastal schovan za zady ,,vétsiho a silnéjsiho bratra”.
Nejen, Ze tak nebyl tolik na ocich, ale staval se (z pozice , pouhého sci-fi

materidlu” a ne primarniho z4jmu klubu) lépe obhajitelnym.

Komiks se tedy pohyboval v rukou Fandomu, jelikoZ Slo o jedno
z moznych médii, kterymi bylo moZné konzumovat hlavni zdjem Fandomu -
sci-fi. Diky tomu mtizeme predpokladat, Ze mu bylo vystaveno vétsi (oproti
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predchozim dvéma protofandomiim) mnozstvi lidi, ktefi jej cetli, byt k nému
tteba neméli pfimy vztah. Jsou znamy komiksy, které si clenové sci-fi
fandomu v rdmci zahrani¢nich kontaktti vozili pfevazné z Polska (Tesar 2017,
str. 169-170). Z hlediska legality svych zajmt vsak kluby stale ziistavaji
v pomyslném undergroundu. Diky tomu, Ze bylo moZzné ¢innost sci-fi klubti
schovavat za rtzné legalni spolky (Macek 2006, str. 37) a Ze uz bylo (byt ne
vyrazné) snadnéjsi dostat se k materidlu (knihdm, vyjimecné filmtim), vSak
¢innost sci-fi fandomu vyrazné nartistala a postupné zac¢ind spise nez znaky
undergroundu vykazovat znaky subkulturni. I v rdmci reZimu jde sice stale
o nedtiistojnou a ,nespravnou”, ovéem tolerovanou zabavu. Tomu odpovida
i Neffovo (2006, str. 285) prohlaSeni: ,Mira svobody projevu byla
v osmdesatych létech, zejména po roce 1985, otevrenéjsi nez jakakoli pred tim
z doby bolSevismu, snad s vyjimkou par mésicti v roce 1968. Symptom doby
vidim pravé vtomto obecné vyjadfovaném znechuceném ignorovani
komunistického panstva. Budovani neoficidlnich struktur tehdy dosahlo
nevidaného rozsahu. I sam fandom byl intenzivné zijici autonomni
strukturou. Clovék se v ni mohl pohybovat, dychat, psat, vydavat, nékteii
dokonce zacali i vydélavat penize, a pfi tom vSem bylo mozno se zeptat:

,Komunismus? A copak je to?"”

Komiksovy fandom v prabéhu 80. let zaziva jakousi diasporu
v dominantnim Fandomu. Ve stejné pozici se nachdzeli naptiklad fanousci
fantasy, ktefi se pak (podobné jako ti komiksovi) touzili v porevolu¢nim case
zmén z Fandomu dominovaného sci-fi vykrocit (Kudla¢ 2016, str. 67).
MnoZstvi mezi fanousky kolujicich komiksti roste pouze pozvolna, komiksova
fanouskovska ¢innost tak stoji spi$ na zapalenych jedincich, Sificich osvétu

mezi svymi ,sci-fi” kamarady, nez na vétsich skupinach.

Neékteré sci-fi kluby mély vétsi ndklonnost ke komiksu nez jiné:

,Vyjimecné vychazely ve fanzinech komiksy, tykalo se to pfedevsim
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Sumperského Makropulos (Lubomir Hlavsa) a libereckého Trifidu (Miroslav
Schonberg, Vladimir Hanus).” (Adamovi¢ 2017, str. 121) Zminovan byva
i plzenisky Laser. (Bezdékova—Krejci 2012, str. 212) Tyto kluby bud' ve svych
fanzinech $ifily starsi reprinty komiksii a poskytovaly misto kreslifiim, nebo
se jim vyjimecné podafilo vydat samostatny komiksovy sesit. Tato moZnost
»publikace” mnohym autortim usnadnila budouci vstup na profesionalni

scénu (byt pravé v ptipadé Generace 89 Slo o pomérné kratké ptisobeni'?).

Na dtlezitosti opét nabyva osobnost K&ji Saudka. Ten je dvornim
ilustratorem nékolika fanzint (napf. v roce 1985 slavny Villoidus) (Adamovic
2017, str. 112) a pro cony sci-fi klubti kresli i plakaty. V roce 1985 vyhlasuje
Vladimir Veverka ptisobici v SFK Spectra Praha ziejmé prvni ,vefejnou”
(s ohledem na uzavtenost klubti a komunikace mezi nimi) komiksovou soutéz
Bemik. Veverka je v té dobé také Séfredaktorem Fandomového Interkomu' kde
komiks (i soutéz Bemik) propaguje. V poroté soutéze zaseda i Saudek.!* Soutéz
pak pokracuje az do roku 1991 (Kofinek-Proktipek-Foret-Jares 2014, str. 763)
a opakované se do ni zapojuje do fandomu ,, navrativsi se” Vladimir Tucapsky.
vystava stranek ze Saudkova komiksu Muriel a oranzovd smrt (Bezdékova-

Krej¢i 2012, str. 213). O rok pozdéji zde Saudek vystavuje znovu.!®

Snaha o znovu-ustanoveni a osamostatnéni komiksového fandomu
probiha v roce 1988. Klub zakladaji v Brné Daniel Handk a Vladimir Zavadil
spolu s nékolika dalsimi sbérateli komiksu (Zavadil 2004a, str. 16). Prvni

setkani klubu vedeného pod Smeralovymi zavody jako Klub sbératelil

12 Viz Prokiipek 2019

13 Kdo je kdo v Ceské a slovenské SF: Vladimir Veverka PhDr. Interkom [online]. [cit. 10. 4.
2022]. Dostupné z: http://interkom.vecnost.cz/whosf/vevvla.htm

14 Soutéze. Interkom [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z:
http://interkom.vecnost.cz/1985/19850464.htm#2

15 Ctené¥ na Parconu. Interkom [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z:
http://interkom.vecnost.cz/1987/19870659.htm
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kreslenych seridlii se uskutecnilo v poétu 28 clenti ajde o prvni vefejny
komiksovy con unds — bylo na né€j zvano jak pres ndborové plakaty, tak
pomoci Fandomovych fanzint.'® Hlavni fanouskovskou ¢innosti klubu mél
byt uz tradi¢né zpravodaj/fanzin. Ostatni ¢innost mély pfedstavovat debaty
o komiksech, jejich pujcovani atvorba vlastnich komiksi. Jednim ze
zakladajicich ¢lenti byl i jiz zminény Vladimir Veverka. Do konce roku pfibylo
mnozstvi novych ¢lenti, mezi nimiz najdeme i Vladimira Tuéapského, Pavla
Noska (v té dobé ¢len Fandomu a dobry znamy K4ji Saudka, ktery zajistil jeho
spolupraci s Ceskou speleologickou spolecnosti) (Cechlovska 2020), ¢

Slawomira Saczeka, ktery zasobil Fandom komiksy z Polska.

Nasledné vznikly Zpravodaj informoval hlavné o vyslych novinkach,
osobnich setkanich ¢lenti, publikoval fan arty, reprotaze ainzeraty. V roce
1989 pak doslo k pfipojeni klubu k brnénskému SSM (Zavadil 2004a, str. 17),
klub se podruhé sesel a pfijal novy nazev Arnal (Zavadil 2004b, str. 22). Ve
stejném roce ovSem také doSlo k vyraznému poklesu aktivity, zakladatel
Daniel Handk opustil komiksovou komunitu, a aktivitu klubu tak zachrarioval
pravé Vladimir Veverka. Ten v Praze v roce 1989 zalozil dalsi komiksovy klub,
se kterym se ndasledné Arnal sloucil smySlenkou celostatniho
¢eskoslovenského komiksového klubu. (Kofinek-Proktipek—Foret-Jares 2014,
str. 735) Po ctyfech ¢islech Zpravodaje a nultém ¢isle prazského véstniku BDfan,
ve kterém Veverka o sjednoceni informoval, tak vyslo ,, kompromisni” paté

¢islo BDfanu.

Veverka az do 90. let predstavuje hlavni , tvar” komiksového fandomu,
druhou vyraznou osobnosti, spiSe vSak tviréim fanouskem, je pak Tucapsky.
(Kofinek-Proktipek—Foret-Jares 2014, str. 765) Z vysledkti soutéze Bemik

zpocatku vznikd ialmanach, ktery Veverka dopliiuje o publicistické texty.

16 Comics CONvention. Interkom [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z:
http://interkom.vecnost.cz/1988/19880959.htm
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(Bezdékova-Krejéi 2012, str. 210) Stoji i za snahou naldkat do fad komiksového
fandomu ptivodni ,sci-faky”. S jeho osobnosti je spojeny i zrod sci-fistického
casopisu (pavodné fanzinu) Ikarie, do kterého od roku 1985 pfispiva rubrikou

o historii tuzemského komiksu.

2.5 Shrnuti

S tvrzenim Ze: ,Nazyvat slovem ,underground’ v ¢eském prostredi
néco jiného nez komunitu spojenou od pocatkti normalizace s disentem
a ineditni ¢innosti je ponékud oSidné.” (Kofinek-Prokiipek—Foret-Jares 2014,
str. 611) nelze neZ souhlasit. Jak bylo ale zminovano v podkapitole 1.5.1,
underground je utvaren spiSe pristupem dominantni kultury (vladnouciho

rezimu) k nému neZ samotnou ¢innosti undergroundu.

Vratime-li se k Alanovu vyc¢tu ryst ¢eského undergroundu, je zfejmé,
kolik spole¢nych ryst s nim , komiksovy underground” sdili. Spole¢ny zajem
o komiks inicioval koordinovanou tvorbu nékolika malo jedincti. Jejich pocet
postupné narustal (dokud nedoslo ve vSech pfipadech ke zhrouceni
organizaci). Vyjimku tvofi neexistence spole¢ného prostoru v ptipadé Komix
klubu — s ohledem na roztrousenost fanouskt jejich kontakt probihal pomoci
korespondence. Clenové prvnich skupin byli studenti, ¢ dokonce Zaci
a provazanost studentii skomiksovym fandomem pokracuje inadale

prostfednictvim Fandomu.

Zatimco v americkém prostiedi se slovo underground pouzivd pro
comix, tedy samizdatovy komiks, ktery se vzpiral komiksovému mainstreamu
a vkusu bézného komiksového ctenare (Mazur-Danner 2015, 181-198)
v Cechach se mainstreamové kultufe vzpird celé médium komiksu. Pied
rokem 1989 byl jakykoliv jiny nez schvaleny komiks (tedy nepfiznany)
i jakykoliv jiny neZ modelovy ctendfi (tedy détsky) odsunut do kulturniho

undergroundu.
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I po revoluci se objevuji pokusy o underground, minimalné o jeho
americké pojeti; jde napriklad o umélecké komiksové publikace (XrXmag).
Bylo by v3ak prfihodnéjsi nazyvat je alternativou, &i artziny, jelikoz je
zpochybnitelné, Ze ma vibec soucasny cesky komiks néjaky mainstream.
TéZko by pak mohl vytlacovat néjaky jiny komiks do undergroundu, nemluvé
o undergroundu politickém. Co se tyce fanouskta afandomu, ti uz se
v undergroundu mohou nachdzet jen stézi, nebot komiks jiZ neni nijak
tabuizovan, nemluvé o postizich od statu, a dokonce se stdva mainstreamovou

popkulturou.

Jak piSe Tesar (2017, str. 167) o pozdéjsi subkulturni fanzinové tvorbé:
,Ceské komiksové fanziny nemaji prakticky co délat s kontrakulturou nebo
undergroundem, nejsou to pokracovatelé ani obdoby Roberta Crumba a slovo
fanzin tu ma jiny vyznam. Nejen obsahové, hlavné jejich ,vydavateldm’ nejde
o vyjadfeni politickych nebo spolecenskych stanovisek ani primarné
o umélecké experimentovani.” Minimalné posledni prohlaseni je vSak od néj
pomérné kratkozraké. Jak si ukdzeme v hlavni vyzkumné ¢asti, minimalné

nékteré fanziny/artziny se pravé o umélecky experiment pokouseji.
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3 Ceska komiksova subkultura 1989-2010?

Komiksovy fandom se po revoluci opakované pokousi vyjit
zundergroundu asvého ,ukrytu” ve Fandomu astat se svébytnou
subkulturou. A prestoZe se mu minimalné v 90. letech nepodafi obhdjit si nové
nabytou svobodu, a jesté se na par let vrati pod , ochranna kfidla” Fandomu,

po roce 2000 uz se jednd o prerod zdafily.

Za prvni snahu o vykroceni zundergroundu lze oznadit casopis
Kometa, kterému se podafilo vyjit uz v dubnu 1989. Slouzil jako prvni
platforma umélct mificich do komercniho prostfedi, a predevsim jako
prosttedek rozsifeni povédomi o existenci ceského komiksu ifad
komiksového fandomu. Kromé néj tomu napomahalo imnozstvi jinych
komiksovych casopisti véetné zahraniéni produkce. (Kofinek-Prokiupek—
Foret-Jare$ 2014, str. 981-986) V Kometé se misi jak dfivéjsi profesiondlni
tvlirci, tak nastupujici jména vzesla ztvhrc fandomu. StéZejni je pro
prechodovou fazi z undergroundu do subkultury i ¢innost Vladimira Veverky

a pomalu konciciho Comics klubu ceskoslovenského.

Je zajimavé, Ze prestoze zrovna v roce 1990 je aktivita komiksovych
fanouskt znacna, Hauserova (1990) v dobovém Interkomu pochybuje, ma-li
viibec komiks Sanci na vefejnosti uspét: ,Mluvilo se také o comicsech: pan
Mucha, ktery vydava Kometu, pry uvazuje i o comicsech pro dosp€lé, ovsem
otdzka je, jestli se to u nas ujme, protoZe nasi ctenafi na to nejsou patfi¢né od
détstvi trénovani. Comicsy pro dospélé, které vychdzeji na zadpadé, byvaji

intelektudIni a humoristické — napriklad Komunisticky manifest v comicsu.”

3.1 Comics klub ceskoslovensky
V predchozi kapitole zminény Comics klub ceskoslovensky byl
oficialné ustanoven az v roce 1990. V sedmém cisle obéZniku byli pozvani novi

i stavajici clenové na valnou hromadu, zatimco jadro nové organizovaného
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fandomu se snazilo navazat kontakty v zahrani¢i, aby mohlo oficialné
otiskovat francouzské komiksy ve fanzinu (Zavadil 2004b, str. 23). Valna
hromada citala 78 zucastnénych vcetné Kaji Saudka (zvolen cestnym
predsedou klubu) aosazenstvo se dohodlo na organizaci prvniho
komiksového conu u nas — Den comics. Velikost tohoto conu na dlouhou dobu
stanovi ,,strop” toho, ¢eho je tuzemska komiksova komunita schopna. ,(...)
k jeho nepochybnym tahdk@im patfily videoprojekce comicsovych filmt, Kéja
Saudek (tehdy jesté ve skvélé formé), vyhlaseni Bemika, divadelni predstaveni
Rychlych Sipti souboru divadla Sklep, beseda s ilustratorskou legendou
Teodorem Rotreklem ¢& vystavy (Kometa, Ceska unie karikaturistt,
Bemik...).” (Cepeldk 2004, str 16.) Druhy Den comics byl pak co do obsahu
jesté nabité€jsi, pribyli zahrani¢ni hosté a Saudkova autogramidda staronové

Muriel.

Karel Zeman vzpomina ina cestu klubu do zahranici: ,Jako oficidlni
vyprava jsme byli pozvani na komiksovy festival do Erlangenu. Dostali jsme
k dispozici vystavni prostory akréili se se svymi speleologickymi
saudkovinami, Ferdou Mravencem a Rychlymi Sipy vedle gigantd jako
Dargaud ¢i Dark Horse a spousty jinych renomovanych nakladatesltvi. (...)
Vladimir Veverka, Vladimir Vohrna, Milan Krej¢i, Pavel Nosek, Vladimir
Zavadil, Juraj Maxon, ale i neddvny velvyslanec v Izraeli Dan Kumermann, to

jsou nékteri, ktefi stali u zrodu.” (Pfibyl 2004, str. 16)

Zatimco Veverka otvira v roce 1991 na Pfikopech obchod Fancentrum,
ktery nabizi komiksy a fantastiku (Superuser 2021), ¢innost klubu postupné
utichd; BDfan v tomto roce skonéil dvojcislem 10-11. (zavadil, bedeman 8, 24)
Treti Den comics se vraci az vroce 1993 asetkdva se s podstatné mensi
odezvou nez pfedeslé dva rocniky. Zanikem conu (a paralelné i ¢asopisu
Comics Aréna, ktery je rovnéz , ditétem” Vladimira Veverky), pak ¢innost

Comics klubu ¢eskoslovenského uticha.
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3.2 Veverka a spol.

Projevy komiksového fandomu vsak znovu nachazime ve Fandomu.
Az do roku 2005 vychazi pfi Sumperském sci-fi klubu Vakukok ,série”
komiksového fanzinu Knihovnicka Vakukoku. V ni jsou otiskovany puvodni
komiksy domadcich tviircti, ale predevSim reprinty Saudkovy prace. Saudek
ostatné v rozhovoru pro Fandomovsky Interkom ocenuje, Ze mu sci-fi kluby uz

pred rokem 1989 poskytly tolik prostoru (Velichova 1995).

V tehdejsi vlajkové lodi domaci fantastiky, casopisu Ikarie, se i pfes jeho
literarni zaméfeni objevovala komiksova rubrika Comics, kterd méla za cil
popularizaci komiksu. V nékolika cislech Ikarie se dokonce objevily autorské
komiksy aroku 1994 vzniklo ispecidlni ¢islo casopisu — komiks Nexus
napsany Jaroslavem Jirmanem a nakresleny Karlem Zemanem. Mezi lety 1997
a1999 se v Ikarii objevuje také sekce Comicsova abeceda, psana Jifim
Pavlovskym a Stépanem Kopfivou, po niz ptichazi Kapesni priivodce
komiksem Simona Spanihela (Macek 2006, str. 82). Samotny komiks se
soubézné stim rozmahd mimo Fandom v hudebnich ajinych zinech
(Kofinek-Proktipek-Foret-Jares 2014, str. 868-870). Budouci feditelé
nakladatelstvi Crew a ,zaci” Vladimira Veverky Petr Lito$ a Jifi Pavlovsky
také pfispivaji clanky o komiksu do herniho magazinu Score (Hokr 2015, str.
29). Zajimavosti budiz, ze budouci komiksovy teoretik Tomas Proktpek
v 90.letech piSe pro fanzin ohrach na hrdiny Dech draka, byt nejde

o komiksovou publicistiku.

Osamostatnéni komiksového fandomu se projevuje az tésné pred
rokem 2000 a to hned z nékolika dtivodti: 1. V roce 1997 se na stancich objevuje
prvni dislo ¢asopisu Crew; 2. Vznikaji nové cisté komiksové internetové
stranky a na né nasledné navézané fanziny; 3. V CR se na pfelomu tisicileti

objevuji fanousSci anime a mangy, ktefi pro sebe chtéji prostor.
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Jelikoz zména rezimu kone¢né umoznila domacim tvtrciim vénovat se
naplno komiksu, objevila se generace tviircti, ktefi pro své komiksy (i texty
o komiksu) hledali misto. Pokud dany fanousek nemél kontakty ve Fandomu,
mohlo se jednat o nefesitelny problém. V pfipadé tvircti muselo casto dojit
k potlaceni jejich uméleckého vyrazu: ,... byli ovlivnéni predevSim
preruSovanou tvorbou K4ji Saudka a preshraniénim nahliZzenim do
frankofonniho komiksu (skrze unds dostupné casopisy ¢i dodavky od
znamych, polské preklady apod.). Samotna komiksova tvorba této generace
v zasadé ziistdvala omezena formalné i Zdnrové na komiksy pro mladez (...),
byla publikovéana v ¢asopisech pro déti a mladez, pfipadné specializovanych
komiksovych periodikach uréenym stejné cilové skupiné...” (Kofinek—Foret—
Jares 2015, str. 304) Specializovand periodika, o kterych mluvi Foret, vSak
nejdfiv musela vzniknout. Prvnim casopisem, ktery na rozdil od pokusii

z ranych 90. let pretrval, byla Crew.

3.3 Crew

Vznik Crwe demonstruje, jak silné€ byl komiksovy fandom stale spojen
s Fandomem. Inicidtorem ndpadu na vznik magazinu s americkymi komiksy
byl opét Vladimir Veverka (Hokr 2015, str. 29). Po nékolika ¢islech pak Crew
presla do spravy jeho ,uéiiti” — Stépéna Koptivy a Jitiho Pavlovského (kteii se
uz néjakou dobu pohybovali Fandomem jakozto sdruZeni Rigor Mortis)
a Petra LitoSe s Karlem Stibalem, ktefi byli s Veverkou v SFK Spectra. (Hokr
2015, str. 27-28). Uz vroce 1996 se o chystaném komiksovém casopisu
diskutovalo na Parconu (Zourek 1996), prvni ¢islo bylo predstaveno na

Bohemiaconu (Pravda 1997) a ocenéno Cenou Akademie SFFH za tvirci pocin.

O Fandomovych kofenech ostatné mluvi Litos: ,[...] asi ve tfinacti
letech, tj. nékdy vroce 1985 — jsem se stal ¢lenem SFK Spectra atim
i ¢eskoslovenského fandomu. A tam vzdycky néjaké komiksy byly. A byli tam
i komiksafi — Vlada Veverka, Ondrej Neff, Kaja Saudek a dalsi. Ony se tenkrat
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komunity komiksari a fanousktt SF&F hodné piekryvaly, takZe jsem to ani
néjak zvlast nerozlisoval.” (K¥enek—Ceplak 2001) A rovnéZ Pavlovsky: ,Crew
byla sloZzena ze dvou tymu. Rigor Mortis a Spectry. Obé skupiny se tehdy,
nékdy v osmdesatych letech, snaZily pfinést do sci-fi fandomu tak uslechtilé
véci, jako je absence moralky, zdbavné nasili a brutalita ve vSech podobach.
Spectra byla ta sofistikovan€jsi, my sazeli vic na pubertalni humor a jiné fajn
véci. Ze Spectry pochézi tieba spisovatel Pavel Houser, Michal Spacek (tviirce
Vosaka) ¢i Filip Skéba (soucasny ptekladatel Garfielda a dal$ich véci) —

a samozrejmé Petr Litos.” (Krajca—Bilek-Pravda 2017)

Crew se od pocatku snazi vymezit proti tuzemskému vnimani komiksu
jako détského média a prosazuje prevazné americky mainstream. Pfestoze je
,dospélé” zaméteni Crwe uz tehdy zpochybnéno (Stédronsky 1997), formuje
se kolem ni novy okruh fanousku — hraci videoher, které Rigor mortis pritahli
recenzemi. Magazin ale nedava prostor tuzemské produkci (a z poc¢atku ani
ni¢emu jinému nez americkému akénimu komiksu), a objevuji se tak tuzby
i po jiném komiksu. Litos si je védom toho, Ze Crew byla ve své dobé hlavnim
popularizatorem komiksu (byt jen jedné jeho urcité podoby). V rozhovoru
(Stejskal 2018) mluvi o lidech: , které jsme, feceno srezervou, naudili cist
komiks [...]". Platformou pro cesky komiks se ale Crew nestala a ani to nebylo
jejim cilem. Vyjimkou zustava rok 1999, kdy se v 11. disle objevila soutéz
Zemfit znamend nezit uréend ¢eskym kreslifiim. Ve 14. a 15. ¢isle pak doslo

k otisténi vysledkti. Skute¢nou platformou komiksového fandomu se vsak

staly az weby a fanziny.

,Nastup internetu a vstup fandomovych subkulturnich skupin do
kyberprostoru toto [pfivlastiiovani atvorbu texti] vyborné zvyraznil —
fanouskovské webové portaly, vénujici se jednotlivym televiznim, filmovym,

komiksovym i kniZnim sériim, na sebe jednak pomérné extenzivné odkazuji
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(ato inapfi¢ zanry), a zdrovenn umoznuji publikaci textu prostfednictvim

rtiznych v rtiznych (sic!) medidlnich formatech.” (Macek 2006, str. 128)

V roce 2006, kdy se ze spolecnosti vydavajici casopis stava skutecné
nakladatelstvi Crew, se také poprvé kond fanouskovské setkani Crwecon,

o kterém budu vice mluvit ve vyzkumné céasti.

3.4 Comx.cz, comiCZcon a comics.db

Ve stejném roce, kdy byla zaloZzena Crew, se také objevuje, paklize ne
prvni, tak prvni vyznamny komunitni web Comx.cz". Jeho spravcem je David
,Zack” Zachoval, jehoZ jméno se spolu se jmény dalsSich spravctt webu (Tomas
,keporkak” Proktipek a Martin Pribyl) vaze k vétSiné fandomovych aktivit
nasledujiciho desetileti. Web se z pocatku orientuje pfedevsim na novinky
tykajici se komiksu unas (filmy, nové vydané komiksy, fanouskovska
setkani). Je zajimavé, Ze v brzkych letech najdeme v seznamu redaktorti webu
i ,mangaku”, redaktora, ktery mél pfinaSet novinky ze svéta anime a mangy.
Comx.cz se tedy zfejmé (alespon z pocatku) pokousel zaclenit do komunity
i fanousky japonského komiksu, ktefi vSak méli spiSe tendence tvofit

samostatny fandom.

V roce 2002 se Comx.cz rozriistd o galerii a moznost nahravat do ni
vlastni komiksovou tvorbu, kterou mohou ostatni ¢lenové komentovat. Ve
stejném roce se vétsina publicistiky z tohoto webu pfesouva na spfiznény web
comics.cz (vznikl ptvodné v roce 1999 jako soucast webu Bonusweb.cz),
kromé galerie ztstavaji hlavné edic¢ni plany nakladatelstvi a recenze. V roce
2003 vznika dalsi ,,sourozenecky” web Comicsdb.cz, ktery dodnes slouzi jako
nejvétsi databaze u nds vyslych komiksti. Comx.cz nékolik let slouzi hlavné

jako misto pro vkladani autorské tvorby (stripti), jeho aktivita konéi v roce

17 comx.cz [online]. 2000 [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z archivu 15. 12. 2000:
https://web.archive.org/web/20001215170900/http://www.comx.cz/default.htm
18 Japonské oznaceni pro tviirce komiksu, zde pouzito prenesené
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2010. Do dnesnich dni ale zlistava stranka pristupna. Web je dnes prinosny
predevsim jako archiv starSich praci pozdéji zndmych kreslifa a autora
(Dfevikovsky, Konig, Morkes, Opitz, Petrus, Pokorny, élajch, ToyBox).
PfestoZe pouze u Pokorného vime s jistotou," Ze jej comx.cz privedl k tvorbé,
muZeme i tak stranku povaZovat za jednu z prvnich tuzemskych platforem,
které umoznily autorim , vefejnou” prezentaci, a miizeme ji tedy pritknout
titul jakési prvotni tuzemské lihné talentti. Databaze Comicsdb.cz, kterou
spravuje David Zachoval, také od roku 2007 udéluje komiksovou cenu Fabula

Rasa, o které budu vice mluvit ve vyzkumné ¢asti.

Comx.cz je v roce 2000 organizatorem prvniho comiCZconu, prvniho
komiksového conu od dob Dni comics. Oproti Dniim comics je vSak tcast
komorngjsi. Kromé pauzy v hned nasledujicim roce (ajednoro¢ni zmény
nazvu na ComXcon v roce 2002) comiCZcon probiha az do roku 2006, dale vsak
uz pod vedenim Ludovita Platy. Na prvnim rocniku Kucerovsky
s Proktipkem predstavili fanzin (pozdéji revue) Aargh!. V roce 2003 bylo na
comiCZconu oznameno ,znovuzrozeni” casopisu Crew jakozto Crew?
(Rtizicka 2004). Na conu bylo také pfedavano prvni ¢eské komiksové ocenéni
comiCZawards, které v roce 2006 zanika spolu s conem. Jako problematicka

byla velikost conu vnimana v kontrastu s pfedrevolu¢nimi sci-fistickymi cony

(Samohejl 2004, str. 2).

Conovou ,mezeru” vroce 2001 zaplnil 1. komiksovy festival v Jeleni
pofadany nakladatelstvimi Mot a Divus a tviarci Aargh!u, tedy TomdaSem
Kucerovskym a TomaSem Proktpkem. Probéhla zde vystava domacich

kreslift (Grus, Jerie, Fencl, Kakalik, Kucerovsky, WIladimir 518) %

19 Marek Pokorny. True Lovers [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z:
https://truelovers.cz/authors/marek-pokorny/

20 1. Festival komiksu v Jeleni. Galerie Jeleni [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z:
https://www.galeriejeleni.cz/2001/1-festival-komiksu-v-jeleni/
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i zahrani¢niho komiksu (Nizozemi, Slovinsko, USA, zemé byvalé Jugoslavie).

(Kfenek 2001)

3.5 Aargh! a Analphabet Books

Zprvu fanzin, nasledné profesionalizovana revue Aargh! je vysledkem
spoluprace komiksového publicisty a teoretika Tomase Prokiipka a kreslife
Tomase Kucerovského. Prvni dvé cisla vydavaji svépomodi, tfeti ¢islo vychazi
u Fatem Media, a. s., se tfetim a ¢tvrtym cislem pomahd nakladatelstvi Mot.
Od patého cisla Kucerovsky s Prokiipkem zakladaji vydavatelstvi Analphabet
Books, které zprvu slouzi pouze k vydavani revue. V roce 2007 zde vsak
vychdzi i katalog k vystavé Generace nula a v pfistich dvou letech i specidlni

knihy v edici Aargh! — Singapursky a Havrani special.

Aargh! se zpocatku snazi (jako ivSechny pozdéjsi fanziny té doby)
predevsim poskytnout misto k tvorbé tuzemskym tvtrctim, ktefi o sobé
nemaji jak dat védét. Mél byt také alternativou pro ty, které neoslovovala
Crew, vydanym vlastné z nouze. Casto citovany tivodnik prvniho &isla to dava
vice nez najevo: , Tak na rovinu — my tenhle ¢asopis v podstaté viibec d€lat
nechceme. Jenze — dosli jsme k tomu, Ze ho jednoduse nékdo délat musi.
A nikdo jiny se k tomu stdle nema. [...] Vychazi CREW (a doufejme, Ze stéle
vychdzet bude) ake svétlu se neobratné dere nova generace scéndristii
a vytvarnikti. Jenomze jim chybi prostor, kde by mohli pfedvést, co dovedou.”
(Prokuapek 2000, str. IT) Prvni dvé cisla jsou tak plna ¢eskych komiksti i ¢lankt
(téméf vyhradné z Proktpkova pera) o historii i souc¢asnosti ¢eského komiksu.
Treti ¢islo uz nabizi ukazky polské tvorby i publicistické texty oni. Od
¢tvrtého do Sestého cisla se magazin vénuje riznym zahraniénim scénam,
sedmym d¢islem zamfenym na Rumunsko zacéind éra tematickych Ccisel.
Informovani o zahraniéni komiksové tvorbé a nemainstreamovych umélcich
se stava hlavni pfednosti Aargh!u — oproti ostatnim fanziniim mutizeme mluvit

ojakémsi ,programu” casopisu. Publicistické texty navic oproti ostatnim
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zinlim tvofi patef revue, nejde pouze o ,, doplnkové texty”. Kromé reflexe déni
na domdci a zahranicni scéné revue prindsi irozhovory s autory a ¢lanky

o historii tuzemského komiksu.

3.6 Komiks.cz, Bedeman a Sorrel

Roku 2000 pfichdzi web Komiks.cz vedeny zprvu hlavné Josefem
,sakykekm” Kfrenkem, TomdaSem ,Hibi” Matéjickem aJanem Holeckem.
Pozdéji se na web presouva i Tomdas Proktipek a objevuje se zde budouci
komiksovy akademik Martin Foret. Cilem stranek je prindset kvalitni
komiksovou publicistiku a kritiku dél. Web ale také umozZnuje autoriim

nahravat své komiksy.

Roku 2002 zacal web vydavat svij fanzin Bedeman. Prvni zdarma
distribuované ¢islo bylo sice pouhym kompilatem toho, co se objevilo na
webu, od druhého placeného ¢isla vSak nabizel origindlni komiksy
i publicistiku. Casopis vydrzel do roku 2005, na devaté ¢islo (které mélo byt
,vetsi alepsi”) (Kfenek 2005) uz nedoslo. V roce 2003 se web podili na
poradani comiCZconu (Cepelak 2004, str. 17). V kvétnu 2008 provoz webu
kon¢i, Kfenek v zdvére¢ném louceni dékuje lidem z komiksového fandomu.
V rozlouceni najdeme mnohd jména, ktera budou i nadale formovat podobu
komiksu v Ceské kultufe (napt. Vojta Cepeldk, Dan Cerny, Vaclav Dort,
Joachim Dvorak, Ivo Fencl, Martin Foret, Jifi Grus, Pavel Kofinek, Tomas
Kucerovsky, Petr Litos, Pavel Mandys, Tomas Matéjicek, Michal Opitz, Jifi
Pavlovsky, Ludovit Plata, Tomas Proktpek, Martin Pfibyl, Vladimir Veverka)
(Kfenek 2008). V roce 2010 je web ,, vzkiisen”, ovSem uz bez ptivodni redakce
a Ctenart.

Webu komiks.cz si v dob€ jeho vzniku v§ima Dan éern}’l a krom toho,
e pro n&j kresli stripy se Snekem, jej web inspiruje k tvorbé fanzinu Sorrel.
Ozyva se Foretovi s Proktipkem, informuje je o svém planu tvofit fanzin a pta
se, zda by mu ho pomohli propagovat (éerny 2017). Sorrel se docka osmi cisel
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a konci v roce 2007. PrestoZe casopis vznikl hlavné jako osobni vyjadfeni Dana
Cerného a Daniela Binka, publikovalo v ném i mnoZstvi zndamych kreslift
(Zeman, Grus, Opitz, Rubec, Lastomirsky atd.), prvné se vném objevuje

i Proktipktv Klacek a Fracek.

3.7 Mot aPot

V roce 2000 také pod spravou Ivana Stableho a Jakuba Némecka vznika
nakladatelstvi Mot (do roku 2005 jako Stable & Némecek s.r.0.). Kromé
vydavani pfevazné francouzského komiksu a podileni se na vySe zminénych
festivalech se prostfednictvim svého fanzinu Pot (2001-2002) snazi nabidnout
misto k publikaci autoram (Pfibyl 2003). Béhem let pomtize Mot na svét 4.
a 5. ¢islu profesionalizujiciho se fanzinu Aargh! a vyda napf. sérii Oskar Ed.

Posledni kniha nakladatelstvi vychdzi v roce 2011, web konci rokem 2012.

3.8 Zkrat, Komiksarium a Seqence

Na comiCZconu je v lednu 2004 pfedstaven Zkrat, jehoZ inicidtorem je
jeden z administratort webu Comx.cz Martin Pfibyl. Do fanzinu pfispivaji
hlavné lidé s webem spojeni. Zkratu vyjde celkem Sest cisel, posledni ¢islo
v roce 2006. Ve stejném roce vznikd navazujici projekt Komiksarium.cz, v té
o domdacim 1izahraniénim komiksu (Pfibyl 2006). Komiksarium nasledné
prostiednictvim Karla Jerieho navazuje kontakt se sdruzenim Seqgence, které
vznikd ve stejném roce. Sdruzeni ,,...si vytklo za cil aktivné se podilet na
propagaci komiksu coby moderniho a nestereotypniho média, popularizovat
jej jako ,devaté uméni’ a podporovat jej ve vsi pestrosti formalni i obsahové.”?!
Zakladajicimi ¢leny sdruzeni jsou Martin Foret, Tomas Matéjicek a Karel Jerie.

Sdruzené na svém webu informuje o workshopech, akcich a vystavach, snazi

21 O sdruzeni. Seqence — Obcanské sdruzeni na podporu komiksu [online]. [cit. 10. 4. 2022].
Dostupné z archivu 7. 11. 2016:
https://web.archive.org/web/20161107143847/http:/seqence.cz/o-sdruzeni/
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se komiks prezentovat hlavné ven, mimo fandom. Nasledné se jeho
platformou stavd pravé Komiksarium. Vzhledem k,dlouhému Zivotu”
stranky 1ijeji pretrvavajici relevanci se Komiksdriu budu vénovat vice

v praktické c¢asti.

3.9 Kocogel a BubbleGun

Vroce 2007 vznikd web Kocogel.info. Z archivovanych stranek se
docteme, Ze se jednd o zkratku Koncil Comicsu-milnych Gentlemanti a Ladies.
Web sliboval co nejsirsi informovani o komiksu a vécech snim spojenych
a dopfedu avizoval, Ze se nepokousi byt , profesionalni”. Stranky vedl Rudolf
Vrébel (pozdéji pracujici pro Comics Point), v samozvané ,radé starSich”
s nim byli Pavel Kopfiva, Marek Baranyi, Roman Bilek, Milo§ Micatek a Petr
Jedlinsky. Stranky kromé novinek a uZivatelského féra nabizely pfedevsim
neoficidlni preklady zahrani¢nich komikst. Pavel Kopfiva zajistoval chod
webu (pozdéji i chod webu MdS Comics, doménu poskytl i Komiksariu),
pozdéji se z néj stavd manazer sité prodejen Comics Point.?? Pfekladové sekci
Transcomx se vénoval hlavné Marek Baranyi, ktery nasledné uz od roku 2008
preklddal komiksy pro nakladatesltvi Crew, pozdéji se stdva redaktorem

Comics Centra.

Roku 2007 vznikl z komunity tviirct aktivnich na Kocogelu fanzin
BubbleGun Romana Bilka a Pavla Kopfivy. Nepravidelné vychazel az do roku
2018, kdy (prozatim?) skoncil desatym cislem. Fanzin otiskoval pfedevsim
dila mladsi generace vytvarnikii, ktefi se své slavy vétSinou dockali
v nasledujicim desetileti. Prvné zde publikoval tiskem napt. Michael Petrus,
Marcel Dokoupil, Viktor Svoboda, Maty4s Namai nebo Stépanka Jislova,
o jedny z prvnich praci jde i u Lenky Simec¢kové a Karla Osohy. Publicistiku

v podobé kratkych clankt a rozhovorti nejprve poskytovali predevsim tviirci

22 Obraz versus komiks. Fresh Eye [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z: http://fresh-
eye.cz/program/obraz-versus-komiks/
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fanzinu, otistény byly ale i texty Michala JareSe, Kamila Bernaska a Martina
Pribyla. BubbleGun si zakladal na brakové estetice a hned v prvnim cisle se

slovy Michala JareSe hlasil k undergroundu (Jares 2007, str. 17).

Od roku 2009 konc¢i koncepce novinkového webu a Kocogel se méni na
férum. Presto se orok pozdéji clanky na predni stranu fora opét vraci —
vétsinou jde o recenze. Stale jsou dostupné preloZené komiksy a encyklopedie.
K dispozici je také galerie tvlirct, do které mohou uzivatelé nahravat své
vytvory. Stranka také funguje jako rozcestnik ¢eského komiksového internetu
— odkazuje na stranky nakladatelstvi, obchodti, tviirci, ale idalsich
fanouskovskych a prekladatelskych skupin. V roce 2019 se opét méni podoba
stranek, pfelozené komiksy jsou nyni dostupné pouze registrovanym

uzivatelim. V roce 2020 uz je za registraci schovan veskery obsah fora.

3.10 MdS Comics

Fanouskovsky web Mdscomics.net zalozil v roce 2008 Kamil Bernasek,
uzivajici pfezdivky Markyz de Sade ¢i MdS. Mdscomics.net byl vytsténim
Bernaskovy snahy o sdruzovani jedinct, ktefi maji zdjem hromadné
objednavat americké komiksy. #» Motivaci kromé pozndni novych
komiksovych fanouskd bylo isnizeni poplatkii za poStovné. SdruZeni se
prezentovalo jako MdS Comics Klub. Stranka informovala o tuzemském
komiksovém déni, byly zde ale také recenzovany v Cechach nedostupné
komiksy (pfevazné americké akcni a superhrdinské), nasledné ikomiksy
z ¢eského trhu. Na webu bylo i férum, pro jehoz pouzivani se ¢lovék musel

registrovat. Vice ve vyzkumné ¢asti.

2 Mds Comics Klub. MdS Comics [online]. 10. 4. 2008 [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z archivu
17. 5. 2008:
https://web.archive.org/web/20080517163101/http://mdscomics.net/modules.php?name=Ne
wsé&file=article&sid=6

48


https://web.archive.org/web/20080517163101/http:/mdscomics.net/modules.php?name=News&file=article&sid=6
https://web.archive.org/web/20080517163101/http:/mdscomics.net/modules.php?name=News&file=article&sid=6

3.11 Bunkr

Roku 2008 vychazi prvni a jediné ¢islo komiksové revue Bunkr. V praxi
se jedna ojediny fanzin té doby, ktery nemél ndvaznost na néjakou
stranku/skupinu komiksového fandomu. I tak byli ale autofi osloveni na
zakladé jejich praci publikovanych na Komiks.cz. Za napadem stal Martin
Stefko, cilem bylo poskytnout prostor mélo znamym tviirciim. Séfredaktorem
a hlavnim realizatorem projektu se vSak nakonec stal tehdy zacinajici kreslif
Michal ,Nikkarin“ Mensik. (Stefko 2014). Casopis vySel diky Tomasi
Matéjickovi prostfednictvim sdruzeni Seqence (Petrus 2008). Revue bylo

predstaveno ve stejném roce na KomiksFest!u.

3.12 Manga

Manga byva v nasem prostfedi z komiksu tradicné vydélovana a prace
zabyvajici se komiksem ji vétSinou vyclenuji ze svého zdjmu. Vzhledem
k proménlivému vztahu obou fandomt je vSak potfeba ji alespon kratce
zminit. PfestoZe néjakou ¢innost fanousci mangy a anime vyvijeji uz v letech
1999 a 2000, na vlastni platformu si museji pockat az do roku 2001. V bfeznu
vznikd web manga.cz jakoZto platforma feceného Cesko-slovenského klubu piitel
mangy a anime*pii prazském sci-fi klubu Terminus. Japonska tématika se tak
ve stejném roce diky tvircim webu dostava ina velké Fandomové cony
Pragocon a Parcon (Horgos 2009). Nékdy v letech 2001-2002 (Stefko 2016) také
vznikd prvni tuzemsky manga fanzin Mangazin, tehdy jeSté ne zcela
publicisticky, ale sfanouskovskou tvorbou. Od roku 2003 se ve
znovuzrozeném casopise Crew? objevuje rubrika o manze a rozsifuje tak mezi
fanousky komiksu povédomi o japonské tvorbé. Komiksovymi fanousky je
manga komunita hodnocena jako velmi aktivni a Cepeldk (2004, str. 17)

dokonce doufa, ze se ji v budoucnosti komiksovi fanousci vyrovnaji. V roce

24 Neco malo o klubu. Manga.cz [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z archivu 25. 12. 2001:
https://web.archive.org/web/20011225152338/http:/www.manga.cz/index.php3?druh=2
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2003 pak dochézi k organizaci prvniho samostatného anime a manga conu

a od roku 2004 se objevuje Animefest. (Horgos 2009)

3.13 Shrnuti

Vétsina aktivit komiksového fandomu se v této dobé odehrava v rezii
nekolika malo jedinct, jejichZ ¢innost ma dopad nejen na fungovani fandomu,
ale ina podobu tuzemského komiksového trhu. K riastu poctu fanouskt
dochdzi spiSe pozvolné€, s trochou nadsazky je mozné fici, Ze v této fazi vyvoje
fandomu je skute¢né mozné, aby se ,clenové” vSichni znali navzjem.
Zajimavy je ,problém” fanouskd mangy. Byt jsou jesté okrajovéjsi skupinou
nez komiksovi fanousSci a nemaji zfejmé zdjem s ,béznymi komiksaky” tvofit
jeden fandom, daf¥i se jim dle slov samotnych , komiksaki“ (Cepelak 2004, str.

17) mangu lépe popularizovat mezi nefanousky.

Vratme se k dfive zminéné definici subkultury jakoZto skupiny, ktera
a¢ se pohybuje v dominantni kultufe, disponuje specifickymi hodnotami
a chovanim. V nasem pripadé se jednd o ¢teni asbirdni komikstd, zajem
o komiksové umeélce a ptfipadné ikomiksovou historii a teorii. Sdilenou
,+hodnotou” je pak presvédceni, Ze komiks neni pouze détskym ctivem, ale
(v nékterych pfipadech) mutZe byt ihodnotnou zdbavou pro dospélého,
pfipadné pfimo uménim, vysokou kulturou. V dobé mezi lety 1990-2010 se
skutecné jednd o hodnoty a nazory, které jsou v rozporu s mainstreamovym
myslenim. Komiks uz ale neni nelegdlnim a programové opovrhovanym
artiklem, jak tomu bylo pfed rokem 1989, stava se ,pouze” minoritnim
zdjmem. Z toho divodu uz neni dost dobfe mozné mluvit od undergroundu
(byt se k nému nékteré skupiny ¢i fanziny hlasily) a toto obdobi tak v teorii
vymezuji zvlast. Byli-li komiksovi fanousci za subkulturu oznacovani (napf.

Kralova 2010), slo pravé o fandom ve zminéné dobé, dobé subkulturni.

V 90. letech se komiksovy fandom potykal se stejnymi problémy jako
sci-fi fandom, jak onich mluvi Langer (2006, str. 141-142), tedy: hledal
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predevsim své misto v nové dobé. Kvuli tomu, jak Spatnou pozici vSak komiks
(fandom i médium) po revoluci mél, nezvladl tyto zmény tak dobte, jako
jej opustili a zacali se vénovat jinému svému zajmu. Adamovic (2017, str. 118)
mluvi pfimo o ,tfisténi fandomu” v 90. letech, tedy rozpadu prvotné
jednotného sci-fi celku na mensi zajmy — fantastika, horor, Tolkien, Pratchett

atd., tedy i komiks.

Zminénd snaha nastoupit cestu k,normdalu” se mohla v pripadé
komiksového fandomu uskutecnit jen velmi téZko vzhledem k tomu, o jak
okrajovy zdjem se jednalo, jak mald ¢ast Fandomu jej méla jako ,hlavni” zajem.
Z pocatku 90. let je zde pouze maly pocet tvlrch, kterym se mohlo podafit
profesionalizovat (a spiSe nepodafrilo, viz Prokiipek 2019). Ve chvili, kdy byl
komiks jako médium prevalcovan jednak vydavatelskymi netspéchy, které se
postupné do roku 1993 kupily jeden za druhym (viz Kofinek-Prokiipek—
Foret-Jares 2014, str. 806-812), jednak détskou pfekladovou produkci, se jeho

fandom opét stahl pod kfidla Fandomu.

Zatimco Fandom si svou , pubertu” odbyl pomérné brzo a uz tésné
pied listopadem 1989 se pietvofil do podoby funkcénich subkultur (sci-fi
a fantasy), ze kterych bylo pak vyrazné snazsi pfesunout se do obecné
prijimané kultury, komiks i v dobé subkulturniho Fandomu ztistdval na druhé
koleji, ,v utajeni”, a jeho porevolucni vychozi pozice byla tedy vyrazné slabsi.
Zatimco Kudlac (2016, str. 68) tedy mluvi o pfesunu fantastiky ze subkultury
do obecného (mozna uz nastupujictho konzumniho) fandomu po roce 2000,
komiks po roce 2000 svou subkulturni fazi teprve naplno rozviji. Ze
subkultury se jeho fandom zacal vymanovat az mezi lety 2011-2013 (jak si

ukdzZeme ve vyzkumné casti).

Na prelomu tisicileti komiksovi fanousci tvori jakési polouzaviené
ghetto, které se marné(?) snazi presvédcit okolni svét, Ze komiksy nejsou
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pouze pro déti a stoji za to je Cist. Po roce 2000 vznikd mnozstvi fanzint, které
ale mélokdy splni svij ti¢el a dostanou se do ruky nékomu jinému nez ¢lentim
komunity. Pot, Zkrat, Bedeman, Sorrel, Bunkr i BubbleGun se snazi nabidnout
hlavné akéni a zdbavné prfibéhy, maji v sobé amatérské nadSeni pro véc
atouhu Sifit ,slavu komiksu”, zaroven ale jde prevazné o publikace od
fanouskt pro fanousky. Aargh! se orientuje pfedevsim na , poucené fanousky”
a ty, ktefi se na komiks divaji jako na umélecké vyjadreni, ani to vSak fady

fanouskti vyrazné nerozsituje.

Jak je ukdzano vyse, existuje zde nékolik skupin soustfedénych na
urcité typy komiksti, a ty maji na svédomi téméf veskeré komiksové kulturni
déni v té dobé. Fanousci jsou navic ¢asto v rdmci tvorby velmi ,, univerzalni” —
neni vyjimkou, Ze jeden ¢lovék piSe do nékolika fanzinti a pro nékolik stranek,
pomaha s pofddanim contl a je jejich navstévnikem, mnohdy i pfimo komiksy
tvoit, nebo se podili na jejich vydavéni (pieklad, redakce, lettering). Clenové
skupin se navic navzdjem znaji a casto spolupracuji, coz pocit semknuté
komunity jen posiluje. Jednodus$e — fanouskovska zdkladna je omezend, a kdo

muze pomahat a tvofit, tvori.

Zd4 se tak, Ze spiSe neZ fanouskovské aktivity zajem o komiks v Cesku
posiluje pomalu rostouci mnozstvi vydanych komiksti (Zachoval 2020).
Z drtivé vétSiny se ale jedna o prekladové komiksy, cesti tvlrci zustdvaji
znami spiSe uvniti komunity — pravé z diivodu, Ze nemaji kde publikovat,

proto jim v komunité vznikaji fanziny a kruh pokracuje.

Vyjimku tvofi pouze japonsky komiks, kterému se lépe nez zbytku
komiksového fandomu dafi pfitdhnout k sobé nové tvare. To miize byt
zplisobeno tim, ze manga neni jedinym zijmem otaku, jde iojaponskou
kulturu obecné, i 0 animované seridly (anime), coz mtiZze pro nové fanousky
pusobit pritazlivéji. Na pfelomu tisicileti se navic anime poprvé dostdva i na
ceské televizni obrazovky a ziskdva si pozornost béznych divaki.
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4  Pozice komiksu v c¢eské kulture v letech 2011-2020
4.1 Nakladatelé na trhu

Protoze na nakladatelstvi vydavajici komiks se vétSinou zaméruji jiné
vyzkumné prace, pfenechdme zkoumani zmén komiksového trhu jim. Pfesto
vramci mé prace neni mozné opomenout trend podporujici mou teorii
o vystoupeni komiksu ze subkulturniho prostfedi. Ve sledovaném obdobi
zacinaji komiks vyddvat mnohé nakladatelské subjekty, které s nim az doted
nemély zadné zkusSenosti. Jde o nakladatelstvi, ktera se neprofiluji jako ¢isté
komiksova a komiks tvofi pouze ¢ast jejich produkce. Kromé téchto zmén je

podstatna i pritomnost ¢lenti fandomu v nakladatelstvich.

Vtéto casti vyuziji data z databaze Comicsdb.cz, nejkompletnéjsi
komiksové databaze v CR vydanych komiksti. Jak uz zminéno vyse, databaze
vznikla jako fanouskovsky projekt, diky tomu vSak pokryva napft. i fanziny,
nebo, nebo (coZz je pro tuto kapitolu podstatnéjsi) zohlednuje reedice
a sbératelskd vydani, coz napt. Databazeknih.cz neuvadi. Vyuzivani stranek
samotnych nakladatelti se pro sbirani dat o vydanych knihach ukazalo jako

neefektivni, byly tak vyuzity pfedevsim pro identifikace kniznich edic.

Kromé Zebiicku nakladatelstvi podle poc¢tu vydanych titult, v jehoz
pfipadé byla pouzita archivni verze z roku 2020, budou vyuzita i data, ktera
databaze prezentovala vletech 2020 a2021. Zebiiek nejaktivnéjsich
nakladatelstvi uvedeny niZe obsahuje prvnich 20 nakladateld komiksu

(fazeno dle poctu kustt) a odpovida stavu databaze v lednu 2021% a byla z néj

vyfazena jiz neaktivni nakladatelstvi (Rodina, Panorama atd.). Viz Tabulka 1.

% Prehled — nakladatelstvi. Comicsdb.cz [online] [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z archivu 27. 1.
2021: https://web.archive.org/web/20210127071509/https://comicsdb.cz/prehled-
nakladatelstvi/2
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4.1.1 Nekomiksova nakladatelstvi

Jak je vidét z tabulky i v prvni desitce obsazené prevazné komiksovymi
nakladatelstvimi najdeme nakladatelstvi nekomiksova. Zatimco u nékterych
je to vysvétlitelné pfibuznym zaméfenim (détska literatura — Albatros)
a tradi¢né silnym komiksovym segmentem (licencované ¢asopisy — Egmont),
najdeme zde prekvapivé ikomiksové novacky, ktefi se na predni pricky
tabulky vys$vihli v fddu pouhych let (Argo). V prvni dvacitce pak nachazime
nakladatelské subjekty, které bychom si s komiksem donedavna spojovali jen

tézko (Grada, Paseka).

Prvnich 10 nakl. Celk. pocet | Prvnich 20 nakl. Celk. pocet

Egmont 1664 | Netopejr 83
Crew 1297 | Grada 81
Ctyflistek 825 | Zoner Press 72
BB/art 683 | Egmont Polska 60
Hachette Fascicoli 272 | Labyrint 53
Comics Centrum 259 | CooBoo 53
Albatros 197 | Ritka video 51
Eaglemoss Coll. 121 | Talpress 48
Argo 106 | Blue Milk 47
Mlad4 fronta 84 | Paseka 46

Tabulka 1Prehled nakladatelstvi podle poctu vydanych komiksd

K podrobnéjsimu zkoumdni zmén v pristupu nakladatelstvi nam pak
poslouzi autorska tabulka (vychdazejici opét z dat Comicsdb.cz), sledujici vyvoj
poctu vydanych komiksti ve sledovaném obdobi. Do této tabulky byly

z divodti zminénych nize zapocitany i mensi nakladatelské subjekty, které se
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mezi prvnich 20 nejaktivnéjSich komiksovych nakladatelti nedostaly. Viz

Tabulka 2.

Pro pfehled komiksi vydanych ve sledovaném obdobi pfimo
komiksovymi nakladatelstvimi budou pouZzita data prezentovana serverem

Comicsdb.cz.2

2011| 2012| 2013| 2014| 2015| 2016| 2017| 2018| 2019| 2020
Albatros 15 17 9 4 17 6 38 10 7 4
Argo 3 1 4 2 3 3 18 23 15 21
Baobab 0 0 1 0 2 1 3 2 0 2
Coooo0 7 9 4 1 3 4 2 3 4 4
Egmont 72 108 89 55 68 41 7 8 16 6
Fragment 1 4 1 1 2 0 2 2 3 3
Grada 15 13 12 4 9 4 1 4 3 3
Host 0 0 2 1 1 0 2 0 0 1
J. Vybiral 0 0 0 1 1 2 6 7 6 8
Labyrint 6 5 2 3 6 3 1 2 6 2
Meander 1 2 4 8 2 9 4 0 1 3
Paseka 1 1 2 4 1 5 7 8 6 8
Petrkov 0 1 4 0 1 3 1 3 2 0
Plus 3 5 1 5 0 1 0 4 3 0

Tabulka 2 Prehled vydanych komikst ve sledovaném obdobi

4.1.1.1 Albatros

Nakladatelstvi Albatros jako jedno zmala vydavalo (détské)
komiksové knihy uz pied rokem 1989. Slo pfevédiné o tvorbu domaécich
autor(i, at uz sebranou, nebo ptvodni. Ikonicky status ziskaly Obrdzky
z Ceskyjch déjin a povésti. Po roce 2000 se Albatrosu dafi ziskat prava k Tintinovi
a Smouliim, jejichz reedice se nasledné stavaji patefi komiksové é&nnosti
nakladatelstvi. Na zacatku sledovaného obdobi vyrazné nartistd mnozstvi
ro¢né vydanych knih — v letech, kdy dochdzi k reedicim, 8lo vzdy alespori o 15
titulti, v rocich bez reedic slo vzdy alespori o 4 tituly. Pavel Cech zde vydava
svou cenami ovéncenou knihu Dédeckové. Vychazi zde iknihy Jarmily
Maresové aKlary Smolikové a Albatros inadale vydava star$i sebrané

komiksy napf. z Matefidousky. Mezi lety 2012-2017 vychazi pétidilna série

26 Viz Zachoval 2021
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Dobrodruzstvt Jo, Zefky a Zoko od Hergého. Na Obrizky z Ceskijch déjin a povésti
a Obrdzky z déjin zemépisnych objevii (a vyletil) se nakladatelstvi povedlo v roce
2016 uspésné navazat titulem Obrdzky z modernich ceskoslovenskych déjin (1945—

1989).

Cely model Albatrosu tedy stoji pfedevsim na soubornych a sebranych
vydanich domadcich komikst areedicich komiksti zahrani¢nich, ostatni
komiks je ponechan na specializovanych (CooBoo), ¢i skoupenych (Egmont)
nakladatelstvich. Nakladatelstvi hleda isoucasné tuzemské autory, je ale
podle néj problém najit takové, ktefi by odpovidali jeho pozadavkim (viz
Rozhovor ¢. 1). Komiks nema v Albatrosu vlastni edici, na internetovych
strankach nakladatelstvi miiZzeme nalézt edice rozdélené podle znacky (Star
Wars, Disney), vSechny komiksy od nakladatelstvi spadajicich pod Albatros

Media pak v samostatné kategorii Komiksy.

41.1.2 Argo

Nakladatelstvi Argo vstoupilo na komiksovy trh vroce 2007
prekladovou adaptaci knihy Hobit. Od roku 2008 zacala vydavat francouzskou
sérii Donzon, kterou dfive neuspésné vydavalo nakladatelstvi Mot. Rokem
2008 zacalo i vydavani série striptt Muminek. Prvnim tuzemskym komiksem
vydanym u Arga se v roce 2010 stal Eqyptan Markéty Kubatové Smolikové,
podstatnéjsi je vSak o rok mladsi sbornik Jesté jsme ve vilce. Phvodni ceské
komiksy vSak pfevysSuji zahrani¢ni pfeklady. Jde predevsim o evropské
historické, Zivotopisné ¢i dobrodruzné komiksy. Nakladatelstvi vydava
i ,velka jména komiksu”, napf. tviirce Alejandra Jodorowskeho. Zatimco do
roku 2016 vychdzely u nakladatelstvi jednotky komiksti, mezi lety 2017-2020
nakladatelstvi vydalo kazdy rok 15 a vice komiksovych knih, nejvice v roce
2018 (23). Od roku 2017 také komiksy poprvé dostaly vlastni kategorii na

internetové strance, vlastni edici Argomiks aoddélenou stranku na

Facebooku pro komunikaci s fanousky. Samo nakladatelstvi tento nartst
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vysvétluje snahou pokryt uvolnéné misto po Knize Zlin, kterou odkoupil
nakladatelsky dim Albatros Media. Argu se timto nartistem produkce
podafilo béhem nékolika malo let dostat mezi prvni desitku nejaktivnéjsich
v Cesku puisobicich komiksovych nakladatelstvi. Nakladatelstvi se také snaZi
svymi komiksy mifit i mimo komiksovy fandom a nabidnout typy komiksti,
které u nds nejsou tak bézné, zaroven si ale uvédomuje poptavku domacich
¢tendrli po historickém komiksu (viz Rozhovor ¢. 2). Redaktorem komiksové

sekce nakladatelstvi je Richard Kli¢nik.

4.1.1.3 CooBoo

Nakladatelstvi CooBoo (patfici domu Albatros Media) zacalo vydavat
komiksy hned od svého zalozeni v roce 2009. Vydavané komiksy po celé
sledované obdobi odpovidaji obecnému zamérfeni nakladatelstvi na mladez
ayoung adult. Nakladatelstvi vydava pfedevSim evropské komiksy na
pokracovani publikované ve formatu alb. Nejdéle vydavanou a stdle
neukoncenou sérii jsou francouzské Pupiky. Mezi lety 2010 a 2012 CooBoo
vydalo pét alb série Thorgal, kterd undas byla dlouha léta komiksovym
fandomem povaZzovana za prokletou (dily série unds nepravidelné ana
preskacku vychdzely od roku 1990 a vydavalo je celkem 5 nakladatelstvi).
Dalsi francouzskou sérii je humoristicky Leonardo, od roku 2016 tvori stalici
i sebrand vydavani internetovych stripti Sarrah’s Scribbles. Posledni uspésnou
sérii jsou od roku 2019 Srdcervici, homosexudlni romance pro ndctileté.
Nakladatelstvi bézné nevydava ceské autory, vyjimkami jsou prace dua
Martin Sinkovsky — Ticho762. Jde o komiksy MIZny ostrov zbarveny do ruda
(sebrany a prekresleny pfibéh z casopisu ABC) a Trikolora. Pocet vydanych
komikst ve sledovaném obdobi nejprve klesal, nasledné stagnoval, vzdy ale
8lo ,,pouze” o jednotky vydanych komiks(i ro¢né. Nejvice komiksti CooBoo
vydalo v roce 2012 (9), nejméné v roce 2014 (1), nasledujici roky kolisaly kolem

4 komiksti roéné. Na strankdch maji komiksy svou kategorii, nevychazi vsak
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v zadné zvlastni edici. Na ceském trhu se jednd ojediné komiksové
nakladatelstvi, které se specializuje pouze na komiksy pro mladez

a mladistvé.

4114 Egmont

Ceska odnoz danského nakladatelstvi Egmont méla stejné jako jinde ve
svété unikatni postaveni na trhu predevsim diky vydavani mnozstvi
licencovanych casopist, jejichz duleZitou (nékdy hlavni) casti byl pravé
komiks. Tradi¢né Slo naptiklad o znacky Kacer Donald, Asterix, Lucky Luke,
Toma & Jerry, Smoulové nebo W.I.T.C.H. V roce 2011 zacina vedle ¢asopisu
Kacer Donald vychdazet jesté série sebranych italskych komiksti s Kacerem
Donaldem Super Komiks. O rok pozdéji Egmont zacind vydavat komiksovy
Casopis Star Wars Magazin. V roce 2012 také vydavatelstvi zkousi odstartovat
dalsi tfi nové Casopisy — Transformers Prime, Spider-Man casopis a Marvel Super
Heroes — Avengers. Vsechny (az na Star Wars Magazin) jsou ale ukonceny hned
v roce 2013. Roku 2014 pfestava vychdazet casopis W.I.T.C.H. V roce 2016 je
spolecnost koupena vydavatelskym domem Albatros Media a rozpracované
série (Kacer Donald, Super Komiks, Star Wars Magazin, Tom & Jerry, Ultimate
Spider-Man a Zvonilka) az do roku 2018 dovydava polska pobocka Egmont
Polska. VSechny zminéné série nasledné konci a s nimi i pozice Egmontu coby
vysadniho vydavatele komiksovych casopisti v CR. Dle slov samotného

nakladatelstvi byla davodem prodélecnost sérii.

Pod Albatrosem uz se Egmont soustfedi predevSim na komiksové
knihy, ptipadé alba (v pfipadé Asterixe, Thorgala a série Jak vycvicit draky).
Casopis Kacer Donald a sérii Super Komiks se v roce 2017 nakladatelstvi pokousi
neuspésné nahradit sérii knih Disney Zlatd klasika. Vychazi vSak pouze 4 prvni
dily (posledni v roce 2018) spolu s uzavienym dobrodruznym piibéhem Zivot
a doba Skrblika McKvdka. Uz tspésnéjsi je snaha nahradit Star Wars Magazin

sérii knih s uzavfenymi pribéhy ze svéta Star Wars. Roku 2019 nakladatelstvi
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poprvé saha po japonské manze, vyuziva popularity anime filmu To bylo tvé
jméno avydava jeho stejnojmennou adaptaci. Manze by se nakladatelstvi
chtélo vénovat i do budoucna, pfedevsim té pro divky ve véku 12-18 let (viz
Rzohovor ¢. 3). Mezi tituly ve sledovaném obdobi kompletné absentuji

komiksy tuzemskych autord.

4.1.1.5 Fragment

Osamocenym pokusem Fragmentu o vstup na komiksovy trh byla
v roce 2002 série Yakari, po ni se Fragment odmlcel az do roku 2009. Tehdy se
na trh Fragment vratil pfevazné diky komiksovym adaptacim Petra Kopla
(Kral Artus, Tii musketyri, Dracula). Vroce 2014 byl Fragment koupen
nakladatelskym domem Albatros Media. Prakticky az do roku 2017 vydava
uzaviené komiksy pievazné tuzemskych tviircti (Kopl, Ksajtova-Splichal),
vétsinou jde o komiks aZ dva roc¢né. Od roku 2018 se tuzemska tvorba vytraci
(poslednim komiksem je Sedmikriskov Richarda Svitalského) a Fragment se
zac¢ind vénovat zahrani¢nim sériim. Prvni z nich je finska trilogie Lapka, v roce
2020 Fragment vydava prvni dil francouzské série Byl jednou jeden Zivot.
Fragment ve sledovaném obdobi vydavani vzdy pouze jednotky komikst
rocné (1-4 s vyjimkou roku 2016, kdy nevysel Zadny), komiksy nemaji vlastni

edici, maji vSak na strankach nakladatelstvi vlastni sekci.

41.1.6 Grada

S vydavanim komikst zacalo nakladatelstvi v roce 2010 — komiksy
nemély vlastni edici a $lo pfevazné o preklady pievypraveéné klasiky (Alenka
v #i8i divit, 20 000 mil pod morem, Frankenstein atd.), které v origindle vychazely
u nakladatelstvi Campfire Graphic Novels. Komiksové pfevypravéné knihy
(nékdy doplnéné o komiksové Zivotopisy slavnych osobnosti) takto vychazeji
az do roku 2012. Tehdy Grada vydava i prvni tuzemsky komiks — prvni dva
dily Cestovatele Cendy Burdcka od Libora Skrlika. V roce 2013 Grada misto edice

Campfire Graphic Novel vydava ctyfi knihy zfrancouzské edice Les
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Incontournables de la littérature en BD a trilogii feckych baji od Ryana Foleye.
Podstatné dtilezitéjsi je vSak pro nakladatelstvi vydani prvniho dil
z internetu sebranych striptt Opriski sceski historje. Ty se béhem velmi kratké
doby stavaji nepfehlédnutelnym ,, ukazem” — tuzemskym stripem, o kterém vi
Siroka vefejnost (coZ se predtim povedlo snad jediné Zelenému Raoulovi).
Vroce 2014 jsou jedinou pokracujici sérii nakladatelstvi prave Opriski.
Vychazi i prace dalSich ¢eskych tvirca — Petr Kopl se svym Ztracenym svétem
ideové navazuje na predchozi ukoncené fady klasické literatury. Rok 2015
prines] dalsi ceské komiksy a pod znackou nakladatelstvi Bambook (patfici
pro vydavatelsky dim Grada) za¢ind vychazet francouzsko-danska série

H. Ch. Andersen junior (ukoncena 2016).

AZ do konce sledovaného obdobi pak ztstavaji ,hlavnim” komiksem
Grady Opriski, ostatni komiksy jsou vydavany spiSe nahodile. Opriski
vychdzeji téméf kazdy rok, jsou priibézné dotiskovany a vychazi ive
specialnich edicich. Petr Kopl se stava ,kmenovym” autorem tim, Ze u Grady
od roku 2019 publikuje ptibéhy Morgavsy a Morgany sebrané (a prekreslené)
ze Ctyf¥listku. Na internetovych strankach lze podkategorii Komiks najit ve
dvou kategoriich — v Beletrii a Détské literatufe podle toho, zda komiksy vysly
u Bambooku, nebo piimo u Grady. Oproti ostatnim nakladatelstvim mnoZstvi
komikst vydanych u nakladatelstvi Grada ve sledovaném obdobi klesa.
Nejvice (15) jich vychazi hned v roce 2011, jejich pocet pak klesa az do roku

2017 (1), nasledné se stabilizuje na 3 komiksech roc¢né.

4.1.1.7 Labyrint

Labyrint bylo jednim z prvnich ,nekomiksovych” nakladatelstvi, které
se do vydavani komiksti pustilo a uspélo. Oproti ostatnim nakladateltim navic
zacalo pfimo tuzemskym komiksem pro dospélé — trilogii Jaroslava Rudise
Alois Nebel, vydanou mezi lety 2003-2005. Od roku 2006, kdy vychazi

souborné vydani Nebela, Labyrint pro komiks zaklada specidlni edici Labyrint
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Komiks. Celd edice je zaméfena na puvodni komiksy domadcich autord,
komiksy pro déti jsou v ni ve sledovaném obdobi vyjimkou. Od roku 2009 je
kmenovym autorem Labyrintu Michal ,Nikkarin” Mensik, ktery zde vydal
prvni tfi dily tetralogie 130, ale i ptavodni komiks Super Spellsword Siga.
U Labyrintu vydavaji i Lucie Lomova (Divosi, Na odstel), Toy_Box (Moje kniha
Vinnetou) a trio Kavalir-Masek—-Osoha (trilogie Ndvrat krdle Sumavy). Pocet
komiksi vydanych nakladatelstvim Labyrint je v jednotkdch kusu
a pravidelné kolisa, v silnéjsich letech jde o6 komiks(i roén€, ve slabsi
iopouhy jeden komiks. Jednd se vSak ojedno zmadla tuzemskych
nakladatelstvi, které aktivné (a programove) podporuje domaci tvhrci scénu
a umozniuje vydani komiksti i zac¢inajicim tviircim. VétsSina jim vydanych
komiksti ma tak silny dopad na déni na komiksové scéné, jeho knihy byvaji
¢asto nominovany iocenovany. Ve sledovaném obdobi napf. nominace na
Zlatou stuhu pro Divochy, Na odstiel, Zlata stuha pro Moji knihu Vinnetou
a Super Spellsword Sdgu, Muriel pro Divochy apod., viz kapitola o komiksovych
cendch. Redaktorem komiksové sekce a S$éfredaktorem nakladatelstvi je

Joachim Dvorak.

4.1.1.8 Paseka

Svij prvni ¢esky komiks paseka vydava pomérné zahy, jde o Jelita Dana
Cerného v roce 2014. Piestoze nakladatelstvi ceské autory nepomiji, zamétuje
se prevazné na piekladovou tvorbu. Jeho nejvétsimi sériemi jsou Hilda (britsky
dobrodruzny komiks pro mensi déti), Zileskautky (americky dobrodruzny
komiks pro ndctileté) a Amulet (dobrodruzny komiks pro mensi déti). Kromé
dobrodruznych sérii vydavaji iknihy o dospivani od Ameri¢anky Rainy
Telgemeierové, jejiz knihy pomohly z poc¢atku Paseku na komiksovém trhu
etablovat, a vybrana dila Jeffa Lemira. Paseka sice vydava mensi mnozstvi
komiksti, casto vSak jsou nominovany na ocenéni, pripadné jej pfimo

vyhravaji. Cilem nakladatelstvi podle rozhovoru (viz rozhovor ¢. 5) neni ani
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tak oslovovat komiksovy fandom, ale spis pfitahovat ke komiksu komiksové
,nectendre”, coz se odrazi i na vybéru tituld. Stejné tak nakladatelstvi doufa

v nalezeni novych tuzemskych talentt.

Paseka sviij prvni komiks vydala v roce 2007, pocet rocné vydanych
komiksti se vSak navySuje az v roce 2014. Po poklesu v roce 2015 (1) pocet
vydanych komiksti stoupd, mezi lety 2016-2020 se pohybuje od 5 do 8 titula
ro¢né. Komiksy v Pasece nemaji vlastni edici, uZ od roku 2015 vsak pro
komunikaci s fanousky existuje oddélena facebookova stranka Komiksy od
Paseky. Kategorie Komiks se na strankach nakladatelstvi objevuje az v roce
2017 po restrukturalizaci stranek. Redaktorem komiksové sekce je Lukas

Ruazicka, spolupracuje s ni napt. Pavel Kofinek nebo Jakub Sedlacek.

4.1.2 Nakladatelstvi mimo Zebficek

Byt tato nakladatelstvi nefiguruji na pfednich pfickach zebficku,
uvadim je zde z toho ditivodu, Ze i na jejich pfipadé 1ze dobfe ukdzat proménu
chovani nekomiksovych nakladatelstvi na komiksovém trhu. A samoziejmé
také z toho diivodu, Ze ac se jednd o mensi subjekty, mohou v budoucnu mit

(nebo uz maji) na podobu trhu velky vliv.

4.1.2.1 Baobab

Nakladatelstvi détskych ilustrovanych knih Baobab vydalo sviij prvni
komiks v roce 2006 a vyjimecné Slo o ¢esky komiks Petry Kubackové. Od roku
2010 vSak uz vydava pouze komiksy francouzskych autorti (David B., Sempé,
Blebolex). Hlavni komiksovou sérii nakladatelstvi je komiks Jednou budes Arab
od Riada Sattoufa. VSechny vydané komiksy mifi predevsim na déti, Jednou
budes Arab a sérii Rabiniiv kocour od Joana Sfara (vydanou nardz) by vSak bylo
mozné vnimat jako komiksy pro vSechny vékové kategorie. Kategorie komiks
je na strankach nakladatelstvi fazena mezi ostatnimi zanry. Nakladatelstvi
vydava komiksy nepravidelnég, v letech 2011, 2012, 2014 a 2019 nevysly Zadné,

nejvice jich vyslo v roce 2017 (3).
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4.1.2.2 Host

Nakladatelstvi Host své prvni komiksy vydalo vroce 2013 - Slo
o dvoudilnou komiksovou adaptaci knihy Muzi, ktefi nendvidi Zeny. Po
dovydani celé trilogie uz Host vydava pouze détské komiksy. Jde o komiks ¢i
dva roc¢né, nékteré roky (2011, 2012, 2016, 2018, 2019) nevysly komiksy zadné.
Komiksy na webu nakladatelstvi nemaji vlastni kategorii, najdeme je u détské

literatury.

4.1.2.3 Josef Vybiral

Nakladatelstvi Josef Vybiral zac¢alo vydavat komiksy v roce 2014. Vedle
prace vychézely od 60. let v détskych periodicich (Krum-Petracek, Pechar—
Pisték, Toman—Kobik apod.). V8echny tyto sebrané komiksy vychdazi v edici
Galerie ¢eského komiksu. V letech 2017-2018 vysla trilogie alb Jifiho Filipka
a Josefa Blazka navazujici na Foglarovy Rychlé Sipy. Druhou edici je ERB
(Edi¢ni Rada Bande dessinée), ve které vychazeji francouzské dobrodruzné
(westernové, piratské atp.) komiksy. Edice ma i vlastni internetové stranky
a youtubovy kandl. Ve sledovaném obdobi v ni vyslo 8 uzavienych komiksii
atii dily série Ctyika z Baker Street, které vysly vletech 2019 a 2020.
Nakladatelstvi se zaméfuje pouze na predrevolucni ,, chlapecky” dobrodruzny
komiks (na svém e-shopu prodava i sérii Modri pétka, kterou vydava Vaclav
Vévra) asvym frankofonnim komiksem na tuto tradici ,,rodokapsovych”
pribéht navazuje. Nakladatelstvi od roku 2014, kdy vstoupilo na komiksovy

trh, postupné zvysuje svou produkci — nejvice komiksti vydalo v roce 2020 (8).

4.1.2.4 Meander

Nakladatelstvi Meander vydalo sv{ij prvni komiks v roce 2006, Slo
o sebrané komiksy Anéca a Pepik z casopisu Ctyrlistek od Lucie Lomové. Kromé
ni své komiksy u nakladatelstvi vydaly i Vendula Chalankova, Stépanka

Jislova a Nikola Hofeni. V roce 2010 vysla trilogie Alanova vilka a dalsi
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»~Alanovy Zivotopisy” nakladatelstvi vydalo v priibéhu sledovaného obdobi
spolu se soubornym vydanim trilogie v kolekci. Mezi lety 2011-2016 vychazi
11 dilti sebranych striptt Macanudo argentinského kreslife Riccarda Linierse.
Kromé Alana se jedna o o jedinou komiksovou sérii Meanderu. Vysly zde
i dalsi Liniersovy komiksy — Dobrou noc, Planetko, Napsala a namalovala Jind¥iska
a Velky modry balonek. Kromé néj je hlavnim tviircem nakladatelstvi Francouz
Nicolas de Crécy, vysly zde 4 jeho komiksy. Nakladatelstvi ma vlastni
komiksovou edici Pro Emu, ktera se vénuje modernimu komiksu a vychazi
vni veskerd komiksova produkce nakladatelstvi. VétSina produkce je
prekladova — evropskd, ceské komiksy vychazeji zfidka. Ve sledovaném
obdobi pocet komiksti nejdfive roste (1 v roce 2011, 8 v roce 2014), nasledné
klesa a kolisa (9 komiksti v roce 2016, ale 2 v roce 2015 a 4 v roce 2017). V roce

2018 dokonce nevyhdzi Zadny komiks.

4.1.2.5 Plus

Nakladatelstvi Plus (od roku 2019 sloucené s nakladatelstvim Kniha
Zlin) vydavalo komiksy uz od svého zalozeni domem Albatros Media v roce
2009. Vysel zde druhy dil Saudkovy legendarni Muriel, Muriel a oranzovd smrt.
V roce 2014 také doslo na vydani prvniho dilu Muriel a andélé. Ve vydavani
Saudkovych praci nakladatelstvi pokracovalo — v roce 2010 zde vysel Lips
Tulian, jeho pokracovani pak v roce 2019, v roce 2018 vysly sebrané Saudkovy
komiksy z Technickych novin. Mezi dalsi ,klasiky” ¢eského komiksu, které
vysly u nakladatelstvi Plus patfi i komiksy Josefa Lady (vydano ve dvou
dilech v letech 2012 a 2016). Roku 2010 zde vysla také Proktpkova publikace
Generace nula: Ceskyj komiks 2000-2010. P¥estoZe se zaméfuje hlavné na domaci
tvorbu (krom uz zminénych vysly napft. sebrané stripy Anjel a Korektor),
vydavalo nakladatelstvi Plus i sebrané stripy Peanuts od Charlese M. Schuze.
Nakladatelstvi nejprve dovydalo knizni sérii Snoopy (2010-2012), jejiz prvni dil

vysel u CooBoo, nasledné v roce 2014 vydalo tfi alba. Ve sledovaném obdobi
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vyslo nejvice komikst v letech 2012 a 2014 (5), naopak v letech 2015, 2017
a 2020 nevysly zadné. Vroce 2019, kdy byl Plus sloucen z Knihou Zlin,

komiksova aktivita nakladatelstvi ustala.

4.1.2.6 Petrkov

Nakladatelstvi Petrkov od roku 2009 vydava pouze komiksy Pavla
Cecha, ktery pro nakladatelstvi ilustruje i ostatni knihy. Nevysly zde komiksy
zadnych jinych ceskych, ani zahranic¢nich tvircii. I pfes omezené mnoZstvi
autor(i nakladatelstvi vydalo ve sledovaném obdobi 15 komiksovych knih.
Pravidelné se stfidaji slabsi roky, ve kterych nevyjde zadny, nebo jeden
komiks, se silnéjsimi, kdy vyjdou 3—4 komiksy, coZ je s ohledem na vytizenost
autora pochopitelné. Pribéznou sérii vychazejici od roku 2013 je Dobrodruzstvi
Rychlé Veverky. V roce 2012 vySlo Velké dobrodruzstvi Pepika Stiechy, které
inadale ztstdvd jedinym komiksem, ktery kdy ziskal Magnesii Literu.
Nakladatelstvi nema na komiks zvlastni edici, ani na webovych strankach jej

nevyclenuje od ostatnich knih.

4.1.3 Komiksova nakladatelstvi
4.1.3.1 BB/art

Pocet komiksi vydanych nakladatelstvim BB/art ve sledovaném
obdobi kolisal. Nejvice jich bylo v roce 2018 (86), nejméné v roce 2016 (24).
Pozorovatelny propad nastal (stejné jako u ostatnich nakladateltl) v letech
2014 a 2015. Nakladatelstvi vydavalo pfedevsim anglofonni akéni komiksy,
casto ve spoluprdci s nakladatelstvim Crew (napf. série 100 ndbojii, DMZ
a Znovuzrozeni hrdinii DC). Z vyznamnych jmenujme napf. série Siga (od
2015), Y: Posledni z muzii (2008-2014) nebo Transmetropolitan (2009-2014). Mezi
lety 2009 a 2014 byly také hlavni ,,poznavaci znackou” BB/artu tzv. omnibusy,
knizné sebrané komiksové pfibéhy od amerického nakladatelstvi Dark Horse.
Slo o série omnibusti Preddtor, Termindtor, Vetrelci, Maska, Indiana Jones a Star

Wars. Nezvyklym pocinem (byt tematicky zapadajicim mezi ostatni
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anglofonni komiksy) bylo vydani , americké mangy” Scott Pilgrim v letech
2009-2012. Mimo to nakladatelstvi vydavalo isuperhrdinské komiksy
(Marvel i DC), jejichz objem v roce 2013 narostl. Nakladatelstvi také necekané
vydava i ¢eskou trilogii Karla Jerieho Candide a sebrany webstrip Hajzl Karla
Bernaska. Jak bylo zminéno vyse, v roce 2014 nakladatelstvi vydava posledni
dila mnoha svych sérii a ty nasledné nahrazuje superhrdinskym komiksem.
Zatimco pred rokem 2014 nakladatelstvi vydava zhruba stejnou mérou DC
i Marvel, po roce 2014 se zacina vice zaméfovat na DC, pfedevsim na nové
pribéhy (s ¢imz souvisi ispoluprdce snakladatelstvim Crew). Zaroven
pribézné vydava nova vydani svych starsich , kultovnich” komikst (V jako
Vendeta, Z pekla, Persepolis, Watchmen — StrdZci). Druhou nové sérii po americké
Sdze je pétidilné noirové Fatale (2017-2020). Kromé Sigy a Fatale je pak uz od
roku 2017 vyhradnim zdjmem nakladatelstvi DC komiks, ostatni komiksy
vychdzi podstatné méné. Od roku 2017 také snakladatelstvim Eaglemoss
spolupracuje na sérii DC komiksovy komplet — ve sledovaném obdobi v ni

vyslo 102 komiksti.

BB/art ma pouze jednu komiksovou edici BB/art komiks, ve které
vychdzi veskera jeho komiksova produkce. Na internetovych strankach
nakladatelstvi neni komiks uvedeny mezi literdrnimi zanry, ale ma svou
vlastni sekci. Nakladatelstvi nema vlastni e-shop, jeho komiksy jsou ale bézné
dostupné jak ve specializovanych prodejnach ae-shopech, tak v béznych
knihkupectvich. Na Facebooku je komiks béZzné hldSen mezi kniZnimi
novinkami, nema oddélenou stranku. Produkce BB/artu ve sledovanych letech
kolisa, nejvice komiksti vydava v roce 2018 (86), nejméné v roce 2016 (24).
S nakladatelstvim spolupracuji napf. Jifi Pavlovsky, Richard Podany a Pavel

Kofinek.
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4.1.3.2 Centrala

Nakladatelstvi Centrala je ptivodné polské, od roku 2014 sidli v Britanii
a v roce 2017 expandovalo i do Ceské republiky. Zaméfuje se na vydavani
uzavienych pribéht (grafickych romanti) adle svych slov chce: ,oslovit
Ctendfe a Ctendrky, ktefi uméji ocenit podstatné a dobfe odvypravéné
piibéhy.“? Komiksy vydava ve tiech edicich: Laska (pro déti a mladez), Zivot
(grafické romany) a Smrt (artové publikace). Na ¢eském e-shopu centrala.club
nabizi i knizky vydané pro anglicky trh, zajimavé je i tim, Ze pro zahranicni e-
shop centrala.org.uk vydava prelozené komiksy éeskych autoru (Jarmil, Zatim
dobry, Pandcek, pecka, Svestka, poleno a zase pandcek). Ve sledovaném obdobi
vydalo pouze 4 komiksy, tfi ptivodné polské a c¢eského Jarmila od Marka
Rubce. Séfredaktorem nakladatelstvi je Michat Stomka, ktery je s deskym
komiksem uz delsi dobu v kontaktu — v roce 2007 vydal polsky preklad Aloise
Nebela. Nakladatelskd praxe Centraly je vSak v centru nékolika kontroverzi

(Mukner 2021).

4.1.3.3 Comics Centrum

nakladatelstvim v CR. Mnozstvi vydanych tituli ve sledovaném obdobi
s lehkym kolisanim stoupalo — v roce 2011 8lo o 5 tituld, v roce 2020 o 37. Na
rozdil od Crwe aBB/artu vSak Comics Centrum funguje hlavné na
subskripénim modelu. V nakladatelstvi funguje edice Na pfani — nakladatel
umisti na své stranky mirku (,,Sancemetr”) a otevie predobjednavky. K tomu,
aby se rozhodlo o vytisténi knihy, je potfeba, aby si ji predobjednalo urcité
mnozstvi zdjemcli — nelze pfedobjedndvku pouze pfislibit, do mirky se
zapocitavaji pouze zaplacené predobjedndvky. Nakladatel tak hned od
pocatku vidi, jaky je o knihu zdjem, a predobjednavky mu pokryji vyrobni

vydaje. V pfipadé, Ze se kniha ,,zaplati” a je o ni stale zdjem, je Sance, Ze vyjde

27 Centrala [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z: https://www.centrala.club
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i ur¢ity omezeny pocet kusti, ktery se dostane do bézné distribuce. Ostatni
knihy putuji pfimo ke ¢tendftim, ktefi si je predobjednali. Ze sérii, které vzesly
zedice Na prani, se mnohé staly hlavnimi sériemi nakladatelstvi a byly
vydavany tradiéni cestou, zminime napf. série U.P.V.O., Zimek a kli¢, Goon,
Baltimore nebo Mysi hlidka. Nakladatelstvi se vyhyba superhrdinskym
komikstim, tihne spiSe k noiru, hororu a dobrodruznym komikstim, vétsina
jeho titult vSak také pochazi z amerického/anglofonniho prostfedi, hlavné od

nakladatelstvi Dark Horse.

Vyse zminény model umoZznuje nakladateli vydavat i velmi ndkladné
a graficky naro¢né publikace, které by jinak mély problém s béznym prodejem
— jde o edici Kolosalni knihy. Ta zacala v roce 2014 svazkem Kurva velky Sin
City, kniha 01360 stranach (obsahujici kompletni komiks Sin City Franka
Millera) vysla v nakladu 800 kustl (poZadovano bylo 300), kazdy z nich byl
¢islovan. Jeji ptivodni cena byla 2 200 K¢. Ve stejném roce ji nasledoval Hellboy,
sebrany nakonec do 3 knih (2014, 2016, 2017), série je zndma jako Pekelna
kniZnice. Vroce 2015 pfibyl Kolosdlni Conan a Witchblade Kompendium
a poslednimi sériemi ve sledovaném obdobi byly série Darkness a Tomb Raider.
Samostatnym knihami v edici Kolosalni knihy byly v roce 2018 Arkwright
Integral a v roce 2020 A zrodi se hvézdy...

Nakladatelstvi ma kromé e-shopu iprazskou prodejnu. Do bézné
distribuce se komiksy dostavaji po urcitém mnozstvi pfedobjednavek podle
rozhodnuti nakladatele. Na Facebookové strance casto komunikuje
s fanousky a upozornuje je na probihajici pfedobjednavky. Comics Centrum
ma istejnojmenny youtubovy kandl zaloZeny v roce 2013, kde pravidelné
upozornuje na novinky a zvefejiiuje edicni plany. Produkce nakladatelstvi ve
sledovaném obdobi vyrazné roste — zatimco v roce 2011 vydava 5 komikst,
v roce 2020 je to uz 27. S nakladatelstvim spolupracovali napt. Marek Baranyi,

Richard Kli¢nik nebo Jan Kant(irek.
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4134 Crew

V pfipadé nakladatelstvi Crew ve sledovaném obdobi pozorujeme
znatelny ndrtist produkce — nejsilnéjsim byl rok 2019, ve kterém vyslo 191
titul@i. Rast by pravdépodobné pokracoval i do roku 2020, nebyt pandemie
koronaviru. Lehky pokles lze pozorovat vroce 2015. Vroce 2016 sice
nakladatelstvi ukoncilo svou hlavni ,znacku”, ¢asopis Crew, podaftilo se mu
vSak zdafile navazat znovuozivenim edice Modra Crew. Pivodné Slo o edici
vychazejici vletech 1997-2001 ajejim cilem bylo umoznit vydavat na
pokracovani kapitoly dobrodruznych zahrani¢nich komiksti. V novém
provedenti jde o edici fungujici ¢astecné diky subskripénimu modelu. V albu
o priblizné 100 stranach vychazi jednou za ¢tvrt roku vzdy dva pfibéhové
uzaviené ,booky”. V pfipadé pfibéhii na pokracovani jsou vybirany takové,
které je mozné uzavtit maximalné béhem tii ¢isel Modré Crwe. Ti kupujici,
ktefi si Modrou Crew predplati dopfedu, maji Sanci hlasovanim rozhodovat
o tom, jaké komiksy se v edici objevi. Ve sledovaném obdobi vyslo 16 cisel

s celkem osmi pfibéhy.

Dalsi zménou je zavedeni novych edic, pfipadné zpétna aplikace na jiz
vydané komiksy. Jiz v roce 2010 Crew otvira edici Mistrovska dila evropského
komiksu. Jak ndzev napovidd, jsou vni vydavany ,kultovni” evropské
komiksy — velkou ¢ast edice tvofi dila Alejandra Jodorowského. Komiksy
vychdzi ve dvoji vazbé — pevné a paperbacku. Ve sledovaném obdobi vyslo

v edici 23 komiksti.

Noveé vzniklé edice berou na védomi, ze ruznorodost komikst
nakladatelstvi Crew roste a urciti ¢tendfi maji zdjem pouze o dany segment
vydavanych komiksti (ve sledovaném obdobi je Crew nejvétsim nakladatelem
mangy v CR). V roce 2018 tak vznikaji edice Crew Manga a Crew Kids, které
se snazi ¢tendftim zprehlednit produkci. Crew Manga je edici, ve které vychazi

veskeré japonské komiksy, cili tedy hlavné na fanousky mangy. Crew Kids se
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snazi byt edici doporucujici a méla by usnadnit rodi¢iim vybér komiksti pro
ty nejmensi. Jde tedy hlavné o komiksy jednoduché, nendsilné, polopatictejsi.
Soucasti Crew Kids je imikroedice Mij prvni komiks, ve které vychazi
komiksy znamych fransiz, ale upravené pro mensi ctenare. Obé edice vzniklé
v roce 2018 jsou v ramci e-shopu nakladatelstvi zpétné aplikovany na jiz vyslé
tituly (manga do Crew Manga, komiksy vhodné pro déti do Crew Kids). Obé
také maji na Facebooku vlastni stranky pro komunikaci s fanousky

a ohlasovani novinek, oddélené od hlavni stranky nakladatelstvi.

Zvlastni edici ma projekt Znovuzrozeni hrdinti DC, ktery si pfedsevzal
prinést na cesky trh soucasné komiksy americké vydavatele DC, konkrétné
reboot pfibéht zndmych hrdint. Ne vSechny knihy na sebe navazuji, jde
o nékolik fad rozdélenych podle protagonistti (Batman, Flash atd.) Edice
vznikd ve spolupraci s nakladatesltvim BB/art. Ve sledovaném obdobi vyslo
celkem 68 dil1 edice a pro ¢esky fandom byla série zajimava i z toho divodu,
ze Crew se svolenim DC oslovila ceské kreslite (Grus, éerny, Suchanek atd.),

aby pro vybrana cisla vytvorili alternativni obalky.

Crew se tedy ve sledovaném obdobi znacné rozsifuje a diversifikuje.
Kromé akénich americkych komiksti uz vydava i evropské komiksy, mangu
i détské komiksy, spolu s nimi i komiksy superhrdinské. Na nékolika sériich
nakladatelstvi tizce spolupracuje snakladatelstvim BB/art. Nakladatelstvi
disponuje vlastnim e-shopem, na kterém ale neprodava pouze svou vlastni
produkci. Jeho komiksy jsou k dosténi jak ve specializovanych obchodech, tak
v béZznych knihkupectvich. O komunikaci s fanousky nakladatelstvi bude vice
fe¢ v kapitolach 5.7 a 5.9. Produkce nakladatelstvi béhem sledovaného obdobi
nejprve mirné stagnuje (mezi 58 a 90 komiksy), nasledné od roku 2018 vyrazné
nartista (191 komiks(i v roce 2019), aby ji pak zbrzdila pandemie koronaviru
(130 v roce 2020). Majiteli nakladatelstvijsou Petr Litos a Jifi Pavlovsky, s Crwi

spolupracuji napt. Filip Gotfried, Boris Hokr, Ludovit Plata nebo Jan Horgos.
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4.1.3.5 Eaglemoss Collections

Britské vydavatelstvi Eaglemoss Collections na cesky trh vstoupilo
v roce 2013 s licencovanym casopisem Spider-Man: Hrdinové a zloc¢inci — kolekce
od nakladatelstvi Marvel. Do roku 2014 vyslo celkem 20 ¢isel, nasledné ¢asopis
skoncil a nakladatelstvi se v Ceské republice odmlcelo. Nésledné roku 2017
prichdzi ve spolupraci s BB/artem se superhrdinskou edici DC komiksovy
komplet, ktery reaguje na tuspéch italského nakladatelstvi Hachette Fascicoli
ajeho Ultimatniho komiksového kompletu. Ve sledovaném obdobi vyslo
celkem 102 ptibéhti vydanych ptivodné nakladatelstvim DC. Jednotlivé knihy
vychazely s 14denni periodicitou, prodavaly se v trafikach a na stancich a byly
relativné levné (250 K¢ za 150-200 stran barevného komiksu), coz napomohlo
jejich masovému Sifeni. Nakladatelstvi ma ceské stranky, kde umoziovalo si
sérii pfedplatit, s fanousky komunikuje prostfednictvim Facebooku. Od svého

navratu na trh vydava nakladatelstvi kazdoro¢né mezi 22 a 28 komiksy.

4.1.3.6 Hachette Fascicoli

Italské vydavatelstvi od roku 2013 zasobuje cesky komiksovy trh
vybérem ,nejlepSich pfibéhti” ze svéta superhrdint nakladatelstvi Marvel.
Jedna o série knih v pevné vazbé vychdzejici kazdych 14 dni. Prodavaji se
v trafikdch a svym cislovanim a obrazkem na hibetu maji ve ¢tenafi podnitit
sbératelstvi. Tradi¢né se vydavaji v sériich po 60 knihdch. Na lokalizaci sérii
pro cesky trh se podili pracovnici nakladatelstvi Crew (Pavlovsky, Gotfried)
ale i tteba Ondfej Kral (viz kapitola 4.8.2.2). V letech 2013-2017 vychazela série
Ultimatni komiksovy komplet, celkem vysly dvé ,série”, tedy celkem 120
knih. Od roku 2015 soubézné sni vychazela série Nejmocnéjsi hrdinové
Marvelu, ktera se zamétovala vzdy na konkrétni superhrdiny. Do konce roku
2020 vyslo 114 svazkt. V roce 2019 zacala vychdzet prozatim posledni série,
tentokrat vénovand pouze jednomu superhrdinovi — Komiksovy vybér
Spider-Man. Do konce sledovaného obdobi vyslo celkem 34 Ccisel. Ve
sledovaném obdobi nakladatelstvi postupné mirné zvysovalo produkci (z 27
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na 41 komiksti roén€), dokud v roce 2018 nedoslo k propadu. I presto v roce

2020 vydava zatim nejvice komiksti (56).

Pristup nakladatelstvi byl uz od pocatku nékterym fanouSktim proti
srsti — Rtizicka (2012b) uz v dobé vydani upozornoval, ze mnozstvi z komiksii
chystanych do série uz v CR vyslo, jini fanousci si stéZovali na nevalnou

kvalitu vybranych pribéhti.

4.1.3.7 Trystero

Nakladatelstvi Trystero vzniklo vroce 2015 se snahou navazat na
produkci zaniklého nakladatelstvi Mot. Jeho zijem se upirda predevsim
k angloamerickému a francouzskému komiksu a to takovému, ktery posouva
hranice média. Ve sledovaném obdobi vyslo celkem sedm titulii, jeden z nich,
Mrtvej svét, navic ve sbératelské edici. Nakladatelstvi funguje diky
subskripcim, podobné jako u Comics Centra je vzdy potfeba urcité mnozstvi
predobjednavek. U Trystera ale nehraje roli pocet pfedobjednanych kusti,
nybrz mnoZstvi vybranych penéz. Ty se nevybiraji prostfednictvim stranky
nakladatelstvi, ale pfes ceskou crowdfundingovou platformu HitHit. Na ni
byly vybrany penize na vSechny vydané tituly, nakladatelstvi vétsinou zadalo
zhruba o 100 000 K¢, ¢astka byva pravidelné lehce prekrocena. Vyjimkou byl
prvni titul Divka jménem Patience, na ktery bylo Zadano 150 000 K¢&. Jako
u jinych HitHitovych projektt sii zde pfispévatelé mohou vybrat, kolik penéz
prispéji ajaké za své penize chtéji odmény. Ne vSichni, ktefi na projekt
prispéji, tak ve vysledku komiks dostanou. Komiksy vytisténé ,navic” se
nasledné dostavaji do bézné distribuce. Nakladatelstvi ma vlastni e-shop,
knihy je mozné zakoupit levnéji béhem kampané, ndsledné pak za plnou cenu
v béZznych knihkupectvich ispecializovanych obchodech a e-shopech.
Trystero vydava po jednom komiksu rocn€, vyjimkou je rok 2019, kdy vysly
2 komiksy a jeden z nich ve dvojim vydani. Hlavnim grafikem nakladatelstvi

je Jakub Némecek, ktery dfive pracoval pro Mot.
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4.1.3.8 Zanir

Nakladatelstvi Zanir vzniklo v roce 2015 s cilem: , pfinést do Cech
komiks od zacinajicich autorti z celého svéta. A Ze zacinajici nebo tzv. ,indie’
komiks neni o nic horsi nez vSechna ta sntiSka Supermanti, Batmanti, X-Ment
¢i japonskych mang vSech Zanrt, se budeme snazit dokazat s prvnim titulem
Simon Sues.”? Mezi tyto ,indie” komiksy spada hlavné tvorba inspirovana
japonskou mangou — prvni sérii Zaniru byl v roce 2015 jihokorejsky Simon
Sues, od roku 2016 vychazi ¢inska série Carciphona a v roce 2020 francouzska
série Radiant. Vysly zde isamostatné ,pseudomangy” autori z Chile
a Svédska. Jde o vyrazné zpestfeni tuzemského komiksového trhu, nebot
vétSina nakladateli sahd po zahranic¢nich ,zhavych novinkach”, pfipadné
alespon ocenénych komiksech ¢i dilech znamych autorti. Vyjimku z mangou
inspirovanych komiksti tvori francouzska série Cesta mece (2016-2020), ktera
je alesponi zasazena do Japonska, a Svédsky Vei. Ve sledovaném obdobi vyslo
29 komikst. Nakladatelstvi ma vlastni e-shop, knihy jsou vSak k sehnani
v bézné distribuci 1ispecializovanych obchodech. Produkce Zaniru ve
sledovaném obdobi mirné kolisd, nejvice komiksti nakladatelstvi vydalo

v roce 2018 (7). Séfredaktorem nakladatelstvi je Jan Schejbal.

414 Zavér

Pomineme-li dlouhodobé vydavatele komiksti, ktefi byli zminéni uz
v avodu (Albatros, Egmont), vétsSina ,béznych” nakladatelstvi svoje prvni
komiksy vydala vétSinou mezi lety 2006-2009. MtiZeme pouze spekulovat, Ze
jde o dtsledek toho, Ze se tehdy komiksové subkultute dafi prezentovat
komiks kultufe mainstreamové (vznikd mnozstvi webovych stranek i fanzint,
startuje festival KomiksFest!). Pro mnohé z nich ovSem po vydani prvotin

vétsinou nastava neékolikaleta odmlka, béhem které opét nechavaji komiksovy

28 Zanir. Comicsdb [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z:
https://comicsdb.cz/nakladatelstvi/372/zanir/prehled/-2
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trh v rukou komiksovych nakladatelti. Vyjimku tvofi napf. nakladatelstvi
Labyrint, které tato odmlka nepostihla. Upusténi od prvotniho napadu
vydavat komiksy mohlo byt ndsledkem zjiSténi, Ze mnoZstvi ¢tenarti stale neni
tak vysoké, jak nakladatelé ocekdavali, pfipadné nasledkem nezkuSenosti

vydavatel(i s danym médiem.

Druhy pokus o vstup na trh uéinila vétSina nakladatelti mezi lety 2012—
2013. Ti, ktefi komiks vydavali stale, vétSinou zvysili svou produkci. Tento
nartst zdjmu okomiks by snad bylo mozné vysvétlit popularitou
komiksovych filmi — ve stejnou dobu na trh vstupuiji i zahraniéni subjekty
(Eaglemoss, Hatchette Fascicoli), které chtéji popularity komiksovych filmt
vyuzit azahlcuji trh levnymi vytisky superhrdinskych komikst,
prostiednictvim kterych chtéji zaplnit domnélou(?) diru na trhu. Jak si
ukdzeme v pozdéjsich kapitolach, fandom v té dobé zaziva priliv ,novych
jmen”, objevuji se nové fanouskovské weby, youtubové kandly apod. Mtizeme
spekulovat i o vlivu zevSednéni socidlnich siti, které usnadnily komunikaci
fanousk a jejich p¥istup k informacim. Clenové fandomu se navic ¢asto podili
na vydavani komiksti, at uz se jedna o ¢leny , sluzebné starsi” jesté z obdobi

subkultury, nebo o ¢leny nové.

Po roce 2013 zazivda produkce komiksovych inekomiksovych
nakladatelstvi tézko vysvétlitelny propad. Snad doslo k dalsimu pfecenéni
trhu nakladateli. AZ v letech 2015-2017 dochdzi k vyrazné zméné dynamiky
na trhu. Podstatné se snizuje ro¢ni produkce ,zabéhnutych” nakladatelstvi
(Egmont, Zoner Press, Mlada Fronta), naopak roste mnozstvi vydanych titulti
u nakladatelstvi, kterd se rozhodla vénovat se komiksu ,naplno” (Paseka,
Argo). V ptipadé Paseky hral roli i vstup Lukase Razicky, v pripadé Arga
zména postoje ke komiksu v redakci. ZvySuje se komiksova produkce
také nekterych mensich nakladatelti (Josef Vybiral) a objevuji se zcela nové

subjekty (Trystero, Zanir).
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Béhem celého sledovaného obdobi se pocet kazdorocné vydanych
Ze postupné pfibyvaji nakladatelstvi, ktera komiks vydavaji, byt jde tfeba jen
o nékolik tituli roéné. Mensi nakladatelé maji Sanci zaméfit se i na konkrétni
druhy komiksu (Zanir), coZ jim umozZiuje se alesponl castecné vyhnout
konkurenci. D4 se pfedpokladat, nékdy kolem roku 2015 se snad definitvné
podafilo dostat komiks ik béZnému ctendfi, za coZz mulize jak nartst
nakladatelstvi, kterd se mu vénuji, tak pocetni nartist v produkci (masivné
podporeny trafikovymi superhrdinskymi sériemi). Litos mluvi o skokovém
nartistu produkce: ,My mdme hned na zacatku vydavani nové série hrozné
velky propad oproti trhtim v Polsku ¢i Némecku. Asi tady spousté lidi staci
védét, o cem to je, nepotrebuji precist celou sérii tfeba proto, aby se o ni mohli
bavit s prateli. Tak se vrhnou na néco dalsitho. A trh také skokové narostl.
Letos vydavame kolem stovky tituld, jeSté neddvno jsme délali dvacet.”

(Stejskal 2018)

4.2 Specializované obchody a e-shopy
4.2.1 Komiksovy kram

Brnénsky obchod Hudebni krdm ptivodné prodaval hudebni a filmové
nosice. Vroce 1997 jeho majitel Radek Kopecky kontaktoval Jifiho
Pavlovského?, zda by mohl prodavat ,jeho” novy casopis Crew. Postupné se
sortiment obchodu méni ve prospéch komiksu, az se vroce 2010 nazev
obchodu méni na Komiksovy krdm. UZ v roce 2008 ale vznika e-shop Nerdi.cz,
ktery se specializuje pouze na komiksy a komiksovy merchandise. Od roku
2009 pro prodejnu pracuje Pavel Kopfiva (spoluautor fanzinu BubbleGun),
ktery pozdéji piechazi do prodejen Comics Point. Po dobu existence se obchod
minimalné pétkrat st€hoval (vzdy v rdmci Brna), v soucasnosti sidli na adrese

pasaz Rozkvét na nameésti Svobody 85/16. Obchod kromé tuzemské produkce

2 O nas. Nerdi.cz [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z: https://www.nerdi.cz/nas_pribeh/
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nabizi izahrani¢ni produkci, hlavné americké superhrdinské seSitovky.
V menSim mnozstvi nabizi ikomiksové romdny a mangu/manhwu.
Nekomiksové knihy obchod prodava pouze v pripadé, Ze skomiksy
tematicky souvisi (napf. encyklopedie apod.) Funguje zde ibazar, ktery
preprodava komiksy zdruhé ruky, pfipadné poskozené kusy. Prodejna
s fanousky komunikuje na Facebooku aInstagramu. Na Facebooku
upozornuje i na novinky (nejcastéji filmové) ze svéta komiksu. Na strankach
e-shopu najdeme tvrzeni, Ze se jedna o nejstarsi komiksovy obchod v Ceské

republice.®

4.2.2 Comics Point

Sit prodejen Comics Point patfi nakladatelstvi BB/art ajeho prvni
prodejna byla oteviena v roce 2010 v Praze (Rtizicka 2010b). Ve sledovaném
obdobi doslo k otevieni 3 novych pobocek andsledné kjednomu zrusSeni.
V soucasnosti tedy pobocky sidli na 3 adresach.® Prestoze jde o prodejnu
patfici konkrétnimu nakladatelstvi, prodavaji se zde i tuzemské komiksy od
konkurence. Prodejna opét nabizi i zahrani¢ni komiksy, jak americké sesity,
tak komiksové romdny. Zaroven je v nabidce obchodu i zdnrova literatura
(fantasy, sci-fi, horor) a komiksovy, zanrovy a herni merchandise. Najdeme
zde vsak i videohry, filmy na DVD a Blu-Ray a karetni hry. E-shop existuje od
zalozeni vroce 2010. Na novinky obchod upozorfiuje na Facebooku
a Instagramu, ma ale i youtubovy kandl. Vedoucim obchodu je Rudolf Vrabel,

manazerem je Pavel Kopfiva.

4.2.3 Comics City
Comics City vznika jako e-shop i fyzickd prodejna v Olomouci v roce

2013. V roce 2015 se st€huje na Dolni ndmésti 43 a jednim z prodejcti se stava

3 Nejstarsi fandomovy/zanrovy obchod zalozil v CR zaloZil v Praze Vladimir Veverka (Hokr
2015, str. 27).

31 NC Palladium, namésti Republiky 1, Praha 1; Anglicka 14, Praha 2 a Westfield Chodov,
Roztylska 2321/19, Praha 4
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kreslit Michal , Nikkarin” Mensik. V roce 2017 se fyzicka prodejna uzavira,
zlistava pouze e-shop, ktery konéi v roce 2019. Prodejna kromé tuzemské
produkce nabizela i americké seSitovky a umoZznovala zdkaznikiim pfihlasit
se k odebirani urcité série, kterou pak prodejna pravidelné objednavala.
Kromé komiksti nabizela prodejna ikomiksovy a Zanrovy merchandise.
Prodejna méla své stranky na Facebooku aInstagramu, kde pfedevsim

upozornovala na novinky.

424 Arkham, Seqoy, Kraktit

Zajimavosti jsou prazskd knihkupectvi Arkham (1990, ptivodné Seqoy)
a Krakatit (1992). E-shop Karakatitu vznika v roce 1999, Arkhamu v roce 2003.
Jedna se o kmenové prodejny (a e-shopy) nakladatelstvi Crew. V roce 2013
navic vznikd distribucni firma Seqoy, specializujici se pravé na Zanrovou
literaturu a komiks, orok pozdéji se proto méni nazev knihkupectvi na
Arkham. VSechny tfi subjekty jsou v soucasnosti provazané spolecnym
majitelem Jifim Pavlovskym (byt Krakatit za¢inal jako kmenové knihkupectvi
nakladatelstvi Talpress). Obé knihkupectvi nabizi komiksy v ceStiné
i anglic¢tiné, Seqoy hlavné sesitovky. Krakatit proddva i military a Zelezni¢ni

literaturu. Obé prodavaji také Zanrovou literaturu a deskové hry.

4.2.5 E-shopy

Ve sledovaném obdobi se objevuje nékolik malo prodejen, které funguji
pouze elektronicky, pfipadné maji , vydejny”, nemaji ale fyzickou pobocku.
Zatimco nékteré se zaméfuji na urcity sortiment (No Ordinary Heroes) nebo
konkrétniho zdkaznika (KupKomiks), ostatni jsou , typickymi komiksovymi
e-shopy”. Nabizeji tedy pouze ceskou produkci, zaméfuji se hlavné na
superhrdinsky komiks a kromé komiksti prodavaji také zanrovy/komiksovy
merchandise a deskové hry. Jako pfiklad , typického komiksového e-shopu”
muzeme uvést Komiksbox.cz (zaloZeno 2014), Megacomics.cz (zaloZeno 2017),

nebo DKkomiksy.cz (2012-2018).
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4.25.1 KupKomiks.cz

E-shop KupKomiks byl roku 2010 zaloZen Janem Vaduchou jakoZto
»sbératelsky obchod”. Vaducha na e-shopu nenabizi pouze novinky
objednané od vydavatelt, ale nabizi itzv. ,raritky”, téZko sehnatelné
komiksy, které sdm vykupuje od sbératel1 ¢i z bazarti a antikvariatt. V letech
2017-2020 na strankach pfimo fungovala sekce Antikvariat. E-shop nabizi
tuzemskou produkci, ma zvlast kategorii skomiksy ceskych tvtrci,
i omezené mnozstvi zahrani¢nich superhrdinskych komiksti. Druhou cast
nabidky tvofi sbératelské figurky. V roce 2020 se prodejna dostala do sporu
s nakladatelstvim Trystero, které ji oznacilo za parazitni e-shop v reakci na

,prepalené” ceny komiksti.

4.2.5.2 No Ordinary Heroes

E-shop No Ordinary Heroes zalozili v roce 2014 manzelé Marek a Kldra
Vorosovi a nabizi komiksy, které majitele zaujaly. Jde o zahranic¢ni i domaci
produkci. Nabizi i ¢eské artziny, které jiz nejsou k dostani v jinych obchodech
(napf. KIX). Obchod je také spoluporadatelem festivalu Frame a tizce
spolupracuje s nakladatelstvim  Centrala. S fanousky  komunikuje

prostfednictvim Facebooku a Instagramu.

4.2.6 Fandomové/zanrové prodejny

Kromé vylozené komiksovych knihkupectvi a e-shopti je komiks ve
sledovaném obdobi ¢asto nabizen specializovanymi obchody, které by bylo
mozné oznacit za fandomové. Nabizeji hlavné zanrovou literaturu (sci-fi,
fantasy, horor), stolni hry aRPG, modelafské pomtcky, licencovany
merchandise a ikomiks. Vjejich pfipadé jde vétSinou pouze o ceskou
produkci. Tyto obchody maji vzdy pouze jednu pobocku, a e-shop je proto
nezbytnosti. Diky tomu, Ze se vétSinou nachdzi v krajskych (anékdy
i okresnich) méstech, se kolem nich tvofi skupiny vérnych kupujicich. Jde

napf. o: Imago, dfive Fantasy obchod (2005, Ostrava), Minotaur (1999,
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Svitavy), FYFT (2016, Praha), Black Lotus (2010, Ostrava) nebo Svét Jotunheim
(1995, Liberec).

4.2.7 Zavér

Zvyseni produkce komiksii (zminéné v pfedchozi kapitole) znamena
i zvySeny vyskyt komiksti v béZnych knihkupectvich. Doba, kdy bylo nutné
zakladat specidlni komiksové prodejny, protoze bézni knihkupci si komiksy
odmitali brat na prodejny (Polackova 2014), jiz pominula. NejstarSim stale
fungujicim komiksovym obchodem zistava brnénsky Komiksovy kram. Jeho
majitel hodnoti popularizaci komiksu jako ,,dvouse¢nou zbran” — je sice rad,
ze komiks je dostupnéj$i, zaroven mu vsSak jeho dostupnost odebira
zakazniky.*? Nejuspésnéjsi tuzemskou siti komiksovych prodejen je Comics
Point, zaloZzeny rok pfed zacatkem sledovaného obdobi. Prestoze ctyri
prodejny se ukdzaly jako neudrzitelné, sit tfi prodejen zifejmé funguje
predevsim diky desetileté , tradici”, a také diky prazské lokalité. V pripadé
Comics City se ukdzalo, Ze Olomouc je nejspis prili§ malé mésto na to, aby

uzivilo specializovany kamenny obchod s komiksy.

Pridruzeny e-shop se ukdzal byt ve sledovaném obdobi nutnosti
(Comics city idva roky po zavieni kamenné prodejny fungovalo na bazi
e-shopu). VétSina cisté komiksovych e-shopt si silné konkuruje, jejich
nabidka je téméf totoznd, nenabizeji zadnou , pfidanou hodnotu” (v podobé

,tradice”, zndmé znacky, casto nenabizi ani zahrani¢ni produkce atd.).

Stdle zde zlistdva silnd tradice pfidruzovani komiksu k zanrové
literatufe. Pravé specializované prodejny s zanrovou literaturou casto
zalozené uz v 90. letech upominaji na dfivéjsi spfiznénost komiksového

fandomu s Fandomem. Nékteré prodejny (Arkham/Seqoy) pfimo zakladali

32 Rozhovor s Radkem komiksdkem. Komyxi [online]. 18. 4. 2016 [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné
z: http://komyxi.blogspot.com/2016/04/rozhovor-radek-komiksak.html
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¢lenové F/fandomu. V jinych pfipadech (Comics Point) se alespon podileli na
jejich rozvoiji.
Zatimco ve sledovaném obdobi pfibyly cisté komiksové e-shopy

(a skutecné se udrzely az do roku 2020), nové zaloZené kamenné obchody jsou

pravé zanrové/fandomové a komiks tvori pouze ¢ast jejich nabidky.

4.3 Periodika a fanziny
43.1 Crew?

Komiksového magazinu Crew? mezi lety 2011-2015 (kdy casopis
skoncil) vyslo 24 ¢isel, Slo o cisla 29-52. V roce 2013 doslo k zasadni proméné
obsahu ¢asopisu — ¢asopis byl nové celobarveny, stal se z néj dvoumésicnik®
a prestala v ném vychdazet publicistika (ktera byla pfed sledovanym obdobim
béZnou soudasti casopisu). Najdeme ji tedy pouze v ¢islech 29-33, a od ¢isla 35
uz vychazely pouze komiksy doplnéné o tvodni editorial. Rubrika Z ciziho
krev netece se zaméfovala na americké komiksy a novinky na americkém trhu,
Zluty koutek obsahoval informace o japonské manze, Ceska krev o novinkach
a mnohdy slouzila jako ,ldkadlo” na dila, kterd Crew hodlala vydat.
Pravidelnymi prispévateli byli Marek Baranyi (prekladatel nakladatelstvi
Crew a redaktor Comics Centra), Ludovit Plata (pfekladatel napt. pro Crew
a BB art), Tomas Proktipek a Milan Krejéi. Vyjimku tvori specialni 50. ¢islo, ve
kterém najdeme rozhovor Borise Hokra se zakladateli ¢asopisu/nakladatelstvi
Crew. Jinak se casopis i nadale zaméfoval na americké akéni komiksy, od
zminéné zmény casopisu uz nejen jednorazové kratké komiksy, ale i delsi
pfibéhy na pokracovani. Vychéazely zde napft. série Soudce Dredd, Spider-Man,
Punisher, Wolverine, Anita, Hellblazer atd. Vychazely zde i série, které se Crew

pozdéji rozhodla vydat jako plnohodnotné knihy (Skalpy, Ekho, Mezi tidky)

3 Nova tvar nové klasiky! Crew [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z:
https://www.crew.cz/nova-crew.php
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a pravdépodobné tak ,testovala”, zda oné bude zdjem. Délka casopisu ve
sledovaném obdobi pohybovala od 72 po 78 stran (pouze specidlni 50. ¢islo
mélo 80 stran). Pivodni cena byla 99 K¢, s cislem 31 vzrostla na 149 K¢ ana

této hodnoté uz zustala.

432 Ctyilistek

Ctyilistek je inadale nejdéle vychazejicim Ceskym komiksovym
casopisem. Ve sledovaném obdobi vyslo celkem 172 éisel ¢asopisu, Slo o ¢isla
501-700. V letech 2011 a 2012 vychdzelo rocné 19 ¢isel, z toho jedno dvojcislo
rocné. To bylo v roce 2013 zménéno na 18 cisel, z toho 2 dvojcisla rocné
a v roce 2016 zménéno znovu na 16 Cisel, z toho 4 dvojcisla roéné. Casopis se
i nadale zamétuje na mladsi Skolni déti, déti, kterym pfindsi ptivodni komiksy
od ceskych tvirct. Celkem zde ve sledovaném obdobi vyslo 24 ptivodnich
sérii, mezi nejzndméjsi (a ocenované) patii Tryskosnek a Kiiour & Mnik Dana
Cerného, Morgavsa a Morgana Petra Kopla. Mezi lety 2012-2019 vychazel
i ,sestersky” Casopis Ahoj, tady Fifi, ktery byl uréen divkam, a to v letech 2012-
2013 dvakrat do roka, po zbytek existence ctyfikrat. Vychazel v ném vzdy
jeden komiksovy pfibéh kresleny Jaroslavem Némeckem ajeden od Dana
Cerného. Po jeho skonéeni v roce 2019 vznikl asopis Cty#listek mini pro
nejmensi déti. Béhem sledovaného obdobi se na Ctyflistek dvakrat ,uprely
zraky vefejnosti”, pokazdé zjinych davodi. Poprvé Slo ondahlé ukonceni
seridlu Binky kontra T-Max v roce 2015. S kreslifem Fenclem redakce ukoncila
spolupraci ve chvili, kdy se ukazalo, ze do détského seridlu zapracovaval
sexudlni motivy. Druhou vyznamnou udalosti bylo vydani dvojcisla 689-690
v roce 2020. V ném poprvé (pfiznané*) nakreslil étyflistkovsky pribéh nékdo
jiny, neZ Jaroslav Némedek — novym ilustratorem byl Dan Cerny. Ceny i pocty

stran jsou ve sledovaném obdobi viceméné konstantni — bézné cislo o 36

3 Viz Falesny Némecek? Knihovnicka étyfh’stek [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z:
http://chrz.wz.cz/?stranka=720
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stranach stoji na zacatku 35 K¢, na konci 39 K¢ (ke zdrazeni s prvnim ¢islem

roku 2019). Dvojcislo o 64 stranach stoji stale 69 K¢.

4.3.3 Aargh!

Podoba revue Aargh! se po sledované obdobi nijak nelisi od stavu
v subkulturni éfe. Celkem vyslo 10 ¢isel se dvéma variantami obalek. Mezi lety
2011-2020 nevysel zadny specidl. Aargh! i naddle otiskoval vitézné prace ze
soutéze CS.KOMIKS, poskytoval kvalitni publicistiku prevazné z pera
Tomase Proktipka, rozhovory s umélci, misto pro publikovani tuzemskych
autorti (starych i novych) a tematicka ¢isla zaméfend vzdy na jednu zahranicéni
komiksovou scénu. Cisla 10-14 méla 128 stran, ostatni &sla bud 175, nebo 180
stran. Cena revue byla po celou dobu 175 K¢, vyjimkou je posledni ¢islo ve

sledovaném obdobi za 195 K¢.

4.3.4 BubbleGun

BubbleGun je jedinym fanzinem ze subkulturni éry, kterému se podarilo
pretrvat do sledovaného obdobi (a na rozdil od Aargh!u zistal fanzinem). To
koncila. Piivodné vznikl jako snaha podpofit zacinajici kreslife (Jirousek 2018).
Ve své dobé se jednalo o nejdéle vychazejici cesky komiksovy fanzin s nejvice
Cisly, v letech 2007-2018 jich vyslo 10. Rokem 2018 a specidlnim cislem 13 -
Ptibéhy tisice a jedné nemoci prozatim BubbleGun skoncil. Ve sledovaném obdobi
vyslo ¢isel 5. Byt stdle jako samizdat vydavany v nakladu pfes 100 kusd, bylo
mozné sehnat jej ve vétsiné komiksovych prodejen. Obsah casopisu ztistaval
i naddle stejny, jak je zminéno v podkapitole Kocogel a BubbleGun. Vyjimku
tvofila specidlni cisla 8 a 10 zaméfend vzdy na tvorbu jednoho autora. V cisle
8 8lo o tviirce Pavla TalaSe, v cisle 10 o Lukase Divackého. Skokovy byl nartst
poctu stran mezi 6 a 7 ¢islem — ze 160 na 260. Dale uZ pocet stran klesal — 120,

68, 72. Cena za ¢islo se pohybovala mezi 120 a 165 K¢.
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43.5 KIX

Vletech 2011-2015 vySlo 8 ¢isel komiksovych novin KIX. Noviny
vychazely jakoZto artzin prostfednictvim hudebniho labelu BiggBoss
Vladimira 518. Néklad i distribuce byly omezené, k casopisu bylo mozné se
dostat prostfednictvim pfispivajicich autori, nebo na strankach labelu,
pripadné v nékterych prazskych knihkupectvich. Cilovym ¢tenafem tedy byli
bud pfimo umélci, nebo zdjemci o uméni. Do cisel prispivali vytvarnici jako
David Bohm, Jifi Franta, David Kalika, Vladimir 518, Vendula Chalankova
nebo Jaromir Plachy. Dne 2. ervna 2016 se na facebookové strance objevil
prispévek o konci komiksovych novin. Autofi se vyjadfovali ve smyslu, Ze
zatimco v dobé zakladani novin zde nebyl prostor pro experimentalni komiks,
v soucasnosti uz je situace jind a oni timto povaZzuji sviij kol za splnény.
Zaroven mluvili o pfedani Stafety jinym tviircim, KIX nemél skoncit, pouze
zménit vedeni, fakticky ale uz po tomto prohlaseni nic dalstho nevzniklo.

Noviny mély 24, nebo 28 stran a staly 80 K¢ (prvni cislo 60 K¢).

43.6 Caves

Ze stejnych dtvodu jako KIX vznikl v roce 2012 i artzin Caves, jehoz
autofi se dali dohromady v Plzni kolem vytvarného ateliéru Pavla Trnky.
Mezi lety 2012-2014 vysla 3 disla. VétSina ztviirci publikovala pouze
v artzinu Caves, ,hostujici” autorkou byla vroce 2014 Stépanka Jislova.
Casopis bylo nejprve mozné sehnat pouze p¥imo prostfednictvim Pavla
Trnky, nasledné i v plzenském knihkupectvi Valhalla a prazskych prodejnach
Comics Point. Stejné jako KIX i Caves bral komiks hlavné jako vytvarny projev,

a svij obsah tak vénoval i ilustraci a volné kresbé.

4.3.7 Sbornik komiksu
Prazsko-zlinské obcanské sdruzeni Got Neighbours vydalo v roce 2013
Sbornik komiksu s nazvem Cirkus (96 stran), v roce 2015 na néjnavazalo druhym

dilem s tématem Folkldr (138). Opét jde o artzin, ktery se navic tentokrat pfimo
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hlasi k samizdatu (byt jim vlastné byly i KIX a Caves). Prvni cislo stalo 100 K¢,
druhé 150 K¢ a bylo mozZné se k nim dostat bud’ prostfednictvim e-shopu na
internetovych strankdch sdruzeni, nebo prostfednictvim kontaktniho e-mailu.
VétSina pfispivajicich umélcti béZné komiksy netvofi, vyjimkou budiz David
Kalika a Marek Rubec. Prvni ¢islo stalo 100 K¢ a mélo 96 stran, druhé 150 K¢

a mélo 140 stran.

4.3.8 XRX mag

Z podobnych pohnutek vznikd v roce 2012 magazin XRX mag (do
¢tvrtého cisla Xerox). Mezi lety 2012-2020 vyslo 10 ¢isel a v soucasnosti jde
o Cesky komiksovy fanzin/artzin s nejvétsim poctem cisel. Casopis ptivodné
vznikl jako produkt workshopu vedeného Vladimirem 518. Za ¢asopisem stoji
Joset Sedlak a Tomas Stanék. Ti jej nejprve ,vzkiisili” po dvou letech od
puavodniho workshopu, nasledné amatérsky vyprodukovali druhé a tfeti ¢islo
a o penize na ctvrté pozadali na ceské crowdfundigové platformé Penézdroj.
Z&dali 0 12 000 K¢, vybrali pies 16 000 K& Oproti vy$e zminénym artzintim se
jim podatilo dostat do ¢asopisu ijiné komiksové umélce (Stépénka Jislova,
Tomés Motal, Vaclav Slajch) a dostali diky nim Sanci publikovat zaéinajici
a méné znami komiksovi umélci (Lukas Komarek, Eva Méria Ondova, Vojtéch
Kiss, Jan Saska). Casopisu se také podafilo dostat do vétsiny komiksovych
obchodti a e-shopti. Cena artzinu se pribézné méni, limity jsou ceny 120 a 200
K¢, nejcastéjsi cena je 170 K¢ (prvni ¢islo nebylo prodejné). Stejné tak se méni
i pocet stran — prvni ¢islo jich ma 60, druhé 44, od tfetiho ¢isla vySe se ustavuje
maximalni pocet stran 72. VSechna ostatni maji bud 60, nebo mezi

60 a 70 stranami.

4.3.9 Bublifuk
Komiksovou revue Bublifuk zalozila v roce 2015 Klara Smolikova spolu
se Stanislavem Juhanakem z nakladatelstvi Triton. Vydani prvnich ctyt cisel

bylo zafinancovano prostfednictvim ceské crowfundingové platformy HitHit

84



—Smolikova zadala o 65 000 K¢ a podarilo se ji vybral pres 68 000 K¢ od celkem
53 lidi.  Slo o ¢tvrtletnik, ktery byl distribuovana online a skrze knihkupectvi.
Na celkem 36 stran Smolikova vmestnala celkem 10 komikst, kviali cemuz
kazdy z ptibéht trpi nizkou strankovou dotaci. PfestoZe se ji podafilo sehnat
velmi dobré komiksové kreslife (Kopl, Jerie, Kucerovsky atp.), revue v roce
2018 skoncila po osmi ¢islech nejspis kvili Spatnym prodejum (Kofinek 2020).
Posledni aktualizace na facebookové strance revue jsou z roku 2019, vlastni
web skoncil v roce 2020. Casopis mél rozsah 36 stran (vyjimkou je tfeti ¢islo

s 32) a stal 55 K¢.

4.3.10 Dechberouci Zazrak

Od roku 2015 vychazel také komiksovy ¢asopis vénovany ,prvnimu
eskému superhrdinovi”, Dechberouci Zizrak. Casopis i hrdina jsou pocinem
kreslife Petra Kopla a scendristy Petra Macka. Komiksy byly poublikovany ve
formatu americkych seSitii o 28 strandch jednou mési¢né a diky Mackové
navazanosti na Blesk vychdzely uCZECH NEWS CENTER abyly
distribuovany na stancich a trafikéch. Casopis nabizel jeden p¥ibéh o titulnim
hrdinovi na pokracovani a skoncil v roce 2017 po uzavieni hlavni déjové linie
a25 dislech. Vznikl ale diky nému spin-off ojedné zvedlejSich postav,
Pérakovi, ktery vysel knizné v roce 2019. V roce 2020 pak vysel cely sebrany
Dechberouci Zizrak v jedné knize. Casopis stal ptivodné 49 K¢, od &isla 14 pak

59 Ké¢.

4.3.11 Jirka

Zjevenim na ceské komiksové scéna byl v roce 2016 casopis Jirka, ktery
komiksovou formou zpracovaval piibéhy ze zivota tehdy oblibeného
youtubera Jifiho Krale. Jeho pfihody kreslila Petra Navratilova a v kazdém

Cisle o 28 stranach bylo mozné nalézt 3-5 ptihod. Casopis vydavala Kralova

3% Neni mi to fuk — proto BUBLIFUK. HitHit [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z:
https://www .hithit.com/cs/project/1918/neni-mi-to-fuk-proto-bublifuk
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firma Blue Milk, ktera jej také distribuovala do trafik a knihkupectvi. Kral svou
youtubeovou kariéru ukoncil v roce 2018, casopis vSak vychdazel az do roku
2019. Celkem se jednalo o 45 cisel (44 + neprodejny special) a v letech 2018
a 2019 i dva sborniky ,toho nejlepsiho” z vydanych pfibéhti. PfestoZe nelze
ocekavat, Ze by se Casopis vratil zpét na stanky, ve své dobé mél enormni
uspéch a prodaval se v desitkach tisic vytiska (Strouhal 2017). Cena ¢asopisu

zlistavala stejnd, 39 K¢.

4.3.12 Pfekladové komiksy

Hlavni ,silou” pfekladovych komiksovych ¢asopisti bylo vydavatelstvi
Egmont. Jak uz v8ak bylo zminéno vySe, vSechny jeho komiksové casopisy do
roku 2018 kondi. Dal$im nakladatelstvim byla firma Ritka video s.r.0. Ta na
trh prindsela casopisy skomiksy vénovanymi hrackdm, konkrétné slo
o Casopisy Gormiti (2010) a Dinofroz (2011). Oba byly vydavany az do roku
2013, v roce 2012 se k nim na tfi ¢isla pfipojil ¢asopis Bogies. V letech 20132014
pak firma vydéavala komiksovy ¢asopis Smoulové. Poslednim prekladovym
casopisem ve sledovaném obdobi byl ¢asopis Simpsonovi: Bart Simpson, znamy
pozdéji predevsim jako Bart Simpson. Roku 2013 jej jako mési¢nik zacalo
vydavat nakladatelstvi Crew, mél 32 stran (v prabéhu roku 2019 klesl pocet
na 28 stran) a stal 39 K¢ Celkem ve sledovaném obdobi vyslo 88 ¢isel. Casopis
obsahoval vzdy okolo 3-5 pfibéhti ze svéta Simpsonovych. Sebrané piibéhy
také postupné vychazely v Sesti samostatnych knihach, od roku 2015 vznikla

kazdy rok jedna.

4.3.13 Zavér

Ve sledovaném obdobi doslo krozmachu artzini ibéznych
komiksovych casopisti, které alesporl na cas nahradily mnoZstvi fanzinti
vychdzejicich v pfedeslém desetileti. Vétsina z téchto novych periodiky vsak
vydrZzela pouhych nékolik let a do roku 2020 preZzil pouze jediny (XRX).

Zpocatku se zd4, Ze zde vznikd nova vlna fanzinti navazujici na fanziny

86



ukoncené (KIX, Caves, Sbornik komiksu, XRX) a ptipojuje se k ,prezivsim” —
BubbleGunu a Aargh!u. Caves i KIX vSak konc¢i pomérné zahy, Sbornik je spise
obcasnikem a vSechny fanziny tihnou spiSe k experimentim a uméleckym

projeviim, neZ Ze by poskytovaly stabilni platformu pro komiksové pfibéhy.

Roky 2015 a 2016 je mozZné oznacit za nepodareny prerod. Konci Crew?,
jediny nefanzinovy casopis orientovany na starStho/dospélého(?) ctenare
aspolu snim imnozstvi détskych licencovanych casopisti vydavanych
nakladatelstvim Egmont. Uvolnény prostor na trhu vyuZzivaji novacci —
Bublifuk (snazici se konkurovat (V?tyflistku), Dechberouci Zdzrak (po kterém by
teoreticky mohli sdhnout c¢tenafi Crwe, vté dobé uz vsak na stancich
nachdzime superhrdinskeé série od Marvelu a DC) a Jirka (ktery se svym obsah
i publikem zcela vymykd konvencim domdaciho trhu). VSechny tyto casopisy
vSak kon¢i po pouhych par letech a po jejich konci uz nova vlna komiksovych

casopistt neprichazi.

V roce 2020 tak maji jak komiksovi tvirci, tak ¢tendfi komiksovych
casopisil vyrazné omezeny vybér — vychdzi pouze détsky dvoutydenik
Ctyf#listek, artzin XRX mag, jenz vychazi 1-2krat roéné a ro¢ni revue Aargh!.
Chybéjici zahrani¢ni produkci sice ¢astecné supluji trafikové série, jedna se
vSak pouze o superhrdinské komiksy dvou nejvétsich zahrani¢nich

nakladatelstvi.

Proktpek (2021, str. 1) mluvi otom, ze: ,Pro cesky komiks je
mimofadné dhlezitd kontinuita. Stabilni platforma.” Pravé stabilni platforma
je viak néco, o co desky komiks ve sledovaném obdobi pfisel. Cesti tviirci jsou
odkdzani na publikovani v knihach/na internetu ajejich pfitomnost v
kulturnim prostoru je tak méné patrnd. AZ budoucnost ukaZe, nakolik byla

tato ztrata pro cesky komiks fatalni.
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4.4 Odborné kruhy

4.4.1 Akademiciz fandomu

Jedinymi dostupnymi teoretickymi texty o komiksu jsou na pocatku
sledovaného obdobi (v roce 2011) dva — v dnesni dobé uz pfevazné neaktualni
Stavba komiksu Thierryho Groensteena, ktera navic trpi kostrbatym piekladem,
a Jak rozumét komiksu Scotta McClouda, ktera je vSak stale spise popularizacni
publikaci. Jedinou historickou publikaci predstavoval Comics: Strucné déjiny
od Milana Krumla, ktery navic v dobé vydani narazil na (opravnény) odpor.
Kritiky mu byli Pavel Kofinek, Martin Foret, Michal Jares, Tomas Proktpek
a Martin Pfibyl (Pfibyl 2007) ktefi se vté dobé jiz nékolik let vénovali

komiksové publicistice.

Za témér veskeré vzniklé odborné publikace a velkou ¢éast odbornych
clankd muzeme podékovat pravé ctvefici Proktipek, Foret, Kofinek, Jares.
Tomas Proktipek je provazan s komiksem jiz od ui¢asti na aktivitdch Fandomu
anasledné na webu Comx.cz, viditelnym se stava predevsim diky revue
Aargh!, kterou pravidelné plni svymi ¢lanky. Martin Foret se na komiksové
scéné€ objevuje nejviditelnéji poprvé v souvislosti s webem Komiks.cz,
nasledné je pak dtilezitym clenem sdruzeni Segence, a ma tedy podil i na cené
Muriel, conu KomiksFest! a strankdch Komiksarium. Prvni teoretické texty
Michala Jarese o komiksu nalézame v roce 2007 ve fanzinu BubbleGun, uz od
roku 2002 ale v ¢asopise Tvar (kterého byl do roku 2013 redaktorem) vychdzel
jim kresleny strip Zld ovce. Pavel Kofinek diplomovou praci Narativni aspekty
komiksu uzavrel sva magisterska studia a komiksu se vénoval i nadale béhem
prace pro Ustav eské literatury. Vsichni jmenovani se poprvé dohromady
ucastnili kolokvia Studia komiksu: moZnosti a perspektivy, které probéhlo
vroce 2011 vramci projektu GA CR Komiks: dé&jiny — teorie, ktery byl

realizovan mezi lety 2010 a 2012.
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Ctvefice védeckych pracovniki se dle Kofinkovych slov (Samec 2017)
snazi navazat kontakt se zahrani¢nimi Comics studies a usiluje o to, aby bylo
mozné alespon trochu sjednotit mlady a ¢asto lokalné izolovany obor. Cilem
Centra pro studia komiksu, které tito vyzkumnici zaloZzili v Olomoudi, je
kromé védeckého badani ivydavani zahrani¢nich teoretickych publikaci
z oboru Comics studies a poskytovani vychoziho bodu napf. knihovnam,
které tapou pfi nakupu komiksti, ¢i skoldm, které maji zdjem zaclenit je do
vyuky. Prokiipek také prohlasil, Ze se ¢lenové snazi motivovat nakladatele
k tomu, aby vydavali starsi komiksy, které tvori ¢ast ¢eské komiksové historie,
ale ¢tenafi se k nim nemohou dostat. Bud proto, Ze vysly uz prili§ ddvno, nebo

se v ptipadé casopiseckych titulti souborného vydani jesté nedockaly.3

Vysledkem jejich prvni spole¢né prace byla v roce 2012 vystava Signaly
z neznama: Cesky komiks 1922-2012 a na ni navazujici publikace. Ve stejném
roce také vysla Studia komiksu: moznosti a perspektivy, ktera polozila zadkladni
kdmen po ceska komiksova studia a predstavila oblasti, kterymi by se
potencialné mohla zabyvat. Po ukonéeni grantového projektu vznika diky nim
ve spolupraci Ustavu pro Ceskou literaturu AV CR, v. v. i, a Filozofické
fakulty Univerzity Palackého v Olomouci Centrum pro studia komiksu.
V roce 2014 pak vychazi Déjiny ceskoslovenského komiksu 20. stoleti, které ideové
navazuji na Signdly z nezndma a poskytuji prvni vSeobecny prehled o vyvoji
komiksu v Ceskoslovensku béhem 20. stoleti. O rok pozdéji pak vychazi
teoretickd publikace V panelech a bublindch — Kapitoly z teorie komiksu, ktera je
prvni tuzemskou reakci na zahraniéni vyvoj Comics studies. Zaroven ma
ambice byt domacim teoretickym vychodiskem pro budouci védecké

teoretické prace.

3% Brnénsky naratologicky krouzek. Pavel Kofinek, Martin Foret, Tomas Prokiipek - Centrum
pro studia komiksu (prezentace projektu). Mixcloud [online]. 2017 [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné
z: https://www.mixcloud.com/brnenskykrouzek/pavel-kofinek-martin-foret-tomas-
prokiipek-centrum-pro-studia-komiksu-prezentace-projektu/
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Po tomto ,poloZeni zdklad(” prichdzi faze studii zaméfenych na
konkrétni témata, autory adila. Prokupek v letech 2015 a2016 sepisuje
prozatim dvoudilné P#ibéhy ceskoslovenského komiksu. Osudy ceskoslovenského
komiksu v dané dobé jsou zde demonstrovany na Zivotech konkrétnich
tvlirct. Spolu s Foretem pak v roce 2017 vydavaji Pred komiksem, historickou
sondu do 2. poloviny 19. stoleti, ktera objasniuje kofeny protokomikst.
Kofinek v roce 2018 spolu se svou manzelkou kompletuje monografii Punta:
Zapomenuty hrdina ceského komiksu (1934—1942), ktera vratila do povédomi
¢tenaft zapomenuty fenomén prelomu 30. a 40. let. VSichni ¢lenové Centra
komiksu pak spolupracuji na publikaci Ctyilistek: Proni piilstoleti
v Tteskoprskdch, kterd vychdzi u50. vyroci nejdéle vychdzejictho ceského
komiksu. Prozatim poslednim pfispévkem k uceleni historie ¢eského komiksu
je Proktipkova monografie Sekora: mravenci ajiné price z roku 2020, ktera

zevrubné predstavuje i dosud nezndmé (a nejen komiksové) umeélcovy prace.

Dlouhodobé pfipravovanou publikaci pak je Komiks: uméni, Zinr,
médium, kéd od Martina Foreta, kterd by se méla zaméfovat analyzu zpusobd,
jakymi se nejcastéji o komiksu mluvi. ¥ Ktéto tématice se Foret kratce

vyjadfoval uz v knize V panelech a bublindch.

4.4.2 Helena Diesing

Trochu bokem stojicim, avSak nezanedbatelnym piinosem je badatelské
dilo Heleny Diesing. Ta v roce 2009 vydava monografii Kdja Saudek (2. vydani
vroce 2013), kterd je viceméné kompletnim priivodcem po tvorbé
(i nekomiksové) ,krale ¢eského komiksu”. Jedinym casovym tusekem, ktery
zde zustal nezpracovany amohl by do budoucna poskytnout prostor
badateltim, ztistavaji 90. 1éta. V roce 2011 Helené Diesing vychézi Ceskyj komiks

1. poloviny 20. stoleti, ktery se vSak bohuzel po vydani Déjin ceskoslovenského

% Pfipravované. Studia komiksu [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z: https://studia-
komiksu.cz/publikace/pripravovane/
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komiksu 20. stoleti Kofinka a spol. stdva pouze jakymsi jejich tiZe zaméfenym
doplitkem. Vyzkumna prace Diesing prozatim konci rokem 2012, kdy ve
spolupraci s Vojtéchem Cepelidkem a Radimem Kopadem vydéava trojjazyény
Novy cesky komiks (2000-2012). Kromé dobové poplatnych medailonti
komiksovych tviircti publikace pfichdzi se tfemi studiemi, které slouZzi jako
rychlé shrnuti vSeho podstatného, co se v tuzemském komiksu ve vymezeném
obdobi odehralo. Kniha je spolu se Signily z nezndma tematicky nejaktualnéjsi
— teoretické a historické publikace ceskych Komiksovych studii tedy prozatim
kon¢i rokem 2012. Soucasnéjsim komiksem se pak zabyvaji pouze vybrané

clanky napft. v revue Aargh!.

4.4.3 Encyklopedie a svétové déjiny

V letech 2010 a 2012 se objevuje dvoudilnd faktograficka Encyklopedie
komiksu v Ceskoslovensku 1945-1989 Josefa Ladka a Roberta Pavelka. A¢ jde
spise o ,nadSeneckou” publikaci, dafi se ji alespon , katalogovym” zptisobem
pokryt znacnou cdast predrevolucni produkce. Vroce 2012 pak vychazi
dvoudilnd ,encyklopedickd” publikace Po stopdch kreslenych seridlii Olgy
Bezdékové (druhy dil s pfispénim Milana Krejciho), kterd jako by byla
doplitkem  k Encyklopediim  Ladka  aPavelky, za¢ind vSak jiz

prvorepublikovymi casopisy.

Stale existujici mezeru ve ,svétovém komiksovém vzdélani” (kterou
nebyl schopen zaplnit Krumlav Comics: Strucné déjiny) se snazi nakladatelstvi
s rozporuplnymi vysledky zacelovat zahrani¢nimi pfeklady popularizacni
literatury. V roce 2015 vychdzi pouze srocnim zpozdénim od origindlu
americky encyklopedicky pfehled Komiks od roku 1968 do soucasnosti
Alexandera Dannera a Dana Mazura. Ten se snazi shrnout na 320 stranach
historii vesSkerého komiksu, vysledkem cehoz je struény, zkratkovity prehled,
ve kterém se nékterym podobam komiksu vénuje prostor na ukor jinych. S

o néco zdarilej$imi (byt naopak velice tizce zamfenymi) publikacemi ptichazi
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nakladatelstvi Paseka. Zanrové zaméfenou vyjimkou pak jsou knihy Tima
Pilchera vyslé v letech 2010 a 2011 u nakladatelstvi Volvox Globator — Eroticky
komiks: Déjiny Zanru v obrazech - Od tijuanskych bibli po undergroundovy comix
a Eroticky komiks: Déjiny zZanru v obrazech - Od sedmdesatych let do soucasnosti.
Kniha Marvel — Co jste nemeéli védét o komiksovém zdzraku (2016) naznacdila smér,
kterym se zfejmé bude i déle ubirat vydavani knih o historii komiksu. Zajem
o historii amerického (superhrdinského) komiksu byl stvrzen v roce 2021

knihou Temny ryti¥ — Historie Batmana a zrod nerdii.

444 Zavér

Co se tykd odborné literatury, zde je nartst znatelny
a nezpochybnitelny. Pfed rokem 2011 je mozné na ¢eském trhu najit nékolik
osamocenych textt zabyvajicich se teorii komiksu ajeho historii, at uz
v zahraniéi, nebo v domécim prostfedi. Obecné 1ze mluvit o tom, Ze chybi

jakéakoliv literatura o komiksu, nejen odborna.

Na konci roku 2020 shleddvame, zZe historie média u nds je minimalné
ve 20. stoleti pokryta pomérné zhusta, pfibyly monografie zaméfujici se na
dila ¢ na autory iknihy okomiksu v cizich zemich a mame k dispozici
i tuzemské teoretické texty. Na trhu nyni najdeme publikace, které mohou
odbornikiim i zdjemctiim zfad fanousk(i poskytnout zevrubné informace
o historii komiksu u nas, stale vsak chybi detailn€jsi znalosti o vyvoji média

v zahranidi.

Zcela absentuje (at uz odbornd ¢i popularizacni) ucelend literatura
ovyvoji franko-belgického komiksu, vyjimku tvofi nékolik malo clanki
v periodicich (Aargh!). Jen onéco malo 1épe je na tom komiks japonsky -
clanky o ném se objevily nejen v Aargh!u, ale i v publikacich Made in Japan:
Eseje o soucasné japonské popkultuie (2014) a Planeta Nippon (2017). S obéma

publikacemi (i ¢lanky v Aargh!u) je spojeno jméno japanistky a prekladatelky
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Anny Kfivankové, ktera je nejnovéjsi vyzkumnou pracovnici Centra pro

studia komiksu.

Stale také chybi prekladova literatura k soucasnym Comics Studies, byt
se tuzemsti badatelé (pfedevSim Foret) pokousi prazdné misto zaplnit
vlastnimi teoretickymi vychodisky. Absentuji i pfeklady klasickych textt
Willa Eisnera, chybi popularizacéni texty o konkrétnich tvircich, historie
konkrétnich komiksovych Zanrt i podob (superhrdinsky, strip atd.), chybi
dalsi texty Tima Pilchera, Paula Gravetta, Fredericka Luise Aldamy, Fredrika

Stromberga ¢i Johna A. Lenta.

4.5 Komiksové ceny
4.5.1 Nejkrasnéjsi ceské knihy

Ocenéni Nejkrasnéjsi ceské knihy potradd Ministerstvo kultury spolu
s Pamatnikem ndrodniho pisemnictvi. Cena se snazi zhodnotit ,grafické,
ilustraéni  a polygrafické  zpracovani  knih  vydanych v ceskych
nakladatelstvich a vytisténych v ¢eskych tiskdrnach vzdy za posledni
kalendarni rok.”* Vyherce v kazdé ze sedmi kategorii je ocenovan c¢astkou
50 000 K¢ a ocenéné knihy jsou vystavovany na tuzemskych i zahrani¢nich

kniznich festivalech.?

V cené Pamatniku ndrodniho pisemnictvi Nejkrdsnéjsi c¢eskd kniha
najdeme ve zkoumaném obdobi komiks mezi vyherci pouze tfikrat. Jednou
$lo o komiksovou pfirucku a dvakrat o komiks v ,necisté podobé”. Odborna
publikace (jejiz soucasti byl i otistény komiks) Punta: zapomenuty hrdina ceského
komiksu (1934-1942) si vroce 2018 odnesla 1. misto v kategorii Cena za
vynikajici polygrafické zpracovani. V roce 2017 si pak prvni misto v kategorii

Literatura pro déti a mladez odnesla kniha Pandcek, pecka, svestka, poleno a zase

Vv

https://www.czechlit.cz/cz/hlavni-oceneni/nejkrasnejsi-ceske-knihy/
% O NCKR. Pamatnik narodniho pisemnictvi [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z:
https://pamatniknarodnihopisemnictvi.cz/o-nckr/
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pandcek od komiksového scénaristy Maska. I vni vSak pfevazuje hlavné
literarni cast, komiks je zde dopliikem. Stejna kniha ziskala tfeti misto
v kategorii Cena za vynikajici polygrafické zpracovani. V roce 2016 nachdzime
na tfetim misté v kategorii Odborna literatura knihu Pred komiksem. Formouvini
domdciho obrdzkového seridlu ve 2. poloviné XIX. stoleti. Ve stejném roce
zaznamenavame v uzsi vybéru nominovanych v kategorii Krdsna literatura
komiks Branko Jelinka Oskar Ed: Miij nejvétsi sen, ktery se ale nakonec na
stupné neprobojoval. Ve stejném uzsim vybéru v roce 2015 je i komiks Drak
nikdy nespi tria Grus—-Masek—Baban, opét ale neuspél. V roce 2013 je v kategorii
Krasna literatura ocenén komiks Hovory z rezidence Schlechtfreund Maska
a Babana. Roku 2011 je prvni cenou v kategorii Ucebnice ocenéna Komiksovd

etiketa Ladislava Spacka.

4.5.2 Zlata stuha

Zlata stuha je ocenéni udélované nejlepsim knihdm pro déti a mladez,
které se v daném roce objevily na ¢eském kniZznim trhu. Dava si za cil byt
spolehlivym voditkem pro kohokoliv, kdo se o détskou literaturu zajima.
Poradatelé Zlaté stuhy také porddaji putovni vystavy umélct, ktefi byli
nominovani. ¥ Ve sledovaném obdobi se komiks v soutézi objevuje
pravidelné. Od roku 2014 ma i vlastni kategorii, pfesto je nadale nominovan
i v kategoriich ostatnich. V roce 2011 vyhral prvni misto v pfekladové sekci
v kategorii Beletrie pro déti a mlddez komiks Svét podle Snoopyho, mezi
nominacemi byl i prvni dil série Kéistek Uték z Kiistkova. Mezi nominacemi
v kategorii Literatura faktu pro déti a mladez se objevil druhy dil Encyklopedie
komiksu v Ceskoslovensku 1945-1989 a zvlastni ocenéni Nakladatelsky pocin
bylo udéleno hned dvéma komiksim — Generace Nula — almanach ceského
komiksu a Lips Tulian. V roce 2012 nachazime komiksy pouze v nominacich.

V literarni casti v kategorii Beletrie pro mladeZ Divosi, v kategorii Literatura

40 7lata stuha. Zlatd stuha [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z: http://www.zlatastuha.cz/o-soutezi
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faktu pro déti a mladez Jesté jsme ve vilce a Obrdzky z ceskoslovenskych déjin. Ve
vytvarné ¢asti v kategorii Knihy pro starsi déti a mladez Dédeckové, v kategorii

Literatura faktu pro déti a mladez opét Obrizky z eskoslovenskych déjin.

Rok 2013 pfinesl nominaci Velkého dobrodruZstvi Pepika Sttechy v literarni
casti v kategorii Beletrie pro déti a ve vytvarné casti vitézstvi Antonina Dvotdka

v kategorii literatura faktu pro déti a mladez.

Roku 2014 se poprvé a také natrvalo objevuje kategorie Komiks pro déti
a mladez. Nad Kouzelnym polstifem a 12 malymi horory vitézi Dobrodruzstvi
Rychlé Veverky 1,2. O rok pozdéji v kategorii Teorie a kritika literatury (uménti)
pro déti a mladez vitézi Déjiny ceskoslovenského komiksu 20. stoleti a v kategorii
Komiks pro déti a mladez porazi Viktorka a vesmirnd dobrodruzstvi komiks Na
odstiel. Roku 2016 se komiks opét objevuje mimo svou kategorii —
autobiografickému dilu Mike’s place je udélena zvlastni cena za Nakladatelsky
pocin. V kategorii Komiks pro déti a mladez se potkavaji Praha v srdci, Kdo
bydli ve starém dubu?, Stopa legiondre II a vitéz Moje kniha Vinnetou. V roce 2017
se mimo , domovskou” kategorii pohybuje Podivuhodnd roboti expedice. Je
nominovdna jak v literdrni casti v kategorii Beletrie pro mladez, tak ve
vytvarné ¢asti v kategorii Knihy pro starsi déti a mladez. Cena Teorie a kritika
literatury (umeéni) pro déti amladez je udélend odborné publikaci Pred
komiksem. Komiks pro déti a mladez vyhrava A Pavla Cecha, mezi nominacemi
jsou Cesi 1948: Jak se KSC chopila moci, Hafanova dobrodruzstoi 1-3 a Zditopek...
kdyz nemiizes, tak ptidej! Rok 2018 je pozoruhodny tim, Ze cenu za Vytvarny
pocin roku si odnesla , polokomiksova” kniha Pandcek, pecka, svestka, poleno
a zase pandcek, v kategorii Komiks pro déti a mladez vSak nebyla udélena
zadnd ocenéni, nebot ziejmé dle ndzoru poroty zadny z komiksti vyslych
v pfedchozim roce nemél potfebné kvality. Roku 2019 nachizime mezi
nominovanymi dvakrat knihu Punta — Zapomenuty hrdina ceského komiksu

(1934-1942). Nejprve v literarni casti v kategorii Literatura faktu pro déti
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a mladez, nasledné jako vitéze v kategorii Nakladatelsky pocin. Komiks pro
déti mladez vyhravaji Tarbici a Marabu Il pfed komiksem Inspektor Hopkins
zasahuje. 'V poslednim roce sledovaného obdobi vyhrava komiksovou

kategorii Super Spellsword siga nad Rackomixem.

4.5.3 Fabula Rasa

Fabula Rasa byla zaloZena jiz v roce 2007 a az do svého zruSeni na
prelomu let 2018/2018 si zachovavala stejnou podobu, meénily se pouze
kategorie. Slo o cenu udélovanou komiksovou databézi Comicsdb.cz na
zdkladé hlasovani ¢tenaiti — uzivatelt webu. Po prvnim , nomina¢nim” kole
nasledovalo druhé, ze kterého v kategoriich vzesli vitézové. VyhlaSovani
tradi¢né probihalo na setkdni Crwecon. Mezi lety 2011-2013 ziistavaji
kategorie stejné. Udéluji se ceny za Cesky komiks, Zahrani¢ni komiks,
Ceského scéndristu, Zahrani¢niho scéndristu, Ceského kreslife, Zahrani¢niho
kreslife, Zin a Publikaci. Roku 2014 je kategorie Publikace nahrazena Sérii
roku. Roku 2015 prichdzi nova kategorie Détsky komiks. V téchto deviti
kategoriich jsou ceny udélovany az do posledniho ro¢niku 2017 (vyhlasovano
2018). V roce 2019 uz se Fabula rasa nevratila, zaroven nebyla ale ani nijak
oficidlné zrusSena. Spravce stranky David Zachoval se na féru vyjadril v tom
smyslu, Ze v dals$im udileni ceny nepokracuje, jelikoZ povazuje format ceny za
prezity adelsi dobu u uzivatelti klesal zdjem o jeji udileni.* Uz dfive se
v souvislosti s cenou objevovaly pochyby o jeji , legitimité”, Zachoval uved],
ze vzorek neni reprezentativni, nebot z celkového poctu registrovanych
uzivateld webu (v té dobé kolem 5400) se hlasovani o cendch ucastni pouze
sto az dvé sté zainteresovanych (Ruzicka 2012a). Pochybnosti se casto
objevovaly 1ize strany fanouski, ** nejcastéji ve spojitosti s opakujicimi se

vyherci jakoZto oblibenci izké skupiny hlasujicich (Petr Kopl ve sledovaném

41 Férum: Fabula Rasa str. 2. Comicsdb [online]. Dostupné z:
https://comicsdb.cz/forum/10/fabula-rasa/2
£ Viz komentare u Razicka 2014a
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obdobi tfikrat vyhral v jednom roce ceny za kreslife i scéndristu roku, celkem
ve Fabule Rase vyhrdl on nebo jeho komiksy deset ocenéni). Vytkdm byl
podroben i fakt, Ze se mezi ocenénymi objevovaly hlavné , mainstreamové”

komiksy, coz ovSem logicky vyplyva ze zplisobu, jakym byla cena udilena.

454 Muriel

Misto ,,hlavni” ¢eské komiksové ceny po zruseni comiCZconu a spolu
s ni i ceny comiCSawards pfebira KomiksFest! a cena Muriel. Zprvu za cenou
stalo sdruzeni Seqgence, které poradalo festival i pfedavani cen do roku 2015.
Vletech 2016 se slavnosti predavani cen uskutecnilo na ,néastupnickém”
komiksovém festivalu KOMA, roku 2017 pak na festivalu ilustrace Lustr.
Roku 2018 se Muriel ujala nové vznikl4 Ceska akademie komiksu. Ta pofrada
slavnosti preddvani cen jako samostatny slavnostni vecer, ktery je dokonce
pfendSen na televizni obrazovky. Podoba Muriel se ménila vyraznéji nez
v ptipadé Fabuly Rasy. V roce 2011 byla cena udilena celkem v jedendcti
kategoriich. Nejlepsi scénaf, Nejlepsi kresba, Nejlepsi cesky komiks, Nejlepsi
zahraniéni kniha, Nejlepsi kratky pifibéh, Nejlepsi preklad, Nejlepsi
propagacni pocin, Nejlepsi lettering, Nejlepsi cesky komiksovy strip, Sifi slavy
a Cestna cena Muriel. Roku 2013 ubyla kategorie Nejlepsi propagac¢ni pocin,
a naopak pfibyla kategorie Pfinos ceskému komiksu. Roku 2016 se pfestala
udilet Cestna cena Muriel. Nejvétsi zmény v kategoriich p¥inesl rok 2018, kdy
se cena presunula do kompetence Ceské akademie komiksu. Vratila se Cena
Muriel jakoZto , Cena Ceské akademie komiksu”. P¥ibyly dvé nové kategorie
Nejlepsi studentsky komiks a Nejlepsi komiks pro déti. Posledni zménou ve
sledovaném obdobi je odebrani kategorie Cena Ceské akademie komiksu

v roce 2020.

Od roku 2011 se o nominacich a udileni cen radily dvé poroty, odborna
a hlavni. Prvni sestdvala z publicistd a osob stojicich za propagaci komiksu,

druha z ,lidi z oboru”, tedy vytvarnikii, prekladatel(i a scénaristti. Cilem ceny
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bylo propagovat komiks predevSim na vefejnosti, tedy lidem mimo
komiksovou komunitu. ¥ Od roku 2018 udéluje ceny Ceskd akademie
komiksu, kterd vnima pfedavani Muriel jako hlavni divod své existence.
O udileni cen rozhoduje péticlenna porota volena cleny akademie. Témi jsou
osobnosti ceského nebo svétového komiksu, pfipadné osobnosti spjaté
srozvojem média. Jednd se tak pfimo okomiksové scéndristy, kreslite
avytvarniky, ale 1ipublicisty, historiky a teoretiky, i pfekladatele
a nakladatele. V poroté nesmi byt nikdo ze ¢lenti déle nez tfi roky v kuse.
Porota dvojkolové rozhoduje o vitéznych komiksech ve vsech kategoriich.
Vyjimkou je kategorie Cena Ceské akademie komiksu, ve které hlasuji vSichni

Clenové akademie.

Cena byva nékterymi fanousky vnimdna jako prilis ,intelektudlni
a uméleckd” anejde dle nich odobrou reprezentaci komiksového média
unas.® Od zalozeni Ceské komiksové akademie (jejimiz ¢leny je podstatna
¢ast aktivnich tuzemskych komiksovych tviircti a publicistil) se také objevuje
nazor, ze si ¢lenové akademie ,rozeberou ceny mezi sebou”.* V soucasnosti
se na strankach Muriel.cz neobjevuje podobné silné prohlaseni o prezentovani
komiksu vefejnosti jako vroce 2011. Lze vSak predpokladat, Ze inynéjsi
podoba Muriel se snazi predevsim propagovat komiks nekomiksovym
¢tenafim. Pfedmétem debat fanouska ztstava, zdali je za soucasného stavu
na komiksovém trhu podobna iniciativa vibec potfeba azda Muriel

nepropaguje pouze urcity druh komiksu.

# Co je Muriel? KomiksFest! [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z archivu 15. 10. 2011:
https://web.archive.org/web/20111015122300/http://www.komiksfest.cz/2011/muriel

4 Ceska akademie komiksu. Muriel [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z:
https://muriel.cz/ceska-akademie-komiksu/

45 Viz komentate u Rtuzicka 2010 nebo Férum: Fabula Rasa str. 2. Comicsdb [online].
Dostupné z: https://comicsdb.cz/forum/10/fabula-rasa/2,

4 Férum: Fabula Rasa str. 1. Comicsdb [online]. Dostupné z:
https://comicsdb.cz/forum/10/fabula-rasa/1
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455 Zavér

Béhem sledovaného obdobi existovaly i dvé tuzemské ¢isté komiksové
ceny, které (a¢ nechténé€) symbolizovaly rozkol tuzemského fandomu. Fabula
Rasa udélovand ,hlasem lidu” byla udélovana na Crweconu (vice setkani
fanouskt, neZ klasickém festivalu) a zanikla poté, co poradatel shledal jeji
predavani bezpfedmétnym. Muriel udélovana ptivodné odbornou porotou
a preddvand na festivalu KomiksFest! (ktery se snaZil pfitahnout ,lidi zvenci”)
prosla vyraznou proménou jak vramci kategorii, tak ijejiho preddvani
a organizace. Z festivalu pro Sirokou vefejnost se presunula na vylozené
umélecké festivaly anasledné pifed televizni obrazovky. Na hlasovani se
podili vétsina lidi, kte¥{ maji s komiksem v CR néco spole¢ného (tviirci,
publicisté, akademici), coZ vede k nelibému pocitu nékterych ¢lenti fandomu,

Ze se mnohdy porotci ocenuji navzajem.

Mezi tradi¢nimi literarnimi cenami se komiks ve sledovaném obdobi
(ale i pfed nim) téméF neobjevoval. Caste¢né je to dano i parametry danych
cen — téZko miizeme ocekdvat nominaci komiksu napf. na cenu Jaroslava
Seiferta ¢i Jifiho Ortena. Je navic otdzkou, zdali by se v pfipadé, Ze jsme
konecné uznali komiks jakoZto svébytné médium, viibec jednalo o dtstojné
zachdzeni. Dava ovSem smysl hledat komiks v ocenénich, ktera se na vztahuji
na knihy (coz je pozadavek, ktery nékteré komiksy bez pochyby spliiuji) a ne
nachazime hlavné mezi nominacemi na ceny, které se zamétuji na vizualni
prezentaci (Nejkrasnéjsi ceské knihy). Druhou vyjimkou je pak cena Zlata
stuha urcena nejlepsim détskym knihdm, kterd logicky pokryva jen urcitou

¢ast domdci komiksové tvorby.

O to prekvapivéjsi bylo, Ze vroce 2013 ziskalo Magnesii Literu
v kategorii Kniha pro déti amladeZz Velké dobrodruzstvi Pepika Stiechy od

vytvarnika Pavla Cecha. Nutno poznamenat, Ze tento uspéch se Ceskym
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tvarcim prozatim zopakovat nepodatilo. UZ v roce 2008 ovSem vyhrala
Magnesii Literu v kategorii Cena ctenartt kniha Zed' Petra Sise. V obou
pripadech se jedna o komiksy urcené détem — nutno poznamenat, Ze v dobé
predavani obou cen méli ceSti komiksovi autofi velice malo prileZitosti
publikovat komiksy pro dospélé tak, aby se dostaly k vétSimu mnoZstvi
Ctenaft. PrestoZe mnoZstvi tuzemskych komiks(i zaméfenych na dospélé
Ctenare ve sledovaném obdobi vzrostlo a cely komiksovy trh vyrazné posilil,

porotci Magnesie Litery zfejmé neshledali Zadny natolik vyznaénym.

Pres silné tihnuti dospélého ceského komiksu k umélecké sfére se
médiu v této podobé v nekomiksovych akulturni scénou uznavanych
soutézich nedafi. Prozatim veSkery komiks, ktery byl ocenén mimo ceny
vzeslé z fandomu, byl urcen détském ctenafi. I tak je ale mozné chapat jako
uspéch, ze je komiks respektovan alespon v této podobé (vznik vlastni

kategorie u Zlaté stuhy).

4.6 Komiksové festivaly a cony
4.6.1 KomiksFest!

KomiksFest! vznikl v roce 2006 a v roce 2007 nastoupil na uprazdnéné
misto , hlavniho ¢eského komiksového conu” po fandomovém comiCZconu.
Na rozdil od néj se vSak od zacatku snazil pfitdhnout ke komiksu i lidi mimo
fanouskovské okruhy. KomiksFest! byl dle slov organizatorti , mezindrodni
multimedialni festival a vznikl v roce 2006 s cilem vyvést komiks v Cesku
z undergroundu a etablovat ho jako plnohodnotné moderni médium schopné

nést jakykoli obsah.”“+

Poradatelé akce, sdruzeni Seqence spolu s nakladatelstvim Labyrint,
také pfisli s novou komiksovou cenou — Muriel. Festival se tradi¢né poradal

na prelomu fijna a listopadu, doprovodné akce probihaly cely tyden a hlavni

47 O festivalu. KomiksFest! [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z: http://komiksfest.cz/o-
festivalu/
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program byl vzdy soustfedén na ,Komiksovou sobotu”. Vyhlasovani cen
Muriel probihalo na slavnostnim zakonceni festivalu spolu s vyhldsenim
soutézi.

Soucasti festivalu byvaly workshopy, prednasky, besedy s autory,
divadelni pfedstaveni, filmova promitdni détské workshopy i vernisdze
umélct, festival probihal zhruba tyden. Hlavni ¢ast programu festivalu se od
roku 2011 pravidelné uskutecniovala v MeetFactory, vyhlaSeni cen Muriel
v BIO OKO. Na festivalu se pravidelné objevovali zahrani¢ni hosté, ¢asto
u piilezitosti vydani jejich komiksu v Ceské republice. Setkani s nimi bylo
mnohdy hlavnim ,tahdkem” celého programu. Ke kazdému rocniku také
pravidelné vychazel katalog. V ném bylo mozné najit program, medailonky
hosti, vyjadfeni k cendm Muriel ikomiksovou publicistiku. Kromé toho
nabizel ukazky praci nebo kratké komiksy tvtrc(i, ktefi byli ten rok
s festivalem spjati. Krom toho, Ze festival obecné poskytoval pfilezitost
zviditelnit se mladym nadéjnym tvtrctim, katalog KomiksFestu! mohl céasto
byt jejich prvni prilezitosti vydat sviij komiks tiskem. Na stancich bylo misto
vénovano predevsim mensim (co do komiksové produkce) nakladatelstvim,
napf. Meander, Paseka, XRX Mag, Baobab, Labyrint, Lipnik atp. Festivalu se

ale ticastnil i Albatros nebo komiksové nakladatelstvi Comics Centrum.

Novinkou byla v roce 2011 vystava komiksti mladych tviirci a manga
sekce. Navic vyslo posledni cislo ¢asopisu KomiksFest! Revue, ktery se co do
konceptu nejvice podobal revue Aargh! Nabizel ukdzky dél autorti (¢eskych,
nebo zahranicnich), ke kterym by se jinak fanousci média tézko dostavali. Dle
editorialu bylo cilem revue ,pfedkladat komiksy origindlni, narocné
a nestereotypni. Pootvirat Pandofinu skfinku zahranicni produkce, destilovat
to nejlepsi z blizkého i vzdalenéjsiho okoli.” (Matéjicek 2008, str. 1) V roce 2011
byly také vyhlaseny vysledky prvniho ro¢niku soutéZe Arnal a pravidelné se

vyhlaSovaly vysledky soutéze Clovéka v tisni Bohous a Da$a méni svét.
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Vletech 2013 a2014 pomohl festival propagaci aplikace
BigBookBrotherhood, kterda méla v planu nabizet komiksy na digitdlni
platformé. Za ni stalo prazské studio DRAWetc. ¥, se kterym festival

dlouhodobé spolupracoval.

Posledni ro¢nik festivalu probéhl v roce 2015. Byla predstavend nova
mlada generace kreslifi a byl zde prezentovan inovy komiksovy casopis
Bublifuk nakladatelstvi Triton. Byl vyhlaSen i posledni roénik komiksové
soutéZe Arnal. Devatenactého dubna 2016 byla rozesldna tiskova zprava, ktera
oznamovala ukonceni festivalu. Vyhlasovani cen Muriel bylo svéfeno

festivalu KOMA (Pfibyl 2016). Nasledné se zprava objevila na webu festivalu.

Pavel Mandys se vyjadfil ve smyslu, Ze festival byl ukoncen z divodu
nedostatku financi, nebot prestal byt grantové podporovan Prahou (Petfik
2018). Jeho nastupcem mél byt komornéjsi, ovSem také mezinarodni festival

KOMA.

4.6.2 Crwecon

,Prvni roénik meziplanetdrniho sjezdu rodin a pratel komiksu”* se
vroce 2006 konal vkiné Aero, pocinaje rokem 2009 abéhem nami
sledovaného obdobi vsak uz vzdy v prazském Cross Clubu. Za jeho vznikem
stoji dvojice Litos-Pavlovsky, tedy nakladatelstvi Crew. Pavlovsky uved], ze
chtéli nabidnout podobné , setkani fanouski”, jakym byl comiCZcon, a jelikoz

Komiksfest se podle néj ubiral jinym smérem, vznikl Crwecon (Kfenek 2007).

Festival trva pouze jeden den ajeho hlavni pfednosti je pfedevsim
predstavovani novinek a planu nakladatelti. Cely program je navic zdarma.
Tradicné se festivalu ucastnilo potfadajici nakladatelstvi Crew, nakladatelstvi

BB art aComics Centrum, ve sledovaném obdobi ale pfibyly i dalsi

8 Drawetc. [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z: http://www.drawetc.com
# Pozvanka: CRWECON 2006 (PR). Fantasy Planet [online]. 23. 5. 2006 [cit. 10. 4. 2022].
Dostupné z: https://www .fantasyplanet.cz/uncategorized/pozvanka-crwecon-2006-pr/
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nakladatelské subjekty. Litos v tomto kontextu zvazoval (Stejskal 2018) zménu
nazvu, aby si navstévnici nemysleli, Ze jde pouze o promo akci nakladatelstvi,
zatim k ni ale nedoslo. Do roku 2015 zde také byla vyhlasovana ¢tenafska cena
Fabula Rasa, kterou potfadal web comicsdb.cz. Dalsi z tradi¢nich udalosti na
festivalu je draZba originalti od komiksovych kreslifti. Celou akci doprovazi
komiksovy trh — festivalu se ucastni komiksové obchody, které zde nabizeji
své zboZi.

Vroce 2012 ktradicnimu Velkému a Malému salu, kde probihaly
prednasky a besedy, poprvé pfibyla i ,manga sekce”, program zaméfeny na
japonsky komiks. Na ném pfednaseli veterani ceského otaku fandomu (Jan
,Hintzu” Horgos, Adam , Christof” Rambousek), japanistka a pfekladatelka
Anna Kfivankova, cesky komiksovy scéndrista spjaty s mangou Daniel
,DanQ” Reznicek i edti manga youtubefi z kandlu AMzone. Od roku 2015
zde také probiha kfest sborniku ceské mangy Véjif. O rok pozdéji se mezi
nakladatelstvimi, ktera ohlaSovala své budouci plany, objevil Albatros. V roce
2014 chybél Albatros i BB art, naopak pfibylo Argo. Na festivalu se také
objevilo misto vyhrazené na wargaming a hrani deskovych her. V roce 2015
pak pfibyva i détsky koutek a malifsky salon Petra Kopla. Ten od té doby
kazdoroéné umoznuje fanouskiim nechat se za drobny poplatek kreslifem
vypodobnit — vytéZek putuje na charitu Domadci péce. Mezi prezentujicimi
nakladatelstvimi se objevuje Paseka a potfadajici nakladatelstvi Crew se timto
rokem vyclenuje z Vydavatelského panelu a ma jiz panel pouze pro sebe.
Roku 2016 mezi prezentujici vydavatele pfibyvd Meander a Mlada fronta.
V roce 2017 uz je vydavatelil tolik, Ze je potfeba jejich prezentace rozdélit do
dvou paneli. V prvnim své plany predstavuje Paseka, Egmont, BB art
a Analphabet Books, v druhém Comics Centrum, Argo, Zanir a Trystero.

Poslednim novym prezentujicim na Crwecon je vroce 2019 edice Erb
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nakladatelstvi Josef Vybiral. Roku 2020 Crwecon neprobéhl z ddavodu

pandemie Koronaviru.

4.6.3 KOMA

Festival KOMA se stal po zaniku KomiksFest!lu na urcitou dobu
jedinym , protipolem” k fanouskovsky zaméfenému Crweconu. Tradi¢né se
hlavni program pofadal v brnénské Malé Americe, nasledné se pfesunul do
Kdznice na Cejlu. Cely festival je zdarma a béZné trva ¢tyti dny, od ctvrtka do
nedéle, za bohatého doprovodného programu. Ten zahrnuje vystavy, kity,
workshopy, pfednasky, besedy i projekce filmt. Pouze prvni ro¢nik probihal

uz od stfedy. V roce 2016 se zde piedavala cena Muriel.

Poradatelem je iniciativa Komixxx, kterd vznikla v roce 2011. Prvotni
naplni sdruzeni bylo pofadani urbanistickych vystav, v rdmci kterych komiks
vznikal v ulicich ve vylohdch, na fasadach atp. Dila tvofili umélci, ktefi k tomu
byli vyzvani, tedy nikoliv pfimo komiksovi tvtirci. Projekt probihal od roku
2011 v rtznych evropskych méstech. V soucasnosti je ndplni sdruzeni uz
pouze potfadani festivalu (stranky byly aktivni do roku 2021, profily na
socidlnich sitich do roku 2019). Spolupotadateli festivalu jsou ¢asopis Aargh!

a galerie Saufenster.

Festival klade diiraz na vnimani komiksu jako uméni a zachdzi s nim
mnohem experimentdlnéji nez ostatni festivaly. V prostoru akce byvaji
vystavené komiksové kresby ijednotlivé stranky. Kazdy ro¢nik festivalu ma
své téma. Prvni rok 2015 tematizoval vztah komiksu a architektury
a predchédzela mu vystava Brno v komiksu. V letech 2016-2020 Slo o témata
vesmir, hudba, ohroZzené druhy, milniky a tabu. V roce 2020 prtibéh narusil
koronavirus aakce se odehrdla v omezeném poctu navstévnika a bez
doprovodného programu. Navic se festival pfesunul do prostor Kaznice na
Cejlu. Na stancich bylo moZné najit spiSe mensi nebo alternativni produkci

(v porovnéni s velkymi tuzemskymi komiksovymi nakladateli). Slo napt.
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o nakladatelstvi Baobab, Meander, Labyrint, Centrala, Lipnik, Take Take
Take, Bylo nebylo, XRXmag nebo KIX. Podobné jako KomiksFest!, i KOMA
klade dliraz nejen na uméni, ale i na mezindrodni presah. Festival byl od
pocatku prezentovan jako mezindrodni komiksovy festival, podobné jako
diive KomiksFest!. V roce 2016 se na festivalu objevuji prvni zahranic¢ni hosté
z Polska. V dalsich letech pfibyli hosté a umélci napt. z Rakouska, Madarska,

Velké Britanie, Japonska, Kanady, Ukrajiny a BangladéZe.

4.6.4 Frame Prague Comic Art Festival

Velice podobné zaméfeni ma ifestival Frame. Dvoudenni festival
vznikl v roce 2017 diky (komiksovému) knihkupectvi No Ordinary Heroes
manzeli Vorésovych, které ¢tenditim nabizi nemainstreamovou komiksovou
produkci. Spoluporadatelem festivalu je iv Britanii sidlici polské
nakladatelstvi Centrala. Festival se snazi o popularizaci komikst s vaznymi
tématy a pokousi se pfitahnout ke komiksu i ,ndhodné kolemjdouci” (Maca
2017). V letech 2017 a 2018 se uskutecnil v prazském Karolinu, v roce 2019
v Ustfedni knihovné Méstské knihovny v Praze a roénik 2020 probéhl online.

Tradicné se porada zacatkem listopadu a je zdarma.

,Cilem festivalu je propojeni mistni asvétové komunity autord,
nakladateld a ¢tendfi, navazani novych mezindrodnich spolupraci
a predstaveni aktudlni komiksové tvorby.”*0 Festivalu se také pravidelné
ucastni zahranicni hosté. Na prvnim ro¢niku se sesli umélci a kreslifi z Polska,
Francie, Nizozemi, USA a Madarska. Ve druhém roc¢niku pfibyli norsti
komiksovi hosté, ve tretim hosté z Velké Britanie a Bulharska. Festival ma
velmi aktivni i€ty na socidlnich sitich (Instagram a Facebook), kde pravidelné
upozornuje ina komiksové udalosti, prednasky a soutéze, které piimo

s festivalem nesouvisi.

% O festivalu. Frame [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z: https://framefestival.cz/o-
festivalu/
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4.6.5 FIK

FIK neboli Festival ilustrace a komiksu vznikl v Usti nad Labem
pfi¢inénim Lukase Pokorného, jehoz jméno bylo ve fanouskovskych kruzich
spojené predevsim se webem Comixzone.cz. Tfidenni festival poprvé probéhl
v roce 2016 jako soucast kulturniho ¢esko-némeckého projektu Jak si rozumét?
a lakal predevsim na ceské i némecké komiksové tvirce a ilustratory. Jeho
hlavnim odliSenim od Framu a KOMA je diiraz na tvtirce: ,Festival lidi, ktef1
kresli tuzkou, fixami, tthlem ijinak na papir a do kompu, pak z toho tvori

kniZky, komiksy, ziny nebo tplné néco jiného.” (Strnad 2016)

Dale nabizel hlavné prezentace a workshopy, stejné jako moznost
zakoupit tuzemskou i némeckojazycnou produkci. V této podobé probihal az
do roku 2019, pficemz se postupné zmensoval diiraz na némeckou cast
programu. V roce 2020 probéhl v online podobé. Festivalu se roku 2017
ucastnilo nakladatelstvi Crew a Jifi Pavlovsky byl pfimo jednim z host. Jinak
se vSak festivalu tcastni spiSe mensi vydavatelé komiksu (Trystero, Paseka,
TakeTakeTake, Xaoxax, Bylo Nebylo atp.) PfestoZe se na festivalu pravidelné
setkavali néktefi ¢esti komiksovi tviirci, program akce napovida tomu, Ze se
spise jednalo (podobné jako u KomiksFest!u) o akci sméfovanou ,, ven”, ne na
komiksové fanousky. Prvniho rocniku festivalu se ale zucastnilo ijedno

z pfednich ¢eskych komiksovych nakladatelstvi Comics Centrum.

Prvni ro¢nik bylo vstupné dobrovolné, pouze za sobotni koncert se
platilo 60 K¢. Ro¢nik 2017 stalo vstupné na cely festival 100 K¢, zvlast se platilo
100 K¢ za koncerty a 50 K¢ za workshopy. V roce 2018 bylo mozné zakoupit
jednodenni listek za 100 K¢ (50 K¢ snizené), nebo tfidenni za 250 K¢ (150 K¢
snizené), zvlast 50 K¢ za workshopy. V roce 2019 stalo tfidenni vstupné 350
K¢, vstup pouze na patek bez koncertu byl zdarma, pouze na sobotu za 200 K¢

a pouze na nedéli za 100 K¢. Dvoudennti listek na sobotu a nedéli stal 300 K¢
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(250 K¢ snizené), zvlast 50 K¢ za workshopy. Koronavirovy roénik 2020 se

konal online zdarma.

4.6.6 Comic-Con Prague

Nejnovéjsim, zaroven vsak nejvétsim a nejkomercnéjSim je festival
Comic-Con Prague. Tfidenni festival sdm sebe oznacuje za festival
popkultury, i pfes nazev je tak komiks pouze jednim z mnoha lakadel celého
festivalu. Nejednd se ale o ceskou zvlastnost, jde otrend, kterého si
v poslednich letech vSimaji i zahrani¢ni média.>® Comic-Con Prague porada
firma Comic-Con, s. r. 0., za kterou stoji mimo jiné obc¢anské sdruzeni SFK
Avalon. Sci-fi klub zaloZeny v roce 1994 pravidelné porada jeden z nejvétsich
popkulturnich festivalii v Ceské republice, Festival fantazie.® Ten se na rozdil
od jinych tuzemskych festivalti nezaméfuje na konkrétni ,,odnoz” popkultury,
ale nabizi prostor vSem fandomum i popkultufe ve vSech podobach. Festival
se tradicné porada v Chotébofi, a pfestoZze pravidelné zve zahrani¢ni hosty,

pocita predevsim s ¢eskymi tcastniky.

Comic-Con Prague se snazi pfildkat i fanousky ze zahranici. Festival
vznikl podle vzoru velkych zahrani¢nich Comic-Conti (napf. nejvétsi
a nejznaméjsi San Diego Comic Con). Jeho hlavnim ldkadlem je , masovost”
celé akce, zaméfeni na mainstreamovou populdrni kulturu a moznost setkat
se s dlilezitymi osobnosti (anglofonni) popkultury. Kromé vyznaénych hercti
a rezisért jsou také zvani cosplayefi a komiksovi tviirci. Cesti hosté byvaji
vmensiné anajdeme je prevazné pravé mezi komiksovymi tvirci

a cosplayery. Prvni rocnik 2020 probéhl v kongresovém centru O2 Universum

51 Napf. Barnett 2017 a Brown 2019
52 O nas. Festival Fantazie [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z:
https://www .festivalfantazie.cz/o-festivalu/
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anavstivilo jej kolem 23000 fanouskt, * coZ je na poméry domadcich

komiksovych festivali nevidané.

Cena listku se odvijela od toho, zda chtél navstévnik navstivit cely
festival, nebo pouze nékteré dny. Vstupné na jeden den stalo 790 K¢ na patek
nebo nedéli a990 K¢ na programové nezajimavéjsi sobotu. Pokud se
navstévnik spokojil se sobotou a nedéli, stal jej listek 1690 K¢, cely vikend pak
1990 K¢&. Bylo mozné zakoupit i sbératelskou vstupenku za 2190 K¢ a VIP za
4990 K¢. VIP vstupenka zajistovala prednostni vstupy na festival, do salti a na
fotografovani a podepisovani ajejim majiteldm byl umozZnén vstup to VIP

zony. Bonusem byl i specidlni merchandise.

4.6.7 BrComicon

V roce 2015 probéhl 13.-16. srpna jediny rocnik brnénského festivalu
BrComicon, ktery byl soucasti popkulturniho festivalu Conec. BrComicon se
zaméfoval pfevazné na americky mainstreamovy komiks, umoZznioval ale také
prezentaci méné zndmym cCeskym tvtrctm. Hlavni host Petr Kopl tcast na
posledni chvili odfekl. Festivalu se ticastnily komiksové obchody Comics City,
Comics Point a Komiksovy kram. Pfitomné bylo inakladatelstvi Comics
Centrum a mezi hosty se objevili feditelé nakladatelstvi Crew. Mezi partnery
akce patfil i Comics blog Martina Stefka. Vstupné se platilo v rdmci vstupu na
Conec — 450 K¢ na cely festival, v pfipadé jednotlivych dnti 100 K¢ za ¢tvrtek
anedéli, 200 K& za péatek asobotu. Reditelem festivalu byl Ondiej Kral
a festival spolu snim poraddala iilustratorka Jana Kilidnova. Mezi
prednasejicimi byl kromé Krale a Kilidnové inapf. Ondrej Bldha a Tomas
Kiska, redaktor webu Comixzone. Kromé prednasek con nabizel i soutéZe,

kvizy, dabing komiksu a , souboj kreslifi”.

53 Casto kladené otazky. Comic Con Prague [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z:
https://www.comiccon.cz/faq
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4.6.8 Animefest

Ponékud bokem stoji kvétnovy vikendovy festival Animefest. Ten sice
ma tradici sahajici az do roku 2004, zaroven vSak neni mozZné fict, Ze by se
jednalo cisté o komiksovy festival. Na facebookovém profilu festivalu se
docteme, Ze: ,, Animefest je kaZdorocni setkani fanouskd mangy a anime.”>
Mezi lety 2011-2019 (roénik 2020 neprobéhl kvali koronaviru) vsak
v programu najdeme pomeérné malo cisté komiksového obsahu. V roce 2012
probéhla prednaska o mangacich a pfednaska vénovana manze Bleach, rok
2014 nabidl panel doporucenych komiksti pro ¢tenafe mangy. V roce 2015
probéhla pfedndska vénovana financovani mangy pomoci crowdfundingu
avroce 2017 pfedndska vénovand soucasnym manga hitdm a hitim
potencidlnim. Coz je z deviti roénikt tfidenniho festivalu pomérné malo. Na
festivalu se ale také pravidelné kiti sbornik ceské mangy Vé&jit a probihd zde
panel vénovanym novinkdm nakladatelstvi Crew. Program festivalu vsak
akcentuje pfedevsim anime a japonskou popularni kulturu obecné, vénuje se
i japonské historii, videohram, cosplay, lolita médé. Mangu je mozné zakoupit
na stancich v arealu festivalu (nakladatelstvi Crew, Zanir, polské obchody
Mangowe a Komikslandia), i zde vSak nad ni pfevazuji ostatni popkulturni
predméty (plakaty, hrnky, figurky, tricka atd.) Jednd se ojednu zmadla
prilezitosti ceskych fanouskti zakoupit si na néjakém tuzemském festivalu
erotickd dodzinsi.»

Na Animefest je mozné zakoupit bud béznou, nebo od roku 2016 VIP
vstupenku. Cena bézné vstupenky se odviji od toho, kdy ji navstévnik zakoupi
a zda se pfedem zaregistruje. V roce 2011 bylo mozné zakoupit listek online
v prvni vIiné za 300 K¢, online s registraci za 350 K¢, na misté s registraci za 400

K¢ a bez registrace za 500 K¢. V roce staly listky v prvni viné 500 K¢, na misté

5 Animefest. Informace. Facebook [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z:
https://www.facebook.com/AnimefestCZ/about
% Fanouskovské komiksy vydavané vlastnim nakladem
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s registraci 600 K¢ a bez ni 650 K¢ a novy VIP vstup stal 1000 Ké. V roce 2019,
poslednim ro¢niku ve sledovaném obdobi, staly listky v prvni viné 650 K¢, na
misté s registraci 800 K¢, bez registrace 950 K¢ a VIP vstup 2000 K¢é. VIP vstup
navstévnikiim zajistuje pfednostni vstup na festival, rezervovana mista na

prednaskach a exkluzivni merchandise.

4.6.9 Zavér

Jak vidno, na pocatku sledovaného obdobi se v Ceské republice
pravidelné pofadaly pouze dva komiksové festivaly, které mély pomérné
presné vymezené , publikum®. Crwecon nabizel pfedevS§im moznost setkat se
se ¢leny komiksového fandomu, soustfedil se hlavné na mainstreamovou
produkci a poskytoval moZnost seznadmit se sedicnimi plany pfednich
komiksovych nakladatelstvi. KomiksFest! operoval s komiksem predevsim
jako s jednou z podob umeéni. Cilil proto na pfiznivce kultury a umeéni a snazil
se komiksu pfitdhnout ,lidi zvenci”. Prostor daval pfedevSim mensim

nakladatelstvim a prodejctim.

Po zruseni KomiksFest!u se objevily tfi velmi podobné koncipované
festivaly. Ty se od sebe programové odliSuji pouze minimdalné, vzdy se
soustiedi spiSe na mensi komiksové subjekty a komiks ,umélecky” (at uz to
znamena cokoliv). Paklize je viibec pfitomny mainstreamovy komiks, jeho
pozice je vyrazné slabsi. VsSechny festivaly silné akcentuji svou
mezindrodnost. VSechny se také odehravaji v fijnu/listopadu, tedy v dobég,
kdy probihal KomiksFest!. Pfesto se zddnému z nich nepodafilo jeho misto
zcela zaujmout. Zatimco béhem lepSich roc¢nik(i KomiksFest!lu byla
odhadovand navstévnost v tisicich navstévnikt, u FIKu, Frameu a Koma jde
vétSinou spiSe ostovky. Zatimco se tak pozornost pfizniveli uméni
,rozdrobila” mezi tfi podobné akce, které nasleduji velice rychle po sobé,
objevil se zde zcela nevidany ,gigant”. Comic-Con Prague vyuzil poptavky

po velkém komercnim festivalu mainstreamového komiksu, za kterymi
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museli doted tuzemsti fanousci dojizdét do zahraniéi. A jelikoZ Crwecon se
vzdy prezentoval predevsSim jako ,setkdni starych zndmych”, jadra
komiksového fandomu, téZko mohl tuto poptavku uspokojit, i kdyby se mu
podafilo sehnat svétové hosty. Animefest sice nabizel urcity program i obecné
popkulturnim fanouskiim, stale jde vSak o festival pomérné tizce zaméfeny na
popkulturu asijskou. I zahraniéni hosté byli vétsSinou bud japonsti reZiséri,

nebo znami cosplayefi.

Proktpek (2021, str. 31) poznamenava, ze: ,az do prvniho ceského
Comic Conu, ktery se dosiroka rozkrocil nad svétem globalni popkultury,
pfitom platilo, Ze brnénsky Animefest [...] mél pfiblizné ofad wvySsi
navstévnost nez tradicni komiksova setkani.” Nejvyssi ozndmend ndvstévnost
Animefestu je zroku 2019, kdy se festivalu ztcastnilo 7 200 1idi, > 23 000

navstévnik(i na Comic-Conu Prague je tedy znatelny narst.

4.7 Komiksové soutéze
471 CZ.KOMIKS a CS. KOMIKS

CZ.KOMIKS je soutéz, ktera se od roku 2011 jednou za dva roky porada
pro vSechny ceské (a od roku 2017 i slovenské) studenty stfednich, vysokych
a vyssich odbornych gkol v CR a SR. ,,Ukolem [soutéZe] je zmapovani scény
¢eskych a slovenskych tvtircili z fad stfednich a vysokych Skol.”>” Pofadatelem
je Fakulta multimedidlnich komunikaci UTB ve Zliné a partnery ji jsou Rotary
klub Brno City, Rotary klub Zvolen, Rotary klub Angouléme, Chambre de
Commerce d’ industrie d” Angouléme, Horacka galerie v Novém Mésté na

Moravé a komiksova revue Aargh!>® Téma ani podoba komiksu neni nijak

% Animefest 2019. Animefest [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z:
https://www.animefest.cz/cs/Rocnik/Index/2019

5 Dvojity uspéch nasich studentti v soutézi CS. KOMIKS.19. Univerzita Tomase Bati ve Zliné
[online]. 23. 1. 2020 [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z: https://fmk.utb.cz/aktuality-akce/dvojity-
uspech-nasich-studentu-v-soutezi-cs-komiks-19/?fbclid=Iw AR1wDYETJeueX65XhttoS4U-
D_Ev7IRBaJKntAOHALVc3a0AbOtvty3dWp8

% CS.KOMIKS.21. Klubové stranky Rotary Club Brno City [online]. [cit. 10. 4. 2022].
Dostupné z: https://rotary-brno-city.webnode.cz/projekty/
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omezena, jedinym poZadavkem je zaslani originali ve formatu A3 a délka
max 4 strany. O vitézich rozhoduje péticlenna porota, jejimz predsedou byl ve
sledovaném obdobi vzdy Tomas Proktpek. Jedinou stdlou porotkyni byla
komiksova autorka Lucie Lomova, na zbyvajicich mistech se vystfidali
Richard Vodicka, Jan Lastomirsky, Martin PlSko, Adolf Lachman, Ondrej
Miiller, Adela Hrivnakova, Rostislav Korycanek, Barbora Lungova aJana
Dosoudilova. Na prednich pozicich se vétsinou umistuji studenti Ateliéru
komiksu ailustrace pro déti v Plzni, ktery vede Barbara Salamounovs,
a studenti Fakulty multimedidlnich komunikaci Univerzity Tomase Bati ve
Zliné.

Ve sledovaném obdobi probéhlo pét rocnikii. Vitézny autor vyhrava
cestu na francouzsky festival komiksu v Angouléme, vSechna vitézna dila také
nasledné vysla v revue Aargh!. Prvni roénik CZ.KOMIKS.11 vyhrala Lenka
Simeckovd, druhy CZKOMIKS.13 Stépanka Jislova, tieti CZ.KOMIKS.15
Kamila Pokorna, ¢tvrty CS.KOMIKS.17 Katefina Karolik —a paty
CS.KOMIKS.19 Krystof Ulbert.

Se soutézi byla spojena vystava CS.KOMIKS, ktera probihala
v brnénské galerii Varikovka. Do roku 2015 byly pravidelné aktualizovany
stranky vystavy ve Vankovce,® které podavaly nejpfehlednéjsi informace
o soutézi a vystavach, bylo zde mozné najit ukazky vitéznych praci i struény
piehled historie ceského komiksu. V soucasnosti se vyhlaSovani soutéze
i jejich vysledku odehrava predevsim na strankach brnénského Rotary klubu
ana strankach zlinské Fakulty multimedidlnich komunikaci. Ve Vankovce
spolu se studenty vystavovali sva dila i zndmi éesti komiksovi umélci (Pavel
Cech, Dan éerny, Bohumil Fencl, Renata Fucikova, Jifi Grus, Tomas Chlud,

Tomas Kucerovsky, Lucie Lomova, Vladimir Tucapsky a Jifi Zim¢ik). Dalsi

% Vankovka komiks [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z:
http://www.vankovkakomiks.cz/cz
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vystavy probéhly v brnénské pobocce Alliance Francais, ve Statni védecké
knihovné v Banskeé Bystrici, v centru Central v Bratislavé a v plzenskeé Galerii

Ladislava Sutnara (Starikova 2019).

4.7.2 Arnal

SoutéZ pro vefejnost Arnal pojmenovanou podle hrdiny komiksu Kaji
Saudka vyhlasoval mezi lety 2011 a 2015 KomiksFest! spolu s prazskym
studiem DRAWetc. Téma tfi rocnikti soutéZe se tocilo kolem vytvoreni
vlastniho superhrdiny. Prvni ro¢nik 2011 zadal superhrdinu, zadani v roce
2012 udavalo superhrdinku, v roce 2015 détského superhrdinu. V letech 2013
a 2014 znélo zadani obecné komiks, v pozdéjsim rocniku omezeny na némy

komiks s rozsahem 4 stran.

Prace tcastnikt bylo do roku 2017 mozné najit na samostatné webové
strance.® Ukazky z praci prvnich dvou roc¢niki vysly vroce 2012 tiskem
a byly priloZzeny do katalogu festivalu. Hlavni vyhrou byl vzdy graficky tablet
znacky Wacom. Vyjimku tvofil rok 2013, kdy byl hlavni cenou zdjezd pro dva
na francouzsky komiksovy festival v Angouleme, stejné jako v pripadé
soutéze CS. KOMIKS. Od roku 2012 byla vyherci udélovana i soska v podobé
Saudkova Arnala. Prvni rocnik vyhrdl Martin Groch, druhy Katefina
Bazantovd, tfeti Marek Rubec, ¢tvrty Tomas Motal. Porotu v historii soutéze
tvorili Karel Jerie, Petr Krejzek, Jana Frantovd, Berenika Saudkova, Joachim
Dvordk, Tomas Kucerovsky a Tomas Prokiipek. Soutéz skoncila v roce 2015

spolu se zanikem festivalu KomiksFest!.

4.7.3 'V bublinach
Polsky institut v Praze v roce 2016 usporadal vefejnou komiksovou
soutéz Henryk v bublinach. Zadanim bylo vytvofit komiks, ktery se inspiruje

osobnosti ¢i dilem Henryka Sienkiewicze od rozsahu 2—4 strany. Prvni tfi

6 Arnal [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z archivu 28. 8. 2016:
https://web.archive.org/web/20160428162959/http://www.superhrdina.com/
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mista byla finanéné ohodnocena (1. misto 15000 K¢, 2. misto 10 000 K¢,
3. misto 5000 K¢), 4.-6. bylo udéleno cestné uznani a vécné dary. V poroté
zasedali Martin Foret, Pavel Kofinek, Lucie Lomova a Tomas Proktipek.
Vyherkyni se stala Ester Kuchynkova a ze soutéZnich prispévkii vzniknul
katalog, ktery bylo mozné ziskat na vernisazi a je k dispozici online.®! V roce
2018 institut navazal cesko-polskou soutézi Spolu v bublinach, kterou
spolupotadal s Ceskym centrem ve Varsavé. Cilem soutéZe bylo, aby si esti
ucastnici vybrali ke zpracovani nabidnuta témata z polské historie a naopak.
Vyherni ocenéni se nezménilo, v ¢eské poroté zasedli Petr Blazek, Pavel
Kofinek aTomas Proklipek, v polské Maciej Ruczaj aLaura Trebel-
Gniazdowska. Ceskou vyherkyni se stala Katefina Cupové a katalog k vystavé

je opét dostupny online.®?

4.74 Vykoumej komiks

SoutéZi s nejvétsim poctem ucastnikt byva tradiéné soutéz prazskych
Skol Vykoumej komiks. Tu od roku 2012 na svych strankach® vyhlasuje Diim
déti a mlddeZe Praha 2 a porotcem je vzdy zndmy cesky tvirce/tvlrkyné
komiksu. Téma i zpracovani komiksu je volné, ceny jsou predevsim hmotné
(knihy). Vitézné komiksy mifi na Velkou komiksovou vystavu v DDM Praha 2
a nejlepsi tvirci se zucastni workshopu s porotcem daného roéniku. Soutéz
méla ptivodné tfi kategorie podle véku tcastnikti, v roce 2017 se rozdéleni
kategorii zménilo podle navstévované tfidy. Od zahdjeni soutéze do roku 2020
se na pozici patrona a hlavniho porotce vystfidali v tomto pofadi: Michal
,Nikkarin” Mensik, Matéj Lipavsky, Jakub Plachy, Toy_Box, Jan BaZzant, Dan

Cerny, Stépanka Jislovd, Katefina Cupova aKristyna Plihalovd. Kromé

¢t Henryk v bublindch [online]. Praha: MAKE*detail, 2016 [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z:
https://issuu.com/polskyinstitutvpraze/docs/henryk_v_bublinach_katalog_issuu

62 Spolu v bublinach [online]. Praha: Polsky institut v Praze, 2018 [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné
z: https://issuu.com/polskyinstitutvpraze/docs/spolu_v_bublinach_katalog_issuu

6 Vykoumej komiks. DDM Praha 2 [online]. 8. 4. 2022 [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z:
https://www.ddm-ph2.cz/souteze/291-vykoumej-komiks
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vystavy bylo mozné vSechny vitézné komiksy vidét ina facebookovych
strankdch DDM Praha 2, * nékteré rocniky jsou vSak v soucasnosti

nedostupné.

4.7.5 Frame Prague Comic Art Festival

Festival Frame pravidelné vyhlasuje mezinarodni komiksové soutéze
pro verejnost. Komiks je omezeny rozsahem 10 stran a kazdy rok se méni
zadavané téma. Od prvniho ro¢niku 2017 do roku 2019 8lo o témata Wake Up,
The Last Tree a The Art of Hate. V roce 2017 vyhral ¢esky vytvarnik Marek
Rubec, v nasledujicich letech uz méla soutéz vitéze zahranicni. Komiksy se
poroté posilaji digitalné. Cena pro vitéze byla prvni ro¢nik 500 euro, druhy
ro¢nik 250 euro a hmotné ceny v hodnoté pres 500 euro. Z praci prvniho
rocniku s tématem vznikla stejnojmennd antologie Wake Up, kterou vydalo
nakladatelstvi Centrala. V roce 2020 probéhl specialni ro¢nik, ktery byl urcen
détem od 4 do 12 let, téma bylo Francouzska kuchatka a soutéz

spolupfipravoval Francouzsky institut. Vyhru tentokrat tvorily knihy.

4.7.6 Promluv k svétu bublinou

Ceskd odnoz humanitdrni organizace Adra pofada od roku 2016
Komiksovou soutéz, pozdéji pfejmenovanou na Promluv k svétu bublinou.
Zucastnit se ji mtize kdokoliv ve véku 15-26 let (v roce 2017 sniZeno na 12-26
let, v roce 2019 zvySeno na 14-26) a téma soutéze zustava kazdy rok stejné —
nakreslit komiks na téma jednoho ze 17 cilti udrzitelného rozvoje. Cenou pro
vyherce jsou fairtrade produkty, komiksové knihy a workshop s patronem
ro¢niku. Roku 2016 slo o Lucii Lomovou, 2017 o Tomase Kucerovského, 2018
o Stépanku Jislovou, 2019 o Michaela Petruse avroce 2020 o Toy_Box.
Pravdépodobné se pfedpoklddd, ze se bude soutéz prezentovat predevsim

zaktim na skoldch, jelikoz v roce 2016 bylo udéleno specialni ocenéni pro celou

¢ Vytvarna dilna Vinohrady, DDM Praha 2. Facebook [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z:
https://www.facebook.com/VDVddmPraha2/photos/?ref&tab=album
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Skolni tfidu. Trida, ktera poslala nejvic komiksti, si mohla vybrat jeden
z vyukovych programti organizace.®® Od roku 2017 je mozné kromé jednoho
z cilti ke zpracovani vybrat si ijednu z péti kategorii: kvalitni Zivot, férova
spolecnost, odpovédny rozvoj, naSe planeta abezpecny svét. Slavnostni
vyhlaseni i workshop v roce 2020 vlivem koronaviru probéhly online. Vitézné
komiksy se objevuji na prazskych vystavach. Soucasti poroty, kterou tvoftili
poradatelé zfad organizace, byli v jednotlivych rocnicich i Lucie Lomova,

Tomas Kucerovsky a Michael Petrus.

4.7.7 Bohou$ a DaSa méni svét

Postavy BohouSe a Dasi pro vzdélavaci materidly stvofili spolecné
Karel Jerie, Toma$ , Hibi” Matéjicek a Ondfej Nadvornik z Clovéka v tisni.
Postavy jednotlivych publikaci vydanych nakladatelstvim Clovék v tisni
komiksovou formou pfiblizuji détem a dospivajicim zdvaznd témata.® Od
roku 2011 Clovék v tisni vypisuje soutéZ Bohou$ a Ddsa méni svét. Jde

o soucast jejich vzdélavaciho programu Komiks ve vyuce.

Prvni dva roéniky mély pouze dvé kategorie podle véku (do 14 let a od
15 let vyse) a byly avizovany jako celorepublikova soutéz pro zaky a studenty
ve véku 8-26 let. Od roku 2013 byly kategorie zménény na déleni podle
navétévovaného roéniku — 1. stupeti ZS, 2. stupeni ZS a Stiednf $koly. Soutéz
byla od pocatku pevné spjata s festivalem KomiksFest!, jehoz navstévnici méli
moznost prace soutézicich vidét ahlasovat o vitézi zvlastni Ceny divaka
KomiksFest!lu. VyhlaSovani vitéz(i probihalo aZz do roku 2015 pfimo na
KomiksFest!u. Od roku 2020 probihda vyhlasovani na festivalu Frame. V letech

2016-2019 se vernisaz ivyhlaSeni odehravalo vzdy v Praze, postupné

6 Posunuti uzavérky komiksové soutéze. Adra [online]. 21. 10. 2016 [cit. 10. 4. 2022].
Dostupné z: https://adra.cz/jak-pomahame/vzdelavani/vzdelavani-v-
cesku/aktualita/posunuti-uzaverky-komiksove-souteze/

66 Bohous a Da$a méni svét. Sbornik nejlepsich soutéznich komiksti. Clovék v tisni [online].
[cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z: https://www.clovekvtisni.cz/bohous-a-dasa-meni-svet-sbornik-
nejlepsich-souteznich-komiksu-1089pub
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v Centru Langhams, ve véZi Novomeéstské radnice a dvakrat v JindfiSské vézi.
Z vitéznych praci prvniho rocniku vysel sbornik, ktery bylo mozné zakoupit
v tisténé podobé za 100 K¢, nebo zdarma stdhnout na strankach organizace.
Vitézné prace putuji na vystavu, béhem vernisaZe probiha workshop

s nékterym z ceskych komiksovych umélci.

Prvni dva roky mohli tcastnici sami zvolit, na jaké podle nich zavazné
téma chtéji svym komiksem upozornit. Od roku 2013 jsou témata zaddvana.
Tématy bylo postupné: Obcanstvi, Potravinova bezpecnost a jak to, co jime,
ovliviiuje svét, Skola pro viechny, V jakém svété bych chtél/a Zit za 10 let?,
Soutéz nebo spoluprace?, Co pro mne znamend demokracie?, Nas svét, nase
svoboda, nase odpovédnost a Péstuj nadéji. Jednim z porotct je pravidelné
Karel Jerie. Od roku 2019 i Klara Smolikova, ktera pro Clovéka v tisni také
vede komiksové workshopy pro déti i ucitele a v roce 2017 spolupracovala na
prirucce Jak vyzrat na komiks, kterd ma pomoci se zaclenénim komiksu do

vyuky.

4.7.8 Zavér

Ve sledovaném obdobi vzniklo v Ceské republice Sest rtiznych
komiksovych soutézi, znichz se vSechny az na Arnala inaddle pofadaji.
SoutéZe jsou kazdorocni, pouze CS.KOMIKS a V bublinach se potfadaji jednou
za dva roky. Vétsina znich (Bohou$ a Dasa méni svét, Promluv k svétu
bublinou, CS.KOMIKS, Vykoumej komiks) je zaméfena déti, nebo na
studenty. Pouze V bublindch a soutéz festivalu Frame (a ukonéeny Arnal)
neudavaly zadny vékovy limit. Zaméfeni na dospélejsi ucastniky odrazi
i (odpovidajici?) penézni vyhra, v pfipadé Arnala Slo alespor o kreslici tablet.
Vétsina (Bohous a Dasa méni svét, Promluv ksvétu bublinou, Frame,
V bublinach i Arnal) také pozaduji tvorbu komiksu na konkrétni téma,
vétsinou ménici se s roénikem soutéze. SoutéZzi s nejvice tcastniky na ro¢nik je

prazskd soutéz Vykoumej komiks. Té se kazdorocné zucastni stovky
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soutézicich, nejvice jich bylo v roce 2017, kdyZ byl patronem soutéZe Dan

Cerny - 577.

Nékteré soutéze jsou si velmi podobné jak tematickym zaméfenim
(Bohous a Das méni svét a Promluv k svétu bublinou), tak odménami (Bohous
aDas meéni svét, Promluv ksvétu bublinou a Vykoumej komiks nabizi
vyhercim workshopy sumélci, CS.KOMIKS a Arnal nabizeli cestu na
francouzsky festival v Angouleme) a mnohdy dokonce o vitézi rozhoduje
velmi podobnd porota. Tomas Prokiipek a Lucie Lomova byli porotci na

celkem trech soutézich.

Vétsina ze soutézi nezajisStuje vyhercim moZnost vitézny komiks
publikovat a jejich uchovani ,v online podobé” se ukazuje jako nestalé (viz
ukonceni webu superhrdina.cz nebo omezeni pfistupu ke starSim ro¢nikiim
soutéZze Vykoumej komiks). Zda se tak, Ze déti astudenti maji dostatek
prilezitosti i motivace k tomu, aby mohli pfipadny zdjem o komiks rozvijet.
Zacinajici umélci, ktefi uz se nepocitaji mezi studenty, vsak maji jen omezené
moznosti, jak své jméno zviditelnit a Sance na ,zvéénéni” dila je nestala.
Soutéz V bublinach Polského institutu tviirce ,,omezuje” polskou tematikou,
jde vSak onejlépe ohodnocenou komiksovou soutéZ unds avyherci je
zajisténo, ze bude komiks otistén alesponl v katalogu vernisdze. Soutéz
festivalu Frame nabizi mezindrodni konkurenci a vstup na festival samotny,
vyhra je vSak vyrazné niZsi a neni jisté, Ze komiks vyjde v tisténé podobé.

Moznosti dostat soutéze i jejich vysledky k $irsi vefejnosti jsou omezené.

4.8 Weby, média a fanouskovské okruhy

4.8.1 Komiksové weby a skupiny
4.8.1.1 MdS Comics

Aktivita internetové stranky pokracovala naddle tak, jak bylo zminéno
v kapitole 3.10. Od roku 2013 zde vychazel Bernaskav strip Hajzl. Bernasek byl

také pofadatelem komiksového setkani Komiks Slez, jehoz posledni jedenacty
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rocnik probéhl v roce 2017. Aktivity klubu skon¢ily v roce 2016. Roku 2017
zakladajici clenové webu odchdzeji, BernaSek stranky nechava v rukou
,novackl”. Stranky byly naposled aktualizovany v bfeznu roku 2019 a v roce
2020 byly zcela zruSeny — Bernasek jejich zruSeni avizoval tyden pfedem na
facebookové skupiné Comics ¢tu, $ifim, sbirdm, miluju. Tu zalozil v roce 2011
a zaklad jejich clent tvofili predevsim lidé z MdS Comics Klubu Pro stranky
psali napt. Pavel Kopfiva, Marek Baranyi, Vojtéch Rabyniuk, Ondfej Kral
a Tereza Kadeckova. Za podobou stranek stal Rudolf Vrabel a ¢lenem MdS
Comics Klubu byl napf. Roman Bilek — komunity Kocogelu a MdS k sobé mély
blizko.

4.8.1.2 Komiksdrium

Komiksarium ztstdva ze stranek ,subkulturni éry” aktivni nejdéle
(s vyjimkou databaze comicsdb.cz) a postupné se stava hlavnim informatorem
o komiksovém déni na ceské scéné. Hlavni napln stranek Komiksarium tvori
v letech 2011-2019 recenze, zpravy o chystanych novinkach a festivalech,
reportdZe z cond a rozhovory. Na konci kazdého roku byla vydavana série
¢lankd, které shrnovaly a hodnotily udalosti minulého roku a pfedvidaly rok
nadchdzejici. Nejvétsi aktivitu web vyvijel mezi lety 2009-2015, v letech 2011-
2013 tvoril vétSinu obsahu Lukas Ruazicka %  spolu s hlavnim
editorem Martinem Pfibylem za obcasného pfispéni hostujicich autorti. Na
prelomu let 2013/2014 zacina hostujicich autorti pfibyvat a objevuji se i novi
pravidelni pfispévatelé, pfesto je nejaktivnéjs$im redaktorem webu stdle

Rtizicka.

6 MdS Comics Klub. MdS Comics [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z archivu 28. 6. 2017:
https://web.archive.org/web/20170628130536/http://www.mdscomics.net/klub/

68 Razicka ptivodneé v roce 2003 zacinal o komiksu psat na webu Fantasyplanet (kde svého
¢asu komiks propagovali , fantasdkiim” napt. Vojtéch Cepelék, Martin Pribyl, Jifi Pavlovsky
nebo Richard Kli¢nik), nasledné pise komiksové recenze a ¢lanky do casopisti Pevnost,
Ikarie, Score a Crew.
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Poté, co web v roce 2015 Ruaizicka opousti a odchadzi do nakladatelstvi
Paseka (kde se dodnes podili na komiksové sekci), chod webu vyrazné
zpomaluje. Ubyva reportazi arozhovorti, hlavni naplni webu se stavaji
recenze akulturni novinky. V pribéhu sledovaného obdobi také web
opoustéji komiksovi publicisté i pfispivajici autofi. Do roku 2015
s Komiksariem spolupracuje komiksovy publicista Vladimir Zavadil. V roce
2016 také stranky opousti Michal JareS. Tomas Proktpek je pravidelnym
prispévatelem do roku 2011, nasledné pfispiva sporadicky, az svou ¢innost na
webu vroce 2017 wukoncuje. Vletech 2013-2018 je nepravidelnym
piispévatelem Dan Cerny. Mezi lety 2011-2019 pfispiva na web i hudebni
publicista Karel Vesely. VétSina ze zminénych pfispivala predevsim

tematickymi clanky a recenzemi.

Od roku 2015 na Komiksariu vychdzel strip Pas faux pas Jana Pomykace,
prvnim pfidanym dilem byl dil 53. Celkem na strankach vyslo 90 dilti, nez se
po poslednim, rozluc¢kovém, Pas faux pas v roce 2019 ,vratilo” na svij vlastni
web. Martin Pfibyl chod webu oficidlné ukoncil v listopadu 2019, stranky jsou

vSak stale dostupné.

4.8.1.3 Comixzone

Presné ve sledovaném obdobi (2011-2020) existoval fanouskovsky web
Comixzone.cz. Stranku zalozil v roce 2011 Jaroslav Hanus, dle svych slov
z toho divodu, Ze na internetu v té dobé nebyly o komiksu ty informace, které
chtél najit.* ,NasSel databdze komiksti, databdze postav, weby o komiksovych
novinkach a recenzich, ale on chtél mit vSe pohromadé¢, aby si mohl pohodIné

dojit napfiklad od Nolanova Temného rytife k profilu Batmana, a poté ke

6 Web. Redakce. ComixZone [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z:
http://www.comixzone.cz/web/?page=redakce
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komikstim, ve kterych se Batman objevil. BohuZel nebo spise bohudik, takové

ceské ani slovenské stranky nenasel, a rozhodl se proto, Ze je vytvori sam.””

Séfredaktorem webu byl od pocatku Lukas Pokorny, ktery se pozdéji
podilel na poradani festivalu FIK. Pravé on v roce 2020 umistil na stranky
posledni ¢lanek (Pokorny 2020), ve kterém se louci se ¢tenafi. V rozluckovém
clanku zminuje, Ze ptivodni myslenkou webu bylo ,néco jako [...] CSFD*,
tedy velka databdze doplnéna onovinky arecenze. V databazi najdeme
poddatabdze komiksti, sérii, nakladatelstvi, komiksovych postav, skupin
postav, komiksovych filmti, osobnosti spjatych s komiksem a nakladatelstvi.
Mezi nakladatelstvimi najdeme jak ¢eska, tak zahranicni. V databdazi komikst
je celkem 1624 komikst vyslych v Cechach, nejstarsi z roku 1998, nejnovéjsi
zroku 2019. PfihlaSeni uzivatelé méli moznost komiksy, postavy, skupiny
a filmy v databazi hodnotit. Web se zaméfoval na americky mainstreamovy
komiks, ktery byl napf. na Komiksariu na okraji zajmu. Web nabizi i rozsdhlou
databazi pres 1000 recenzi. Najdeme zde idoted aktivni forum. Na
Comixzone bylo zaregistrovano pres 2300 uzivatelti avice nez 1300 jej

sledovalo na Facebooku. Web také oznamoval novinky ze svéta komiksu,

uvefejnioval Zebficky redakce i rozhovory s nakladateli a vyjimecné i autory.

4.8.1.4 Comics Blog

Vroce 2013 zaklddd Martin Stefko Comics-blog.cz, ktery je dnes
pravdépodobné nejvétsi ¢eskou ,databazi” detailnich komiksovych recenzi
od jednoho autora. Na konci roku 2020 bylo mozZné na webu najit 2133 recenzi
na Ceské izahraniéni komiksy, které Martin Stefko precetl. K ptivodné
osobnimu projektu se v roce 2017 pripojil Daniel Palicka. Ten na konci roku

2020 napsal pro web 120 recenzi a zhruba od roku 2019 se webu vénuje castéji

70 O webu. ComixZone [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z archivu 11. 11. 2012:
https://web.archive.org/web/20121111175141/http://www.comixzone.cz/web/?page=0-webu
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nez sam Stefko, kterého momentilné zaméstnavé hlavné nakladatelstvi

Golden Dog.

Comics Blog nabizi predevsim recenze evropského komiksu, druhou
dominantou jsou recenze superhrdinskych edi¢nich fad Ultimatni komiksovy
komplet apod. Objevuji se ale recenze i mangy, ceského komiksu, nékdy
i komikst, které v ¢eském prekladu dosud nevysly. Specialitou webu jsou
recenze jednotlivych dili sérii (Gantz, Tokijsky ghul apod.) a edi¢nich fad
(Modré Crew, Mistrovska dila evropského komiksu, atd.). Minimum obsahu
tvofi rozhovory s autory, recenze filmt ¢i seridlti a informacni ¢lanky. Do
poloviny roku 2019 bylo soucasti kazdé recenze procentni ohodnocent, Stefko
se rozhodl s jeho ud€lovanim prestat, protoze podle né&j bude lepsi, kdyz si

Ctendf precte celou recenzi, nez kdyz , koukne na hodnoceni” (éteﬂ<o 2019).

4.8.1.5 Comics ctu, $itim, sbiram, miluju

Comics ¢tu, Sifim, sbirdam, miluju (dale jiz C(ngSM) je facebookova
skupina zalozend v roce 2011 jako ndhrada za zruSenou skupinu Comics: ¢tu,
§ifim, sbirdm, miluju. Momentdlné jde o nejvétsi tuzemskou skupinu na
socidlnich sitich pro fanousky komiksu obecné. V poctu clent ji prevysuiji
pouze skupiny, které se vénuji prodeji (Comics Burza a Komiksovy bazar),
nebo skupiny, které se vénuji konkrétnimu segmentu komiksového trhu
(napf. Marvel Universe CZ/SK, nebo DC Comics CZ/SK). Dle popisu je
skupina ,urcena pro vSechny ctenare, sbératele a fanousky comicsti, jejich
filmovych, seridlovych ¢i videohernich adaptaci a vieho, co s tim souvisi.””!
Vétsina prispévkili uzivateld se zaméfuje na superhrdinské, akéni a obecné
mainstreamové komiksy akomiksové filmy, na reflexi déni na (Ceské)
komiksové scéné. Jejimi moderatory jsou Ondfej Hartman, Jakub Rabyniuk,

Jan Potmésil a Vaclav Spiegel. Zakladatelem skupiny je Kamil Bernasek.

71 Comics ¢tu, $ifim, sbiram, miluju. O této skupiné. Facebook [online] [cit. 10. 4. 2022].
Dostupné z: https://www.facebook.com/groups/261515547197436/about
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4.8.1.6 Komiks je pro vsechny

Komiks je pro vSechny je druhou nejvétsi ceskou vseobecné
komiksovou skupinou na Facebooku hned po CCSSM. Jejimi moderétory jsou
kreslit Karel Osoha, David ,, Zack” Zachoval a Barbora Votavova. Skupinu
zalozil v roce 2018 Lukas Riizicka jako alternativu pro ty fanousky komiksu,
kteti se v CCSSM (zaméfené ptevazné na akéni a superhrdinsky komiks)
necitili dobfe. Na viné bylo jak tzké zaméfeni skupiny, tak chovani jejich
uzivateld a potazmo i moderatora. O situaci, ktera se ve skutecnosti dotykala
pouze nékolika malo jedinct (Slo viceméné o vnitini tfenici ve fandomu), se
necekané dozvédélo mnohem Sirsi publikum, kdyZ o ni verfejnosti referoval
Boris Hokr (ktery nebyl ¢lenem ani jedné ze skupin). O celé udélosti vznikl
clanek pro kulturni portal H7O (Hokr 2018) a nasledné i pro Pevnost (Hokr
2019). Rozdéleni skupin ale neni natolik striktni, jak by se mohlo zdat,
mnozstvi uzivateli navstévuje obé zminéné. V ramci fandomu se jedna
ojakési ,pokracovani” rozbroji mezi ,uméleckym” KomiksFestlem
a ,mainstreamovym”  Crweconem (v soucasnosti  spiSe  festivaly

Frame/KOMA/FIK a Comic-Con).

4.8.1.7 Laydeez Do Comics

Uskupeni Laydeez do Comics vzniklo ptivodné v roce 2009 v Londyné.
Sdruzenti si dalo za tkol podporovat Zeny v tvorbé komiksu, nabidnout Sirsi
tematické spektrum komiksti a zajistit komiksovym autorkdm vétsi uzndni
vbranzi. Stejné tak chtéji zménit vnimani komiksu ve spolecnosti. Pro
komiksové autorky poradaji predndsky, workshopy, setkani i mentorské
kurzy avyhlasuji soutéze.” Ceskou obdobu zaloZila vroce 2015 Tereza
Drahoriovska spolu se Stépankou Jislovou.” Uskupeni nabizi komiksové

prednasky a od roku 2016 poradd sympozia. Prace ze sympozii 20162018

72 About Us. LDComics [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z: https://Idcomics.com/about-us/
73 O nas. Komiksodéjky [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z: https://www.ldcpraha.com/o-
naacutes.html
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vySly v roce 2019 ve sborniku Komiksodéjky. Na strankdch uverejnuji informace

o své ¢innosti, recenze na vybrané komiksy a rozhovory s autorkami.

4.8.2 Youtubové kanaly a podcasty
4821 AMzone

Prvni cesky youtubovy kandl, ktery se pravidelné a vyhradné vénoval
komiksu, se paradoxné zabyval pouze japonskym komiksem — mangou. Kanal
zalozili na za¢atku roku 2012 Jakub ,Toren” Neumann a Stépan , Iky” Tichy.
Prvotnim impulzem byla snaha preklopit do ,video blogu” pfispévky
o manze, které Neumann psal na sviij osobni web toren-world.eu.” Hlavni
naplni youtubového kanalu byly ,recenze” novych kapitol mang, které
vychazely v japonském ¢asopise Sitkan §6nen Jump. Oba tviirci spolu ve videu
debatovali, jak se jim nova kapitola libila, hodnotili asrovnavali
s pfedchozimi. Zpocatku se kanal zaméfoval striktné na tehdy populdrni
mangy One Piece, Naruto a Bleach. Postupné vsak mnozstvi recenzovanych

titula rostlo.

V roce 2014 dochazi k tomu, ze se kazdy z recenzentti zaméfuje pouze
na vybrané tituly avtvorbé se stfidaji, spole¢na videa vznikaji pouze
vyjimeéné anasledné se oba tvirci pfesouvaji na novy kanal AMzone CZ.
Spolu s nim vznika i paralelni kandl Geekzone CZ, ktery se snazi nabidnout
podobny format, tentokrat vSak zaméfeny na americké komiksy a filmy.
Geekzone se vSak ve své dobé nedafi pritdhnout dostatecné mnoZstvi
fanouskti a v roce 2016 zanikd. Novy kanal AMzone CZ nejprve pokracuje
v obsahu, ktery nabizel kandl stary, tviirci se dokonce castéji objevuji ve
videich ve dvou. Dvojici se dafi navazat spolupraci s nakladatelstvim Crew,
prezentuji jeho komiksy a v letech 2015-2016 pfednasi na Crweconu. Mezi lety

2013-2017 AMzone piednaseli ina Animefestu. V roce 2015 se s projektem

7+ Rozhovor s AMzone. Konata [online]. 2. 3. 2015 [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z:
https://konata.cz/2015/03/rozhovor-s-amzone/
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lou¢i Stépan Tichy. Neumann proto na kandl zve novacky zfad fanouski,
které si kanal mezitim ziskal. V roce 2016 také ozivuje sviij do té doby
neaktivni osobni kanal Toren a zaklada recenzni web amzone.cz, na ktery on
i zbytek ,redakce” nahrdva recenze na mangu aanime. Na youtubovém
kanalu AMZone je upozadén plivodni format debatnich ,recenzi”, stale vice
prostoru dostavaji popkulturni podcasty. Zameéfeni kanalu se postupné
presouva z mangy na anime. Béhem roku 2017 se Neumann ¢im dal méné
vénuje manze a anime na kanalu AMzone a naopak se vice zaméfuje na osobni
kanadl, kde hodnoti hlavné akéni a komiksové filmy. Roku 2017 také zac¢ina na
televiznim kanalu O¢ko publicisticky po¥dd Smash!, ktery p¥inasi novinky ze
svéta komiksu a mangy a Neumann se stdvd jeho moderatorem. Kanal
AMzone v soucasnosti stdle existuje, obsah ale pfiddva nepravidelné ave
formé vice nez hodinovych povidacich podcastti, které se manze a komiksu
vénuji spiSe okrajové. Neumann se naddle vénuje pfedevsim filmovému

kanalu Toren.

4.8.2.2 Komiksové bubliny

V roce 2013 vznika ve vysilacim ¢ase brnénského studentského Radia R
prvni cesky ¢isté komiksovy porad. Komiksové bubliny vychazi nepravidelné,
byt se zpocatku pokousi o ¢trnactidenni periodicitu. Se zpozdénim jsou
epizody nahravany na platformu mixcloud.com ve formé podcastu,”™ Jedna se
o tfictvrtéhodinové epizody, kterymi provazi Ondra ,Lenny” Kral. V prvnich
dilech se vénuje pfedevsim recenzim noveé vyslych ¢i vyznamnych dél, ktera
jsou na ceském trhu. Pozdé&ji se objevuji i specidlové dily, ve kterych je bud
rozhovor s hostem (napr. Petr Kopl, Vaclav Dort, Tomas Prokiipek), nebo se
dil vénuje jednomu tématu (napf. historii superhrdiny, Skrblika McKvéka,

nebo dilu Jasona Aarona).

7> Komiksové bubliny. Mixcloud [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z:
https://www.mixcloud.com/ondrakral52/
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Vysilani konci tficatych Sestym dilem v roce 2015 a Komiksové bubliny
se presouvaji na Youtube. Tam Krdl nejprve nahrdva podcasty z Radia R,
nasledné pfichdzi s kratkymi recenznimi videi s délkou 5-10 minut. K del$imu
formatu saha ve chvili, kdy sestavuje zZebficky, nebo ma tematicky dil. Kanal
se vénuje hlavné superhrdinskym komiksim od vydavatelstvi Marvel,
najdeme vsak i recenze na vechny mozné zanry v Cechach vyslého komiksu,
vyraznéji chybi pouze manga. V roce 2016 si Kral do Bublin zve jako hosta
Jakuba Neumanna z AMzone. Ve stejném roce také na platformé Startovac
zada fanousky o 17 000 K¢, které by mu pomohly s rozvojem kanalu. Celkem
52 fanouskt nakonec vénovalo pies 22 000 K¢. Penize mély slouZit predevsim
na nakup lepsi techniky, zahrani¢nich komiksti a pozvani pfipadnych host.”®
Kral po celou dobu o komiksu pfedndsi na conech, nebo ma vlastni pfednasky,
na které upozornuje na facebookové strance.” V roce 2017 zacind na kanalu
novy format, tzv. haul — tlovek, ve kterém Kral predstavuje nové komiksy,
které p¥ibyly do jeho sbirky. Cas od ¢asu se objevi i recenze na deskové hry
areakce na komiksové filmy. Na konci roku 2020 Kral oznamuje, ze
s youtubovym kandlem konc¢i pro nedostatek casu (Kral 2020) azZe jeho
pfipadna dalsi recenzni ¢innost se pfesouva na jeho osobni Instagram. Projekt
Komiksové bubliny timto konc¢i, na Kralové Instagramu se ale nadale

nepravidelné objevuji recenze na komiksy, deskové hry i knihy.

4.8.2.3 CREWni podcast a Komiksar

Komiksové bubliny jsou prvnim ceskym komiksovym poradem
(anasledné prvnim tuzemskym dedikovanym youtubovym kanalem), do
podoby podcastu se vSak dostavaly az druhotné. Prvnim komiksovym

podcastem, ktery unas skutecné vznikal pfimo pro tuto formu, je podcast

76 Komiksové bubliny 2.0. Startovac [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z:
https://www .startovac.cz/projekty/komiksove-bubliny/

77 Lennyho komiksové pfednasky. Facebook [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z:
https://www.facebook.com/Lennyho-komiksové-prednasky-1616160448679024/?_rdr
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nakladatelstvi Crew. Ten vznikl na sklonku roku 2013 a nakladatelstvi nové
dily nahravalo na dnes uz nefunkéni profil na platformé Podomatic.” Jednalo
se 0 hodinové nahravky, kterymi provazeli Petr Litos a Jifi Pavlovsky vétsinou
spolu s pozvanym hostem. Nakladatelé béhem dilu predstavili své budouci
plany, co se vydavani komiksiti tyce, nasledné mluvili o novinkach
a komiksech, které v posledni dobé cetli ana zavér probéhl rozhovor
s hostem. Do roku 2016, kdy podcast skon¢il, vyslo 20 dili a hosty byli Stépan
Kopfiva, Martin Buchal, Petr Kopl, David Zachoval, Joachim Dvofdk, Anna
Kfivankova, Ales Kot, Jiti W. Prochdzka, FrantiSek Fuka, Ondfej Neff, Dan
Cerny a Vladimir Veverka. Stejné jako Komiksové bubliny i CREWni podcast se
v roce 2016 presouva na Youtube. Profil na Podomatic je nasledné smazan

a dily podcastu jsou v soucasnosti nedostupné.

Na Youtube zaklada nakladatelstvi Crew kanal Komiksi?. Komiksovy
magazin (jak je Komiksd# nazyvan) je hodinovou kompilaci kratSich videi od
ceskych tvircy, ktefi se v té dobé na Youtube vénuji komiksu. Kazdy z nich
ma v potfadu svijj vlastni tematicky , blok”. Ze ,znadmych tvari” se kromé
LitoSe s Pavlovskym v pofadu objevuje Ondra Kral z Komiksovych bublin,
Jakub Neumann z AMzone, Vojtéch Rabyniuk ¢i Lukas Kolaf a Lukas Pokorny
z Comixzone. Crew se také snazi poskytnout prostor zacinajicim tvtrctm.
Bloky Komiksafe predstavuji novinky na ¢eském a americkém trhu, zpravy ze
svéta Marvelu, komiksy nakladatelstvi Image, mangu a seznamuji
s komiksovymi tviirci a sbirdnim popkulturnich figurek. V tomto formatu
vyslo celkem 20 dilti Komiksdre, na kanale se vSak velmi zahy zacaly objevovat
i knizni trailery na novinky od nakladatelstvi Crew, tematickd videa
arozhovory. Objevuji se isamostatné vydadvané rubriky Komiksire

(Komiksové noviny). Od 21. epizody se jednotlivé bloky Komiksdfe vydavaji

78 CREW's Podcast. Podomatic [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z archivu 23. 3. 2014:
https://web.archive.org/web/20140323050722/http://nakladatelstvicrew.podomatic.com/
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jako samostatna videa. Pocinaje epizodou 34 se na kanalu objevuje zdznam
televizniho pofadu Smash! a zpétné jsou nahravany i starsi epizody. Od roku
2018 tvofti hlavni obsah kanalu jednotlivé bloky Komiksdfe a zdznamy pofadu
Smash!. V tomto reZimu kanal funguje aZ do konce sledovaného obdobi, pouze

se z pofadu Smash! stal Komiksovy Smash!.

4.8.2.4 Smash!

V roce 2017 se na televizni stanici O¢ko zacal vysilat pofad Smash!. Jeho
moderatorem byl Jakub Neumann a produkci zajistovalo filmarské studio
EP!IC TV.? Pofad sponzorovalo nakladatelstvi Crew. Slo o tfiminutové
»zpravodajstvi”, ve kterém Neumann zabavnou formou v rychlosti pfedstavil
zajimavé novinky na ¢eském komiksovém trhu i filmové a seridlové novinky
spojené s komiksem. Zbytek stopaze byl vénovan jednomu komiksu, sérii,
nebo zvoleném tématu. Pofad skoncil vroce 2020 po 4 sezénach a 170
epizodach. Ve stejném roce vznikl jeho naslednicky porad Komiksovy Smash!,
ktery se dale vysilda na youtubovém kandlu Komiksir. Jeho moderatorem je

Jindrich Polak.

4.8.3 Komiks v zanrovych médiich

Jak uz bylo ukdzano na ptikladu specializovanych prodejen, spolecné
kofeny komiksového fandomu a Fandomu inaddle hraji roli. Komiksova
publicistika se tak béhem sledovaného obdobi kromé specializovanych webti
objevuje ina webech zanrovych. Tyto zanrové weby (zaméfené ptivodné
predevsim na fantasy asci-fi literaturu a domadaci tvorbu) prosly vlastni
proménou, kterd by vydala na samostatnou prdci, a z vétSiny se staly velmi
tematicky rozmanité , popkulturni weby”. Vénuji se tak nejen literatufe
a komiksu, ale i filmtim, serialim, videohram, deskohram, RPG, modelareni

a viibec vSemu, co md dle jejich ndzoru néco spole¢ného s ,geekovstvim”

7 Nakladatelstvi Crew. EP!C TV [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z: https://epic-
tv.cz/cs/crew/
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a fantastikou. PrestoZe komiks ve sledovaném obdobi tvorfil pouze jeden ze
z4jm1 téchto stranek, komiksovi fanousci na né casto pfispivali (nejspis proto,

ze citili, Ze se takto komiks dostane k vice lidem, nez na komiksovych webech).

Pravdépodobné nejvétsi a ,nejtradi¢néjsi” komiksovou sekci (sahajici
az do roku 2002) ma portal Fantasy Planet. Najdeme v ni pfedevsim recenze,
ale i upozornéni na novinky na trhu, pozvanky na cony a komiksova setkani.
Ve sledovaném obdobi do ni pfispivali napt. Vojtéch Rabyniuk, Boris Hokr,
Josef Horky (psal o komiksu i na weby Fantasymag, Fantasya a do ¢asopisu
Pevnost), Martin Be¢var (Fantasymag, Fantasya, Pevnost) a do sekce o manze

Jakub Neumann.

Komiks je také tfetim nejcast&jsim tématem ¢lanki(i na webu Sarden.cz.
Vétsinou se jednd orecenze aohlaseni novych komiksi. Castymi
komiksovymi pfispévateli ve sledovaném obdobi byli David P. Stefanovic,

Marek Bardnyi, Tereza Kadeckova, David Halek, Ivet Kfenkova a Petr Simdik.

Vroce 2020 ukoncil svou ¢innost popkulturni webzin VI¢ bouda.
Stranky od roku 2013 provozoval Jan Kohoutek ado komiksové sekce
pravidelné recenzemi ptispivali Michal Henzl, organizator conti Pavel Pravda

a komiksovy scéndrista, publicista a autor fanzinu BubbleGun Roman Bilek.

Stale aktivni komiksovou sekci ma i webzin Déti noci, ktery se ptivodné
zaméfoval predevsim na horor, v soucasnosti jde vSak jen o dalsi popkulturni
webzin. Mezi zanrovou beletrii se recenze na komiks objevuji i na velkych
¢eskych popkulturnich webech jako Fantasya, Fantasymag. Fantasymag
kromé tradi¢nich recenzi nabizi irozhovory slidmi, ktefi se pohybuji na
komiksovém trhu. Komiksovou rubriku mé i dnes uz ne prilis funkéni webzin
Fanzine.cz. Na ten psal mezi lety 2011-2020 psal recenze predevsim Ondfej

Pesek.
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4.8.3.1 Pevnost

Mési¢énik Pevnost se zaméfuje na fantasy, sci-fi a horor ve vsech
podobach, vénuje se tak literatufe, filmiim, seridlim, ale i deskovym hram
a videohram, déni v ceskych fandomech a historii. Podil komiksové
publicistiky v letech 2011-2020 postupné nartistal. Na pocatku sledovaného
obdobi se recenze komiksii namatkové objevuji mezi recenzemi ostatni
zanrové literatury. V roce 2012 se objevuje nepravidelna dvoustranka Anime
a manga, ve které jsou ¢as od casu recenzovany mangy nebo predstavovana
manga jako fenomén. V roce 2013 sekci nahrazuje stejné dlouha rubrika
Komiks a manga, ve které se objevuji stfidavé tematické clanky a recenze
komiksti i mangy. V roce 2014 vlivem aktudlni kinematografie vzrista pocet
Cisel, kterd se vénuji pfimo komiksu jako hlavnimu téma, nejcastéji
superhrdinim. V tomto roce vedle sebe existuji rubriky Komiks a Manga
a anime, ve kterych najdeme doporuceni a tematické ¢lanky, recenze komikst
se vraci zpét mezi literaturu. Od tohoto roku se také nepravidelné objevuiji
informace o vysledcich komiksovych cen Fabula Rasa a Muriel. Od roku 2015
uz existuje pouze rubrika Komiks, bézné se v ni v8ak objevuji recenze mangy
i ¢lanky o ni a o anime. V roce 2016 dostdvaji komiksové recenze zpét vlastni
rubriku a kreslif Dan Cerny piSe pro ¢asopis desetidilnou sérii ¢lanku Jak se
déla komiks. Od jejiho skonceni je az do konce sledovaného obdobi dvou- az
Ctyfstrankova rubrika Komiks pevnou soucasti casopisu. Mezi nejaktivnéjsi
redaktory a recenzenty rubriky patfi kritik Boris Hokr (pod svym jménem,
nebo pod pseudonymem Michal Tesacek), Jakub Zahradnik, David
P. Stefanovic¢ (o komiksech pfispival i na Sarden, Fantasy planet a Fantasya),
Filip Gotfried (korektor aredaktor nakladatelstvi Crew) a Tereza

Drahornovska.s°

8 O komiksech ale pro ¢asopis nepravidelné pisi i Vojtéch Cepeldk, Josef Horky, Martin
Kuzel, Martin Fajkus, Lukas Rtzicka, Ondfej Kral, Vojtéch Rabyniuk a Anna Kfivankova. Po
jednom clanku pfispéji i Jakub Neumann, Karel Vesely a Antonin Tesaf.
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4.8.4 Komiks v nezanrovych médiich
4841 CTArt

Ceska televize prostfednictvim CT Art a Udalost v kultufe pokryva
komiksové cony a festivaly, vénuje se i udélovani cen Muriel a namatkové
i komiksovym novinkdm. Na internetovych strankach komiks nema vlastni
rubriku (na rozdil napt. od pocitacovych her), komiksové recenze se zde
objevuji od roku 2019, nejcastéji v rubrice Literatura. V roce 2020 bylo
reflektovano predavani cen Muriel. Pravidelnymi pfispévateli jsou Boris Hokr
a Antonin Tesaf. VétSinou se jedna o komiksy, které vySly u mensich

komiksovych nakladatelstvi.

4.84.2 Radio Wave

Na internetovych strankach Radia Wave se béhem roku 2011 pfispévky
o komiksu objevuji sporadicky anamatkové. Vroce 2012 jsou casté&ji
odvysilany komiksové recenze, pfispévky pisi a nasledné namlouvaji hlavné
Jiti Spi¢ak a Jan Bérta. Objevuje se i nékolik rozhovort s komiksovymi autory.
Na prelomu let 2013/2014 se komiks né€kolikrat vyskytuje v pofadu Liberatura,
vznikaji ¢lanky o komiksovych novinkach a trendech, které jsou mnohdy
uréené pouze na web a do vysildni radia se nedostanou. V roce 2015 zacina
o komiksu psat i Karel Vesely. V roce 2017 se k nému pfipojuje i Antonin
Tesaf, ktery nejprve psal a namlouval ¢lanky hlavné o komiksovych filmech.
Komiks se v té dobé uz objevuje nejen v Liberatufe (tam hlavné, pokud jde
o vyhlaSovani cen Muriel), ale mnohem Ccastéji také v Tesafové poradu
Ektoplasma. Spolu s Tesafem se komiksu na Radiu Wave ujima i Katefina
Copjakova. Ta se na rozdil od Tesate a Veselého na Radiu Wave vénuje pouze
komiksu. Jeji recenze vychazeji jednou za jeden az dva mésice, a zatimco Tesaf
se vénuje hlavné mainstreamovému komiksu, Copjakova recenzuje
predevsim komiksy mensich nakladatelt, pfipadné komiksy, které se vénuji

socialnim tématam.
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4.8.4.3 Full Moon Zine

Komiksové recenze je mozné najit naptiklad i v hudebnim magazinu
Full Moon. Ten o sobé pfimo prohlasuje, ze ,reflektuje hudebni scénu u nas
i v zahranici, s pfesahy do filmu, komiksu, literatury ¢i designu.”8! Od roku
2013 je hlavnim komiksovym recenzentem casopisu Martin Tegel (pod
prezdivkou 3DDI3), od roku 2016 recenzemi prispiva i komiksovy scénarista
Martin Sinkovsky. V roce 2012 se o rubriku kratce staral komiksovy scénarista

Ales Kot.

4.8.4.4 iLiteratura

Na serveru iLiteratura komiks sdili rubriku spolu s filmem. Recenze na
komiksy se na webu objevuji uz od roku 2003. Do roku 2011 je nejplodnéjsim
komiksovym recenzentem Richard Kli¢nik, vroce 2012 misto predniho
recenzenta prebird Pavel Mandys. Do roku 2017 se objevuiji i ptispévky Borise
Hokra, od roku 2018 uZ jen Mandys jedinym komiksovym recenzentem.

Najdeme zde i nékolik malo recenznich prispévku od Jifitho G. Riizicky.

4.8.4.5 Reflex

Richard Kliénik, redaktor a prekladatel nakladatelstvi Argo, kde ma na
starost edice Argomiks a Bibliofilie, s casopisem Reflex spolupracuje uz od
roku 2004. Ve sledovaném obdobi na jeho strankdch a potazmo na jeho
internetové strance otiskl kolem 250 ¢lankiim zasvécenych komikstim.
PrevaZzuji recenze novinek, do poloviny roku 2016 hlavné , dvourecenze” —
vzdy zhodnoceni dvou novych knih vjednom c¢lanku. Najdeme vSak
i upozornéni na filmové novinky, zhodnoceni pfeddvani cen Muriel, ¢lanky
o tom, co na ctendfe komiksu v novém roce chystaji nakladatelé¢, vyjimecné

i rozhovory areportdze z komiksovych festivald. Od roku 2018 Kli¢nikovi

81 O Full Moonu. Full Moone Zine [online]. [cit. 10. 4. 2022]. Dostupné z:
https://www.fullmoonzine.cz/stranka/ofullmoonu
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s roli recenzenta ,,vypomaha” Petr Smeral. Clanky se objevuji vedle ostatni

v rubrice Kultura.

4.84.6 A2

V kulturnim ¢asopisu A2 se komiks ve sledovaném obdobi pravidelné
objevuje v sekci kratkych recenzi Knihy (nasledné Minirecenze). Recenzenty
jsou predevSim Antonin Tesaf a Jifi G. Rtzicka mezi lety 2017-2019 pfispél
Sesti recenzemi ina web Komiksarium). Méné casté tematické clanky
o komiksu spolu s nimi pise Pavel Kofinek. Zvysend pozornost byla komiksu
vénovana také v nékolika tematickych ¢islech, do kterych vétSinou svymi
texty pfispéji i Karel Vesely a Anna Kfivankova. Jde o ¢isla o manze (8/2011),
ojaponské literatufe (25/2013), superhrdinech (17/2014), revizionistickém
komiksu (14/2015) a komiksovém nakladatelstvi Fantagraphics (17/2017). Na
,sourozeneckém” webu A2larm.cz se od roku 2013 (kdy byla stranka
zalozZena) objevily pouze dva ¢lanky Pavla Kofinka (jeden pfevzaty z tiSténé
verze A2), pét texti Antonina Tesafe (puvodnich) arecenzi arozhovor

s Toy_box Katefiny Copjakové.

4.8.5 Zavér

Na pocatku sledovaného obdobi (roky 2011-2013) vznikd mnozstvi
fanouskovskych projektti a platforem vénovanych komiksu. Kromé tradi¢nich
webtl jsou i vyuzivdna i novd média — vznikaji podcasty, youtubové kanadly,
skupiny na socidlnich sitich. Nékteré znich maji snahu nahradit weby
a informacni kanaly , sluzebné starSich” fanouskt vzniklé v dobé subkultury,
které uz ve sledovaném obdobi neexistuji, nebo béhem ni zanikaji (MdS
Comics, Komiksarium). Vétsina z nich ale uz béhem sledovaného obdobi
kondi. To mlizeme pricitat jednak , vycerpani materidlu” (mnozi fanousci pfi
rozlouceni pfiznavaji, ze jiz na komiks nemaji dostatek casu), jednak
profesionalizaci n€kterych fanouska (stavaji se sami autory, podili se na

vydavani). Pozoruhodné ovSem je, Ze k nastupu novych specializovanych
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médii nedochazi. To milize byt paradoxné zptisobeno pravé masovym

roz$itenim komiksu a jeho zaclenénim do , bézné kultury”.

Jak je vidno, o komiks uZz se zacinaji zajimat i vefejna (kulturni) média,
novi fanousci, ktefi se ke komiksu dostali az v priitbéhu sledovaného obdobi
jej pravdépodobné nevnimaji jako ohroZené ¢i ustrkované médium a nemaji
tedy potfebu jej branit ¢i vyzdvihovat. Jak se mtizeme presvédcit na zanrovych

webech, komiks je pfitomen vSude.

Neni pak proto prili§ prekvapivym zjisténim, Ze naprostou vétSinu
komiksovych publicistti tvofi fanousci, ktefi jsou c¢leny fandomu uz od
subkulturniho obdobi. Mnozi z nich se navic pfimo podileji na fungovani
soucasného komiksového trhu. Miizeme navic pozorovat jakési dvé skupiny
publicist(i, rozdélené podle toho, do jakych médii pfispivaji. Zatimco jedni
zustavaji hlavné ,uvnitt” komunity a publikuji zdsadné na dedikovanych
a zanrovych webech (napf. Rabyniuk, Kadeckova, Baranyi, Bilek), jini naopak
publikuji vyhradné na ,venkovnich” webech, uréenym i nectenaitim komiksu
(Drahonovska, Tesaft, (V?opjakové, Korinek, Vesely). Jedinym webem, na
kterém se teoreticky tyto dvé skupiny mohly potkat a ktery byl uréen obéma
skupindm, bylo nyni zrusené Komiksarium, jednim z mala publicistti, ktefi

tuto hranici pravidelné prekracuji, je Boris Hokr.
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5 Zavér

Komiks v kultufe a komiksovy fandom prosly v letech 2011-2020
turbulentnimi zménami. Na pocatku je komiks stale hyckanym
fanouskovskym artiklem, kterému je nutné vénovat vlastni weby, obchody,
stale je mozné sledovat téméf veSkerou komiksovou produkci. Fandom v té
dobé zajistuje vétSinu déni tykajiciho se komiksu — pofada soutéZe a festivaly,
oceniuje vydana dila. Komiks vydavaji predevsim komiksova nakladatelstvi,
od roku 2009 vSak komiks vydavaji i ostatni nakladatelské subjekty. Z fanzinti
vychdzi pouze BubbleGun arevue Aargh!. Vznikd sice nékolik novych
fanzint/artzin(i, kromé XRXmagu vSak zadny z nich nevydrzi déle neZ par let,
natoZ do konce sledovaného obdobi. Také zde , proti sobé” stoji dva festivaly
(Crwecon a KomiksFest!) a dvé ceny (Fabula Rasa a Muriel) as nimi i dvé
skupiny fanouskt. Jedna stavici se ke komiksu predevsim jako k hodnotné
zabaveé a médiu a snazici se stmelovat komunitu. Druha, ktera se ke komiksu
stavi jako k uméleckému vyjadfeni a snazi se mu v o¢ich kulturni vefejnosti
dodat dostate¢nou vahu. Na akcich a férech se i tak nadale potkavaji ti sami

lidé, kteff se jednoduse snazi zajistit komiksu v CR lepsi misto.

V obdobi mezi lety 2013-2015 vSak dochazi k proméné. Komiksova
i nekomiksova nakladatelstvi zvysuji svou produkci. Spolu s komiksovymi
filmy pfichdzi na cesky trh izahrani¢ni firmy, které ho zasobuji novym
komiksem a spolu s nimi pfichdzi i nova vina komiksovych fanouskd, ktefi
zakladaji nova dedikovana média. Pfedchozi subkulturni generace fanouskt
nasledné tézi z nové popularity svého zajmu - presouvaji se do
nakladatelskych struktur, pfispivaji na nové zaloZené weby, nebo
zintenziviuji védeckou ¢innost. O komiks se zacinaji zajimat i mainstreamova
média. Vznikaji nové komiksové Casopisy a soutéze, za kterymi nestoji lidé
z fandomu. Zaroven zacéina byt komiks oceniovan i mimo tradi¢ni fandomem

zalozena ocenéni.
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Po roce 2015 nastdva zména nejrazantn€jsi. Konc¢i mnoZstvi
,zavedenych” projektd fandomu, které byly zaloZeny ,starsi generaci”
fanouski, nebo s ni pfimo spojeny. Skoncil casopis Crew, fanzin BubbleGun,
i festival KomiksFest!, prestala se udélovat Fabula Rasa, , umfela” vétsina
zbyvajicich webovych stranek vénovanych pfimo komiksu (Komiksarium,
MdS). Doslo i k dil¢im zménam (cena Muriel zménila svou podobu, ptivodné
osobni Comics Blog zménil hlavniho prispévatele apod.). Spolu s nimi ale
skoncily inékteré novinky, které se objevily v prvni poloviné sledovaného
obdobi (vétsina artzini a casopisti, AMzone, Komiksové bubliny).
Specializovanad nakladatelstvi v t¢ dobé zvysuji svou produkci, objevuji se
nova specializovand nakladatelstvi ameéni se ipozice nekomiksovych
nakladatelti. Néktefi, zavedeni, ,zpomaluji“, do podoby trhu zacinaji vice

promlouvat subjekty, které se dfive komiksem tolik nezabyvaly.

Podstatné ovSem je, Ze zminéné ukoncené projekty nejsou nicim
nahrazeny. V zdvéreéné fazi sledovaného obdobi nevznikaji nové
fanouskovské weby ani fanziny. Zaroven ale ve sledovaném obdobi vzniklo
nékolik novych , popkulturnich web1” (jak byly oznaceny vyse), které komiks
automaticky zaclefiuji mezi své zajmy (napf. Nerdfix.cz, Fantasymag.cz,
Nerdopolis.cz atp.). Také se objevuji nové festivaly a soutéze, které nepotadaji
lidé z fandomu. Ti na nich vétSinou pouze ¢astecné participuji. Comic Con
Prague svou navstévnosti dalece pfesahuje vSechny pocty aktivnich fanouskt
ve fandomu. Stejné tak vznikaji nové specializované e-shopy, opét nikoliv
pri¢inénim fandomu, které se ovSem nesnazi nabidnout zadnou , pfidanou

hodnotu” (at uz v podobé zahrani¢niho zbozi, raritnich komiksti apod.).

Cést mé ptivodni teze se oviem nepotvrdila. Pfedpokladal jsem, Ze ve
sledovaném obdobi doslo ke dvojimu pferodu: ze subkultury ve fandom
a z fandomu v konzumni fandom. Vratim-li se na zacatek do kapitoly 1.5,

definoval jsem zde fandom pomoci plivodni Jenkinsovy teorie, tedy jako
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tviiréi spolecenstvi fanouskti sdruzujici se kolem spoleéného zajmu.
Konzumni fandom je pak ten, unéjz byla tvofivost nahrazena konzumaci —
vétSina fanousktl ve fandomu uz nemusi/nechce k fanouskovské cinnosti
vyvijet tviiréi ¢innost, pouze konzumuje kanonicky obsah, kterého je diky trhu
dostatek. Na tplném pocatku sledovaného obdobi, mezi lety 2011-2013, vSak
ve fandom dochazi k vyraznému tviiréimu vzmachu. To se navic déje v dobég,
kdy vétSinu komiksového trhu stdle jesté ovladaji zabéhla komiksova
nakladatelstvi a komiks ma na trhu stdle pomérné malo prostoru. Navic se
ukdzalo, Ze vétSina nekomiksovych nakladatelstvi se o vydavani svych
prvnich komiksti pokousela uz v letech 2006-2009 a do stejného obdobi spada

i vznik novych fanouskovskych stranek a skupin.

Z toho usuzuji, Ze ¢esky fandom se konzumnim stal v letech 2013-2015,
béhem nichZ doslo k zdsadni proméné vniméani komiksu. Tehdy se objevila
vlna novych fanouskt prichdzejicich ovsem uz do fungujiciho prostredi (které
pro né vytvortil pfedchozi fandom, nejnovéji v prechozich tfech letech), které
povazovali za samoziejmé. V reakci na zvySeni poctu ¢tendfa komiksu se
zvedla jak produkce, tak zdjem mainstreamového kulturniho prostiedi
o médium. Oboji ndsledné zacalo suplovat dfive fanouskovské ¢innosti. Tim
se jesté vice utvrdil pocit novych fanouski, ze komiks byl vZdy pfirozenou
soucasti kulturniho prostfedi. Zaclenili jej tedy na zajmové weby, neméli uz
ale potfebu vycleniovat mu samostatné kanaly. Hlavni starost o komiks tak
prenechali mainstreamové kultufe atedy (nevédomky) sluzebné starsim
fanousktim, ktefi uz v ni byli integrovani. Praveé ti pak v novém konzumnim
fandomu doted funguji jako tvirdi jadra a podileji se na vétsiné kulturniho
déni s komiksem spojeného. Ve mnou sledovaném obdobi tak doslo pouze

k jednomu prerodu - z fandomu v konzumni fandom.

Ve sledovaném obdobi vidime uZ jen poztstatky velmi kratkého

obdobi fandomu v ptivodnim Jenkinsové slova smyslu, nikoliv uz subkultury.
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Komiksovy fandom u nds dle mych domnének a zavért existoval jen velice
kratkou dobu, pravdépodobné mezi lety 2006-2013, mozna dokonce pouze
2009-2013. Poté, co se mu podafilo prorazit ,,subkulturni slupku” obskurniho
zajmu byl téméf ihned ,spolknut” kulturnim pramyslem. Na toto potvrzeni
by vsak bylo zapotfebi dalsiho vyzkumu, idedlné pokryvajiciho déni po roce

2000.

To sice na jedné strané vede k potvrzeni predpokladu, Ze komiks byl na
konci sledovaného obdobi tspésné zaclenén do mainstreamové kultury,
zaroven se vsak nelze nepozastavit nad tim, jak moc situace pfipomind stav
pred rokem 1989, kdy byl komiksovy fandom ve stinu Fandomu. Jisté,
v soucasnosti se jednd o akceptovanou soucast kultury a vychazi vice komikst
nez kdy dfive. Komiks je ale zaroven pouze soucasti ,néceho vétsiho”
fandomu geekdl, nerdd, popkultury obecné. Ma svou kategorii na kazdém
tuzemském Zanrovém webu, ale poprvé od 90. let mu chybi dedikovany web
o déni a novinkach (Comics Blog nabizi pouze recenze). Pfestoze komiks cte
,kde kdo”, zalezi na ném pfevazné oném tviréim jadram. Komiksové recenze
se objevuji v béznych periodicich, ale jedinou tiSténou bastou ¢isté komiksové
publicistiky ztistava ro¢ni revue Aargh!. V kazdé trafice 1ze zakoupit posledni
knihu se série Marvelovskych superhrdind, ale souc¢asni tuzemsti tviirci maji
nejmensi vybér &asopisti/fanzinti k publikovani od roku 2000 (Cty#listek,

Aargh! nebo XRXmag).

Koncept lokalniho komiksového fandomu jakozto jednotné skupiny se
navic stal ve zkoumaném desetileti tézko udrzitelnym. Fanousky ptivodné
spojoval zdjem o nedostupné médium a minimdlni pfisun nového materidlu
na trhu zajistoval jejich castou interakci. Narazil-li napf. v dobé subkulturni
fanousek na jiného fanouska komiksu, bylo pravdépodobné, Ze precetl ty
podobné komiksy a pohyboval se na podobnych akcich. Sdilena zkuSenost

byla vétsi. Cesky komiksovy trh je v roce 2020 tak rtiznorody, Ze je dost dobfe
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mozné kupovat cely rok napft. superhrdinské komiksy andasledné potkat
fanouska, ktery délal to stejné, ale jeho sbirka je tipIné jind. Komunita se tak
$tépi na mensi zajmové skupiny (manga, superhrdinsky komiks), které nemaji
potfebu ist i ostatni vysla dila jen na zakladé toho, Ze se jedna o komiks. Letity
spor ¢eského fandomu ,,uméni vs. brak” tak zlistava sporem starSich generaci.
Mladsi fanousci o téchto , problémech” ¢eské komunity casto nemaji ponéti
a neciti se ani vazani na ¢eské fanouskovské prostredni. Internet jim umoznuje
byt ¢leny ,nadndarodniho” komiksového fandomu, tedy byt fanouskem

komiksu a nemuset se pfitom zajimat o ¢eskou produkci ani ¢esky fandom.

Hebdige mluvi v Subkultufe a stylu (2012, str. 145-146) o navraceni do
mainstreamu, pfeneseni i o komodifikaci subkulturniho vyjadfeni. Z dfive
vystfedniho Zivotniho postoje se diky tomu, Ze jej mainstreamova kultura
akceptuje, stavd bezzuba image, ktera je po zpracovani mainstreamem
zaflenéna do ,béného provozu”. Releno laicky: byt punka¢ si nyni za
pfiméfenou cenu muze dovolit kazdy. Prestoze v pfipadé komiksovych
fanouskd, jejichz predmétem zajmu je skutecéné trzni objekt, zbozi, jde ,jen”
o jakési pfirozené vyusténi vyvoje, zatimco v ptipadé hudebnich fanousku jde
preci jen o proménu nasilnéjsi, nelze se ubranit srovnani. Komiksu se
v Cechach v minulém desetileti kone¢né povedlo to, o co se jeho fanousci
pokouseli od 80. let. Je dostupny. Stal se pfirozenou soucasti trhu i kulturni
scény. A tim padem uz mu konzumni fandom nemusi vénovat takovou péci.
Tu mu nadéle vénuji pfedevsim fanousci z predchozich dekad, nyni ¢asto plné

integrovani do struktur kulturniho pramyslu.
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Anotace

Diplomova prace se zaméti na vyvoj ceské komiksové subkultury v poslednim
desetileti v souvislosti s ménici se pozici komiksu v ¢eské kultufe. Jejim cilem
je komplexné predstavit proménu pozice komiksu a subkultury s nim spojené
v Cechach béhem posledni dekady. Hlavnimi body prace bude okomentovani
vzniku/zaniku na komiks zaméfenych periodik, festivalli, ocenéni
a internetovych stranek a porovnéni jejich pozice na zacatku ana konci
sledovaného obdobi. Teoretickd ¢ast prace se bude opirat predevSim
o odbornou literaturu a tematické ¢lanky. Ve vyzkumné ¢asti bude zakladé
edicnich pland, internetovych stranek nakladatelstvi, organizaci a skupin
(a jejich archivnich podob), databazi a rozhovorti bude sledovdna promeéna

pozice komiksu i jeho podoby jeho fandomu.
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Summary

This thesis deals with the evolution of Czech comic subculture in the
last decade with regards to the shifting attitude to comics in Czech culture.
The aim of this thesis is to provide a comprehensive overview of the way
comics and their subculture in Czechia have changed within the last decade.
The focal points of this paper are a commentary on the rise and fall of comics-
related media, conventions, awards and websites, as well as a comparison of
their standing at the end of the selected time period. The theoretical part of
this paper will be BASED on academic research and articles. The practical part
will document the shift in perception of comics and its fandom through the
study of publishers' book listings and schedules, web pages of comics
publishers, organizations and fan groups (and their archives), databases and
interviews.

The whole thesis operates with terms underground, subculture,
fandom and consumerist fandom, using these to describe the group of Czech
comics fans in the set time period. It is clear from the gathered data that the
group of fans before 1989 is akin to an underground movement, not in the
american ,underground comics” way, but rather in a way similar to the
literary and cultural underground of the East Bloc. After 1989, this group is no
longer illegal and operates on a somewhat closed-society basis. While no
longer illegal, it is still mainly ignored by the cultural mainstream, if not
shunned (which generally also applies to comics as a whole). Somewhen
between 2006 and 2009, the subculture evolves into a fandom and the general
mainstream opinion on comics shifts. Comics are no longer regarded as
a ,weird” medium, the fandom is generally successful in bringing comics to
the public eye in a positive light, presenting it as a casual hobby. Fandom
activities further pay off in the 2011 to 2013 period, where an influx of new
fans come in to expand the fandom. In the selected period, we can observe an
integration of comics culture into mainstream culture, although it is also
important to note that during 2013 to 2015, the fandom becomes consumerist,
the vast majority of fans no longer creative in their contribution, instead
seeking only to consume content, which is, by itself, produced through
mainstream culture and not through fan input.
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Ptilohy

Rozhovor ¢. 1: Albatros

Albatros ma za sebou dlouhou historii vydavani komiksii, ktera saha az do
predrevolucnich dob. Jak se podle Vas za poslednich deset let, béhem kterych na
néj vstoupilo nékolik novych nakladatelstvi, zménil tuzemsky komiksovy trh

a pfijeti komiksu mezi ¢tenafi? Pozorovali jste v néjakém konkrétnim obdobi
vyraznéjsi proménu?

Proména v ochoté ¢tendrt zaplatit za komiks vyssi cenu.

Maly z4jem internetové generace o starsi klasické komiksy, predevsim
francouzského typu.

Rozvoj domaci scény v poslednich péti letech.

Albatros v Cechach vydava mnozstvi sérii, ktera jsou v Evropé synonymem
komiksu (Tintin, Smoulové), v poslednich letech se dostava také na souborna
vydani domacich klasik (Olda a Polda, Detektiv Stika). Podstatné méné se ale
objevuji uplné novinky (at uz zahranic¢ni, nebo domaci) a soucasni cesti
komiksovi tviirci. Snazi se Albatros oslovovat tuzemské tviirce? Snazite se hledat
mladé talenty domaci komiksové scény, pfipadné méli byste zajem, aby pro Vas
vznikala néjaka domaci komiksova série?

Hleddme nové tviirce komiksu, ale pro tip détského komiksu, ktery chceme
vydavat, jsme zatim nenasli vhodné scendristy. Kreslifi jsou, ale jsou v soucasnosti
tak zavaleni praci, Ze je obtiZné s nimi najit volny termin pro spolupraci.

Vétsina vasi produkce pochazi z frankofonniho, pfipadné domaciho trhu. O jiné
»exotictéjsi” komiksové tituly/trendy (napft. v poslednim desetileti silici poptavka
zapadu po japonské manze) prozatim zajem nemate?

Japonské manze se zacina vénovat Egmont, komiksy z nefrankofonni oblasti vydava
v malé mite COOBOO a Fragment

Co je kritériem pro vydani tuzemského komiksu? Hraje roli i to, zda je komiks
pfistupny i nekomiksovému ¢tenafi?

Pro Albatros ano.
Jak byste fekli, Ze se momentalné profiluje vase komiksova sekce?

Soustfedime se predevsim na ¢eské komiksy. Zahranicni komiksy ¢as od casu
vydavame v Egmontu a COOBOO.

Je potieba s komiksovymi ¢tenafi pracovat jinym zptisobem, nez s vasimi
béznymi c¢tenari? (napft. co se tyce reklam, online komunikace, pfedstavovani
publikaci atd.)
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Ur¢ité, v tomto ohledu maji vyhodu specializovana nakladatelstvi.

Vnimate tuzemska c¢isté komiksova nakladatelstvi (Crew, Comics Centrum atd.)
jako konkurenci, nebo si myslite, Ze jejich produkce mifi na jinou cilovou
skupinu?

Mifi na jinou cilovou skupinu.

Hodlate dal néjak vyraznéji meénit/rozvijet sviij komiksovy segment, nebo pro
potteby nakladatelstvi staci soucasny stav/tempo produkce?

Zalezi na dal$im rozvoji trhu a zajmu ¢tenaiti. Dle naSeho prizkumu zajem

o komiks spiSe upada.

Vzhledem k tomu, Ze Albatros Media a.s. v poslednim desetileti vzal pod sva
kfidla mnozstvi jinych nakladatelskych subjekti, nejevi se jako redlna moznost,
Ze by mohlo pod Albatrosem vzniknout nové, cisté komiksové nakladatelstvi?

V détskych redakcich zatim nic takového neplanujeme, komiksy budou nadale

vychazet pod jednotlivymi znackami.
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Rozhovor ¢. 2: Argo

Do roku 2017 se komiksy od Arga objevovaly spiSe sporadicky (byt slo mnohdy

o velmi vyznamné tituly). Od roku 2017 ale vydavate kazdorocné desitky
komikst a momentalné patfite mezi deset nejaktivnéjsich nakladateld komiksu

u nas. Co zménilo Vas pristup? (doslo k personalnim zménam, nékdo zaznamenal
zménu/potencial na trhu, atp.)

V tom roce odesla z distribuce Kosmas Kniha Zlin, kterou koupili Albatros Media.
Vyvstal tak poZadavek na vétsi mnozstvi titult. KdyZ jsem tehdy rekl: Jesté porad
mam ty komiksy, dostalo se mi sluchu.

Za dobu, co se intenzivnéji vénujete komiksu (od roku 2017), jak se podle vas
zménil tuzemsky komiksovy trh a pfijeti komiksu mezi ¢tenafi? Pozorovali jste v
néjakém konkrétnim obdobi vyraznéjsi proménu?

Cesky trh komiksovy trh je zna¢né zaostaly za zbytkem svéta, za coz miize
Ctyficetiletd propast, kterou ndm tu zanechali komunisté, pro néz slo o tpadkovy
zanr. Co se vkusu tyce, jsme cca 20 let za Francii a 10 let za Polskem. Vydat komiks,
ktery se trefi do vkusu znacné rigidni fanouskovské obce, je pomérné slozité. Argo
proto mifi dost ¢asto mimo zavedené komiksové jadro a snazi se presvédcit nase
bézné ¢tenafstvo, ze komiks neni sprosté slovo. Se stfidavymi tspéchy.

Jak byste fekli, Ze se momentalné profiluje vase komiksova sekce? Snazite se
oslovovat konkrétni ¢tenarské skupiny? Nebo je podle vas tuzemské komiksové
publikum tak malé, Ze stale mate moznost zasahnout nékterymi tituly vsechny
¢tenare?

Bezpfedmétnd otazka. Vime, Ze funguje Lady Mechanika a nejvic se prodava Stopa
legionafe a Anthropoid. Edukativni a historické komiksy nejspis néjakeé cesta jsou,
ale neni to uplné nase svobodna volba — spi$ povéstna neviditelna ruka trhu.

Vnimate tuzemska cisté komiksova nakladatelstvi (Crew, Comics Centrum atd.)
jako konkurenci, nebo si myslite, Ze jejich produkce mifi na jinou cilovou
skupinu?

Cesky trh je tak maly, Ze pokud se chtéji nakladatelé domluvit, domluvi se. Néktei
se domluvit nechtéji, ale téch je minimum. Hrdlit se o tituly nema cenu. Stejné
nestihneme vydat vSechno, co by za to stalo, ani kdybychom se vSichni spojili.
Rekli byste, Ze je potieba s komiksovymi ¢tenaii pracovat jinym zptisobem, nez s
vasimi béznymi ctenafi? Napf. co se tyce reklam, online komunikace,
pfedstavovani publikaci atd.

Urcité.

Vyslo u vas i mnozstvi tuzemského komiksu (napf. RUR, Divocina, Jesté jsme ve
valce, Zatopek, Stopa legionafe nebo Milada Horakova), podstatnou ¢ast z nich

157



tvofi komiksy historické. Oslovujete sami autory, aby pro vas komiksy tvorili?
Snazite se hledat mladé talenty domaci komiksové scény?

Mame oteviené dvefe pro kazdého, kdo je schopny za soucasnych podminek
nakreslit sto strankovy komiks podle dodaného scénare. Podminky nejsou rtizoveé,
jsme maly trh. Ale komiksovy kreslit tézkej chleba ma4, a to i ve Francii.

Paseka ve svém edi¢nim planu ozndmila, Ze planuje vydavat komiksovou sérii
Prasina inspirovanou oblibenymi knihami. Méli byste zajem/snahu pokusit se
pfijit s vlastni komiksovou sérii? Maji podle Vas ceské komiksové série na
domaécim trhu potencial?

Nema.

Vétsinu vasi produkce tvoii evropsky komiks — blizkovychodni nebo tfeba
asijsky komiks zatim mezi Argomiksem neuvidime?

Neni tu nikdo, kdo by se v ném vyznal a orientoval, nebo ho dokonce mél rad.

TakZe prozatim urcité ne.

Hodlate i dal rozvijet sviij komiksovy segment, nebo pro potieby nakladatelstvi
staci soucasny stav/tempo produkce?

Délame, na¢ nam sily staci. V ¢esku neni dost lidi, co by byli s to komiks pfipravit
do tisku, aby mé€l zaroven nakladatel jistotu, zZe vysledek bude bez problémui. Tady
jsme za svétem také znacné pozadu.
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Rozhovor ¢. 3: Egmont

Egmont ma za sebou bohatou historii vydavani komiksii, predevsim
komiksovych casopisti. Jak se podle Vas za poslednich deset let, béhem kterych
na néj vstoupilo nékolik novych nakladatelstvi, zménil tuzemsky komiksovy trh
a pfijeti komiksu mezi ¢tenafi? Pozorovali jste v néjakém konkrétnim obdobi
vyraznéjsi proménu?

V roce 2016 ziskal knizni ¢ast Egmontu prostfednictvim akvizice Albatros. Ja patfim
do knizni ¢asti a vy se ptate spiSe na casopiseckou produkci, ktera ztistala
ptvodnimu nadnarodnimu Egmontu. Casopisecka ¢ast je od roku 2016 kompletné
fizena pfimo Egmontem Polska. JelikoZ jsem se dfive zabyval i prodejem casopisti

a s byvalymi kolegy jsem ve styku, pokusim se Vam odpovédét, doufam, Ze
spravne.

Podle mych informaci k zddné vyrazné zméné nedochazi, spise k pozvolnému
sniZovani tisténého nakladu a prodejt, coz tlaci na zvySovani vyrobnich cen

a nasledné nuti vydavatele zvySovat prodejni ceny. To vede pochopitelné k dalsimu
postupnému poklesu prodeje. Tento pozvolny vyvoj neni novy, trva prakticky uz
od prvni krize roku 1997.

Ani prijeti komiksu mezi ¢tenafi se bohuzel neméni, stale je povazovan za ¢tivo pro
déti. Proto zmény na trhu komiksovych ¢asopist diktuje hlavné lidr trhu Egmont,
ktery vydava vyhradné détské tituly.

Pokud jde o trh kniZnich komiksovych tituldi, tam je situace samoziejmé jina
a odpoviddm Vam na ni v dalSich otazkach.

Mezi lety 2016-2018 skoncila spousta znamych komiksovych casopist (Kacer
Donald, Tom a Jerry, Star Wars). Budete se pokouset je ,nahradit” jinymi (tfeba
domacimi) sériemi, nebo skon¢ily proto, Ze tu pro komiksové ¢asopisy ,neni
misto”? Je vitbec $ance vydavat zde neptekladovy komiksovy ¢asopis? (Ctyilistek
dlouhodobé ziistava osamoceny)

Casopisecka ¢ast je od roku 2016 kompletné fizena p¥imo Egmontem Polska, ktery
rozhoduje o tom, jaké tituly se budou vydavat, a déla to striktné podle
ekonomickych méfitek. VySe zminéné tituly skoncily, protoze zacaly byt
prodélecné.

Podle mého ndzoru nemaji domdci komiksové série na nasem trhu proti zahranicni
konkurenci $anci. Jediné doméci komiksové periodikum, které obstélo, je Ctyflistek,
pro néj vsak do budoucna vidim hrozbu v tom, Ze stoji a pada s vyjimecnou
osobnosti Jaroslava Némecka.

Jak byste fekli, Ze se momentalné profiluje vase komiksova sekce? Snazite se
oslovovat konkrétni ¢tenarské skupiny? Nebo je podle vas tuzemské komiksové
publikum tak malé, Ze stiale mate moznost zasahnout nékterymi tituly vsechny
ctenare?
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Chceme se soustiedit na tituly, které se vztahuji k néjakym licencim, jako je Star
Wars, Marvel, Jak vycvicit draky, Kacer Donald, zde jsme velice tspésni jak

v prodejnosti, tak v profitabilité. Dale Egmont tradi¢né vydava Asterixe a radi
bychom rozvijeli japonskou mangu. V komiksech pro dospélejsi ctenare, at uz
francouzskych, nebo americkych, se ndm nedafi dobfe, pokud jsme néjaky vydali,
byl netispésny.

Mezi novinky, které pfiSly se zménou vlastnika nakladatelstvi, patfi i vydani
mangy to bylo tvé jméno. Planujete se i nadale vénovat japonské (pfipadné jiné
neevropské) produkci?

Ano, tfidilnd manga To bylo tvé jméno sklidila u ¢tenaiti velky tispéch a byla
uspésna i komercné. Manze se proto hodlame dale vénovat, zejména divci manze
pro veék 12-18 let.

Dalsi novinkou je vydani ¢eského alba Slavika od dua Sinkovsky-Ticho. Je tohle
smér, kterym by se Egmont chtél dale vydat? Oslovujete sami domaci autory, aby
pro vas komiksy tvofili? Snazite se hledat mladé talenty domaci komiksové
scény?

Na tomto titulu jsme si chtéli vyzkouset, jak by nam fungovalo, kdybychom oslovili
domaci autory a vytvofili vlastni komiks. BohuZel to nevyslo, ten komiks nesplnil
nase ocekdvani ohledné tispésnosti u ceskych ctenari.

Vnimate tuzemska cisté komiksova nakladatelstvi (Crew, Comics Centrum atd.)
jako konkurenci, nebo si myslite, Ze jejich produkce mifi na jinou cilovou
skupinu?

Jesté bych ke komksovym nakladateliim pfidal BB Art. Jako konkurenci je
vnimame, protoze nékdy usilujeme o stejny zahranié¢ni titul, vétsinou takovy, ktery
se vztahuje k néjakeé licenci. Stava se to ale spi$ vyjimecné.

Hodlate i dal rozvijet sviij komiksovy segment, nebo pro potieby nakladatelstvi
staci soucasny stav produkce?

Komiksovy segment z hlediska profitability znacky nema pfilis velky vyznam,
takze ndm staci soucasny stav produkce.
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Rozhovor ¢. 4: Fragment

Fragment vydavali komiksy i pfedtim, pravidelnéji se vSak komiksy z Vaseho
nakladatelstvi zacinaji objevovat az kolem roku 2012. Co bylo prvotnim
impulsem k jejich vydavani? (napt. doslo k personalnim zménam, nebo nékdo
zaznamenal zménu/potencial na trhu, atp.?)

Rozsifeni edi¢niho planu o nové Zanry a segmenty.

Jak byste fekli, Ze se momentalné profiluje vase komiksova edice/komiksové
oddéleni? Snazite se oslovovat konkrétni ctenatské skupiny? Nebo je podle vas
tuzemské komiksové publikum tak malé, Ze stale mate moznost zasahnout
nékterymi tituly vSechny ¢tenare?

Zaméfujeme se na middle grade ¢tenare.

Dfive u Vas publikoval Petr Kopl, v pozdéjsich letech jsme mohli vidét komiksy
i od jinych domacich tvirci. Oslovujete sami autory, aby pro vas komiksy tvofili?
Snazite se hledat mladé talenty domaci komiksové scény?

V soucasné dobé se zadnym tuzemskym autorem nespolupracujeme. Nachazeni
talentti je velmi sloZzité.

Zatimco dfive Fragment vydaval hlavné samostatné, uzaviené knihy, béhem
poslednich tfi let se ve Vasi produkci objevily série Lapka, pozdé&ji pak Byl
jednou jeden Zivot. Jsou tedy pro Vas do budoucna komiksové série tou spravnou
cestou?

UkaZe az budoucnost. Vzdy zaleZi na zajmu ¢tenafti. Zmifiované série byly u nasich
¢tendii uspésné, naopak série Jasmina lovkyné zdhad — Denik I. Zkamenéla zoo
skoncila bohuZel prvnim dilem.

Rekli byste, Ze je potfeba s komiksovymi ¢tenafi pracovat jinym zptisobem, nez s
vasimi béznymi ¢tenafi? Napf. co se tyce reklam, online komunikace,
predstavovani publikaci atd.

Netekl bych. Vzdy zélezi na marketingové podpote. Zmirniované série si nasly své
¢tenafe i bez marketingové podpory, ostatni se bohuzel ke ¢tendfiim nedostaly.

Planujete do budoucna vice rozvijet sviij komiksovy segment, nebo jste prozatim
spokojeni se soucasnym stavem vasi produkce?

Vétsi rozvoj daného segmentu prozatim neplanujeme.
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Rozhovor ¢. 5: Paseka

Prestoze Paseka obcas komiksy vydavala i pfedtim, prvnim vyraznéjSim
komiksem, ktery na Paseka ne domaci komiksové scéné upozornil, byl v roce
2015 Usmév. Od roku 2016 uz Paseka vzdy vydala alesponi pét komiksii roéné. Co
se v letech 2015/2016 zménilo? Jak doslo k rozhodnuti se komiksu vénovat? (doslo
napft. k personalnim zménam, nékdo zaznamenal zménu/potencial na trhu, atp.?)

Bylo to vhodné nacasovani vice véci najednou. Muj pfichod do Paseky, naklonnost
$éfredaktora ke komiksu a chut dat Sanci nééemu novému. Vhodné se to seslo se
vznikem oblasti komikst pro déti a mladez ve svété, respektive s marketingovym
uchopenim té oblasti po tispéchu komiksti jako Usmév. Pro véeobecné nakladatele
se z toho stal trend, my méli Stésti v tom, Ze jsme byli "zevnitf", novy nastup
komiksu a jeho promény jsme sledovali dlouho z riznych jinych pozic, v médiich
nebo v ramci fanouskovskych aktivit.

Za dobu, co se intenzivnéji vénujete komiksu (od roku 2016), jak se podle vas
zménil tuzemsky komiksovy trh a pfijeti komiksu mezi ¢tenafi? Pozorovali jste v
néjakém konkrétnim obdobi vyraznéjsi proménu?

Nejvic se zménilo to, ze komiksti vychdzi na tak maly trh opravdu hodné. Komiks
uz je zcela béZnd soucast nabidky knihkupectvi a zménilo se i to, kdo si je kupuje.
Uz to zdaleka nejsou jen lidé, ktefi sleduji komiks jako oblast. Myslim, Ze i média

jsou piehlcend komiksem, z komiksu uz nejde tak lehce udélat udalost.

Jak byste fekli, Ze se momentalné profiluje vase komiksova edice/komiksové
oddéleni? Snazite se oslovovat konkrétni ctenatské skupiny? Nebo je podle vas
tuzemské komiksové publikum tak malé, Ze stale mate moznost zasahnout
nékterymi tituly vSechny ¢tenare?

Ono i to "komiksové publikum" je roztfisténé jako v jinych oblastech, takze si
nemyslim, Ze bychom nasimi tituly oslovovali néjakou velkou "komiksovou
komunitu" obecné. To jadro - dejme tomu, Ze tak nazyvam aktivni lidi na Facebooku
nebo na ComicsDB - hled4 néco jiného nez nabizi nase tituly. Je pro nas dtilezité
neustale komunikovat s novymi ¢tendfi, s nastupujici generaci, objevovat komiks
pro novacky.

Vnimate tuzemska cisté komiksova nakladatelstvi (Crew, Comics Centrum atd.)
jako konkurenci, nebo si myslite, Ze jejich produkce mifi na jinou cilovou
skupinu?

Rozhodné si nékdy konkurujeme. Zminovana Crew v poslednich letech rozsitila
nabidku o young adult a détské komiksy, coz zase vychdzi i z nakladatelské politiky
jejich zahraniénich partnert, jako je DC Comics. Ale snazime se to brat zdraveé -
Crew tu komiksu otevfela spoustu dvefi i pro nds, a diky tomu, jak jsme obcerstvili
trh my, zase Crew mohla rozsifit svou nabidku. Jejich ¢tenafi koupi nase komiksy
détem a my vychovavame budouci ¢tenafe i pro né.

Rekli byste, Ze je potfeba s komiksovymi ¢tenafi pracovat jinym zpusobem, nez s
vasimi béZnymi ¢tenafi? (napft. co se tyce reklam, online komunikace,
predstavovani publikaci atd.)
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Snazime se fanouskovstvi a vasen pro komiks ctit tim zptisobem, Ze vydavame
tituly na Spickové technické trovni a bereme tu formu vazné od letteringu po vybér
materialti na potahu. I kdyz jde tfeba o tituly, se kterymi si zajem komiksového
jadra nespojujeme. Jinak mam pocit, Ze pokud opravdu mluvime o néjaké velmi
uzké, zapalené casti publika, tak je dobré v komunikaci zd{iraznit technické
néleZitosti knih. Cesi maji radi hezké, kvalitné vyrobené knihy, a u téchto ¢tenart to
plati dvojnasob.

Nékolik domacich komikst uz u vas vyslo (Jelita, Bez vlasti, Zatim dobry),
zustavaji ale v mensiné. Oslovujete sami autory, aby pro vas komiksy tvofrili?
Snazite se hledat mladé talenty domaci komiksové scény? Mate zajem na tom,
aby Vase nakladatelstvi bylo vnimano jako jedno z téch, které davaji prilezitosti
tuzemskym tvirciim?

Zrovna letos vysla Naprosta silenost, Smrkovec, B jako béZec... Z toho vyplyva, ze
¢eskému komiksu ddvame Sanci velmi radi, zaroven nas ale bavi tituly, které
nemusi ptsobit esky. Chtéli bychom objevovat nové hlasy, jit trochu jinou cestou,
nez se vydavaji tuzemské nonfiction komiksy apod.

V edicnim planu jste oznamili komiksovou sérii na motivy popularni Prasiny,
planujete do budoucna i dalsi (dobrodruzné) komiksové série? Mate pocit, Ze na
zdej$im trhu chybi pravidelnéji se vracejici domaci komiksové znacky (jako to
zna napt. francouzsky trh) nebo komiksové ¢asopisy (které napt. dfive vydaval
Egmont)?

Nebrali jsme to tak, Ze tu néco chybi. Jde konkrétné o Prasinu. Je to vizualné
pritazlivy svét, je to dobfe vymysleny fikéni vesmir se svymi zdkonitostmi, hodi se k
nému forma seridlu a ilustrator knih je jeden z nejnadanéjsich zdejsich kreslifii.
Tenhle finan¢né a logisticky velmi sloZzity experiment si mtizeme dovolit jen diky
obrovskému uspéchu knizni Prasiny, je zde predpoklad, Ze nezanedbatelna ¢ast
fanouskd d4 $anci i komiksu. Cili tivaha nespocivd v tom, ze si lidi pfectou
komiksovy casopis, ale Ze si prectou Prasinu i v jiné formé. KdyzZ to potési
komiksové fanousky, ktefi diky té formé naopak daji Sanci Prasiné, bude to
pfijemny bonus a budu o to Stastnéjsi.

vvvvv

(blizkovychodni, japonsky, rusky atd.) komiks vas zatim nelaka?

Laka nas obecné kvalitni komiks, zemé ptivodu nerozhoduje. Roli mtize hrat
dostupnost prav nebo pfilisSna podobnost s nabidkou jinych nakladatelti. Evropsky
komiks vydavame, v nasem portfoliu najdete komiks finsky, Svédsky nebo
francouzsky. Radi v budoucnu zase né¢im prekvapime.

Hodlate i dal rozvijet sviij komiksovy segment, nebo pro potieby nakladatelstvi
staci soucasny stav/tempo produkce?

Zminovana serialova Prasina je pro nds obrovsky krok jinam a pravé tenhle projekt
vnimame jako posun a rozvijeni nabidky. Tak malé nakladatelstvi, jako je Paseka,

dost vytizi. Pfesto bych rdd navrch zachoval stavajici tempo ve vydavani
komiksovych knih.
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