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Ul Specifikaci této webové aplikace kvalitativné otestujte na signifikantnim vzorku 10 participant(.
Vysledky testu uvedte a v zavéru prace zhodnotte, pfipadné doporucte vylepseni Ul Specifikace.

Metodika

Metodika bakalarské prace je zaloZena na podrobné analyze potreb aplikaci ur¢enych pro détské tabory.
Ta bude provedena na zdkladé studia odborné literatury a jiz existujicich softwarovych reSeni. Znalosti
nabyté studiem budou zhodnoceny a na jejich zakladé bude definovan soucasny stav. Porovnanim rozdil(i
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a nedostatkd soucasnych aplikaci pro détské tabory vznikne seznam funkcionalit, které by nova aplikace
méla umoznit. Pro ty bude vytvorena Ul specifikace. Vytvorena Ul specifikace bude podrobena kvalitativ-

nimu testovani na vybraném vzorku respondentt. Na zakladé vysledkl ovéreni bude provedeno celkové
zhodnoceni a budou navrhnuty pfipadné Upravy feseni.
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Navrh Ul Specifikace webové aplikace pro spravu

détského tabora

Souhrn

Tato bakalaiska prace ma za hlavni cil vytvofit Ul specifikaci pro webovou aplikaci
na spravu détského tabora.

Prvni ¢ast této prace se zabyva ziskavanim dat o tom, jak je sprava détskych tdbort
feSena aktudln¢ a jaké pro to jsou pravni normy. Na tomto zdkladé je vytvoren seznam
funkcionalit, které by vysledna aplikace méla umoziovat.

Druhé cast prace obsahuje samotnou Ul specifikaci, kde je rozebrana motivace,
persony, hlavni cile aplikace a poté nasleduji navrhy jednotlivych stranek, ke kterym je vzdy

doplnén use-case a scénar.

Klic¢ova slova: Ul Specifikace, Webova aplikace, Détsky tabor



Children's camp web application Ul Specification

Summary

The purpose of this bachelor thesis is to create a Ul Specification of web application
for management of children's camps.

The first part of this thesis collects information about currently used methods of
children's camps management and applicable regulations and laws. Based on collected data,
list of application features and functions is defined.

The second part contains Ul specification. There are motivation, personas, primary

and secondary goals defined. Also wireframes, use-cases and scenarios for all pages are
created.

Keywords: Ul Specification, Web application, Children’s camp
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1 Uvod

Velka ¢ast rodici své déti rada posila na rizné ozdravné akce, aby se déti vzdélaly,
ziskaly socialni kontakty, naucily se spravnému chovani v piirodé ¢i rozsifily své znalosti
Vv konkrétnim oboru. Dal§im divodem muZe byt fakt, Ze si rodi¢e potiebuji ob&as odpocéinout
od vychovy svych déti a takto se jim naskytuje moznost odpoc¢inku vétSinou na jeden az dva
tydny.

Organizatofi takovychto ozdravnych akci musi ze zékona dodrzovat urcité predpisy,
vést seznamy ucastnikli, komunikovat s ostatnim personalem. K tomu se v dnesni dobé¢
pouziva velké mnozstvi aplikaci, Casto tabulek v programu Microsoft Excel, seznamt
Vv aplikaci Microsoft Word, komunikace prostiednictvim e-mailovych schranek a obcas i
pouzivani tuzky a papiru.

Tato prace se zabyva vytvofenim navrhu uZzivatelsky ptivétivého prostiedi, které
pfinasi feSeni problému vznikajicich pfi pouziti vice programi. To muze byt napiiklad
duplicita nékterych dat, neaktudlnost odeslanych dokumenti nebo rozdilnosti v ovladani
jednotlivych programi.

Divodem vybéru tohoto tématu byl zajem autora o feSeni problému spravy détskych
ozdravnych akci, na které i on sdm jezdil jako dité i1 jako dospély, a vSiml si obtizi, které

vznikaji pfi pouziti mnoha aplikaci misto jedné.
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2 Cil prace a metodika
2.1 Cil prace

Cilem bakalaiské prace je pripravit Ul Specifikaci webové aplikace pro spravu
détského tabora. Zaméfuje se na:
1) Hlavni panel aplikace s funkcionalitami:
a. Aktualni rozpocet
b. Aktudlni pocty lidi
c. Ptehled splnénych a nesplnénych ukold
2) Nastaveni uzivatelskych roli:
a. Pfihlasovani déti
b. Prtihlasovani vedoucich
€. Rozfazeni lidi do druzstev
d. Generovani no¢ni hlidky a sluzby
3) Nastaveni komunikace:

a. Zasilani riznych informacnich typt zprav (schiize, plany her, atd.)

b. Pro déti

c. Pro vedouci

d. Globalni
Soukromé

Kalendaft - hlavné pro vedouci

Datum schuzek

o «Q —Hh @

Riizné povinnosti (koupit stany, zafidit dopravu, atd.)
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2.2 Metodika

Metodika bakalaiské prace je zaloZzena na podrobné analyze potieb aplikaci ur¢enych
pro détské tdbory. Ta bude provedena na zéklad¢ studia odborné literatury a jiz existujicich
softwarovych feSeni. Znalosti nabyté studiem budou zhodnoceny a na jejich zaklad¢ bude
definovan soucasny stav. Porovnanim rozdili a nedostatki souc¢asnych aplikaci pro détské
tabory vznikne seznam funkcionalit, které by nova aplikace méla umoznit. Pro ty bude
vytvotena Ul specifikace. Vytvofend Ul specifikace bude podrobena kvalitativnimu
testovani na vybraném vzorku respondentt. Na zaklad¢ vysledka bude provedeno celkové

zhodnoceni a budou navrhnuty pfipadné upravy feseni.
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3 Teoreticka vychodiska

V prvni fad¢ je potieba ujasnit si nékteré pojmy, které se v této praci Casto vyskytuji,
a nezasvéceny Ctendi by mohl mit problémy s jejich porozuménim ¢i pochopenim jejich

vyznamu.

3.1 Détsky tabor

Détsky tabor neboli Zotavovaci akce se fidi zejména pravidly zapsanymi v zakong¢ €.
258/2000 Sb. o ochran¢ vefejného zdravi a vyhlaskou ministerstva zdravotnictvi 0
hygienickych pozadavcich na zotavovaci akce pro déti.

Zotavovaci akce je definovana v zdkoné €. 258/2000 Sb. jako ,,organizovany pobyt
30 a vice déti ve v€ku do 15 let na dobu delsi nez 5 dnti, jehoz ucelem je posilit zdravi déti,
zvysit jejich télesnou zdatnost, popiipadé i ziskat specifické znalosti nebo dovednosti.“ (1)

Zakon dale definuje, ze n¢které informace je potieba od déti a rodict ziskat a uchovat
je minimalné Sest mesicti po kondni dané zotavovaci akce. Tyto dokumenty a informace jsou
definovany v zakoné ¢. 258/2000 Sb. § 11. V tomto odstavci je dale uvedeno, ze $kola, ktera
vysila déti na Skolu v ptirodé nebo poiadajici osoba je povinna vedenim zdravotnického
deniku a seznamu ucastniku.

V ramci této prace se zaméiim piredev§im na seznam ucastniki a to v elektronické a

interaktivni podobé. (1) (2)
3.2 Personal

3.2.1 Hlavni vedouci

Kazdy tdbor musi mit svého provozovatele, kterym je fyzicka, nebo pravnicka osoba.
Tento provozovatel ur¢i konkrétni osobu, kterd se stard o ptipravu a vedeni tabora a stava se
tak predstavitelem provozovatele pro jednani s Gfady, rodi¢i a s dal$imi lidmi ve vztahu
K fizeni tabora.

Hlavni vedouci zodpovidd za veskeré dodrzovani pravnich vyhlasek, jako jsou
proskoleni vedoucich, dodrzovani hygienickych ustanoveni, ¢i kontrola, zda tabofiste

odpovida hygienickym normam. Hlavni vedouci musi byt star$i 18 ti let a mél by mit
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zkuSenosti s praci s détmi a mladezi stejné tak, jako by mél mit zkuSenosti s vedenim

ostatnich vedoucich, praktikantt a dalSich jemu podfizenych osob. (1)
3.2.2 Oddilovy vedouci

Oddilovy vedouci musi byt starsi 18 let a zptsobily pro tuto praci. To znamena, ze
musi mit platné potvrzeni o zplsobilosti prace s détmi, které vyda prakticky lékat, a
potvrzeni o bezinfekénosti, které podepisuje sdm vedouci na svou vlastni odpovédnost. Po
celou dobu konani tabora zodpovida za svéieny oddil, za jeho programovou, vychovnou i
zotavovaci ¢innost, a to prakticky 24 hodin denn¢. Oddilovy vedouci musi ke kazdé ¢innosti
vyuzivat vhodné motivace, mél by zastavat roli radce, pomocnika, divérnika pro svérené
déti a predevsim by m¢l jit détem piikladem. Jakékoli problémy by mél neprodlené hlasit

hlavnimu vedoucimu tabora a zdravotnikovi tabora. (1)
3.2.3 Praktikant

Pod timto nazvem rozumime pomocnika oddilového vedouciho, ktery ma omezenou
pravni odpovédnost, a proto neni opravnén bez oddilového vedouciho vést samostatné
druZstvo, sdm dohliZet na déti pii koupani, ¢i s détmi sdm chodit na vylety. Praktikant musi
byt starsi 15 let a stejné jako oddilovy vedouci musi mit potvrzeno od praktického 1ékate, ze
je zpusobily k praci s détmi a také mit platné potvrzeni o bezinfekCnosti podepsané

zakonnym zastupcem. (1)
3.2.4 Zdravotnik

Podle zakona ¢islo 258/2000 Sb. musi byt na zotavovaci akci povinné pfitomen
zdravotnik, ktery musi byt 24 hodin dennég, po celou dobu konani zotavovaci akce
dosazitelny a k dispozici. Funkeci zdravotnika miiZze vykonavat fyzickd osoba, kterd ma
alespon stfedni odborné vzdélani v oborech vSeobecna sestra, détska sestra nebo porodni
asistentka. Dale mize tuto funkci vykonavat osoba, ktera absolvovala akreditovany kurz
zdravotnika zotavovacich akci, pfipadné také student I€kaiské fakulty po absolvovani tietiho

ro¢niku. (1)

17



3.2.5 Kuchar

Kuchati a jiné osoby, které zajist'uji stravovani, musi spliiovat pozadavky, které jsou
na n¢ kladeny ze zdravotnich, hygienickych a epidemiologickych divoda. To znamena, Ze
tyto osoby musi mit platny zdravotni pritkkaz, ktery jim vyda jejich prakticky lékat. Kuchar
by také mél kontrolovat stav zasob a se zdravotnikem konzultovat navrh jidelnicku. Vedouci
kuchyné musi dale mit praktické znalosti o fadné a zdravé ptipravé potravy ve spolecném

stravovani a dodrzovat hygienické smérnice o stravovani na zotavovacich akcich. (3) (1)

3.3 Aktualni situace

Pro zjiSténi, jaké metody a programy Se pro organizaci détskych tabori pouzivaji
aktualné, bylo kontaktovano nékolik hlavnich vedoucich z riznych tabort a byly jim
polozeny otazky tykajici se chodu a fungovani akci, které vedou.

Vzhledem k tomu Ze aplikace, ktera je vystupem této prace, ma fesit hlavné seznamy
ucastnikli, komunikaci mezi nimi a jejich rozfazeni do jednotlivych druZstev, otazky
smétovaly hlavné na tato témata.

V prvni fadé byly zjistovany zékladni informace o akci, jako je pocet déti a
vedoucich, jestli jsou déti ubytované v pokojich, chatkach, nebo stanech s podsadou ¢i bez
podsady. Timto byl vytvoten zakladni ptehled o pofadanych akcich a bylo mozné zacit se

sbérem dat, které bylo nutné pro tuto praci ziskat.
3.3.1 Evidence uc¢astnikii

Z dat ziskanych od respondenti z fad hlavnich vedoucich vyplyva, Ze pro evidenci
ucastnikidl, zejména pak déti Gcastnicich se dané zotavovaci akce, se nejvice vyuziva
tabulkovy procesor Excel zkancelatského baliku Microsoft Office. Ze souboru
dotazovanych hlavnich vedoucich ho vyuzivaji vSichni. Jeho vyhody jsou Pfedevs§im v tom,
Ze ma znamé uZivatelské rozhrani, je rozsifen mezi Sirokou vefejnost a vétSina uZivateld s
nim ma bohaté zkusenosti. Na nevyhodu narazime, pokud je nutné rozesilat data a seznamy
ostatnim vedoucim a zaroven je potieba provadét zmény, napiiklad pifefazeni déti mezi
druzstvy, nebo pfidani novych tcastnikt.. Nasledné je totiz pro vSechny zacastnéné velmi
obtizné sledovat aktualni verzi souboru. Z toho diivodu by bylo vyhodné a uzite¢né pouzivat

néjaké cloudové ulozisté dat a online feSeni aktualizace dokumentti, jaké nabizi naptiklad
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Tabulky Google nebo Office 365. Vyhoda tohoto fesenti je, ze mame vzdy pouze jednu verzi
dokumentu, kterou mohou prohlizet a v realném case upravovat vSichni, kterym K tomu
nastavime spravna opravnéni. Dale nam tyto néstroje umozni jednoduse sledovat historii
zmén, at’ uz vlastnich, ¢i cizich a udrzovat si tak piehled o aktudlnim déni. Zaroven tim
eliminujeme moznost ztraty dat v disledku poskozeni, ¢i odcizeni pocitace, protoze se o
jejich zalohu stara poskytovatel sluzeb, ktery v této oblasti disponuje mnohem lepSimi
prostiedky, nez bézny uzivatel.

Nevyhodou téchto nastrojii vSak miize byt zbytecné¢ mnoho funkci, které nejsou
bézné pouzivany a mohou uzivateli piekazet. V praktické ¢asti této prace proto bude
navrzena aplikace kombinovat online Upravu dat a zaroven jednoduchost rozhrani, aby

uzivatel nemusel pfili§ premyslet nad vytvarenim a vkladanim dat do daného systému.
3.3.2 PrihlaSovani ucastniku

Ptihlasovani ucastnikl bylo dal§im tématem pro soubor respondentd z fad hlavnich
vedoucich. Na akcich potadanych vSemi dotazovanymi se ptihlaSovani déti provadi pomoci
papirovych formulait, které je nutno bud’ osobné dorucit, nebo naskenovat a zaslat e-mailem
hlavnimu vedoucimu zotavovaci akce. Ani jeden z tcastnikt vyzkumu nepouziva pro tuto
¢innost zadny specialni nastroj.

Pti zkoumani informaci z dalSich détskych tabora bylo zjisténo, ze pokud né&jaky
tabor pouziva elektronické ptihlaSovani, ma pro tyto ucely k dispozici svij vlastni
jednoucelovy software. Nevyhoda tohoto pfistupu je vysoké cena za vyvoj softwaru, vyhoda
naopak je, ze si lze ptihlasku upravit pfesné tak, jak je aktualné potieba. Proto je tieba se
zamé&fit na to, aby byla Kk dispozici dostatecna variabilita pro vytvofeni vyhovujici formy
prihlasky a zaroveil bylo mozno vytvofit ji rychle a jednoduse. Pak by bylo mozné takovy

systém pouzit pro vétSinu zotavovacich akei.
3.3.3 Komunikace

VSsichni z dotdzanych vedoucich pouZivaji ke komunikaci mezi sebou, s rodici a
poptipad¢ détmi, e-mailové sluzby. Nékteti jesté navic pouzivaji rizné komunikaéni nastroje
jako Facebook messenger, WhatsApp nebo Skype a jeden tabor vyuziva i vlastni diskuzni
forum. Vyhoda komunikace pomoci e-mailovych schranek spociva v tom, Ze naprosta

vétsina lidi v Ceské republice n&jakou emailovou schranku ma, a tak je tato metoda dobie
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znama a uzivatel se nemusi ucit s zadnym dal$im softwarem. Mezi nevyhody muze patfit to,
ze pifi vétSim vytizeni uzivatele mnozstvim e-mailovych zprav je mozné nové piichozi
zpravu prehlédnout, nebo smazat, a tim hrozi ztrata informaci obsazenych ve zprave. DalSim
negativem pii pouzivani e-mailovych zprav je realna hrozba, ze odesilatel opomene vlozit
vSechny dulezité adresaty pii odesilani hromadnych zprav. Navrhovana aplikace proto bude
vyuzivat sluzby existujicich e-mailovych schranek a zaroven poskytne kontrolu toho, ze

vSichni ze zamyslenych adresatu zpravy dostanou.
3.3.4 SkautlS

Jediny program zaméfeny na spravu détského tabora, ¢i jiné zotavovaci akce, ktery
je mozné dohledat, je informacni systém nazvany Skaut IS. Tento systém slouzi vyhradné
pro organizaci akci spadajicich pod spole¢nost Junak - ¢esky skaut, z. s. ale nabizi se zde
moznost tento systém zdarma vyzkouset a projit jeho funkce. Diky tomu je mozZné se timto
systémem inspirovat a ptipadné upravit chyby a nepiesna, ¢i nevyhovujici feseni.

Skaut IS ma vsak mnohem vétsi rozsah, nez systém, ktery ma byt vystupem této
prace. Proto bude déle probirdna pouze jedna z jeho stranek, a to sice stranka ,,Akce — tabory
—detail®. Na této strance je zfejmé, Ze vétSina dat v systému je zobrazena ve formatu tabulek.
Toto feseni je vyhodné z hlediska piehlednosti i z hlediska pfistupnosti pro handicapované
uzivatele, ktefi pouzivaji pro ziskéni dat z aplikace asistencni metody jako je ptevod textu

na mluvené slovo, nebo zobrazeni stranky pomoci Braillova pisma.
3.4 Vybér programu pro zpracovani navrhu

Pti vybéru vhodného nastroje pro vytvoreni dratovych modell pro tuto préci a jeji
otestovani bylo nutné vzit v ivahu nékolik kritérii. Nejvyssi prioritou bylo, aby dany néstroj
byl dostupny zdarma, nebo ve studentské verzi. DalS$im dulezitym bodem vybéru byla
moznost nainstalovat a pouzivat aplikaci na vice zafizenich najednou, aby bylo mozné ji
testovat v kooperativni laboratofi pouzitelnosti. Zde je potieba, aby aplikace fungovala na
deseti stanicich najednou. Z uvedenych divodi bylo nejvyhodnéjsi zvolit formu webové
aplikace, ktera se nemusi instalovat a ani nepotiebuje zadny dalsi specialni software pro

plnohodnotnou funkci.
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3.4.1 UXPin

Tento nastroj na svych produktovych strankdch nabizi tvorbu interaktivnich
prototypt VvV fadu minut a databazi tisicti pouzitelnych komponent pro webové stranky,
webové aplikace, mobilni aplikace i desktopové aplikace. Zaroveni UXPin nabizi vyzkouSeni
sluzby az na 30 dni a pro studenty je mozné ziskat nejvyssi funkcionalitu na dobu tii mésict
zcela zdarma.

Tato nejvysSsi verze obsahuje veskeré funkcionality, jako je tvofeni prototypt,
pokrocilé animace objektl, neomezené uloziSté, a nastroje pro umoznéni hromadné
komunikace a spoluprace vaseho tymu.

Jelikoz je tato aplikace feSena jako webova, je mozné na projektech pracovat kdekoli

je praveé potieba. (4)
3.4.2 Moqups

Dal$i nastroj umoziiuje zdarma vytvotfeni pouze jednoho projektu a maximalni
velikost tlozisté na 5 megabajti. Stejné jako nastroj UXPin je Moqups webova aplikace
nabizejici rychlé prototypovani aplikaci, propracovanou praci v tymu, velké mnoZzstvi jiz
vytvotenych prvki a bezpecné ukladani dat do cloudu.

Dale Moqups disponuje jednoduchym a pfehlednym rozhranim, s kterym se lehce a

rychle nauci pracovat kazdy. (5)
3.4.3 Fireworks

Tato aplikace od firmy Adobe je plivodné ur¢ena pro vytvafeni vektorovych grafik
pro webové stranky, avSak diky velkému mnozZstvi rozsifeni a Sablon se da pouZit i pro
tvorbu dratovych modeld. Dalsi vyhodou, zejména pro uZzivatele ostatnich produktd firmy
Adobe, je znamé uZivatelské rozhrani. Dalsi vyhoda tohoto néstroje je, Ze je mozZné ho pouzit
Vv pribéhu celého procesu navrhovani Ul a pozdé&ji i grafického rozhrani.

Pro ucely testovani vytvofeného prototypu lze pouzit funkci, ktera prevede dany
projekt do podoby html stranky, nebo dokaze vytvofit interaktivni pdf, coz umoziuje
testovani na libovolném zafizeni s nainstalovanou c¢teckou pdf souborti, nebo webovym

prohlizecem.
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Hlavni nevyhodou tohoto nastroje je jeho cena. Potidit se da pouze jako soucast

baliku Creative Cloud, ktery se da koupit formou mési¢niho piedplatného. (6)
344 Axure

Pravdépodobné nejpouzivanéjsi a nejzndmeéjsi program na zpracovavani dratovych
modeli, neboli wireframil se jmenuje Axure RP. Mimo standartniho néstroje pro navrhovani
dratovych modelti bez potieby kdédovani nabizi predevSim cloudové sluzby pro zalohu
navrhli, moznost vytvareni diagrami a dokumentace k nim a jednoduché sdileni v ramci
tymu prostiednictvim sluzby Axure share. Tato aplikace se chlubi 14 lety existence a podle
zebricku Fortune 100 ji vyuziva 85% ze sta nejlepsSich firem. Axure nabizi zkusebni verzi
zdarma na dobu 30 dnt s podporou vsech dostupnych sluzeb a funkci. Tato sluzba funguje
jako aplikace pro Windows a Mac OS a je potieba ji stahnout a nainstalovat. To lze
povazovat za nevyhodu, protoze se neda jednoduse pracovat z vice mist najednou a pro

testovani prototypu by se musel nainstalovat a nastavit kazdy pocita¢ zvlast. (7)
3.4.5 Powerpoint

Dalsi program, ktery se d4 pouzit na vytvofeni prototypu aplikace je Powerpoint,
ktery je soucasti kancelaiského baliku Microsoft Office a vzhledem k jeho rozsitenosti je
velmi dostupnou alternativou. Vyhodou tohoto feSeni je moznost vlozit do prezentace
naskenované nebo vyfocené papirové prototypy, oznacit jejich aktivni prvky a vytvofit
interakci pomoci pifepindni jednotlivych snimkl prezentace. Takové feSeni je velmi
jednoduché a uZivatel nemusi umét pracovat se Zadnym slozitym rozhranim, staci pouze

nakreslit prototyp na papir. (8)
3.5 Souhrn teoretickych vychodisek

Na zéklad¢ predeslych kapitol je potfeba shrnout obsazené informace, které poslouzi

pro praktickou ¢ast této bakalarské prace.
3.5.1 Zisk informaci
V prvni fadé¢ bylo potieba definovat, pro jaké akce bude tato aplikace ur¢ena. Pomoci

zakont a dalSich zdroj bylo nutno objasnit, co znamena pojem détsky tabor, kdo se détskych
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taborti a podobnych akci ui¢astni, a kdo je pro tuto aplikaci cilovym uzivatelem. Ze ziskanych
informaci vyplyva, Ze uzivatelé této aplikace budou vzdy star$i 15 let a vzhledem k ziskani
potifebnych zdravotnich dokumenti, budou fyzicky i psychicky zdravi.

V dalsi sekci této prace byl na zadkladé rozhovori a komunikace s hlavnimi
vedoucimi a ostatnimi ucastniky ozdravovaci akce, i na zéklad¢ vlastnich zkuSenosti
s vedenim tabora, zpracovan piehled aktudlni situace, co se tykd vyuzitych softwarovych
prostiedkli pro podporu fizeni ozdravovacich akci. Kontaktoval jsem celkem 6 hlavnich
vedoucich, kde kazdy z nich potadd mirn¢€ odlisné akce. Ostatnimi ucastniky jsou mysleni
poradatelé akce kterou osobné navstévuji a podilim se na jejim provozu i piatelé a kamaradi
fungujici na jinych taborech. Dale z této kapitoly vyplynulo, Ze vSichni vedouci pouzivaji

nékolik aplikaci najednou a to vétSinou kancelatsky balik Microsoft Office.
3.5.2 Vytvoreni prototypu

Po zjisténi aktualni situace bylo potieba rozhodnout, Vjakém programu navrh
zpracovat tak, aby Sel kvalitativné otestovat v kolaborativni laboratofi pouzitelnosti HUBRU
na Ceské zemédélské univerzité. Hlavnimi parametry byla moZnost pouZivat software
zdarma, ¢i se studentskou licenci, a to alespon na deseti stanicich najednou, aby bylo mozné
pln¢ vyuzit kapacitu testovaci laboratofe. DalSim parametrem byla moznost spustit aplikaci
V internetovém prohlize¢i a s tim spojena absence nutnosti instalace softwaru. Z vyse
uvedenych aplikaci bylo nejvyhodnéjsi pouzit aplikaci UXPin, ktera nabizi studentskou
verzi na 3 mésice zdarma a funguje ptes webovy prohlize¢. Béhem vypracovani se bohuzel
ukdazalo, ze ne ve vSech prohlizecich funguje korektné, a tak doslo k nepatrnému zkresleni
vysledkt. Vzniklé neptesnosti se vSak diky naslednym rozhovortim s participanty podatilo

z velké casti eliminovat. (9)
3.5.3 Testovani

Samotné testovani probihalo v laboratofi pro zkoumani lidského chovani HUBRU
na Ceské zemédélské univerzité v Praze a to nasledujicim zptisobem. Testovani probéhlo na
tiech testovacich skupinach s celkovym pocétem 28 participanti. V prvni fadé bylo nutné
otevfit na v§ech pocitacich testovaci platformu a umoznit participantim piistup k prototypu.

Nasledovalo usazeni participantd k pocitaclim, pficemz ihned nasledovalo seznameni
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s prubéhem testu. Participanti obdrzeli vytistény formulat s tkoly, které se méli pokusit
spinit. K tomu jim byl poskytnut ¢as zhruba 15 minut.

Kdyz byli v§ichni zucastnéni s tikoly hotovi, byl jim rozdan druhy formulaf. Ten mél
z davodu uspory casu nahradit ustni interview s jednotlivymi participanty. U jedné
Z testovacich skupin probéhlo spolecné s vyplnénim uvedeného formulafe hromadné
interview.

Z vysledku testovani jsou patrné silné a slabé stranky prototypu navrhované aplikace.
Jednou z nejvice pfipominkovanych ¢asti byla stranka s vytvofenim a editaci sluzeb. Zde
délalo participantim problém spravné porozumét, co znamena pole ,,pocet sekei.* Jako
reakce na tuto informaci byla do prototypu ptidana textova zprava, ktera k problémovému
poli o poctu sekci podavéa vysvétleni. Dalsi problémovou ¢asti prototypu bylo pole pro
uloZeni data ptihlaseni, kdy vétSina participantli nevédéla, zda se pole ukladd automaticky,
&i je potieba nékde uloZeni potvrdit. ReSenim tohoto problému bylo p¥idani tla¢itka pro
ulozeni pole. Ostatni drobné problémy, jako chybéjici odkazy na detaily jednotlivych

polozek, ¢i nekonzistentnost v fazeni tabulek byly také vyteseny. (10)
3.5.4 Zpracovani vysledki

Po otestovani prototypu bylo uzivatelské rozhrani na zaklad¢ zjisténych nedostatkt

upraveno a dané feSeni je zpracovano nize v praktické ¢asti této prace.
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4  Vlastni reSeni

4.1 Motivace

Motivaci k vytvoreni této aplikace je absence softwaru tohoto druhu. K danému
ucelu se nyni pouziva nékolik aplikaci misto jedné, s ¢imz je spojen problém s duplicitou
dat, jejich obtiznou aktualizaci a uchovavanim. V naprosté vétSiné jsou totiz data

zpracovavana a uchovavana v papirové podobé.
4.1.1 Definice cili

Cilem této prace je vytvorit piehledné a intuitivni uzivatelské rozhrani, které
uzivatelim umozni jednoduchou spravu informaci o UcCastnicich zotavovacich akci a

komunikaci spojenou s rozdélovanim tkoli mezi vedouci.
4.1.2 Hlavni funkce

e Evidence vSech ucastniki

e Roziazovani Gcastnika do skupin

e Pridéleni uzivatelskych roli

e Podpora komunikace mezi vedoucimi
e Vytvareni ukolu

e Vytvafeni a editace formulafe pro pfihlaSeni déti
4.1.3 Ostatni funkce

e Zobrazeni detailnich informaci G¢astnika
e [FEditace Gi¢astnika

e Editace a vytvafeni skupin
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4.2 Personifikace

42.1 Jan Kefer

Vék: 37

Konic¢ky: vylety do piirody, filozofovani, hrani na kytaru

Struéna Zivotni historie: Honza se narodil jako prostiedni dité v roce 1979 rodi¢im
z chudych poméri. Po absolvovani zakladni $koly vystudoval gymnazium v Praze, odkud se
dostal na Filozofickou fakultu Karlovy univerzity, kde uspé$n¢ vystudoval a odnesl si titul
doktor filozofie. Po zakonceni studii pracoval jako knihovnik Narodniho muzea v Praze,
odkud se pozdé&ji dostal do redakce €asopisu. Se svou milovanou Zenou si potidil 2 déti, které
se staly jeho stfedobodem a objevil v sob¢ velky potencial zaujmout a nadchnout déti jinymi
vécmi nez je obrazovka tabletu nebo pocitace.

Typicky den: BéZny den zacina brzy rano jesté pred budickem v tdbote. Kontroluje,
zda je vSe pfipraveno a napldnovano a vypije si svlj ranni zivotabudi¢ v podob¢ ¢erného
¢aje s medem. Je pfitomen u ranniho nastupu v 8 hodin, posnid4 a zahajuje naplanovany
program pro dany den, nebo ptipadné fesi néjaky organizacni ¢i jiny problém. Po obédé¢
obvykle vymysli aktivity na dal$i dny a pozd¢ji je pritomen u néjakého z odpolednich
programi. Po vecefi pravideln¢ hraje u ohné na svou kytaru a ptipadné také filozofuje na
nejriuznéjsi témata. Pozdé vecer jeste pfipravuje vSe potiebné na dalsi den a jde spat.

Diivod vyuzivani aplikace: zaneseni jistého fadu a zefektivnéni taborovych procesu.
Honza je typ ¢lovéka, ktery potiebuje fad a tam, kde Zadny neni, ma silné nutkani néjaky fad
zavést. Jako vedouci tdbora ma velkou zodpovédnost a chce si svou praci zpiehlednit a tim
1 usnadnit a to jak sob¢ tak i ostatnim. Vedouci maji pfehled co ma kdo dany den za tkol,
ale Honza musi neustale vypisovat co které skupinky a ostatni vedouci maji za ukoly a
nemuze se vénovat samotnému chodu tabora tak, jak by si pral.

Zartizeni: Soukromy notebook, Pracovni PC, telefon se systémem Android.
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422 Stépanka Novikova

Vék: 23

Koni¢ky: Uméni, Nakupovani, Travit ¢as kamaradkami, Prace s détmi

Stru¢na Zivotni historie: Stdpanka se narodila v roce 1993 v Hronové a chodila na
2 zékladni skoly. 1. Opustila ve 4. tfid¢, protoze se s rodi¢i prestéhovala do Prahy, kde zila
do svych 20 let. Poté se piestchovala do rodinného domku ve StfedoCeském kraji se svym
manzelem. Zaroven Stépanka dalkové studuje &tvrtym rokem Univerzitu J. E. Purkyné.
Stépanka pracuje kazdy étvrtek od 14:00 do 20:00 jiz druhym rokem jako externi lektor v
Domov¢ déti a mladeze, vyucuje v multimedidlni pfipravce animaci a praci s Photoshopem.
Studuje uméni na UJEP v usteckém kraji, kam dojizdi.

Typicky den: Kdyz rano zazni budi¢ek v tabote, Stépanka je uz pfipravena pomoci
malym détem, které ma ve svém druZstvu, se vstavanim, ranni hygienou a pfipravou ke
snidani. Poté se celé dopoledne vénuje riznym hram se svym druzstvem az do doby, kdy je
svolan nastup na obéd. Po obéd¢ si, jako vétsSina vedoucich, zaslouzené odpocine pied
odpolednim programem, kdy se opét vénuje détem. Po veceti a uspani déti vymysli plan na
dalsi den, a kdyz piijde tnava, jde si lehnout do stanu.

Diivod vyuzivani aplikace: Organizac¢ni piehled o skupinach a poctu déti, které ma
na starosti jako vedouci letniho tabora. Kazdé 1éto jezdi jako vedouci na letni tabor.
Organizace tabora je vétSinou v rukou hlavniho vedouciho, ktery ale neni moc zru¢ny pfi
organizaci a sdileni potfebnych dokumentii a tim vznikaji nejasnosti mezi vedoucimi o tom,
jaké déti maji na starosti.

Zavizeni: Telefon a tablet se systémem android, Macbook

4.3 Uvodni obrazovka — Dashboard

4.3.1 Use case

Pfi vstupu do aplikace uzivatel pozaduje moznost volby mezi jednotlivymi panely a
funkcemi aplikace pomoci menu v horni ¢asti obrazovky, na kterém je také vyznacena prave
zobrazovana sekce.

e Dashboard
e Ukastnici

e Sluzby
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e Skupiny
e Ukoly
e Piihlaska
e Zpravy

Dale uzivatel ocekavd zobrazeni pro néj dulezitych informaci Vv jednotlivych
panelech.

e Ucastnici
o Kalendar
e Ukoly

e Rozpocet

V panelu ,,Ugastnici otekava zobrazeni aktualniho stavu Glastniki akce, polet
ptihlasenych déti a kolik je aktualné k dispozici vedoucich.

Panel ,Kalenddi“ by mél obsahovat interaktivni kalendaf, ve kterém uzivatel
o¢ekava vyznadeni dat ze sekce Ukoly a po vybrani takto vyznageného data uzivatel oéekava
zobrazeni detailu dané udalosti.

Dale uzivatel o¢ekava zobrazeni poctu splnénych a nesplnénych ukold v panelu
,,Ukoly“.

U panelu ,,Rozpocet* uzivatel pozaduje zobrazeni ptehledného grafu s aktudlnimi

vydaji a ptijmy.
4.3.2 Scénar

Po vstupu do aplikace systém zobrazi hlavni menu a vyznac¢i v ném aktudlni umisténi
uzivatele. V obsahové Casti stranky zobrazi statistiky o poctu ucastniki, kalendaf, pocet
splnénych a nesplnénych ukoli a rychly piehled aktualnich vydaji a pfijmi.

V kalendafi systém nabidne uzivateli pfesun na jiné mésice a u jednotlivych dnii
nabidne uZivateli pfechod na udéalost daného dne.

Ostatni panely systém pouze vykresli a po jejich zvoleni, systém piesméruje

uzivatele do dané sekce aplikace.
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Dashboard Ugastnici Sluzby Skupiny Ukoly Prihlaska Zpravy

Celkovy pocet Pocet Pocet
uéastniki vedoucich déti Leden 2017
1 1 3 8 Bt st ¢t Pa
Ukoly
Spinéné 2 Nesplnéné 5

Aktualni rozpocet

Celkové pfijmy
360 000 K&

Néklady na dopravu
60 000 K¢

Néklady na ubytovani
120 000 K&

Obrizek 1: Logicky design - Uvodni obrazovka — dashboard

4.4 Ukastnici - seznam

4.4.1 Use case

V sekci ,,Uastnici uzivatel olekava zobrazeni zakladnich informaci o vsech
ucastnicich s moZnosti uZivatele fadit podle vybraného kritéria, zobrazeni vSech informaci o
daném ucastnikovi po vybrani jeho jména a moznost vytvorit nového ucastnika.

Dale uzivatel o¢ekava moznost piejit na seznam ucastniki rozdéleny podle druzstev,

do kterych jsou ucastnici pfifazeni.
442 Scénar

Systém zobrazi v obsahové ¢asti stranky tlacitko pro vytvofeni nového tcastnika, a
piepinac pro zobrazeni jednoduchého seznamu, nebo seznamu rozdélené¢ho do skupin.
V jednouchém seznamu systém zobrazi postupné jednotlivé ucastniky a k nim
zakladni informace.
e Jméno
e Piifazena skupina
o V¢k

e Pohlavi
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e Typ uzivatele
Zaroven systém na pole Jméno ptipravi odkaz a pti jeho vybrani pfesmeéruje uzivatele
na stranku s detaily pozadovaného ucastnika.
V zahlavi toho seznamu systém vykresli hlavicku s moznosti fazeni seznamu podle

kritéria, které uzivatel oznaci.

Dashboard Ucastnici Sluzby Skupiny Ukoly Prihlaska Zpravy
Seznam Skupiny
I N R
Aneta Mocova 2. druzstvo 13 Zena dité
Bruno Babka 2. druzstvo 12 muz aité
1. druZstvo 22 Zena vedouci
2_druzstvo 19 muz vedouci
1. druZstvo 6 muZ dité
varta Kropacova 2. druzstvo 13 Zena aité
Renata EliaSova 1. druZstvo 6 Zena dité
Robert Zezulka 2_druzstvo 12 muz dité
Sobéslav Pavoiny 1. druZsto 8 muz aité
Viastimil Polansky 1_druZstvo 7 muZ dité
Zbynék Mikolasek - 32 muz hlavni vedouci

Obrizek 2: Logicky design - Utastnici - seznam
4.5 Ucastnici — skupiny
4.5.1 Use-case

Pokud uzivatel pfejde na tuto stranku, poZaduje zobrazeni stejnych navigacnich
prvkii jako na panelu Uéastnici — seznam. Dale oéekavé zobrazeni seznamu viech tiéastniki
seskupenych podle jejich pfifazené skupiny. Pokud tcastnik nemé zvolenou skupinu do
které patii, zobrazi se ve skupin¢ s ndzvem Mimo skupinu. UZivatel dale pozaduje, Ze u
kazdé skupiny bude v zahlavi zobrazen pocet €lenil a po zvoleni ndzvu skupiny se uzivatel
pfemisti na stranku s detailem poZzadované skupiny. UZivatel také ocekdva moZnost
piesunout ucastnika z jedné skupiny do druhé pomoci drag & drop metody na ikoné, ktera

je na zacatku kazdého tadku tabulky tcastnikd.
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4.5.2 Scénar

Po standardnim vykresleni menu se zvyraznénou aktudlni kartou systém zobrazi
tlacitko pro pfidani nového uZivatele a prepina¢ zobrazeni seznamu uzivatel. Déle systém
vypiSe vSechny definované skupiny a pfifadi do nich jednotlivé ucastniky. Pokud néktery
ucastnik nema pfifazenou zadnou skupinu, systém ho ptifadi do skupiny Mimo skupinu.
Systém dale spocitd ¢leny jednotlivych skupin a toto ¢islo zobrazi v hlavicce za jménem
skupiny. Pokud je v aplikaci definovana aspon jedna skupina, systém umozni uzivateli
pfefazovani ucastnik mezi skupinami pomoci vykreslené ikony na zac¢atku kazdého radku

tabulky.

Dashboard Utastnici Sluzby Skupiny Ukoly Prihlaska Zpravy

Seznam Skupiny

1. druZstvo {5)

Daniela Hrabovska 22 Zena Vedouci
Wastimil Polansky 7 muz Dite
Renata Eliasova 6 Zena Dité
Ludvik Trefil 6 muz Dite
Sob&slav Povolny 8 muz Dité

2. drustvo (5)

M me e m

= Lubomir Slehofer 19 muz Vedouci
= Bruno Babka 12 muz Dité
= Aneta Mocova 13 Zena Dite
= Marta Kropacova 13 Zena Dite
= Robert Zezulka 12 muz Dite

Mimo skupiny (1}

Zbynék Mikolasek 32 muz hlavni vedouci -

Allcomments @@ Comment assignment + CGd

Obrazek 3: Logicky design - Ugastnici - skupiny

4.6 Utastnici - detail

4.6.1 Use-case

Pfi zobrazeni detailu ucastnika uzivatel ocekdva zobrazeni veSkerych dostupnych
dat, které ma systém k dispozici:
e Jméno

e Piijmeni



e Rodné ¢islo
e Pohlavi

e Trvalé bydliste

e Spojeni na zdkonného zéstupce

e Piifazena skupina

e Typ tcastnika

Dale uzivatel ocekava moznost vratit se zpét na seznam ucastnikli a moznost prejit

na stranku pro upravu informaci.

4.6.2 Scénar

Po vykresleni standartni hlavicky s oznacenou aktudlné otevienou sekci systém
vypiSe do tabulky veskeré dostupné informace o zvoleném ucastnikovi. Dale umozni

uzivateli pomoci tlacitek ndvrat na seznam ucastnikll a také prechod na obrazovku s tpravou

udajii aktualniho ucastnika

Dashboard Ugastnici sluzby
<>
/ Jméno:
'. Prijmeni:
l:= Rodné gislo:
Telefon:
E-mail:
4,
=
Pohlavi:
A
& Trvalé bydlisté:
[« Prifazena skupina:
Typ:
All comments @@ Comment assignment

skupiny Ukoly

Ludvik

Trefil

100212/11226

+420 225 681 672
trefilova@seznam.cz
muz

Tome3ova 136, Praha 10
1_druzstvo

dité

Obrizek 4: Logicky design - Utastnici — detail
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4.7 Uckastnici — editace

4.7.1 Use-case

Pokud uzivatel pfejde na tuto stranku stisknutim tlacitka upravit, o¢ekava moznost
vratit se zpét na predchozi stranku bez ulozeni dat vybérem tlacitka zpét. Dale oCekava
moznost uloZeni aktualnich dat stisknutim tla¢itka ulozit. Jako obsah stranky uzivatel
ocekava zobrazeni vSech dostupnych informaci o ucastnikovi v takové forme, aby se data
dala jednoduse upravovat. Pozaduje, aby se polozky jméno, ptijmeni, email a trvalé bydliste
zobrazily jako pole pro zadani libovolného textu. Pole rodné ¢islo a telefon se zobrazily jako
pole pro zadani ¢isla a aby se pole pohlavi, ptifazena skupina a typ zobrazila jako moznost

vybéru z preddefinovanych polozek.
4.7.2 Scénar

Systém vykresli standardni ovladdaci panel a tlacitka pro ptfechod na ptedchozi
stranku s uloZenim a bez ulozeni a déle zobrazi postupné vSechny dostupné informace a
k nim vhodnou metodu pro jejich editaci.

e Jméno jako textové pole

e Pfijmeni jako textové pole

e Rodné ¢islo jako Ciselné pole

e Telefon jako Ciselné pole

e E-mail jako textové pole

e Pohlavi jako moZnost vybéru mezi polozkami
o muz
O Zena

e Trvalé bydliste jako textoveé pole

e Pfifazena skupina jako moZnost vybéru mezi polozkami
o Vypis vSech nadefinovanych skupin

e Typ jako moznost vybéru mezi polozkami
o Dité
o Vedouci

o Praktikant
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o Kuchat

o Zdravotnik

Dashboard Ugastnici Sluzby Skupiny Ukoly Prihlaska Zpravy
Des ] =]
Jméno: Ludvik
I- Pfijmeni: Trefil
.[= Rodné éislo: 100212 1226
% Telefon: +420 225 681 672
E-mail: trefilova@seznam.cz
A
= Pohlavi: muz v
@ Trvalé bydlisté: Tomesova 136, Praha 10
[« Piitazena skupina: 1_drustvo v
Typ: dité M
»
All comments @@ Comment assignment $ GI 4

Obrizek 5: Logicky design - Utastnici - editace

4.8 Sluzby - seznam

4.8.1 Use-case

Na této strance uZivatel ocekdva moznost vytvoreni nové sluzby a déle zobrazeni
seznamu jiZz vytvofenych sluzeb. V seznamu sluzeb ocekdva mozZnost piejit na detail
konkrétni sluzby a zobrazeni zakladnich informaci jako je:

e Nazev sluzby
e Popis sluzby
e Pocet pfitazenych ucastnikli a pocet sekci

e Pfifazené role ucastnika
4.8.2 Scénar

Po vykresleni standardni hlavicky se zvyraznénou polozkou Sluzby systém vykresli

tlacitko pro vytvotfeni nové sluzby, poté zobrazi tabulku jiz vytvotenych sluzeb. V tabulce
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zobrazi nazev sluzby a umisti na néj odkaz pro pfechod na detail dané sluzby. Déle vypise
ostatni zékladni informace jako je popis sluzby, pocet aktualné ptirazenych ucastnikii, pocet
sekci, pro které je dana sluzba urCena a piifazené role ucastnikli. Dale systém ¢eka na dalsi

reakci uZzivatele.

Dashboard Ucastnici SluZby Skupiny Ukoly Prihlaska Zpravy

’. Kuchyfiska sluZba (déti) Déti, které se stidaji v kuchyni ... 30/ 60 déti
-E Vypomoc v kuchyn Vedouci, ktefi pomahaji v kuchyni 317 vedouci, muzi

Allcomments @@ Comment assignment $ B

Obrazek 6: Logicky design - Sluzby - seznam

4.9 Sluzby - detail

4.9.1 Use-case

Na této strance uzivatel oCekava zobrazeni vSech dostupnych informaci o vybrané
sluzbé. Také ocekava zobrazeni seznamu piifazenych ucastniki, ve kterém je uvedeno:
e (islo sekce
e Jméno ucastnika
Uzivatel o¢ekava moznost piejit na detail vybraného ucastnika a také moznost vratit
se zpét na seznam sluZzeb nebo piejit na stranku s editaci parametri aktualné zobrazené

sluzby.
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4972 Scénar

Systém zobrazi hlavni menu a v obsahové ¢asti stranky zobrazi tlacitko pro navrat na
seznam sluzeb a tlacitko pro pfechod na stranku s editaci aktualni sluzby. Dale systém
zobrazi veskeré dostupné informace o sluzb¢ a pod nimi i vygenerovany seznam ucastnik,

u kterych je uvedeno jméno a sekce, pro kterou je dany ti¢astnik pfifazen.

Dashboard Ugastnici Sluzby Skupiny Ukoly Prihlaska Zpravy

Nazev: Vypomoc v kuchyni
Piifazeno: vedouci, muzi
Pocet sekci: 7

Vedouci, ktefi pomahaji v
kuchyni

1 Zhynék Mikolasek

Popis:

2 Lubomir Slehofer
3 Zhynék Mikolasek
4 Lubomir Slehofer
5 Zbynék Mikolasek

[ Lubomir Slehofer

Allcomments @@ Comment assignment &

Obrazek 7: Logicky design - Sluzby - detail

4.10 Sluzby - editace

4.10.1 Use-case

Na této strance uzivatel o¢ekdva moznost upraveni jim vybrané sluzby. Piedpoklada
moznost vratit se o krok zpét bez uloZeni aktudlnich zmén, nebo ulozeni zmén a zaroveii
vygenerovani seznamu se sluzbou podle zvolenych parametri a pfechod na stranku
s detailem sluzby. Dale uzivatel o¢ekava moznost upravit veskeré informace o sluzbg.

e Nazev sluzby

e Podminky pfifazeni Gi€astnika do sluzby
o Vybér podle véku
o Vybér podle pohlavi
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o Vybér podle typu ucastnika
e Pocet sekci

e Popis skupiny
4.10.2 Scénar

Systém vykresli standardni ovladaci panel, tlacitko pro navrat na ptedchozi stranku
a tlacitko pro vygenerovani sluzby podle zadanych parametrt a piechod na stranku detailu
sluzby. Déle systém vykresli formular pro zadani parametrti, ve kterém nabidne uZzivateli
nasledujici moznosti.
e Nazev jako textové pole
e Pfifazeno

o Pohlavi jako moZnost vybéru mezi polozkami

= Muz
= Zena
o Typ
= Dité
*  Vedouci

= Praktikant
= Zdravotnik
» Kuchat
o V¢k jako vybér rozsahu
e Pocet sekci jako ¢iselné pole
e Popis jako textové pole
Systém také k nékterym, méné srozumitelnym polim, zobrazi kratkou textovou

napovedu, aby uzivateli pomohla danou volbu pochopit.
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Dashboard Ucastnici Sluzby Skupiny Ukoly PFihlaska Zpravy

(o R v erewsioun

@
!

Nazev: Vypomoc v kuchyni

™ Piifazeno: Pohlavi
muzi v
Typ
-y aité
vedouc
+ zdravotnik
(&}
Vek
#A starsi nez 18 let
mladSinez 30 let
[+
Pocet sekci: 7
Popis: Vedouci, ktefi pomahaji v
kuchyni
»
Allcomments @@ Comment assignment 4 =

Obrazek 8: Logicky design - Sluzby - editace

4.11 Skupiny — seznam

4.11.1 Use-case

U zobrazeni stranky se seznamem skupin uzivatel o¢ekava zobrazeni seznamu v§ech
jiz vytvorenych skupin s moznosti fadit skupiny podle nazvii a prifazenych vedoucich
pomoci ovladacich prvki v hlavic¢ce tabulky. Dale uzivatel ocekava, ze pokud vybere nazev
skupiny, ptejde na stranku zobrazujici detailni informace o skupiné€. UzZivatel také ocekava

moznost vytvofit novou skupinu pomoci pfechodu na stranku nova skupina.
4.11.2 Scénar

Pokud uZivatel pfejde na strdnku se seznamem skupin, systém uzivateli zobrazi
standardni hlavicku se zvyraznénou aktudlni sekci a tla¢itko pro vytvofeni nové skupiny.
Dale zobrazi zahlavi tabulky s ovladacimi panely pro fazeni podle uzivatelem zvolenych
sloupcii. Ovladaci panel fazeni systém zobrazi jako dvé Sipky ukazujici nahoru a dolu, pokud
je aktivni nékteré ze sefazeni, systém zvyrazni danou Sipku, aby uzivateli dal najevo, podle
jakého kritéria se pravé skupiny fadi. Déle systém v tabulce zobrazi jednotlivé zdznamy.

e Nazev
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e Popis
e Vedouci
Na nazev skupiny systém umisti odkaz mifici na stranku s detailnimi informacemi o

dané skuping.

Dashboard Ucastnici Sluzby Skupiny Ukoly Prihlaska Zpravy
[P

vEK d&ti od 5 do 10 let Daniela Hrabovska

déti na 10 let Lubomir Slehofer

> g

[

Allcomments @@ Comment assignment + G

Obrazek 9: Logicky design - Skupiny - seznam

4.12 Skupiny — detail

4.12.1 Use-case

V této sekci uZivatel mimo standardni hlavi€ky pro orientaci v aplikaci, oc¢ekava
zobrazeni vSech dostupnych informaci k jim vybrané skuping. Do téchto informaci patii
nazev zvolené skupiny, popis a seznam pfifazenych vedoucich. V seznamu pfifazenych
vedoucich uzivatel o¢ekava moznost, po vybrani jména vedouciho, pfesunout se na stranku
S detailnimi informacemi o daném vedoucim. Déle uZivatel ocekdvad mozZnost piejit
z aktualni stranky na seznam skupin a moznost ptejit na stranku s pravami skupiny pomoci

tlacitek.
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4.12.2 Scénar

Pod hlavnim menu systém pro uzivatele pfipravi tlac¢itko pro navrat zpét na seznam
skupin a tlac¢itko pro pfechod na stranku pro upraveni aktualn¢ zobrazené skupiny. Nasledné
vypiSe vSechny dostupné informace v podob¢ tabulky, kdy v pravé Casti jsou nazvy
jednotlivych poli a v ¢asti pravé jsou zobrazeny informace vyplnéné uzivatelem, ktery
skupinu vytvéarel, poptipad¢ upravoval obsazené informace. Po vykresleni vSech prvkl na

strance systém ceka na dalsi uzivatelovu interakci.

Dashboard Ucastnici Sluzby Skupiny Ukoly PFihlaska Zpravy

Nazev: 1. druzstvo
Popis: vEk déti od 5 do 10 let

Vedouci: Daniela Hrabovska

> All comments @@ Comment assignment ¢

Obrazek 10: Logicky design - Skupiny - detail

4.13 Skupiny - Editace

4.13.1 Use-case

Uzivatel v této Casti aplikace ocekava moznost upravit ¢i zmeénit informace o jim
vybrané skupin€, Ocekavd moznost zaddni nazvu skupiny, popisu skupiny a pfifazeni
vedoucich. Dale predpokladd moZznost vratit se zpét na detail skupiny a moznost uloZit

provedené zmény a piejit na detail skupiny
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4.13.2 Scénar

Systém zobrazi hlavni menu se zvyraznénou aktudlni polozkou a v obsahové ¢asti
aplikace pfipravi pro uzivatele tlacitko pro pfechod zpét na detail skupiny a tlacitko pro
uloZeni aktualnich informaci a pfechod na detail skupiny. Dale vykresli seznam dostupnych
informaci s moznosti jejich editace.

e Nazev jako textové pole
e Popis jako textové pole
e Vedouci jako moznost vybéru
U vedoucich dale systém zobrazi ikonu pro pfidani dalSiho vedouciho a ikonu pro

jeho odebrani, pokud je zobrazenych vice poli pro vybér vedouciho.

Dashboard Uéastnici Sluzby Skupiny Ukoly Prihlaska Zprawvy

Nazev: 1. druzstvo
Popis: vék déti od 5 do 10 let

Vedouci Daniela Hrabovska v

> All comments @@ Comment assignment $+ B 4

Obrazek 11: Logicky design - Skupiny - editace

4.14 Ukoly — seznam

4.14.1 Use-case

Na této strance uzivatel ocekava zobrazeni vSech existujicich ukolti a informaci

k nim. Uzivatel ocekava moznost vytvoreni nového tkolu a také moznost zobrazeni stranky

41



S detaily o konkrétnim ukolu. Dale ocekava moznost fazeni zaznamu v tabulce podle

zvoleného sloupce.
4.14.2 Scénar

Po zobrazeni standardni hlavicky systém zobrazi tlacitko pro ptfechod na vytvoteni
nového ukolu a dale pokracuje s vykreslenim tabulky ukoli. V ni jako prvni zobrazi
hlavicku, ve které jsou ndzvy jednotlivych sloupcti a také ikony slouzici pro sefazeni
zaznamu. V obsahové casti tabulky systém postupné zobrazuje veSkeré dostupné ukoly a
dalsi dilezité informace k nim. Na nazev ukolu poté umisti odkaz slouzici k pfesunu na

stranku o detailu vybraného ukolu.

html | 1388x724

Obrazek 12: Logicky design - Ukoly - seznam

4.15 Ukoly — detail

4.15.1 Use-case

Na strance zobrazeni detailu ukolu uZivatel ocekéava piehled dostupnych informaci o

vybraném ukolu. Oc¢ekava také moznost pfechodu na seznam tkold a moznost pfechodu na
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stranku pro editaci aktudlniho ukolu. Uzivatel pozaduje zobrazeni informaci ve formé

tabulky, kdy v prvnim sloupci je uveden nazev pole a ve sloupci druhém je hodnota pole.

4.15.2 Scénar

Pokud uzivatel prejde na tuto stranku, systém zvyrazni polozku ukoly v hlavnim
menu a nasledné zobrazi tlacitka pro pfechod mezi strankami. Prvni tlacitko zpét slouzi pro
navrat na seznam ukolt. Tlacitko upravit posune uzivatele na stranku pro editaci aktualné
zobrazeného ukolu. Déle zobrazi seznam vSech dostupnych informaci v tabulce rozdélené

do dvou sloupcti. V prvnim systém vypise nazev pole, ve druhém pak jeho hodnotu.

Dashboard Ucastnici Sluzby Skupiny Ukoly Prihlaska Zpravy

Nazev: Koupit nové stany
Stav: probiha

Splnit do: 5.3.2017
Pfifazen: Lubomir Slehofer
Wytvofil: Zbynék Mikoladek

Viditelnost: vefejny
2x pinguin velky (pro 4)
3x Prima (pro 2)

Popis: . PRy =
Nahradni koliky - asponi 20
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Obriazek 13: Logicky design - Ukoly - detail

4.16 Ukoly — editace

4.16.1 Use-case

V této cCasti aplikace uzivatel ocCekdvd moznost upravit zvoleny ukol a jeho
parametry. Pozaduje zobrazeni tlacitek, které mu umozni ptechod na ptedchozi stranku,
V tomto piipadé detail pravé upravovaného ukolu a uloZeni jim provedenych zmén. Dale

uzivatel ocekava zobrazeni dostupnych dat s vhodnou volbou metody, jak data upravit.
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4.16.2 Scénar

Systém zobrazi hlavicku stranky a dale pfipravi tlacitka pro pfechod na detail
upravovaného ukolu a pro ulozeni provedenych zmén. Dale zobrazi seznam parametri a u
nich vhodnou metodu tpravy dat.

e Nazev jako textové pole
e Stav jako moznost vybéru mezi polozkami
o Novy
o Probiha
o Splnéno
e Splnit do jako vybér data
e Pfifazen jako moznost vybéru mezi polozkami
o VSichni ucastnici, ktefi maji piistup do systému
e Vytvoril jako text bez moznosti Upravy
o Jméno uzivatele, ktery tikol vytvofil
¢ Viditelnost jako moZnost vybéru mezi polozkami
o Vefejny
o Soukromy

e Popis jako textové pole s vice fadky

Dashboard Ugastnici Sluzby Skupiny Ukoly Prihlaska Zpravy
Dao [ em ]

Nazev: Koupit nové stany
Stav: probiha A
Splnit do: 5.3.2017
Pfifazen: Lubomir Slehofer v
Vytvoril: Zbynék Mikolasek
Viditelnost: vefejny v
Popis: 2x pinguin velky (pro 4)

3x Prima (pro 2)

Nahradni koliky - aspofi 20
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Obrazek 14: Logicky design - Ukoly - editace

44



4.17 Prihlaska — seznam

4.17.1 Use-case

Uzivatel na této strance o¢ekava zobrazeni jednotlivych poli pro pfihlasku, o¢ekava
zpusob, jakym se dostane k vytvofeni nového pole a také moznost nastaveni do kdy se déti
respektive rodice mohou na tabor ptihlasovat. V seznamu poli uzivatel o¢ekava moznost
ménit jejich poradi a piejit na detailni informace o vybraném poli pomoci zvoleni ndzvu
pole. Dale o¢ekava zobrazeni zakladnich udaji, jako jsou typ pole, pfifazené omezeni a

povinnost pole.
4.17.2 Scénar

Po zobrazeni standardniho menu s vyznacenou aktualni strankou systém zobrazi pole
pro zadani data, do kterého se mohou ucastnici piihlasovat a tlacitko na jeho potvrzeni.
Pokud uzivatel klikne do tohoto pole, systém zobrazi kalendat pro vybér data. Systém dale
pfipravi pro uzivatele tladitko pro vytvofeni nové polozky piihlasky a zac¢ne vypisovat
tabulku pro jednotliva pole. Systém vytvofi hlavicku se jmény jednotlivych parametrti a
nasledné vypiSe vSechna dostupné data. Ke kazdému fadku tabulky pfida ikonu pro zménu
pofadi jednotlivych polozek a ve sloupci nazev pole vytvoii odkaz vedouci na stranku

s detailem dané polozky.
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Dashboard Ucastnici Sluzby Skupiny Ukoly Prihlaska Zpravy

Piihlasovani aktivni do: 1.5 2017

I == - = =N
= Jmeno ditéte text - ano
§ Prijmeni ditéte text - ano
= Rodné gislo cislo - ano
é Telefonni kontaki na rodice Cislo - ano
= E-mail na rodice e-mail - ano
= Zdravotni omezeni text - ne
pohlavi wyhér muzZ, Zena ano
Trvalé bydlisié text = ano

Zdravotni zplsobilost ditéte soubor - ano

Piihla3uji svého syna /dceru na tabor popis

> Allcomments @@ Comment assignment 4+ [

Obrazek 15: Logicky design - Prihlaska - seznam

4.18 Prihlaska — detail

4.18.1 Use-case

Na strance se zobrazenim detailu vybrané polozky ptihlasky uzivatel ocekava
moznost vratit se zpét na seznam poli ptihlasky a také piejit na upravy pravé zobrazeného
pole ptihlasky. Dale ocekava zobrazeni dostupnych informaci o poli jako je nazev pole, jeho

typ, nastavené omezeni a nastavena povinnost vyplnéni
4.18.2 Scénar

Kdyz uzivatel zobrazi stranku s detailem polozky, systém po vykresleni menu
nabidne uzivateli moznost vratit se zpét na seznam poli ptihlasky, nebo ptejit k vytvoreni
nové piihlasky. Poté systém zobrazi veskeré informace formou tabulky, kdy v levém sloupci
zobrazi nazev parametru a v pravém pak jeho hodnotu. Déle systém ¢eka na dals$i pozadavky

uzivatele.
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Dashboard Ucastnici Sluzby Skupiny Ukoly PFihlaska Zpravy

Nazev pole: Jméno a pfijmeni ditéte
Typ: text
Omezeni:
Povinné: ano
> All comments @@ Comment assignment # B

Obrazek 16: Logicky design - PFihlaska - detail

4.19 Prihlaska — editace

4.19.1 Use-case

Vedle standardniho menu na této strance uzivatel o¢ekdva moznost ulozit aktualni
stav parametru ptihlasky, nebo navrat zpét na seznam popiipad¢ detail pole prihlasky. Déle

o¢ekava zobrazeni formuléfe pro zadani hodnot jednotlivych parametri.
4.19.2 Scénar

Pokud uzivatel na pfedchozi strance zvoli moznost vytvotreni nové piihlasky, nebo
upraveni nékteré stavajici, systém zobrazi formulaf pro editaci jednotlivych parametri.
e Nazev pole jako textové pole

e Typ jako moZnost vybéru mezi poloZkami

o Text
o Cislo
o E-malil

o Vybér polozek
o Soubor
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o Popis
e Omezeni v zavislosti na vybraném typu
o Text—zadné omezeni
o Cislo — omezeni typu od, do
o E-mail — zadné omezeni
o Vybér polozek — Zzadné omezeni
o Soubor — vybér z typti souborti
o Popis — textovy vstup pro vlozeni informace na ptihlasku
e Povinné jako moznost vybéru mezi polozkami
o Ano
o Ne
Dale systém pfipravi tlacitko pro pfechod zpét bez uloZeni a tlacitko pro ulozeni

aktualniho stavu.

Dashboard Uéastnici Sluzby Skupiny Ukoly Prihlaska Zpravy

Nazev pole: Jméno a pfijmeni ditéte
Tvp: text v
Omezeni:
Povinné: ano v
> All comments @@ Comment assignment # CGa 4

Obrazek 17: Logicky design - PFihlaska — editace

4.20 Zpravy

4.20.1 Use-case

Na této strance ocekava uzivatel moznost vybéru ucastniki, pro které mu systém

pfipravi emailovou zpravu. O¢ekava moznost vybrat si cilovou skupinu uzivateld, které chce
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kontaktovat podle uzivatelskych roli a ¢lenstvi v pfedem definovanych skupinach. Dale

oc¢ekava moznost z vyfiltrovanych ucastniki jesté manualné odebrat jim zvolené u¢astniky.
4.20.2 Scénar

Po zobrazeni standardni hlavicky systém nabidne uzivateli volbu, jak bude poté
pracovat s jednotlivymi pravidly pro vybér cilové skupiny a necha uzivatele vybrat mezi tim,
jestli projdou uzivatelé, kteti odpovidaji vSem kritériim soucasné, nebo uzivatelé, ktefi
odpovidaji alespon jednomu kritériu. Nasledné zobrazi pole pro vybrani vice polozek
najednou, ve kterém jsou vypsany dostupné uzivatelské role. Dale vypise stejné pole ale jako
jeho polozky vypise nadefinované skupiny a dale ¢eké na interakci uzivatele. Pokud uzivatel
nevybral zadnou polozku, systém zobrazi seznam vSech ucastnikl. Pokud uzivatel nékterou
Z polozek vybere, systém zobrazi jen ty ucastniky, ktefi vyhovéli danym kritériim. Néasledné
systém zobrazi tlacitko, které uzivatele piesune do jeho emailového klienta a vyplni vSechny

pfedem vybrané ucastniky do pole adresatu.

Dashboard Ugastnici Sluzby Skupiny Ukoly Prihlaska Zpravy

Napsat zpravu pro uZivatele adpovidajicim aspon jednomu kritériu ¥

UZivatelské role Cleny skupiny
dité 1. DruZstvo
vedouci 2. DruZstvo
kuchaf Bez skupiny

zésobovad
ostatn

I T U
td

Aneta Mocova moca@seznam cz 2. druzstvo dité
@ Bruno Babka babka@hotmail.com 2_druzstvo dité
o Daniela Hrabovska daniela@hrabovska name 1. druZstvo vedouci
" Lubomir Slehofer loba.slehofer@gmail.com 2. druzstvo vedouci
4 Ludvik Trefil trefme@volny.cz 1. druzstvo dité
@ Marta Kropacova marticka9s@seznam.cz 2. druzstvo dité
" Renata Eliasova rencas55@seznam.cz 1. druzstvo dité
* Rabert Zezulka zezulal@gmail com 2. druzstvo dité -
> All comments @@ Comment assignment $ B4

Obrazek 18: Logicky design - Zpravy
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5 Zavér

Hlavnim cilem prace bylo navrhnout uzivatelské prostiedi pro webovou aplikaci na
spravu détského tabora. Z toho divodu byla nejprve nastudovdna a shrnuta teorie o
zotavovacich akcich, vcetné pravnich vyhlasek, které tuto problematiku oSetiuji. Z této
kapitoly vyplynulo, jaké uzivatelské role by mél navrzeny systém obsahovat a také jaka data
uchovéavat. U kazdé uzivatelské role pak bylo uvedeno, jak je definovéna v zakong a strucné
vysvétleny jeji hlavni povinnosti.

Z vlastnich zkuSenosti, nebo zkuSenosti autorova okoli, byla také rozebrana
problematika pouzivani softwarovych nastroji v riznych situacich na ozdravovacich akcich,
na zaklad¢ ¢ehoz byly urceny zakladni funkce aplikace. Tyto zakladni funkce vychazeji jak
z potieb hlavniho vedouciho, zdravotnika ¢i kucharte, tak z potfeb danych zdkonem.

Dalsi sekce se zabyvala volbou néstroje, ve kterém bude prototyp aplikace vytvofen.
Hlavni vaha byla kladena na moznost pouzit software jako webovou aplikaci a usnadnit si
tim jeji instalaci a nastaveni na domacim pocitaci i na pocitacich v testovaci laboratofi. Dale
jsem se rozhodoval podle dostupnosti téchto nastroju z hlediska licence, pod kterou jsou
poskytovany. Jako nejlepsi nastroj z uvedenych variant jsem vybral aplikaci UXPin diky
tomu, Ze je to aplikace webova a je poskytovana ve studentské verzi na 3 mésice zdarma
vcetné vSech funkcionalit.

Po nashromazdéni a uspotfadani vSech potfebnych informaci doSlo k sepsani
motivace, stanoveni cild Ul specifikace a vytvoteni typickych osob, které danou aplikaci
mohou pouzivat. Dale byl vytvofen samotny logicky design dle vhodnych postupt. Ke
kazdému logickému designu je sepsan use-case a scénaf, které vypovidaji o chovani systému
a uzivatele za urcitych situaci.

Pro ovéfeni kvality daného feSeni se prototyp podrobil testovani v laboratofi
pouzitelnosti na celkovém vzorku 28 participantii. Po samotném testovani nasledovala
diskuze a sbér vysledkd, které byly transformovéany do seznamu uprav. Ty byly nasledné do
prototypu zapracovany.

Z vysledku vyplynulo, ze pokud by aplikace vyuzivajici takovéto rozhrani vznikla,
byla by v praxi vyuzitelna a usnadnovala by tak praci vétSiné organizatorii zotavovacich
akei.

V piipad¢ vytvoreni aplikace by vS8ak Ul specifikace vyzadovala rozsifeni

funkcionalit a opétovné testovani daného feSeni. Vhodné by bylo vytvoteni uzivatelskych
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prav, které budou mit vliv na zobrazeni jednotlivych stranek a moznosti jednotlivych
uzivatel. Dale by bylo vhodné pfidat stranku se seznamem podanych piihlasek s moznosti
jejich pfijmuti ¢i odmitnuti, a timto zpisobem nésledné piifazovat déti do stavu ucastnika

akce.
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