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Anotace

DANKOVA, Anna. Autorskd kniha — Koncept. Hradec Kralové: Pedagogické fakulta
Univerzity Hradec Kralové, 2023. 43 s. Bakalaiska prace.

Tématem bakaléaiské prace je autorska kniha — koncept zaméfeny na vyvoj a promény
nejvyznamnéjich mist a pamatek mésta Caslavi. Prace obsahuje teoretickou a praktickou
Cast. V teoretické ¢asti jsou charakterizovany zasadni historické udalosti a jejich vlivy na
soucasou podobu jednotlivych mist. Taktéz upozoriiuje na konkrétni zakladatele, architekty a
umélce, kteti se zaslouZili o jejich vznik. Také krale a bojovniky, ktefi svym plsobenim jiz v
davné dob¢ usmériiovali vyvoj jednotlivych oblasti k soucasné estetické ¢i praktické podobé.
Daéle jsou zminény vybrané grafické techniky a autorska kniha.

V praktické ¢asti je popsan samotny vyvoj a tvorba autorské knihy. Od inspirace k volbé
tématu, ptes ptipravu po realizaci. Vysledkem préce je soubor ilustraci, které zaznamenévaji
estetické promény mist napti¢ ¢asem a jsou doprovazeny textovou, informativni ¢asti.
Autorska kniha je historickym priivodcem Caslavi od prvnich dochovanych zminek az po
soucasnost.
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Annotation

DANKOVA, Anna. Author's book - Concept. Hradec Kralové: Faculty of Education,
University of Hradec Kralové, 2023. 43 pp. Bachelor Degree Thesis.

The topic of the bachelor thesis is an author's book - a concept focused on the development
and transformation of the most important places and monuments of the town of Caslav. The
thesis contains a theoretical and practical part. The theoretical part characterizes the major
historical events and their influences on the current appearance of the individual places. It
also highlights specific founders, architects and artists who contributed to their creation. But
also the kings and warriors who, through their actions in ancient times, have guided the
development of each area towards its current aesthetic or practical form. Graphic techniques
and the author's book are also described.

The practical part describes the actual development and creation of the author's book. From
inspiration to the choice of subject, through preparation to realisation. The result of the work
is a set of illustrations that record the aesthetic transformations of places across time and are
accompanied by a textual, informative part. The author's book is a historical guide to Caslav
from the first surviving references to the present day.
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Uvod

Ve své bakalaiské praci se zabyvam historickym vyvojem mésta Caslavi. Konkrétng vznikem
meésta, jeho riistem a vyvojem. Velkou ¢ast vénuji vybrané architektufe, ktera ma bohatou
historii a prosla n€kolika zasadnimi vizualnimi zménami. Zaznamenavam jednotlivé
architekty, vlivné umeélce v oblasti kultury, ale 1 krale a bojovniky, ktefi maji na vybranych
stavbach sviij podil a svymi €iny se zaslouZili o jejich vznik ¢i podobu. Jednotlivé oblasti jsou
zachyceny souborem ilustraci, zejména technikou digitalni kresby.

Pro grafické zpracovani ilustraci jsem zvolila techniku digitalni kresby, ktera je tvofena
cernobilou linedrni stopou. Kazda ilustrace obsahuje ve svém Sedostupiiovém zakladu vzdy
jednu malou ¢ast, kterd je zvyraznéna ¢ervenou vyplni. Vyznam vybéru Cervené barvy se
odviji od nejstarsi dochované povésti o vzniku Caslavi, kdy je jejim hlavnim hrdinou datel.
Prave jeho zbarveni peti udava zvolenou barevnost celé knihy.

V teoretické ¢asti se vénuji predeviim historii Caslavi. Vyznamnym zlomovym dobam a
udélostem, panovniktim, umélctim v oblasti kultury. Dale také historii grafiky, zejména té
digitalni, ale zabyvam se i dal§imi technikami, které jsem zvolila pro zpracovani své autorské
knihy.

Cilem mé bakalarské prace je vytvotrit kompaktni knihu, ktera bude dé¢jinnym privodcem
meésta a vybérem nejzasadnéjsich informaci ke konkrétnim oblastem se pro Ctenare stane
pfehlednym, informativnim i zajimavostnim zdrojem s urcitou lehkosti.



1 Zvoleni tématu ¢aslavské historie

Jesté pred konkrétnim zvoleni tématu bakalatské prace jsem se zabyvala myslenkou, ze chci
celou praci skladat z technik, které mi jsou nejblizsi a promitnout je do ilustraci. Vidinou bylo
nejen dikladné zpracovani po estetické strance, ale chtéla jsem propojit oblast uméni s
nau¢nym odkazem a najit pro toto spojeni vhodné téma, které je mi po vnitini strance blizké a
mohlo by mit pozdg&ji §irsi vyuziti. To mé& ptivedlo k uvazovani nad méstem Caslav, ve
kterém jsem vyrtstala a doted’ k nému mam blizky vztah.

Zacala jsem shromazd'ovat informace o vydanych publikacich s ¢aslavskou historii, jakym
zpusobem jsou zpracovany a zda by ma myslenka nebyla pouhou reprodukci néceho, co jiz
nékdo pfede mnou vytvoril.

Kromé obsahlych knih popisujicich podrobnou historii vzniku Céslavi a jeji vyznamné
predstavitele, jsem narazila na fakt, Ze se zddna z nich nepodoba mé ptedstave a to bylo pro
m¢é razem vyzvou a jasnym smefovanim mé bakalatské prace. Vytvofit ilustrovanou knihu s
tématem cCaslavské historie, ktera bude estetickym, nauénym a zajimavostnim zdrojem pro
jeji Ctenare.

Zacala jsem shanét knihy s ¢aslavskou tématikou a shromazd’'ovat co nejvice informaci ke své
praci. Rozhodla jsem se oslovit 1 mistni architekty a historiky, ktefi mi poskytli dokumenty ze
svych archivii véetné dobovych fotografii a nakrest. Rostlo mé presvédceni o tom, Ze si
mésto s tak bohatou a zajimavou historii zaslouZzi véc, kterd bude pfinosnym zdrojem pro
dal$i generace.

2 Kralovské mésto Caslay

Predtim, nez se zacnu zabyvat hlavnim tématem bakalaiské prace, je na misté strucné
predstavit historickou kiivku Caslavi. Kralovské mésto Céslav se nachazi ve Stfedoceském
kraji v tésné blizkosti Kutné Hory. Bylo zalozeno v roce 1264 za vlady Piemysla Otakara II.
V poloving 13. stoleti byla Caslav na jedné z hlavnich zemskych stezek, které spojovaly
Cechy a Moravu.

Prvni dochované zminky o osidleni plochy se vSak datuji od obdobi po¢atku neolitu, tzn. 6.
az 5. stol. pt. n. .. Prvopocate¢ni osidleni se pfipisuje oblasti zvané Hradek, ktery byl
bohatym archeologickym nalezi$tém a dle zdejSich nalezi vime, ze se zde vysttidala velka
fada pravekych kultur. V 10. stoleti byl Hradek centrem Slavnikovcti a pocatkem 11. stoleti
se stal centrem premyslovské provincie.

Uzemi Hradku viak pestalo byt svou rozlohou dosta¢ujici a tak se centrum pfesunulo na

uzemi soucasného historického centra. Je zde dominantni velkoplo$né namésti s vnitinim
gotickym plidorysem. Byla zde zbudovana radnice, méstské domy 1 ptivodni kostel sv.
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Michala, ktery stal na mist¢ dneSniho kostela sv. Petra a Pavla. Mésto bylo opevnéno
hradbami se ¢ty¢mi vstupnimi branami.

Caslav si prosla fadou zlomovych obdobi. V dobé& husitského hnuti v roce 1421 vznikl
Céslavsky sném, ktery stanovil dvaceti¢lennou zemskou vladu, do které byl mimo jiné zvolen
i husitsky bojovnik a vojeviidce Jan Zizka z Trocnova, ktery je s méstem dodnes uzce spjaty.
Je po ném pojmenovano zdejs$i ndmésti, stoji zde jeho socha od nejvyznamnéjsiho sochate
prelomu 19. a 20. stoleti Josefa Vaclava Myslbeka a je mu vénovana 1 jedna ze sini ¢aslavské
radnice, kde jsou uchovany jeho zbytky ostatkli a bojovnych predméti.

Caslav zasahly i dva velké pozary. Prvni vypukl v roce 1452, kdy diky pievazné dievénym
stavbam shotela témét polovina mésta. O 100. let pozdéji v roce 1522 propukl dalsi pozar,
ktery zachvatil celé mésto. Diky tomu vsak pozdéji doslo k vzestupu v oblasti hospodarstvi i
kultury. Roku 1618 se vlivem probihajici t¥icetileté valky odehrala bitva u Céslavi. Je
oznacovana jako jedna z prvnich bitev po zacatku stavovského povstani.

V pozdéjsich dobach, zejména v obdobi renesance a humanismu, doslo v Caslavi k nékolika
zménam zejména v oblasti Skolstvi. V 18. stoleti bylo mésto vyznamnym spravnim centrem.
Bylo zde sidlo Caslavského kraje, vojenské posadky nebo posty.

V prvni poloving 19. stoleti ziskavala Caslav ufady s okresni pisobnosti, zacaly vznikat
vzdélavaci ustavy, naptiklad gymnazium a dalsi Sskoly s odbornym zamétenim. Ve druhé
poloving 19. stoleti se ke vzdélavacim institucim pfidaval i vznik ustavii hospodatskych. Slo
zejména o zbudovani hospodarského druzstva, spotitelny ¢i vodarny, plynarny a dalSich.
Krom¢ téchto organii se zacaly stavét 1 budovy s kulturnim, vzdélavacim ¢i archivnim
ucelem. Jednim z nich bylo naptiklad zbudovani méstského muzea, které bylo zalozeno v
roce 1884 velkou zasluhou Klimenta Cerméka, ktery svou diivéru vlozil do rukou architekta
Frantiska Tetfeva. Méstské muzeum v Caslavi patii mezi jedno z nejstarsich venkovnich
muzei Ceské Republiky.

Dal$im vyznamnym krokem pro rozvoj kultury v Céslavi bylo zalozeni Dusikova divadla,
které bylo slavnostné otevieno verejnosti v roce 1869 a je pojmenovano podle slavného
caslavského rodaka, skladatele a klaviristy Jana Ladislava Dusika. S myslenkou zalozeni
divadla pfislo v té dobé 32 ¢aslavskych obcanti, mezi kterymi byl naptiklad i Rudolf
Jablonsky. Jednou ze zajimavosti Dusikova divadla je fakt, Ze v dobé kdy Bedfich Smetana
poklepaval na zakladni kdmen Narodniho divadla, tak v Dusikové divadle jiz probihaly
dokoncovaci prace. Po slavnostnim otevieni se hralo i nékolik her denné. Zazilo si ale i své
pady a to kdyz roku 1911 a 1922 vypukly v objektu rozsahlé pozary, které zptsobily
obrovské skody. Druhy pozar byl vSak tak obrovskych rozmért, ze z divadla ztstaly pouze
Ctyti holé stény a budovalo se znovu prakticky od zakladu.
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V roce 1960 piisla Caslav o titul okresniho mésta, které prevzalo sousedni mésto Kutna Hora.
O par desitek let v roce 2003 se Caslav stala obci s rozsifenou piisobnosti, coZ pieneslo tehdy
odebrané urcité pravomoce zpét do mésta.

2.1 Vybér nejvyznamnéjsich mist, staveb, panovnikii a umélci

Ve své bakalatské praci se vénuji vybranym oblastem, stavbam, panovnikiim a umélciim
Caslavi, kteif se zaslouZili o nejvyrazn&jsi vyvoj historie mésta po sou¢asnost.

Do vybéru jsem zafadila tyto oblasti: Hradek — piivodni osidleni Caslavi, Zalozeni mésta a
jeho piesidleni, Pfemysl Otakar II., Jan Zizka z Trocnova, Kostel sv. Petra a Pavla, Otakarova
basta, Dusikova divadlo, Méstské muzeum.

Vsechny vybrané oblasti 1ze povazovat za jedny z nejzasadnéjsich vyvojovych krokt pro
meésto. Kazda z nich je pfipisovana urcité kategorii, at’ uz jde o samotny vznik mésta, jeho
rast, kulturu, vzdélavani, naboZenstvi a dalSich.

2.2 Hradek, pivodni osidleni Caslavi

Caslavsky Hradek je izemim, které bylo podle dolozenych nalezi osidleno v dobé neolitu
(6.-5. stol. pt.n.l.). Zdejsi nalezy Cepelovych néstrojl, kosti mamuta, nosorozce ¢i soba vSak
odhaluji 1 praveke stezky lovcet, ktefi se na tomto izemi pohybovali jiz v dobé paleolitu.
Hradek miiZze svym tvarem pfipominat ostrov. Podlouhly, ovalny vybézek obklopeny strmymi
svahy, které tvoii pfirodni opevnéni. Ze dvou stran jej obklopovaly vodni plochy.

Jako prvni osidlili izemi Hradku zemédélci. Zacali zde budovat stalejsi ptibytky a rozvijeli
zde svou zemédélskou a pasteveckou znalost, kterd ptinesla revolué¢ni zménu zpiisobu zivota
lidi. Z této doby se pii archeologickych objevech nachdzeli zejména plivodni zeme&délské
nastroje, jako naptiklad srpy, zrnotérky, motyky, sekery. Diky omezené tirodnosti ptidy zacali
zdejsi lidé rozsitovat sva izemi pro ziskani novych poli. Na konci pravéku byl Hradek
femeslnym centrem. Dokladaji to ndlezy preslent, zavazi a dalSich néstrojt, které slouzily k
vyrobég tkaniny.

V 9. stoleti naSeho letopoc¢tu vzniklo na zdejSim uzemi slovanské hradisté, které se s
postupem casu stalo spravnim a nabozenskym centrem. Stala zde dievéna kaple, kterou
pozdéji nahradil kostel Panny Marie. Jeho zanik je pfipisovan dobé husitskych valek.

Ve 2. pol. 13. stoleti se na prot&jsi vyvysSeniné zacalo budovat mésto. Zdejsi sidlo nasledné
ziskava jméno Caslav a to podle tehdejsiho Slavnikovce Caslava. Kdyz doglo ke zlomeni
moci Slavnikovctl, stava se Gizemi centrem Caslavské provincie, pozdéji Caslavsky kraj.
Tehdy zacal vyznam Hradku upadat, ale jeho osidleni nezanikd a stdva se majetkem
méstanskych rodin.

Hradek ztratil své osidleni az roku 1870, kdy na jeho vrcholu staly posledni dva domy. Ty
vSak zanikly koncem 19. stoleti, kdy je jesté pied jejich padem stihl zachytit tehdejsi malif
Alois Vrany.
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Obrazek 1.: Caslavsky Hradek na dobové kresbé

2.3 ZaloZeni mésta a jeho presidleni

Kdyz zacalo byt iizemi ¢aslavského Hradku pro mistni lid nedostacujici svou velikosti,
zapocalo se s budovanim novych vesnickych osad. Tehdy jesté zarodku budouciho mésta si
vS$iml Pfemysl Otakar II. a nechal v jeho blizkém okoli, vychodné na blizké vyvySeniné
nedaleko samotného Hradku, vybudovat v roce 1264 nové kralovské mésto Caslav. Jméno
ziejmé ziskalo po tehdej$im Slavnikovci Caslavovi. Jiné povésti pravi, Ze po mlad§im bratru
sv. Vojteécha.

Kral Pfemysl povéfil lokatora Konrada Spitalského, aby zac¢al s budovanim mésta a pfivedl
do né&j nové obyvatele. Ptislibem pro n€ bylo zruseni dani na urcity ¢as a Konrada za jeho
sluzby ¢ekala odména v podobé povyseni na rychtare.

Jedinym starSim reliktem byl v té dobé kostel sv. Michala, ktery je v soucasné dob¢ soucasti
kostela sv. Petra a Pavla. Stavebni situace mésta byla velmi ovlivnéna pravé jeho existenci,
nebot’ se podle néj orientovalo celé budouci centrum. Aredl mésta byl vymezen hradbami, ze
kterych se dochovala pouze tfetina. Do mésta se vstupovalo ¢tyfmi branami, z nichZ je ndm
dnes nejzndméjsi Brodska brana, ze které se dochovala vysokd véZ zndma jako Otakarova
basta. VétSina méstskych domi byla postavena ze dieva, coz bylo stéZejni situaci pro roky
1452 a 1522, kdy ve mésté vypukl pozar. Pfi prvnim vyhotela téméf polovina mésta. Druhy
byl vS§ak znac¢né nicivejsi a propadlo mu tehdy celé mésto. Jak uz tomu ale byva, i zde se
vlivem téchto katastrof mésto ndsledné obnovilo a doslo k jeho hospodéatskému a kulturnimu
vélka, nebo bitva u Caslavi. Dva §védské vpady roku 1639 a 1643 pak zpisobily, Ze mésto
pustlo, zacalo se zadluzovat a to az do 18. stoleti. To se vSak v obdobi humanismu a
renesance za¢alo lamat a Caslav opét zacala vzkvétat po hospodaiské, kulturni a vzdélanostni
strance. Zacaly se budovat §koly, gymnazium, divadlo, muzeum a dalsi. Céslav se také stala
okresnim méstem. Rok 1960 ale mésto o tuto funkci ptipravil a nahradilo jej nedaleké mésto
Kutna Hora. Caslav ziistala spadovym centrem a v roce 2003 se stala obci s rozsifenou
pusobnosti.
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2.4 Piremysl Otakar II.

Ptemysl Otakar II. se narodil v roce 1233. Byl druhorozenym synem ¢eského krale Vaclava I.
a jeho manzelky Kunhuty Staufské. Roku 1261 byl korunovéan patym &eskym kralem
feCenym zeleznym a zlatym. Jeho vlada byla velkym rozmachem v obdobi premyslovského
statu. Snazil se upeviovat panovnickou moc nad tkor slechty, podporoval rozvoj
hospodafstvi, kolonizaci pohrani¢nich uzemi a byl zakladatelem mést a klasterd. Prave
jednim z mést, které kral Premysl Otakar II. zalozil, byla Caslav. Zalozil ji v roce 1264, kdy
se izemi mésta nachazelo na jedné z hlavnich zemskych stezek spojujicich Cechy a Moravu.
Za vlady tohoto krale byla Caslav povysena na kralovské mésto. S budovanim nového mésta
poméahal vyznamny kralovsky lokator Konrad Spitalsky, ktery mél v tomto sméru bohaté
zkuSenosti. Pfemysl Otakar II. mél zdejsi obyvatele odprostit po dobu Sesti let od berni, trokt
a jinych bfemen a cilem tohoto oprosténi bylo, aby za ziskanou finan¢ni tlevu opevnil lid své
meésto a jako podporu jim daroval 200 hiiven stfibra. Po vybudovani hradebniho opevnéni byl
vstup do mésta umoznén ¢tyfmi branami, které zpeviiovali ptilvalcové basSty. Dochovala se
pouze jedna z nich, kterd je znama pod nazvem Otakarova basta. Jiz z kraje poCatkli mésta se
zacaly stavét 1 honosné€jsi kamenné domy.

S postupem jeho piisobeni v ceskych zemich, konkrétné v obdobi 60. a 70. let 13. stolett,
vyvrcholila jeho mocenska expanze a podmanil si kromé Cech a Moravy i Rakousy, Styrsko,
Chebsko, Korutany, Krarnisko, Vindicka marka, Pordenone, Cividale a Aquileia.

V roce 1237 se dostat do stfetu se zvolenym fimskonémeckym kralem Rudolfem I.
Habsburskym diky svym mocenskym ambicim. Nesouhlasil s jeho vyroky a diky zahrani¢ni
1zolaci a povstani urcité ¢asti Slechty pod vedenim Vitkovct, se Pfemyslovo postaveni zna¢né
oslabilo. Byl nucen se vzdat a ze viech ziskanych zemi mu zbyly pouze Cechy a Morava.
Ptemysl se pokusil o zvrat tohoto vyvoje, avSak jeho snazeni vyustilo porazkou v bitvé na
Moravském poli, ve které padl.

2.5 Jan Zizka

Zivot, vliv a &iny husitského vojeviidce Jana Zizky v Ceskych zemich jsou velmi rozsahlou
kapitolou. B&hem svych tazeni zanechal nemalou stopu i v kralovské Caslavi.

Stru¢né o zivoté Jana Zizky. Narodil se v Trocnové na svobodném statku. JiZ jako dité ptisel
o0 oko, ale pfic¢ina jeho zranéni neni znama. Ve svém dospivajicim véku pracoval na polich a
nikterak se svym zplsobem Zivota nelisil od lepSich sedlaki v okoli. Ve svych dvaceti letech
se ozenil a narodila se mu dcera. Jeho majetek za&al ztracet na hodnoté a Zizka se opakovang
zadluzoval.

FROLIK, Jan. Céslav - misto pro Zivot : svédectvi archeologie / Praha : Set out, 1999 -- 72 s.
ISBN 80-86277-04-6 (str. 66.—67.)
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Nakonec byl nucen rozprodat sviij veskery majetek a polnosti. Od jeho slozitého zivotniho
obdobi az do roku 1409 nebylo o jeho Zivoté takika nic zaznamenéno. Jeho jméno se objevilo
az v souvislosti drobné valky proti Rozmberkim, kde se zacal ucit boji. Téhoz roku vystavil
zaznamenany. Jan Zizka v$ak timto udélenim mohl vstoupit do kralovskych sluZeb.

Mezi lety 1411-1412 zacal slouzit u kralovského dvora v Praze ve funkci vratnika. Praveé v
Praze zacal rtst jeho bojovny zivot. Pozdé&ji odcestoval do Plzné, kde diky jeho vozové
formaci dosahl své prvni znamé vitézné bitvy.

Zizkiwv zivot mél své velké vzestupy i pady a o jeho plisobeni ve vécech valenych je
dochovan obsahly zdznam. Jako husita se G€astnil zejména husitskych vélek a byl oznaovan
za neporazitelného. Mezi nejznamé;jsi bitvy patii naptiklad bitva u Kutné Hory, Sudomeéte,
Hofic nebo na Vitkove.

S Caslavi je spojovan zejména v souvislosti Caslavského snému, ktery zasedal roku 1421 v
kostele sv. Petra a Pavla. Tohoto snému se zicastnili zastupci Ceského kralovstvi a
Moravského markrabstvi. Sném zde v pocatcich husitské reformace ptijal Ctyfi prazské
¢lanky, které se po usneseni staly zemskym zadkonem. Sném se skladal z dvaceti ¢lenii a

cvwr

Jednim z nich byl pravé Jan Zizka.

Zajimavosti a faktem je, Ze jiz v Céslavi vedle sebe sedéli utrakvisté a katolici a to mé&lo
dopad na porevoluéni situaci. Z pivodné husitskych snémt vzniklo v roce 1434 férum, na
némz konfesijni prisluSnost nebyla limitujicim faktorem. Prioritou byl prospéch ceské zemé a
jejich obyvatel. Cdslavsky sném tak stoji u korenii ceského politického stavovského systému a
[ze v nem opravnené shledavat demokratizacni naboj, typicky pro tehdejsi evropské
spolecenské a politicke procesy.

V soudasné dobé je v Caslavi po Janu Zizkovi pojmenovano namésti Jana Zizky z Trocnova.
Je na ném umistén jeho pomnik ztvarnény sochafem Josefem Vaclavem Myslbekem a
Zizkovi iidajné ostatky nalezené v utrobach kostela sv. Petra a Pavla, jsou spolu s jeho
bojovnymi predméty uloZeny v Zizkové sini na zdejsi radnici.

Obrazek 2.: Caslavsky sném, Alois Vrany

https://husitstvi.cz/rejstriky/rejstrik-osob/jan-zizka-z-trocnova-kalicha/

CORNE], Petr. Jan Zizka: Zivot a doba husitského vdlecnika. Praha: Nakladatelstvi Paseka,
2019. ISBN 978-80-7432-990-6. (str. 41., 386.)
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2.6 Kostel sv. Petra a Pavla

Podoba dnesniho kostela sv. Petra a Pavla je vysledkem nékolika set leté historie, ktera
zapodala jiz v 11. stoleti, tedy jesté pred zalozenim kralovské Caslavi Pfemyslem Otakarem
II. Jako prvni stal na sou¢asném misté romansky kostelik sv. Michala a vznikem této stavby
si tehdejsi panové z Chlumu narokovali své tizemi. V dobach zakladani mésta se kostel stal
vychozim bodem, ktery udaval rozlozeni nameésti. Byl obklopen hibitovem a kamennou zdi
se vstupni branou smérem do centra mésta. Pozdéji se rozhodlo o vybudovani nového vétsiho
chrdmu. Zatim vSak vzniklo pouze presbyterium, které se kolem poloviny 14. stoleti rozrostlo
o trojlodi a vybudovala se zde i kaple Panny Marie Bolestné. Sv. Michal tak splynul s novou
veétsi stavbou. Uz tehdy byl kostel pravdépodobné vysvécen ke cti sv. Petra a Pavla. Prvni
stavba véze byla planovana jiz kolem roku 1400, ale probé&hla pozdé&ji a to mezi lety
1491-1506. Divodem zdrzeni byly tehdy probihajici husitské valky, diky kterym doslo v
kostele k pozaru, ktery vSak ptinesl kostelu nasledné rozsiteni o tii klenebni bo¢ni pole na
severni lodi.

Po druhém poZéaru roku 1522 se kostel dockal pozdné gotické piestavby. Upravila se ptedni
¢ast zapadniho praceli s portalem. Uvnitt byla vystavéna kruchta, schodisté a hlavni fimsa.
Prestavba byla dokoncena v roce 1539 novou stanovou stiechou.

Kostel sv. Petra a Pavla si zazil i dalsi pozary, vyznamné udalosti a razantni piestavby.
Dnesni podoba kostela pochéazi z let 1910-1911 o kterou se zaslouzil architekt Kamil Hilbert.
Mezi vyznamné udalosti, které kostel sv. Petra a Pavla provazeji, patii naptiklad vznik a
zasedani Caslavského snému ¢&i nalezeni ostatki Jana Zizky v zazdéném vyklenku v podvézni
kapli.

V soucasné dobg je kostel se svou 88,5 metrovou v€zi dominantou mésta, umoznuje vyhled
do Siroké krajiny a aktivné v kostele ptisobi faraf Dmytro Romanovsky.

Obrazek 3.: Kostel sv. Petra a Pavla v Caslavi

CISAROVA, Jitka - Rané realizace Kamila Hilberta — kostely sv. St&pana v Kouiimi a sv.
Petra a Pavla v Caslavi 2. 2013 (str.3)
https://cs.wikipedia.org/wiki/Kostel svatého Petra a Pavla (Caslav)
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2.7 Otakarova basta

V dobéch opeviovani Caslavi (1330-1340), byly kromé mohutnych kamennych hradeb, které
dosahovaly vysky az 15. metrii, stavény i véze a basty.

Jednou z téchto mohutnych ¢asti opevnéni je i dodnes zachovala véz valcovitého tvaru na
jihozapadni strané mésta. Dnes ji zname jako Otakarovu bastu, ktera zdobi konec pesi zony
cestou z namesti do nového mésta.

Historicky byla soucasti tzv. Brodské brany, ktera predstavovala unikatni ukazku méstského
obranného systému francouzského typu. Tato kulisni brana prosla v 1. pol. 16. stoleti
upravami a k jejimu zboteni doslo v roce 1802. Dochovana Otakarova basta saha do vysky 22
metri a jeji prameér Cini jeji tfetinu. Vchod do basty byl ptivodné ptistupny pouze z ochozu.
Ke zmén¢ doslo novogotickou upravou obohacenou novym vchodem z ulice.

V roce 1883 probéhly posledni, nyni jiz pseudogotické tipravy, diky kterym ma svou dnesni
podobu. Sviij ptivodni obranny zamér vSak s postupem doby ztratila a dnes slouzi jako
meéstska vyhlidkova vez.

Obrazek 4.: Otakarova basta, zachovala ¢ast tehdejs$i Brodské brany

FROLIK, Jan. Céslav - misto pro Zivot : svédectvi archeologie / Praha : Set out, 1999 -- 72 s.
ISBN 80-86277-04-6 (str. 66.—67.)

https://www.kudyznudy.cz/aktivity/otakarova-basta-soucast-mestskeho-opevneni-v-cas
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2.8 Dusikovo divadlo

Céslavské Dusikovo divadlo patti nezpochybniteln& mezi nejstarsi a nejvyznamngjsi divadla
nasi zeme. Zapocetim jeho stavby v roce 1867 se stalo ¢tvrtym nejstarSim a prvnim
,venkovskym" kamennym divadlem v Cechach. V porovnani s ostatnimi ¢aslavskymi
stavbami ma Dusikovo divadlo bezesporu nejbohatsi a nejpohnuté;si historii.

Za zasluhou jeho vzniku stoji ¢aslavsti ochotnici, ktefi chtéli zhmotnit svou myslenku o
stalém miste, které by bylo srdcem kulturniho Zivota. Pravé v roce 1867 zacali s realizaci a
svou duvéru svetili do rukou stavitele Josefa Spudila, ktery dal divadlu novogoticky raz
doplnény neoromanskymi prvky. Budova divadla byla sou¢asné pomnikem slavnému
¢aslavskému rodaku, preromantickému hudebnimu skladateli a klavirnimu virtuosovi Janu
Ladislavu Dusikovi. Jeho paméate¢ni deska vyrobena z piskovcového kamene, je dodnes
umisténa nad byvalym hlavnim vstupem.

Jak s oblibou Fikala dlouholeta reditelka Dusikova divadla Eva Albrechtova. ,, Kdyz v kvétnu
1868 Frantisek Palacky, Bedrich Smetana a dalsi vyznacni muzové poklepavali na zakladni
kamen prazského Narodniho divadla, v Caslavi uz probihaly dokoncovact prace.”

Divadlo se poprvé slavnostné otevielo vetejnosti v roce 1869. Tento vyznamny okamzik byl
doprovazen hrou Frantiska Jetdbka s nazvem ,,Cesty vefejného minéni".

S divadlem se poji i dvé nestastné udalosti, které mél na svédomi rozsdhly pozar. Prvni
vypukl v roce 1911. Pozar se vSak povedlo rychle uhasit a Skody zptisobené ohném se rychle
vratily do pavodniho stavu. Zaroven prob&hla i prvni rekonstrukce, ve které doslo k vymeéné
dfevénych konstrukci za zelezobetonové, byly vestavény Siroké galerie vEetné 10zi, velkého
balkonu ¢i provaziste.

Druhy poZar jiz nem¢l tak Stastny konec. Vypukl v noci na Novy rok 1923 a zprvu se zdalo,
ze se jej podaii uhasit. Nedostatkem vody k haseni se ohenl dostal pod plechovou stfechu a
zacal nicit trdmovi budovy. KdyZz uz bylo ziejmé, ze se divadlo nepodafi zachranit, vbehli
caslavsti ochotnici s vojaky ¢aslavské zakladny do Saten divadla a posbirali posledni
predméty, které se daly zachranit. Nad ranem doslo k propadu a zficeni stfechy salu. Shotelo
jeviste, hlediste, veskeré elektronické zatizeni, foyer, kulisy 1 vybaveni. Z Dusikova divadla
zbyly pouze Ctyfi holé zdi a Zelezné konstrukce galerie.Ihned po nicivé udalosti se sesla
spravni rada divadla a rozhodla se, Ze necha divadlo obnovit na jeho piivodnich zakladech.

Dostupné z:
https://www.letoulky.cz/trasy/architektura-a-umeni/architektura-1-100-150-let/dusikovo-diva
dlo/

https://www.theatre-architecture.eu/cs/db/?theatreld=139
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Osud divadla zasédhl mistni obyvatele, lid z okoli a pfedev§im ochotnické divadelni spolky,
kteti zacali sbirat finan¢ni prostiedky a dary. Diky jejich obrovskému odhodlani a pili se s
rekonstrukci divadla zacalo jiz v ¢ervnu roku 1923. Pro navrh na obnovu zvitézil projekt
architektl Josefa Skfivanka a Vaclava Svobody. Zdobné prvky se nesly v duchu doznivajici
secese s prvky stylu art deco.

Dusikovo divadlo se dockalo svého znovuotevieni v bifeznu roku 1924 za doprovodu
slavnostniho predstaveni Jiraskovy Lucerny. Do Céslavi se sjizdéli i herci z hlavniho mésta a
hrali zde osobnosti jako Jaroslav Kohout nebo Jan Pivec.

Posledni rekonstrukce a dostavba prob¢hla v letech 2011-2012. Rekonstrukce probéhla pod
vedenim Alese Buriana ve spolupraci s Radkou Neumanovou. V roce 2016 se pokracovalo
dil¢imi opravami fasady a foyer.

V pribéhu roku 2021 pak probehly stavebni upravy hlavniho sdlu. Diky témto zasahiim
ziskalo divadlo nejen Novou scénu (svou treti), ale potvrdilo i status divadla jako Zivého
organismu, ktery se neustale kulturné i stavebné rozviji.

Obrazek 5.: Dusikovo divadlo

Dostupné z:
https://www.letoulky.cz/trasy/architektura-a-umeni/architektura-1-100-150-let/dusikovo-diva
dlo/

https://www.theatre-architecture.eu/cs/db/?theatreld=139
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2.9 Méstské muzeum

V roce 1884 bylo v Caslavi zaloZeno jedno z nejstar$ich venkovskych muzei v Cechach.
Projektantem této novoklasicistni stavby se stal FrantiSek Tetfev a jejim stavitelem byl
FrantiSek Skfivanek. Muzeum mélo zpravidla vlastivédny charakter a soustied’ovalo se
zejména na dokumentaci ptirody a spolecnosti mistniho regionu.

Iniciatorem vystavby caslavského muzea byl viibec prvni vlastivédny spolek Vcela
Caslavska, zaloZeny roku 1864. Jeho ¢lenové podnikali viibec prvni archeologické vyzkumy
v Caslavi a jejiho okoli. V muzeu pak nasledné uchovévali své nélezy a sbirky.

Velmi rozsahlou sbirku piirodovédnych exponatii, kterd je v Caslavi vystavovana dodnes,
daroval i Josef Kaunicky. Tento muz vsak byl prostym klavirnim technikem a do své sbirky
vlozil veskeré své Zivotni uspory. K rozhodnuti o darovani jeho rozsahlé sbirky muzeu ho
ptivedl jeho Zivotni sen, kterym bylo zbudovani muzea jakoZto vzdélavaci instituce.

Vstupni priiceli €leni trojice mélkych rizalitd zvySenych o atiku. Prostfedni ¢asti dominuje
zdobeny vchod, nad nimz je umisteii balkon s kovanou bombirovanou mtizi. Na uplném
vrcholu vy¢niva velkd osmiboké kopule, kterd nese symbol zlacené svatovaclavské koruny.
Interiéry muzea jsou bohaté¢ a reprezentativné zdobené maliiskou praci Aloise Vaclava
Vraného. V muzeu jsou k vidéni zejména piirodovédecké exponaty, které jsou vystaveny v
dobovych vitrynach, ale také pravéka, archeologicko-historickd nebo narodopisna expozice.

Od roku 2018 je prave mobiliar inspirovany tehdejsi vystavni praxi Britského muzea
prohlasen za kulturni pamatku.

Obrazek 6.: Méstské muzeum Céslav

Dostupné z:
http://www.vcelacaslavska.eu/2022/10/
https://www.letoulky.cz/trasy/architektura-a-umeni/architektura-1-100-150-let/muzeum/
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3 Grafika
3.1 Pojem grafika

Pojem grafika pochazi ze slova grafein, kdy jeho vyznam znamena psat ¢i kreslit. Jedna se o
oznaceni uméleckého oboru, ktery se zabyva zejména tvorbou, designem, reprodukci obrazii
a dalSich grafickych prvki. V dnesni dobé je znamych nékolik druht grafiky a Skéla vyuZiti
technik je pro jeji tvorbu velice rozmanita a dobte funguje 1 vzdjemné propojovani. Typy
grafik se od sebe lisi pfedevsim technikou uméleckou, tiskovou, pouzitym materialem,
kvalitou a zdmérem.

Grafika miiZze mit ¢ist¢ umélecky zdmeér, kdy je vysledkem samostatné dilo, ozdobna ¢ast
textll ¢i samotna ilustrace. Dnes se s jejim vyuzitim setkdvadme 1 pii tvorbé vizudlnich prvki
pro komunikaci a dalsich marketingovy ucelti. Mezi né patii naptiklad tvorba log, plakatu,
reklam, webovych stranek, samotné vizualni identity, aplikaci a dalSich.

3.2 Grafické techniky

Typt grafickych technik je velka fada, poc¢inaje od tradi¢nich metod az po vyspélejsi
novodobé. Pro vSechny typy grafiky plati rozdé€leni na volnou, uzitou a reprodukéni grafiku.
Volna grafika je uméleckym dilem, které je tvotfeno dle vlastni pfedstavy, myslenky, ndmétu i
provedeni umélce. Grafika reprodukéni ma naopak prakticky ucel a je produktem, ktery je
ovlivnény predlohou zadavajiciho a ztraci tak svou uméleckou hodnotu. Na ni se vaze gratika
uzita, ktera se také pouziva spise k praktickym uceltiim.

Mezi tradi¢ni vytvarné metody tvorby fadime naptiklad kresbu, dfevoryt, linoryt, médiryt,
lept nebo litografii. RozliSujeme u nich klasické zpiisoby tisku a to tisk z vySky, z hloubky a z
plochy. Vysledkem je unikatni umélecka dilo, kdy je kazdy kus originalem.

Novodobgjsi techniky mohou byt ozna¢ovany pojmem digitalni grafika. Jak uz z nazvu
vyplyva, jedna se o tvorbu grafiky za pouziti digitalnich prostiedkii. V soucasné dobé je
digitalni grafika nejcastéji pouzivanou technikou. S vyvojem se poji i nové zptisoby tisku.
Nejcasteji pouzivany je digitalni tisk, vychazejici z pocitatové techniky. Dal$im zpisobem
tisku je pak sitotisk nebo pritisk.

Se star§imi technikami se setkdvame u konkrétnich grafik, které jsou spojené s méstem
Céslav. Jedna se zejména o plakatové grafiky, knizni ilustrace, pohledy, apod.

3.3 Technika tisku z vySky

U techniky tisku z vysky jde o princip, kdy umélec vyryva ¢i vyfezava mista, ktera se
tisknout nemayji. Odstranuje tedy veskery okolni material, ktery neni Zadouci v souvislosti s
tiskem. Tato metoda je jednou z nejstarsich a nejpouzivanégjSich technik. Formy pro tisk

wev
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Drevorez

Jedna z nejstarSich technik, kterd uz z nazvu napovida, Ze jeji formu/Stocek tvofti dievéna
deska. Jednotlivé fezy jsou vedeny po létech a to za pouziti riznych typa dlat a nozl, které se
od sebe 1i8i svym tvarem a velikosti ryci Spicky.

Obrazek 7.: Dfevotez jako ilustrace kramaiskych pisni, 18./19. stoleti

Drevoryt

Na prvni ohled by se mohlo zdat, Ze dievorez a dievoryt je stejna technika. Stodek je sice
také tvotren dievénou deskou, avSak rozdil je patrny u stylu ryti. Narozdil od dievofezu se u
dfevorytu ryje napfic létim. Opét se pouzivaji rizné typy rydel a je mozné tvotit kromé
plnych stop 1 stopy pulténové a to zajist'uje vétsi plasticitu obrazu.

Linoryt

Linoryt je velmi oblibenou technikou. Jak uz nazev napovida, jedna se o ryti do lina. Oproti
dfevu je tato technika snazsi, jelikozZ se jedna o m&k¢i materidl, ktery nevyzaduje tolik sily k
odstranéni prebytecného materialu. Lépe se diky tomu zpracovavaji i velké formaty.

Obrazek 8.: Linoryt k Zizkovy oslavy, Caslav 1924
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Kovoryt

U techniky kovorytu se jedné o trochu jiny proces. Stockem je kovova deska, kterd se
nejcastéji krome mechanického zplisobu zpracovava chemicky. Nejcastéji pouzivanym
materidlem jsou zinkové desticky, na které se nanasi kyselina dusi¢na a ta nasledné vyleptava
plochy, které se nemaji tisknout.

e T e

Obrazek 9.: Technika tisku z vysky

3.4 Technika tisku z hloubky

Tato technika je fizena opaénym procesem néz u tisku z vysky. Znamena to, ze veskera
vyrytd mista se nasledné stanou tisknutelnymi. K dosazeni tisku se plochy vétsinou kovovych
Stockill potiraji tiskarskou barvou, ktera se dostane do vyrytych mist. Poté se plocha ocisti a
barva zlstava pouze v rytinach, které se nasledn¢ pod tlakem lisu pfenaseji na papir.
Nejcastéjsim materialem kovovych desti¢ek je méd’, zinek, ale také Zelezo, ocel, hlinik ¢i
mosaz.

Médiryt

Kovovymi rydly se narusuje povrch médénych desticek, které jsou zcela hladké. Rytim
vzniké na okraji stopy gratek a bez jeho odstranéni dochazi k naruSeni tvofené stopy pii tisku.
Stejnym zptisobem Ize ryt i do oceli.

Sucha jehla

U této techniky se nepouzivaji rydla, nybrz ocelova jehla. Jehlou se Skrabanim narusuje
povrch Stocku a k vyslednému tisku je opét za pottebi tlak lisu. Nejsou pouzivany zadné
leptavé latky.

Carovy lept

Stogek se pokryva vrstvou, kterd chrani mista pied leptavymi latkami. Kryci vrstvou mize
byt asfalt, pryskyfice, vosk. Poté nasleduje ryti jehlou, ktera urcuje mista ptipravena k
leptani. Dalsi ptibuznou technikou je akvatinta nebo zrnkovy lept. Zde se ovSem pracuje s
plochou ozrnéné desticky. Vysledek 1ze ovlivinovat délkou leptani ¢i silou leptadla.
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Obrazek 10.: Technika tisku z hloubky

3.5 Technika tisku z plochy

Tisk z plochy mé v§echny plochy ve stejné roving€. Principem tisku je mastnota barvy a vody.
Nejcastéji se pro tento tisk pouziva technika litografie, kdy stocek tvofi litograficky kdmen.
Tento kdmen je specidlné¢ odmastén a nasledné€ se na n¢j nanasi mastné tuSe a barvy. Pro tisk
se kamen s kresbou navlh¢i a barva se tak uchyti pouze na mastnych plochach. Do litografie
patii 1 dalsi techniky, které se 1isi technikou kresby. Naptiklad pérova, kiidova a Skrabana
litografie nebo autografie.

V piipadé ze se misto kamenného Stocku pouZzije kovovy, nazyvame to algrafii.

Obrazek 11.: Technika tisku z plochy

Dostupné z: http://hollar.cz/o-grafice/graficke-techniky/
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3.6 Digitalni grafika

V soucasné dob¢ je digitalni grafika nejCastéji pouzivanou technikou. Vyuziva se jak pfi
tvorbé uméleckych dél, tak i pro tvorbu reklamy, vizualni identity, webovych stranek, videt,
animaci, her a dalSich digitalnich produktii. Pro tento typ grafiky existuje Siroka fada
specializovanych programi. Mezi ty nejznamé¢jsi patii napiiklad Photoshop, Illustrator,
InDesign, Blender. Vzdy zalezi na konkrétnim zaméfeni, at’ uz je to prace s vektory, fotkou,
3D grafikou, apod.

Zakladni digitalni grafiku tvofi dvojrozmérny obraz, ktery lze tisknou na riznych typech
tiskaren. Tisknou lze i trojrozmérné objekty na specidlnich tiskarnach, které jsou vazané na
tvorbu v pfislusném programu 3D grafiky. Webovd, animacni ¢i herni grafika je pak zcela
odprosténa od hmatatelného vystupu-zistava v digitalnim provedeni.

4 Tlustrace

Plvod slova ilustrace pochézi z latinského slova ,,ilustrare a v piekladu jej 1ze definovat jako
vysvétleni nebo objasnéni.

Pocatky ilustrace sahaji az do ddvného starovéku, kdy nachazime spojeni s monumentalnimi
nasténnymi malbami v egyptské a fecké kultufe. Konkrétné prvni kniha, ktera by se dala
zatadit mezi prvni ilustrované knihy je egyptskd Kniha mrtvych. Zacala se objevovat i v
doprovodu antickych bajek. Pozdéji v obdobi stiedoveku se ilustrace objevovala u
rukopisnych knih, evangeliait, sakramentait, atp.

Pojem ilustrace mizeme definovat jako obrazovy doprovod piibehu. D¢li se na ilustraci
uméleckou a védeckou, kdy umélecka zastupuje volné ztvarnény doprovod piibéhu a védecka
zobrazuje ptesné vyobrazeni daného objektu k nau¢nym tceliim. Do ilustrace 1ze zahrnout i
iniciala, ktera tvoti knizni vyzdobu. Dale pak iluminace, ktera je kresebnym nebo malovanym
rukopisem.

Nejcastéji se s ilustraci setkavame v knihach, ale také v ¢asopisech, novinach a dalSich
tiskovinach. Tento obrazovy doprovod srozumitelnéji ptiblizuje déj, nebo ozivuje text a
uptesnuje ¢tenaifovu fantazii. V minulosti se ilustrace tvotila technikou dfevorytu, rytiny nebo
leptu. Casté bylo i pouziti kresby nebo fotografie a kolazi. Dnes ma zastoupeni pievazné
kresba, malba ¢i digitalni ilustrace. VSechny typy ilustraci pfindsi kniham jejich jedine¢né
podoby.

Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Ilustrace
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4.1 Rozdéleni ilustrace
Védecka ilustrace

Tento druh ilustrace je zaméfeny na konkrétni, vécné, instruktazni a nazorné zpracovani
kresebného ¢i fotografického zobrazeni, které doprovazi védecké spisy a dalsi naucné texty.
Zaklada se na co nejblizsi presnosti a cilem je odborné texty obohatit o obrazovy doprovod,
ktery vice pfibliZzuje dand témata.

Umélecka ilustrace

Oproti ilustraci védecké je umélecka mnohem volnéjsi a jeji hlavni prioritou je vnést do
literarnich d¢l a dalSich texta vytvarny zazitek. Umélec mize byt u svého projevu omezen
pouze piedstavou autora, ale to nebyva obvyklou potizi, jelikoz je ilustrator ve velké vétsing
zvolen diky své dosavadni praci a osobitému rukopisu. Nejcastéji se pouziva technika kresby,
dale pak malba a ze starSich technik se jedna o dievoryt, médiryt, lepty nebo obrazové koldze.

Umeélecka ilustrace a jeji funkce v knihdch se déli na n€kolik podkategorii.

Literarni

Obrazove dopliuje a ptiblizuje d€j. Zobrazuje jednotlivé postavy, mista, véci, které jsou v
knize popisovany a ¢tendii se d&j vice ptiblizuje. Ilustrace mohou byt pouze dopliujici
slozkou, nebo naopak vzbuzuji ¢tenafovi emoce.

Dekorativni
Zdobné prvky, které jsou posilujici slozkou vytvarné ¢asti knihy. Tento typ ilustrace miize mit
pouze estetickou funkci, nebo nam miize ptiblizovat napiiklad dobu, kulturu, apod..

Propagacni

Jde zejména o ilustrace, které maji pozitivné zaptisobit na potencionalniho kupce knih.
Pouzivané jsou bud’ ilustrace z dané knihy, nebo jsou minimaln¢ pouzité stejné stylizacni
prvky. Nejcastéji je tato kategorie uplatnéna na plakatech, letacich a dalSich propagacnich
materialech.

VICH, Zdenék. VYBRANE KAPITOLY O UMELECKE ILUSTRACI. Gaudeamus, Hradec
Kralové, 2004.
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Détska

Détska ilustrace by se dala specifikovat jako samostatna kategorie/obor. Ma za tikol co
nejpozitivnéji zaplsobit na malého Ctenate, ktery je velmi narocny. U téch nejmensSich
Ctenait je ilustrace dominantou a je velmi hrava, barevna a Castokrat i doplnéna
mechanickymi prvky, které probouzi touhu objevovat.

4.2 Digitalni ilustrace

Digitalni ilustrace je jednou z novodobych technik, které se pouzivaji pii tvorbé riznych typu
ilustraci a grafik.

Veskeré umélcovy tahy jsou zaznamenavany digitdlnimi nastroji, které je velmi presné
prevadi na digitalni displej. Jak nastroji tak i digitalnich displejt je Siroka fada. Zalezi pak na
preferenci a stylu kresby umélce. U nastroju se voli styly stop, které jsou v zékladu tvofeny
¢istou linkou a rozviji se do mnoha stylizaci per, $tétct, skvrn, atp.

Mezi dalsi typy patii bitmapové grafické nastroje a aplikace zaméfené na vektorovou grafiku.
Bitmapy urcuji pfesnou barvu kazdého pixelu v linedrnim a sloupcovém formatu. Vektorova
grafika k vykresleni displeje spoléhd na algoritmy a matematické vzorce.

Obrazek 12.: Ukazka digitalni ilustrace

Dostupné z: https://skvt.cz/blog/75-digitalni-ilustrace

VICH, Zdenék. VYBRANE KAPITOLY O UMELECKE ILUSTRACI. Gaudeamus, Hradec
Kralové, 2004.
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4.3 Zastupci ¢eské a svétové ilustrace

Vaclav Hollar

Cesky barokni rytec a kresli, ktery je povazovéan za jednoho ze zakladatelti Geské ilustrace.
Pasobil v dilnach ve Frankfurtu nad Mohanem u Matthduse Meriana, ve Strasburku, v Koling
nad Rynem a v Antverpach.

Proslul jako autor mistrovskych lepti volnych listl ¢i celych soubort. Nejcasteji zobrazoval
pfirodni motivy, méstské pohledy, veduty, mapy, portréty, lidové kroje a zatisi. Jeho zndmym
dilem je napftiklad Velky pohled na Prahu ze svahu Petfina.

Obrazek 13.: Vaclav Hollar, Pohled na Prahu z Petfina 1649

Michal Bac¢ak

Michal Bacak se fadi mezi nejvyraznéjsi osobnosti ¢eské ilustratorské scény. Jeho prace jsou
ozdobou knih, ¢asopisti, plakatt ¢i porceldnovych sad nebo interiéra.

Studoval v ateliéru Designu vyrobku II. ve Zlin¢ a ucastnil se naptiklad stazi v Zahiebu nebo
Rotterdamu.

Ve své tvorbé se zamétuje zejména na rucné kreslenou ilustraci. Typicka je pro n€j precizni
prace s linii a detailem. Nejcastéji pracuje s folklornimi, pfirodnimi 1 védecko-fantastickymi

motivy. Castokrat se v souvislosti s jeho praci setkivame se zachycenim drobnych h¥icek a s
fantazii.

V roce 2017 obdrzel ocenéni Ilustrator roku 2016 v Czech Grand Design, které udelu;ji
organizatofi prazského Designbloku spole¢né s Akademii designu Ceské republiky.

Dostupné z:
http://hollar.cz/historie/vaclav-hollar/
https://michalbacak.com/portfolio/mould/
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Vybér z ilustraci Michala Bac¢aka
Obrazek 14.: Mould, 15.: Vyrobeno lesem, 16.: Gottland

Katie Scott

Britska ilustratorka ptsobici v Londyné¢, je vyjimecnou detailistkou zachycujici zejména
ptirodni motivy. Ty propisuje do ilustraci knih, plakatt, tapet a dalSich pfedmétt detailni
kresbou moderniho pojeti. Jeji tvorba ji fadi mezi mezinarodn€ uznavané autory
ilustrovanych knih o evoluci, zvitatech a botanice.

Ve své tvorbé pouziva decentni barevnost a s urCitou lehkosti zachycuje realny vzhled
jednotlivych skupin zivocicht a rostlin. Spolupracovala i s nékolika moédnimi znackami a
umélci.V Ceské republice je znamé diky své ucasti na bohaté ilustrovanych knihach
Botanicum, Animalium, Fungarium a dalSich.

Vybér z kniZnich ilustraci Katie Scottové
Obrazek 17.: Fungarium, 18.: Animalium, 19.: Botanicum
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5 Autorska kniha

Autorska kniha je samostatnou vytvarnou kategorii, ktera je svou existenci pomérné novym
pojmem. Zacala se rozvijet v druhé poloviné 20. stoleti po obnoveném z4jmu o tisk
klasickych knih. Nastup avantgardniho uméni vyvolal zdjem o ztvarnéni knih umélci, ktefi je
chtéli posouvat na jinou uroven. Vznikla na zaklad¢ zajmu znamych vytvarnikd, grafikd,
spisovatelil a knihafh. Pro autorskou knihu neplati pravidla obecného pojeti knihy. Autor si
sam urcuje material, format i tvar. Zkratka se neorientuje podle zadnych predpisii a je Cisté
autorovou praci.

Autorské knihy maji podobu papirovych, dievénych, kovovych ¢i plastovych soubort a jsou
tvoteny na zakladé autorské volnosti. Kniha je tak prostfedkem, kterym autor vyjadiuje sviij
umélecky zdmér, obsah, formu, esteticky vzhled od ilustrace

po obal knihy. Nejvétsi daraz je kladen na estetickou hodnotu, nikoliv na textovou.

5.1 Autori zabyvajici se autorskou knihou
Julie Kacerovska

Mlada umélkyné, kterd vystudovala Fakultu vytvarnych uméni v Brné, konkrétné obor
Uméni ve vefejném prostoru a umélecky provoz. Ve svych autorskych knihach se zamétuje
na vztah objektu k prostoru. Jeji prace je typicka tim, Ze funguje jako samostatny objekt.
Vyuziva Casto recyklace, kdy s pracuje se starSimi knihami, které nasledné upravuje bud’ do
Prezentovala ji na mezinarodni soutézi Evropska autorské kniha, kde mezi umélci
autorskych knih z celé Evropy dostala do pétice nejlepsich.

Obrazek 20.: Krajina papiru, autorska kniha Julie Kacerovské

Dostupné z:
https://www.papirakniha.info/autorska-kniha-1
https://vltava.rozhlas.cz/evropska-autorska-kniha-5083686
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Kvéta Pacovska

Ceska malitka, sochatka, grafi¢ka a typografka byla svétové uznavanou umélkyni.

V roce 1945 zacala studovat Stiedni primyslovou skolu grafickou v Praze a pozd¢ji navazala
studiem Vysoké skoly uméleckoprimyslové obor monumentéalni malba pod vedenim Emila
Filly.

Po studiu se zacala vénovat ilustraci détskych knih a ¢asopist. Jeji prace ji nasledné€ pfinesly
uspéch a stala se svétoveé znamou ilustratorkou. Knihy Kvéty Pacovské byly prekladané ve
dvaceti zemich.

Jeji ilustrace se vyznacuji smyslem pro hravost, pro experiment a vtip, a pfekypuji vytvarnou
a typografickou fantazii. NejCastéji pouziva syté, vyrazné barvy a to zejména cervenou a
modrou. Jeji knihy byly ptekladané ve dvaceti zemich

Vystavovala na mnoha spoleénych i autorskych vystavach v Cechach i v zahraniéi a za svou
praci byla n¢kolikrat ocenéna. Naptiklad ocenéni Zlaté jablko (1983) nebo cena Hanse
Christiana Andersena (1992).

Prace Kvéty Pacovské jsou v sou¢asné dobé k vidéni v nékolika galeriich Ceské republiky i v
dalsich zemich.

Ukézka ilustrované typografie a knihy Kvéty Pacovské
Obrazek 21.: Abeceda, 22.: Autorska kniha

Dostupné z:
https://www.pametnaroda.cz/cs/pacovska-kveta-1928
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Hervé Tullet

Francouzsky vytvarnik Hervé Tullet se narodil v roce 1958. Vystudoval vytvarné a femeslné
uméni a svou prvni détskou knihu Comment Papa a rencontré Maman (Jak tatinek potkal
maminku) vydal v roce 1994. Pozdé&ji se vydal cestou ilustratora a nyni je autorem svétove
znamych titull, kterych je v souc¢asné dobé¢ pies Ctyficet. Tullet se vénuje zejména tvorbé
détskych knih, u kterych pouziva Siroké spektrum barev a snazi se o to, aby jeho prace byla
pro mladé ctenare hravé a zabavna. VSe stavi bud’ na tikolech, které déti béhem cteni plni,
nebo pouziva razné prifezy, které¢ vzbuzuji zvédavost.

Jednou z jeho praci kterda me¢ zaujala, je stinova kniha. VSechny stranky jsou z pevného
materidlu a obsahem jsou pouze prifezy, které vybizi ke hie se svétlem. Praveé pti nasvicenim
jednotlivych stranek smérem na sténu vznikaji velké obrazy, které tvofi ptib¢h. Kniha je i
podle toho pojmenovana jako Hra se stiny.

Za svou praci ziskal fadu ocenéni.

Obrazek 23., 24.: Kniha Hra se stiny

Dostupné z:
https://www.databazeknih.cz/zivotopis/herve-tullet-25408
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6 Prakticka céast

6.1 Volba a zpracovani tématu

Jesté pred samotnym vybérem tématu bakalarské prace jsem védéla, ze bych svou praktickou
cast rada postavila na souboru ilustraci, které by tvotily hlavni obsahovou slozku a vznikla
tak autorskd kniha. Stale jsem vSak nenachdzela vhodné zaméreni, téma ¢i oblast, které bych
se s chuti vénovala, byla by mi po osobni strance blizké a davala smysl. Uvazovala jsem nad
moznosti 0 navdzani na mou semestralni praci, kdy vysledkem bylo leporelo s motivem
velryb. Uvahu o rozsifeni stavajicich ilustraci jsem opustila, jelikoZ pro mé neméla dalsi
hlubsi vyznam a motivaci. Po nékolika lepS$ich i1 horSich ndpadech jsem se odprostila od
SirSich tvah a své rozhodovani postavila na jiz zminéné osobni slozce.

To mé privedlo k mistu, kde se citim dobfe, mam k nému pouto a kladn¢ mi odpovida na
viechny priority volby. Tim mistem je malé mésto Caslav, ve kterém od mala vyriistdm, mam
zde rodinu a pratele a jsem na n¢j ur¢itym zpiisobem hrda.

Mg¢ presvédceni o spravnosti volby stale rostlo. Zacala jsem vyhledavat dostupné informace,
publikace a dokumenty o historii mésta a pfisla na to, Zze takovych véci je velmi malo, nebo je
jejich obsah nékolik desitek let stary. A pravé to bylo poslednim rozhodujicim faktorem.
Oslovila jsem caslavské historiky a archeology, ktefi mi umoznili pfistup k neuvetejnénym
dokumentim a fotografiim s obsahem historického vyvoje mésta. Vybrala jsem z nich ta

nejzasadnéjsi témata a mista, ktera maji bohatou minulost a jejich vizualni podoba prosla
nekolika fazemi.

Prvni fazi bylo studium historie mésta od jeho pravékych pocatki pies vznik, vyvoj az po
soucasnost. SnaZzila jsem se z obsdhlych souborl vytvofit struény popis se zachovanim

vvvvvv

zacala stavét svou autorskou knihu.

Pro druhou fazi byl dilezity spravny vybér dobovych fotografii ¢i ndkrest a zaznamd, které
pozdé&ji slouzili jako podklad k mym ilustracim. U architektury jsem vybrala vzdy maximalné
tf1 hlavni estetické promény. U historicky mladSich staveb pochopitelné nedoslo k tolika
vzhledovym proménam, avsak u kazdé z nich nehrozilo to, Ze by byl jejich vznik plochy a
bezvyznamny. Pojili se k nim vyznamni architekti, umélci, védci ¢i kralové a bojovnici, ktefi
byli dal§im motivem pro mé ilustrace.

Cilem bylo obsdhnout téma jako celek a piiblizit ctenafi ¢aslavskou historii jak na zakladé
vybranych zajimavosti a konkrétnich zlomovych udalosti, tak i ilustrativni formou pro co
nejblizsi predstavu.
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6.2 Vybér technik

Pti volbé hlavniho technického zpracovani autorské knihy jsem zprvu zvazovala, zda se
vydat klasickou technikou kresby nebo zvolit jednu z digitalnich technik. Nakonec jsem se
rozhodla pro sob¢ nejblizsi digitalni kresbu, kterou nejradéji pouzivam zejména pii tvorbé
ilustraci, ale i u dalsich grafickych praci.

O to vice jsem se vSak zabyvala tim, jakym stylem chci svlij obrazovy zaklad autorské knihy
vést. Rozhodovala jsem se posléze o tom, zda nejit Cisté abstraktni cestou. AvSak vzhledem k
tomu, ze jsem svou praci stavéla zejména na co nejptesnéjsim piiblizeni architektonickych
promén a na podobé vlivnych lidi piisobicich v Céslavi, nepfislo mi abstraktni pojeti zcela
vhodné. Zvolila jsem tedy kresebny styl, ktery mi umoznoval zachytit jednotlivé detaily,
které byly jednim z dtlezitych prvka mé prace.

6.3 Proces tvorby

Jak uz jsem zminila u volby a zpracovani tématu, zasadni pro me¢ bylo ziskani dobovych
fotografii, kreseb a dalSich zdznam, bez kterych bych stézi mohla vytvaret konkrétni
ilustrace do své knihy. ObdrZené soubory byly velmi obsdhlé¢ a diky tomu jsem m¢la
dostatecny, objektivni a bohaty prostor pro vybér a nastudovani jednotlivych oblasti.

Po findlnim vybéru fotografii pfislo zvoleni stopy Stétce, kterym se stalo pero. Divodem
zvoleni tohoto kresebného, digitalniho nastroje bylo pfedevsim to, Ze jeho stopa neni
jednotvarna. Jeho tahy nejsou svou stopou stalé a tlakem lze ovliviiovat tlouStku tahu.

Cely koncept jsem zacala vytvaret na mnohocetnych tazich pera, aby se zachovala
kresebnost.

Dalsim prvkem, ktery jsem zakomponovala do svych ilustraci, bylo pouziti ¢ervené barvy a
jeji zvoleni nebylo nahodné. Vychazelo z jedné z povésti o Caslavi, kdy za jejim zalozenim
stal datel a pravé jeho zbarveni udava barevnost veskerych kreseb. Cervenou barvou je vzdy
vybran maly detail a jeho cilem je uchovat v podvédomi zminénou povést, ktera je prvni
pravodci kapitolou autorské knihy:.

U kazdého mista Ci stavby jsem nasledné zacala s piekreslovanim podle ptedlohy a cilem
bylo vSechny kresby sjednotit a zaroven co nejptirozenéji docilit jasného znazornéni vyvoje.
U vybranych okruhti se miij zdjem upinal i na jednotlivé detaily, které m¢ zaujaly a nasledné
jsem je pouzila jako dopliujici, obohacujici prvek. Nejvice zastoupené jsou jednotlivé vzory
na vnitinich zdech ¢i fasadach, znaky uskupeni, erby nebo ornamenty, u kterych jsem
zachovala stejny styl kresby. M4 prace byla od zacatku pfedné zamétena na ilustrace, ale s
absenci zakladniho popisu by ztratily smysl. Vybrala jsem nejzdsadnéjsi zlomova data a
udalosti, které tvorily doprovodnou a nau¢nou ¢ast knihy. Mym z4jmem rozhodné nebylo
tvotit knihu s pfevahou textu, ale naopak zachovat vétSinovou ¢ast ilustraci, které by
dostatecné slouzily pro ¢tenafovu jasnou predstavu.
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Obrazek 25.: Ukézka zpracovani dobovych fotografii do podoby ilustraci knihy

Obrazek 26.: Ukdzka zpracované predsadky a ¢asové osy v knize

36



7 Realizace

vvvvvv

a d¢jinnych udalosti, aby na sebe jednak navazovali, ale také plnili sviij ucel po nauc¢né
strance. Plivodné jsem pifemyslela o vice rozvinutém textu, ale u prvni zkousky bylo patrné,
ze ilustrace jiZ nejsou v celku zcela dominantni. Zachovala jsem tedy nejpodstatnéjsi
informace u jednotlivych oblasti a nasledné je uchopila tak, aby ilustrace ziskaly prostor pro
svlj ucel. Strucné popisy u jednotlivych oblasti jsem nékolikrat upravovala a jeding€ s
odstupem casu jsem byla schopna je co nejefektivnéji pouzit ve formé, kterou jsem se od
zacatku tidila. Dominantou knihy se tak stala obrazova ¢ast. Jednotlivé popisy jsem
nerozdélovala, nybrz je propojila v souvisly piib&h o Caslavi.

Dalsim dilezitym bodem bylo zvoleni formatu. Snazila jsem se najit co nejvhodnéjsi format
pro svou praci. Od zacatku jsem chtéla svou praci drzet na zaklad€ mensiho a nestandardnim
formatu. Inspiraci jsem hledala u umélct zabyvajicich se autorskou knihou, ale také z
vlastnich sbirek. Rozhodovala jsem se mezi ¢tvercovym a obdélnikovym rozmérem, ale
vhodnéjsi se nakonec ukazal formét podlouhlého obdélniku.

Pomérné dlouhou dobu mi zabral vybér vhodné vazby. Vzhledem ptevazujici ilustrativni ¢asti
jsem piemyslela o leporelu, ale to ve mné vzbuzovalo pievazné pocit détské knihy. Kdyz uz
byla kniha ve finalni fazi, kdy byly rozdélené jednotlivé strany a zpracovana cela kniha,
nasledoval vybér papiru. Pro tisk samotnych listil jsem zvolila ptirodnéjsi vicegramazovy
papir a jednotlivé slozky pak seSila pevnou vazbou.
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Zavér

Cilem mé bakalaiské prace bylo zpracovat historii mésta Caslav na zakladé ilustraci
nejvaznaméjsich vyvojovych udélosti, staveb, panovniki a krald, ktefi se o vznik mésta
zaslouzili. Praci jsem sméfovala nejen na obecnou historii, ale i na konkrétni stavby, které
prosly zasadni estetickou proménou, kterou ptiblizuji pravé formou ilustraci. Jednotlivé
pamatky jsem vybirala na zaklad¢ jejich vyznamnosti pro mésto v kontrastu tehdejsi a
soucasné doby.

Pti ziskavani informacnich zdrojti jsem se setkala s faktem, Ze neexistuje piilis mnoho knih
nebo vetejné dostupnych informacnich zdrojl s tématem c¢aslavské historie. Obratila jsem se
na zdejsiho archeologa a historika Mgr. Filipa Velimského Ph.D., ktery mi poskytl obsahlé
dokumenty ze soukromych sbirek, které obsahovaly i pro mé velmi dulezité dobové
fotografie.

Pfed samotnou tvorbou autorské knihy jsem postupné zpracovavala mnou vybrané oblasti do
strucnéjSich informativnich textl, které jsem nasledné pouzila ve své knize. Jednalo se
zejména o vybér nejzlomovéjsich dat a udalosti.

Po finalnim zpracovani historickych textii jsem se vénovala 1 pfimé navstéve jednotlivych
staveb a pamatek, u kterych jsem pozorovala zejména estetické detaily, které jsem pozdéji
uplatnila ve své knize v podobé ilustraci.

Krom¢ historie mésta jsem se ve své praci vénovala predevsim grafickym technikam,
ilustraci, celkovému zpracovani autorské knihy a zastupciim téchto kategorii. Ackoliv jsem
pro sv¢ ilustrace v knize zvolila techniku digitalni kresby, pfislo mi velmi dilezité vénovat se
1 starSim tradi¢nim technikam. Jednotlivé techniky jsem fadila podle tiski a to z vysky,
hloubky a z plochy.

Velkou pozornost vénuji ¢asti tykajici se digitalni grafiky, ilustrace a autorské knihy. U
digitalni grafiky jsem se zabyvala jednotlivymi technikami, moznostmi tisku, samotnym
pojmem a spojitostmi s mou praci. Prioritou a dominantou mé autorské knihy jsou ilustrace
zhotovené digitalni kresbou a pfed samotnym zacatkem kresby pfedchdzelo prozkoumavani
ziskanych dobovych fotografii, které byly nasledné zasadnim voditkem a zakladem
spravnosti pro mou naslednou tvorbu. Inspirovala jsem se n€kolika soucasnymi i diivéjSimi
vyznamnymi ilustratory svétové urovné. Jedna se zejména o Vaclava Hollara, Michala
Bacéka a Katie Scottovou.

Stejné jsem postupovala i u nastudovani praci vyznamnych tviircti autorskych knih. Diky
ziskavani hlubsich informaci o moznostech tvorby autorskych knih vyznamnych umélct, se
mé dosavadni védéni siln€ obohatilo a pozitivné sméfovalo mou zavérecnou praci. U tvirci
autorskych knih zminuji tfi konkrétni tviirce autorskych knih a to ¢eskou umélkyni Julii
Kacerovskou, Kvétu Pacovskou a Hervého Tulleta. Kazdy z t€chto autorti ma svij ur€ity styl
a myslim si, Ze je diky tomu zna¢né vidét volnost tvorby, ktera je pro tvorbu autorskych knih
specificka.

Vysledkem mé praktické casti bakalaiské prace je autorska kniha, ktera je tvofena predevsim
souborem ilustraci, které jsou zhotoveny digitalni kresbou. Jde zejména o ilustraci vyznamné
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architektury a ptislusnych detailt. Dale pak zaznamenavam krale, bojovniky a dalsi spojitosti
s historickym vyvojem mésta. Podkladem byly vzdy dobové fotografie ziskané ze
soukromych sbirek mistnich archeologti konkrétné od Mgr. Filipa Velimského Ph.D.. Kniha
je tisténa klasickou formou digitalniho tisku na ptirodni strukturovany papir a jednotlivé
bloky jsou seskupeny Sitou vazbou v pevnych deskach potazenych platnem.

Zaveérem bych chtéla zminit, Ze jsem svou praci sméfovala nejen k ucelu bakalatské, ale je
mym velkym ptanim je, aby posléze kniha slouzila 1 dalSim generacim pro uchopitelné;si
piehled o ¢aslavské historii. Snazila jsem se jak vybérem oblasti, které jsem nasledné
zachycovala ilustracemi, tak 1 doprovodnou textovou ¢asti co nejpiehlednéji ptiblizit
rozmanitost historie mésta Caslav. Motivaci pro mé byl fakt, Ze takovym zptisobem jesté
nikdo pfede mnou toto téma nezpracoval. AvSak bez star§ich a obsahlych vydanych knih
bych svou praci nemohla vytvoftit. Doufam, ze mé snazeni bude i v tomto sméru funkéni,
prospésné a obohacujici.
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